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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar el efecto del modelo
didactico “Mi alma se expresa” en el nivel de desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de Arte y Cultura, en estudiantes
de cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa “César Cohaila
Tamayo” de Tacna, durante el afio 2024. La investigacion se desarroll6 bajo un
enfoque experimental con un disefio preexperimental de un solo grupo con pretest
y postest, considerando una muestra de 21 estudiantes de la seccion “C”, cuyas
edades oscilaron entre los 9 y 10 afios. Para la recoleccion de datos se utiliz6 una
guia de observacion aplicada antes y después de la implementacion del modelo
didactico, y el anélisis de los datos se realiz0 mediante estadistica descriptiva e
inferencial utilizando los programas SPSS y Microsoft Excel. Los resultados
evidenciaron que, en la prueba de entrada, el 76 % de los estudiantes se encontraba
en el nivel de inicio y el 24 % en el nivel de proceso; mientras que, en la prueba de
salida, el 81 % alcanzé el nivel de logro esperado y el 19 % el nivel de logro
destacado, no registrandose estudiantes en los niveles de inicio ni proceso. Estos
resultados demuestran un impacto positivo y significativo del modelo didactico “Mi
alma se expresa”, evidenciando un avance sustancial en el desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” y confirmando la
hipdtesis general de la investigacion.

Palabras claves: creacién, Arte y cultura, proyectos artisticos, Modelo

didactico mi alma se expresa, guia de observacion.
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ABSTRACT

This study aimed to determine the effect of the didactic model “Mi alma se
expresa’” on the development level of the competency “Creates projects through
artistic languages” in the Art and Culture area among fourth-grade Primary
Education students at the “César Cohaila Tamayo” Educational Institution in
Tacna, Peru, in 2024. The research followed an experimental approach with a pre-
experimental one-group pretest—posttest design, involving a sample of 21 students
from section “C”, aged between 9 and 10 years. Data were collected using an
observation guide applied before and after the implementation of the didactic
model, and the analysis was conducted through descriptive and inferential statistics
using SPSS and Microsoft Excel. The results showed that, in the pretest, 76% of the
students were at the initial level and 24% at the process level, whereas in the posttest
81% reached the expected achievement level and 19% achieved the outstanding
level, with no students remaining at the initial or process levels. These findings
demonstrate a positive and significant impact of the didactic model “Mi alma se
expresa’” on the development of the competency “Creates projects through artistic
languages”, thus confirming the general research hypothesis.

Keywords: creation, Art and Culture, artistic projects, didactic model mi

alma se expresa, observation guide.
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INTRODUCCION

El arte y la cultura son elementos fundamentales en el desarrollo integral de los
estudiantes, ya que fomentan la creatividad, la sensibilidad estética y la expresion
individual. En el érea de Arte y Cultura, la creacion de proyectos artisticos permite a los
estudiantes explorar diversas formas de expresién y comunicacién, desarrollando
competencias que trascienden el &mbito académico.

Con el proposito de potenciar estas habilidades, se elabor6 el modelo didactico
“Mi alma se expresa”, el cual propone procesos pedagogicos esenciales orientados a
fortalecer la capacidad creativa y artistica de los estudiantes. Este modelo esta disefiado
para fomentar la creacién de proyectos artisticos que promuevan la innovacion, el
pensamiento critico y la apreciacion cultural. A través de este enfoque, se busca
enriquecer la educacion artistica, proporcionando a los estudiantes las herramientas
necesarias para expresarse de manera plena, significativa y auténtica.

Asimismo, el modelo incorpora una guia de observacion destinada a evaluar y
acompafiar el desarrollo de los proyectos artisticos, garantizando un seguimiento continuo
y la mejora constante de las capacidades de los educandos. Con esta propuesta, se
pretende no solo fortalecer las habilidades individuales de los estudiantes, sino también
contribuir al enriquecimiento de la vida cultural y artistica dentro de la comunidad
educativa.

La estructura de este trabajo esta constituida por cuatro capitulos:
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El Capitulo 1, contiene el planteamiento del problema indicando en ella la
descripcion del problema, asi como la justificacion, importancia, objetivos hipotesis,
variables e indicadores del presente informe; es de esa forma que se pretende fundamenta
el trabajo de investigacion.

El Capitulo 11, presenta el marco tedrico que contiene los antecedentes de la
investigacion, las definiciones bésicas, asi como los términos basicos; en este capitulo se
adjunta aquella informacion que respalda el presente informe a nivel tedrico.

El Capitulo 111, comprende el marco metodoldgico que explica las caracteristicas
de la investigacion realizada siendo el tipo y disefio de la investigacion, la poblacion y
muestra, asi como, el muestreo empleado, la validacion y confiabilidad del instrumento
utilizado, ademas de las técnicas e instrumentos que se han utilizado para llevar a cabo la
investigacion.

El Capitulo 1V, describe el trabajo de campo realizado conteniendo la
planificacion, ejecucién y evaluacion del andlisis estadistico en sus dos campos
descriptivo e inferencial, asimismo, se presentan las tablas y figuras del pre test y post
test con sus respectivas interpretaciones ademas de la verificacion de las hipotesis.

Por ultimo, se dan a conocer las conclusiones y recomendaciones que han
resultado del presente informe, ademas se presentan las referencias bibliograficas y los
anexos que reflejan los diversos procesos utilizados durante el pre test, aplicacion del

modelo didactico y del post test.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

A lo largo de la historia, la humanidad ha plasmado su identidad a través de
multiples manifestaciones artisticas y culturales que hoy representan un legado invaluable
para las sociedades. En este sentido, Hernando (2015) sefiala que la competencia cultural
y artistica es una destreza esencial que permite a los estudiantes comprender, valorar y
crear proyectos que expresen su identidad y la de su comunidad, favoreciendo una
educacion inclusiva y con vision global. De manera similar, Ros (2009) resalta que el
arte, por su caracter social, promueve la educacion intercultural al reflejar las distintas

culturas y realidades que conforman una sociedad.

En el contexto peruano, esta competencia cobra especial relevancia, ya que el
Curriculo Nacional de Educacion Basica (MINEDU, 2017) plantea que el area de Arte y
Cultura debe contribuir al desarrollo de la sensibilidad, la creatividad y la valoracién del
patrimonio cultural. Sin embargo, la realidad educativa muestra que muchos estudiantes

no logran consolidar estas capacidades debido a la escasa practica artistica en las aulas,
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la falta de recursos materiales y la limitada preparacion docente para promover

experiencias significativas de creacion artistica.

En este marco local, durante las practicas preprofesionales realizadas en la
Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo”, se evidencio que los estudiantes del
cuarto grado de primaria presentan dificultades notorias para desarrollar la competencia
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. En las actividades observadas,
aproximadamente el 76% de los estudiantes mostré problemas para generar ideas propias,
seleccionar materiales adecuados y expresar de manera personal sus emociones 0
experiencias a través del arte. La mayoria reproduce modelos preestablecidos y presenta

inseguridad al improvisar o comunicar el propdsito de sus creaciones.

Asimismo, estas limitaciones se deben a diversos factores: la falta de motivacion
y conciencia sobre el valor del arte, la escasez de materiales didacticos, las pocas
oportunidades para el trabajo cooperativo y la reflexion artistica, asi como una practica
pedagdgica tradicional centrada en la copia y no en la creacién. También influye la
carencia de metodologias activas que vinculen el arte con la vida cotidiana de los

estudiantes y que les permitan reconocerse como sujetos creativos y expresivos.

En consecuencia, los estudiantes no logran alcanzar el nivel esperado en la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, lo que limita su desarrollo
creativo, su capacidad de comunicacién simbolica y su valoracion del entorno cultural.
Frente a ello, surge la necesidad de aplicar una propuesta metodoldgica innovadora que
despierte el interés por el arte, fomente la experimentacion y potencie la expresion

personal.

Por ello, el presente estudio propone implementar el modelo didactico “Mi alma

se expresa” para fortalecer el desarrollo creativo y artistico de los estudiantes,
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permitiéndoles pasar del nivel de inicio al logro esperado o destacado mediante la

expresion de emociones, ideas y visiones culturales a través de lenguajes artisticos.

1.2. Formulacién del problema

1.2.1 Pregunta general.

(Cuadl es el efecto del modelo didactico “Mi alma se expresa” en el nivel de logro
de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de Arte y
Cultura, en los estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa “César Cohaila Tamayo™ de Tacna, 20247

1.2.2 Preguntas especificas.

(Cual es el nivel de logro de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” en el area

de Arte y Cultura?

(Cual es el nivel de logro de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, después de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se

expresa” en el area de Arte y Cultura?

1.3. Justificacién de la investigacion

1.3.1 Justificacion practica.

En términos practicos, esta investigacion proporciona una solucion a la
problematica relacionada con el deficiente desarrollo de la competencia “Crea proyectos
desde sus lenguajes artisticos” entre los estudiantes. Por esta razon, el estudio busca
fortalecer las habilidades creativas y expresivas de los nifios mediante estrategias que

promuevan la experimentacion y la conexion con su entorno. El propdsito es mejorar su
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capacidad de creacidon de proyectos artisticos, ya que estos constituyen una via
fundamental para desarrollar la sensibilidad, la confianza y la identidad personal del
estudiante de educacion basica De esta manera, se pretende optimizar los procesos de
creacion artistica, fomentando que los estudiantes establezcan vinculos significativos
con su entorno, reflexionen sobre sus experiencias y afiancen su autoestima a través del

arte.

1.3.2 Justificacion metodoldgica.

En el aspecto metodologico, la investigacion se basa en una rubrica de evaluacion
para medir la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, validada por
tres especialistas, lo que garantiza su validez y confiabilidad para su aplicacion en

distintos contextos educativos.

Las actividades de aprendizaje se disefiaron segin los procesos del modelo
didactico “Mi alma se expresa”, garantizando coherencia entre teoria y practica. Se
distinguen por su enfoque innovador y formativo, orientado a fortalecer la creatividad y

la expresion artistica de los estudiantes, y a proyectar su arte hacia la comunidad.

De este modo, la propuesta metodologica se presenta como una alternativa
pedagbgica viable y adaptable, que contribuye a mejorar la ensefianza del drea de Arte y

Cultura en diversos entornos educativos.

1.3.3 Justificacion teorica.
La relevancia de este estudio se centra en fortalecer la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” como medio para desarrollar la creatividad, la

expresion personal y la comprension cultural de los estudiantes
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Desde un enfoque teorico, el arte se considera un medio para fomentar el
pensamiento critico, la sensibilidad estética y la valoracion de la diversidad. Ademas,
promueve el desarrollo de habilidades socioemocionales y la adaptabilidad, aspectos
indispensables en un contexto global cambiante.

En resumen, esta competencia resulta esencial para el desarrollo integral de los
estudiantes, ya que les proporciona herramientas para expresarse, comunicarse y afrontar

los desafios de manera creativa, reflexiva y efectiva.

1.4.0bjetivos

1.4.1 Objetivo general.

Determinar el efecto del modelo didactico “Mi alma se expresa” en el nivel de
logro de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de
Arte y Cultura, en los estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa “César Cohaila Tamayo” de Tacna, 2024.

1.4.2 Objetivos especificos.

a. Identificar el nivel de logro de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, antes de la aplicacion del modelo didéactico “Mi alma se expresa”

en el area de Arte y Cultura.

b. Establecer el nivel de logro de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, después de la aplicacion del modelo didéactico “Mi alma se expresa”

en el area de Arte y Cultura.
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1.5. Hipdtesis

1.5.1 Hipdtesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” eleva el nivel de inicio
a logro destacado de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el
area de Arte y Cultura, en los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la

Institucion Educativa ““* de Tacha, 2024.

1.5.2 Hipotesis especificas.

a. El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”
se encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma

se expresa” en el area de Arte y Cultura.

b. El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artistico”
se encuentra en el nivel de logro destacado, después de la aplicacion del modelo didactico

“Mi alma se expresa” en el area de Arte y Cultura.

1.6. Variables e indicadores

1.6.1 Identificacion de las variables.

a. Variable independiente: Modelo didactico “Mi alma se expresa”

o Indicadores:

o Describe y analiza los materiales utilizados por el experto y para su
proyecto artistico.

o Define la intencidn artistica de su proyecto, dandole un propdsito, fondo

y forma.
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o Profundiza su técnica y materiales para mejorar su proyecto artistico

o Presenta su proyecto artistico en un entorno digital controlado.

b. Variable dependiente: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”

Indicadores:

o Crea su proyecto mostrando creatividad al definir su intencidn artistica.
o Persevera, se adapta e improvisa creativamente superando adversidades.
o Crea ideas a partir de observaciones y experiencias, utilizando elementos

y materiales para componer imagenes segun sus intenciones.
o Planifica y registra sus procesos creativos, asumiendo roles especificos

para comunicar ideas.

o Reflexiona sobre las elecciones de medios y evalla si logra sus

propdsitos en sus trabajos.

Variables intervinientes.

o Sexo

o Edad

o Nivel sociocultural
o Metodologia

° Nivel socioecondmico



1.7. Operacionalizacion de las variables

Indicad Escala de
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones
ores medicion
Un modelo didactico | En este modelo didactico, se busca | Haciendo e Describe y analiza los
es un plan estructurado | que el estudiante se exprese de | aprendo materiales utilizados por
para configurar el | manera libre y ponga en practica lo el experto y para su
curriculo, que, aunque | aprendido en su vida diaria. proyecto artistico.
de distinta forma, | Queremos que los estudiantes | Expreso e Define la intencion
Variable . . . .
' ' formula una serie de | encuentren soluciones a problemas | creativamente |artistica de su proyecto,
independiente

Modelo didactico
“Mi alma se

expresa”

objetivos o metas, fija

unos contenidos a
tratar, prepara
actividades, busca

estrategias adecuadas
y determina coOmo
evaluaré todo lo visto

Garcia (2012)

a través de su propia creatividad.

Para ello, seguiran una serie de

pasos:  "Haciendo  aprendo",
"Expreso  creativamente  mis
emociones", "Creativamente
construyo mi  proyecto" 'y

"Expresando mi arte". Al finalizar,
los estudiantes deben comprender

y reflexionar sobre su proyecto.

mis emociones

dandole un propésito,

fondo y forma.

Creativamente

construyo mi

e Profundiza su técnica

y materiales para

proyecto mejorar su proyecto
artistico

Expresando  |e Presenta su proyecto

mi arte artistico en un entorno

digital controlado.




Variable
dependiente

Competencia
crea proyectos
desde los
lenguajes

artisticos

La competencia “Crea

proyectos desde los

lenguajes  artisticos,
representa la habilidad

de los estudiantes para

generar proyectos
utilizando expresiones
artisticas como el
lenguaje  visual, la

musica o el teatro,
segin el curriculo, se
basa en la idea de que
los lenguajes artisticos
son fundamentales en

la vida diaria. Estos

permiten a las
personas expresar
emociones,

sentimientos e ideas de

Creacion de proyectos artisticos:

Los estudiantes crearan sus
proyectos que quieran demostrar a
la sociedad y lo representaran a
traveés del arte visual

Implementacion de técnicas y
de los

Los

componentes propios

lenguajes artisticos:
estudiantes aplican
conscientemente  técnicas y
elementos especificos de expresion
artistica en sus  proyectos,
mostrando comprension y destreza
en su empleo

Reflexion y socializacion: Los
alumnos reflexionan sobre el
proceso de creacion, comparten
sus con

proyectos otros 'y

participan en didlogos criticos

Explora y

experimenta los

lenguajes del

eCrea su proyecto
mostrando creatividad

al definir su intencién

arte artistica.

o Persevera, se
adapta e improvisa
creativamente
superando
adversidades.

Aplica e Crea ideas a partir de

procesos observaciones y

creativos experiencias, utilizando
elementos y materiales
para componer
imagenes segin sus
intenciones.

Evaluay e Planifica y registra

socializa sus

procesos y

sus procesos creativos,

asumiendo roles
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Inicio 0-10
Proceso
11-13
Logro
esperado
14-16
Logro
destacado

18-20




manera  creativa
significativa.

(MINEDU, 2017)

y

acerca del contenido y la forma de

sus expresiones artisticas.

proyectos.

especificos para

comunicar ideas.

e Reflexiona sobre las
elecciones de medios y
evaluia si logra sus
propdsitos  en  sus

trabajos.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

El presente apartado tiene como propdsito sustentar tedricamente la
investigacion a través de antecedentes que guardan relacion directa con los
objetivos especificos planteados

A continuacién, se presentan estudios internacionales y nacionales que
contribuyen a comprender la importancia del desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, asi como las estrategias que favorecen la
creatividad y la expresion en los estudiantes
2.1.1 Antecedentes internacionales.

A nivel internacional, diversos estudios evidencian que la aplicacién de
modelos didacticos basados en proyectos artisticos favorece el desarrollo de la
creatividad y la expresion en estudiantes de educacién primaria. Escala et al (2025)
demostraron que la integracion de las artes en el curriculo mediante metodologias

activas fortalece la competencia creativa del estudiante.
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Asimismo, la UNESCO (2006) desarrolld un estudio comparativo en
diversos paises de América Latina y Europa sobre la educacion artistica en la
escuela primaria. El informe concluyd que los modelos pedagdgicos que
promueven la libre expresion, la identidad cultural y la creacion artistica
contribuyen al desarrollo emocional y social de los estudiantes, ademas de mejorar
su capacidad para producir proyectos artisticos con sentido personal y cultural, lo
cual se alinea con los principios del modelo didactico propuesto en la presente
investigacion.

Por su parte, Velasquez (2022) desarrollo el estudio “La apreciacion
musical y las estrategias ludico-musicales como incentivo para el desarrollo de los
valores humanos” con estudiantes de tercer grado de primaria del colegio Los
Nogales en Colombia. Al aplicar actividades basadas en musica clasica, popular y
folclérica, observo un incremento del 65 % en la participacion activa y una mejora
en la convivencia escolar, demostrando que la apreciacion musical fortalece tanto
la creatividad como los valores humanos. Este estudio evidencia como las
actividades artisticas pueden convertirse en herramientas pedagogicas para
promover el desarrollo integral.

Ademas del proyecto anteriormente presentado, se encuentra uno realizado
por Roman (2014) en su tesis de maestria en la Universidad Auténoma de Yucatan,
presentd la propuesta “Plataforma tecnologica como estrategia de enseiianza y
aprendizaje de apreciacion musical del mundo occidental”. Mediante el uso de
blogs y recursos TIC, logro que los estudiantes se convirtieran en oyentes activos y

reflexivos, evidenciando una mejora del 70 % en la comprension estética y critica
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de las obras musicales. Estos resultados confirman que las herramientas
tecnoldgicas pueden potenciar la educacién artistica al fomentar el pensamiento
critico, la sensibilidad estética y la autonomia en el aprendizaje.

2.1.2 Antecedentes nacionales.

En el contexto nacional, diversos estudios han abordado la ensefianza del
arte y su impacto en el desarrollo integral de los estudiantes peruanos.

Por ejemplo, Navez (2021) se enfoco en determinar la relacion entre los
procesos pedagdgicos y el desarrollo de competencias en el area de Arte y Cultura
en estudiantes de nivel secundario de la Institucion Educativa N.° 2061 San Martin
de Porres, en Independencia, Lima, durante el afio 2021. Esta investigacion adopto
un enfoque descriptivo-correlacional de disefio basico y no experimental. Se utilizd
el método hipotético-deductivo, con una muestra probabilistica aleatoria simple de
estudiantes. Los datos se recopilaron mediante una encuesta para la variable
Procesos pedagdgicos y el registro de calificaciones para la variable Competencias
de Arte y Cultura. Los resultados sugirieron la ausencia de una relacion significativa
entre estas dos variables. Estos hallazgos proporcionan una base para futuras
investigaciones en el campo de la pedagogia y el desarrollo de competencias en el
area de Arte y Cultura.

Asimismo, Guadalupe (2019) se centré en determinar en qué medida la
implementacién de un taller de modelado en arcilla contribuiria a la reduccién del
estrés en estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa N.°
80082 San Francisco de Asis. Se tratd de un estudio aplicativo con enfoque

experimental, utilizando una muestra de 22 estudiantes cuyas edades oscilaban
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entre 9 y 10 afios, y un disefio de tipo preexperimental. Se aplicd el test de Escala
Valorativa de Estrés Infantil como prueba de pretest y postest. Los resultados
indicaron una reduccién del estrés infantil en los estudiantes; lo que demuestra que
las experiencias artisticas también pueden influir positivamente en el bienestar
emocional de los nifios. En el pretest, la mayoria se encontraba en un nivel de estrés
leve (91%), y en el postest este porcentaje aumentd ligeramente al 95%, lo que
sugiere una disminucion circunstancial del estrés. Estos hallazgos respaldan la
utilidad del taller de modelado en arcilla como intervencién potencial para abordar
el estrés infantil en este grupo de estudiantes.

En una investigacion desarrollada en Lima, Quispe et all, (2020) analizaron
la aplicacion de estrategias didacticas basadas en la expresion artistica en
estudiantes de educacion primaria. Los resultados evidenciaron mejoras
significativas en la creatividad, la autonomia y la capacidad de produccion artistica
de los estudiantes, demostrando que los modelos pedagdgicos centrados en la
expresion emocional y artistica fortalecen el desarrollo de la competencia artistica
establecida por el curriculo nacional.

Asimismo, Chavez (2021) realiz6 un estudio cuasi experimental en una
institucion educativa publica de Arequipa, donde aplicé un modelo didactico de
educacion artistica basado en la expresion personal y cultural. Los resultados
mostraron un incremento significativo en el nivel de logro de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, concluyendo que la implementacion de
modelos didacticos innovadores en el area de Arte y Cultura tiene un impacto

positivo en el desempefio creativo de los estudiantes.
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2.2. Bases tedricas

2.2.1 Competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”

Definicion de competencia.

El ser humano, requiere representar simbdlicamente lo que le rodea, por
ello, es indispensable que desarrolle competencias que le permitan crear proyectos
que representen su cultura. Segun MINEDU (2016) sostiene que competencia es
una facultad que posee el nifio para combinar ciertas capacidades que les sea utiles
para desenvolverse en su vida diaria.

De manera complementaria, Tobon (2008) sostiene que ser competente
implica tener la facilidad de desempefiarse efectivamente en situaciones reales.

Por lo tanto, se puede concluir que la competencia es un proceso mediante
el cual el individuo se percibe capacitado para abordar y resolver situaciones
presentes en su vida cotidiana.

2.2.2 Teorias que fundamentan la competencia.

De esta forma MINEDU (2016) presenta las siguientes competencias del
area de Arte y Cultura:

a) Aprecia manifestaciones artistico culturales. Se define como Ila
interaccidn entre el estudiante y manifestaciones artistico-culturales para que pueda
observarlas, investigarlas, comprenderlas y reflexionar sobre ellas. Permite
desarrollar habilidades para percibir, describir y analizar cualidades estéticas,
apreciando los contextos especificos de origen y comprendiendo que este

conocimiento mejora la capacidad de entender el arte y a si mismo.
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b) Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. El estudiante usa los
diversos lenguajes artisticos (artes visuales, mdsica, danza, teatro, artes
interdisciplinares y otros) para expresar 0 comunicar mensajes, ideas Yy
sentimientos. Aplica habilidades imaginativas, creativas y reflexivas para generar
ideas, planificar y evaluar propuestas, haciendo uso de recursos y conocimientos
adquiridos en su interaccién con el entorno. Reflexiona sobre sus procesos y
comparte sus creaciones, desarrollando capacidades criticas y creativas

Se deduce que ambas competencias son esenciales para el desenvolvimiento
artistico-cultural del estudiante. No obstante, la investigacion se centra en la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, ya que los estudiantes
de 4to grado presentan dificultades al crear proyectos artisticos que expresen
vivencias, conceptos y emociones. Esta competencia implica explorar, elegir y
combinar elementos del arte, planificar proyectos, comunicar descubrimientos y
compartir experiencias con la comunidad educativa.

2.2.3 Fundamentacion de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Segin (MINEDU. 2016) la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos” permite que los estudiantes experimenten con distintos
materiales y técnicas, desarrollando creatividad, sensibilidad y pensamiento critico.
Al crear proyectos artisticos, los alumnos aprecian el arte como medio para
comprender el mundo, comunicarse con otros y construir su identidad personal y
cultural. Por lo tanto, esta competencia favorece la expresion libre, el desarrollo

creativo y la participacion activa en la sociedad.
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2.2.4 Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos

El desarrollo de esta competencia implica la combinacion y movilizacion de
capacidades, entendidas como los recursos (conocimientos, habilidades y actitudes)
que los estudiantes emplean para enfrentar situaciones determinadas.

Segun (MINEDU, 2017) las capacidades son recursos para actuar de manera
competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para afrontar una situacion determinada. Estas capacidades
suponen operaciones menores implicadas en las competencias, que son operaciones
mas complejas.

Nussbaum (2015) sostiene que las capacidades no son simples habilidades
residentes en el interior de una persona, sino que incluyen también las libertades o
las oportunidades creadas por la combinacion entre esas facultades personales y el
entorno politico, social y econémico.

En ese sentido las capacidades son los medios que el estudiante usa para
resolver problemas, estos son los conocimientos, habilidades y actitudes, estas
capacidades no estan separadas del entorno social y las facultades personales del
estudiante

De esta manera, el MINEDU (2016) plantea que la competencia “Crea

proyectos desde los lenguajes artisticos” combina las siguientes capacidades:
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a) Explora y experimenta los lenguajes artisticos: Significa
experimentar, improvisar y desarrollar habilidades en el uso de los medios,
materiales, herramientas y técnicas de los diversos lenguajes del arte.

b) Aplica procesos creativos: Supone generar ideas, investigar, tomar
decisiones y poner en practica sus conocimientos para elaborar un proyecto artistico
individual o colaborativo en relacién a una intencion especifica.

C) EvallUa y comunica sus procesos y proyectos: Significa registrar sus
experiencias, comunicar sus descubrimientos y compartir sus creaciones con otros,
para profundizar en ellos y reflexionar sobre sus ideas y experiencias.

2.2.5 Estandares de cuarto grado de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”.

Se trata de descripciones especificas, las cuales miden los niveles de
desarrollo de las competencias por parte de los estudiantes en diversidad de
situaciones o contextos. De esta manera, se logra especificar la actuacion de los
estudiantes y favorecer la planificacion y evaluacion del proceso de aprendizaje.

Los estandares de cuarto grado de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos” se encuentran en el programa curricular de educacion bésica
regular segin MINEDU (2017).

a) Explora, selecciona y combina elementos del arte, empleando
medios, materiales, herramientas y técnicas para expresar ideas de manera variada

y resolver desafios creativos.



33

b) Muestra habilidad para planificar obras utilizando conocimientos
artisticos y adapta sus procesos segun diferentes intenciones, basadas en
observaciones del entorno natural, cultural y artistico.

C) Comunica sus descubrimientos, destacando elementos, técnicas y
procesos utilizados para enriquecer sus creaciones, y mejora sus obras a partir de
retroalimentacion recibida.

d) Planifica cbmo compartira sus experiencias y descubrimientos con
la comunidad educativa.

2.2.6 Modelo didactico “Mi alma se expresa”:

En este modelo didactico busca lograr que el estudiante se exprese de
manera libre y también que lo ponga en practica con su dia a dia. Buscamos que el
estudiante encuentre soluciones a problemas pero que mediante su propio arte
pueda darle una resolucion. Para esto, tendra que seguir cada uno de los pasos que
son “Haciendo aprendo”, “Expreso creativamente mis emociones”, “Creativamente
construyo mi proyecto” y “Expresando mi arte”. Donde los estudiantes al culminar
deben comprender y reflexionar sobre su proyecto. La educacion sin las artes seria,
en palabras de Eisner, una empresa pobre.

La importancia de nuestro modelo didactico es equivalente a la de adquirir
un nuevo medio de expresidn y consideramos que es una parte del arte que se debe
ensefar en las diferentes instituciones y escuelas educativas. Con esto se desea
recalcar que, obteniendo una ensefianza didactica y funcional a lo largo de tu vida

académica y personal, todo estd orientado a una mejora de convivencia a nivel
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global y dejar de lado prejuicios, para que nuestros nifios se sientan mas comodos
mientras desarrollan sus capacidades.

El modelo didactico "Mi Alma se Expresa" se distingue por sus procesos
integralmente disefiados, guiando al estudiante a través de etapas claves. En primer
lugar, en el paso "Haciendo aprendo™, se fomenta un aprendizaje activo, donde los
errores son considerados parte fundamental del proceso y se valora la resolucién
creativa de dilemas. En la fase "Expreso creativamente mis emociones”, se busca
transformar la perspectiva del estudiante, desafiandolo a abordar situaciones
cotidianas de manera creativa, autbnoma y colaborativa. La tercera etapa,
"Construyo mi proyecto creativamente”, prioriza la planificacion imaginativa,
alentando al estudiante a expresarse sin restricciones y a perder el temor a la
improvisacion. Finalmente, en el paso "Expresando mi arte”, se enfatiza la
comunicacion del proyecto creado, incentivando al estudiante a compartir su arte
con la sociedad mediante plataformas como las redes sociales, promoviendo asi la
difusion y aprecio de su expresion artistica. Este modelo se destaca por su enfoque
holistico que integra la creatividad, la autonomia y la expresion personal en cada
etapa del proceso educativo.

2.2.7 Procesos del modelo diddactico “mi alma se expresa”

A continuacion, se describen los pasos que conforman el modelo didactico
‘Mi alma se expresa

a. Haciendo aprendo. Un estudiante, un aprendiz artista debe de tener
los ojos bien puestos sobre algun arte que desee aprender para poder compartirlo.

En el paso de “Haciendo aprendo’’, es de suma importancia con respeto a las
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relaciones interpersonales y/o globales. Siendo asi un nivel elevado de comprension
en su segunda casa, la escuela, junto a sus compafieros. Es necesario recalcar que
el aprendizaje artistico es muy factible a lo largo de las resoluciones de dilemas que
debamos afrontar. En este proceso es prioritario aclarar, que al aprender haciendo,
equivocarse es parte del aprendizaje. Como bien deciamos esto ayuda en gran
magnitud al desenvolvimiento de resolucion de problemas de una manera creativa
y menos pesada.

b. Expreso creativamente mis emociones. En este segundo paso
denominado “Expreso creativamente mis emociones” en donde buscamos que los
estudiantes cambien su perspectiva, pondremos a prueba su forma de lidiar con un
contexto de la vida cotidiana en donde el estudiante de manera creativa, autbnoma
y colaborativa buscara soluciones.

C. Creativamente construyo mi proyecto. El estudiante en este tercer
paso denominado “Creativamente construyo mi proyecto” tendra que planificar de
manera creativa como actuaria frente a su situacion o como la representaria. La
imaginacion es parte fundamental de este paso, porque no pondremos barreras en
cuanto el estudiante quiera expresarse. De esta manera, que el estudiante pueda
aprender a improvisar y perder el miedo a expresarse. Asi el podra su proyecto
compartirlo con el mundo fuera de la escuela.

d. Expresando mi arte. El estudiante en este Gltimo paso denominado
“Expresando mi arte” tendrd que comunicar a la sociedad su proyecto que hizo para

que asi sepan sobre qué es lo que quiere trasmitir a través de su arte. Por lo tanto,



36

el estudiante tendra que manejar las redes sociales o buscar un medio por el donde
pueda expresar su arte a la sociedad.
2.2.8 Teorias que fundamentan el modelo diddctico “mi alma se expresa”

a) HACIENDO, APRENDO

Marin (1997) quien propone el taller del Artista como un modelo muy
simple y universalmente reconocido como una excelente y eficaz metodologia de
aprendizaje en Bellas Artes y, en general, en cualquier ambito profesional. Si se
desea aprender una profesidn, una buena idea es comenzar a trabajar como aprendiz
0 ayudante de un destacado profesional de ese campo: observando cémo trabaja el
maestro experimentado, y luego repitiendo y practicando uno mismo.

b) EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES:

Para Belver (2011), las artes son medios para explorar nuestro propio
paisaje interior. Cuando las artes nos conmueven de una manera genuina,
descubrimos lo que somos capaces de experimentar. En este sentido, las artes nos
ayudan a descubrir el contorno de nuestro ser emocional. Ofrecen recursos para
experimentar el alcance y la variedad de nuestra receptividad y nuestra sensibilidad.

c) CREATIVAMENTE CONSTRUYO MI PROYECTO:

Segun Botella, et., (2017) las artes invitan a los nifios a prestar atencion a
las caracteristicas expresivas del entorno, a los productos de su imaginaciéon y a
trabajar un material para que exprese 0 suscite una respuesta emocional. En el
contexto de la actividad préactica, el criterio de la eficacia es muy importante.

Normalmente tratamos de ver el mundo y de actuar en €l con la menor cantidad de
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energia necesaria para alcanzar nuestros objetivos. Dicho de otro modo,
normalmente vemos las cosas para clasificarlas y usarlas.

d) EXPRESANDO MI ARTE:

(Aguirre, 2007) “El arte es al mismo tiempo un canal de expresion para este
mundo. Esta sensibilidad genera un “abrirse al mundo” por medio de los sentidos,
conociéndolo a través de la percepcion directa que antecede los conceptos, y plantea
un lugar de encuentro con el otro; en la medida en que la realidad y el ser del otro
nos afectan, somos mas atentos a él, a sus necesidades, a su complejidad. El arte
permite asi una conciencia de si mismo: emociones, sensaciones y conflictos; la
cual va més alla de la aceptacion de otra persona, posibilita una “ampliacion del
nosotros”.

2.2.9 Materiales, técnicas y recursos utilizados en el modelo didactico “Mi alma
se expresa”

El modelo didactico “Mi alma se expresa” incorpora diversos materiales,
técnicas y recursos artisticos que permiten a los estudiantes explorar su creatividad
y expresar sus emociones mediante los diferentes lenguajes del arte. Estos
elementos se seleccionan considerando la edad, las habilidades motrices y los
intereses de los nifios del cuarto grado de primaria.

Entre los materiales mas utilizados se encuentran: cartulinas, témperas,
crayones, pinceles, acuarelas, papeles reciclados, goma, tijeras, plastilina, telas,
elementos naturales del entorno y materiales reutilizables, promoviendo asi la

conciencia ambiental y la sostenibilidad.
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Las técnicas artisticas aplicadas se ajustan al nivel de desarrollo de los
estudiantes, destacando el collage, el puntillismo, el esponjado, el modelado en
arcilla, el recortado, el pintado libre y el ensamble de materiales. Estas técnicas
estimulan la coordinacién motriz fina, la percepcién estética y la creatividad
individual, fomentando la expresion personal y la valoracién del arte como medio
de comunicacion.

En cuanto a los recursos pedagdgicos, se emplean fichas de trabajo, guias
de observacion, presentaciones visuales, y videos educativos sobre artistas
nacionales e internacionales. Asimismo, se promueve el uso responsable de las
tecnologias digitales como la camara del celular o programas sencillos de dibujo,
para registrar y compartir los proyectos artisticos dentro y fuera del aula.

Finalmente, el modelo se apoya en estrategias metodoldgicas que favorecen
la participacién activa y colaborativa, tales como el trabajo en equipo, la
autoevaluacién y la reflexion grupal. De esta manera, se busca que el arte se
convierta en un espacio de descubrimiento personal, comunicacion y desarrollo
integral de cada estudiante.

2.3. Definicion de términos
Creacion:

la creacion se refiere a la accion y efecto de inventar, establecer o instituir
algo que anteriormente no existia ni posee antecedentes. Asi mismo Belver (2011)
resalta que, en el ambito artistico, la creacion es la formacion de algo nuevo, ya sea
una obra literaria, artistica, musical o cientifica. Desde un punto de vista religioso,

crear es el acto en virtud del cual un ser o una cosa comienzan a existir. Podemos
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concluir que en general, la creacion implica la produccion, formacion, invencion,
fabricacion e innovacion.

La importancia de la creacion radica en su capacidad para impulsar la
innovacion, el desarrollo y la expresion. Segun el Diccionario de la lengua espafiola
(RAE), la creacion se refiere a la "produccion, formacién, invencién, fabricacion,
innovacion. Asimismo, (Csikszentmihalyi (1996) sefnala que “la creacion es la
accion de inventar, establecer o instituir algo nuevo, lo cual es fundamental para
buscar soluciones, facilitar tareas y expresar la originalidad humana en diversos
ambitos, incluyendo el arte, la ciencia y la tecnologia”. En este sentido, la creacion
es un motor de cambio, evolucion y expresion, lo que la hace esencial para el
desarrollo personal, social y econémico.

Proyectos:

Segun Perez (2021) Un "proyecto™ se refiere a la planificacion o concrecion
de un conjunto de acciones que se van a llevar a cabo y un conjunto de recursos que
se van a usar para conseguir un fin determinado, unos objetivos concretos. Un
proyecto puede ser concebido como una idea, como una actividad, un proceso o un
documento, segun los objetivos y el punto de vista que adopte quien lo lleva a cabo.

Para Zamora (2021) “La importancia de un proyecto radica en su papel
fundamental para el desarrollo de procesos productivos, ya sea a nivel social o
econdmico en un pais, empresa u organizacion”. Entonces, un proyecto bien
estructurado y detallado permite reflejar situaciones, condiciones reales, siendo
esencial para el crecimiento de las empresas, comunidades u organizaciones, asi

como para el fortalecimiento de las mismas.
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Creacion de proyectos:

“La competencia "Crea proyectos desde los lenguajes artisticos" se refiere
a la capacidad de los estudiantes para utilizar diversos lenguajes artisticos, como
las artes visuales, la musica, la danza, el teatro y las artes interdisciplinarias, para
expresar y comunicar mensajes, ideas y sentimientos”. (MINEDU, 2017)

La importancia de crear proyectos radica en la capacidad para fomentar el
desarrollo de habilidades creativas, reflexivas y criticas en los estudiantes. Al
utilizar los lenguajes artisticos para expresar y comunicar mensajes, ideas y
sentimientos, los estudiantes pueden explorar su imaginacion, desarrollar su
pensamiento critico y reflexionar sobre su propio trabajo. Podemos deducir
entonces que les permite adquirir una comprension mas profunda de los lenguajes
artisticos y su papel en la sociedad, asi como desarrollar habilidades transferibles,
como la resolucién de problemas, la toma de decisiones y la colaboracion
Lenguajes:

Son sistemas complejos de comunicacion que utilizan signos, simbolos o
palabras para expresar ideas y transmitir informacion entre individuos. Estos
sistemas pueden ser verbales, como el habla y la escritura, o no verbales, como el
lenguaje corporal y visual. La diversidad de lenguajes refleja la riqueza cultural y
linglistica de la sociedad. Ademas de facilitar la comunicacion, los lenguajes
también desempefian un papel fundamental en la transmision de conocimientos, la
expresion artistica y la construccion de identidades. Cada forma de lenguaje, ya sea
natural o artificial, representa una herramienta poderosa para la interaccion humana

y la construccién de significado en el mundo.
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Arte:

Es una expresion creativa que abarca diversas formas de manifestacion,
como la pintura, la musica, la literatura y la escultura, entre otras. Este fendbmeno
trasciende lo utilitario y busca transmitir emociones, provocar reflexiones y
capturar la belleza del mundo. A través del arte, los individuos pueden comunicar
sus perspectivas Unicas y explorar la complejidad de la experiencia humana. La
diversidad de estilos y enfoques artisticos refleja la riqueza cultural y la evolucién
de las sociedades a lo largo del tiempo. Ademas de ser un medio de expresion
individual, el arte también puede servir como una poderosa herramienta para
inspirar cambios sociales y fomentar la comprension entre diversas comunidades.
Lenguajes artisticos:

Segun Ballesta et al., (2011). Los lenguajes artisticos son formas de
expresion que utilizan diferentes medios, como las artes visuales, la musica, la
danza, el teatro y las artes interdisciplinarias, para transmitir emociones,
sentimientos, juicios de valor, experiencias y reflexiones a numerosas personas a la
vez, e incluso a lo largo del tiempo.

Para Sanchez (2014) los lenguajes artisticos adquieren una trascendencia
innegable al proporcionar un medio para la expresion de ideas y sentimientos
imbuido de creatividad y emotividad. Su importancia no se limita Unicamente a esta
capacidad introspectiva, sino que se extiende hacia la facilitacion del desarrollo de
habilidades transferibles, entre las que destacan la resolucién de problemas, la toma
de decisiones y la colaboracion eficaz, ubicandose como parte primordial en el

desarrollo integral del ser humano.
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Modelo didéctico:

Para Garcia (2012)"Un modelo didactico es un plan estructurado para
configurar el curriculo, que, aunque de distinta forma, formula una serie de
objetivos o metas, fija unos contenidos a tratar, prepara actividades, busca
estrategias adecuadas y determina cémo evaluara todo lo visto"

Mientras que Romero y Moncada (2007) explica que un modelo didactico
es una herramienta tedrico-préctica con la que se pretende transformar una realidad
educativa, orientada hacia los protagonistas del hecho pedagogico como lo son
estudiantes y docentes. Por una parte, emerge de teorias, principios y paradigmas
que aportan los fundamentos tedricos del mismo, y por otra parte, presenta los
lineamientos o pautas para desarrollarlo e intervenir en algin contexto educativo en
particular

Ambos autores convergen en la definicion de un modelo didactico como un
plan estructurado que organiza el curriculo, establece objetivos, define contenidos,
propone actividades, selecciona estrategias y establece criterios de evaluacion.
Ademas, ambas perspectivas destacan la funcion transformadora del modelo
didactico en el ambito educativo, dirigida tanto a los estudiantes como a los
docentes. Garcia enfatiza la formulacion de metas y la preparacion concreta de
actividades, mientras que la segunda resalta la naturaleza teorico-practica del
modelo, derivada de teorias y principios, y su capacidad para intervenir en
contextos educativos especificos. En conjunto, se puede concluir que un modelo
didactico es una herramienta integral que combina aspectos tedricos y practicos

para guiar y mejorar el proceso educativo.
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Para Ortega (2007) la importancia de los modelos didacticos radica en su
capacidad para proporcionar una educacion de calidad al establecer objetivos claros
y metas realistas, lo que permite a los docentes enfocar sus modelos de ensefianza
y asegurar que los estudiantes adquieran el conocimiento necesario. Asimismo, los
modelos educativos son esenciales para promover el desarrollo social y econémico,
pudiendo enfocarse en areas especificas, como la tecnologia, la ciencia o las artes,

para impulsar el Estado de Bienestar.



CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es experimental, segin Carrasco (2007, pag. 42)
explica que “es la investigacion que se realiza luego de conocer las caracteristicas
del fenémeno o hecho se investiga y las causas”

Asi mismo Hernandez et al., (1998, pag. 29) alude que este tipo de
investigacion, en términos de experimento, se refiere a que es un estudio en el que
se manipulan deliberadamente una o mas variables independientes para analizar sus
efectos, dependiendo del control que tenga el investigador. Por lo tanto, este tipo de
investigacion es pertinente para el presente estudio, ya que busca evaluar los efectos
de un modelo didactico sobre la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos”
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3.2. Disefio de investigacion

“De acuerdo con lo mencionado, el disefio adoptado es pre-experimental,
caracterizado por trabajar la experiencia en un solo grupo, que representa a una
seccion de estudiantes seleccionada por conveniencia en la Institucién Educativa
donde se realiza la practica preprofesional. El procedimiento implica trabajar con
el grupo experimental mediante la aplicacion del tratamiento experimental, que
consiste en la inclusion de la variable independiente, y posteriormente aplicar una

prueba de salida para evaluar el progreso de los aprendizajes.”.

El diagrama es el siguiente:

GE O1 X 02

Donde:

G.E: Grupo experimental

X: Modelo Pedagogico “Experimenta”

O1: Prueba de entrada

02: Prueba de salida grupo
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3.3. Poblacion muestra y muestreo

3.3.1 Poblacion.

Para Arias et al., (2016) la poblacion es "un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las

conclusiones de la investigacion".

En este estudio, la poblacion esta constituida por 91 estudiantes de 4to grado
de primaria de la L.E. “César Cohaila Tamayo”, cumpliendo los criterios del problema

y los objetivos del estudio.

Tabla 1 Poblacion de estudiantes del cuarto grado de primaria en la I.E. César

Cohaila Tamayo

Grado Seccién N° de estudiantes
4° A 23
4° B 23
4° C 21
4° D 24
Total 91

Nota: Total de estudiantes matriculados en el cuarto grado de primaria.

3.3.2 Muestra.

Para un estudio de datos de una investigacion se tiene como punto
fundamental la muestra, por ello Arias et al., (2016) sugiere que, al llevar a cabo
una investigacion, es esencial determinar la cantidad de participantes necesarios
para alcanzar los objetivos establecidos al inicio del estudio. Este nimero especifico

se denomina tamafio de muestra y se estima o calcula mediante férmulas. La
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determinacion de este tamafio varia en cada investigacion, ya que esta condicionada

por diversos factores.

Por los criterios de conveniencia asociado a la préctica pre profesional, la
seccion seleccionada para la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”
sera la seccion “C” de los estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.LE “César
Cohaila Tamayo” como grupo experimental. El tamafio de muestra es de 21
estudiantes que se encuentran inscritos en las aulas cuarto grado del nivel primario,
como se detalla a continuacion:

Tabla 2 Muestra de estudiantes

Grado Seccion N° de estudiantes
4° C 21
Total 21

Nota: Total de estudiante matriculados en el cuarto grado “C” de primaria.

3.3.3 Muestreo.

En este proyecto de investigacion, la eleccion deliberada de un salon de
clases especifico se fundamenta en consideraciones practicas, destacando la
accesibilidad y caracteristicas particulares que resultan pertinentes para los
objetivos especificos de la investigacion. En este contexto, se optd por un enfoque
de muestreo no probabilistico, donde segun Kish L. (1965) “las unidades de la
muestra no se seleccionan al azar, sino que se eligen de manera intencionada segun
criterios especificos y conveniencia”. Kish L. sostiene que “este método permite al
investigador centrarse en un grupo especifico que se percibe como representativo

de ciertas caracteristicas o condiciones relevantes para el estudio, aunque se
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reconoce que la generalizacion de los resultados puede estar sujeta a las limitaciones

inherentes a este enfoque no probabilistico.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1 Técnica.

Segun Carrasco (2007, pag. 174) menciona que técnica es un “conjunto de
reglas y pautas que guian las actividades que realizan los investigadores en cada
una de las etapas de la investigacion cientifica”.

La observacion es una fundamental en la investigacion cientifica, ya que
permite a los investigadores obtener informacion de manera sistematica y objetiva.
Segun Campos y Covarrubias (2012) “la observacion es un método para el estudio
de la realidad que consiste en utilizar los sentidos para describir, analizar o explicar
un hecho, objeto o fendmeno desde una perspectiva cientifica. Asimismo, la
observacion participante es un método interactivo de recogida de informacion que
requiere la implicacion afectiva del observador, permitiéndole obtener percepciones

de la realidad estudiada que dificilmente se lograrian sin esta implicacion.

En el presente trabajo de investigacion se utilizara la técnica de observacion
en los estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E. “César Cohaila Tamayo”
con la finalidad de desarrollar la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”. Asimismo, esta técnica permitird identificar avances, dificultades y
niveles de logro en el uso de diversos lenguajes artisticos. La informacidn recogida
servird como base para la toma de decisiones pedagdgicas orientadas a mejorar el

aprendizaje y la formacion integral de los estudiantes.
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3.4.2 Instrumento

Los instrumentos de evaluacion, como las rdbricas, son fundamentales en la
investigacion educativa. Varios estudios respaldan la utilidad de las rabricas como
instrumento de investigacion en el &mbito educativo. En un articulo de la revista
REDU, Pegalajar (2021) destaca que las rabricas son "guias de puntuacion usadas
en la evaluacion del desempefio de los estudiantes" y que son esenciales para la
evaluacion de competencias en la Educacion Superior”. Asimismo, se menciona
que las rubricas permiten disponer de un instrumento de evaluacion objetivo, capaz
de reunir criterios comunes para la evaluacion de trabajos de los estudiantes.
Ademas, se sefiala que las rubricas son utilizadas de manera usual y son una de las
herramientas indispensables para orientar y fortalecer el proceso formativo y la

calidad de la Educacién Superior

El instrumento utilizado para este proyecto de investigacion sera la rubrica
de evaluacion, para la evaluacion de entrada y salida que se aplicard a los
estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la 1.E. “César Cohaila
Tamayo”, para evaluar la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos” para construir sus conocimientos del Area de Arte y cultura.

35 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para Gonzales et all., (2010), “el procesamiento y analisis de datos es
importante porque permite ir mas alla de la mera descripcion de los datos,
accediendo a la esencia del fendmeno de estudio y logrando su entendimiento y

comprension”. Asi mismo define el procesamiento y analisis de datos como “un
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proceso metddico, riguroso y cognitivamente complejo que implica la puesta en
marcha de complicados procesos de comprension, sintesis, teorizacion y
recontextualizacion”.

Estadistica descriptiva. Mendenhall et al., (2010) menciona que la rama
de la estadistica que presenta técnicas para describir conjuntos de mediciones se
denomina estadistica descriptiva, la cual estd formada por procedimientos
empleados para resumir y describir caracteristicas importantes presentadas en tablas
y figuras estadisticas. En este sentido como técnica de procesamiento de datos se
aplicara la estadistica descriptiva, utilizando tablas y figuras y las medidas de
tendencia central, como la media aritmética y la desviacion estandar.

Estadistica inferencial. De igual modo, Mendenhall et al. (2010) afirma
que la estadistica inferencial esta formada por procedimientos empleados para hacer
inferencias acerca de caracteristicas poblacionales, a partir de informacion
contenida en una muestra sacada de la poblacion; es decir, en funcion a ello realiza
conclusiones, hace predicciones y toma decisiones, en base a la informacion
obtenida. Para la verificacion de hipétesis se aplicard las pruebas estadisticas
inferenciales para determinar el grado de validez externa del modelo didactico “Mi
alma se expresa” en el desarrollo de la competencia crea.

Por lo que, la presente investigacion ha considerado utilizar la T de Student,
la cual ha sido necesaria e indispensable para contrastar y comprobar las hipétesis
planteadas en base a los resultados obtenidos en el grupo experimental.. De este
modo, se garantiza la validez y confiabilidad de las conclusiones alcanzadas en el

estudio.



3.6. Validez y confiabilidad
3.6.1 Validez del instrumento

Segun Carrasco (2007) afirma que la validez es un atributo de los
instrumentos de investigacion en cual consiste en que éstos miden con
objetividad, precision y autenticidad aquello que se desea medir de la variable
o0 variables de estudio; es decir un instrumento es valido cuando mide lo que
debe medir y permite extraer datos que se necesita conocer.Por otra parte,
considerando la validez del instrumento surge la propuestade (Escobar &
Cuervo, 2008) quienes mencionan que el juicio de expertoses un método de
validacion util para verificar la fiabilidad de una investigacion que se define
como una opinion informada de tres a ocho personas con trayectoria en el tema,
gue son reconocidas por otros comoexpertos cualificados en éste, y que pueden
dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones; dicho proceso requiere
someter al instrumento a laconsulta y juicios de expertos para asegurar los
criterios fundamentales de validez.

Por consiguiente, para asegurar la validez del instrumento de recoleccion
de datos se ha sometido a la técnica del juicio de expertos, conformado por tres
especialistas, quienes mediante la revisién y evaluacion del instrumento
determinaron la pertinencia, coherencia y claridad de los items en relacién con
los objetivos de la investigacién. Asimismo, sus aportes permitieron realizar
ajustes necesarios para optimizar la calidad del instrumento y garantizar la

confiabilidad de la informacion recolectada.

o1



Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

52

Nombres y apellidos de los  Perfil Valoracién Porcentaje

expertos profesional

Experto.A: Mario Cesar Gomez Prgfesqr de Aprobado 100

Mamani Primaria

Experto B: Geovanna Maritza Profesor  de

Mamani Chambi Primaria Aprobado 93

Experto C: Dorian Brayan Profesor  de

Calderon Choque Primaria Aprobado o1
TOTAL 95%

Nota: Resultados de la validacion de expertos

3.6.2 Confiabilidad del instrumento

Respecto a este punto Carrasco (2007) define la confiabilidad como la
capacidad de un instrumento de medicion para obtener resultados consistentes al
aplicarse repetidamente a la misma persona o grupos de personas en una
investigacion.

En el caso de las tesinas, dado que los instrumentos aplicados son
considerados de rendimiento éptimo (como pruebas y listas de cotejos con nota
vigesimal), no se requerird un procedimiento de validacion, siendo suficiente la
validacion por tres jueces expertos para su aplicacion.

Los instrumentos utilizados en las investigaciones del programa de
estudios de Arte y Cultura suelen ser test estandarizados y validados o ajustados
por el investigador, por lo que deben someterse a un proceso de confiabilidad

usando el Alpha de Cronbach.



CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1 Descripcion del trabajo

El estudio se realiz6 en la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo”,
situada en el distrito de Ciudad Nueva, la cual cuenta con cuatro secciones de cuarto
grado: “A”, “B”, “C” y “D”. La aplicacion de la experiencia se llevéd a cabo en el
aula del cuarto grado “C”, durante los meses de junio y julio de 2024, siguiendo las

etapas que se detallan a continuacion.

Institucion Educativa LLE “César Cohaila Tamayo”

4to grado

A “B” ssc’? D

La aplicacion de la experiencia se realizo en el aula del cuarto grado “C” en
los meses de junio y julio, segun el siguiente detalle:

Planificacion:

En octubre de 2023, se inici6 la elaboracion del proyecto de tesina bajo la

guia de la docente Geovanna Maria Vicente Pacco, identificAndose la problematica
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del limitado desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en los estudiantes de educacion primaria. Con base en este diagndstico,
se determinaron las variables de estudio y se establecié el disefio metodoldgico
correspondiente.

Posteriormente, en abril de 2024, se actualizé el proyecto con la supervision
de la profesora Marili Palza, consolidandose la planificacion de fechas y la
elaboracion de la rejilla de actividades. En esta fase, se asegur6 la coherencia entre
los objetivos de la investigacion, el marco teorico y las estrategias pedagdgicas del
modelo didactico “Mi alma se expresa”.

Asimismo, en coordinacion con la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Publica “José Jiménez Borja” de Tacna, se formalizd un convenio con
la ILE. “César Cohaila Tamayo” para la implementacion del modelo didactico con
los estudiantes del cuarto grado “C”.

Ejecucion:

En mayo de 2024, se aplico la prueba de entrada (pretest) a 21 estudiantes
del cuarto grado “C”, con el proposito de determinar el nivel inicial antes de la
aplicacion del modelo.

Posteriormente, se desarrollo la implementacion del modelo didactico “Mi
alma se expresa”, durante un periodo de cinco semanas, conforme al planificador

de fechas presentado en la siguiente tabla:

SEMANA FECHA ACTIVIDAD RECUROS
Prueba de
PRE TEST 30/05/24 Guia de observacion
entrada

Primera aplicacién | 06/06/24 El esgrafiado Pintura
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Ejemplos visuales
Léapices blandos y duros

Papel base
Segunda ) ]
o 13/06/24 El Collage Ejemplos y recursos visuales
aplicacion B
Tijeras
Esponjas

Tercera aplicacion | 20/06/24 El esponjado . )
Ejemplos visuales

Plastilinas de colores
L ) Ejemplos visuales

Cuarta aplicacion | 27/06/24 El Esparcido o ) )
Superficie de trabajo (cartulina

Ad)

Ejemplos visuales.
. L Pegamento

Quinta aplicacién | 04/07/24 El rasgado
Papel adecuado

Marcadores

POST TEST 11/07/24 | Prueba de Salida Guia de observacién

Durante la ejecucion, las actividades se realizaron semanalmente los dias
jueves, de 8:00 a.m. a 9:30 a.m., aplicando procesos pedagogicos basados en el
enfoque “Aprendo haciendo”, que promueve la experimentacion, la expresion
emocional y la creatividad. Las técnicas artisticas incluyeron el esgrafiado,
esponjado, collage, esparcido y rasgado, todas vinculadas a los fundamentos del
modelo y a los principios tedricos de Eisner (1998) y Marin (1997) sobre el
aprendizaje artistico experiencial.

El ambiente del aula fue cuidadosamente preparado para favorecer la

exploracion, el trabajo colaborativo y la reflexién sobre los resultados obtenidos, lo
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cual garantiz6 la aplicacién practica de los procesos metodoldgicos descritos en el
marco teorico.

Recursos y materiales:

Durante la implementacion, se emplearon materiales reciclados (revistas,
periddicos, esponjas), materiales artisticos (pinceles, crayolas, témperas, plastilina)
y recursos tecnoldgicos (presentaciones visuales y registro fotografico). Cada
conjunto de materiales fue seleccionado segun la etapa del modelo y la competencia
trabajada.

Estos recursos facilitaron la atencion, motivacion y desarrollo creativo de
los estudiantes, evidenciando la aplicacion directa de los principios metodoldgicos
de la investigacion.

Evaluacion:

La evaluacion se desarrollé de manera continua y formativa, abarcando
desde la elaboracion del proyecto hasta la aplicacion final del modelo. Se aplicaron
dos instrumentos principales

Con respecto al nivel del logro obtenido por los estudiantes del cuarto grado
"C" en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
en la aplicacion de las pruebas de entrada se obtuvo el nivel de inicio y en la prueba
de salida, alcanzandose el nivel de logrado:

e Prueba de entrada (pretest), para determinar el nivel inicial.
e Prueba de salida (postest), para medir el progreso tras la intervencién.
Los resultados reflejaron una mejora significativa en el desarrollo de la

competencia “Crea proyectos desde sus lenguajes artisticos”, evidenciandose un
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progreso sostenido de los estudiantes desde un nivel de inicio hacia un nivel
esperado.

Asimismo, el instrumento de evaluacion utilizado para la recoleccién de
datos fue sometido a un proceso de validacién por juicio de expertos, en el cual
participaron tres especialistas, denominados A, B y C. Dichos expertos evaluaron
criterios fundamentales como la claridad, objetividad, pertinencia y coherencia de
los items, lo que permitié garantizar la calidad técnica del instrumento. Como
resultado de este proceso, se obtuvo un promedio de 95 % de validez, determinado
mediante el coeficiente V de Aiken, lo que evidencia un alto nivel de consistencia
y confiabilidad del instrumento aplicado.

Finalmente, las evaluaciones se llevaron a cabo de acuerdo con un
cronograma previamente establecido, respetando los tiempos programados para la
aplicacion del pretest y el postest, lo cual asegurd la adecuada organizacion del

proceso evaluativo y la confiabilidad de los resultados obtenidos.

FECHA EVALUACION
Jueves, 30 de mayo del 2024 Aplicacién del Pre Test
Jueves, 11 de julio del 2024 Aplicacioén del Post Test

En consecuencia, el trabajo de campo evidencid una relacion directa entre
la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”, los fundamentos tedricos
de la creatividad y la expresion artistica, y los resultados obtenidos en los
estudiantes del cuarto grado “C”. Asimismo, se constaté que la implementacion
sistematica del modelo favorecié el desarrollo de habilidades expresivas, creativas
y comunicativas, fortaleciendo de manera significativa el desempefio artistico y la

participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.



58

4.1.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mi alma se expresa”.

Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos

Niveles Intervalo f %
Inicio (C) 0-10 15 76
Proceso (B) 11-13 6 24
Logro esperado (A) 14 - 17 0 0

Logro destacado (AD) 18-20 0 0

Total 21 100

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 1
Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos

antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”™

7 (v)
80%

70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% P P —

0%

24%

PORCENTAJE

Inicio (C) Proceso (B) Logro esperado Logro destacado
(A) (AD)

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
Interpretacion
En la tabla 4 y figura 1 se presentan los resultados de la prueba de entrada

sobre la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, aplicada a los

estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de la Institucién Educativa



59

“César Cohaila Tamayo” antes de la implementacion del modelo didactico “Mi

alma se expresa”.

Se observa que el 76% de los estudiantes del cuarto grado “C” se encuentra
en el nivel de inicio (0-10 puntos), mientras que el 24% se ubica en el nivel de
proceso (11-13 puntos). Cabe destacar que ningun estudiante alcanza los niveles de
logro esperado ni logro destacado, lo que evidencia un bajo desarrollo de la

competencia analizada.

Estos resultados confirman la hipotesis inicial, que planteaba que el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” antes
de la aplicacion del modelo didactico seria insuficiente. Ademas, se relacionan
directamente con el objetivo especifico de diagnosticar el nivel inicial de dicha
competencia en los estudiantes del cuarto grado “C”. En consecuencia, se evidencia
la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que permitan

fortalecer el desarrollo de esta competencia.

En conclusién, la mayoria de los estudiantes se encuentra en el nivel de
inicio, lo que refleja deficiencias en las capacidades de explorar y experimentar los
lenguajes del arte, aplicar procesos creativos y evaluar y socializar sus proyectos
artisticos. Esto implica que, antes de la aplicacién del modelo didactico “Mi alma
se expresa”, los estudiantes requerian una intervencion pedagogica orientada al

fortalecimiento de su expresion artistica y creatividad.
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Tabla 5
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 10
Desviacion estandar S 1.47
Muestra n 21

Nota: Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
Figura 2
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos
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Nota: Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Interpretacion

En la Tabla 5 y Figura 2, tituladas “Medidas estadisticas del nivel de
desarrollo de la competencia ‘Crea proyectos desde los lenguajes artisticos’, se
presentan los resultados obtenidos en la prueba de entrada aplicada a los estudiantes
del cuarto grado “C” de educacion primaria de la Institucion Educativa “César

Cohaila Tamayo™.

Se observa que la media aritmética alcanz6 un valor de 10 puntos, ubicando

al grupo en el nivel de inicio dentro del rango de calificaciones (0-10). Por otra
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parte, la desviacion estandar fue de 1,47, lo que refleja una variabilidad moderada

en los resultados y, por ende, una heterogeneidad en el desempefio inicial del grupo.

En cuanto al propdsito de la investigacion, estos resultados respaldan la
primera hipdtesis especifica, que establece que el nivel de desarrollo de la
competencia antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” es
insuficiente. Asimismo, se relacionan con el objetivo de diagnéstico, que busca
identificar el punto de partida de los estudiantes para orientar la intervencion

pedagdgica.

En resumen, los hallazgos de la prueba de entrada confirman que los
estudiantes del cuarto grado “C” no han desarrollado adecuadamente la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, lo que justifica la
aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” como estrategia formativa

destinada a mejorar sus procesos creativos y expresivos.

Tabla 6
Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por
dimensiones.
Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3

f % f % f %
Logro destacado (AD) 0 0 0 0 0 0
Logro esperado (A) 0 0 0 0 0 0
Proceso (B) 11 52 8 38 2 10
Inicio (C) 10 48 13 62 19 90
Total 21 100 21 100 21 100

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién Explora y experimenta los lenguajes del
arte (Dim 1), Aplica procesos creativos (Dim 2), y Evalla y socializa sus procesos y proyectos (Dim

3)
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Figura 3
Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por
dimensiones
90%
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402//0
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Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimension Explora y experimenta los lenguajes del
arte (Dim 1), Aplica procesos creativos (Dim 2), y Evalla y socializa sus procesos y proyectos (Dim
3)

Interpretacion

En la Tabla 6 y Figura 3, tituladas “Nivel de la competencia ‘Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos’ por dimensiones”, se presentan los resultados de la
evaluacion inicial aplicada a los estudiantes del cuarto grado “C” de la I.E. “César
Cohaila Tamayo” de Tacna. Estos resultados permiten analizar el desempefio por

cada dimensién de la competencia evaluada.

En primer lugar, en la dimensién “Explora y experimenta los lenguajes del
arte”, se observa que el 48% de los estudiantes Se encuentra en el nivel de inicio
(0-10 puntos), mientras que el 52% alcanza el nivel de proceso (11-13 puntos).

Ningun estudiante se ubica en los niveles de logro esperado ni logro destacado.

Por otra parte, en la dimension “Aplica procesos creativos”, el 62% de los

estudiantes permanece en el nivel de inicio, y el 38% alcanza el nivel de proceso.
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Este resultado revela una mayor dificultad para aplicar estrategias creativas en
comparacion con la exploracion artistica, lo que indica limitaciones en la
planificacion, toma de decisiones y resolucion de problemas durante el proceso
creativo. Esta situacién evidencia la necesidad de reforzar actividades que

promuevan el pensamiento creativo y la autonomia en los estudiantes.

En cuanto a la dimension “Evalta y socializa sus procesos y proyectos”, los
resultados son ain méas bajos: el 90% de los estudiantes se encuentra en el nivel de
inicio, y solo el 10% alcanza el nivel de proceso, sin presencia en los niveles

superiores.

En conjunto, estos resultados reflejan una tendencia general hacia niveles
iniciales en las tres dimensiones evaluadas. Esto implica que los estudiantes del
cuarto grado “C” aun no han consolidado las capacidades de exploracion,
aplicacion y socializacién artistica, lo cual confirma la necesidad de implementar
el modelo didactico “Mi alma se expresa” para favorecer un aprendizaje mas
significativo y creativo en el area de Arte y Cultura.

Tabla 7

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones

Dimensiones Media Desviacion

aritmética (X)  estandar (S)

Explora y experimenta los lenguajes del arte 10,0 2,0
Aplica procesos creativos 9,0 1,0
Evalla y socializa sus procesos y proyectos 9,0 2,0

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Figura 4
Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Interpretacion

La Tabla 7 y la Figura 4, tituladas “Medidas estadisticas de la competencia
‘Crea proyectos desde los lenguajes artisticos’ por dimensiones”, muestran los
resultados de la prueba de entrada aplicada a los estudiantes del cuarto grado “C”
de la I.LE. “César Cohaila Tamayo” de Tacna. En ellas se presentan las medidas de
tendencia central —media aritmética y desviacién estandar— que permiten
interpretar el desempefio inicial del grupo.

En la dimension “Explora y experimenta los lenguajes del arte”, se obtuvo
una media de 10,0 puntos, ubicandose en el nivel de inicio (0-10), con una
desviacion estandar de 2,0, lo que evidencia heterogeneidad en el grupo.

Por otra parte, en la dimension “Aplica procesos creativos”, la media fue de
9,0 puntos, también en el nivel de inicio, con una desviacion estandar de 1,0, que

indica mayor homogeneidad respecto a la primera dimension.
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En cuanto a la dimension “Evalua y socializa sus procesos y proyectos”, se
obtuvo una media de 9,0 puntos y una desviacion estandar de 2,0, reflejando
nuevamente variabilidad entre los estudiantes.

En resumen, los resultados confirman que los estudiantes presentan un nivel
inicial en las tres dimensiones, evidenciando limitaciones en la exploracion,
aplicacion y comunicacion de sus procesos artisticos. Esto respalda la hipétesis y
los objetivos del estudio, al demostrar la necesidad de aplicar el modelo didactico
“Mi alma se expresa” como una intervencion pedagogica innovadora orientada a
fortalecer la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” y elevar
su nivel de desempefio.

4.1.2. Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Mi alma se expresa”

Prueba de la primera hipdtesis especifica

Elnivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” antes de aplicar el modelo didactico “Mi alma se expresa” es insuficiente
en los estudiantes del cuarto grado “C” de educacion primaria en la institucion
educativa “César Cohaila Tamayo” de Tacna.

Paso 1: Formulacion de las hipétesis estadisticas.

HO: El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” no
es insuficiente antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”.
H1: El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” es
insuficiente antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis
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Ho: X > 10

H1:X <10

Paso 3: determinacion del tipo de pruebas

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste
corresponde a una cola a la izquierda, ya que se busca comprobar si el promedio es
menor o igual a 10.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). a=0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<21 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para una
muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (21-1)
Gl=20

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra en
la tabla el valor de t critico o t de tablas t, = -1,7109.

Paso 8: Test de prueba

Considerando gue los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde:



X-u
TS
Vn
Donde:

t =“t” de student

X = Media aritmética

K = Media poblacion (10)
S = Desviacion estandar
n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de

Rechazo J

tc=-1.727 t,=-2,005

Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Estadisticas

Prueba de entrada

Media aritmética
Desviacion estandar

Tamafio de la muestra

X =93
S=16
n=21

67
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93-10
- 16
V21

t=-2,005

Paso 11: Decision y justificacion

Sit,. < t;: Se rechaza la hipdtesis nula (HO)

Sit, > t;: Se acepta la hipotesis nula (HO)

Como el valor de “t¢” calculado (-2,005) es menor que el “t” la tabla (-1,725), se
decide rechazar la hipétesis nula (HO) y por consiguiente se acepta la hipdtesis
alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que, con un nivel de confianza del 95 %, el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos™ se
ubica por debajo de los 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Mi
alma se expresa”. Estos resultados evidencian que los estudiantes presentaban un
dominio limitado de dicha competencia, reflejando dificultades en la expresion
creativa, el uso de los lenguajes artisticos y la elaboracion de proyectos. En
consecuencia, se concluye que, en la evaluacion inicial, los estudiantes se
encontraban predominantemente en un nivel insuficiente, lo que justificd la
necesidad de implementar el modelo didactico propuesto para fortalecer el
desarrollo de la competencia en estudio. Asimismo, esta situacién inicial permitié
establecer una linea de base clara para evaluar posteriormente el impacto y la

efectividad del modelo aplicado.
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4.1.3 Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo
didactico “MI ALMA SE EXPRESA”.

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos, después de la aplicacion del modelo diddctico “Mi alma se expresa”

Niveles Intervalo f %
Inicio (C) 0-10 0 0
Proceso (B) 11-13 0 0
Logro esperado (A) 14 - 17 17 81
Logro destacado (AD) 18-20 4 19
Total 21 100

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
Figura 5

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,

después de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
Interpretacion

En la tabla 8 y figura 5 se presentan los resultados de la prueba de salida
sobre la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” aplicada a los
estudiantes del cuarto grado “C” de la Institucion Educativa “César Cohaila

Tamayo™.
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Se observa que el 81% de los estudiantes se encuentra en el nivel de logro
esperado (14 — 17 puntos) y el 19% en el nivel de logro destacado (18 — 20 puntos).
Es importante resaltar que ningun estudiante se ubica en los niveles de inicio ni de

proceso, lo que refleja un progreso integral en la competencia evaluada.

Este resultado demuestra un avance significativo respecto a la prueba de
entrada, evidenciando que la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”
ha contribuido de manera efectiva al desarrollo de las capacidades artisticas
vinculadas a la exploracion de lenguajes del arte, la aplicacion de procesos creativos

y la evaluacion y comunicacion de los proyectos realizados.

En consecuencia, los hallazgos confirman que, tras la intervencion
pedagdgica, los estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado y logro destacado,
lo cual respalda la hipotesis especifica que plantea la mejora del desempefio artistico

mediante la implementacion del modelo didéactico.

En sintesis, estos resultados evidencian que el modelo “Mi alma se expresa”
generd un impacto positivo y medible en el desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” en los estudiantes del cuarto grado “C”.
Tabla 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 16
Desviacién estandar S 1,32
Muestra N 21

Nota: Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
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Figura 6
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos
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Nota: Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Interpretacion

En la tabla 9 y figura 6 se presentan las medidas de tendencia central —
media aritmética y desviacion estandar— correspondientes a la prueba de salida
sobre la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” aplicada a los
estudiantes del cuarto grado “C” de la Institucion Educativa “César Cohaila

Tamayo”.

Se observa que la media aritmética obtenida fue de 16 puntos, ubicando al
grupo en el nivel de logro esperado (rango 14-17). Por otra parte, la desviacion
estandar fue de 1,32, lo que indica una dispersion baja y, por tanto, homogeneidad
en el grupo, es decir, la mayoria de los estudiantes alcanzé resultados cercanos al

promedio.
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Esto implica que la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”
no solo mejoré el desempefio individual, sino que también uniformizé el nivel de

desarrollo entre los estudiantes.

Por lo tanto, se confirma que la aplicacion del modelo didactico permitid
fortalecer progresivamente el desarrollo de la competencia artistica, lo que valida
la hipdtesis de investigacion, la cual plantea la existencia de una mejora
significativa en el desempefio de los estudiantes tras la implementacion del modelo

propuesto.

En sintesis, los resultados estadisticos obtenidos evidencian que los
estudiantes lograron desarrollar de manera eficiente la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, reflejando un impacto positivo y
significativo del modelo didactico en el logro de los aprendizajes esperados del area

de Arte y Cultura.

Tabla 10

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3

f % f % f %
Logro destacado (AD) 6 29 3 14 4 19
Logro esperado (A) 8 38 17 81 9 43
Proceso (B) 7 33 1 5 8 38
Inicio (C) 0 0 0 0 0 0
Total 21 100 21 100 21 100

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién Explora y experimenta los lenguajes del
arte (Dim 1), Aplica procesos creativos (Dim 2), y Evalla y socializa sus procesos y proyectos (Dim

3)
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Figura 7

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones
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Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién Explora y experimenta los lenguajes del
arte (Dim 1), Aplica procesos creativos (Dim 2), y Evalla y socializa sus procesos y proyectos (Dim
3)

Interpretacion

En la tabla 10 y figura 7 se presentan los resultados de la evaluacién final
segiin cada dimension de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, aplicada a los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E. “César

Cohaila Tamayo” de Tacna, luego de la implementacion del modelo didactico “Mi

alma se expresa”.

En la dimensioén “Explora y experimenta los lenguajes del arte”, se observa
que el 38% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro esperado (14-17 puntos), el
33% se ubico en el nivel de proceso (11-13 puntos) y el 29% logré el nivel

destacado (18-20 puntos). Cabe resaltar que ningun estudiante permanecié en el
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nivel de inicio, lo que refleja un avance considerable en la exploracion y uso de

lenguajes artisticos.

Por otra parte, en la dimension “Aplica procesos creativos”, el 81% de los
estudiantes alcanzd el nivel de logro esperado, el 14% lleg6 al nivel destacado y un
5% permanecid en el nivel de proceso. Este resultado evidencia una mejora
significativa en la aplicacion practica de la creatividad, confirmando el
cumplimiento del objetivo especifico relacionado con el desarrollo de procesos

artisticos reflexivos y autbnomos.

En cuanto a la dimension “Evalia y socializa sus procesos y proyectos”, se
aprecia que el 43% de los estudiantes alcanzd el nivel de logro esperado, el 38% se
ubico en proceso, y el 19% llego al nivel de logro destacado. Estos resultados
sugieren un progreso sostenido en la capacidad de autoandlisis y comunicacion del
producto artistico, lo cual reafirma la efectividad del modelo didactico para

promover la reflexion critica sobre la produccion propia.

En conclusion, los resultados de las tres dimensiones evidencian que, tras la
aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”, los estudiantes alcanzaron
predominantemente el nivel de logro esperado, con presencia de logros destacados.
Esto confirma que la intervencion pedagdgica favorecié el desarrollo integral de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, cumpliendo con los
objetivos de investigacion y respaldando la hipotesis de mejora significativa en el

area de Arte y Cultura.
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Tabla 11

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos por dimensiones

Dimensiones Media Desviacion

aritmética (X)  estandar (S)

Explora y experimenta los lenguajes del arte 15,45 1,79
Aplica procesos creativos 15,87 1,57
Evalla y socializa sus procesos y proyectos 16,03 2,5

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 8
Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Interpretacion

La tabla 11 y figura 8 refleja las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de conocimiento de
salida en referencia a la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
desarrollada y aplicada a los estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E.

“César Cohaila Tamayo” de Tacna. Es asi, que se evidencia que el promedio de las
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calificaciones de los estudiantes del cuarto grado resultantes de la prueba de
entrada, en la dimension explora y experimenta los lenguajes del arte fue de 10,0
donde se situa en el nivel de inicio entre los intervalos de 0 — 10, mientras que la
desviacion estandar fue de 2,0 por lo que el grupo es heterogéneo; en la dimensién
aplica procesos creativos, la media aritmética fue de 9,0 donde se sitda en el nivel
de inicio entre los intervalos de 0 — 10, mientras que la desviacién estandar fue de
1, siendo en este caso el grupo homogéneo. En la dimensidn evalla y socializa sus
procesos y proyectos se aprecia un puntaje de 9,0 donde se sitda en el nivel de inicio
entre los intervalos de 0 — 10, mientras que la desviacion estandar fue de 2,0,
presentandose en esta Ultima dimension el grupo como heterogéneo. En conclusion,
se puede afirmar que los estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E. “César
Cohaila Tamayo” de Tacna han desarrollado de manera eficiente las dimensiones
de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos después de la
aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” por lo que se puede afirmar
que la intervencion pedagogica realizada fue eficiente.

4.1.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo

didactico “Crea proyecto desde los lenguajes artisticos”.

Prueba de la primera hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, después de aplicar el modelo didactico “Mi alma se expresa”, fue
analizado mediante la prueba t de Student para una muestra, con el proposito de

determinar si los resultados obtenidos evidencian una mejora significativa en
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relacién con el nivel de logro esperado, tal como se plantea en las hipdtesis de
investigacion.

Paso 1: Formulacion de las hipdtesis estadisticas.

HO: El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” no
presenta diferencias significativas después de la aplicacién del modelo did4ctico.
H1: El nivel de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” es
significativamente mayor después de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma
se expresa’.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X > 14

Hl: X <14

Paso 3: determinacion del tipo de pruebas

Teniendo en cuenta la direccion de la hipdtesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). 0=0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<21 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para una

muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl. = (21-1)
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Gl=20
Paso 7: “t” de student en tablas
Al nivel de significacién del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra en
la tabla el valor de t critico o t de tablas t, = -1,7109.
Paso 8: Test de prueba
Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de student para una muestra, cuya ecuacion es:
Donde:

X —
=Ty

Vn

Donde:
t =“t” de student
X = Media aritmética
K = Media poblacién (10)
S = Desviacion estandar

n = Tamano de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

\

REGION Region
DE de
ACEPTACION

Rechazo

i 1

0 tc=6,943 t. =—1.723



79

Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Estadisticas Prueba de salida
Media aritmética X =16
Desviacién estandar S=132
Tamafio de la muestra n=21
X—-u
TS
Vn
16 — 14
1,32
V21
t=6,943

Paso 11: Decision y justificacion
Sit. < t;: Serechaza la hipdtesis nula (HO)
Si t, > t,: Se acepta la hipotesis nula (HO)
Como el valor de “t¢” calculado (6,943) es mayor que el “t” la tabla (-1,724), se
decide rechazar la hipétesis nula (HO) y por consiguiente se acepta la hipotesis
alternativa (H1).
Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el
nivel de desarrollo de la Competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” es mayor a 14 puntos después de aplicar el modelo didactico “MI ALMA
SE EXPRESA”, por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de logro

esperado.
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4.1.5 Anélisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo
didactico “M1 ALMA SE EXPRESA”,

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos” en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de Prueba de salida
entrada

Niveles Intervalo f % f %
Logro destacado 18 -20 0 0 4 19
(AD)
Logro esperado (A) 14 -17 0 0 17 81
Proceso (B) 11-13 6 24 0 0
Inicio (C) 0-10 15 76 0 0
Total 21 100.0 21 100.0

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Figura 9
Comparacion del nivel de competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos” en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida



Interpretacion

En la tabla 12 y figura 9 se evidencian los resultados comparativos de la
prueba de entrada y salida, referentes al nivel de desarrollo de la competencia
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” antes y después de la aplicacion
del modelo didactico “Mi alma se expresa” en los estudiantes del cuarto grado
de Educacion Primaria de la I.LE. “César Cohaila Tamayo” de Tacna.

En primer lugar, se observa que en la prueba de entrada, el 76% de los
estudiantes del cuarto grado se encontraba en el nivel de inicio con
calificaciones entre 0 y 10, mientras que el 24% se ubicaba en el nivel de
proceso con puntajes de 11 a 13.

Por otra parte, en la prueba de salida, se evidencia un cambio
significativo: el 81% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro esperado con
calificaciones entre 14 y 17, y el 19% llegé al nivel de logro destacado, con
notas entre 18 y 20. Es importante destacar que, tras la aplicacion del modelo
didactico, ningun estudiante permanecio en los niveles de inicio o proceso.

En consecuencia, se puede afirmar que el modelo didactico “Mi alma se
expresa” produjo un impacto positivo y significativo en el desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Antes de la intervencién, los estudiantes mostraban un desempefio
inicial, caracterizado por limitaciones en la exploracion y aplicacién de los
lenguajes artisticos. Sin embargo, después de la aplicacion, se evidencia un
avance sustancial hacia los niveles de logro esperado y logro destacado,

confirmando asi la hipdtesis general de la investigacion, que sostiene que el

81
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modelo propuesto eleva el nivel de desempefio artistico de los estudiantes del
cuarto grado de Educacion Primaria.
Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Medidas Estadistico Prueba de Prueba de
Estadisticas entrada Salida

Media aritmética X 10 16
Desviacion S 1,23 1,32
estandar

Muestra n 21 271

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Interpretacion
En la tabla 13 y figura 10 se presentan las medias descriptivas del nivel de

desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,
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comparando los resultados obtenidos antes y después de la aplicacion del modelo
didactico “Mi alma se expresa” en los estudiantes del cuarto grado “C” de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo”.

En primer lugar, se aprecia que, tras la aplicacion de la prueba de entrada,
los estudiantes se encontraban en el nivel de inicio, con un promedio de 10 puntos,
conforme a la escala de evaluacion (0-10), y una desviacién estandar de 1,23, lo
que refleja un grupo relativamente homogeéneo.

Posteriormente, después de aplicar la prueba de salida, los estudiantes
alcanzaron un promedio de 16 puntos, correspondiente al nivel de logro esperado
(14-17), con una desviacion estandar de 1,32 evidenciando una mejora significativa
en su desempefio y una mayor consistencia en los resultados.

Por otra parte, esta variacion positiva en las medias demuestra que la
implementacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” favorecio el desarrollo
integral de la competencia artistica, promoviendo la exploracién, creatividad y
expresion personal de los estudiantes.

En consecuencia, se puede afirmar gque los estudiantes del cuarto grado “C”
superaron las limitaciones iniciales observadas antes de la intervencion, alcanzando
niveles de desempefio propios del logro esperado. Esto confirma que la aplicacion
del modelo didactico tuvo un efecto pedagdgico positivo y estadisticamente
consistente, lo cual respalda la hipotesis general de la investigacion que sostiene
que “Mi alma se expresa” eleva significativamente el nivel de desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de Arte y

Cultura.



84

4.1.6 Andlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacién del modelo
diddactico “MI ALMA SE EXPRESA”.

La aplicacion del modelo didéctico “Mi alma se expresa”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos™ en el
area de Arte y Cultura en los estudiantes del cuarto grado de educacién primaria en
la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo” de Tacna, 2024.

Paso 1: Formulacion de las hipétesis estadisticas

HO: La aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” no eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el
area de Arte y Cultura en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en
la Institucién Educativa “César Cohaila Tamayo™.

H1: La aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el
area de Arte y cultura en los estudiantes del cuarto grado de educacién primaria en
la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo™.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis

Ho: X post test <14

H1: X post test >14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipdtesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia
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Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05 Paso 5: Distribucion de
la prueba
Por el tamafio de la muestra n<21 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para una
muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=nE+nS-2
GlL.=21+21-2
GIl=40

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra en
la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = -1,68

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

X post test — X pre test

JSZpost test + S?pre test
n n

Donde:

t =“t” de student

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar

n = Tamafo de muestra
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Paso 9: Esquema de prueba

REGION | Resién
. L)
DE N de
ACEPTACION Rechazo
tt=1.70 tc =5.36
0
Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Estadisticos Prueba de salida Prueba de entrada

(post test) (pre test)
Media aritmética x=16 x=9.3
Desviacion estandar s=1,23 $s=1,32
Tamafio de la n=21 n=21
muestra

X post test — X pre test

JSzpost test S2pre test

n n

16 —9,3
123 132
J721 T

t =19,227

t =

Paso 11: Decision y justificacion
Como el valor de “tc” calculado (12,227) es mayor que el valor de “tt” de la tabla
(1,68) y se ubica en la zona de rechazo, se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) vy,

por consiguiente, aceptar la hipdtesis alternativa (Hi).
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Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% la
aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa” mejora el nivel de desarrollo
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los estudiantes
del cuarto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa “César Cohaila
Tamayo”.
4.2.  Verificacion de hipoétesis
4.2.1 Verificacion de la primera hipdtesis especifica.

Elnivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, antes de aplicar el modelo didactico “Mi alma se expresa”, se encuentra
en el nivel de inicio en los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo” de Tacna.

Los resultados presentados en la tabla 4 y la figura 1 evidencian que, en la
prueba de entrada, el 76 % de los estudiantes del cuarto grado “C” se ubican en el
nivel de inicio. De igual manera, segin la tabla 5 y la figura 2, el promedio
alcanzado fue de 9,3 puntos (en una escala de 0 a 10), valor que se encuentra por
debajo del umbral de logro minimo. Asimismo, la desviacion estandar fue de 1,23,
lo que refleja una leve dispersion y un rendimiento relativamente homogéneo dentro
del grupo.

Por otro lado, el calculo de la t de Student arrojé un valor de t, = -2,005, el
cual resulta menor al valor critico t, = -1,724. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa (H:), concluyéndose —con un nivel de

confianza del 95 %— que el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos
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desde los lenguajes artisticos” es insuficiente antes de la aplicacion del modelo
didactico “Mi alma se expresa”.

En consecuencia, se verifica la primera hipétesis especifica de la
investigacion, que plantea que los estudiantes se encuentran en el nivel de inicio
previo a la intervencion pedagdgica, lo cual reafirma la necesidad de aplicar el
modelo didactico propuesto para favorecer el desarrollo de dicha competencia.
4.2.2 Verificacion de la segunda hipoétesis especifica.

Elnivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, después de aplicar el modelo didactico “Mi alma se expresa”, se
encuentra en el nivel de logro esperado en los estudiantes del cuarto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo™ de Tacna.

Los resultados mostrados en la tabla 8 y la figura 5 evidencian que, en la
prueba de salida, el 81 % de los estudiantes del cuarto grado “C” alcanzaron el nivel
de logro esperado. Asimismo, segun la tabla 9 y la figura 6, el promedio obtenido
fue de 16 puntos (dentro de la escala 14-17), acompafiado de una desviacion
estandar de 1,32 lo que indica que los puntajes se concentran cercanos a la media,
reflejando un rendimiento uniforme en el grupo.

Por otra parte, el cdlculo de la t de Student arrojé un valor t, = 5,36 el cual
es mayor que el valor critico t, = 1,724. En consecuencia, se rechaza la hipotesis
nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa (H:), concluyéndose —con un nivel de
confianza del 95 %— que el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos” aument6 significativamente después de la aplicacion

del modelo didéctico “Mi alma se expresa”.
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Por tanto, se verifica la segunda hipotesis especifica del estudio, al
demostrarse que los estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado tras la
intervencion pedagogica. Este resultado confirma la efectividad del modelo
didéctico en la mejora de las capacidades creativas, expresivas y artisticas de los
estudiantes.

4.2.3 Verificacion de la hipétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Mi alma se expresa”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en el
area de Arte y cultura en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en
la Institucion Educativa “César Cohaila Tamayo” de Tacna, 2024.

Los resultados de la tabla 13 y figura 10 evidencian que el 100% de los
estudiantes del cuarto grado “C” se ubican en el nivel de inicio en la prueba de
entrada, en tanto que en la prueba de salida se alcanzo el nivel de logro esperado en
un (81%). Asimismo, en la tabla 13 y figura 10 se comprueba el progreso de los
estudiantes del cuarto grado “C” y desarrollo de la competencia “Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos” al aplicar el modelo didactico “Mi alma se expresa”
al iniciar con un promedio de 9,3 puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada, frente
a un promedio de 16 puntos (escala 14-17) en la prueba de salida, logrando asi el
logro esperado. Esto permite demostrar la eficacia y asertividad del modelo
didactico “Mi alma se expresa”.

De igual modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estandar de
las pruebas de entrada y salida (1,23 y 1,32) se demuestra que en la evaluacién final

el grupo se mostré mas homogéneo acercandose al promedio de la clase
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Finalmente, el valor de “t” student calculado (6,943) es mayor al t de tablas
ubicandose en la zona de rechazo, por lo que se decide rechazar la hipétesis nula y
en consecuencia aceptar la hipétesis alternativa, con lo que queda verificada la

presente hipdtesis general.
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CONCLUSIONES
Primera:

Como resultado de la aplicacion del modelo didactico “Mi alma se
expresa”, se logro elevar significativamente el nivel de desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, pasando del nivel de
inicio al nivel de logro esperado en los estudiantes del cuarto grado de Educacién
Primaria de la I.E. “César Cohaila Tamayo”. En la prueba de entrada, el 76 % de
los estudiantes se ubicaba en el nivel de inicio y el 24 % en el nivel de proceso;
mientras que, tras la aplicacion del modelo, en la prueba de salida, el 81 % alcanzé
el nivel de logro esperado y el 19 % el nivel de logro destacado, no registrandose
estudiantes en los niveles de inicio ni proceso.

Estos resultados evidencian la efectividad del modelo al comprobar mejoras
en las dimensiones de explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos
creativos y evalla y socializa sus procesos y proyectos, cumpliendo asi con los
objetivos e hipotesis planteados.

Segunda:

Inicialmente, los resultados de la prueba de entrada (pretest) demostraron
que los estudiantes presentaban dificultades en la exploracion y aplicacion de los
lenguajes artisticos, ubicandose mayoritariamente en el nivel de inicio de la
competencia, con calificaciones entre 0 y 10. Este diagnéstico permitié sustentar la
necesidad de implementar el modelo didactico “Mi alma se expresa” como una

alternativa metodologica pertinente para fortalecer el desarrollo artistico y creativo
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de los estudiantes, orientando las actividades pedagdgicas hacia la experimentacion,
la creatividad y la expresion artistica.
Tercera:

La prueba de salida (postest) evidencié un avance sustancial en el desarrollo
de la competencia, ya que los estudiantes se ubicaron en los niveles de logro
esperado (81 %) y logro destacado (19 %) tras la aplicacion del modelo didactico
“Mi alma se expresa”. Asimismo, el analisis estadistico inferencial confirmé que
esta mejora fue estadisticamente significativa, al rechazarse la hipétesis nula y
aceptarse la hipdtesis alternativa

Esto confirma el impacto positivo y significativo del modelo en el
fortalecimiento de las capacidades artisticas, expresivas y reflexivas de los

estudiantes, verificando empiricamente la eficacia del modelo didactico propuesto.
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RECOMENDACIONES
Primera:

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa “César Cohaila
Tamayo” promover la creacion de talleres educativos en el area de Arte y Cultura,
tomando como referencia el modelo didactico “Mi alma se expresa”.

Estas iniciativas, basadas en el trabajo colegiado y las necesidades del
contexto estudiantil, contribuirdn a mejorar la calidad educativa y el desarrollo
integral de los estudiantes.

Segunda:

Se sugiere a los docentes del area de Arte y Cultura incorporar estrategias
ludicas, materiales didacticos y actividades creativas inspiradas en el modelo “Mi
alma se expresa”.

De esta manera, se fortalecera el desarrollo de las competencias artisticas,
promoviendo un ambiente de aprendizaje dinamico, participativo y significativo.
Tercera:

Se recomienda a los padres de familia aplicar los principios del modelo
didactico “Mi alma se expresa” en el acompafiamiento escolar de sus hijos,
fomentando la expresidn artistica y la creatividad en el hogar.

Asimismo, se sugiere mantener una colaboracién constante con los
docentes, con el fin de reforzar las capacidades vinculadas a la competencia “Crea

proyectos desde los lenguajes artisticos”.



94

BIBLIOGRAFIA

Acosta, S., Laines, B., Pifia, G. (2014). Material de ensefianza . Lima: UPC.

Aguirre Baztan, A. (2009). Psicologia de la adolescencia. Barcelona: Marcombo.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/45894?page=18. Consultado en:
19 May 2024

Aguirre, E. (2007). El arte en la escuela: poiesis, cotidianidad y cuidado. Bogota:
Encuentros 2011.

Ahumada Méndez, L. (2019). Estrategias de ensefianza y aprendizaje: una mirada
desde la investigacion. Fondo Editoria Universidad Cooperativa de
Colombia.

Asti Vere, A. (2015). Metodologia de la investigacion. Sevilla: Athenaica
Ediciones Universitarias.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/43844?fs_g=resistencia%20fisic
ayprev=fs

Baena Paz, G. (2017). Metodologia de la Investigacion Serie integral por
competencias. Mexico.

Ballesta, Vizcaino, y Mesas. (2011). EI Arte como un lenguaje.
Arte-y-politicas-de-identidad, 137-152. file:///C:/Users/PC-
15/Downloads/editum,+4_09 _EL+ARTE+COMO+UN+LENGUAJE+PO
SIBLE+EN+LAS+PERSONAS+CON+CAPACIDADES+DIVERSAS.pd
f

Belver, M. (2011). El Arte Y La Educacion Artistica En Contextos De Salud.

Madrid: Universidad Complutense.



95

Botella, A., Fosati, A., y Benavente, R. (2017). Desarrollo emocional y creativo en
Educacién Infantil mediante las artes visuales y la musica. Creativity and
Educational Review, 5-6.

Bravo Benitez, M. (2006). Estrategias educativas en el aula. Ediciones Aljibe.

Camonez, y Rodriguez. (2012). Influencia de los talleres musicales en el desarrollo
de la inteligencia musical en los nifios de cinco afios del jardin alfredo
pinillos goicochea, de la ciudad de trujillo, en el afio 2011.
https://dspace.unitru.edu.pe/server/api/core/bitstreams/85dded8c-c436-
4128-be8e-aa2a968479c5/content

Campos, G., y Lule, N. (2012). “La Observacion, Un Método Para El Estudio De
La Realidad ”. Mexico: Universidad La Salle Pachuca.

Canales Garcia, M. (2013). Modelos didacticos, enfoques de aprendizaje y
rendimiento del alumnado de primaria. Modelos didacticos, enfoques de
aprendizaje y rendimiento del alumnado de primaria. Universidad de
Cantabria. http://hdl.handle.net/10902/2897

Carhuancho, I., y Nolazco, F. (2019). Metodologia de la investigacion holistica.
Universidad Internacional del Ecuador.
https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/131261

Carrasco, S. (2007). Metodologia de la investigacion Cientifica. Lima: San Marcos
E.LR.L.

Castafio Ruiz, J. (2016). Propuesta didactica para el area de educacion primaria.

Wanceulen Editorial.



96

Cepeda Dovala, J. (2014). Estrategias de ensefianza para el aprendizaje por
competencias. Editorial Digital UNID.

Corral, Y. (2008). Validez y confiabilidad de los intrumentos de investigacion para
la recoleccion de datos . Caracas.

Cruz de Castillo, C., y Olivares Orozco, S. (2014). Metodologia de la investigacion.
México: Grupo Editorial Patria.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/39410?fs_g=resistencia%20fisic
ayprev=fs

Chévez, M. (2021). Modelo didactico de expresion artistica y su influencia en la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en estudiantes de
educacion primaria. Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa.

Csikszentmihalyi, M. (1996). Creatividad: el fluir y la psicologia del
descubrimiento y la invencion. Paidos.

Diaz de Leon, N. T. (2016). Poblacion y Muestra. Mexico.

Diaz de Villages Reguera, A. M. (2009). Alternativa metodolégica para contribuir
al proceso de analisis de datos asistido por computadora en el proyecto
cientifico técnico "La formacion de valores en los deportistas cubanos de
alto rendimiento retos y perspectiva”. La Habana: Editorial Universitaria.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/90499%as_all=tecnicas__de _an
alisis__de datosyas_all_op=unaccent__icontainsyprev=as

Dillon, B. S. (2020). Poblacién y Ciudades Dinamicas, problemas vy

representaciones locales.



97

Dominguez Espinosa, G. (2021). Importancia de los modelos de ensefianza de
acuerdo a los objetivos en la clase de Educacion Fisica e Iniciacion
Deportiva. Dilemas contemporéneos: educacion, politica y valores, 1-20.
doi:https://doi.org/10.46377/dilemas.v9i.2945

Escobar, J., y Cuervo, A. (2008). Validez De Contenido Y Juicio De Expertos: Una
Aproximacion A Su Utilizacion.

Flechsig, K.-H. (2012). Veinte modelos didacticos para América Latina.
Organizacion de los Estados Americanos.

Fuentes Avila, P. (2023). Las estrategias como centro de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Grupo Editorial Exodo.

Garcia. (2012). Modelos didacticos, enfoques de aprendizaje y rendimiento del
alumnado de primaria.

Gento, S. (2012). La investigacion en el tratamiento educativo de la diversidad.
UNED - Universidad Nacional de Educacion a Distancia.
https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/48498

Gomez, A., Villasis, M., y Miranda, M. (2016). El protocolo de investigacion I11.
Mexico: Revista Aler. Mex.

Gonzales, T., y Cano, A. (2010). Introduccion al andlisis de datos en investigacion
cualitativa. Nure Investigacion, 2-4.

Guadalupe, B. (2019). Modelado En Arcilla Para Reducir El Estrés Infantil En
Estudiantes De La Institucion Educativa N° 80082 “San Francisco De

Asis”. Escuela Superior De Formacién.



98

H, N. A. (2007). Modelo didactico para la ensefianza de la educacion ambiental.
Caracas: Universidad Central de Venezuela.
https://ve.scielo.org/pdf/p/v28n83/art05.pdf

Hernandez, Ferandez, y Bautista. (1998). Metodologia de la investigacion. Mexico:
Interamericana editores.

Llinds, H. (2017). Estadistica descriptiva y distribuciones de probabilidad.
Universidad del Norte. https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/70059

Marin, R. (1997). Una revision de los cuatro modelos historicos desde una
perspectiva contemporanea». Ensefianza y aprendizaje en Bellas Artes, 58-
61. file:///C:/Users/PC-15/Downloads/dcart.pdf

Mayorga Fernandez, J., y Madrid Vivar, D. (2010). Modelos didacticos y
Estrategias de ensefianza en el Espacio Europeo de Educacion Superior.
Tendencia pedagogicas, 91-111.

MINEDU. (2017). Curriculum Nacional de Educacion Basica Regular. Lima:
Ministerio de Educacion.

Monroy Mejia , M. D., y Nava Sanchezllanes, N. (2018). Metodologia de la
investigacion. Mexico: Grupo Editorial Exodo.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/172512?as_all=investigacionyas
_all_op=unaccent__icontainsyas_edition_year=2012,2024yas_edition_yea
r_op=rangeyprev=as

Moreno, A. (2015). La adolescencia. Barcelona: Editorial UOC.

https://www.google.com.pe/books/edition/La_adolescencia/gH3LDAAAQ



99

BAJ?hl=quygbpv=1ydqg=caracter%C3%ADsticas+del+adolescenteyprints
ec=frontcover

Navez, N. (2021). Procesos pedagdgicos y desarrollo de competencias en el area
de arte y cultura, Independencia. Lima: Universidad Nacional Mayor de
San Marcos .

Novoa Ramirez , E., y Mejia Mejia , E. (2014). Metodologia de la investigacion
cuantitativa-cualitativa y redaccion de la tesis. Bogota: Ediciones de la U.
https://elibro.net/es/ereader/eesppjjbtacna/70230?fs_g=resistencia%20fisic
ayprev=fs

Nussbaum, M. (2015). El Enfoque de las capacidades y sus consecuencias
educativas.

Pegalajar, M. (2021). La Rdbrica como Instrumento para la Evaluacion. Revista
Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion, 67-81.
https://revistas.uam.es/reice/article/view/reice2021_19 3 005

Perez, A. (25 de Abril de 2021). OBS Bussines School.
https://www.obsbusiness.school/blog/que-es-un-proyecto-una-definicion-
practica

Perez, L., Perez, R., y Seca, M. (2020). Metodologia de la investigacion cientifica.
Editorial Maipue. https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/138497

Quispe, L., & Ramos, J. (2020). Estrategias didacticas artisticas y desarrollo de la
creatividad en estudiantes de primaria. Revista Peruana de Educacion,

14(2), 45-58.



100

Rasinger, S. (2020). La investigacion cuantitativa en Linguistica. Ediciones Akal.
https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/169251

Roman, P. (2014). “Plataforma tecnologica como estrategia de ensefianza y
aprendizaje de apreciacion musical del mundo occidental: una experiencia
con el blog” . Mexico: National Pedagogic University. file:///C:/Users/PC-
15/Downloads/CCITA2014.HIU.MIAMI.2014.pdf

Romero, N., y Moncada, J. (2007). Modelo didactico para la ensefianza de la
educacion ambiental en la educacion superior Venezolana. Revista de
pedagogia.

Saavedra, A. (2021). La evaluacion de las competencias. Fondo Editorial
Universidad Cooperativa de Colombia.

Sanchez, M. L. (2014). la resolucion de problemas por medio del lenguaje plastico
. En M. L. Sanchez, Los lenguajes artisticos en la educacion infantil (pags.
104-107). Madrid: Innovacion Educativa, ISSN.
https://www.scielo.org.mx/pdf/ie/v14n66/v14n66a7.pdf

Tobdn, S. (2008). Formacion basada en competencias: Pensamiento complejo,
disefio curricular y didactica. ECOE Ediciones.

UNESCO. (2006). Hoja de ruta para la educacion artistica. UNESCO.

Velasquez, E. L. (2022). Articulacion de las competencias “crea proyectos desde
los lenguajes artisticos”.

Yuni, J. (2006). Técnicas para investigar. Volumen 3: analisis de datos y redaccién
cientifica. Editorial Brujas.

https://elibro.net/es/Ic/eesppjjbtacna/titulos/35103



101

Zamora, |. (2021). La importancia de los proyectos en el entorno corporativo.
Universidad Militar Nueva Granada.
https://repository.unimilitar.edu.co/bitstream/handle/10654/39813/Zamora
MahechalngridTatiana2021.pdf?isAllowed=yysequence=1

Zubillaga Rodriguez, A., y Zavala Ojeda , M. (2017). Estrategias de ensefianza
para la promocion de aprendizajes significativos. Editorial Digital UNID.

Zumba, G., Mora Aristega, A., y Sanchez Soto, M. (2021). Estrategias y
metodologias de ensefianza para el aprendizaje activo en la Educacion

Superior. Editorial Tecnocientifica Americana.



%3P ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICO PUBLICA “JOSE &
JMENEZ BORJA"

QA

‘OPERACIONALIZACION
: DE LAS
! VARIABLES




OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEMS VALORACION ESCALA INSTRUMENTO
ES
Explora y | Creasu proyecto 1. Muestracreatividad al experimentar con
experimenta mostrando creatividad al diferentes materiales y técnicas
los lenguajes | definir suintencion artisticas.
. artisticos. artistica 2. Expresa ideas y emociones de manera
Competencia innovadora.
Crea proyectos
desde los . _
lenguajes . Perse\_/era, se qdaptae 3. !mprov_lsa y se adapta en situaci ones
artigticos improvisa creativamente imprevistas durante el proceso creativo.
superando adversidades.
4. Demuestra perseverancia y esfuerzo en
la consecucion de objetivos. Inicio
Aplica Creaideasapartirde | 5. Investigael trabajo de otros artistas con 0-10
procesos observacionesy lafinalidad de perfeccionar su proyecto P
creativos. experiencias, utilizando oe
elementosy materiales | 6. Selecciona los elementos y materiales 23'5’ uel?o s
ez anjpelne Mg enes adecuados que complemente la 1 D efeg'ue'?tre Loaro
Segun sus intenciones. intencidn artistica de su proyecto. et e? o Guiade
7. Experimenta para perfeccionar su &e1p4_17 Observacion
proyecto artistico.
— - - — Logro
Evalla y | Planifica y registra sus | 8. Registrasus procesosy planifica destacado
comunica sus | procesos creativos, maneras de presentar su proyecto 18-20
procesos y asti,epdo roles | 9. Reflexiona sobre las elecciones de
proyectos especificos para mediosy evalliasi logra sus propdsitos
comunicar ideas. en sus trabgjos.
Reflexiona sobre las | 10. Explica sobre lasrazones por las que ha

elecciones de medios y
evalla s logra sus
propdsitos  en sus
trabajos.

seleccionado medios, materiales,
herramientas y técnicas en su proyecto.




%3P ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGAGICO PUBLICA "JOSE
JMENEZ BORJA"

\ tﬂ“’l"‘“[lﬂ




MATRIZ DE CONSISTENCIA

TiTULO: MODELO DIDACTICO “MI| ALMA SE EXPRESA” Y SU EFECTO EN COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOSLENGUAJESARTISTICOS”
EN ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE TACNA, 2023
Estudiantes. Moreno Mamani, Josemaria Aly

Sanchez Pampa, Anthuane Aracely

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Cudl es e efecto del modelo | Determinar e efecto del modelo | La aplicacion del modelo didactico | Variable Tipo deinvestigacion:
didactico “Mi alma se expresa” en el | didactico “Mi alma se expresa” en el | “Mi dmaseexpresa’ eleva el nivel de | dependiente: Experimental
nivel de logro de la competencia | nivel de logro de la competencia | inicio a logro destacado de la | Creaproyectosdesde | Disefio deinvestigacion:
“Crea proyectos desde los lengugjes | “Crea proyectos desde los lenguajes | competencia “Crea proyectos desde | los lengugjes Pre experimental
artisticos” en el area de Arte y | artisticos” en el area de Arte y | loslengugjes artisticos” en el area de | artisticos Poblacion y muestra:
Cultura, en los estudiantes del 4to | Cultura, en los estudiantes del 4to | Artey Cultura, en los estudiantesdel | Dimensiones: Poblacion: Conformado por
grado de Educacion Primaria de la | grado de Educacion Primaria de la | 4to grado de Educacion Primariadela | o Explora y | 52 estudiantes del 4to grado
Institucion Educativa “Cesar Cohaila | Institucion Educativa “Cesar Cohaila | Institucion Educativa “Cesar Cohaila | experimenta  los | de Educacion Primariadela
Tamayo” de Tacna, ;2023? Tamayo” de Tacna, 2023. Tamayo” de Tacna, 2023. lenguajes artisticos | |.E. Cesar Cohaila Tamayo.
¢Cud es @ nivel de desarrollo de la | Identificar e nivel de desarrollodela | El nivel de la competencia “Crea | e Aplica  procesos | Muestra: Lo conforman 21
VD? antes de la aplicacion de VI | V.D antes de la aplicacion de VI | proyectos desde los lenguges creativos estudiantes del 4to grado
estudiantes “Crea proyectos desdelos | estudiantes “Crea proyectos desde los | artisticos” se encuentra en el nivel de | o Evaliia y comunica | “C” de Educaci On Primaria
lenguajes artisticos”, antes de la | lenguajes artisticos”, antes de la | inicio, antes de la aplicacion del sus procesos y | delal.E. Cesar Cohalla
aplicacion del modelo didactico “Mi | aplicacién del modelo didactico “Mi | modelo didactico “Mi adma se proyectos Tamayo.
almase expresa” en el area de Artey | alma se expresa” en el area area de | expresa’ en €l areade Artey Cultura, Muestreo: No
Cultura, en los estudiantes del 4to | Artey Cultura, en los estudiantesdel | en los estudiantes del 4to grado de | variable probabilistico, por
grado de Educacion Primaria de la | 4to grado deEducacion Primariadela | Educacion Primaria de la Ingtitucion | independiente: conveniencia.
Institucion Educativa “Cesar Cohaila | Institucion Educativa “Cesar Cohaila | Educativa “Cesar Cohaila Tamayo” | Modelo didactico Técnica einstrumentos de

Tamayo” de Tacna, 20237

Tamayo” de Tacna, 2023

de Tacna, 2023

“Mi alma se expresa’”

recoleccion de datos

e Haciendo Aprendo | Técnica:
¢Cud es e nivel de desarrollo de la | Establecer €l nivel dedesarrollodela | El nivel de la competencia “Crea | . Expreso Observacion
V.D después de la aplicacion de VI | V.D antes de la aplicacién de VI | proyectos desde los lenguajes . .| Instrumento:
estudiantes “Crea proyectosdesdelos | estudiantes “Crea proyectos desdelos | artistico” se encuentra en el nivel de |  Crealivamente mis | pyhrica de evaluacion
lenguajes artistico”, después de la | lenguajes artistico”, después de la | logro destacado, después de la| ©MOCIONES Técnica de procesamiento
aplicaciéon del modelo didactico “Mi | aplicaciéon del modelo didactico “Mi | aplicacion del modelo didéctico “Mi | e Creativamente y andlissdela
amase expresa” en el &reade Artey | alma se expresa” en el area de Arte y | alma se expresa” en el area de Arte y construyo mi | informacion:
Cultura, en los estudiantes del 4to | Cultura, en los estudiantes del 4to | Cultura, en los estudiantes del 4to proyecto Procesamiento: Hoja de

grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa “Cesar Cohaila
Tamayo” de Tacna, 20237

grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “Cesar Cohaila
Tamayo” de Tacna, 2023.

grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “Cesar Cohaila
Tamayo” de Tacna, 2023.

o Expresando mi Arte

cdculo Excd y SPSSv.24
Andlisis. Estadigtica
descriptivaeinferencial. T
de student.




%) ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGAGICO PUBLICA “JOSE
JMENEZ BORJA"

INSTRUMENTOS
DE RECOLECCION
DE DATOS




* D

“CREA PROMECTOS DESDE LOS
LENGURJES ARTISTICOS”

B DL 55 ENPnEsn®

O GUIA DE
i OBSERVACION
9

NOMBRES Y APELLIDOS:




INDICADOR: Crea su proyecto mostrando
creatividad al definir su intencion artistica.

i‘% RESPONDEMOS LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:

Escoge los materiales que vas a utilizar y aplica las
técnicas de dibujo y/o pintura que ya conoces.

Bueno Reqular Defliciente

— Crear un proyecto, .
Crea un proyecto, utilizando al - Crear un proyecto, utilizando menos

utilizando al menos 2
menos 3 . .. de 2
. .. . materiales o t€cnicas - - e
materiales o t@cnicas artisticas. materiales o t@cnicas artisticas.

artisticas.

Responde las siguientes preguntas:

:De qué va tratar tu proyecto artistico?

15 ¥

¢ Qué emocidn quisieras transmitir en tu proyecto
artistico?:

— Z

Bueno Reqular Deficiente

Elige una emocion especifica
(alegria, tristeza, enojo) y crea su | Elige una emocion especifica
proyecto que exprese esa emocion, [(alegria, tristeza, enojo) y orea sul Crea su proyecto sin enfocarse en

utilizando un enfoque inusual o proyecto que exprese esa una emociOn especifioca.
innovador en términos de colores, emocion
formas o estilos.



https://www.youtube.com/watch?v=5wdKkzCtu8U

INDICADOR: Persevera, se adapta e improvisa
creativamente superando adversidades.

ATENCIONI

Dibuja el primer bosquejo de su proyecto en menos de 10
minutos:

Bueno Reqular Defliciente

Muestra creatividad para adaptarse

. . . . Se adapta en situaciones Se inhibe frente a situaciones
en situaciones imprevistas durante| . . .
. imprevistas durante el proceso imprevistas durante el proceso
el proceso creativo. . .
creativo creativo.
Bueno Reqular Deficiente

Frente a una situacion

complicada, muestra creatividad . ., . . .. .
v v Frente a una situacion complicada, | Frente a una situacion complicada,
Yy perseverancia al continuar con . . Y
muestra perseverancia al continuar| abandona la elaboracion de su

su proyecto
con su proyecto proyecto

INDICADOR: Crea ideas a partir de observaciones y experiencias,
utilizando elementos y materiales para componer imagenes segUn sus
intenciones.

® Elige un tema o técnica relacionada con su proyecto y explora
otros trabajos y artistas y expertos en el material que estas
utilizando

Bueno Regular Deficiente

Investiga bocetos y otros . o
. Investiga otros proyectos artisticos

proyectos artisticos, >, . . . . .
. especificamente relacionados con | No investiga artistas, ni bocetos
relacionados o no con las .. . . .
., . .. solo una técnica esooglda, con la artisticos relacionados con las
técnicas Yy materiales utilizados L . .
finalidad de perfeccionar su teécnicas de su proyecto.

proyecto.



https://www.youtube.com/watch?v=5wdKkzCtu8U

® Selecciona dos materiales o técnicas que consideren que

complementarian su proyecto.

Bueno

Regular

Deficiente

Selecciona 2 de las tecnicas
investigadas para complementar
su proyecto artistico.

Selecciona 1 té€cnica para
complementar su proyecto
artistico.

No selecciona ninguna té€cnica para
complementar su proyecto artistico.

Bueno

Reqular

Deficiente

Perfecciona su proyecto
utilizando 2 materiales o técnicas
adicionales.

Perfecciona su proyecto utilizando
1 material o téconica adicional.

No perfecciona su proyecto.

INDICADOR: Planifica y registra sus procesos creativos,

asumiendo roles especificos para comunicar ideas.

® Completa la ficha de presentacion en blanco con la informacion de tu

propio proyecto artistico:

Bueno

Reqular

Deficiente

Completa la ficha de
presentacidn para su proyecto
artistico

Sin completar la ficha, presenta su
proyecto.

No presenta su proyecto mediante
una ficha.



https://www.youtube.com/watch?v=5wdKkzCtu8U

‘ Ficha de presentacion de mi

proyecto artistico

Titulo:

Artista:

Materiales / Técnicas
representadas:

Descripcion del proyecto:

Fotografia del proyecto artistico:


https://www.youtube.com/watch?v=5wdKkzCtu8U

INDICADOR: Reflexiona sobre las elecciones de medios y evallUa si logra sus
propOsitos en sus trabajos.

® Durante las presentaciones, recuerda argumentar
convincentemente el, por qué eligieron ciertos materiales o
técnicas y cOmo estos se relacionan con la emociOn que buscan

transmitir.

Bueno Regular Deficiente

Expone por qué los materiales o
técnicas utilizados, son

adecuados para su proyecto Expone por qué los materiales o | No expone por qué los materiales o
artistico, ademas de explicar | técnicas utilizados, son adecuados | técnicas utilizados, son adecuados
cOmo representa su proyecto la para su proyecto artistico. para su proyecto artistico.

emocion escogida.

® Prepara la publicacion de tu proyecto en una red social o en un entorno

controlado.

Bueno Reqular Deficiente

Presenta su proyecto, junto su
ficha de presentacion, por medio| Presenta su proyecto, sin su ficha
de una red social. de presentacidn, por medio de una No presenta su proyecto

red social.

5 J o



https://www.youtube.com/watch?v=5wdKkzCtu8U
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"Ml ALMA SE EXPRESA"

( DEFINICION )

E En este modelo didactico busca lograr que el estudiante se exprese
de manera libre y también que lo ponga en practica con su dia a dia.
Buscamos que el estudiante encuentre soluciones a problemas pero
que mediante su propio arte pueda darle una resolucion. Para esto,
tendra que seguir cada uno de los pasos que son “Haciendo aprendo”,
“Expreso creativamente mis emociones”, “Creativamente construyo mi
proyecto” y "Expresando mi arte”. Donde los estudiantes al culminar
deben comprender y reflexionar sobre su proyecto. La educacion sin
las artes seria, en palabras de Eisher, una empresa pobre.

En un mundo que valora la originalidad y la creatividad, "Mi Alma se
Expresa” emerge como un faro de inspiracién, iluminando el camino
hacia un aprendizaje significativo y transformador. En su abrazo
calido y acogedor, los estudiantes encuentran no solo un espacio para
expresarse, Sino también un lugar donde descubrir el poder y la
belleza de su propia alma creativa.



PROCESOS DEL

MODELO DIDACTICO "Ml ALMA
SE EXPRESA”

}acuendo Aprend%

. g . Xpreso creativamente
xpresando mi arte misS emocionhes

/

Contruyo creativamente
mi proyecto

a) Haciendo Aprendo: Marin (1997) dice que el taller del Artista es un modelo eficaz para
aprender observando y practicando con un profesional.

b) Expreso Creativamente Mis Emociones: Belver (2011) sostiene que las artes nos ayudan a
explorar y experimentar nuestras emociones y sensibilidades.

o) Creativamente Construyo Mi Proyecto: Botella et al. (2017) sefialan que las artes animan
a los niflos a observar el entorno y a trabajar con materiales para provocar respuestas
emocionales, valorando la eficiencia.

d) Expresando Mi Arte: Aguirre (2007) describe el arte como un canal de expresidn que nos
conecta con el mundo y los demds, promoviendo la autoconciencia y la aceptacion de otros.



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

Haciendo aprendo:

Un estudiante o aprendiz en el arte debe enfocarse en su aprendizaje para
compartirlo. Durante el proceso de aprendizaje activo, las relaciones
interpersonales y globales son clave. La comprension en la escuela y con los
compafieros es fundamental. Es importante entender que cometer errores es
parte del proceso de aprendizaje, lo que ayuda a desarrollar habilidades para
resolver problemas de manera creativa y efectiva.

Expresando creativamente mis emociones:

En este sequndo paso denominado “Expresion de mis emociones” en donde
buscamosque los estudiantes cambien su perspectiva, pondremosa prueba su
forma de lidiar con un contexto de la vida cotidiana en donde el estudiante de
manera creativa,autdnoma y colaborativa buscard soluciones.

Creativamente construyo mi proyecto:

El estudiante, en la etapa de "Construyendo mi proyecto", debe planificar de
manera creativa cOmo abordara su situacion o cOmo la representard. La
imaginaciOn es esencial en este proceso, ya que no hay limites para la
expresion del estudiante. Esto le permite aprender a improvisar y superar el
miedo a expresarse. De esta manera, puede compartir su proyecto con el
mundo mas alla de la escuela.

Expresando mi arte:

En la fase final, "Expresion de mi arte", el estudiante debe comunicar su
proyecto a la sociedad para transmitir su mensaje a través del arte. Para ello,
debe utilizar las redes sociales u otros medios disponibles para llegar a un
pUblico mas amplio y compartir su expresion artistica con el mundo.




ACTIVIDAD

EL ESGRAFIADO

COMPETENCIRA

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

EVALUACION

< Lista de cotejo >

PROPOSITOD

Creamos huestro proyecto utilizando
la téchica del esgrafiado



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cOmo aplicar
la  técnica  del esgrafiado. https://www.youtube.com/watch?
v=UKqO7euYKLO
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las
técnicas especificas y los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.
Responden las preguntas: (Anexo 01)

;Qué materiales esta usando?

¢COmo se llama la técnica que usa?

¢Qué es lo que hace con los materiales?

EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

Recuerdan la fecha del Dia del Padre y responden la siguiente pregunta:
¢COmo te hace sentir saber que el Dia del Padre es una oportunidad para

expresar gratitud y amor hacia los padres?

Se les solicita que realicen un boceto de lo que han decidido representar

CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo,
e implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.

EXPRESANDO MI ARTE

PLos estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo
02)

Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una
plataforma digital en un entorno controlado.




ACTIVIDAD

Cortamos, pegamos y

creamos
COMPETENCIRA

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

EVALUACION

< Lista de cotejo >

PROPOSITOD

ompartiremos nuestro amor por los
ahimales a través de la téchica
“Collage”



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cOmo aplicar
la téonica del collage. https://www.youtube.com/watch?v=kvooTuSzaGo
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las
técnicas especificas y los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.

Responden las preguntas: (Anexo 01)
;Qué materiales esta usando?
¢COmo se llama la téonica que usa?
¢Qué es lo que hace con los materiales?

EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

Piensan en su mascota y responden la siguiente pregunta:

¢COmo te hace sentir saber que hay personas que aman y cuidan a sus
mascotas?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar

CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo,
e implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.

EXPRESANDO MI ARTE

Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo
02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una

plataforma digital en un entorno controlado. ot '
JJ. /X

N N


https://www.youtube.com/watch?v=kvoo7u5zaGo

ACTIVIDAD

El esponjado

COMPETENCIRA

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

EVALUACION

< Lista de cotejo >

PROPOSITOD

Compartiremos nuestro cuidado y
preocupacion por el medio ambiente a través
de la téchica del “esponjado”



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cOmo aplicar
la técnica del esponjado. https://www.youtube.com/watch?v=U3kBK2sKvjg
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las
técnicas especificas y los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.

Responden las preguntas: (Anexo 01)
;Qué materiales esta usando?
¢COmo se llama la téonica que usa?
¢Qué es lo que hace con los materiales?

EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

Piensan en su mascota y responden la siguiente pregunta:

¢COmo te hace sentir saber que hay personas que no cuidan el medio
ambiente?

¢Qué podriamos hacer para concientizarlos?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar

CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo,
e implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.

EXPRESANDO MI ARTE

Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo
02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una

plataforma digital en un entorno controlado. ot '
JJ. /X

N N


https://www.youtube.com/watch?v=U3kBK2sKvjg

ACTIVIDAD

El puntillismo

COMPETENCIRA

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

EVALUACION

< Lista de cotejo >

PROPOSITOD

Representaremos artisticamente huestras
emociones por el dia del maestro.



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cOmo aplicar
la téonica del puntillismo. https://www.youtube.com/watch?v=kvooTu52aGo
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las
técnicas especificas y los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.

Responden las preguntas: (Anexo 01)
;Qué materiales esta usando?
¢COmo se llama la téonica que usa?
¢Qué es lo que hace con los materiales?

EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

¢COmo te hace sentir saber que se acerca el dia del maestro?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar

CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo,
e implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.

EXPRESANDO MI ARTE

Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo
02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una

plataforma digital en un entorno controlado. ot '
JJ. /X

N N


https://www.youtube.com/watch?v=kvoo7u5zaGo

ACTIVIDAD

El rasgado

COMPETENCIRA

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

EVALUACION

< Lista de cotejo >

PROPOSITOD

Utilizaremos el rasgado como téchica para
crear huestro proyecto artistico



PROCESOS DEL MODELO

DIDACTICO

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cOmo aplicar
la téonica del rasgado. https://www.youtube.com/watch?v=blO1v1F38Bk
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las
técnicas especificas y los efectos que se pueden lograr con el rasgado
Responden las preguntas: (Anexo 01)

;Qué materiales esta usando?

¢COmo se llama la téonica que usa?

¢Qué es lo que hace con los materiales?

EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

Piensan y responden la siguiente pregunta:
¢Te emociona crear tu proyecto artistico? ;Por qué ?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar

CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo,
e implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.

EXPRESANDO MI ARTE

Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo
02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una

plataforma digital en un entorno controlado. ot '
JJ. /X

N N



ESTRATEGIAS

Uso de Tecnologia

a. Aplicaciones de Arte

Se introdujeron aplicaciones o software de disefio grafico que los nifios pudieron usar
para crear arte digital. Esto fue especialmente atractivo para los mas jovenes y les
ensefi0 habilidades tecnoldgicas.

b. Tutoriales en Linea
Se utilizaron recursos en linea como tutoriales de arte para inspirar a los nifios y
ensefiarles nuevas técnicas. Esto fue una forma divertida de aprender y explorar.

*Refuerzo Positivo*

a. Comentarios Constructivos
Se proporcion0O retroalimentacion positiva y constructiva. Se elogio el esfuerzo y la
creatividad, en lugar de enfocarse solo en el resultado final.

b. Celebracion de Logros
Se celebrs cada logro, por pequefio que fuera. Se cred un "mural de logros" donde se
mostraron las obras y se reconocid el esfuerzo de cada nifio.

Al aplicar estas estrategias, no solo se ensefiaron habilidades artisticas,
sino también se fomentO un ambiente de aprendizaje positivo y creativo.
Lo mas importante fue que los nifios se divirtieron y se sintieron libres de
expresarse a través del arte. jFue una experiencia maravillosa en
nuestras actividades educativas!

® LISTA DE COTEJO
® RUBRICA DE EVALUACION
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“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PRIMARIA
i. DATOS INFORMATIVOS:
i.1. Institucion Educativa: César Cohaila Tamayo
i.2. Nombre de la Docente de Aula: Victoria del Carmen Ventura Chura
i.3. Estudiante Practicante Josemaria Ali Moreno Mamani — Anthuane Aracely Sanchez Pampa
i.4. Seccién - Edad qto C
i.5. Fecha: 13/06/2024
i.6. Programa de Estudios Educacion Primaria
i.7. Ciclo Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD | Cuidemos y valoremos el agua para preservarla
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | El esgrafiado
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Creamos nuestro proyecto utilizando la técnica del esgrafiado

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Arte y Cultura Crea proyectos | Planifica maneras de | Biusqueda de la | Ficha de trabajo
desde los lenguajes | presentar sus | excelencia Ficha de
artisticos. - | trabajos para presentacion  del
(MINEDU, 2016) comunicar sus ideas proyecto artistico.
efectivamente,
donde asume un rol Proyecto Artistico

especifico.  Explica
las razones por las
que ha seleccionado
medios, materiales,
herramientas y
técnicas especificas
en sus trabajos y
evalia con criterios
dados si logré su

proposito
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

Soporte Emocional:
INiCio Participan cantando la cancion motivadora: “Color Esperanza” (Torres, 2001)




“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

Motivacion MOTIVACION:

Observan diferentes trabajos elaborados con la técnica del esgrafiado
Saberes previos | RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

e ;Qué técnicas para pintar conocen? ;Has oido hablar acerca del esgrafiado?
¢ Quiénes podran utilizar esta técnica?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

Propésito de .
aprendizaje Responden a la interrogante.

e ;De qué creen que se trate la clase del dia de hoy?
Leen el propésito de la sesion:

“Crearemos nuestro proyecto utilizando la técnica del
esgrafiado”
Conocen los criterios con los que van a ser evaluados.

GENERACION DEL CONFLICTO COGNITIVO

Observan de nuevo los diferentes trabajos hechos con la técnica del esgrafiado.
Problematizacién | Responden las siguientes preguntas:
(conflicto e ;Como se habran realizado estos trabajos? ;Qué necesitas para realzar tu
cognitivo) . .
propio proyecto con la técnica del esgrafiado?

Explican con sus propias palabras el sustento tedrico que se necesita para lograr el
propésito.
MODELO DIDACTICO:
HACIENDO APRENDO
Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cémo aplicar la técnica del
esgrafiado. https://www.youtube.com/watch?v=UKq07euYkLQ
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las técnicas especificas y
los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.
Responden las preguntas: (Anexo 01)
e ;Qué materiales esta usando?
e ;COmo se llama la técnica que usa?
DESARROLLO e ;Qué eslo que hace con los materiales?
P EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES
d,-déf,’,-ﬁf,?je ia | Recuerdan la fecha del Dia del Padre y responden la siguiente pregunta:
competencia e ;Como te hace sentir saber que el Dia del Padre es una oportunidad para expresar
gratitud y amor hacia los padres?
Se les salicita que realicen un boceto de lo que han decidido representar
CONSTRUYO MI PROYECTO
Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo, e
implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.
EXPRESANDO MI ARTE
Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo 02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una plataforma digital
en un entorno controlado.

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:

CIERRE



https://www.youtube.com/watch?v=UKq07euYkL0
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o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase mediante preguntas
socraticas
Responden las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendiste hoy?
e ;Como logramos conocer sobre el esgrafiado?
o ;Crees que ahora eres capaz de elaborar libremente tus obras artisticas
utilizando esta técnica?
e ;Qué te gustd mas de esta técnica?
e ;Qué dificultades tuvimos?
Reflexion:
Comentan a su familia lo que aprendieron en clase.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

»  Describe y analiza los materiales utilizados por
el experto y para mi proyecto artistico.

» Define la intencién artistica de su proyecto,

dandole un propésito, fondo y forma. Lista de cotejo

»  Presenta su proyecto artistico en un entorno
digital controlado.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Lima: MINEDU.

Torres, D. (2001). Color Esperanza [Grabado por D. Torres]. Buenos Aires, Argentina. Obtenido de
https://www.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluacion u otros:



“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la

conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PRIMARIA
i. DATOS INFORMATIVOS:
i.1. Institucion Educativa: César Cohaila Tamayo
i.2. Nombre de la Docente de Aula: Victoria del Carmen Ventura Chura
i.3. Estudiante Practicante Josemaria Ali Moreno Mamani — Anthuane Aracely Sanchez Pampa
i.4. Seccién - Edad 4to “C”
i.5. Fecha: 20/06/2024
i.6. Programa de Estudios Educacion Primaria
i.7. Ciclo Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD

Cuidemos y valoremos el agua para preservarla

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Cortamos, pegamos y creamos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compartiremos nuestro amor por los animales a través de la técnica
“Collage”

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Arte y Cultura Crea proyectos | Planifica maneras de | Busqueda de la | Ficha de trabajo
desde los lenguajes | presentar sus | excelencia Ficha de
artisticos. - | trabajos para presentacion  del
(MINEDU, 2016) comunicar sus ideas proyecto artistico.
efectivamente,
donde asume un rol Proyecto Artistico
especifico.  Explica
las razones por las
que ha seleccionado
medios, materiales,
herramientas y
técnicas especificas
en sus trabajos y
evalia con criterios
dados si logré su
propésito
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA R MATERIALES
Soporte Emocional:
INIClo Participan cantando la cancién motivadora: “Color Esperanza” (Torres, 2001)




“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

MOTIVACION:
Observan diferentes trabajos elaborados con la técnica del collage
Motivacion RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

Saberes previos o ;Qué técnicas para crear arte conocen? ;Has oido hablar acerca del collage?
¢ Quiénes podran utilizar esta técnica?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

Responden a la interrogante.

Propésito de ] .
aprendizaje o ;De qué creen que se trate la clase del dia de hoy?

Leen el propésito de la sesion:
Compartiremos nuestro amor por los animales a través
de la técnica “Collage”

Conocen los criterios con los que van a ser evaluados.
GENERACION DEL CONFLICTO COGNITIVO
Observan de nuevo los diferentes trabajos hechos con la técnica del esgrafiado.

Problematizacion | RESPONdeN las siguientes preguntas:
(conflicto e ;Como se habran realizado estos trabajos? ;Qué necesitas para realzar tu
cognitivo) propio proyecto con la técnica del collage?
Explican con sus propias palabras el sustento tedrico que se necesita para lograr el
propdsito.
MODELO DIDACTICO:
HACIENDO APRENDO
Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cémo aplicar la técnica del
collage. https://www.youtube.com/watch?v=kvoo7u5zaGo
Participan de una discusién guiada acerca de los materiales necesarios, las técnicas especificas y
los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.
Responden las preguntas: (Anexo 01)

e ;Qué materiales esta usando?

e ;Cdmo se llama la técnica que usa?

e ;Qué eslo que hace con los materiales?
Procesos EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES

didacticos dela | Piensan en su mascota y responden la siguiente pregunta:

competencia i ) )
e ;Como te hace sentir saber que hay personas que aman y cuidan a sus mascotas?

Realizan un boceto de lo que han decidido representar
CONSTRUYO MI PROYECTO
Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.

Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo, e

implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.
EXPRESANDO MI ARTE
Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo 02)

Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una plataforma digital
en un entorno controlado.

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje

CIERRE En el aula, en grupo de clase:

o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase mediante preguntas

DESARROLLO
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socraticas
Responden las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendiste hoy?
e ;Como logramos conocer sobre el collage?
o ;Crees que ahora eres capaz de elaborar libremente tus obras artisticas
utilizando esta técnica?
o ;Qué te gustd mas de esta técnica?
e ;Qué dificultades tuvimos?
Reflexion:
Comentan a su familia lo que aprendieron en clase.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

»  Describe y analiza los materiales utilizados por
el experto y para su proyecto artistico.

» Define la intencion artistica de su proyecto,

dandole un propésito, fondo y forma. Lista de cotejo

*  Presenta su proyecto artistico en un entorno
digital controlado.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.

Torres, D. (2001). Color Esperanza [Grabado por D. Torres]. Buenos Aires, Argentina. Obtenido de
https:/iwww.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs

Docente de Practica Docente de Aula Practicante

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluacion u otros:



“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la

conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PRIMARIA
i. DATOS INFORMATIVOS:
i.1. Institucion Educativa: Cesar Cohaila Tamayo
i.2. Nombre de la Docente de Aula: Victoria del Carmen Ventura Chura
i.3. Estudiante Practicante Josemaria Ali Moreno Mamani — Anthuane Aracely Sanchez Pampa
i.4. Seccién - Edad 4to “C"- 10 afios
i.5. Fecha: 27/06/2024
i.6. Programa de Estudios Educacion Primaria
i.7. Ciclo Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD

Cuidemos y valoremos el agua para preservarla

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

El esponjado

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compartiremos nuestro cuidado y preocupacion por el medio ambiente a
través de la técnica del “esponjado”

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Arte y Cultura Crea proyectos | Planifica maneras de | Busqueda de la | Ficha de trabajo
desde los lenguajes | presentar sus | excelencia Ficha de
artisticos. - | trabajos para presentacion  del
(MINEDU, 2016) comunicar sus ideas proyecto artistico.
efectivamente,
donde asume un rol Proyecto Artistico
especifico.  Explica
las razones por las
que ha seleccionado
medios, materiales,
herramientas y
técnicas especificas
en sus trabajos y
evalia con criterios
dados si logré su
propésito
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA R MATERIALES
Soporte Emocional:
INIClo Participan cantando la cancién motivadora: “Color Esperanza” (Torres, 2001)




“Aiio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
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“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Ed. Primaria

MOTIVACION:
Observan diferentes trabajos elaborados con la técnica del “esponjado”
Motivacion RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

Saberes previos e ;Qué técnicas para crear arte conocen? ¢ Has oido hablar acerca del esponjado?
¢ Quiénes podran utilizar esta técnica?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:
Responden a la interrogante.

Propésito de ] .
aprendizaje o ;De qué creen que se trate la clase del dia de hoy?

Leen el propésito de la sesion:

Compartiremos nuestro cuidado y preocupacion por el
medio ambiente a través de la técnica del “esponjado”

GENERACION DEL CONFLICTO COGNITIVO
Observan de nuevo los diferentes trabajos hechos con la técnica del esgrafiado.

Responden las siguientes preguntas:

Problematizacion e ;Cbmo se habran realizado estos trabajos? ;Qué necesitas para realzar tu
(confltifto propio proyecto con la técnica del esponjado?
cognitivo) Explican con sus propias palabras el sustento tedrico que se necesita para lograr el
propésito.
MODELO DIDACTICO:
HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cémo aplicar la técnica del
esponjado. https://www.youtube.com/watch?v=U3kBK2sKvjq
Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las técnicas especificas y
los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.
Responden las preguntas: (Anexo 01)
e ;Qué materiales esta usando?
e ;COmo se llama la técnica que usa?
DESARROLLO e ;Qué eslo que hace con los materiales?
EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES
Procesos . -
didicticos defa | Piensan en su mascota y responden la siguiente pregunta:
competencia e ;Como te hace sentir saber que hay personas que no cuidan el medio ambiente?
e ;Qué podriamos hacer para concientizarlos?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar
CONSTRUYO MI PROYECTO
Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.

Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo, e

implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.
EXPRESANDO MI ARTE
Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo 02)

Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una plataforma digital
en un entorno controlado.

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje

CIERRE En el aula, en grupo de clase:

o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase mediante preguntas
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socraticas
Responden las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendiste hoy?
e ;Como logramos conocer sobre el collage?
o ;Crees que ahora eres capaz de elaborar libremente tus obras artisticas
utilizando esta técnica?
o ;Qué te gustd mas de esta técnica?
e ;Qué dificultades tuvimos?
Reflexion:
Comentan a su familia lo que aprendieron en clase.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

»  Describe y analiza los materiales utilizados por
el experto y para su proyecto artistico.

» Define la intencion artistica de su proyecto,

dandole un propésito, fondo y forma. Lista de cotejo

*  Presenta su proyecto artistico en un entorno
digital controlado.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.

Torres, D. (2001). Color Esperanza [Grabado por D. Torres]. Buenos Aires, Argentina. Obtenido de
https:/iwww.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs

Docente de Practica Docente de Aula Practicante

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluacion u otros:
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PRIMARIA
i. DATOS INFORMATIVOS:
i.1. Institucién Educativa: César Cohaila Tamayo
i.2. Nombre de la Docente de Aula: Victoria del Carmen Ventura Chura
i.3. Estudiante Practicante Josemaria Ali Moreno Mamani- Anthuane Aracely Sanchez Pampa
i4. Seccion - Edad 4to ‘C’
i.5. Fecha: 20/06/2024
i.6. Programa de Estudios Educacion Primaria
i.7. Ciclo Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD | Cuidemos y valoremos el agua para preservarla
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | El puntillismo
PROPGSITO DE APRENDIZAJE gz;;rsifsntaremos artisticamente nuestras emociones por el dia del

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Arte y Cultura Crea proyectos | Planifica maneras de | Biusqueda de la | Ficha de trabajo
desde los lenguajes | presentar sus | excelencia Ficha de
artisticos. - | trabajos para presentacion  del
(MINEDU, 2016) comunicar sus ideas proyecto artistico.
efectivamente,
donde asume un rol Proyecto Artistico

especifico.  Explica
las razones por las
que ha seleccionado
medios, materiales,
herramientas y
técnicas especificas
en sus trabajos y
evalia con criterios
dados si logré su

proposito
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

Soporte Emocional:
INiCio Participan cantando la cancion motivadora: “Color Esperanza” (Torres, 2001)
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MOTIVACION:
Observan diferentes trabajos elaborados con la técnica del collage
Motivacién RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:
Saberes previos e ;Qué técnicas para crear arte conocen? ;Has oido hablar acerca del puntillismo?
¢ Quiénes podran utilizar esta técnica?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

Responden a la interrogante.

Propésito de

g o ;De qué creen que se trate la clase del dia de hoy?
aprendizaje

Leen el propésito de la sesion:
Representaremos artisticamente nuestras emociones por
el dia del maestro.

Conocen los criterios con los que van a ser evaluados.
GENERACION DEL CONFLICTO COGNITIVO
Observan de nuevo los diferentes trabajos hechos con la técnica del puntillismo.

Responden las siguientes preguntas:

Problematizacién  Co habra lizad tos trabaios? ; Qué it | ¢
(conflicto e ;Cdomo se habran realizado estos trabajos? ;Qué necesitas para realzar tu
cognitivo) propio proyecto con la técnica del puntillismo?

Explican con sus propias palabras el sustento tedrico que se necesita para lograr el

propdsito.

MODELO DIDACTICO:

HACIENDO APRENDO

Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra como aplicar la técnica del

puntillismo. https://www.youtube.com/watch?v=kvoo7u5zaGo

Participan de una discusion guiada acerca de los materiales necesarios, las técnicas especificas y

los efectos que se pueden lograr con el esgrafiado.

Responden las preguntas: (Anexo 01)

e ;Qué materiales esta usando?
e ;COmo se llama la técnica que usa?
e ;Qué eslo que hace con los materiales?
Procesos EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES
didicticos dela | Piensan en su maestro y responden la siguiente pregunta:
competencia , , ,
e ;Cbmo te hace sentir saber que se acerca el dia del maestro?

Realizan un boceto de lo que han decidido representar
CONSTRUYO MI PROYECTO

Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.

Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo, e
implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.
EXPRESANDO MI ARTE

Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo 02)

Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una plataforma digital
en un entorno controlado.
Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje

En el aula, en grupo de clase:

¢ Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase mediante preguntas
socraticas

DESARROLLO

CIERRE
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Responden las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendiste hoy?
e ;Co6mo logramos conocer sobre el puntillismo?
o ;Crees que ahora eres capaz de elaborar libremente tus obras artisticas

utilizando esta técnica?
o ;i Qué te gustd mas de esta técnica?
e ;Qué dificultades tuvimos?
Reflexion:
Comentan a su familia lo que aprendieron en clase.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

»  Describe y analiza los materiales utilizados por
el experto y para su proyecto artistico.

» Define la intencion artistica de su proyecto,

dandole un propésito, fondo y forma. Lista de cotejo

»  Presenta su proyecto artistico en un entorno
digital controlado.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.

Torres, D. (2001). Color Esperanza [Grabado por D. Torres]. Buenos Aires, Argentina. Obtenido de
hitps://www.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs

Docente de Practica Docente de Aula Practicante

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluacion u otros:
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PRIMARIA
i. DATOS INFORMATIVOS:
i.1. Institucién Educativa: César Cohaila Tamayo
i.2. Nombre de la Docente de Aula: Victoria del Carmen Ventura Chura
i.3. Estudiante Practicante Josemaria Ali Moreno Mamani
i4. Seccion - Edad 4to “‘C”
i.5. Fecha: 20/06/2024
i.6. Programa de Estudios Educacion Primaria

i.7. Ciclo

Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD

Cuidemos y valoremos el agua para preservarla

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

El rasgado

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Utilizaremos el rasgado como técnica para crear nuestro proyecto artistico.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Arte y Cultura Crea proyectos | Planifica maneras de | Busqueda de la | Ficha de trabajo
desde los lenguajes | presentar sus | excelencia Ficha de
artisticos. - | trabajos para presentacion  del
(MINEDU, 2016) comunicar sus ideas proyecto artistico.
efectivamente,
donde asume un rol Proyecto Artistico

especifico.  Explica
las razones por las
que ha seleccionado
medios, materiales,
herramientas y
técnicas especificas
en sus trabajos y
evalua con criterios
dados si logré su

propésito
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA IR MATERIALES
Soporte Emocional:
INICIO

MOTIVACION:

Participan cantando la cancion motivadora: “Color Esperanza” (Torres, 2001)
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Motivacion

Saberes previos

Propdsito de
aprendizaje

Problematizacion
(conflicto
cognitivo)

Observan diferentes trabajos elaborados con la técnica del collage
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

e, Qué técnicas para crear arte conocen? ;Has oido hablar acerca del rasgado?
¢ Quiénes podran utilizar esta técnica?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:
Responden a la interrogante.

o ;De qué creen que se trate la clase del dia de hoy?
Leen el propésito de la sesion:

Utilizaremos el rasgado como técnica para crear
nuestro proyecto artistico
Conocen los criterios con los que van a ser evaluados.

GENERACION DEL CONFLICTO COGNITIVO
Observan de nuevo los diferentes trabajos hechos con la técnica del rasgado.

Responden las siguientes preguntas:
e ;Como se habran realizado estos ftrabajos? ;Qué necesitas para realzar tu
propio proyecto con la técnica del rasgado?

Explican con sus propias palabras el sustento tedrico que se necesita para lograr el
proposito.

DESARROLLO

Procesos
didacticos de la
competencia

MODELO DIDACTICO:
HACIENDO APRENDO
Visualizan un video tutorial donde un artista experto muestra cdmo aplicar la técnica del
rasgado. https://www.youtube.com/watch?v=kvoo7u5zaGo
Participan de una discusién guiada acerca de los materiales necesarios, las técnicas especificas y
los efectos que se pueden lograr con el rasgado
Responden las preguntas: (Anexo 01)
e ;Qué materiales esta usando?
e ;COmo se llama la técnica que usa?
e ;Qué eslo que hace con los materiales?
EXPRESO CREATIVAMENTE MIS EMOCIONES
Piensan en su maestro y responden la siguiente pregunta:
e ;Como te hace sentir saber que se acerca el dia del maestro?
Realizan un boceto de lo que han decidido representar
CONSTRUYO MI PROYECTO
Preparan los materiales que van a utilizar para elaborar su proyecto.
Sobre su boceto, elaboran su proyecto enfocandose en su objetivo creativo, e
implementando el esgrafiado como una técnica que aporte a su proyecto.
EXPRESANDO MI ARTE
Los estudiantes completan la ficha de presentacion de su proyecto. (Anexo 02)
Comparten sus proyectos artisticos a su comunidad, a través de una plataforma digital
en un entorno controlado.

CIERRE

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:

o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase mediante preguntas
socréticas
Responden las siguientes preguntas:
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e ;Qué aprendiste hoy?
¢ Coémo logramos conocer sobre el rasgado?

e ;Crees que ahora eres capaz de elaborar libremente tus obras artisticas
utilizando esta técnica?

o ;Qué te gustd mas de esta técnica?

e ;Qué dificultades tuvimos?

Reflexion:
Comentan a su familia lo que aprendieron en clase.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

»  Describe y analiza los materiales utilizados por
el experto y para su proyecto artistico.

» Define la intencion artistica de su proyecto,

dandole un propésito, fondo y forma. Lista de cotejo

*  Presenta su proyecto artistico en un entorno
digital controlado.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.

Torres, D. (2001). Color Esperanza [Grabado por D. Torres]. Buenos Aires, Argentina. Obtenido de
https:/iwww.youtube.com/watch?v=Nb1VOQRs-Vs

Docente de Préctica Docente de Aula Practicante

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluacion u otros:
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INQUILLA MAMANI, LUIS ENRIQUE

MAQUERA BENITO, DEY VIS NEYMAR

MAQUERA LIMACHI, YAQUELIN
ESTEFANI

MARCA BERNEDO, BRIGITTE
EMPERATRIZ

PAUCARA CHALCO, YOSHIMI YOHANA

ROJAS COILLO, ESPERANZA SHEYLA

TARQUI POMA, YENNY ROUSE

VELASQUEZ DAMIAN, ALEXSANDER
AGUSTIN

VENTURA IBANEZ, FRANK LOGAM
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LISTA DE COTEJO
GRADOY
DOCENTE Victoria del Carmen Ventura Chura FECHA 13/06/2024 SECCION 4to “C”
ARTE Y CULTURA: El esgrafiado
COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
PROPOSITO: “Crearemos nuestro proyecto artistico utilizando la técnica del esgrafiado”
CRITERIOS
Describe y analizalos | Defina la intencion
ESTUDIANTES materiales utilizados artistica de su proyecto, | Presenta su proyecto
por el experto para mi dandole un proposito, artistico en un entorno
proyecto artistico fondo y forma. digital controlado.
Si No Si No Si No

ADRIANZEN QUISPE, THIAGO MATIAS

ANCHAPURI APAZA, XIOMARA LUZ

AYCA COHAILA, FLOR DE MARIA

CHATA MAMANI, KAREN MILENA

CHIPANA CRUZ, NAIARA XOANA

CHOQUE VELASQUEZ, BRAYAN JOSUE

CONDORI RIVERA, MISACHS
LIZANDRO

CORDOVA MAMANI, DAMARIS
SIOMARA

FLORES OLVEA, FRANKLIN DAVID
MILAN

GARCIA TURPO, VALENTINA LEONELA

HUALPA MORALES, BETSY YAMILETH

HUANACUNI GONZALES, JHON
JHENDER ELMER
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GRADOY

i i 1 h 2 2024 p
DOCENTE Victoria del Carmen Ventura Chura FECHA 0/06/20: SECCION

4t0 ucll

ARTE Y CULTURA: Cortamos, pegamos y creamos

COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

PROPOSITO: “Compartiremos nuestro amor por los animales a través de la técnica del collage”

CRITERIOS
Describe y analizalos | Defina la intencion
ESTUDIANTES materiales utilizados artistica de su proyecto, | Presenta su proyecto
por el experto para mi dandole un proposito, artistico en un entorno
proyecto artistico fondo y forma. digital controlado.
Si No Si No Si No

ADRIANZEN QUISPE, THIAGO MATIAS

ANCHAPURI APAZA, XIOMARA LUZ

AYCA COHAILA, FLOR DE MARIA

CHATA MAMANI, KAREN MILENA

CHIPANA CRUZ, NAIARA XOANA

CHOQUE VELASQUEZ, BRAYAN JOSUE

CONDORI RIVERA, MISACHS
LIZANDRO

CORDOVA MAMANI, DAMARIS
SIOMARA

FLORES OLVEA, FRANKLIN DAVID
MILAN

GARCIA TURPO, VALENTINA LEONELA

HUALPA MORALES, BETSY YAMILETH

HUANACUNI GONZALES, JHON
JHENDER ELMER
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LISTA DE COTEJO

GRADOY

i i 1 h 27/06/2024 p
DOCENTE Victoria del Carmen Ventura Chura FECHA /06/20! SECCION

4t0 ucll

ARTE Y CULTURA: El esponjado

COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

PROPOSITO: “Compartiremos nuestro cuidado y preocupacién por el medio ambiente a través de la
técnica del esponjado”

CRITERIOS
Describe y analiza los Defina la intencién
ESTUDIANTES materiales utilizados artistica de su proyecto, | Presenta su proyecto
por el experto parami | déandole un propésito, | artistico en un entorno
proyecto artistico fondo y forma. digital controlado.
Si No Si No Si No

ADRIANZEN QUISPE, THIAGO MATIAS

ANCHAPURI APAZA, XIOMARA LUZ

AYCA COHAILA, FLOR DE MARIA

CHATA MAMANI, KAREN MILENA

CHIPANA CRUZ, NATARA XOANA

CHOQUE VELASQUEZ, BRAYAN JOSUE

CONDORI RIVERA, MISACHS
LIZANDRO

CORDOVA MAMANI, DAMARIS
SIOMARA

FLORES OLVEA, FRANKLIN DAVID
MILAN

GARCIA TURPO, VALENTINA LEONELA

HUALPA MORALES, BETSY YAMILETH

HUANACUNI GONZALES, JHON
JHENDER ELMER
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LISTA DE COTEJO
GRADOY
DOCENTE Victoria del C Ventura Ch FECHA 03/07/2024 P 4to “C”
ictoria del Carmen Ventura Chura /07/. SECCION (0]
ARTEY CULTURA:
COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
PROPOSITO: “Representaremos artisticamente nuestras emociones por el dia de maestro”
CRITERIOS
Describe y analizalos | Defina la intencion
ESTUDIANTES materiales utilizados artistica de su proyecto, | Presenta su proyecto
por el experto para mi dandole un proposito, artistico en un entorno
proyecto artistico fondo y forma. digital controlado.
Si No Si No Si No

ADRIANZEN QUISPE, THIAGO MATIAS

ANCHAPURI APAZA, XIOMARA LUZ

AYCA COHAILA, FLOR DE MARIA

CHATA MAMANI, KAREN MILENA
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DOCENTE Victoria del C Ventura Ch FECHA 10/07/2024 P 4to “C”
ictoria del Carmen Ventura Chura )/07/. SECCION (0]
ARTE Y CULTURA: El Rasgado
COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
PROPOSITO: “Utilizaremos el rasgado como técnica para crear nuestro proyecto artistico”
CRITERIOS
Describe y analizalos | Defina la intencion
ESTUDIANTES materiales utilizados artistica de su proyecto, | Presenta su proyecto
por el experto para mi dandole un proposito, artistico en un entorno
proyecto artistico fondo y forma. digital controlado.
Si No Si No Si No
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ACTIVIDAD

“Prueba de entrada”




ACTIVIDAD

“Prueba de entrada”

En el Colegio César Cohaila Tamayo, tuve la oportunidad de aplicar
la prueba de entrada para el curso de “Arte y Cultura” en la
competencia de "Crea Proyectos desde sus Lenguajes Artisticos", y
fue una experiencia muy gratificante. Los estudiantes participaron
con gran entusiasmo, mostrando interés y curiosidad por explorar
nuevas formas de expresiOn artistica. Trabajaron con dedicacion
en cada actividad, lo que reflej0 su deseo de aprender y
experimentar con diferentes técnicas y conceptos en el campo del
arte.

A pesar de este entusiasmo, también fue evidente que algunos
estudiantes enfrentaron desaf'ios en desarrollar ciertas habilidades
especificas relacionadas con el arte y la cultura. Las dificultades se
manifestaron en areas como la comprension de la teoria artistica,
el uso de técnicas avanzadas y la aplicaciOn de conceptos
culturales en sus obras. Esto sugiere que, aunque existe un fuerte
interés y disposiciOn para aprender, es necesario proporcionar mas
apoyo Y recursos para ayudarlos a mejorar en estas areas.

En general, la experiencia fue positiva y enriquecedora,
permitiéndome identificar tanto las fortalezas como las areas de
oportunidad de los estudiantes. Estoy convencido de que, con el
tiempo y el apoyo adecuado, los estudiantes del Colegio César
Cohaila Tamayo podran desarrollar plenamente sus habilidades
artisticas y culturales, enriqueciendo asi su educacion integral.



ACTIVIDAD

"El esgrafiado”




ACTIVIDAD

"El esgrafiado”

En la primera aplicacion en el Colegio César Cohaila Tamayo, tuve la
oportunidad de aplicar la técnica del esgrafiado”, fue una
experiencia muy gratificante. Los estudiantes se mostraron muy
entusiasmados al experimentar con esta técnica, que combina
elementos del dibujo y el grabado para crear efectos visuales
Unicos a través de la superposicion y el raspado de capas.

Algunos estudiantes tuvieron problemas para comprender |a
aplicacion de capas y el control de las herramientas utilizadas para
el raspado, lo que afectO la precision y el detalle de sus trabajos.
También se observaron desafios en la integracion de elementos
culturales en sus obras, lo que sugiere la necesidad de un enfoque
mas profundo en estos aspectos.

A pesar de estas dificultades, la actividad fue una oportunidad
valiosa para identificar tanto las fortalezas como las areas de
mejora de los estudiantes. Estoy convencido de que, con practica y
orientacion, podran dominar la técnica del esgrafiado y enriquecer
su comprensiOn del arte y la cultura, contribuyendo asi a su
desarrollo integral como artistas en formacion.
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ACTIVIDAD

"El collage”

En la sequnda aplicacion en el Colegio César Cohaila Tamayo, se
trabajo con los estudiantes la técnica del “collage”, y fue una
experiencia muy enriquecedora. Los estudiantes se mostraron
entusiasmados al explorar esta téonica, que les permitid combinar
imagenes, texturas y materiales diversos para crear composiciones
visuales Unicas y llenas de creatividad.

Varios estudiantes enfrentaron desafios al organizar los elementos
visuales y al crear sus collages. Asimismo, tuvieron dificultades
para integrar conceptos culturales en sus obras, lo que sugiere que
se beneficiarian de un mayor apoyo y orientaciOn en estas dreas.

No obstante, la experiencia resultdO ser muy positiva, ya que les
permitio a los estudiantes explorar su creatividad y expresarse de
maneras nuevas Y emocionantes. Con mas practica y guia, estoy
convencido de que podran mejorar sus habilidades en la técnica del
collage y desarrollar una comprension mas profunda del arte y la
cultura, lo que enriquecera tanto su formacion artistica como
personal.
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ACTIVIDAD

"El esponjado”

En la tercera aplicacion en el Colegio César Cohaila Tamayo, se
aplico la técnica del esponjado, lo cual resultO ser una experiencia
muy enriquecedora. Los estudiantes se mostraron muy motivados al
aprender esta téconica, que les permiti0 experimentar con la
aplicacion de pintura utilizando esponjas para crear texturas y
efectos visuales interesantes.

Durante las actividades, los estudiantes trabajaron con mucha
energia y mostraron un gran interés por explorar las posibilidades
del esponjado. Se divirtieron probando diferentes formas de aplicar
la pintura y lograron crear patrones Unicos y coloridos en sus
proyectos. Sin embargo, también surgieron algunas dificultades en
cuanto al desarrollo de habilidades artisticas y culturales.

Observé que algunos estudiantes tuvieron problemas para
controlar la cantidad de pintura en la esponja y aplicar la técnica
de manera uniforme, lo que afectO el resultado final de sus
trabajos. Ademas, hubo ciertos desafios en la integracion de
conceptos culturales dentro de sus obras, indicando la necesidad
de un enfoque mas guiado y detallado en estos aspectos.

A pesar de estos desaflios, la experiencia fue muy positiva, ya que
los estudiantes mostraron un gran interés y potencial para mejorar.
Con practica continua Yy la orientacion adecuada, estoy sequro de
que podran dominar la técnica del esponjado y enriquecer su
comprension del arte y la cultura, contribuyendo a su crecimiento
personal y artistico.
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ACTIVIDAD

"El esparcido”

En la cuarta aplicacion en el Colegio César Cohaila Tamayo, se
utilizd la técnica del esparcido, lo que resultd ser una experiencia
muy valiosa. Los estudiantes se mostraron entusiasmados al
aprender esta técnica, que les permitio explorar la aplicacion de
pintura de manera mas libre y creativa, generando patrones y
efectos visuales Unicos.

Durante la actividad, los estudiantes participaron con mucha
energia e interés, experimentando con diferentes métodos para
aplicar la pintura. Sin embargo, algunos tuvieron dificultades para
controlar la cantidad de pintura y lograr una distribucion pareja, lo
cual impactO en los resultados finales de sus trabajos. También
hubo desafios en la incorporacion de conceptos culturales en sus
creaciones, lo que indica l|la necesidad de un mayor
acompafamiento en este aspecto.

A pesar de estos retos, la experiencia fue positiva, ya que los
estudiantes mostraron curiosidad y un gran potencial para mejorar.
Con practica constante y una guia mas detallada, podran dominar
la téconica del esparcido y profundizar su comprension del arte y la
cultura.
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ACTIVIDAD

"El rasgado”

En la quinta aplicacion en el Colegio César Cohaila Tamayo, se
utilizd0 la téonica del rasgado, lo cual fue una experiencia
enriquecedora. Los estudiantes se mostraron muy interesados en
aprender esta técnica, que les permitiO trabajar con texturas y
formas de manera mas libre.

Durante la actividad, los estudiantes participaron activamente y
disfrutaron probando diferentes formas de rasgar el papel para
crear efectos visuales. Sin embargo, algunos tuvieron dificultades
para controlar la téonica y alcanzar un acabado uniforme, lo que
afectO el resultado final. También se presentaron retos al integrar
conceptos culturales en sus trabajos, indicando la necesidad de
mas orientacion en este aspecto.

A pesar de estos desafios, la experiencia fue positiva. Con mas
practica y una guia adecuada, los estudiantes podran mejorar en la
técnica del rasgado y ampliar su comprension del arte y la cultura.
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UNIDAD DE INVESTIGACION

INFORME FINAL DE TRABAJO ACADEMICO (TESINA)

I DATOS GENERALES

1.1, TiTULD

dosda sus languajes artisticos en estudiantes de educacion primaria de Tacna, 2024

Modelo diddctico “Mi alma se axpres” v su efecto en &l desarrollo de la competencia crea pmfu:tm:

1.2, INVESTIGADOR 1.3, PROGRAMA DE ESTUDIOS: Educacicn
Sanchez Pampa, Anthuane Aracely Primaria
Mereno Mamanl, fosemaria Aly 1.4 JURADDS INFORMANTES:
Victar Casiang Flares Chipana
Diga Natalia Condori Hubella

i DATOS ESPECIFICOS
ASPECTO: FORMA

INDICADORES

- s itips

CALIFICACION

|19

1. La cardtuls corresponde al modela uihl:l:ndn

2. El tipo y tamafio de |a letra &5 times new romarn 12 (en las 4 capitulos),

3, La separacién interlineal es & espacio doble,

em. Derecho),

4. Loz mdrgenes de pdgina son: 3.5 em, Superlor, 2.5 cm, Infaricr, 2.5 em. lzquierdo, 2.5 |

5. Las paginas de dedicatoria y agradecimientas corresponden al formato.

6, Cusnta con Indice de capitulos, 1ablas, figuras, anoxas ¥ s numarecidn es bl cormecta y
peirtinente con el contenido dal informe final,

7. Las dengrias son las pertinentes en cada parrafa, (1.27 cm.)

8. Los thvlos y subtitulos estén aumeradeos correctamente.

4, La distancla entre caphiulas, titulos v subliitulos as adecusda.

10, Presenta citas textuales cortas v largas y respetan el formato establecido,

11, Presenta citas parafrasesdas y citas cradas [si corresponde) rezpetands el formato

12 Tedo gl texto a51d redactado en tarcara persana y de maner correcta.

Mo s M A NN E

13. Lag tablas y figuras estén pumeradas, axpresan la fuente, leyenda v han sida tituladas
de acuerdo a los datos gue contlenen,

14. La bibliografia consigna todos los datos solicitades en el formato v 58 presanta an
orden alfabético,

15. Las pdglnas se encuentran numeradas en orden correlativa,

16. 5& ha concignado an lot anewuos los documentos plﬂh!ﬁ'tﬁ {Instrumentos, manualas
y obros carrespondientes al tpo de Investigacian),

17. Los avtores citados se encuentran expresadad en las referencias,

18, El tewto ostd escrito respetando las reglas ortagraficas, gramaticales, abrevisturas,

19. La distribuciin de bos textos encada parrafo &s la adecuada,

20, Todas las piginas se sncuentran en el orden carrespondients,
PLINTAJE
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UNIDAD DE INVESTIGACION

ASPECTO: FONDO
== CALIFICACION
INDICADORES 5l MO
: 1 | 19
L, Existe una relacidn consistents entre: titula, formulacion del problema, objetives,
| hipatesls, conclusiones, o
2, Bl planteamienta del pruhlema evldencia claramente ks axistencis del mizme y estd
_redactado en forma adecuada, ¥4
3.5 fumlamenta m-ecuahmm-ehjud:ﬂudﬁn du la investigacidn.
&, Lmnh.lttlm expresan la secusncla qus 58 ha mluldn en &l trabajo o de iestigachin, ; £
5. Las hipdtesis exprasan las variables contendidas en el pratilerma v son susceptiblas de
comprobacién. /
6. Presenta variables v su operacionalizacién. e
7. La informacian presentads en el marco tebrico &5 p-artlna-nte zl tama de Investigacldn, ’_,f’
a3 suficlenta y actualizads.
| B. Existe rigueza |FIF.'E!I'PI'lli‘tNI1|I'iFDl1E en al marco tedrico. s
%, Las definiclones de términos han sido redactadas de modo correcto y se encuentrande | -~
acwerdo b ko expresado en el mareo tedeics,
10. El tipo y disefio de investigacion estin descritos con caridad. - |
11. La poblacidn ha sido determinadas con claridad. 2 s
12 Describe el procedimlento para determinar la muestra v of tipe de muestreo, £
13. Precisa el procesamiento, analisis o interpretacién utiizando estadistica descriptiva
yfe Inferancial, | .
14, Los Instrurnentos de recoleccltn de Informacidn son wilidos 'pmnﬂlhlus 7
15, Los instrumentos permitan recoger Informacidn de acuerdo a bos objetivos e hipdtesis / i
de investigacidn. |
16, Descritee f trabajo de campo realizado. i j
17. El trabajo estadistico ha sido realizado con correccion v so orienta @ la verificacién de /" |
hipdtasls, |
18. La interpretacién de la informacién estadistica estd redactada con correccidn v es v é
|_pertinents a ka informacion de tablas y figuras,
19, La verificacitn de lag hipdbesis estin en retackdn con loz datos punnta-du_r.\ré:que-n.:ian
la correccibn del trabajo, v
20 Las conchesiones se formulan en relackdn a sz hipdtasis v chjetives v evidencian los T
resubladas logrados, o
PUNTAIE
PUNTAIE TOTAL
APTO PARA SER SUSTENTADD | [/ NO APTO PARA SER SUSTENTADO
ESCALA DE CALIFICACION
40 PUNTOS : Apto para ser sustentado, no requlere hacer correcciones.
30— 39 PUNTOS » Apto para ser sustentado, luego de realizar las correcciones

Menos de 29 PUNTOS : No s& encuentra apto para sustentar,
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