MINISTERIO DE EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA
PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”

Desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
a través del modelo didactico “Pequeiios actores” en estudiantes de 5 aiios de una

institucion educativa inicial de Tacna, 2022

TRABAJO DE INVESTIGACION: TESINA

PRESENTADO POR:
Callacondo Cutipa, Yesica Yudith
Carbajal Chata, Ashley Susan

PARA OPTAR EL GRADO DE:

Bachiller en Educacion

ASESOR (A)
Carmen Espinoza Tejada
Orcid:
https://orcid.org/0009-0006-835-7484

TACNA — PERU
2023



Desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a
través del modelo didactico “Pequefios actores” en estudiantes de 5 afios de una

institucién educativa inicial de Tacna, 2022.

Sustentado el dia: [

Siendo jurado de sustentacion los siguientes docentes formadores:

W

—

Presidente

Secretario




INFORME N° 1-2023-AT-EESPP/JJB

De : Mg. Carmen Espinoza Tejada

Docente de la EESPP José Jiménez Borja

A : Mg. José Luis Alcala Blanco

Jefe de la Unidad de Investigacion e Innovacion

ASUNTO . Informe de similitud

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para comunicarle que fui designado

como asesor (a) de la tesis titulada:

Desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a través del
modelo didactico "Pequefios actores" en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
de Tacna, 2022 presentada por Yessica Yudith Callacondo Cutipa y Ashley Susan Carbajal

Chata. Al respecto dejo constancia lo siguiente:

e La tesis tiene un reporte de similitud del 3% segun el reporte emitido por el
software turnitin el dia 14 de diciembre de 2023.

e Se ha verificado que las citas a otros autores cumplen con todas las exigencias
formales seglin el manual APA 7ma. edicion.

e Luego de la revision exhaustiva de la tesis se concluye que no existen indicios de

plagio.

Tacna, 14 de diciemi re de 2023

Carmen Espinoza Tejada

DNI: 40758634



Agradecimiento

En primer lugar, a Dios, por bendecirnos y por darnos las fuerzas necesarias para
seguir en este camino, a nuestros padres porque sin ellos no hubiéramos llegado
hasta aqui. También agradecer a la E.E.S.P.P. “José Jiménez Borja”, por acogernos
todos estos afios y ser parte de nuestra formacion profesional, a todos los docentes
de la especialidad que durante toda la carrera compartieron sus sabios

conocimientos y aportaron en nuestra formacion.

A la LE. Luis Alberto Sanchez y a la profesora Rossios Fanny Mamani Cahuana,
que gracias a su cooperacion hicieron posible la ejecucion de esta investigacion.

A nuestros queridos docentes de investigacion José Luis Alcala y Ana luz Borda,
por su gran apoyo, comprensién, motivacion y paciencia para la construccién de
esta investigacion. Asi mismo, agradecer a nuestra asesora Carmen Espinoza por el

tiempo dedicado y por potenciar el desarrollo de nuestra formacion profesional.

A todos ellos, muchas gracias.



Dedicatoria

Dedico el presente trabajo en primer lugar, a Dios, en
segundo lugar, a mi papa Fredy C. por su constante apoyo
incondicional y el gran esfuerzo que hace para que yo pueda
alcanzar mis metas, a toda mi familia quienes hicieron
posible el desarrollo de este trabajo de investigacion que
con sus palabras de aliento me motivaron, a todos ellos
quienes estuvieron pendientes en cada proceso, por su
paciencia y sabiduria que son un gran impulso y me

motivan a seguir cumpliendo mis logros.

Yesica Yudith Callacondo Cutipa

Este trabajo va dedicado a mi familia, mi mama
Monica C., mi papd David C. que con su
preocupacion y apoyo pude culminar con éxito el
presente trabajo y a mi gran soporte Nicol C. que
confié en mi'y me brindé comprension, paciencia
y carifio durante todo el proceso de la realizacién

de esta investigacion.

Ashley Susan Carbajal Chata



Vi

INDICE

CAFALUIA ... bbbttt i
Jurado

F o [ (o [=Tot Ty a1 =T o] (o TSR iv
DT [ or: 1 (o] 4 T T TSSO TP TR U TP TP PTPSPPRO %
(010101 1=1 3 1o [0 ST TSSO TP P PP PP PR %
INAICE 0B TADIAS ........ovveveveicc et X
1o LT3 L= o0 - T Xii
RESUMEN. ...ttt sb e r et e nnenr e e nreen s Xiv
A 013 1 o) OSSPSR XV
INEFOTUCCION ...t 1

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1, DescripCion de Problema....... ..o s 2
1.2, Formulacion del problema ... 4
1.2.1. Problema prinCipal .........ccooioiiiieie e e 4
1.2.2.  Problemas SECUNTAITOS .........cuiuiriirieieieisii sttt 4
1.3.  Objetivos de 12 INVEStIGACION .........cceiviiririiiiiirieiseese s 4
1.3 1. ODJEtiVO GENETAL.....cc.iie et 4
1.3.2.  ODbjetivOs €SPECITICOS ....vcvireiiiiiieierieieee st 5

1.4, Justificacion € IMPOITANCIA...........ceiiiieeiiiiice e 5



vii

1.5,  HipAtesis de 1a investigaCion..........ccccccueviiiiiieiie st 6
1.5 1. HipOtesis GENEIal.........cccooiiiiiiiiciie ettt 6
1.5.2.  HipOtesis eSPECITICAS ......coveiiiiirieiieieriee s 7

CAPITULO II

FUNDAMENTOS TEORICOS CIENTIFICOS

2.1.  Antecedentes de 1a iNVEStIGACION ........ccvoueiiiiiiiiii e 8
Antecedentes INtErNACIONAIES .........cc.ovveieieieiiiee e 8
ANtecedentes NACIONAIES .........ccciiiiiieiee e 10
ANLECEURNTES 10CAIES ...t 12

2.2, BASES TEOICAS ....eveveeeiiiteieteie ettt bttt e bbbt 14

2.2.1. Variable Dependiente: crea proyectos desde los lenguajes artisticos .................. 14

2.2.1.1. Definicion de 1a COMPEENCIA........cccoveiiiieieceiie et 14

2.2.1.2. Dimensiones de la variable dependiente: ..o 15

2.2.1.3. CreatiVIAad ..........cveuiieiiiiiiiesie et 18

2.2.1.4. LENQUAJES ArtiSTICOS....ccueiieiieitieie i et sttt sttt besbe e be e sresteenenas 19

2.2.1.5. EXPreSiON @rtiStICa. ... ceivevereiesieieieeeee ettt neenas 23

2.2.1.6. Importancia de la eXpresion artistiCa...........coverierrerseneese s 24

2.2.1.7. Componentes de la expresion artiStiCa...........cooveerrernensensieseesee e 24

2.2.1.8. La expresion artistica en educacion inicial ..........ccooceveveieeiieniineneceseeeeeene 25

2.2.2. Variable Independiente: Modelo didactico “Pequefios actores” ..........cc.cuvvrvenne. 26

2.2.2.1. Definicion de Modelo dIdACTICO: .. ...icveieiieriiee ettt eee e e e s e e s rereee s 26



viii

2.2.2.2. Componentes de modelo didACtiCO: ........ccoeiviieiiiiee e 27
2.2.2.5. Importancia del modelo didactico “Pequefios actores”........coevvevvesvrsivesineernnns 32
2.2.2.6. Estructura del modelo didactico “Pequeios actores”:..........ccoovrerererrereeeeiennnnns 32
2.3 DefiniCion de tErMiINOS. .........ooeiiriiiseee e 36

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

34.1.

3.4.2.

3.5.

3.6.

4.1.

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

4.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA
TiPO de INVESTIZACION ......oviieiiieee s 38
Disefio de INVESLIGACION .....ccveiiieiiiiieisie e 38
POBIACION Y MUESTIA......eecvieii e s 39
VATADIES ... s 42
Identificacion de 1as Variables ..o 42
Operacionalizacion de 1as variables ... 44
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos............ccveveereireinciscnnienn 45
Procesamiento y analisis de datosS ..........cccvevveiiiieiiiiciicce e 47

CAPITULO IV

RESULTADOS
Descripcion del trabajo de CampPO .......cocvvieeieieieeee e 49
PIANTTICACION. ...t 50
EJBCUCTON. ...ttt e 50
EVAIUACION ...ttt 53

Anélisis estadistico descriptivo e inferencial ...........ccccoceveieiiiiiiie i, 54



4.2.1. Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacién de la experiencia............. 54
4.2.1.1. Resultado de la prueba de entrada..........ccccveveveiiieieceeie e 54
4.2.1.2. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada.............ccccccooviirnnnnne. 60
4.2.2. Anélisis estadistico inferencial antes de la aplicacion de la experiencia.............. 62
4.2.3. Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacién de la experiencia......... 65
4.2.3.1. Resultado de la prueba de salida...........cccocveviiiiie i 65
4.2.3.2. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida ..........c.cccocvvriirnnnnn. 71
4.2.4. Analisis estadistico inferencial después de la aplicacién de la experiencia......... 73
4.2.5. Prueba estadistica de la hipOtesis general ...........ccocveveieiii e 75
4.2.5.1. Resumen comparativo de los niveles de logro de la competencia en la evaluacion
INICTALY TINAL ..o 79
4.2.5.2. Resumen comparativo de las medias estadisticas descriptivas de los resultados de
la evaluacion inicial Y final ... 81
4.3, Verificacion de NIPOLESIS..........oeiiiiiiiieiiei e 83
4.3.1. Verificacion de la hipotesis eSpecifiCa (2)........ccoverrerrerniniereeeee e 83
4.3.2. Verificacion de la hipotesis especifica (D) .....ccocovvvvrerereieiicseee e 84
4.3.3. Verificacion de hipOtesis general..........ccooveviiiieieieieieeeeeee e 85
(070 ol 1551 o] SR 86
RECOMENUACIONES ...ttt ettt b ettt nne s 88

Referencias DiDIOGrafiCas. ..........ccvviiiiiiieee e 89



Tabla 1

Tabla 2

Tabla 3

Tabla 4

Tabla 5

Tabla 6

Tabla 7

Tabla 8

Tabla 9

INDICE DE TABLAS

Poblacion de 10S eStUdIANTES ..........ccveieriirierieieeeee e 40
Muestra de 10S eSTUTIANTES .........coveierieiiieiesienee s 41
Evaluacion inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artistiCoS, POF ITEBMS. . .ecveeiiieee et 54
Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, en la evaluacion inicial de los estudiantes............c..ccoccvvnene 56
Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, en la evaluacion inicial de los estudiantes...............ccoccvvnene 58
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en la
evaluaCion INICIAL ..o 60
Medidas estadisticas del pre teSt..........ccovvveiveviiiieiie e 63
Evaluacién final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos de los estudiantes por itemS...........cccovvvrernieneneieseneeeee 65
Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos de los estudiantes Por itEMS..........ccovvvrerienieienese s 67

Tabla 10 Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticas en la evaluacion final de los estudiantes. .......ccccccvvvvvevvveeennnn. 69

Tabla 11 Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de

la competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos, en la evaluacion

TINAL. e ——— 71



Xi

Tabla 12 Medidas estadisticas del POSt teSt..........ccoverrereneiiiiie e 74
Tabla 13 Medidas estadisticas del pre test y post test. .........ccevevevereiieieinenne. 77
Tabla 14 Competencia de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia en la evaluacion final de los estudiantes................. 79
Tabla 15 Comparacion de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de

la competencia en la evaluacion inicial y final de los estudiantes........ 81



Xii

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Flujograma de actividades del modelo didactico "Pequefios actores"... 35

Figura 2 Operacionalizacion de las variables..............ccccveveieeiiive i 44
Figura 3 Ficha técnica del instrumento de recoleccion de datos..............ccccvenene 46
Figura 4 Cronograma de ejecucion de actividades ............cccovveveivieivereciiesienn, 52

Figura 5 Evaluacion inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artistiCoS, POF ITBMS. . .ecvveivieee et 55
Figura 6 Niveles del logro de la competencia en la evaluacion inicial. ............... 56
Figura7 Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, en la evaluacion inicial de los estudiantes............cc.ccocvevnene 58
Figura 8 Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en la
evaluaCION INICIAL..........cooiiiiiccee e 60
Figura 9 Evaluacion final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos de los estudiantes por itemMS...........ccccveveveevieeie s 66
Figura 10 Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos de los estudiantes en la evaluacion final. ..............c.cccceeinen. 67
Figura 11 Dimensiones de la competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos
en la evaluacion final de 10s estudiantes...........covvevereieieneiesisienns 69
Figura 12 Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de
la competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos, en la evaluacion

TINAl A€ 10S ESTUTIANTES. ...t eeeeneeee 71



xiii

Figura 13 Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro
de la competencia en la evaluacion final de los estudiantes................. 79
Figura 14 Comparacion de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de

la competencia en la evaluacion inicial y final de los estudiantes........ 81



Xiv

Resumen

El presente trabajo adopta el tipo de investigacion experimental con el
disefio pre experimental que tuvo como objetivo principal desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de comunicacion
mediante el modelo didactico “Pequefios actores” en estudiantes de 5 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna, 2022, en el desarrollo de la investigacion se
trabajé con una muestra de 21 estudiantes de la edad de 5 afios de la seccion
“Carinosos” a quienes se les aplico una prueba de entrada y salida empleando como
instrumento una lista de cotejo compuesta por 8 indicadores divididos en tres
dimensiones: Explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos
creativos y socializa sus procesos y proyectos. Los resultados del pre test y post test
de la investigacion expresaron que antes de la aplicacion del modelo didactico el
100% de los estudiantes se encontraban en un nivel de inicio del desarrollo de la
competencia, y que luego de haber aplicado el modelo didactico el 90,5% de los
estudiantes se encuentran en un nivel de logro. De estos resultados podemos
concluir que el modelo didactico “Pequefios actores” fue eficiente, ya que, luego de
haber aplicado el modelo didactico se logro el desarrollo de la competencia

ubicando a los estudiantes en un nivel de logro.

Palabras clave: Comunicacion, expresion artistica, proyecto, modelo didactico,

capacidades, competencia, creatividad, proceso creativo.
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Abstract

The present work adopts the type of experimental research with the pre-
experimental design whose main objective was to develop the competence to create
projects from the artistic languages of the communication area through the didactic
model “Little Actors” in 5 years old students of an initial educational institution.
from Tacna, 2022, in the development of the research we worked with a sample of
21 students of the age of 5 years of the "affectionate” section to whom an entrance
and exit test was applied using as an instrument a checklist composed of 8 indicators
divided into three dimensions: Explores and experiments with the languages of art,
applies creative processes and socializes their processes and projects. The results of
the pre-test and post-test of the research showed that before the application of the
didactic model, 100% of the students were at a beginning level of development of
the competence, and that after having applied the didactic model, 90.5% of the
students were at a level of achievement. From these results we can conclude that
the didactic model "Small actors™ was efficient, since, after having applied the
didactic model, the development of the competence was achieved, placing the

students at an achievement level.

Keywords: Communication, artistic expression, project, didactic model, skills,

competence, creativity, creative process.



Introduccion

La presente investigacion se refiere al desarrollo de la competencia: Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos a través del modelo didactico “Pequefios
actores” en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de Tacna,
2022, que tiene como objetivo desarrollar dicha competencia a traves del modelo
didactico propuesto. La primera variable se refiere a la expresion artistica que es la
realizacion de los diversos lenguajes del arte. Por otro lado, la segunda variable
hace referencia al modelo didactico que en el ambito educativo es una herramienta
innovadora usada por muchos docentes con el objetivo de optimizar el nivel de
aprendizaje de los estudiantes. Esta investigacion se realizo en base a la necesidad
y problematica que se detectd en las aulas durante la practica docente con el
propdsito de promover la expresion artistica por medio de estrategias innovadoras
para potenciar el nivel de desarrollo de esta competencia en los estudiantes de 5
afios. El investigar sobre el desarrollo de la expresion artistica en los estudiantes,

nos permitira conocer la conducta de dichas variables en los estudiantes.

En el capitulo I, se detallara la descripcion del problema; la formulacién del
problema, los objetivos y justificacion de la investigacion, asi mismo la hipotesis.
En el capitulo 11, se detalla la problematica tanto a nivel internacional, nacional y
local, de igual manera se detalla los fundamentos tedricos cientificos en cuanto a
las dos variables de investigacion. En el capitulo 111, se precisa la metodologia como
el tipo, disefio de investigacion, los instrumentos utilizados para dar paso al
procesamiento y analisis de datos. Finalmente, en el capitulo IV se muestran los

resultados de la investigacion.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion de problema

Una de las areas mas importantes dentro del programa curricular de
educacion inicial es el area de comunicacion, ya que, dentro de ella le
permitira al estudiante interactuar con las demas personas y expresar sus
necesidades, emociones, intereses o0 vivencias, no solo de manera verbal
sino también de manera no verbal mediante sonrisas, miradas, llantos y
gestos. De esta manera favorecera la ampliacion de sus recursos expresivos

que le ayudara a interactuar con mas fluidez con los demas.

Durante el estado de emergencia decretado por el gobierno a causa
de la COVID-19, el sistema educativo fue uno de los mas afectados,
especificamente en el area de comunicacién perjudicando a los estudiantes,
ya que, no pudieron interactuar con su entorno debido a que las clases se
daban de manera remota frente a un ordenador, limitando al estudiante

poder expresarse de manera adecuada (Salinas, 2020).

Es por ello, que luego de realizar un diagndstico se pudo detectar
que los estudiantes de 5 afios de una I.E.l. de Tacna muestran un insuficiente

desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”



y en las tres capacidades que abarca esta competencia como: explora y
experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos, socializa sus
procesos y proyectos. Esto se evidencia especificamente cuando el
estudiante presenta dificultades para explorar los elementos béasicos de los
lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento, también al
poner en practica sus habilidades creativas e imaginativas al planificar y
concretar sus proyectos, asi mismo, evidencia poca capacidad para expresar
y describir sus creaciones manifestando los procesos que realizd al

elaborarlo.

Algunas de las causas por las que suceden estas deficiencias en
cuanto a la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, es por
la falta de interés del estudiante, el limitado apoyo y estimulacién en el
hogar para el logro de los aprendizajes, escasos materiales y recursos para
la ensefianza del area curricular. Sin embargo, una de las causas principales
por las que se da estas falencias es por la insuficiente aplicacion de

estrategias que desarrollen la competencia del area.

Es por ello, que en la presente investigacion se pretende determinar
el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos y sobre ello plantear el modelo didactico “Pequefios actores” que
permita desarrollar la expresion artistica involucrando los diversos
lenguajes del arte como: la danza, el teatro, el dibujo y la pintura en los
estudiantes de 5 afios en una I.E. de Tacna, de esta manera comparar los

resultados antes y después de la aplicacidn del modelo didactico “Pequefios



1.2.

1.2.1.

1.2.2.

1.3.

1.3.1.

actores” en cuanto al nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos del &rea de comunicacion.

Formulacion del problema

Problema principal

¢De gué manera desarrollar la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos mediante el modelo didactico “Pequefios actores” en
estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el
transcurso del afio 2022?

Problemas secundarios

¢Cual es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de
Tacna en el transcurso del afio 2022 antes de aplicar el modelo didactico
“Pequetios actores”?

¢Cual es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de
Tacna en el transcurso del afio 2022 después de aplicar el modelo didactico
“Pequetios actores”?

Obijetivos de la investigacion

Objetivo general
Desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
mediante el modelo didactico “Pequefios actores” en estudiantes de 5 afios

de una institucion educativa inicial de Tacna.



1.3.2. Objetivos especificos

1.4.

Identificar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de
Tacna antes de aplicar el modelo didactico “Pequefos actores”.

Identificar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de

Tacna después de aplicar el modelo didactico “Pequefios actores”.

Justificacion e importancia

Justificacion préactica

Esta investigacion se lleva a cabo porque existe la necesidad
indispensable de solucionar el problema del bajo nivel de desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en estudiantes de
5 afios de una institucion educativa inicial de Tacna, ya que a lo largo de la
actualidad y a causa de la pandemia se ha podido detectar diversas falencias
en el desarrollo del nivel de esta competencia.
Justificacion metodoldgica

El aspecto metodoldgico se justifica porque la aplicacion de los
métodos, procedimientos, técnicas e instrumentos como la lista de cotejo
empleada en la investigacion, una vez verificada su confiabilidad y validez,
podran ser usados en otras investigaciones.
Justificacion tedrica

El aspecto tedrico se justifica porque la investigacion aportara

nuevos conocimientos en cuanto a las estrategias que ayudan a desarrollar



1.5.

1.5.1.

el nivel de expresion artistica en estudiantes menores de 6 afios del nivel
inicial, cuyo resultado de esta investigacion podré sistematizarse para luego
ser incorporada al campo del conocimiento de la ciencia, ya que se estaria
demostrando la relacién que podria existir de manera constante entre las
variables que se estudian.

Justificacion social

El aspecto social se justifica porque se lograra un impacto positivo
en los estudiantes, ademas esta propuesta podra ser usada como herramienta
educativa por docentes del nivel inicial con el fin de mejorar el nivel de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos y de esta manera
formar ciudadanos competentes que se van a insertar en la sociedad
generando un cambio favorable socialmente.

Asimismo, es de gran importancia debido a que orienta a desarrollar
el logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, de
igual manera, contribuyd en el nivel pedagdgico puesto que la problematica
educativa es tratada desde el &mbito metodoldgico y cientifico con la

finalidad de promover la calidad educativa en nuestro pais.

Hipotesis de la investigacion

Hipdtesis general

La aplicacion del modelo didéctico “Pequefios actores” permite desarrollar
el nivel de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en
estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el

transcurso del afio 2022.



1.5.2. Hipotesis especificas

El desarrollo de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo
didactico “Pequenos actores” en los estudiantes de 5 afos de una institucion
educativa inicial de Tacna.

El desarrollo de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos se encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo
didactico “Pequenos actores” en los estudiantes de 5 afos de una institucion

educativa inicial de Tacna.



2.1.

CAPITULO II

FUNDAMENTOS TEORICOS CIENTIFICOS

Antecedentes de la investigacién

Antecedentes internacionales

Herndndez y Rico (2011) realizaron una investigacion con el
objetivo de aplicar el arte como estrategia metodoldgica de aprendizaje. En
dicho estudio se ocup6 una muestra de 24 estudiantes entre 4 a 5 afios a los
cuales se les aplicd una ficha de observacion. Los resultados obtenidos
permitieron concluir que el 42% de los estudiantes muestra creatividad, el
33% tiene dificultades y el 25 % a veces muestra creatividad al realizar las
actividades propuestas de la estrategia. En conclusion, esta investigacion
influyd de manera positiva permitiendo que los estudiantes desarrollen mas

su creatividad.

Lainez (2016) realizo una investigacion con el objetivo de reforzar
el desarrollo del lenguaje por medio de una guia de actividades de expresion
artistica para el alcance de un mejor aprendizaje de los estudiantes de 3y 4
afios de edad. En dicho estudio se ocup6 una muestra de 35 docentes a
quienes se les realizd una encuesta. Los resultados obtenidos determinaron

que el 87% de docentes consideran que las actividades artisticas desarrollan



el lenguaje, mientras que el 13% estan de acuerdo, lo cual indica que es
importante emplear una guia de actividades de expresion artistica. El
resultado de esta investigacion permitié concluir que en su mayoria los
docentes no aplican la expresion artistica como recurso de motivacion para
logras los contenidos de diversas areas, limitando al estudiante a que pueda

potenciar el desarrollo de la expresion oral.

Arce y Guijarro (2016) realizaron una investigacion con el objetivo
de determinar como los talleres de expresion artistica mejoran el desarrollo
del lenguaje oral. En dicho estudio la muestra corresponde a 27 estudiantes
de 4 a 5 afios, como instrumento se utilizé una ficha de observacion como
pre test y post test compuesto por 7 items. Los resultados obtenidos
evidenciaron el progreso del 41% de los estudiantes que se encuentran en el
nivel de logro con un buen lenguaje oral, 34% en proceso y 25% de los
estudiantes en inicio. Los resultados permitieron concluir que la aplicacion
de dicha investigacién en cuanto a los talleres de expresion artistica influyd
de manera positiva en el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes.

Rubio (2021) realiz6 una investigacion con el objetivo de optimizar
el proceso de ensefianza utilizando las expresiones artisticas. La muestra
corresponde a 21 estudiantes de 4 a 5 afios y se utiliz6 como instrumento
una ficha de observacion como prueba de entrada y salida compuesto por
13 indicadores. Los resultados obtenidos permitieron concluir que los
estudiantes tuvieron mejoras significativas debido a que en el pre test solo

el 40% de los estudiantes mostraba un buen manejo del lenguaje, y en el
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post test se vio un gran avance y mejora en el 35% de los estudiantes
arrojando que el 75% de los estudiantes muestran un buen nivel de manejo
del lenguaje en cuanto al desarrollo de habilidades afectivas, expresivas,
motrices y de socializacién por medio del uso de las expresiones artisticas.
Se concluye que la presente investigacion fue de gran aporte ya que muestra
de ello se evidencia que la mayoria de estudiantes ahora se encuentra en un

nivel destacado del manejo de lenguaje.

Antecedentes nacionales

Armas y Castro (2014) realizaron una investigacion en la
Universidad Nacional de Trujillo con el objetivo de determinar el desarrollo
de la expresion artistica mediante un taller basado en el método vivencial.
En dicho estudio se considerd una poblacion de 119 estudiantes de la cual
se determind una muestra de 18 estudiantes de 5 afios a quienes se les
empled una rabrica para la evaluacion cualitativa compuesto por 11 items
distribuidos en las dimensiones del lenguaje dramatico, danza, mdsica y
gréfico plastico. Luego de aplicar los instrumentos y procesar los resultados
se concluyo que la aplicacion del taller “Inspira alma” fomenta la expresion
artistica influyendo de manera positiva en los estudiantes.

Ahuanari y Lozano (2019) realizaron una investigacion en la
Universidad Nacional de Ucayali con el objetivo de demostrar de qué forma
la técnica grafico plastico impacta en el desarrollo del pensamiento creativo.
En dicho estudio, se considerd una poblacion de 80 estudiantes de la cual se

dispuso una muestra de 50 estudiantes, a quienes se les realizd un
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cuestionario compuesto por 2 dimensiones con 22 items, asimismo se aplicd
otro cuestionario integrado por 9 items que corresponden a las dimensiones
volitivo, cognitivo y afectivo. Luego de aplicar los instrumentos y procesar
los resultados se afirma que esta investigacion fue beneficiosa debido a que
desarroll6 y fortalecidé las habilidades de los estudiantes potenciando su
pensamiento creativo, principalmente su imaginacion.

Pefia (2016) realizd una investigacion en la universidad nacional
Pedro Ruiz Gallo con el objetivo de mejorar el nivel de expresién oral. En
dicho estudio se consideré una poblacion de 51 estudiantes de la cual se
determiné una muestra de 25 estudiantes de 5 afios a quienes se les aplicd
una ficha de observacién, asimismo se aplic6 un pre test y post test
compuesto por 18 items distribuido en las dimensiones de fluidez verbal,
coherencia, diccidn, gestos, postura del cuerpo, amplitud del vocabulario y
miradas. Luego de aplicar los instrumentos y procesar los resultados se
concluy6 que la aplicacion de dramatizacion tuvo resultados favorables y
positivos, debido a que, los resultados fueron que las estrategias y técnicas
realizadas por los docentes responsables resultaron acertadas, puesto que el
80% de estudiantes evidenciaron avances notables en cuanto a la expresion
oral. Dando como calificacion méas baja la nota de 12 obtenida por 3
estudiantes. En efecto, esta investigacion fue favorable evidenciando su
gran mejora ya que mayoria de los estudiantes incrementaron el nivel de

expresion oral.
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Amesquita y Quispe (2020) realizaron una investigacion en la
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa con el objetivo de fortalecer
las habilidades sociales en estudiantes de 4 afios. En dicho estudio se
considerd una poblacion de 17 estudiantes de 4 afios de la cual se determino
una muestra de 7 estudiantes y 10 nifias, donde se us6 como instrumento
una ficha de observacién, compuesto por 10 criterios para evaluar la
expresion artistica, comprension de emociones y las habilidades sociales.
Luego de aplicar el instrumento y procesar los resultados se concluy6 que
la aplicacion de actividades y talleres de expresion artistica tuvo resultados
positivos, debido a que el 59% de los estudiantes se encontraron en un nivel
buenoy el 41% restante de los estudiantes se encontraron en el nivel regular.
En efecto, esta investigacion fue beneficiosa para los estudiantes debido a
que lograron ubicarse un nivel de logro, mostrando una buena expresion

artistica y habilidad social tras la aplicacion de las actividades y talleres.

Antecedentes locales

Cutipa (2016) realiz6 una investigacion con el objetivo de elevar el
desarrollo de expresion oral. En dicho estudio se ocup6 una muestra de 15
estudiantes de 4 afios, donde se usé una lista de cotejo como prueba de
entrada y salida. Luego de recolectar datos y llegar a los resultados tras
haber aplicado la estrategia CHYC se pudo concluir que el 53,33% de los
estudiantes lograron un nivel éptimo de expresion oral, el 33.33% se
encuentran en un nivel regular y el 13.33% en un bajo nivel, evidenciando

la mejora notable del grado de expresion oral, resultado que fue reforzado
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la prueba estadistica; “t” de student. Los resultados obtenidos permiten
afirmar que esta investigacion influyé de manera positiva, ya que, elevo el
grado de expresion oral en casi la totalidad de los estudiantes ayudandolos
a dejar el miedo y la inseguridad atras, para poder desenvolverse y
expresarse de manera libre y autbnoma.

Conde (2016) realiz6 una investigacion con el objetivo de
incrementar el nivel de la comunicacion oral en los estudiantes. En dicho
estudio se empled una muestra de 15 estudiantes de 5 afios, para la
recoleccion de datos se us6 como instrumento una lista de cotejo compuesto
por 27 items que corresponden a los indicadores de ritmo, coherencia,
modulacién y fluidez. Luego de aplicar el instrumento los resultados
obtenidos permitieron concluir que el nivel de desarrollo de la
comunicacion oral en los estudiantes después de la ejecucion del taller de
dramatizacion musical es buena debido a que el 40% de los estudiantes
muestran una buena comunicacion oral, el 53.33% muestra un nivel regular
en la comunicacion oral y el 6.67% presentan un nivel bajo. Los resultados
obtenidos permitieron incrementar el desarrollo de la comunicacion oral en

los estudiantes.
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Bases tedricas

2.2.1. Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

2.2.1.1.Definicion de la competencia

A lo largo de la historia, se ha podido observar algunas definiciones
del concepto competencias. Aqui podemos encontrar diversos autores, entre
ellos Kobinger (1998), quien se refiere a competencias como un conjunto
de destrezas psicologicas, cognoscitivas, motoras y sensoriales que
permiten efectuar apropiadamente una actividad o una tarea. Asi mismo, la
competencia se define también como la capacidad de actuar, crear y
transformar en el contacto con la sociedad (Acosta, 2012). En tal sentido, la
competencia se direcciona al conjunto de capacidades que posee una
persona para realizar determinada actividad. Por lo tanto, en la presente
investigacion se abordara el desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos. Dentro de esta competencia el MINEDU
(2016) afirma que, el estudiante para poder expresar 0 comunicar sus ideas
y lo que siente, hace uso de distintos lenguajes del arte tales como: musica,
danza, teatro, dibujo, pintura y otros. Para aplicar estos lenguajes el
estudiante integra habilidades creativas e imaginativas que le permitan
producir ideas para planificar y concretar sus proyectos, de esta manera

evaluarlas de forma continua logrando sus objetivos.
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En sintesis, los autores mencionados coinciden en que la
competencia es el desarrollo de la capacidad que tiene el estudiante para
realizar cualquier actividad. En ese mismo contexto, en la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos sefiala que el estudiante integra los
diversos lenguajes del arte para expresarse mediante su creatividad e
imaginacion.

2.2.1.2.Dimensiones de la variable dependiente:
Capacidades de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos:

Existen diversos autores que definen el concepto de capacidades. El
termino capacidad es muy usado en el &mbito educativo como, la aptitud
que tiene una persona para lograr la obtencion de conocimientos nuevos
como también habilidades, dicho de otra manera, las facultades que cada ser
humano tiene, que puede potenciar y que esto le va permitir ejecutar, de
manera permanente y por si mismo concretar aprendizajes nuevos

(Rodriguez y Lucini, 1991).

Asimismo, el MINEDU (2016) afirma que son acciones especificas
de lo que realizan los estudiantes en cuanto al grado de progreso de las

competencias que acompafian a los estandares de aprendizaje.

En sintesis, podemos afirmar que, las capacidades son un conjunto
de recursos que posee el ser humano y que le permitira alcanzar nuevos

conocimientos.
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Segun el MINEDU (2016), dentro de la competencia: crea proyectos
desde los lenguajes artisticos del area de comunicacion se integran 3

capacidades:

a) Exploray experimenta los lenguajes del arte: hace uso de los materiales,
medios y técnicas para vivenciar los diversos lenguajes artisticos.

b) Aplica procesos de creacion: crea ideas para poder elaborar un proyecto
artistico individual o grupal y las realiza a través de sus conocimientos.

c) Evallay comunica sus procesos y proyectos: comparte sus creaciones y
experiencias de la elaboracion de sus proyectos con el objetivo de

dialogar sobre su creacion con los demas.

En conclusion, estas tres capacidades que propone el Ministerio de
Educacidn se integran a la competencia y son consecuentes de manera que
ninguna se podria desglosar de la otra, es decir, que al momento de evaluar

estas tres capacidades siempre estan presentes en el proceso de ejecucion.

Desempefios de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos:

En el ambito educativo existen diversos autores que definen el
concepto de desempefios como el grado de logro de las metas educativas
que estan disefiadas en el programa de estudio de determinada area, y que
se visualiza por medio de indicadores de desempefio. (Rogers, 2010). Por
otro lado, el MINEDU (2016) define como “descripciones especificas de lo

que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las
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competencias (estandares de aprendizaje)” (p.38). En tal sentido, se puede
afirmar que los desempefios son lo que se espera lograr en el estudiante en

cuanto al desarrollo de la competencia.

Segun el MINEDU (2016) dentro de la competencia: crea proyectos
desde los lenguajes artisticos se desglosan los siguientes desempefios:

a) Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo
con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen
al combinar un material con otro.

b) Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en
que se desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos (dibujo,
pintura, danza, movimiento, teatro, musica, titeres etc.)

c) Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo
que ha creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo que le gusta de la
experiencia o de su proyecto y del proyecto de otros.

En sintesis, los desempefios propuestos por el Ministerio de

Educacion describen de manera mas especifica sobre las acciones que se

espera que los estudiantes alcancen en cuanto al logro de la competencia.
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2.2.1.3.Creatividad

La creatividad es la capacidad para pensar mas alla de lo establecido
haciendo uso de la imaginacion para generar nuevas ideas. Equivias (2001,
p. 112), menciona que “La creatividad es un proceso mental complejo, el
cual supone: actitudes, experiencias, combinatoria, originalidad y juego,
para lograr una produccion o aportacion diferente a lo que ya existia”. Por
otro lado, segun Vygotsky (1990) la creatividad se relaciona con una
actividad cerebral que implica retener y reproducir experiencias previas para
elaborar nuevos planteamientos.

En sintesis, la creatividad es un proceso que requiere de la actividad
cerebral para pensar mas alla de lo determinado para alcanzar ideas nuevas
y la produccion de nuevos planteamientos.

a) Pensamiento creativo

Tomando en cuenta el concepto de creatividad, el pensamiento
creativo es un proceso mental que combina la imaginacion, la curiosidad
y la exploracion para producir algo nuevo (Vygotsky, 1990). Por otro
lado, el pensamiento creativo, es un producto propio y personal que
implica una actividad usando la logica y la fantasia (Landau, 1987).

En efecto, el pensamiento creativo abarca un proceso mental en
el que se integra la imaginacion y la curiosidad para crear algo nuevo, a

este se le considera algo Unico y personal de la persona.
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b) Proceso creativo
Wallas (1926), divide cuatro fases relacionadas que conforman
el proceso creativo, cada fase requiere de la fase siguiente para proceder
de manera efectiva el proceso:

- Preparacion: Fase donde se recopila informacién necesaria y el
conocimiento adquirido se utiliza para poder crear.

- Incubacién: Fase donde se generan multiples ideas creativas que
logran la inspiracion.

- lluminacién: Fase donde surge la solucion o idea creativa final a
través del pensamiento.

- Verificacion: Fase que permite analizar y evaluar la idea final con el
proposito de determinar si es la mejor para concretarla y dar paso a
la elaboracion.

En conclusion, se afirma que el proceso creativo conlleva una

secuencia de cuatro fases para lograr alcanzar el pensamiento creativo.

2.2.1.4.Lenguajes artisticos
Definicion
Lopez (2013), afirma que los lenguajes artisticos son
manifestaciones que se dan a través del proceso creativo con intencién de
comunicar y expresarse a través del arte. Asimismo, Benites (2014),
manifiesta que, el lenguaje artistico es el conjunto de habilidades
comunicativas que una persona emplea para expresar y representar

sentimientos e ideas de una forma muy propia.
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En conclusion, ambos autores definen el lenguaje artistico como una

forma de expresion que manifiesta una persona por medio de los distintos

lenguajes del arte haciendo uso de la creatividad.

Tipos de lenguaje artistico

Existen diversos autores que proponen distintos tipos de lenguaje

artistico, a continuacion, se detalla algunos de ellos:

a)

b)

Dramatico:

Segln Huaman (1998), el teatro representa una obra literaria,
que se realiza frente a una audiencia. Consiste en escenificar una obra
con protagonistas principales y secundarios, quienes personificaran cada
momento de manera oportuna dentro de un escenario por medio de la
expresion corporal. Por otro lado, Schonmann (2002), afirma que el
teatro involucra la representacion de ciertos personajes con la intencion
de utilizar el lenguaje teatral como una forma de comunicacion
espontanea y libre.

En efecto, ambos autores coinciden en que el teatro es la
representacion de una obra por medio de personajes donde se
desenvuelven de manera libre y espontanea interpretando algun papel
haciendo uso de todos los lenguajes comunicativos.

Danza:

La danza es una de las expresiones artisticas que implica el

movimiento corporal segun el ritmo de la madsica, Gardner (1991), lo

define como aquellas sucesiones de movimientos del cuerpo, con ciertos
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esquemas establecidos por las diversas culturas, que tienen como
objetivo verse bien de manera estética para el publico que lo observa.
Por otro lado, la danza es un acto creativo, es decir un tipo de
comunicacion corporal, como lo son la oral o la escrita, esta permite la
liberacion del sujeto para interactuar con su entorno, a traves de
movimientos y expresiones con las cuales da entender un mensaje o
mostrar sentimientos o emociones, ya sea la alegria, la tristeza, el dolor
u otro mensaje (Paez, 2020). En este sentido, la danza es un lenguaje del
arte que implica el movimiento del cuerpo con la finalidad de poder
expresarse a través de la expresion corporal.

Gréfico plastico:

Chéavez (2012), enfatiza que el arte grafico plastico es una forma
de lenguaje no verbal, que implica que el estudiante exprese lo que
percibe y siente de manera libre dentro de su contexto; y dentro de estas
técnicas se involucra el rasgado, modelado, el embolillado, entre otros.
Por su parte Llorca (1998), define gréafico plastico como un conjunto de
técnicas y medios que emplean las artes pléasticas.

En tal sentido, se concluye que el grafico plastico integra
distintas tecnicas que le permitiran al estudiante poder expresarse de
manera libre.

Musica:
En la actualidad la musica se ha convertido un medio para poder

expresar de manera libre nuestros pensamientos de manera melddica con
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la intencion de transmitir lo que sentimos. Segln Jauset (2008), “La
musica viene a constituir uno de los lenguajes universales de la
comunicacion, ya que esta presente en cada una de las culturas de la
historia de la humanidad” (p.33). Asi mismo, la musica es un arte que
nos permite conectar no solo con la sociedad que nos rodea, Sino con
nosotros mismos, ademas de potenciar nuestra memoria y sentido
musical al crear sonidos y melodias que busquen expresar lo que
queremos comunicar (Salverredy, 2019). En sintesis, la musica es el
arte de combinar los sonidos, la voz humana y de los instrumentos
creando una melodia armoniosa con el objetivo de expresar y comunicar
lo que sentimos, involucrando la creatividad y la imaginacion por medio
de ella.
Dibujo y pintura:

Al pasar de los afios y hasta la actualidad vemos como el dibujo
y la pintura es uno de los principales medios de expresion para el
estudiante. Aquino (2018), plantea que, el estudiante expresa sus
experiencias y vivencias que realiza en cada actividad por medio del
dibujo. En ese mismo sentido, Pariona (2021), afirma que, es la manera
de recordar experiencias significativas, produciéndolas en una hoja
utilizando toda su imaginacion y creatividad. En efecto, ambos autores
afirman que el dibujo y la pintura es una manera de comunicacion y
expresion que realiza el estudiante para evidenciar alguna vivencia o

creacion producto de su imaginacion.
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En conclusidn, existen diversos tipos de lenguaje artistico donde
el estudiante puede manifestar sus sentimientos y emociones, generando
un gran impacto en el desarrollo de sus habilidades creativas a través de
sus diferentes creaciones y manifestaciones.

2.2.1.5.Expresion artistica

Con el pasar de los afios, se han creado nuevos conceptos y
definiciones para el término expresion artistica buscando describirla y
determinarla con exactitud. Castafieda (2017), afirma que, es una forma de
expresion, que nos permite comprender y entender a gran magnitud los
sentimientos y emociones del estudiante. Asi mismo, Alvarez y Dominguez
(2012) afirman que, la expresion artistica es una herramienta ideoldgica,
corporal, instrumental y comunicativa de la expresion de sentimientos,
deseos y conceptos, ademas, es una accion donde los estudiantes se expresan
a través de sus propias creaciones sobre lo que observan en su entorno o
sobre lo que sienten o piensan, de tal manera, que lo plasman en sus
producciones. Por otro lado, es necesario resaltar que la expresion artistica
a través de diversos lenguajes del arte como la pintura, escultura, danza,
literatura, teatro y musica (Gallego, 2014).

En efecto, de acuerdo a los autores mencionados, la expresion
artistica es un medio por el cual el estudiante puede expresar sus emociones
y sentimientos los cuales se veran reflejados mediante los diversos lenguajes

del arte.
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2.2.1.6.Importancia de la expresion artistica

En los ultimos 20 afios, han aparecido multiples estrategias y
actividades que potencien y refuercen la expresion artistica del estudiante,
sin embargo, no se reconoce la importancia en el desarrollo de los nifios.
Albuja (2020), afirma que, para alcanzar el desarrollo integral de una
persona es necesario integrar la expresion artistica y la creatividad debido a
que por medio de la expresion artistica se potencia la coordinacion de
sentidos y la autoestima. De acuerdo a ello, Paute (2021), afirma que es
importante porque posibilita la expresion de inquietudes, perspectivas y
emociones que ocurren en la vida cotidiana, a través de dibujos, gestos y
movimientos. En este sentido, es de gran importancia potenciar la expresion
artistica debido a que el infante da a conocer sus experiencias, necesidades
y gustos a través de los diferentes lenguajes del arte, ademas que desarrolla
sus procesos cognoscitivos mediante sus producciones, lo cual beneficia y
favorece su memoria y capacidad mental para expresarse (Diaz, 2022). En
sintesis, la expresion artistica es de gran importancia debido a que ayuda a
desarrollar la creatividad e imaginacion reforzando la coordinacion de los

sentidos.

2.2.1.7. Componentes de la expresion artistica
Existen diversos autores que proponen distintos componentes en
cuanto a la expresion artistica con el objetivo de dar a conocer el beneficio
que brinda reforzarla durante el desarrollo del estudiante, es asi como

Tourifidn (citado en Amesquita y Quispe, 2020) afirma que otorgan una gran
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oportunidad para una excelente comunicacion, apreciacion de la belleza, de

la vida y expresar sus emociones. Por otro lado, Albuja (2020) plantea los

siguientes componentes del area de expresion artistica:

a) Sensopercepcion: componente que permite a los estudiantes que puedan
conocerse a si mismos y a su entorno por medio de los sentidos.

b) Comunicacion artistica: comunicacion que manifiesta sentimientos,
pensamientos y emociones a través del arte.

c) Apreciacion: actitudes de respeto y valoracion hacia las diferentes
manifestaciones artisticas y culturales de su propia cultura y de las

demas.

En conclusién, estos componentes integran la expresion artistica,
permitiendo al estudiante hacer uso de sus sentidos a través del arte para

expresar sus sentimientos.

2.2.1.8. La expresion artistica en educacion inicial

Actualmente, se ha podido ver la escasa ensefianza que fomente la
expresion artistica para la formacion integral del estudiante. En tal sentido,
el MINEDU (2013), afirma que, estimular la creatividad en la primera
infancia, ayuda a fomentar su capacidad de explorar y experimentar para
descubrir nuevos conocimientos. En tal sentido, es necesario motivar a los
estudiantes desde pequefios a poder experimentar sus habilidades artisticas
para potenciar su creatividad e imaginacion. En tal sentido, la expresion

artistica busca la comunicacion de sentimientos, emociones, intereses y
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necesidades de los estudiantes, usando su capacidad de crear a través de su
imaginacion para finalmente plasmarlo en sus creaciones y acciones
favoreciendo no solo su desarrollo motor sino también su desarrollo

afectivo, cognitivo y social (Albuja, 2020).

En conclusion, es importante involucrar al estudiante con la
expresion artistica desde la primera infancia y permitirle desarrollar

actividades que potencien la creatividad durante su desarrollo.

2.2.2. Modelo didactico “Pequefios actores”

2.2.2.1.Definicion de modelo didactico:

Existen diversos autores en cuanto a la definicion de modelos
didacticos, segun Cristancho (2016) son las representaciones importantes
que permiten facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, que propician el
desempefio de la practica, al elegir los elementos y recursos mas pertinentes
para aplicar en el proceso de ensefianza. Por otro lado, para Mayorga y

Madrid (2010), un modelo didactico es:

Una reflexion anticipadora, que emerge de la capacidad de
simbolizacion y representacion de la tarea de ensefianza-
aprendizaje, que los educadores hemos de realizar para
justificar y entender la amplitud de la practica educadora, el
poder del conocimiento formalizado y las decisiones

transformadoras que estamos dispuestos a asumir (pag. 93).
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En sintesis, los autores mencionados anteriormente coinciden en que
el modelo didactico es una herramienta donde se seleccionan elementos
pertinentes para mejorar la practica docente y alcanzar el aprendizaje

esperado en el estudiante.

2.2.2.2.Componentes de modelo didactico:

Dentro del enfoque constructivista Liguori y Noste citado por
(Requenses y Diaz, 2009), consideran que un modelo didactico exitoso
involucra el desarrollo e integracidn de ciertos componentes, entre los que

se destacan:

a) El planteamiento de situaciones problematicas apropiadas al contexto de
los estudiantes, estrategias pertinentes que permitan desarrollar el
aprendizaje tomando en cuenta las caracteristicas de los estudiantes.

b) Laformulacion de estrategias de aprendizaje que desarrollen la creacion
de conocimientos mas amplios y complejos por medio del nivel de
dificultad que se le imparte al estudiante para lograr una progresion en
su aprendizaje.

c) El esquema de actividades que fomenten la integracion de los
estudiantes.

d) La apreciacion de los datos relevantes que se dan en las actividades
realizadas para la evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes y de

la propia labor docente.
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En este sentido, se debe tomar en consideracion estos componentes
para la planificacion y ejecucion de un modelo didactico con el objetivo de

Ilevar a cabo una adecuada préctica docente.

2.2.2.3.Tipos de modelo didactico

Algunos autores plantean diversos tipos de modelo didactico, entre
ellos estdn Medina y Salvador (2009), quienes proponen 4 tipos de modelos
didacticos que apoyen al docente en su ensefianza con la intencién de
mejorar el aprendizaje de los estudiantes, incorporando nuevas actividades
y medidas para el alcance de los aprendizajes deseados. En tal sentido, el

autor mencionado plantea los siguientes tipos:

a) Modelo socratico
El modelo socrético consiste en desarrollar ideas importantes por
medio del esfuerzo y la seleccidn de preguntas pertinentes, es decir, el
docente debera analizar el contexto del escenario para poder efectuar
una pregunta que, de respuesta, solucion al problema y ademas estimule

la siguiente pregunta.

b) Modelo activo y situado
El modelo activo aparece para dar fin al modelo tradicional. Este
busca reforzar la autonomia del estudiante y lo convierte en el principal

protagonista de su aprendizaje.
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¢) Modelo comunicativo:

El modelo comunicativo contribuye en poder conocer las
acciones que realiza el docente para poder realizar la clase, ademas de
ver su impacto en los estudiantes, este modelo busca crear un ambiente
comunicativo, fluido, comprensible y arménico entre el docente y el
estudiante para generar un clima favorable para la ensefianza y

aprendizaje.

d) Modelo colaborativo
El modelo colaborativo se basa en la funcién de integrar al
estudiante con el docente de manera interactiva reconociéndolos como
principales agentes de la ensefianza y aprendizaje de forma compuesta.
En conclusién, estos modelos didacticos propuestos por Medina
y Salvador nos muestran los diversos tipos en los que se puede trabajar

un modelo didactico para mejorar las précticas educativas.

2.2.2.4.Modelo didactico “Pequefios actores”

El nombre del modelo didactico “Pequefios actores” responde a la
creatividad innata de los estudiantes, ya que, desde pequefios cuentan con
una gran capacidad creativa e imaginativa, lo cual les permite desenvolverse
en distintos lenguajes del arte con mayor facilidad.

El presente modelo didactico “Pequefios actores” integra 5
caracteristicas importantes las cuales se desglosan a continuacion:

a) Creativo: una de las caracteristicas para promover aprendizajes de los

lenguajes artisticos es la creatividad, es por ello, que la propuesta del
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presente modelo didactico poseen actividades creativas que incluyen
diversos materiales didacticos que permitiran captar la atencion del
estudiante fomentando la expresidn artistica en ellos, que les permitira
desarrollar sus habilidades artisticas de manera Optima, asi mismo,
también es necesario que el rol de la docente sea creativo en los
estudiantes, por lo cual, se ha planificado integrar diversas dindmicas y
juegos que permitan el desarrollo de la creatividad en el aula. En
sintesis, la propuesta del modelo didactico “Pequefios actores” busca
desarrollar y potenciar la capacidad innata creativa de los estudiantes.

Diversificado: el presente modelo didactico propuesto busca adecuarse
a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes, respetando sus
ritmos de aprendizaje y sobre todo respetando su contexto. Es por ello,
que el modelo didactico presenta diversos contenidos, estrategias,
materiales y ambientes de aprendizaje pertinentes y de acuerdo al
contexto del estudiante tomando en cuenta su realidad natural y cultural.
Expresivo: el presente modelo didactico propuesto promueve la
expresion en los estudiantes, ya que, dentro de las actividades
propuestas se han considerado diversos lenguajes del arte como: el
teatro, la danza, el dibujo y pintura, por medio de estrategias como el
microfono pregunton, el teatrin, los titeres, el libro cuenta cuentos, entre
otros. En tal sentido, esta caracteristica integra diversas actividades que

promoveran el desarrollo de la expresion en el estudiante.
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d) Integrador: esta caracteristica busca que el estudiante pueda aprender de

manera integral a través del juego, es decir, que no existan divisiones
rigidas entre los diversos lenguajes propuestos dentro del modelo
didactico. Por ello, las actividades y estrategias planteadas en el presente
modelo didactico estan sujetas a trabajar mas de un lenguaje artistico en
una sola actividad, de manera que estas se unan y que los estudiantes
puedan pasar de una experiencia a otra, como un todo integrado. En
definitiva, esta caracteristica busca lograr que los estudiantes aprendan
y experimenten los distintos lenguajes de manera integral.

Didéactico: los materiales que proponen cada actividad y estrategia estan
disefiados y elaborados para que se puedan usar de manera facil con los
estudiantes, también son resistentes para que el estudiante pueda tocarlo
sin que se rompa, son seguros, y Utiles para actividades grupales o
individuales acorde a los intereses del estudiante y pertinentes para la
edad de 5 afios con la finalidad de captar la atencion de los estudiantes

y facilitar el desarrollo de las diversas actividades.

En sintesis, estas caracteristicas se complementan entre si y se han

tomado en cuenta para el desarrollo del modelo didactico “Pequefios

actores” con el objetivo de lograr mejoras positivas en la competencia crea

proyectos desde los lenguajes artisticos.
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2.2.2.5. Importancia del modelo didactico “Pequefos actores”

Arévalo (2018), menciona que, los modelos didacticos son
importantes porque orientan las practicas educativas de los docentes y
constituyen parte de su formacion inicial. Es por ello, que la propuesta del
modelo didactico “Pequefios actores” es importante debido a que ayudara al
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
permitiendo mejorar el desarrollo de la creatividad y expresion de los
estudiantes logrando un impacto significativo en el logro de los aprendizajes

a través de actividades y estrategias didacticas.

2.2.2.6.Estructura del modelo didactico “Pequefios actores™:
a) Dimension 1: explora y experimenta los lenguajes del arte

Actividad 1-show de talentos

En esta actividad se le permite al estudiante desarrollar y
experimentar los diversos lenguajes del arte, tales como: canto,
dramatizacion, dibujo y pintura, danza, y mausica explorando los
distintos materiales como: micréfono, disfraces, maracas, entre otros.
Estos materiales fueron presentados en cajas sorpresa con el objetivo de
que sean ellos mismos quienes elijan lo que mas les guste para
finalmente hacer una representacion artistica. La finalidad de esta
actividad permite que los estudiantes puedan expresarse de manera libre

a través de los diversos lenguajes artisticos.
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b) Dimension 2: aplica procesos creativos

Actividad 2 - me divierto como un mimo

En esta actividad los estudiantes tendrdn que actuar con la
técnica del mimo haciendo uso de su imaginacion para realizar diversos
movimientos usando Unicamente su cuerpo para poder expresarse, con
el objetivo que incrementen su creatividad y expresion corporal por
medio de una lluvia de colores para representar una figura a través de
sus gestos con la finalidad de interpretar y describir la figura observada.
Actividad 3 - me expreso moviendo mi cuerpo

Esta actividad se realizd en el patio con los estudiantes
presentando diversos materiales como: pafiuelos, pompones, cintas de
colores, luego se colocd un mix de canciones para que los estudiantes
puedan expresarse haciendo uso de todo su cuerpo por medio de la
danza, realizando movimientos al ritmo de la musica con el objetivo de
que desarrollen la expresion corporal y la creatividad al realizar cada
movimiento.
Actividad 4 - un viaje al mundo de las fabulas

En esta actividad los estudiantes escucharan y observaran la
fabula “La liebre y la tortuga” a través de un teatrin de titeres con todos
los personajes, luego cada uno tendrd que decorar su teatrin y elaborar
su titere de papel de manera libre, esta actividad tiene el fin de potenciar

la creatividad a traves de la elaboracion de titeres aplicando diversos
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procesos creativos como realizar sus bocetos del titere para luego
concretar la idea y elaborarlo.
Dimensidn 3: socializa sus procesos y proyectos
Actividad 5 - puedo ser lo que quiera ser

Esta actividad va orientada a la expresion artistica y oral que
aplicardn los estudiantes para interpretar personajes de una historia
creada por ellos mismos, donde libremente cada uno escenificard un
personaje haciendo uso de vinchas de diversos animales del bosque
haciendo uso de la expresion corporal, imaginacion y creatividad al
continuar con el cuento.
Actividad 6 - un paseo al mundo de los cuentos

En esta actividad los estudiantes tendran que crear un cuento a
través de dibujos, elaborando sus propios personajes y escenarios en su
libro méagico, luego deberan salir adelante a narrar el cuento que ellos
han creado, al culminar con la actividad los estudiantes tendran que
verbalizar lo que mas les ha gustado y los procesos que han realizado
para crear su cuento.

En sintesis, las actividades describen la estructura del modelo

didactico “Pequenos actores”, y las dimensiones que abarcan.
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Flujograma de actividades del modelo didactico "Pequefios actores"
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2.3.  Definicion de términos
a) Comunicacion
Es todo proceso de interaccion social por medio de simbolos y
sistemas de mensajes, puede ser verbal, o no verbal, interindividual o
intergrupal.
b) Expresion artistica
Eje expresivo y creativo, que tiene su propio lenguaje, construye
componentes que representan emociones y sentimientos, basado en un
lenguaje artistico que se manifiesta a traves de la autoexpresion.
c) Proyecto
Planificacion que consiste en un conjunto de actividades a
realizar de manera articulada entre si, con el fin de producir
determinados bienes o servicios capaces de satisfacer necesidades o
resolver problemas, dentro de los limites de un presupuesto y de un
periodo de tiempo dados.
d) Modelo didactico
Herramienta teorico-préactica con la que se pretende transformar
una realidad educativa, orientada hacia los protagonistas del hecho
pedagdgico como lo son estudiantes y docentes.
e) Capacidades
Conjunto de cualidades y aptitudes, especialmente intelectuales,
que permiten el desarrollo de algo, el cumplimiento de una funcion, el

desempefio de un cargo.
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f) Competencia
Acto cognitivo de saber que va a hacer, planificar dicha accion,
identificar los recursos necesarios, saberlos usar para lograr el objetivo,
comprender el para qué hacerlo y saberlo demostrar y sustentar para
que sea reconocido por una comunidad.
g) Creatividad

Capacidad de la persona para producir ideas, descubrimientos,

reestructuraciones, invenciones u objetos artisticos nuevos y originales.
h) Proceso creativo

Proceso de generacion de ideas, también se puede llamar fase
divergente y estd compuesto por cuatro etapas la preparacion, la
incubacidn, la iluminacion y la verificacion.

i) Talento:

Es la capacidad natural que tiene una persona para realizar una
determinada actividad o tarea, por ejemplo: cantar, dibujar o tocar el
piano.

j) Mimo:

Es unatécnica artistica teatral, donde la persona es capaz de crear

y expresar utilizando su propio cuerpo como instrumento.
K) Lenguaje artistico:

Manifestaciones artisticas que permiten transmitir emociones,

ideas, historias, a través del uso del sonido, el silencio y de diversos

recursos sonoros como la voz, el cuerpo o instrumentos musicales.
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3.2.

CAPITULO 111

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion adopta el tipo de investigacion
experimental segun Arias (2006), es el desarrollo que implica someter a un
grupo de individuos a condiciones determinadas y estimulos, con el objetivo
de observar los efectos que se producen.
Disefio de investigacion
El disefio es pre experimental con pre y post test. Por parte de los
investigadores este disefio integra tres maneras de proceder (Sanchez y
Reyes, 1996).
O1: Medicidn previa de la variable: Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos (variable dependiente) a ser estudiada (pre test), antes de la
aplicacion de la estrategia “Pequefios actores”.
X: Aplicacion de la variable independiente: Estrategia “Pequefios actores”
a los sujetos de estudio del grupo experimental.
0O2: Nueva medicion de la variable dependiente en los sujetos (post test)

después de la aplicacion de la Estrategia “Pequefios actores”.
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Pre test o prueba de entrada (lista de cotejo)

Post test 0 prueba de salida (lista de cotejo)

GE 01 X 02
Donde:
GE = Grupo experimental
o1 =
02 =
X =

pequefios actores)

Poblacién y muestra

Poblacion

Variable experimental (modelo didactico

Segln Arias (2006), es un conjunto finito o infinito de elementos

con caracteristicas semejantes en comun, la cual se estudia para llegar a la

conclusion de la investigacion.

La poblacion de la presente investigacion estd compuesta por 64

estudiantes de 5 afios de la I.E. Luis Alberto Sanchez.
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Tabla 1

Poblacién de los estudiantes

Ciclo Afios Seccion N.° estudiantes Total
H M
I 5afios  Carifiosos 12 9 21
I 5afios  Talentosos 14 7 21
I 5afios Innovadores 10 12 22
TOTAL 64

Nota: Ficha de matricula

La poblacion de estudio estd constituida por 64 estudiantes, 21
estudiantes de la seccion “Carifiosos”, 21 estudiantes de la seccion
“Talentosos” y 22 estudiantes de la seccion “Innovadores” con dificultades
en su desarrollo de expresidn artistica asistentes regulares a la ejecucion de

las actividades de ensefianza y aprendizaje.

Muestra

Segun Arias (2006), la muestra es un conjunto especifico obtenido
de una parte del conjunto total de la poblacién.

La muestra de esta investigacidn esta compuesta por 21 estudiantes

de 5 afios de la seccién “Carifosos” de la I.E. Luis Alberto Sanchez.
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Tabla 2

Muestra de los estudiantes

Ciclo Afos Seccién N.° estudiantes
H M
| 5 anos Carinosos 12 9
TOTAL 21

Nota: Ficha de matricula

La muestra de estudio esta constituida por 21 estudiantes de la
seccion “Carifiosos” con dificultades en su desarrollo de expresion artistica
asistentes regulares a la ejecucion de las actividades de ensefianza y

aprendizaje.
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3.4. Variables

3.4.1. Identificacion de las variables

a)

b)

Variable dependiente: competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos.
Definicion conceptual:

Conjunto de capacidades y desempefios que el estudiante
desarrolla y manifiesta al crear proyectos desde lenguajes artisticos,
explorar, experimentar, aplicar y socializar sus procesos y creaciones de
manera oral, coherente y cohesionada de acuerdo con sus necesidades e
intereses (Ministerio de Educacion, 2016).

Definicion operacional:

Es el puntaje alcanzado por el estudiante de 5 afios del nivel
inicial, la lista de cotejo para medir el nivel de desarrollo de la
competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Variable Independiente: modelo didactico “Pequefios actores”.
Definicion conceptual:

“Son actividades que favorecen la creatividad a través de la
experiencia con lo que le rodea, es decir, dejar ser a cada quien lo que
es, pensar, sentir y expresarse con todo su ser de manera auténtica y

autébnoma.” (Rogers, 2005, p. 168).
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Definicion operacional:

Conjunto de estrategias creativas, diversificadas, expresivas e
integradoras con sus correspondientes materiales educativos que
generen un cambio en las practicas pedagdgicas en el &rea de
comunicacion, con el propésito de lograr mejoras cuantitativas y
cualitativas en la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucién educativa inicial de
Tacna.

Variables intervinientes

Edad, sexo, condicion socioecondmica y capacitacion docente.



3.4.2. Operacionalizacion de las variables

Figura 2

Operacionalizacion de las variables
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independiente:
modelo didactico
“Pequefios

actores”

Diversificado

Se adecua a las
caracteristicas y
necesidades de los

estudiantes.

Expresivo Promueve el desarrollo
de la expresion oral.
Integrador Fomenta la organizacion

y el trabajo en equipo.

Variables Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
Explora y Observa, explora 'y
Variable experimenta los manipula por iniciativa
dependiente: crea | lenguajes  del propia los materiales.
proyectos desde | arte.
los  lenguajes | Aplica procesos Establece pasos para Ordinal
artisticos creativos. elaborar sus creaciones.
Socializa  sus Muestra y comenta lo
creaciones. creado de  manera
coherente  con su
entorno.
Creativo Desarrolla y potencia la
capacidad innata
creativa de los
estudiantes.
Variable
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la variable dependiente “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” se empleo la técnica de la observacién y como instrumento la
lista de cotejo, segun Hurtado (2012), son instrumentos que pertenecen a la
técnica de observacion y que consiste en una serie de indicadores
establecidos previamente con el fin de guiar la observacion. Con este
instrumento se evalud el desarrollo del nivel de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” en sus tres dimensiones: Explora y
experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y socializa sus
procesos y proyectos. En cuanto a la escala de medicion, se estimo los

siguientes criterios:
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Figura 3

Ficha técnica del instrumento de recoleccién de datos.

ELEMENTOS DESCRIPCION
Titulo Lista de cotejo para evaluar la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”
Autor Yessica Yudith Callacondo Cutipa y Ashley Susan

Carbajal Chata.

Lugar de procedencia

Tacna

Aspectos que evaltan

Dimension 1: Explora y experimenta los lenguajes
del arte.

Dimension 2: Aplica procesos creativos
Dimension 3: Socializa sus procesos y proyectos.

Forma:

Grupal.

Tiempo necesario:

90 minutos

Objetivo:

Calcular el nivel de desarrollo de la competencia
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en

los estudiantes de 5 afos.

Instrucciones para
calificar, administrar

e interpretar.

La calificacion de la lista de cotejo se realiza en
funcion de respuestas dicotdmicas (Si-No) en
funcion del desempefio de los estudiantes. La
calificacion se haré en funcion de las dimensiones
propuestas y tomando en cuenta los siguientes
criterios:

Inicio, proceso y logro previsto y logro destacado.
Para interpretar se tomaron en cuenta los resultados
de las tablas de frecuencias y porcentajes, asi como
el calculo de la “t” de student para probar

estadisticamente las variables.

Validacién

El instrumento se valid6 bajo tres jueces expertos.
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Procesamiento y analisis de datos

Para analizar, procesar y presentar la informacion pertinente se
aplico un pre y post test que redne los datos asociados con la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos y determina las cualidades de
la variable estudiada, antes y después del experimento; se establecid la
media aritmética y desviacion estandar de la puntuacion alcanzada por los
estudiantes en el pre y post test, y asi determinar la contrastacion.

En el procesamiento de los datos se aplicd la técnica estadistica
descriptiva e inferencial.

Estadistica descriptiva:

Se empled esta estadistica para la descripcion y analisis de un
conjunto de datos recopilados del grupo experimental.

a) Media aritmética: nos dio a conocer el puntaje promedio de los alumnos
del grupo experimental obtenidos en el pre y post-test.

b) Varianza: nos permitio contrastar la variable de las calificaciones con
respecto a la media, para conseguir una exactitud mas precisa en los
resultados y disminuir el indice de error.

c) Desviacion estandar: nos permitio determinar mejor la variabilidad de

las calificaciones.
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Estadistica inferencial:

A traves de la estadistica inferencial validamos los resultados
obtenidos en la estadistica descriptiva en el grupo experimental. Debido a
que la muestra es de 21 (menor de 30) que constituyen el grupo
experimental, se us6 la prueba “t” de student para comprobar

estadisticamente las hipotesis.



CAPITULO IV

RESULTADQOS

4.1.  Descripciéon del trabajo de campo

El presente trabajo de investigacion se llevd a cabo en la institucion
educativa Luis Alberto Sdnchez que se encuentra ubicada en la avenida los
molles s/n. en el distrito de Coronel Gregorio Albarracin Lanchipa de la
ciudad de Tacna.

La institucion educativa cuenta con las siguientes secciones:
carifiosos, talentosos e innovadores que son las aulas de cinco afos, siendo
asi una poblacion de 64 estudiantes.

La aplicacion del modelo didactico se realizd con los estudiantes
de 5 afios de la seccion carifiosos en el mes de octubre y noviembre durante
el afio 2022. En este periodo de tiempo, se realizo la aplicacion del modelo
didactico "Pequefios actores” durante 6 semanas permitiendo el desarrollo

de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
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4.1.1. Planificacién

El trabajo de investigacion se llevd a cabo a partir del VIII
semestre del mes de octubre del 2022, realizando préacticas, donde se
realizé la elaboracion del proyecto de investigacion. Abordando el arbol
de problemas en la I.E. Luis Alberto Sanchez donde identificamos las
causas, consecuencias y las posibles soluciones al problema encontrado,
seleccionamos el trabajo a llevar cabo sobre la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos a través de la aplicacién del modelo didactico
"Pequefios actores” de esta forma se determinaron la variable
independiente y dependiente. Una vez elaborado el proyecto de
investigacion, se hizo entrega a la jefatura del area de investigacion,
dirigida por el Mgr. José Luis Alcald Blanco, jefe del departamento de
investigacion e innovacion educativa, quien posteriormente revisd y

aprobo el plan de proyecto de investigacion.

4.1.2. Ejecucion

La aplicacion se realiz6 durante 6 semanas con 21 estudiantes de
la seccidn carifiosos de 5 afios en la I.E. Luis Alberto Sanchez durante el
afio 2022, siendo la primera accion la prueba de entrada (pretest) con el fin
de determinar el nivel de competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en el que se encuentran los estudiantes.

La aplicacion del modelo didéctico “Pequetios actores” se ejecutd

los dias lunes y jueves de cada semana, en el momento de la experiencia
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de aprendizaje, el cual era de 9:00am a 10:00 am, el cual se realizé con
éxito, puesto que el aula estaba acondicionada con un espacio adecuado
para el desarrollo.

Los recursos y materiales fueron innovadores y didacticos, con el
objetivo de despertar el interés y la curiosidad de los estudiantes por el &rea
de comunicacion. La estructura del modelo didactico consta de la siguiente

manera:



Figura 4

Cronograma de ejecucion de actividades
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N° Actividad de Aprendizaje |Estrategias Juegos/ Fechas
Técnicas
1 Nombre: show de talentos | e Nos disfrazamosy | e 7/11/22
pequefios gigantes. mostramos
nuestro talento.
2 Nombre: me divierto | ¢ Nos convertimos | e 10/11/22
como mimo. en mimos para
representar
figuras.
3 Nombre: me expreso | ¢ Movemos nuestro | e 10/11/22
moviendo mi cuerpo. cuerpo al son del
ratoncito.
4 Nombre: un viaje al | ¢ Elaboramos o 14/11/22
mundo de las fabulas nuestros titeres y
nuestro teatrin
para contar una
fabula.
5 Nombre: puedo ser lo que | ¢ Nos convertimos | e 17/11/22
quiera ser. en animales del
bosque.
6 Nombre: un paseo al | e Elaboramos un |e 21/11/22
mundo de los cuentos cuento en nuestro
libro mégico.

Nota: Elaboracién propia



4.1.3.
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Evaluacion

Se inicio la investigacion con la elaboracion de la lista de cotejo
para la prueba de entrada (pre test) y de esta manera conocer el nivel de
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
de los estudiantes de cinco afios de la I.E. “Luis Alberto Sanchez” — Tacna,
2022. De la misma manera se aplico la lista de cotejo para el post test que

ayudo a evaluar los avances que el estudiante obtuvo.



4.2.

Anélisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1. Anélisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion de la experiencia

4.2.1.1.Resultado de la prueba de entrada

a) Resultados de la prueba de entrada por items

Tabla 3

artisticos, por items.

Evaluacion inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
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ITEMS Sl NO
% f %

Menciona las diferencias de los 5% 20 95%
materiales por medio de la exploracion.
Propone diferentes usos que le puede 0% 21 100%
dar a los materiales presentados.
Utiliza materiales para representar un 5% 20 95%
personaje.
Crea una historia corta de acuerdo a las 5% 20 95%
imagenes que observa.
Realiza movimientos libres expresando 5% 20 95%
lo que siente.
Realiza sonidos utilizando diferentes 10% 19 90%
instrumentos musicales siguiendo el
ritmo de la musica.
Explica los procesos realizados en la 10% 19 90%
elaboracion de ciertos prototipos.
Manifiesta lo que més le ha gustado de 10% 19 90%

la elaboracion de su proyecto y el de sus

comparieros.

Nota: Resultados de la prueba de entrada en los estudiantes
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Figura 5
Evaluacion inicial de la competencia: crea proyectos desde los lenguajes

artisticos, por items.

Manifiesta lo que mas le ha gustado de la

elaboracion de su proyecto y el de sus F 90%
compafieros.
Explica los procesos realizados en la — 90%
elaboracion de ciertos prototipos. 10%
Realiza sonidos utilizando diferentes .
instrumentos musicales siguiendo el ritmo de F 90%
la masica.
Realiza movimientos libres expresando lo que — 95%
siente. 5%
Crea una historia corta de acuerdo a las — 95%
imagenes que observa. 5%
Utiliza materiales para representar un — 95%
personaje. 5%
Propone diferentes usos que le puede dar a los GGG 100%
materiales presentados. 0%
Menciona las diferencias de los materiales por 95%

|

medio de la exploracion. 5%

ENO =S|

Nota: Tabla 3
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b) Resultados de la prueba de entrada por niveles de logro

Tabla 4
Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos, en la evaluacion inicial de los estudiantes.

Niveles de logro f %
Logro destacado (18-20) 0 0%
Logro previsto (15-17) 0 0%
Proceso (11-14) 0 0%
Inicio (0-10) 21 100%
TOTAL 21 100%

Nota: Resultado del pre test

Figura 6

Niveles del logro de la competencia en la evaluacion inicial.

1
(¥
LOGRO LOGRO PROCESO(B) INICIO ()
DESTACADO  PREVISTO(A)

(AD)

Nota: Tabla 4
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 4 se presentan los resultados de la evaluacion inicial
respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de comunicacion en la edad de 5 afios de la I.E. “Luis Alberto
Sanchez” — Tacna, 2022.

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, el 100% obtuvo
calificaciones menores a 10 puntos, ubicandolos en un nivel de inicio
segun la escala de logro de aprendizajes.

Se concluye que los estudiantes de 5 afios de la I.E. “Luis Alberto
Sanchez” demuestran un nivel de inicio, estos resultados permiten
evidenciar que la competencia: crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de comunicacion se encuentra poco desarrollada por lo

que se requiere aplicar diversas estrategias para su desarrollo.



¢) Resultados de la prueba de entrada por dimensiones

Tabla b
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Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos, en la evaluacién inicial de los estudiantes.

D1 - Exploray D2 - Aplica

D3 - Socializa

experimenta los procesos Sus procesos y
Niveles de logro lenguajes del arte creativos proyectos
f % f % f %
Logro destacado (18-20) 0 0% 0 0% 0 0%
Logro previsto (15-17) 0 0% 0 0% 4 19%
Proceso (11-14) 2 10% 4 19% 0 0%
Inicio (0-10) 19 90% 17 81% 17 81%
TOTAL 21 100% 21  100% 21 100%
Figura7
Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos, en la evaluacién inicial de los estudiantes.

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

90%
81%

10% 19%
10% 0% 0% 0% 0%
— —
0%
D1 - Exploray D2 - Aplica procesos D3 - Socializa sus
experimenta los creativos procesos y proyectos

lenguajes del arte

M Logro destacado (AD) M Logro previsto (A) Proceso (B) M Inicio (C)

Nota: Tabla 5
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 5 se presentan los resultados de la evaluacion inicial
respecto a las dimensiones de la competencia: crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los estudiantes de 5 afios de la LE. “Luis Alberto
Sanchez” de Tacna, 2022.

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, con respecto a la
primera dimension: explora y experimenta los lenguajes del arte, el 90%
se encuentra en un nivel de inicio con un rango de 0 a 10 puntos y el 10%
en un nivel de proceso con un rango de 11 a 14 puntos, mientras que en la
segunda dimension: aplica procesos creativos, el 81% se encuentra en el
nivel de inicio y el 19% en un nivel de proceso, por otro lado, en la tercera
dimensidn: socializa sus procesos y proyectos, el 81% se encuentra en el
nivel de inicio mientras que el 19% se encuentra en un nivel de logro
previsto con un rango de 18 a 20 puntos.

Se concluye que la mayoria de estudiantes presentan dificultades
en las tres dimensiones, principalmente muestran un insuficiente
desarrollo en la primera dimension: explora y experimenta los lenguajes
del arte, estos resultados permiten evidenciar que la competencia crea

proyectos desde los lenguajes artisticos se encuentra poco desarrollada.
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4.2.1.2. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada

Tabla 6
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en la evaluacion

inicial.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 9
Desviacion estandar S 0,8
Muestra N 21

Nota: Pre test aplicada a los estudiantes.

Figura 8
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en la evaluacion

inicial

Promedio Desviacion estandar

Nota: Tabla 6
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 6 se presentan las medidas de centralizaciéon media
aritmética y de desviacion estandar de los resultados de la evaluacion
inicial respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguaes
artisticos del area de comunicacion en los de 5 afios de la I.E. “Luis Alberto
Sanchez” — Tacna, 2022,

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas por los
estudiantes fue de 9 que se encuentra en una escala de 0 a 10 puntos,
ubicandose en un nivel de inicio dentro de la escala de logro de
aprendizajes. De igual manera, se observa que la desviacién estandar es de
0.8, lo cual permite afirmar que el grado de dispersién alrededor de la
media 9 es minimo por lo que es relativamente homogeéneo.

Se concluye que la competencia: crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los estudiantes es deficiente y se debera aplicar

diversas estrategias para el desarrollo de dicha competencia.
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4.2.2. Anélisis estadistico inferencial antes de la aplicacién de la experiencia
La aplicacion del modelo didactico “Pequefios actores” permite el logro de
la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los
estudiantes.
Prueba estadistica
Paso 1. Formulacion de la hipotesis estadistico
Hipotesis nula
Ho: El nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos del area de comunicacion en los estudiantes antes de
aplicar el modelo didactico “Pequefios actores” no se encuentra en inicio.

Hipotesis alternativa

H1: El nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos del area de comunicacion en los estudiantes antes de
aplicar el modelo didactico “Pequefios actores” se encuentra en inicio.
Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de 5%

Paso 3: Tipo de prueba

El tipo de contraste sera cola a la izquierda.

Paso 4: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n < 21 y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de student para una muestra.



Paso 5: Disefio de prueba
e Grados de libertad: GL= n-1=21-1=20
e Valor de “t” de student en tablas:

Para o = 0.05 se tiene t,=-1.7247

Zona de aceptacion

Zona de no
rechazo de la
Ho

t,=-1.7247

Paso 6: Calculo del estadistico de prueba (t;)

Tabla 7

Medidas estadisticas del pre test
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Estadisticos Pre Test
Media aritmética 9
Desviacién estandar 0.8

Tamafio de muestra 21
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tC:(f;lo)*\/ﬁ

te = (9(;—;0) *\21

t,=-5.7

Regla de decision:

Sit, < t;: SerechazalaHo
Sit, > t;: Se acepta la Ho
Paso 7. Decision y conclusion

Como el valor de t. = -5.7 es menor al valor critico de t,= -1.7247 se
decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la

hip6tesis alterna (Hi).

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
comunicacion en los estudiantes antes de aplicar el modelo didactico

“Pequefios actores” se encuentra en inicio.
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4.2.3. Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion de la experiencia
4.2.3.1.Resultado de la prueba de salida

a) Resultados de la prueba de salida por items

Tabla 8
Evaluacion final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos de los estudiantes por items.

ITEMS SI NO

1 Menciona las diferencias de los materiales 17 81% 4 19%

por medio de la exploracion.

2 Propone diferentes usos que le puede dar a 19 91% 2 9%

los materiales presentados.

3 Utiliza materiales para representar un 18 86% 3 14%

personaje.

4  Crea una historia corta de acuerdo a las 16 76% 5 24

imagenes que observa.

5 Realiza movimientos libres expresando lo 15 1% 6 29%

que siente.

6 Realiza sonidos utilizando diferentes 9 43% 12 57%
instrumentos musicales siguiendo el ritmo

de la musica.

7 Explica los procesos realizados en la 20 %% 1 5%

elaboracion de ciertos prototipos.

8 Manifiesta lo que mas le ha gustado de la 15 1% 6 29%
elaboracion de su proyecto y el de sus

comparieros.

Nota: Resultados de la prueba de post test en los estudiantes



Figura 9

Evaluacion final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos de los estudiantes por items.

Manifiesta lo que més le ha gustado de 1a elaboracidn
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Explica los procesos realzados en ka elaboracion de
clertos protolipos

Realiza sonidos utilizando diferentes instrumentos
musicales sguiendo el ritmo de la masica;
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Crea una historia corta de acuerdo a las imdgenes que
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b) Resultados de la prueba de salida por niveles de logro

Tabla 9
Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos de los estudiantes por items.

Niveles de logro f %
Logro destacado (18-20) 10 48
Logro previsto (15-17) 8 38
Proceso (11-14) 1 5
Inicio (0-10) 2 9
TOTAL 21 100
Figura 10

Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos de los estudiantes en la evaluacion final.

100%
90%
80%
70%
60%

50%
40%

0%

LOGRO LOGRO PROCESO (B)  INICIO(C)
DESTACADO  PREVISTO (A)
(AD)

Nota: Tabla 9
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 9 se presenta los resultados de la evaluacion final
respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E. “Luis Alberto
Sanchez” de Tacna, 2022.

Se observa que, de los estudiantes evaluados, el 48% se encuentra
en un nivel de logro destacado con un rango de 18 a 20 puntos, el 38% se
encuentra en un nivel de logro previsto con un rango de 15 a 17 puntos, el
5% en un nivel de proceso con un rango de 11 a 14 puntos y el 9% en un
nivel de inicio con un rango de 0 a 10 puntos.

Se concluye que la mayoria de los estudiantes de 5 afios de la I.E.
“Luis Alberto Sanchez” muestra una mejora notoria en cuanto al desarrollo
de la competencia luego de aplicar el modelo didactico, ubicandolos en un
nivel de logro, evidenciando su capacidad al explorar y experimentar los
lenguajes del arte, hacer uso de los materiales y aplicando procesos
creativos. Estos resultados permiten demostrar la efectividad del modelo

didactico en cuanto al nivel de desarrollo de la competencia.
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¢) Resultados de la prueba de salida por dimensiones

Tabla 10

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticas en la evaluacién final de los estudiantes.

D1 - Exploray D2 - Aplica D3 - Socializa

experimenta procesos SUS procesos y
Niveles de logro los lenguajes creativos proyectos
del arte
f % f % f %
Logro destacado (18-20) 14 67% 4 19% 15 72%
Logro previsto (15-17) 4 19% 12 57% 5 24%
Proceso (11-14) 1 4% 3 14% 0 0%
Inicio (0-10) 2 10% 2 10% 1 4%
TOTAL 21 100% 21 100% 21 100%

Figura 11

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos

en la evaluacion final de los estudiantes.

D1 - Explora y D2 - Aplica procesos

experimentn los lenguajes arealives

Sl arte

®nicio(C)

m Logro desmeado (AD) ®LOogo previsto (A) Proceso (B)

Nota: Tabla 10
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 10 se presentan los resultados de la evaluacion final
respecto a las dimensiones de la competencia: crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los estudiantes de 5 afos de la L.E. “Luis Alberto
Sanchez” de Tacna, 2022.

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, con respecto a la
primera dimension: explora y experimenta los lenguajes del arte, el 67%
se encuentra en un nivel de logro destacado con un rango de 18 a 20 puntos,
el 19% en un nivel de logro previsto con un rango de 15 a 17, el 4 en un
nivel de proceso con un rango de 11 a 14y el 10% e un nivel de inicio con
un rango de 0 a 10, mientras que en la segunda dimensién: aplica procesos
creativos, el 57% se encuentra en el nivel de logro previsto, el 19% en un
nivel de logro destacado, el 14% en un nivel de proceso y el 10% en un
nivel de inicio, por otro lado, en la tercera dimension: socializa sus
procesos y proyectos, el 72% se encuentra en el nivel de logro destacado,
el 24% en un nivel de logro previsto, y el 4 % en un nivel de inicio.

Se concluye que la mayoria de estudiantes demuestra una notoria
mejora en las tres dimensiones, mostrando su capacidad para explorar y
experimentar los lenguajes del arte, aplicar procesos creativos y socializar
SuUS procesos y proyectos, estos resultados permiten evidenciar que la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se encuentra

desarrollada después de la aplicacién del modelo didactico.



71

4.2.3.2.Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida
Tabla 11
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos, en la evaluacion

final.
Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 17
Desviacién estandar S 2
Muestra N 21

Nota: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 12
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia crea proyectos desde lenguajes artisticos, en la evaluacion

final de los estudiantes.
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16
14
12
10

Promedio Desviacion estandar

O N B O

Nota: Tabla 11
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Anélisis e interpretacion

En la tabla 11 se presentan las medidas de centralizacion media
aritmética y de desviacion estandar de los resultados de la evaluacion final
respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguaes artisticos del
area de comunicacion en los de 5 afios de la LE. “Luis Alberto Sanchez”
de Tacna, 2022.

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas por los
estudiantes fue de 17 ubicandolos en un nivel de logro previsto. Asi
mismo, se observa que la desviacion estandar es de 2 y que el grado de
dispersion alrededor de la media permite afirmar que la muestra es
heterogénea.

Por ello, se concluye que la competencia: crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los estudiantes de 5 afios después de la aplicacion
se encuentra en un nivel de logro previsto, estos resultados evidencian la

efectividad de las estrategias aplicadas en el modelo didactico.
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4.2.4. Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacion de la experiencia
La aplicacion del modelo didactico “Pequetios actores” permite el logro de
la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los
estudiantes.

Prueba estadistica

Paso 1. Formulacion de hipotesis estadistico

Hipdtesis nula

Ho: El desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de comunicacion en los estudiantes después de aplicar el
modelo didactico “Pequefios actores” no se encuentra en el nivel del logro.

Hipotesis alternativa

H1: El desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de comunicacion en los estudiantes después de aplicar el
modelo didéctico “Pequetios actores” se encuentra en el nivel del logro.
Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significancia del 5% alfa a = 0,05

Paso 3: Tipo de prueba

El tipo de contraste es a la cola a la derecha.

Paso 4: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de student para una muestra.
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Paso 5: Disefio de prueba
e Grados de libertad: GL= n-1=21-1=20
e Valor de “t” de Student en tablas:

Para o = 0.05 se tiene t,= 1.7247

Zona de aceptacion
Zona de rechazo

t,= 1.7247
positivo
Paso 6: Calculo del estadistico de prueba (t,)
Tabla 12
Medidas estadisticas del post test
Estadisticos Post Test
Media aritmética 17
Desviacion estandar 2
Tamafio de muestra 21

t, = (17;16)*m



4.2.5.
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Regla de decision:

Sit,. = t;: Se rechaza la Ho

Sit, < t;: Se acepta la Ho

Paso 7. Decision y conclusion

Como el valor de t, = 2.3 es mayor al valor critico de t, = 1.7247 se decide
rechazar la hipétesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la hipétesis
alterna (Hi).

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
comunicacion en los estudiantes después de aplicar el modelo didactico

“Pequefios actores” se encuentra en el nivel de logro.

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Pequefios actores” permite
desarrollar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de la I.E. Luis Alberto Sdnchez de Tacna
en el transcurso del afio 2022.

a. Formulacion de hipétesis estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La aplicacion del modelo didactico no permite el logro de competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de comunicacion en

los estudiantes de 5 afios de una I.E. Luis Alberto Sdnchez de Tacna, 2022.
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Hipotesis alternativa

H1: La aplicacién del modelo didactico permite el logro de competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de comunicacion en
los estudiantes de 5 afios de una I.E. Luis Alberto Sdnchez de Tacna, 2022.

b. Nivel de significancia

Se asume el nivel de 5%.

c. Tipo de prueba

El tipo de contraste sera cola a la derecha.
d. Distribucion de la prueba

Asumiendo que las puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de
prueba estadistico pertinente es la “t” de Student para dos muestras
independientes diferentes.

Xpost test — Xpre test

JSzpost test + S2pre test
n n

17—-9

e. Disefo de prueba
. Grado de libertad: GL=n+m-2=21+21-2=40
° Valor de “t” de student en tablas

Para a = 0.05 se tiene t,= 1,6839



Zona de

Zona de
rechazo

Zona de rechazo

aceptacion
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t,=1.6839
f. Calculo del estadistico de prueba (t.)
Tabla 13
Medidas estadisticas del pre test y post test.
Estadisticos Post test Pre test
Media aritmética X=17 X=9
Desviacion estandar S=2 S=08
Tamario de muestra N=21 N=21

17 -9
te = 2 2
2208
21T 21
tc = 17.05

Regla de decision:

Sit, > t;: Serechaza laHo

Sit, < t;: Serechazala Hi
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g. Decisiony conclusion
Como el valor de t, = 17.05 es mayor al valor critico de t,=
1.6839 se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y en consecuencia se
acepta la hipotesis alterna (H1).
Por consiguiente, con un nivel de confianza de 95% que el nivel
del logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
del area de comunicacion en los estudiantes después de aplicar el

modelo didactico “Pequefios actores” se encuentra en logro previsto.
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4.2.5.1. Resumen comparativo de los niveles de logro de la competencia en la
evaluacion inicial y final
Tabla 14
Competencia de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de

la competencia en la evaluacion final de los estudiantes.

Pre test Post test
Niveles de logro
% f %

Logro destacado 0 0% 10 48%
Logro previsto 0 0% 8 38%
Proceso 0 0% 1 5%
Inicio 21 100% 2 9%

Total 21 100% 21 100%

Figura 13

Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia en la evaluacion final de los estudiantes.

Nota: Tabla 14
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Anélisis e interpretacion

En latabla 14 se presenta la comparacion de los resultados obtenidos
en las pruebas de entrada y salida del nivel del logro de la competencia: crea
proyectos desde los lenguajes artisticos en estudiantes de 5 afios de la I.E.
“Luis Alberto Sanchez” después de aplicar el modelo didactico “Pequefios
actores”. Se aprecia que el 100% de los estudiantes evaluados en el pre test,
el 100% se encontraban en el nivel de inicio. Por otro lado, los resultados
del post test muestran que el 90,5% de los estudiantes se encuentra en el
nivel de logro y el 9,5 en el nivel de inicio.

En sintesis, los estudiantes lograron desarrollar la competencia: crea
proyectos desde los lenguajes artisticos del area de comunicacion puesto
que incrementaron su capacidad para explorar los lenguajes del arte, aplicar
procesos creativos y evaluar y comunicar sus procesos y proyectos, esto se
evidencia en los resultados de la prueba de salida, ya que el 90.5% de los
estudiantes alcanzaron el nivel de logro del desarrollo de la competencia

luego haber aplicado el modelo didactico “Pequenos actores”.
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4.2.5.2.Resumen comparativo de las medias estadisticas descriptivas de los
resultados de la evaluacion inicial y final
Tabla 15
Comparacion de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de

la competencia en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

Pre test Post test
Promedio 9 17
Desviacion estandar 0.8 2

Figura 14
Comparacion de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de

la competencia en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

18
16
14
12
10

o N B O

Pre test Post test

B Promedio M Desviacion

Nota: Tabla 15
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Anadlisis e interpretacion

En la tabla 15 se presenta la comparacion del promedio y desviacion
estandar de las puntuaciones del nivel de logro de la competencia: crea
proyectos desde los lenguajes artisticos del area de comunicacion en los
estudiantes de 5 afios de la I.E. “Luis Alberto Sdnchez” donde se evidencia
el resultado del pre test antes de la aplicacion y el post test después de la

aplicacion del modelo didactico “Pequefios actores™.

Se aprecia que el promedio del post test en los estudiantes es de 17
el cual es superior al promedio del pre test debido a que fue de 9
evidenciando una diferencia de 8 puntos. La diferencia se justifica por la
mayor efectividad del modelo didactico “Pequefios actores” aplicado en los

estudiantes de 5 anos.
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Verificacion de hipdtesis
Verificacion de la hipotesis especifica (a)

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area
de comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Luis Alberto
Sanchez de Tacna, se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion
del modelo didactico “Pequefos actores”.

Los resultados de la tabla 4 y figura 6 muestran que en la prueba de
entrada el 100% de los estudiantes se encuentran en un nivel de inicio,
asimismo en la tabla 6 el promedio es 9 que es menor a 10, ubicandose en
el nivel de inicio.

Respecto al valor de la desviacion estandar se observa que los
estudiantes muestran caracteristicas homogéneas.

Otorgando significancia a los resultados del anélisis estadistico
descriptivo se demuestra con la prueba estadistica t de student que el nivel
de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
del &rea de comunicacion se encuentra en inicio con un nivel de confianza
del 95% considerando que el valor calculado t de student (-5,7) se ubica
fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula. Por lo tanto, queda

verificada la hipotesis de investigacion.
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4.3.2. Verificacion de la hipotesis especifica (b)

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area
de comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Luis Alberto Sanchez
de Tacna. Se encuentra en un nivel de logro luego de la aplicacion del
modelo didactico “Pequefios actores”.

Los resultados de la tabla 9 muestran que en la prueba de salida el
90,5% de los estudiantes se encuentran en un nivel de logro, un 9,5% en un
nivel de inicio. De igual forma, en la tabla 11 el promedio es de 17
encontrandose en el nivel de logro previsto.

Respecto al valor de la desviacion estdndar se observa que los
estudiantes muestran caracteristicas heterogéneas (S=2).

Otorgando significancia a los resultados de los analisis estadisticos
descriptivo se demuestra con la prueba estadistica t de student que la
aplicacion del modelo didactico “Pequefios actores” permite el logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
comunicacion en los estudiantes, con un nivel de confianza de 95%
considerando que el valor calculado t de student (2,3) se ubica dentro de la

zona de rechazo de la hipotesis nula.
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4.3.3. Verificacion de hipdtesis general

El modelo didactico “Pequefios actores” permite desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Luis Alberto Sanchez
de Tacna.

En los resultados de la tabla 4 muestra que el 100% de los
estudiantes se encuentran en un nivel de inicio en la prueba de entrada,
mientras que en la tabla 9 en la prueba de salida se alcanz6 un nivel de logro
del 90,5%, integrado por 19 estudiantes. De la misma manera, en la tabla 15
se evidencia el progreso de los estudiantes con la aplicacién del modelo
didactico “Pequefios actores”, puesto que en la prueba de entrada obtuvieron
un promedio de 9 puntos y en la prueba de salida el promedio fue de 17
puntos.

Considerando los resultados de la desviacion estandar de las pruebas
de entrada (0,8) y salida (2) se observa que la dispersion de los aprendizajes
se ha homogenizado por concentrarse el valor de la media aritmética.

Otorgando significancia a los resultados del anélisis estadistico
descriptivo se demuestra que los estudiantes han logrado el nivel de
desarrollo de la competencia esperado por un nivel de confianza del 95%
considerando el valor calculado de “t”4 de Student (17), que se encuentra
fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula. Por lo tanto, la hipotesis

general se verifica con un nivel de confianza del 95%.
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Conclusiones

Primera

En la evaluacién inicial, antes de aplicar el modelo didactico
“Pequenos actores” se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes de 5
afios de la seccion “Carinosos” de la L.E. Luis Alberto Sanchez presentaban
dificultades para explorar los lenguajes del arte, aplicar procesos creativos,
evaluar y comunicar sus procesos y proyectos, obteniendo como promedio
9, lo cual nos indica que se encontraban en el nivel de inicio con respecto a
la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
comunicacion, ademas, esto se pudo comprobar con los resultados de la

prueba estadistica que mostraron un nivel de confianza del 95%.

Segunda

Luego de haber realizado la evaluacion final, después de aplicar el
modelo didactico “Pequenios actores” se demostré que el 90% de los
estudiantes de la seccion “Carifiosos” de la I.LE. Luis Alberto Sanchez
obtuvieron un promedio de 17 colocandolos en el nivel de logro en el
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
del area de comunicacion. Ademas, esto se pudo comprobar con los
resultados de la prueba estadistica que mostraron un nivel de confianza del

95%.
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Tercera

Finalmente, gracias a los resultados de la prueba de entrada y de
salida podemos concluir que el modelo didactico “Pequefios actores” tuvo
un alto valor de eficacia, logrando que los estudiantes pasen de un nivel de
inicio a un nivel de logro con un promedio de 17, demostrando que se logré
el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
del area de comunicacion. Ademas, esto se pudo comprobar con los
resultados de la prueba estadistica que mostraron un nivel de confianza del

95%.
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Recomendaciones
Primera
A las docentes de la I.E. Luis Alberto Sanchez, mejorar el desarrollo
de la expresion artistica de los estudiantes durante la jornada educativa a
través de estrategias continuas, donde se incluyan actividades de teatro,
musica, canto, dibujo, pintura y danza para asi fomentar la expresion

artistica por medio de los lenguajes del arte.

Segunda

Al director de la I.E. Luis Alberto Sanchez, realizar capacitaciones
permanentes para mejorar el desempefio docente a través de la elaboracion
de un programa de capacitacion donde se incluyan estrategias Yy
herramientas educativas para promover la expresion artistica de los

estudiantes.

Tercera

A la coordinadora y docentes de la I.E. Luis Alberto Sanchez
promover la importancia del desarrollo de la expresion artistica a través de
talleres educativos con padres de familia y charlas informativas para asi

concientizar y fomentar el desarrollo de los diversos lenguajes del arte.



89

Referencias bibliogréaficas

Acosta, O. (2012). EI concepto de competencia y la educacion como el cuidado de

si mismo. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6290694

Ahuanari, S. y Lozano, J. (2019). Técnica gréfica plastica en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de 4 afos de la I.E.l Gotitas de
amor. Ucayali: Universidad Nacional de Ucayali.

http://repositorio.unu.edu.pe/bitstream/handle/UNU/4624/UNU EDUCA

CION-INICIAL_2020 TESIS_SOFIA-AHUANARI_JOVANA

LOZANO.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Albuja, M. (2020). Expresion artistica y creatividad en estudiantes de 3 a 4 afios
de educacion inicial del Centro de Desarrollo Infantil “Eduardo
Villaquiran”. Universidad central del ecuador facultad de filosofia, letras y
ciencias de la educacion instituto superior de investigacion.

http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/23084/1/UCE-FIL-

ALBUJA%20MARIA .pdf

Alvarez, S. y Dominguez, M. (2012). La expresion artistica: Otro desafio para la
educacion rural. Revista electrénica Educare, 1109.

https://www.redalyc.org/pdf/1941/194124728008.pdf




90

Amesquita, M., & Quispe, L. (2020). La expresion artistica y las habilidades
sociales en los estudiantes de 4 afos de la institucion educativa inicial La

Planchada Camana - 2019. Renati.

https://repositorio.unsa.edu.pe/items/3f31a480-4723-4538-a16d-

16297119393

Aquino, M. (2018). El dibujo y la motricidad fina en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 099 “Corazon de Maria” - Ventanilla.
repositorio de la UCV.

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/15006/Aquin

o MMA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Arce, M., & Guijarro, J. (2016). Universidad Nacional de Chimborazo. Universidad
nacional de chimborazo.

http://dspace.unach.edu.ec/bitstream/51000/3348/1/UNACH-FCEHT-TG-

E.PARV-2017-000011.pdf

Arevalo, J. (2018). Modelo didactico para contribuir a la mejora de procesos de
ensefianza : Lambayeque: Universidad Cesar Vallejo.

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/30085/Areva

lo Al.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Arias, F. (2006). El Proyecto de Investigacion Introduccion a la metodologia

cientifica. Editorial Episteme. https://abacoenred.com/wp-

content/uploads/2019/02/El-proyecto-de-investigaci%C3%B3n-F.G.Arias-

2012-pdf-1.pdf




91

Armas, S.y Castro, R. (2014). Taller "Inspira Alma" basado en el método vivencial
para desarrollar la expresion artistica en estudiantes de 5 afios de una I.E
Rafael Narvaez Cadenillas. Trujillo: Universidad Nacional de Trujillo.

https://core.ac.uk/download/pdf/267888303.pdf

Benites, M. (2014). Los lenguajes artisticos en la educacion infantil: La resolucion
de problemas por medio del lenguaje plastico.

https://sites.minedu.gob.pe/curriculonacional/2020/11/06/que-significa-la-

competencia-crea-proyectos-desde-los-lenguajes-artisticos/

Castafieda, M. (2017). El arte en la etapa de la educacion infantil. Espafa:
Universidad de Valladolid.

https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/26821/TFG-

G%202566.pdf?sequence=1

Chévez, A. (2012). Saldn latinoamericano de artes plasticas. Colectivo moche.

http://colectivomochechiclayo.blogspot.com/

Conde, S. (2016). La aplicacion del taller de dramatizacion musical para elevar el
desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de 5 afios de la I.E.
"Verdad y Vida". Tacna: Universidad Privada de Tacna UPT.

https://repositorio.upt.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12969/205/Conde-

Araujo-Michelle-Silvia.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Cristancho, R. (2016). Modelos didacticos. Didéactica aplicada, 98.

https://repositorio.unan.edu.ni/17455/1/17455.pdf



92

Cutipa, C. (2016). Aplicacion de la estrategia "CHYC" paramejorar la expresion
oral en los estudiantes de 4afios de la I.E.lI Virgen del Rosario. Tacna:
Universidad Privada de Tacna.

https://repositorio.upt.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12969/206/Cutipa-

Vargas-Claret-Bel%C3%A9n.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Diaz, F. (2022). Universidad técnica del norte instituto de postgrado maestria en
educacion inicial. Repositorio UTN.

http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/12073/2/PG%201048%

20TRABAJO%20GRADO.pdf

Esquivias, S. M. T.y Muri4, V. I. (2001) Una evaluacion de la creatividad en la
Educacion Primaria. Revista Digital Universitaria.

https://www.revista.unam.mx/vol.1/num3/artl/

Gallego, N. (2014). La importancia de la expresion artistica en educacion infantil.
Espafia:  Universidad  Internacional de la  Rioja  UNIR.

https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2468/gallego.villar.pdf

?sequence=1

Gardner, H. (1991). La danza. Kinesis : 115.

https://repositorio.utp.edu.co/server/api/core/bitstreams/4feeff4c-08ad-

483b-8131-f12fe3abd1bl/content

Herndndez, A., & Rico, K. (2011). Universidad estatal de milagro unidad
académica de educacion semipresencial y a distancia proyecto de grado

previo a la obten. Repositorio UNEMI.


https://www.revista.unam.mx/vol.1/num3/art1/

93

https://repositorio.unemi.edu.ec/bitstream/123456789/1817/1/E1%20arte%

20como%?20estrateqia%20metodol%C3%B3gica%20de%20aprendizaje%

20en%201a%20educaci%C3%B3n%20inicial.pdf

Huaméan, B. (1998). Escritura y pensamiento. Revista de literatura 1998.

https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.pe/index.php/letras/article/view/8

183

Hurtado, A. (2012). Tecnicas e Instrumentos de recoleccién de datos- El proyecto
de investigacion Comprension. Studocu.

https://www.studocu.com/co/document/corporacion-universitaria-del-

caribe/trabajo-social-psicologia-taller-de-lengua/tecnicas-e-instrumentos-

de-recoleccion-de-datos-hurtado/14080534

Jauset, J. (2008). Musica y neurociencia: La musicoterapia sus fundamentos,
efectos y aplicaciones terapéutica . Madrid: UQC.

https://www.researchgate.net/publication/320035711 Musica y neurocie

ncia la musicoterapia Nueva version actualizada y ampliada Contiene

un nuevo capitulo sobre neurorehabilitacion musical Neurologic Mus

ic_Therapy

Kobinger , L. (1998). De la evaluacion de actitudes a la evaluacion de

competencias. Bogota, Colombia: Unibiblos.

Lainez, J. (2016). indice universidad estatal peninsula de santa elena facultad de

ciencias de la educacion e idiomas carrera de educacion parv. Repositorio



94

UPSE. https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/3671/1/UPSE-TEP-

2016-0029.pdf

Landau E (1987). El vivir creativo: Teoria y Practica de la creatividad. Barcelona:

Herder. https://scielo.isciii.es/scielo.php?script

Llorca, M. (1998). Psicomotricidad y globalizacion del curriculum de educacion

infantil. Biblioteca de Educacion , 115.

Lépez, D. (2013) Los lenguajes artisticos y el contexto cultural como mediadores
pedagdgicos y sociales.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4814906

Mayorga, F. y Madrid , D. (2010). Modelos didacticos y estrategias de ensefianza
en el espacio Europeo de Educacién Superior. Tendencias pedagdgicas,

111. https://dialnet.unirioja.es/serviet/libro?codigo=139198

Medina, A. y Salvador, F. (2009). Didactica general. Coleccion didactica.

https://ceum-morelos.edu.mx/libros/didacticageneral.pdf

Ministerio de Educacion (2013). Orientaciones pedagogicas para implementar en
la Escuela - Lenguajes Artisticos. Educacion Artistica.

https://artistica.mineduc.cl/wpcontent/uploads/sites/58/2016/04/Orientacio

nes-pedagogicas-para-implementar-lenguajes-artisticos-en-la-EScuela.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular del nivel Inicial.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf


https://scielo.isciii.es/scielo.php?script

95

Paez, P. (2020). La danza como estrategia de expresion y comunicacion en
procesos de responsabilidad y cambio social -Estudio de caso de la Pon.
Repositorio  Institucional -  Pontificia  Universidad  Javeriana.

https://repository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/54530/Trabajo

%020de%20gradoP%C3%A1ez%20Cepeda%20Paula%20Daniela.pdf?seq

uence=1

Pariona, T. (2021). El dibujo infantil y estrategias para su estimulacion en
educacion inicial Pariona Nufiez, Tania Raquel. Universidad Nacional de

Educacién.https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/6

151/MONOGRAF%C3%8DA%20%20PARIONA%20NU%C3%91EZ%2

0TANIA%20RAQUEL%20-%20FEI.pdf?sequence=5&isAllowed=y

Paute, E. (2021). El desarrollo de la expresion artistica en la modalidad virtual en
estudiantes de 4 a 5 arios del subnivel 2 del paralelo D del CEI “Luis
Cordero”. Cuenca: Universidad Nacional de Educacion UNAE.

http://repositorio.unae.edu.ec/bitstream/56000/1923/1/desarroll0%20%20e

Xpresi%C3%B3n%20art%C3%ADstica%20%20modalidad%20virtual %2

0en%20ni%C3%B10s%20de%204%20a%205%20a%C3%B105%20%20

%20%?20paralel0%20D%20del%20CE1%20%E2%80%9CLuis%20Corder

0%E2%80%9D.pdf

Pefia, L. (2016). Técnica de dramatizacion sustentada en la teoria del aprendizaje

significativo paraestimular la expresion oral de los estudiantes de la cuna



96

jardin Jose Antonio Encinas. Tumbes: Universidad Nacional Pedro Ruiz

Gallo. https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/7827

Requenses, E. y Diaz, M. (2009). Una revision de los modelos didacticos y su
relevancia en la ensefianza de la ecologia. Revista Argentina de
Humanidades y Ciencias Sociales : 30.

https://www.sai.com.ar/metodologia/rahycs/rahycs v7 nl 03.htm

Rodriguez, J. y Lucini, F. (1991). Los objetivos de la educacion. Madrid, Espafia.

https://dialnet.unirioja.es/serviet/libro?codigo=239897

Rogers, G. (2010). Resultados de los estudiantes e indicadores de desempefio. Junta

de Acreditacion. www.abet.org/wp content/uploads/2015/04/programm-

outcomesand-performance-indicators.pdf

Rubio, P. (2021). La Metodologia Waldorf y la expresion artistica con los
estudiantes de inicial subnivel 1l en la escuela de educacion basica
"Republica de Colombia" . Ecuador: Universidad Técnica de Cotopaxi.

http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/7674

Salinas, J. (2020). Educacion en tiempos de pandemia: tecnologias digitales en la
mejora de los procesos educativos.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8470003

Salverredy, P. (2019). Pontificia Universidad Catdlica del Pert Facultad de
Educacion La masica y su relacion con el desarrollo del lenguaje oral.
Tesis PUCP.

https://tesis.pucp.edu.pe/repositorio/bitstream/handle/20.500.12404/18138/




97

SALVERREDY_TORRES PRISCILA%20%281%29.pdf?sequence=1&i

sAllowed=y

Sanchez, C., & Reyes, M. (1996). Metodologia y disefios en la investigacion

cientifica. Academia.edu.

https://www.academia.edu/RegisterToDownload/UserTaggingSurvey

Schonmann, S. (2002). Appreciation: The weakest link in drama/ theater education
International Handbook of research in Arts Education , 588.

https://www.academia.edu/27944303/Appreciation The Weakest Link i

n Drama Theater Education

Tobon, S. (2008). La formacidn basada en competencias en la educacion superior:
El enfoque complejo. IHMC Public Cmaps (3).

https://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1LVTITXFX-1VKC0TM

16YT/Formaci%C3%B3n%20basada%20en%20competencias%20(Sergio

%20T0ob%C3%B3n).pdf

Tourifian, J. M. (2010). La educacidn artistica como ambito general de educacion:
hacia una pedagogia de la expresion mediada. Educacion y cultura, revista
Mallorquina de pedagogia, 40.

http://webspersoais.usc.es/export9/sites/persoais/persoais/josemanuel.touri

nan/descargas/Revista Ed i Cult Ed artistica.pdf

Vigotsky, L. (1990). Imagination and creativity in childhood. Soviet Psychology.



98

Wallas, G. (1926). ElI modelo de la creatividad. Universidad de los Andes.

https://repositorio.uniandes.edu.co/server/api/core/bitstreams/4a923b3f-

23b3-449d-854c-999e008f75ea/content




ANEXOS

99



Anexo 1
Matriz de consistencia

100

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LENGUAJES ARTISTICOS A TRAVES DEL
MODELO DIDACTICO “PEQUENOS ACTORES” EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE UNA LE.I DE TACNA - 2022

actores”?

modelo didactico

actores”.

“Pequefios

institucion educativa inicial de Tacna.

Integrador

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Principal General General VARIABLE Enfoque
¢De qué manera desarrollar la | Desarrollar la competencia crea | La aplicacion del modelo didactico | DEPENDIENTE: e Cuantitativo
competencia crea proyectos desde | proyectos desde  lenguajes | “Pequefios actores” permite | Competencia  “Crea Tipo
lenguajes artisticos mediante el modelo | artisticos mediante el modelo | desarrollar el nivel de la competencia | proyectos desde .
didactico “Pequefos actores” en | didactico “Pequefios actores” en | crea proyectos desde los lenguajes | lenguajes artisticos”. ey Ez(pe“mental
estudiantes de 5 afios de una institucion | estudiantes de 5 afios de una | artisticos en estudiantes de 5 afios de | Dimensiones: Disefio
educativa inicial de Tacna en el | institucion educativa inicial de | una institucion educativa inicial de | ¢  Exploray e Pre-
transcurso del afio 2022? Tacna. Tacna en el trascurso del afio 2022. experimenta los experimental

» lenguajes del arte. | Poblacion
Secundarios Especificos Especificas _ o Aplicaprocesos | ® 64 estudiantes de
¢Cudl es el nivel de la competencia crea | Identificar el nivel de Ila | El desarrollo de la competencia crea creativos. una LE.I de
proyectos desde lenguajes artisticos en | competencia crea  proyectos | Proyectos desde los lenguajes | | qo ot sus Tacna — 2022.
estudiantes de 5 afios de una institucion | desde lenguajes artisticos en | artisticos se encuentra en un nivel de Procesos y Muestra:
educativa inicial de Tacna en el | estudiantes de 5 afios de una | inicio antes de aplicar el modelo proyectos. o 21estudi d
transcurso del afio 2022 antes de aplicar | institucion educativa inicial de | didactico “Pequefios actores™ en los estul E":tes de
el modelo didactico “Pequefios | Tacna antes de aplicar el modelo | estudiantes de S5 aflos de una |\, \piaABLE Elj_na 2022 ¢
actores™ didactico “Pequefios actores”. institucion educativa inicial de Tacna. | |\ DEPENDIENTE Técn?gg?j ; -
¢Cudl es el nivel de la competencia crea | Identificar el nivel de Ila | El desarrollo de la competencia crea !}{I}odeloNdldactlco ” recoleccion de
proyectos desde lenguajes artisticos en | competencia crea  proyectos | Proyectos desde los  lenguajes D-equel?os actores datos:
estudiantes de 5 afios de una institucion | desde lenguajes artisticos en | artisticos se encuentra en un nivel de IMENSIOnes- e Observacion.
educativa inicial de Tacna en el | estudiantes de 5 afios de una | 10gro después de aplicar el modelo | ®  Creativo Instrumento de
transcurso del afio 2022 después de | institucion educativa inicial de | didactico “Pequefios acf"res” en los | ¢ D|ver5|.f|cado recoleccion de
aplicar el modelo didictico “Pequefios | Tacna después de aplicar el | estudiantes de 5 afios de una | ®  Expresivo datos:
[ )

® Lista de cotejo.
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Lista de cotejo para evaluar la competencia crea proyectos desde lenguajes

artisticos
SECCION: ....oooiiiiiiiiiiiiiiiiieeees FECHA ......ooovviiiiiiiiinnnn,
Nombre del estudiante:............covvvvriviiriiiirieeeereeaeae
N° INDICADORES VALORACION
Sl NO
(2.5) 1)
D1 Explora y experimenta los lenguajes del arte
1 Menciona las diferencias de los materiales por medio
de la exploracién.
2 Propone diferentes usos que le puede dar a los
materiales presentados.
3 Utiliza materiales para representar un personaje.
D2 Aplica procesos creativos
4 Crea una historia corta de acuerdo a las imagenes que
observa.
5 Realiza movimientos libres expresando lo que siente.
6 Realiza sonidos utilizando diferentes instrumentos
musicales siguiendo el ritmo de la musica.
D3 Socializa sus procesos y proyectos
7 Explica los procesos realizados en la elaboracion de
ciertos prototipos.
8 Manifiesta lo que mas le ha gustado de la elaboracion
de su proyecto y el de sus compafieros.
TOTAL
NIVELES NOTAS INTERPRETACION

A (16-20) El estudiante se encuentra en logro del
desarrollo de la competencia Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos.

B (11-15) El estudiante se encuentra en proceso del
desarrollo de la competencia Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos. Por lo
requiere un acompafiamiento.

C (0-10) El estudiante se encuentra en inicio del
desarrollo de la competencia Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos. Por lo que
requiere un acompafiamiento.
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Anexo 3

Fichas de aplicacion

ACTIVIDAD: La docente presenta una caja con 8 materiales
(peluca, antifaz, sombrero, capas, bata, telas, pafoletas,
vinchas de animales).

DIMENSION 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio
de la exploracion.

ITEM: Menciona las diferencias de los materiales por medio
de la observacion.

e Cuando menciona 5 o mas
SI diferencias entre los
materiales.

e Cuando menciona menos
NO de 5 diferencias entre los
materiales.
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DIMENSION 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio
de la exploracién.

[TEM: Propone diferentes usos que le puede dar a los
materiales presentados.

%

e Cuando propone el uso
Sl de 5 o mds materiales.

e Cuando propone el uso
NO de menos de 5
materiales.
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DIMENSION 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio
de la exploracién.

ITEM: Utiliza los materiales para representar un personagije.

e Cuando utiliza mas de 2 materiales
Sl para representar su personaje.

e Cuando utiliza menos de 3
NO materiales para representar su
personaje.
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DIMENSION 2: Aplica procesos creativos.

ACTIVIDAD: Se presenta 4 paletas con diferentes imdagenes
para que puedan crear una historia de manera creativa.

ITEM: Crea una historia corta en 2 minutos de acuerdo a las
imagenes que observa.

—

-
-
-

SI e Cuando crea una historia siguiendo una
secuencia (inicio, desenlace, cierre).

NO e Cuando no sigue la secuencia al crear su
historia.
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DIMENSION 2: Aplica procesos creativos.

ACTIVIDAD: Se les presenta una caja magica con panuelos
a los estudiantes/as y se coloca la pista musical de la
marinera invitdndolos a realizar movimientos libres segin el
ritmo de la mdsica.

[TEM: Realiza movimientos libres con pafuelos expresando
su sentir al escuchar la Marinera.

e Cuando realiza mas de dos
Sl movimientos con su cuerpo
usando el pariuelo.

e Cuando realiza maés de dos
NO movimientos con su cuerpo
usando el panuelo.
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DIMENSION 2: Aplica procesos creativos.

ACTIVIDAD: Se les presenta una caja musical llena de
maracas, se coloca una pista musical a los estudiantes y se
les invita a continuar el sonido utilizando las maracas.

ITEM: Realiza sonidos utilizando las maracas sin salirse el
ritmo de la musica.

e Cuando realiza sonidos

Sl siguiendo la pista musical
utilizando las maracas
mas de 30 segundos.

e Cuando realiza sonidos
NO siguiendo la pista musical
utilizando las maracas
menos de 30 segundos.
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DIMENSION 3: Socializa sus procesos y proyectos.
ACTIVIDAD: Elabora un titere de papel.

ITEM: Explica los procesos realizados en la elaboracion de su
titere de papel.

e Cuando explica el proceso
Sl completo de la elaboracién de su
titere de papel.

e Cuando no explica el proceso de
NO manera completa la elaboracién
de su titere de papel.
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DIMENSION 3: Socializa sus procesos y proyectos.
ACTIVIDAD: Observa su titere y el de sus companeros.

[TEM: Manifiesta lo que més le ha gustado de la
elaboracion de su titere de papel y el de sus comparieros.

e Cuando comunica lo que mas les
Sl ha gustado de su creacién y el de
sus companeros usando recursos
verbales y no verbales.

e Cuando muestra inseguridad

NO titubeando al comunicar lo que
mas le gusté de su creacion y la de
sus companeros.




Anexo 4

Validacion del instrumento

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA POBLICA "JOSE: JIMENEZ BORJA”
“ARO V1L “n

L DATOS GENERALES
1.1, Apeltidos y nombre del experto: M%L;% a %

. o
1.2. Cargo ¢ Institucion donde labora: SDMJ‘A«_{&_#!&I@%M

1.3, Nombxre del Instrumento motivo de evaluacion:

1.5. Estudiante(s) investigador {es): ..shl ey, Codiessd m. L esaiges . Slelle conds

VICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

rvar e iaasss

110

[ ASPECTOS DE VALIDACION
Margue con una X en el caslitero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple 0 no cuenta con los requisitos minkmos de formulacidn para su posterior aplicacién,

Gracias. Por cada afirmacidn se considera la escalade 1a 5,

1= Nulo 2= Deficlente 3= Regular 4= Bueno S= Excelente
CINDICADORES CRITERIOS VALORACION
DIR|B|E
01, CLARIDAD | Esth formulads con lengusie propiado y compeemsible. 4
0 OWETIVIDAD Permitc medir hechos obseryahles P
03 ACTUALIDAD Adeosodo ol aveece del frea, en comespondencia con la finalided de la v
mitma,
01, ORGANIZACION | Prescmiacion ocdenads v
05, SUFICIENCIA Comprende aspoctos dc las variobles en cantidad y calidad sufich .
06, PERTINENCIA Permitirh conscguir datos de scuendo al propdsiso plasseado. v
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basadas o teorlar 0 modehs tedeicos. v
0L ANALISIS Descompone adecusdamence 1a (5) variables/ Dz
i findicadores/llems / valornein
09. ESTRATEGIA Los dntos por conseguir respoaden n los objetivas de In Investigacida 7
10, APLICACION Existencia de comdiciones para aplicarse
-
Sab total i
TOTAL
Coeficiente de volidez = Puntoje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50 ——
3900/50 = 78%
Calificacidn global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0 - 600
Observado 161 -70)
Aarcbado =100 |
Opinidn de
Fecha: 26/ 1o |

epicabiidad: Si{) No{ )
2022 %}

Contro de Hmp

Celular: 0a

"
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE IIMENEZ BORJA™
“afo o FORTALFOMENTO DF LA SOBTRANIA NACIONAL*

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1. Apeflidos y nombre det experto: . an . Lohuene. Bosins Eong ... \\S\ES
1.2. Cargo e Institucidn donde labora: .. L. Oc._ bt L&&L\m__ke&;zﬁ_,_
1.3. Nombre del Instrumento motivo de evaluacidn:
1.4, Autor (es) del Instrumento: ... Ye3tisss... Colncaada. ..t Oshler.... Cosheaad
1.5. Estudiante(s) investigador (es): . Yessite.. Collacants. o Ashler. Coboya. . —

i ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en ef casiflero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién,
Gracias. Por cada afirmacién se considera fa escalade 13 5.

1= Nulo 2= Deficiente I« Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[pD[R|GBIE
0l. CLARIDAD Esth formulado con longusjc ayropisdo y compremsibh v
02 OWETIVIDAD Pertrste medir hechos obsers ables Y.
03, ACTUALIDAD Adecusdo al avemce Ocl Area, en cormespondencia con ia finafidad do ks 7
misma.
04, ORGANIZACION | Proseatacion ordenads "
05, SUFICIENCIA Compronds aspoctos de las variables on cantidod y calicad wuficientes. »
06. PERTINENCIA Tometirh conseguir datos de acuerdo al progesito planteado. il
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorlas o modelos teéricos. 7
08, ANALISIS Descompone adecuadamente la {s) variables/ /
dimensionesiadicadoresTems / valoracida
09. ESTRATEGIA Los dates por conseguir responden & los objetivos de la nvestigacion 7
10, APLICACION Fxistencia de condianes para aplicane ~
Sub total
TOTAL 5
Coeficiente de validez = Puntoje total x 100 /50 5i el puntoje total es 39: 39 x 100/50
it ol {co
Calificacin global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado 0-60)
Observado 61 - 70}
Aprobado [71-100] v
Opinidn de aplicabllidad: Si{ ) No( )
Fecha: |/ ! ;
Firma del Experto :
Centro de Trabajo: L5 0 Lus Olbcse Sdoachez,

Celular: q82.522 414
Correo electrénico:




FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS &7
L DATOS GENERALES

o ’ = b
1.1. Apellidos y nombre del experto: ..§;m4!tlj.§.9.1f:.zf;f..;..Q;‘:.w_\&..._.Cemlm._. ﬁ

nstitucidn donde labora: LK /... LE ST0, S0k e ner. Txeie. >

1.2, Cargo @

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion:

1.4. Autor (es) del Instrumento: Yons st Coatlmtuoentin MNanles (;-‘).u.b\

1.5. Estudiante(s) investigador {es): AR 7S FUC ORI GU | CPCY 7T O S Ao CEMGIAL. ieecrasrermrs

. mcrosoevmméu
mmoonuna)(enelasﬂbmquemconvenleme.doamdoawanedovmndlwdm,
mtdoslmmpleonocumnmnlosmmdshosnininosdﬂumhdénmwpm«loum.

Gracias. Por cada afirmacion se considera la escala de 1a5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[pD|R|B|E
01. CLARIDAD Fsth formulado coa Jenguaje aproapiado y comprensible.
02 OBJETIVIDAD TPermite medir hechos observables ‘/
|83, ACTUALIDAD Adocmdo 8 avance d<) dren, en comespondencia con la fimatidd de la ¥
misma. e
01, ORGANIZACION | Presentacitn ordenads *
05. SURICIENCIA Wm«bw&b.mﬂd,dﬁdm /
06, PERTINENCIA mwmamawm /
[T07. CONSISTENCIA Prelende comseguir datos basades cn teorins 0 modelos tedricos. /
08, ANALISIS Descompone adecuadamente f (s) varinbles/
st dimensiones/indicadores/itens / valomcidin
09. ESTRATEGIA waWWIMMmkhW [
10 APLICACION Existencia de condiciones para aplicanse /
Sub total
TOTAL Sc
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78%
Caificacion global: 100
CATEGORIA INTERVALO
Desapeobado 0-60)
Observada 161-70]
Aprobado [71-100] 7
Opinion de aplicatilidad: Sl()d No( )
Fecha: 24/ 40) | 900 & .
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Anexo 5

Actividades de aprendizaje del modelo didactico "Pequefios actores™
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Insticsdn Educativa: LE Dr, Luis Alberso Sanchez
1.2 Nombre de la Docente de Aula. | Rossios Fanny Mamam Calnana
1.3 Estudiante Practicante Yessica Callacondo Ciipa
M.m S nfos Carmosos
_!_.g_f_gch: 24102022
1,6 Carrera Professonal Educacicn mucial
1.7 Semestre académico Vil
11. ORGANIZACION DE LA SESION:
Onentacion al baen conwin
0 Gestion s aprendizage de manern ausiooma
VAL Equsdad v justicia
LA Modelo dadictico “Pequenios actores™
Show de talentos: Pequetios Gigantes
PROPOSITO DE APRENDIZAJE Wo_ymuonimlmnnnvisckm

representacion

L PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

Comunicacion

"AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DEL DESEMPENOS PRODUCTO O
: APRENDIZAJE |
CREA o Explora de maners mdividual yo
PROYECTOS | e Explon ¥ grupal diversos materiakes de acverdo Los niios y
DESDE LOS i los con s necssidades e imsereses | mifias reakizan
LENGUAJES lenguajes del arte. Descubre los efiectos que se producen un pumero
ARTISTICOS | o Aplica  procesos #] combinar un material con ofro, :
Creativos. o Representa ideas acerca de sus
* Socmliza sis vivencas personales y del contexto
proceses y en ¢l que se desenvuelve usando
provectos. diferentes lengunjes artistxos (el

dibujo, In pintora, la danza o o
movimiento, ¢l teatro, I misica, Jos
titeres, ¢1c.).

o Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que
ha creado. A solicitud de la docente,
manfiesta lo que le gosta de I
expenencia, o de su proyecto v del
provecto de otros.




v,

SECUENCIA DIDACTICA:

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Indicadores

Materiales

Juego
libre en

Planificacion:
% Dar las indicaciones previas, recordar las nomuas de convivencia,
% Indicarles que se les avisani antes de termunar ¢ juego.
Organizacién:
% Los ngios decaden con que, a qué, como y con quién jugar.
ccucion:
% Los ngios juegan en cada sector,
d -
% A través de una cancidn los nidos guardarin los matenales y dejardn en
crden ¢l sector

' Los ngios expresan d qué jugaron, con qué maseriales

“r Los mios y nufias ditagan lo que mas les gusto cuando jugaron en los
sectores,

Hegas A-4

ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA

Saludan a Dyos con una cancion y hacen la oracidn.

Saludo de bienvenda con la cancién “Como estin. amigos como
estim’”.

(Como esth el clima hoy?, emtonam Ja cancion del clima,
(Qué dia es hoy?, Jos mifos entonan la cancidn “Dofia semana”,
establecen fa fecha ¢l mes y el afo.

Cartel de asistencia,

Recuerdin los acuerdos de convivencia

e HEF =

Cancidn

A

aceplo.
Se mvita a los estdiantes i colocarse en asamblea.
Se presepsa a b pavasita Pary con grag emocion

pregumtas:

mas te Hamo mds la atencica?

Problematizacio (Qué podemos hacer parn conocer nuestro talento?

Se menciona ¢l proposito del din:

Proposite Reconozeo ¥ expreso mi talesto o través del show de talentos

La docente comenta que cuando estsha de camano a Ja escuela pasd
POT U CIFCO ¥ $¢ ENcontro oon ma payasiln nuty mste quien le dgo
Mativacion que nadie habia ido al circo a verls, Ia docente al ver su grn misteza
Ta mvitd ol salon para que pudiern mostrar su show, I pavasita alegre

Lit payasita Paty presenta wn namero artistico y realiza ks signientes

Saberes Previoy | (Qué observaron? (Que acciones nos han mostrado Jos titeres?
(Alguna vez realizaron alguna de estas acciones? [Qué foe lo que

Caja nsdgicn

Cartel del
proposito
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La payasita les dice a los nxfios que les ha traido una gran sorpresa y
les realiza lns sigraentes preguntas:

LQuizren ver 13 sorpresa que bes he waido?

(Qué creen que haya dentro?

De manera aleatora y empleando una vanita mégsca se imvita a uno
de los nifios a descubriy que hay dentro de la caja y asi sucesivanente
hasta abrir ks 4 cajas.

Ladocente y [a pavasita van mostrando ¢l comtensdo de Las cajas una
& un, realizando Ui siguientes pregustas.

(Pama qué 1os servin estos mateniales?

(Han visto o han usado algums vez estos materiales? ; Dimde?
{Que podremos bacer con estos mateniales?
{Les gustaria ussg esfos matenales?

Luego de haber observado todos los matenales se ke commumica a los
ifios que el dia de hoy se realizari un show de takentos

Se invita 0 Jos nifios o pasar por los diferentes sectores artisticos:
sector canto, sector danza, sector deamanzacidn y sectoe dibujo y
paara,

Se presenta un cuadro con imagenes referenciales a Jos diferentes
sectores artishicos y se fes entrega a los mfios una estredla con su
nombre,

Se les mvita a Jos nifos que lego de haber explorado los diversas
sectores puedan pegar st extrella dentro del sector de su preferencia.
T.os mifios y nifias se dirigen al sector elegido

Se Jes da a conocer que tendrin sofo un mimto para demoserar su
talento durante el show.

Se les da 3 minutos a los nifios y nifas para que puedan ocgamzar su
presentacadn dentro del show de acuerdo al sector que han elegido.
Terminado el tiempo se invita a Jos mifos 3 ubicarse en asamblea
parn dar fnicio al show,

Se presenta el show de talentos “Pequefios Giganses”

Los nifhos y nifias se van preseatando uno a uno,

Al finalizar el show, se aplaude a todos los nidos ¥ mfias por su
participacion

Varita nsigica

Sectores artisticos

Cuadro con los
diversos lenguajes
artisticos

Estrellas con ¢l
nombre de cada

Evaluacidn

METACOGNCION

Los nifios se sientan en asamblea, ln doceste con la ayuda del
microfono pregunton realiza las signientes preguntas:

{Qué aprendimos el dia de hoy?

Como hemos aprendido?

L Cdano se siateron”?

1 Quié fue Jo que mias les gusio de ln clase?

(Para qué pos servird lo aprendido?

Entonan la cancion de despedida “Adios adios”

Microfono

Cancion
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V. EVALUACION:

Explom los diversos materiales ¥ expresa ¢l lengmaje artistico de
su preferencin en el show de talentos. Ficha de obwervacion

'VLREFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio de Educacidn. (201 7). Curiculo Nacional de la Educacson Basica. Lima.
‘MMM (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial. Lima:

_rm Firma
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L

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL
DATOS INFORMATIVOS:
1 Institucion Educativa LE Dr, Luis Alberto Sanchez
.2 Nowbre d In Docente de Anla: Rossios Fanny Mamani Calusana
1.3 Estadsanre Practicante Yessica Callacondo Cutipa
.4 Seccitn - Edad 5 afios Carifiosos
.5 Fecha: 107112022
1.6 Carrern Educacidn imcial
1.7 Semestre scadémico v
ORGANIZACION DE LA SESION:
 ENFOQUE TRANSVERSAL * ENFOQUE DE DERECHOS
b | *Gestiona su aprendizaje de manera autonoma
VALORES Equsdad y justicia
DE LA UNIDAD | Modelo diddctico “Pequedios actores™
| Me divierto y me expreso comoun o
: b g i | Loy mfios ¥ mifias s¢ convierten en NUmos para
Wﬂm realizar repeesentaciones mimicas a través de gestos
¥ movimentos,

m.  PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

'AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DEL DESEMPENOS “PRODUCTO O
APRENDIZAJE |
o Explora de mamern mdividual y'o
¢ Explora y prupal  divessos  materiales  de
CREA experiments  Jos suerdo cou sus pecesidmles e | Los  mifios ¥
PROYECTOS lenguajes del arte. intereses. Descubre Jos efectos que | mifias  realizan
DESDELOS | Aplics procesos s¢ poducen al combinar up | representaciones
LENGUAJES Creativos. maerial con otro. miimicas a través
ARTISTICOS | o Sociliza sis | » Represents ideas acerca de sus | de movinmentos
z procesos y vivencias persomales y del contexto | haciendo uso de
3 proyectos. en el que se desenvuelve nsando | Su cueTpo.
’ diferentes lenguajes atisticos (el
E dibajo, I pintwa, la danza o el
S movimiento, ¢l teawo, la milsica. los
titeres, efc.).
o Muestia sus creaciones y observa
las creacianes de otros, Descnbe lo
que ba creado. A solkitud de la
docente, manifiesta lo que be gusta
de b expenencia, o de su provecto
y del provecto de otros.
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IV.  SECUENCIA DIDACTICA:
] Materiales
Plunificacion:
#  Dar las mdicaciones previas, recordar las nommas de coavivencia.
% Indicarles que se les avisard antes de terminag <1 juego.
Orgatizacide;
% Los nidos deciden con qué, a qué, cdmo y con quién jugar.
Juego | Execucion Cancidn
libreen | % Losnifios juegan en cada sector,
los jal:
sectares | ¥ A través de una cancson los milos guardaran los materiales y dejarin
en orden el sector.
iafoacide:
“  Los nifios expresan a qué jugarca, con qué materiales,
LN Hojas A-4
“  Los nithos y nitias dibujan lo que mis les gusto cuando jugaron en los
sectores.
DE ENTRADA
% Saludan a Dios con una cancién y hacen la aracion.
% Saludo de bienverada con la cancidn “Como estin, amigos como estin”™ Cancica
A (Como estd ol clima boy?, entonan b cancién del clima
& (Quédin es hoy?, los nifos entonsa la cancidn “Dodis semana™, establecen la fecha Pandereta
el mes y el aflo,
 Cartel de austencm. Calendario
 Recuerdan los acuerdos de convivencia

ESTRATEGIAS

La docente comumica que camino a la escuela se encontrd
con una gran amiga que se Hama Lubd v que ella trabaja co
un circo. la docente comenta que Lulil estaba maty triste, sin
embargo. la docente no enfendia lo que le habja pasado a
Luli y por ese motive 1 mvitd al sakin para todos podamos
aveniguar qué le paso y ayudarla a gue se sienta mejor.
Los mifios ¥ wmfias ayudan o llamar a Lol gritando su
nombre a la cuenta de tres.

Luki entra tnste al salén y saluda a los nifios y ngias.

L docente realiza las siguientes preguitas;

$Qué creen que fe pass a luli?

Por gué no podni hablar?

Por qué trae ese maguillaje poesto?

Luki muy triste se sienta a llorar y a wavés de sefias y gestos
sin hablar cuenta que estd nwy friste porque sus otros
anngos mimos lo dejaron ¥ no quicren jugar con ¢ La
docente plantea Ja siguicute preguta:

(Como podemos ayudar a que Luki se sients mejor?

Se menciona ¢l proposito del dia:

Los nifios y nifins s¢ convierten en mimos pan realezar
representaciones mimicas a través de gestos ¥ movimientos,
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Los nos y nifias se sientan cn asamblea para dar inicto a la
actividad

Los niflos y miftas recuerdan Jos acuerdos de convivencia. | COff¢ migico
La docente presenta un cofre magico y les realiza Ins
Pintura blanca

Invita a uno de los estudmntes para abnr ¢l cofre y mostrar
1o que hay dentro (Para qué nos servird estos materiales?
JLos s visto alguna vez? (Qué podemos hacer con ellos?,
Jos miftos y mifias responden. Delineador
La docente menciona que ¢l dia de hoy se convertiran en 850
mimos donde podrin representar acciones y animales.
Se¢ reparte a los mifios y wafias Jos materiales pam poder

| trmsformarse en munos con ayuda de la docente. Boofer

Gestion y

w Los milos y miias se maquillan como numos.

del de ek Los nifios yanro a Luli entonan la cancion d2 las emociones.

competencia Jrota Sambill de
Se da micio a la actividad y para ello se presents w | uviade
sombrilla de luvia de colores, donde en cada gota de color | colores
tiene wna {magen de usa accidn o un personae que cada
nifio debe representar adelante.
Para esta actividad Jos nitos deberin sacar un globo a traves | Cartillas con
de la caja sorteadota v el color que Jes salga serd el color de | diversos
In gota que dleben representas. personajes
La docente tnvain # Jos mafios ¥ tafias w0 & uno para que
puedan realizar sus representaciones segi la accica o el
personaje que les toco maentyas fos demds nifios deberin
adivinar que personsje cs. Can
Los mifios y nmas adivinan que personaje es ¢l que m‘:’“
representa su compafiero ¥ uno a wmo represents el wlobas
personje que les toco. colores
METACOGNICTON
Los mflos se sientam en asamblen, la docente con la ayuda | Microfono
del microfono pregunton realiza lns siguientes preguntas: preguton
1Queé aprendimos ¢ dia de hoy?

Evaluacion (Cénw bemos aprendido?

(Cmo se smtieron? Boofer
(Qué fue lo que mas les gusto de la clase?
iPara qué nos servird Jo aprendido?
Entonan ln cancidn de despedida “Adids adids™ Cancion




Realizan representaciones a raves de gestos y movimentos ;
isciendo tso de st cuespo. Ficha de observacion

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio de Educacion. (2017), Curriculo Nacional de | Educacion Bsica. Lina,

Ministerio de Educacion. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial. Lima:
www, nedu gob pe.

Firmna Finun
Estudinnte peacticanse Docente de practica
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TALLER DE APRENDIZAJE
1. DATOS INFORMATIVOS:
Seccion - Edad Cartfiosos - 5 aflos
Estudiante Yessica Callacondo
Fecha 10/11/2022
| Tiempo 30 win
moviendo mi coerpe™
2. DENOMINACION DEL TALLER:
3. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Crea proyectos | eExplomy Explora de manera individual y'o
— desde los experimenti gupal  diversos  materiales  de
Conmmicacion lenguajes Xy s e it
antisticos del arte miereses.
s Aplica Descubre los efectos que se
procescs producen al combinar un materal
creatives, col o1
o Soctaliza :
- Ve ety G4 o
procescs y
s en el que se desenvuelve usando

diferentes lenguajes artisticos (el
dibugo, Ia pintura. la danza o ef
movinuento, el teatro, la muisica,
los titeres, etc.),

Muestra sus creaciones y observa
fas creaciones de otros.

Describe ko que ha creado.
A solicid  de la docente,
manifiesta lo que ke gusta de la

experiencia, o de su proyecto y del
proyecto de otros,
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4. SECUENCIA METODOLOGICA

Los nitos y nifias son invitados por la docente a salir al patio de la
mstitucion, entonando la cancidn “soy una serpiente” con ayuda de la
pandereta,

Asamblea
Una vez en el patio se les mvitari a sentarse en wna ronda en el suelo.

st

En ¢l centro de la ronda, los niflos y miias observarin tres regalos sorpresa
tapadoscon una tela.

Se les cuenta a los nifios que el payaso “Pumpotlo”, les ha dejado una
sorpresa. parquese han partado mmy bien toda 1a senwma.

YN

Dialogo:

- Los niflos responden a las sigwentes preguntas;

(Qué observamos aqui en el patio?

({Qué podemos hacer para descubrr 12 sorpresa de Plin Phin?
Los nifios descubren la tela,

(Qué habri dentro de los regalos?

Qué podemios hacer con estos regalos?

(Qué encontraron dentro de los regalos?

- Los niftos y nifias dialogan sobre lo que van a reahizar:
(Qué podemos hacer con eslos nateriales?




Acuerdos del uso de material:

(Qué pasard s1 tiramos los materiales?

(Qué pasara 51 no los cmdamos?

(Qué podemos hacer para cuidar Jos matenales?

Los nifios y nias mencionarin aquello que si pueden hacer y lo que no
puedenhacer con los materiales,

Luego formarin acverdos de convivencia y del buen uso de los
materiales yprometerin complirios para el comecto desarrollo del taller.
Posterior a ello. se presentard u los nifios v nifias el taller del dia:

El dia de hoy haremos el taller de danza “Me expreso moviendo mi
cuerpo”

e

La docente nmestra a los nifos 4 conos de colores y les pregunta que
podemos hacer con los conos, Jos niflos proponen ideas y acuerdan delimitar
el espacio con los conos

Manipulacion del material

Se mvita 4 los miflos a escoger de 1as cajas el material que mis les guste para
bailar. Luego. se les wvitarh a hacer el calentamiento, respondiendo las
sigmentes preguntas.

Como esta ¢ clima el dia de hov?

(Como podemmos hacer para calentar tiestros misculos?

{Qué partes de mi cuerpo voy a mover?

Los niitos y miilas proponen ejescicios para el calentammento. Se coloca
milsica suave para realizar los movimientos,

Desamollo Jibre de la expresividad

Luego del calentamiento. los miflos y niflas comenzarin a moverse
libremente por el espacio delimitado. mientras escuchan la misica que va
ponzendo la docente.

Luego los niios y milas explomran de manera libre las posiihidades de
movimsento de su cuerpo con o sin desplazamientos. respetando ¢l espacio ¥
los movimientos de suscompadieros.

Los nios y mias s¢ moveran de forma libre, mientras se va cambiando
diferentesmelodias.
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La docente invitard a los nios y niitas a cambiar o miercambiar de material s
deseanhacerlo, recalcando cunplir los acuerdos hechos en la asamblea.
Todos los mflos participarin, Asi sucesivamente, los nifios y nifias serin
motivados porla docenta durante toda Ia actividad.

Faltando 5 minutos para terminar I actividad, se les anticipara u los nifios
queterminarin de bailar.

Al finalizar la actividad. los nifios y nifias responderdn:

.Y ahora qué podemos hncer con Jos matenales que hemos utlizado?

Los mifos y nidas guardarin los matenales que usaron parn bailar en sus
respectivascajas de regalo.

Una vez guardados los materiales, los niflos responderin Ia siguieate
pregunta;

(Como sentimos nuestro cuerpo después de haber bailado?

Se les mvitard o ponerse en el lugar donde s¢ sdentan mas comodos para
realizar larelajacion.

Los niflos y nifias responden’ ;Qué podemos hacer para relajaros?

Los nifios ¥ nifias harin movimientos kenfos y regularin su respiracion.

Responderdn:

(Comp se sienten ahor?

(Sienten su respiracion ignal a cuando estaban bailando?

(Como sienten su cuerpo ahora que han relajado los nmiscuios?

Se stenten relajados”

Los niflos expresarin la comparacion como se han sentido durante el baile y
despuésde la relajacion.
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Verbalizacion de ko

Los nifios y niflas se sientan en asamblea, para verbalizar ko que han realizado
yeontar sobre la expenencia que vivieron al bailar los diferentes ritmos.

Responderin las signientes preguntas, con ayuda del “Microfono preguaton™

(Qué actividades hemos realizado?

LQueé es lo que mis te gustd de la actividad?

L Qué diferencias encontramos en las melodias?
LCOmo nos movimos en cada cancion?

(Qué partes de nuestro cuerpo movimos?

(Qué movimientos les gustd hacer?

( Como estuvo nuestro cuerpo después de bailar?
(Qué hicimos para relajarmos?

Luego todos nos felicitaremos con aplausos v los niflos y nifias serin
mvitados ymotivados a seguir practicando diferentes batles y movimientos.

Para ir fmalizando el taller, los mifos podran sugerir con que ofres materiales
deszanbailar en el sigmente taller:

¢Les gusto jugar con los materiales de hoy?

(Qué fire Jo que mis les gusto? ; Qué dificultades mvieron?

(Queé les gustaria hacer en el siguiente taller?

(Con qué otros materiales les gustaria bailar en el sigmente taller?

Luego. se despediran, cantando la cancion “Adios, adids™.
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L DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICTAL

1.1 Institucidn Educativa: LE Dr. Luis Alberto Sinchez
1.2 Nombre de la Docente de A Rosssos Fanmy Mamani Calwana
1.3 Estudiante Practicante Yessaca Callscando Cutipa

4 Seccion - Edad * o Carbonon

1.5 Fecha! 141172022

6 a Profesk Educacion inicial

1.7 Semestre académico Vin

1. ORGANIZACION DE LA SESION:

¢ Gestiona su aprendizaje d¢ manera awtdnoma

* ENFOQUE DE DERECHOS ‘

Fauaded y justic

mou‘mmu:

) | Modelo diddetico “Pequedios actores” ‘

Un viaje al mundo de las fabulas

Los mfios y nmias elaboran su teatrin y sas titeres de

papel de manera creativa

. PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

"AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DEL DESEMFEROS | PRODUCTOO
APRENDIZAJE
o Explora de mapera imdividual yio
* Fxplon y grupal diversos materiales de acuerdo
experimenta oy con sus necesidades ¢ infereses. Teatrin y
CREA lenguajes del arte. Descubre los efectos que se producen nl titeres de
PROYECTOS | ® Aplica procesos combutsar tm tisafenial con otro papel
DESDE LOS creatives, o Representa ideas acerca de sus
£ LENGUAJES | e Socializa  sus vivencias personaks y del contexto en
g | ARTISTICOS | procesos  y ¢l que se desemvuelve usando diferentes
‘8 proyecios. lengtsjes  artisticos (¢l dabujo, Ia
g pinirn, la danza o ¢l movinsento, el
S teatro, la misica, los titeres, ekc.).

o Muestra wus creacwones ¥ observa las
creaciones de otros. Describe lo que hia
creado, A solicitud de la docente,
manifiests Jo que ke gusta de Ia
expenencia, 0 de su provecio y del
proyecto de otros,
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SECUENCIA DIDACTICA:

Juegn libve en los
seclores

comavencia

en los seciores,

Planificacion:

% Du'las.m prevas, recordar las nomas de
*r Indicades que se Jes avisard anies de tarminar el juago,
Organizacion:

% Los mfios deciden con qué, 3 qué, cdmo y con quién ugar
Elecucion;

7 Losnifios jusgan en cada sector. |

% Através de una cancion los niios guardardn los materiales y '
deariin en crden el sechr

Soclalizacion:
“ Losnifos expresan a qué jugaron, con qué mateniales,
* Los nflos y rifles dbujan Jo que mis les qusto cuands jugeron

Hojas A4

- B P .

L

mesy elafo

» >

Saludan a Dios con una cancidn y hacen B cracitn,

Saludo de bienvenda con la cancdn “Como estan, amigos como estan”.

£ Como esta el dima hoy?, entonan |a cancidn del dima.

£ Qué dia &3 hoy?, los nifes entonan la cancidn “Dofla semana’, establecen la fecha ¢l

Cariel de asstencia
Recuerdan los acuerdos de convivenca.

SECUENCIA

| DIDACTICA

.

Los mifos se colocan en asamblea,
La docente coments que el dia de hoy ha traido una

Motivacién stper sorpresa y que para eso ba traido un sobre

-

magico, a docente pregunta:

(Quieren saber que hay en el sobre?
4 Qué creen que hay dentro del sobre?

La docente junto a los nifios & la cuenta de 3 abre el
sobre y muestra un CD grande. Los mifios responden
a las siguientes preguntas:

. Que podremos hacer con este CD?
Les pustaria entonar esta cancion?

La docente junfo a los niies entona v bailan la
cancion “La imaginacion”

¢De que hablaba la cancion?

¢ Ustedes son creativos?

(Qué cosas podemos crear con mestra
imaginacion?

Podremos crear 1ma lustona usando nuestm
imaginacion?

Sobre magico

Cd de cartém

Boofer

Carte] del
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- (Qué necesitaremos para crear mmestra
histana? ; Cémo lo haremos?

Se menciona el propdsito del dia:
El dia de hoy elaboraremos nuestro propio teatrin y
titeres de papel para crear una historia o cuenio.

La docente presenta wn sobre magico y saca s
imagenes de los personajes de la fabula “La liebre y
la tortuga"

Los milos responden las siguientes preguntas;
Los niflos atentamente escuchan fa fibula que la
docente presenta en el teatrin,
Luego de escuchar la fabula los niflos responden las
siguientes preguntas:
- (Les gustaria mterpretar su prope fibala?
- Como lo podremos hacer?
- (Qué necesitaremos para contar nuestra
propia fabula?

Los niflos proponen ¢ mmagman como podrian
elaborar su teatrin

Se les entrega material a cada nifio (Baja lenguas,
Marco de carton prensado, temperas, hojas bond)
para que cada niflo para que puedan elaborar su
teatrin y sus personajes en titeres de papel.

Se les indica que pueden decorar el marco de su
teatrin con temperas de manera libre dejando volar
su imagmacion y que dibujen y pinten su personaje
favanto de la fabula v otro de su interés.

Luego de que terminen de elaborar su teatrin a través
de Ia caja sorteadora se invita a § niflos para que
puedan socializar v mostrar & todo el salon lo que ba
creado y como lo hizo.

Teatrin

Titeres de la
Licbee v 1 tortuga

Sobre migico

Tmigenes de los
pesonsjes

Mazcos de carton

Bajn lenguas

Temperas

Hojas boud

Evaluncion

METACOGNCION

Los nifos se sientan en asamblea, la docente con la
ayuda del micréfono preguntén realiza kas siguientes
preguntas:

LQué aprendimos el dia de hoy?

(Como hemos nprendido?

Como se sntieron?

1Qué foe lo que mas les gusto de la clase?

(Para qué nos servird lo aprendido?

Entonan la cancion de despedida “Adids adios™

Cancidn
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V. EVALUACION.

Elaboea su teatrin y Jos personajes de manen creativa por
medio del dibujo ¥ la puotira.

Ficha de observacion

VL. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Mmisterio de Educacion. (2017). Curriculo Nacional de Ia Educacion Bisica. Lima.

Mmisterio de Educacion. (2017), Programa Curricular de Educacion Inical. Lima:
www, mminedu gob pe.

Firma Firma ;
Estudimte peacticanse Docente de practica
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0. DATOS INFORMATIVOS:

12 Tnstinicidn Educativa. TE Dr. Luis Alberto Saachez
1.2 Nowbre de la Docente @ Aula. | Rossios Fauny Mamsmi Caluana
1.3 Esfudiate Practicante Yessica Callacondo Ctipa
1.4 Seccion - Edod S abos Canifiosos
1.5 Fecha: 17112022
1.6 Carrera Professonal Educacicn micial
17 Semestre acadétmco Vil
11 ORGANIZACION DE LA SESION:
DQUE TR * ENFOQUE DE DERECHOS
¢ *  (Gestona su mprendzaje de manera autdnoma
v Equidady fati
DE LA UNIDAD | Modelo diddctico “Pequenos actores™
DE. | Puedo ser ko que quiera ser
El dia de hoy representaremsos anmmmles a través de
PROPOSITO DE APRENDIZAJE ot Bistori iy divet

HIACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

VII. PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

Commumcac iovn

ditwo, la pistura, la danza o o
movitiento, el teatro, I mitsica, fos
titeres. etc.).

o Muestra sus creaciones y observa las
creactones de otros. Describe lo que
ha creado. A solicitud de la docente,
manificsta lo que le gusta de L
experiencia, o de su proyecto y del
provecto de otros.

"AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DEL DESEMPENOS PRODUCTO O
AREA EVIDENCIAS
DE
CREA v Explora de manera mdividual vio
PROYECTOS | Explora y grupal diversos msteriabes de acoerdo | Los nifios ¥
DESDE LOS experimenta  los con s necesiades ¢ mireses. nifis
LENGUAJES lengiajes del ante. Descubre Jos efectos que se producen Tepresentan
ARTISTICOS | o Aplica  procesos al combinar un material con otro, npimales 2
creativos, o Representn jdeas acerca de sus lm'étdem
o Socwliza s vivencias personales y del contexto historia
Procesos ¥ en ¢l que se desenvuelve usando
proyectos. diferentes lengunjes artistcos (el




VIIL  SECUENCIA DIDACTICA:

JUEGO LIBRE EN LOSSECTORES Indicadores Recmrsos/
Materiales |
Planificacion;
% Dar lns mdicaciones previas, recordar las nomns de consyivencin,
F  Indicarles que se les avisard antes de termumnar ¢l juego.
Organizacién: Cancion
% Los nsios decaden com qué, o qué, ¢Omo y con quicn jugar.
Juego | Ejecacion;
libreen | ¥ Losnmos juegan co cada sector.
los terial:
sectores | v A través de una cancida los nifios gusrdarin los mareriales y dejardn en
orden el sector.
Secintizacion: Hojas A4
% Los nsios expresan i qué jugaron, con qué msteriales
*  Los mios ¥ niflas dibujan lo que mis les guste enando jugaron en los
soctofes,
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
% Saludan a Deos con una cancyon y hacen Ia oracxn.
% Salsdo de bienvenida con ln cancidn “Como esthn. amigos como Cancidn
% ;Como est el clima hoy?, entonan la cancyon del clima, Pandercta
& (Qué dia es hoy?, Jos miilos entonan la cancson “Dofis semana”,
establecen la fechn el mes y el aflo. Calendario
% Cartel de asistencia.
¥ Recuerdan los acuerdos de convivencaa
A i STRA
A
Los mfios se colocan en asamblea.
La docente comenta que < dia de boy ba maido una siper sorpresa ¥
que para es0 ha traido un sobre migico, la docente pregunta:
- ;Quicren saber que hay en < sobre? Sobre migico
Motivacsou - (Qué creen que hny dentro del sobire? Cd de canie
La docente junto 2 los pafios a la coenta de 3 abre of sobre y muestra
wm CD grande. Los niftos responden a las sigusentes preguntas: Bookr
= (Que podremos bacer con este CD? Cartel del
- ¢Les gustaria entonar esta capcion?
La docente junto a los nmos entona y bailan 1a cancion “El somido de proposito
: Jos anmmales” :
INICIO | qperesPrevios | - jDe que hublaba I cncide? Coja migica
« (Qué anamales vimos <n la cancion? Vimchas de
12 docente menciona que ha traido una cajs nuigica con muchas Siscoston
vinchas de diferentes ammales,
Problematizacio - (De qué maner podrenmos representar un aninnl? anitnales
n = (Que pecesitaremos hacer?
Se menciona ¢l proposito del dia:
Propisite Fl dia de boy representarenos animales a través de nnn historia nmy
divertida.
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La docente invitn a un miflo parn goe pueda ayude a abrir la caja magica

Entonan la cancion de despedida “Adios ndios™

¥ ensedie Las vinchas de diferetes animales Teatrin
Los nifios observan atentamente todas las vinchas y eligen en q¢ | yinchas de
anamales desean convestirse en dia de boy. difrentes
La docente entrega Jas vinchas 2 cads ifio ¥ les indica que para | Sumales
representar al animal que han elegido deberin mover todo su cverpo ¢ -
mstar el sonido del animal Hojas bond
Antes de enmpezar se hace recuerdo de las normas de coavivencin.
Caja sorteadora

Antes de empezar con 1a actividad se realiza wma disdguca donde cada

Gestion y o deberd salw adelnte a realizar los movimientos y gestos del

acompaia- anitnal que va & intespretar.

SIS . taconon ol sl B cjide?
' | desammollo de Ia v '

competetcia Se da micio con b actividad: Contemos wma historia en el bosque
A0
Para esta actividad In docente empezara crear una histonia que sucede
en 1 bosque magico v Hamara a cada animal pars que el mmo que
represente ese ammal salga adelante a imutar al amimal de acoerdoa lo
que In docente dxe.
Los mitos escuchan atentamente & listosa y van salieado mo a uno
conforme s los va mencionando en | historia.
Para finalizar se Je pide a cada nxio que dibugen lo que mas le ba
gustado de ln actisidad del din de hoy.
Se colocan wdos fos dibugos n b caja sorteadora v se les llama para
que puedan explicar su creacion ¥ 1o que mas Je ba gustado.
METACOGNCION
Los nifos se sientan en asamblea, la doceme con la ayuda del
microfono pregunton realiza fas signientes preguntas: Micrdfono

Evaluacion | (Queé aprendimos el dia de hoy? pregunton
Como hemos aprendido?
(Como se smixron?
1Qué fue Jo que mas les gusto de In clase? Boofer
(Para qué nas servird lo apreadsdo?
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IX EVALUACION:

Repeesentan animales en una histona realizando movimientos

Baciendo uso de su coerpo. Ficha de observacida

X. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio de Educacion. (2017). Curriculo Nacional de Ia Educaciton Bisica Luna.

Mimistenio de Educacion, (2017), Programa Curricular de Educacaon Inicial. Lima:
www.minedi gob pe,

Estudiante practicante Docente de practica




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa LE Dr, Luas Alberto Stnchez
1.2 Nombre de Ia Docente de Aula: | Rossios Farmy Mammni Catususn
1.3 Estudiante Practicante Yessica Callacondo Cutipa

1.4 Seccibn - Edad $ atios Caniosos
1.5 Fecha: 17/11/2022
1.6 Carrera Profesional Educacion micial
1.7 Semestre académico Vi

m ORGANIZACION DE LA SESION:

_ ENFOQUE TRANSVERSAL | = ENFOQUE DE DERECHOS
COMPETENCIA TRANSVERSAL | © (s s srendizaye e mane
V. [ Equidad y justicia
DE LA - | Modelo didactico “Pequeflos acsores™
DE ‘ Un paseo por el nmundo de Tos cuentos.
Los nifos ¥ nifias elaboran su coento a través de
PROPOSITO DE APRENDIZAJE dibujos en su libro nakgico.

m. PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
APRENDIZAJE
o FExploa de manern mdividual yio
o Explon y grupal diverses materiales de acuerdo | Elabora su
CREA expeniments o con sus pecesidades © intereses. | cuento e
PROYECTOS lamddm Descubire Jos efectos que se producen | su kbro
DESDELOS | Aplica procesos ol combinar un material con otro nigico.
LENGUAJES Creatives. o Representa ideas acercn de sus
ARTISTICOS | o Socualiza us vivencias personales y del contexto en
procesos y el quwe se dessmvuele uswndo
proyectos. diferentes lepguajes artisticos (el

Comumcacion

ditwjo, la pintura, la danzz o o
movimento. el teatro, la mesica, fos
titezes, et<.).

* Muestra sus creaciones y observa las

creactones de otros. Describe lo que ha
creado. A solictud de In docente.
manifiesta lo que Je gusta de b
experiencia, o de s proyecto v del
proyecto de otros,
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IV, SECUENCIA DIDACTICA:

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Indicadores | Recursos/
= Materiales
% Dar las mdcaciones previas, recorday las normas de
convivencia
7t Indicarles que se les avisara anfes de ferminar &l Jego.
Organizacion;
Juegolitre enlos | % Los iflos decden con qué, & gué, cmo y con quidn gar, Cancidn
secires Ejecucion;
7 Los rifios jegan en cada seclor, |
Ordena el material: i
7t Através de una candon ios nifios guasdardn jos materiales
y dejarén en orden el sector.
Socializacion:
% Los nifios expresan a qué ugarnn, con qué matecales. Hojas A4
Representacion. )
7 Los nifios y nifas dibuan lo que més les gusto cuando
|ugaron en los sectores.
- ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA
“ Saludan a Dios con una cancién y hacen la arackn,
% Satudo de bienvenida con la cancién ‘Como esiin, amigos coma estan” Carcién
% (Como esid el cima hoy?, entonan ka cancidn del clma.
“ 1 Qué dia es hoy?, los nifics emonan fa cancén “Dofie semana’, establecen la fecha Panderets
el mes y el afio,
% Carlel de asslencia
“r Recuerdan los acuerdos de convivencia. Calendario
SECUENCIA | PROCESOS =
DIDACTICA ESTRATEGIAS
Los niflos se colocan en asamblea.
La docente comenta que camino ol jardin se
encoatrd con fa Ada de Jos cuentos y que ella | Sobre magico
‘ amablemente le dio una sotpresa para
Motivacion compartirls con todos
- La docente presenta un sobre magico y los
nifos responden: Cuento
Qué creen que bay dentro ded sobre?
_ (Quicren nyudanme a abrir ¢l sobre?
Saberes Previes La docente junto a Jos mfos abren ¢l sobre a In
onenta de 3 Volcan
Se presenta el cuento “Tengo un volcan™
INICIO La docente plantea 1aS sigusentes preguntas:
(Ustedes conacen que son los cueatos?
LQué cnentos conocen? Cartel del
Problematizackin | (Han escuchado de este cuento alguna ves? propésito
' Ustedes saben cudles sou las partes de wn
cuento?
Luego de rescatar los saberes previos [a
docente comemtn qoe tiene que devolver el
cuento al Ada, porque clia solo se ko presto por
Proposito (Qué podemos bacer para tener tuestro propio
cuento?
Se menctona ef proposito del dia;
Los nrfios y mfias Crean un cuenito o través de
dibnigos en su libro magico.
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Los nifios y niflas se sientan en asamblea para
dar micio a la actividad.

La docente presenta una caja sorpresa ¢ invita
n nifio para que pueda ayudarla a abrir [a caga.

(Qué abra demtro de 1a caja? Cnja soypress
{Qué materinles observamos?
(Han visto estos materiales alguna vez?
P 12 nos servirk? Portadas del libro
e migico de
1Qué podremos hacer con ellos? cartulina cartdn
La docente entrega ¢l material 2 cada nifo: In
Gestion ¥ portada vacia de su lbro mégico v un taper
del desarrollo de Tn degaxibncomomludn.nelhdﬂm!e. Hojas de cartulina
competencia | Hois de colores. ey
Awes de comenzar con la actividad la docente
les hace recuerdo que ¢l cuento debe crearse
respetando todas sus partes como: el titnlo,
miclo desarollo y final
Tapers
La docente explica que cada miflo debe dejar | transparentes con
volar su mmagmacion par crear su propio | material parn
cuento y decorar 1s portada como mas les guste decorar
usando los diversos materiales entregados
Los niflos empiezin & Crear su cuento
Para finalizas 1a actividad de mvitar a cada niio
para que pueda explicar su cuento ycomo foha | Plumones y
aeado, colores
£Qué titulo le pusaste & tu coento?
(De qué tratn tu coento? ( Podrias explicario?
:Qué mateniales usaste para crear ni cucnto?
(Coma lo icusse?
METACOGNICION
Los mfos se sientan en asamblea, Ia docente Microfoso
con la aynda del micréfono preguntan realiza pregunton
o las siguicates preguntas:
CIERRE Eviluacion (Qué aprendimos ef dia de boy?
: (Cémo bemos aprendido? Boofer
(Coano se sintieron?
(Que fue lo que mis les gusto de la clase?
JParn qué nos servird Jo aprendido? Canesbn

Entoann b concitn de despedida “Adios adios™
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V. EVALUACION:

Elaboran su cuento por medio de dibujos usando diversos matenales
para decorar su ibso.

Socializan como han creado su cuento y que materiakes han utilizado.

Ficha de observacion

Mmisterio de Educacion. (201 7). Curriculo Nacional de la Educacson Basica. Lima,

Ministerio de Educacion, (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial. Lima:
www. mmned. gob.pe.

Fima Finua
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Anexo 6

Base de datos

Pre test

9.5
9.5

9.5

9.5

95

9.5
95

9.5

TOTAL

45

4.5
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Post test
DIMENSION 1 DIMENSION 2 Dl SUMA TOTAL
| m p3 TOTAL P4 P5 P6 TOTAL p7 o8 TOTAL
il 25 25 25 75 1 25 25 6 25 25 5 185
2l a2s 25 25 75 25 1 25 6 25 25 5 185
3l 25 25 25 75 1 1 25 45 25 25 5 17
4 25 25 25 75 25 1 25 65 25 25 5 185
5| 25 25 25 75 25 25 1 65 25 25 5 185
5| 25 25 1 5 25 1 25 5 25 25 5 17
7l 25 25 25 75 25 25 5 25 25 5 185
3 1 25 25 5 25 25 5 25 25 5 17
o 125 25 25 75 25 25 25 75 25 25 5 20
10 1 25 25 5 25 25 5 25 25 5 17
11| 25 25 25 75 25 25 5 25 1 35 17
12| 25 25 25 75 1 25 45 25 25 5 7
13 25 25 25 75 25 25 6 25 25 5 185
14| 25 25 25 75 25 25 25 75 25 25 5 20
15 1 1 1 3 1 1 1 3 25 1 35 a5
16| 25 1 25 < 25 25 1 6 25 25 5 17
17 1 1 1 3 1 1 1 3 1 2 3
18] 25 25 25 75 25 25 25 75 25 35 185
19| 25 25 25 75 25 25 25 75 25 35 185
20| 25 25 25 75 25 1 1 45 25 25 5 17
| n] 1 1 25 15 25 25 1 5 25 1 35 14
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Anexo 7

Fotos de la ejecucion del modelo didactico

Los estudiantes dibujando sus personajes y escenarios para su cuento en la

actividad “Un paseo por el mundo de los cuentos”.

—

Los estudiantes disfrazandose para representar su personaje favorito en la
actividad: Show de talentos “Pequefios gigantes™.
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Los estudiantes representando figuras a través de gestos y movimientos en

la actividad ’Me divierto y me expreso como mimo”.
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