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Resumen 

El presente trabajo adopta el tipo de investigación experimental con el 

diseño pre experimental que tuvo como objetivo principal desarrollar la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de comunicación 

mediante el modelo didáctico “Pequeños actores” en estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de Tacna, 2022, en el desarrollo de la investigación se 

trabajó con una muestra de 21 estudiantes de la edad de 5 años de la sección 

“Cariñosos” a quienes se les aplicó una prueba de entrada y salida empleando como 

instrumento una lista de cotejo compuesta por 8 indicadores divididos en tres 

dimensiones:  Explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos 

creativos y socializa sus procesos y proyectos. Los resultados del pre test y post test 

de la investigación expresaron que antes de la aplicación del modelo didáctico el 

100% de los estudiantes se encontraban en un nivel de inicio del desarrollo de la 

competencia, y que luego de haber aplicado el modelo didáctico el 90,5% de los 

estudiantes se encuentran en un nivel de logro. De estos resultados podemos 

concluir que el modelo didáctico “Pequeños actores” fue eficiente, ya que, luego de 

haber aplicado el modelo didáctico se logró el desarrollo de la competencia 

ubicando a los estudiantes en un nivel de logro. 

Palabras clave: Comunicación, expresión artística, proyecto, modelo didáctico, 

capacidades, competencia, creatividad, proceso creativo. 
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Abstract 

The present work adopts the type of experimental research with the pre-

experimental design whose main objective was to develop the competence to create 

projects from the artistic languages of the communication area through the didactic 

model “Little Actors” in 5 years old students of an initial educational institution. 

from Tacna, 2022, in the development of the research we worked with a sample of 

21 students of the age of 5 years of the "affectionate" section to whom an entrance 

and exit test was applied using as an instrument a checklist composed of 8 indicators 

divided into three dimensions:  Explores and experiments with the languages of art, 

applies creative processes and socializes their processes and projects. The results of 

the pre-test and post-test of the research showed that before the application of the 

didactic model, 100% of the students were at a beginning level of development of 

the competence, and that after having applied the didactic model, 90.5% of the 

students were at a level of achievement. From these results we can conclude that 

the didactic model "Small actors" was efficient, since, after having applied the 

didactic model, the development of the competence was achieved, placing the 

students at an achievement level. 

Keywords: Communication, artistic expression, project, didactic model, skills, 

competence, creativity, creative process. 
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Introducción 

La presente investigación se refiere al desarrollo de la competencia: Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos a través del modelo didáctico “Pequeños 

actores” en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de Tacna, 

2022, que tiene como objetivo desarrollar dicha competencia a través del modelo 

didáctico propuesto. La primera variable se refiere a la expresión artística que es la 

realización de los diversos lenguajes del arte. Por otro lado, la segunda variable 

hace referencia al modelo didáctico que en el ámbito educativo es una herramienta 

innovadora usada por muchos docentes con el objetivo de optimizar el nivel de 

aprendizaje de los estudiantes. Esta investigación se realizó en base a la necesidad 

y problemática que se detectó en las aulas durante la práctica docente con el 

propósito de promover la expresión artística por medio de estrategias innovadoras 

para potenciar el nivel de desarrollo de esta competencia en los estudiantes de 5 

años. El investigar sobre el desarrollo de la expresión artística en los estudiantes, 

nos permitirá conocer la conducta de dichas variables en los estudiantes. 

En el capítulo I, se detallará la descripción del problema; la formulación del 

problema, los objetivos y justificación de la investigación, así mismo la hipótesis. 

En el capítulo II, se detalla la problemática tanto a nivel internacional, nacional y 

local, de igual manera se detalla los fundamentos teóricos científicos en cuanto a 

las dos variables de investigación. En el capítulo III, se precisa la metodología como 

el tipo, diseño de investigación, los instrumentos utilizados para dar paso al 

procesamiento y análisis de datos. Finalmente, en el capítulo IV se muestran los 

resultados de la investigación. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.1. Descripción de problema  

Una de las áreas más importantes dentro del programa curricular de 

educación inicial es el área de comunicación, ya que, dentro de ella le 

permitirá al estudiante interactuar con las demás personas y expresar sus 

necesidades, emociones, intereses o vivencias, no solo de manera verbal 

sino también de manera no verbal mediante sonrisas, miradas, llantos y 

gestos. De esta manera favorecerá la ampliación de sus recursos expresivos 

que le ayudará a interactuar con más fluidez con los demás.  

Durante el estado de emergencia decretado por el gobierno a causa 

de la COVID-19, el sistema educativo fue uno de los más afectados, 

específicamente en el área de comunicación perjudicando a los estudiantes, 

ya que, no pudieron interactuar con su entorno debido a que las clases se 

daban de manera remota frente a un ordenador, limitando al estudiante 

poder expresarse de manera adecuada (Salinas, 2020).  

Es por ello, que luego de realizar un diagnóstico se pudo detectar 

que los estudiantes de 5 años de una I.E.I. de Tacna muestran un insuficiente 

desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 
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y en las tres capacidades que abarca esta competencia como: explora y 

experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos, socializa sus 

procesos y proyectos. Esto se evidencia específicamente cuando el 

estudiante presenta dificultades para explorar los elementos básicos de los 

lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento, también al 

poner en práctica sus habilidades creativas e imaginativas al planificar y 

concretar sus proyectos, así mismo, evidencia poca capacidad para expresar 

y describir sus creaciones manifestando los procesos que realizó al 

elaborarlo. 

Algunas de las causas por las que suceden estas deficiencias en 

cuanto a la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos, es por 

la falta de interés del estudiante, el limitado apoyo y estimulación en el 

hogar para el logro de los aprendizajes, escasos materiales y recursos para 

la enseñanza del área curricular. Sin embargo, una de las causas principales 

por las que se da estas falencias es por la insuficiente aplicación de 

estrategias que desarrollen la competencia del área.  

Es por ello, que en la presente investigación se pretende determinar 

el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos y sobre ello plantear el modelo didáctico “Pequeños actores” que 

permita desarrollar la expresión artística involucrando los diversos 

lenguajes del arte como: la danza, el teatro, el dibujo y la pintura en los 

estudiantes de 5 años en una I.E. de Tacna, de esta manera comparar los 

resultados antes y después de la aplicación del modelo didáctico “Pequeños 
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actores” en cuanto al nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos del área de comunicación. 

1.2. Formulación del problema  

1.2.1. Problema principal 

¿De qué manera desarrollar la competencia crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos mediante el modelo didáctico “Pequeños actores” en 

estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de Tacna en el 

transcurso del año 2022? 

1.2.2. Problemas secundarios 

¿Cuál es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de 

Tacna en el transcurso del año 2022 antes de aplicar el modelo didáctico 

“Pequeños actores”? 

¿Cuál es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de 

Tacna en el transcurso del año 2022 después de aplicar el modelo didáctico 

“Pequeños actores”? 

1.3. Objetivos de la investigación 

1.3.1. Objetivo general 

Desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

mediante el modelo didáctico “Pequeños actores” en estudiantes de 5 años 

de una institución educativa inicial de Tacna. 
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1.3.2. Objetivos específicos 

Identificar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de 

Tacna antes de aplicar el modelo didáctico “Pequeños actores”. 

Identificar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de 

Tacna después de aplicar el modelo didáctico “Pequeños actores”. 

1.4. Justificación e importancia 

Justificación práctica 

Esta investigación se lleva a cabo porque existe la necesidad 

indispensable de solucionar el problema del bajo nivel de desarrollo de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en estudiantes de 

5 años de una institución educativa inicial de Tacna, ya que a lo largo de la 

actualidad y a causa de la pandemia se ha podido detectar diversas falencias 

en el desarrollo del nivel de esta competencia. 

Justificación metodológica 

El aspecto metodológico se justifica porque la aplicación de los 

métodos, procedimientos, técnicas e instrumentos como la lista de cotejo 

empleada en la investigación, una vez verificada su confiabilidad y validez, 

podrán ser usados en otras investigaciones. 

Justificación teórica 

El aspecto teórico se justifica porque la investigación aportará 

nuevos conocimientos en cuanto a las estrategias que ayudan a desarrollar 
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el nivel de expresión artística en estudiantes menores de 6 años del nivel 

inicial, cuyo resultado de esta investigación podrá sistematizarse para luego 

ser incorporada al campo del conocimiento de la ciencia, ya que se estaría 

demostrando la relación que podría existir de manera constante entre las 

variables que se estudian. 

Justificación social 

El aspecto social se justifica porque se logrará un impacto positivo 

en los estudiantes, además esta propuesta podrá ser usada como herramienta 

educativa por docentes del nivel inicial con el fin de mejorar el nivel de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos y de esta manera 

formar ciudadanos competentes que se van a insertar en la sociedad 

generando un cambio favorable socialmente. 

Asimismo, es de gran importancia debido a que orienta a desarrollar 

el logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos, de 

igual manera, contribuyó en el nivel pedagógico puesto que la problemática 

educativa es tratada desde el ámbito metodológico y científico con la 

finalidad de promover la calidad educativa en nuestro país.  

1.5. Hipótesis de la investigación 

1.5.1. Hipótesis general 

La aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” permite desarrollar 

el nivel de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de Tacna en el 

transcurso del año 2022. 
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1.5.2. Hipótesis específicas 

El desarrollo de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en los estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna. 

El desarrollo de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en los estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna. 
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CAPÍTULO II 

FUNDAMENTOS TEÓRICOS CIENTÍFICOS 

 

2.1. Antecedentes de la investigación 

Antecedentes internacionales  

Hernández y Rico (2011) realizaron una investigación con el 

objetivo de aplicar el arte como estrategia metodológica de aprendizaje. En 

dicho estudio se ocupó una muestra de 24 estudiantes entre 4 a 5 años a los 

cuales se les aplicó una ficha de observación. Los resultados obtenidos 

permitieron concluir que el 42% de los estudiantes muestra creatividad, el 

33% tiene dificultades y el 25 % a veces muestra creatividad al realizar las 

actividades propuestas de la estrategia. En conclusión, esta investigación 

influyó de manera positiva permitiendo que los estudiantes desarrollen más 

su creatividad. 

Lainez (2016) realizó una investigación con el objetivo de reforzar 

el desarrollo del lenguaje por medio de una guía de actividades de expresión 

artística para el alcance de un mejor aprendizaje de los estudiantes de 3 y 4 

años de edad. En dicho estudio se ocupó una muestra de 35 docentes a 

quienes se les realizó una encuesta. Los resultados obtenidos determinaron 

que el 87% de docentes consideran que las actividades artísticas desarrollan 
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el lenguaje, mientras que el 13% están de acuerdo, lo cual indica que es 

importante emplear una guía de actividades de expresión artística. El 

resultado de esta investigación permitió concluir que en su mayoría los 

docentes no aplican la expresión artística como recurso de motivación para 

logras los contenidos de diversas áreas, limitando al estudiante a que pueda 

potenciar el desarrollo de la expresión oral. 

Arce y Guijarro (2016) realizaron una investigación con el objetivo 

de determinar cómo los talleres de expresión artística mejoran el desarrollo 

del lenguaje oral. En dicho estudio la muestra corresponde a 27 estudiantes 

de 4 a 5 años, como instrumento se utilizó una ficha de observación como 

pre test y post test compuesto por 7 ítems. Los resultados obtenidos 

evidenciaron el progreso del 41% de los estudiantes que se encuentran en el 

nivel de logro con un buen lenguaje oral, 34% en proceso y 25% de los 

estudiantes en inicio. Los resultados permitieron concluir que la aplicación 

de dicha investigación en cuanto a los talleres de expresión artística influyó 

de manera positiva en el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes. 

Rubio (2021) realizó una investigación con el objetivo de optimizar 

el proceso de enseñanza utilizando las expresiones artísticas. La muestra 

corresponde a 21 estudiantes de 4 a 5 años y se utilizó como instrumento 

una ficha de observación como prueba de entrada y salida compuesto por 

13 indicadores. Los resultados obtenidos permitieron concluir que los 

estudiantes tuvieron mejoras significativas debido a que en el pre test solo 

el 40% de los estudiantes mostraba un buen manejo del lenguaje, y en el 
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post test se vio un gran avance y mejora en el 35% de los estudiantes 

arrojando que el 75% de los estudiantes muestran un buen nivel de manejo 

del lenguaje en cuanto al desarrollo de habilidades afectivas, expresivas, 

motrices y de socialización por medio del uso de las expresiones artísticas. 

Se concluye que la presente investigación fue de gran aporte ya que muestra 

de ello se evidencia que la mayoría de estudiantes ahora se encuentra en un 

nivel destacado del manejo de lenguaje. 

 

Antecedentes nacionales  

Armas y Castro (2014) realizaron una investigación en la 

Universidad Nacional de Trujillo con el objetivo de determinar el desarrollo 

de la expresión artística mediante un taller basado en el método vivencial. 

En dicho estudio se consideró una población de 119 estudiantes de la cual 

se determinó una muestra de 18 estudiantes de 5 años a quienes se les 

empleó una rúbrica para la evaluación cualitativa compuesto por 11 ítems 

distribuidos en las dimensiones del lenguaje dramático, danza, música y 

gráfico plástico. Luego de aplicar los instrumentos y procesar los resultados 

se concluyó que la aplicación del taller “Inspira alma” fomenta la expresión 

artística influyendo de manera positiva en los estudiantes. 

Ahuanari y Lozano (2019) realizaron una investigación en la 

Universidad Nacional de Ucayali con el objetivo de demostrar de qué forma 

la técnica gráfico plástico impacta en el desarrollo del pensamiento creativo. 

En dicho estudio, se consideró una población de 80 estudiantes de la cual se 

dispuso una muestra de 50 estudiantes, a quienes se les realizó un 
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cuestionario compuesto por 2 dimensiones con 22 ítems, asimismo se aplicó 

otro cuestionario integrado por 9 ítems que corresponden a las dimensiones 

volitivo, cognitivo y afectivo. Luego de aplicar los instrumentos y procesar 

los resultados se afirma que esta investigación fue beneficiosa debido a que 

desarrolló y fortaleció las habilidades de los estudiantes potenciando su 

pensamiento creativo, principalmente su imaginación. 

Peña (2016) realizó una investigación en la universidad nacional 

Pedro Ruiz Gallo con el objetivo de mejorar el nivel de expresión oral. En 

dicho estudio se consideró una población de 51 estudiantes de la cual se 

determinó una muestra de 25 estudiantes de 5 años a quienes se les aplicó 

una ficha de observación, asimismo se aplicó un pre test y post test 

compuesto por 18 ítems distribuido en las dimensiones de fluidez verbal, 

coherencia, dicción, gestos, postura del cuerpo, amplitud del vocabulario y 

miradas. Luego de aplicar los instrumentos y procesar los resultados se 

concluyó que la aplicación de dramatización tuvo resultados favorables y 

positivos, debido a que, los resultados fueron que las estrategias y técnicas 

realizadas por los docentes responsables resultaron acertadas, puesto que el 

80% de estudiantes evidenciaron avances notables en cuanto a la expresión 

oral. Dando como calificación más baja la nota de 12 obtenida por 3 

estudiantes. En efecto, esta investigación fue favorable evidenciando su 

gran mejora ya que mayoría de los estudiantes incrementaron el nivel de 

expresión oral. 
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Amesquita y Quispe (2020) realizaron una investigación en la 

Universidad Nacional San Agustín de Arequipa con el objetivo de fortalecer 

las habilidades sociales en estudiantes de 4 años. En dicho estudio se 

consideró una población de 17 estudiantes de 4 años de la cual se determinó 

una muestra de 7 estudiantes y 10 niñas, donde se usó como instrumento 

una ficha de observación, compuesto por 10 criterios para evaluar la 

expresión artística, comprensión de emociones y las habilidades sociales. 

Luego de aplicar el instrumento y procesar los resultados se concluyó que 

la aplicación de actividades y talleres de expresión artística tuvo resultados 

positivos, debido a que el 59% de los estudiantes se encontraron en un nivel 

bueno y el 41% restante de los estudiantes se encontraron en el nivel regular. 

En efecto, esta investigación fue beneficiosa para los estudiantes debido a 

que lograron ubicarse un nivel de logro, mostrando una buena expresión 

artística y habilidad social tras la aplicación de las actividades y talleres. 

Antecedentes locales  

Cutipa (2016) realizó una investigación con el objetivo de elevar el 

desarrollo de expresión oral. En dicho estudio se ocupó una muestra de 15 

estudiantes de 4 años, donde se usó una lista de cotejo como prueba de 

entrada y salida. Luego de recolectar datos y llegar a los resultados tras 

haber aplicado la estrategia CHYC se pudo concluir que el 53,33% de los 

estudiantes lograron un nivel óptimo de expresión oral, el 33.33% se 

encuentran en un nivel regular y el 13.33% en un bajo nivel, evidenciando 

la mejora notable del grado de expresión oral, resultado que fue reforzado 
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la prueba estadística; “t” de student. Los resultados obtenidos permiten 

afirmar que esta investigación influyó de manera positiva, ya que, elevó el 

grado de expresión oral en casi la totalidad de los estudiantes ayudándolos 

a dejar el miedo y la inseguridad atrás, para poder desenvolverse y 

expresarse de manera libre y autónoma. 

Conde (2016) realizó una investigación con el objetivo de 

incrementar el nivel de la comunicación oral en los estudiantes. En dicho 

estudio se empleó una muestra de 15 estudiantes de 5 años, para la 

recolección de datos se usó como instrumento una lista de cotejo compuesto 

por 27 ítems que corresponden a los indicadores de ritmo, coherencia, 

modulación y fluidez. Luego de aplicar el instrumento los resultados 

obtenidos permitieron concluir que el nivel de desarrollo de la 

comunicación oral en los estudiantes después de la ejecución del taller de 

dramatización musical es buena debido a que el 40% de los estudiantes 

muestran una buena comunicación oral, el 53.33% muestra un nivel regular 

en la comunicación oral y el 6.67% presentan un nivel bajo. Los resultados 

obtenidos permitieron incrementar el desarrollo de la comunicación oral en 

los estudiantes. 
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2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

2.2.1.1.Definición de la competencia  

A lo largo de la historia, se ha podido observar algunas definiciones 

del concepto competencias. Aquí podemos encontrar diversos autores, entre 

ellos Kobinger (1998), quien se refiere a competencias como un conjunto 

de destrezas psicológicas, cognoscitivas, motoras y sensoriales que 

permiten efectuar apropiadamente una actividad o una tarea. Así mismo, la 

competencia se define también como la capacidad de actuar, crear y 

transformar en el contacto con la sociedad (Acosta, 2012). En tal sentido, la 

competencia se direcciona al conjunto de capacidades que posee una 

persona para realizar determinada actividad. Por lo tanto, en la presente 

investigación se abordará el desarrollo de la competencia crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos. Dentro de esta competencia el MINEDU 

(2016) afirma que, el estudiante para poder expresar o comunicar sus ideas 

y lo que siente, hace uso de distintos lenguajes del arte tales como: música, 

danza, teatro, dibujo, pintura y otros. Para aplicar estos lenguajes el 

estudiante integra habilidades creativas e imaginativas que le permitan 

producir ideas para planificar y concretar sus proyectos, de esta manera 

evaluarlas de forma continua logrando sus objetivos. 
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En síntesis, los autores mencionados coinciden en que la 

competencia es el desarrollo de la capacidad que tiene el estudiante para 

realizar cualquier actividad. En ese mismo contexto, en la competencia crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos señala que el estudiante integra los 

diversos lenguajes del arte para expresarse mediante su creatividad e 

imaginación.  

2.2.1.2.Dimensiones de la variable dependiente: 

Capacidades de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos: 

Existen diversos autores que definen el concepto de capacidades. El 

termino capacidad es muy usado en el ámbito educativo como, la aptitud 

que tiene una persona para lograr la obtención de conocimientos nuevos 

como también habilidades, dicho de otra manera, las facultades que cada ser 

humano tiene, que puede potenciar y que esto le va permitir ejecutar, de 

manera permanente y por sí mismo concretar aprendizajes nuevos 

(Rodríguez y Lucini, 1991).  

Asimismo, el MINEDU (2016) afirma que son acciones específicas 

de lo que realizan los estudiantes en cuanto al grado de progreso de las 

competencias que acompañan a los estándares de aprendizaje. 

En síntesis, podemos afirmar que, las capacidades son un conjunto 

de recursos que posee el ser humano y que le permitirá alcanzar nuevos 

conocimientos. 
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Según el MINEDU (2016), dentro de la competencia: crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos del área de comunicación se integran 3 

capacidades: 

a) Explora y experimenta los lenguajes del arte: hace uso de los materiales, 

medios y técnicas para vivenciar los diversos lenguajes artísticos. 

b) Aplica procesos de creación: crea ideas para poder elaborar un proyecto 

artístico individual o grupal y las realiza a través de sus conocimientos. 

c) Evalúa y comunica sus procesos y proyectos: comparte sus creaciones y 

experiencias de la elaboración de sus proyectos con el objetivo de 

dialogar sobre su creación con los demás.  

En conclusión, estas tres capacidades que propone el Ministerio de 

Educación se integran a la competencia y son consecuentes de manera que 

ninguna se podría desglosar de la otra, es decir, que al momento de evaluar 

estas tres capacidades siempre están presentes en el proceso de ejecución. 

Desempeños de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos: 

En el ámbito educativo existen diversos autores que definen el 

concepto de desempeños como el grado de logro de las metas educativas 

que están diseñadas en el programa de estudio de determinada área, y que 

se visualiza por medio de indicadores de desempeño. (Rogers, 2010). Por 

otro lado, el MINEDU (2016) define como “descripciones específicas de lo 

que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las 
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competencias (estándares de aprendizaje)” (p.38). En tal sentido, se puede 

afirmar que los desempeños son lo que se espera lograr en el estudiante en 

cuanto al desarrollo de la competencia. 

Según el MINEDU (2016) dentro de la competencia: crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos se desglosan los siguientes desempeños:  

a) Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo 

con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen 

al combinar un material con otro. 

b) Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en 

que se desenvuelve usando diferentes lenguajes artísticos (dibujo, 

pintura, danza, movimiento, teatro, música, títeres etc.) 

c) Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo 

que ha creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo que le gusta de la 

experiencia o de su proyecto y del proyecto de otros.  

En síntesis, los desempeños propuestos por el Ministerio de 

Educación describen de manera más específica sobre las acciones que se 

espera que los estudiantes alcancen en cuanto al logro de la competencia. 

 

 

 

 

 



18 
 

2.2.1.3.Creatividad 

La creatividad es la capacidad para pensar más allá de lo establecido 

haciendo uso de la imaginación para generar nuevas ideas. Equivias (2001, 

p. 112), menciona que “La creatividad es un proceso mental complejo, el 

cual supone: actitudes, experiencias, combinatoria, originalidad y juego, 

para lograr una producción o aportación diferente a lo que ya existía”. Por 

otro lado, según Vygotsky (1990) la creatividad se relaciona con una 

actividad cerebral que implica retener y reproducir experiencias previas para 

elaborar nuevos planteamientos.  

En síntesis, la creatividad es un proceso que requiere de la actividad 

cerebral para pensar más allá de lo determinado para alcanzar ideas nuevas 

y la producción de nuevos planteamientos. 

a) Pensamiento creativo 

Tomando en cuenta el concepto de creatividad, el pensamiento 

creativo es un proceso mental que combina la imaginación, la curiosidad 

y la exploración para producir algo nuevo (Vygotsky, 1990). Por otro 

lado, el pensamiento creativo, es un producto propio y personal que 

implica una actividad usando la lógica y la fantasía (Landau, 1987). 

En efecto, el pensamiento creativo abarca un proceso mental en 

el que se integra la imaginación y la curiosidad para crear algo nuevo, a 

este se le considera algo único y personal de la persona. 
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b) Proceso creativo 

Wallas (1926), divide cuatro fases relacionadas que conforman 

el proceso creativo, cada fase requiere de la fase siguiente para proceder 

de manera efectiva el proceso: 

- Preparación: Fase donde se recopila información necesaria y el 

conocimiento adquirido se utiliza para poder crear. 

- Incubación: Fase donde se generan múltiples ideas creativas que 

logran la inspiración. 

- Iluminación: Fase donde surge la solución o idea creativa final a 

través del pensamiento. 

- Verificación: Fase que permite analizar y evaluar la idea final con el 

propósito de determinar si es la mejor para concretarla y dar paso a 

la elaboración. 

En conclusión, se afirma que el proceso creativo conlleva una 

secuencia de cuatro fases para lograr alcanzar el pensamiento creativo. 

 

2.2.1.4.Lenguajes artísticos 

Definición 

López (2013), afirma que los lenguajes artísticos son 

manifestaciones que se dan a través del proceso creativo con intención de 

comunicar y expresarse a través del arte. Asimismo, Benítes (2014), 

manifiesta que, el lenguaje artístico es el conjunto de habilidades 

comunicativas que una persona emplea para expresar y representar 

sentimientos e ideas de una forma muy propia. 
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En conclusión, ambos autores definen el lenguaje artístico como una 

forma de expresión que manifiesta una persona por medio de los distintos 

lenguajes del arte haciendo uso de la creatividad. 

 

Tipos de lenguaje artístico 

Existen diversos autores que proponen distintos tipos de lenguaje 

artístico, a continuación, se detalla algunos de ellos: 

a) Dramático: 

Según Huaman (1998), el teatro representa una obra literaria, 

que se realiza frente a una audiencia. Consiste en escenificar una obra 

con protagonistas principales y secundarios, quienes personificarán cada 

momento de manera oportuna dentro de un escenario por medio de la 

expresión corporal. Por otro lado, Schonmann (2002), afirma que el 

teatro involucra la representación de ciertos personajes con la intención 

de utilizar el lenguaje teatral como una forma de comunicación 

espontánea y libre. 

En efecto, ambos autores coinciden en que el teatro es la 

representación de una obra por medio de personajes donde se 

desenvuelven de manera libre y espontánea interpretando algún papel 

haciendo uso de todos los lenguajes comunicativos. 

b) Danza: 

La danza es una de las expresiones artísticas que implica el 

movimiento corporal según el ritmo de la música, Gardner (1991), lo 

define como aquellas sucesiones de movimientos del cuerpo, con ciertos 
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esquemas establecidos por las diversas culturas, que tienen como 

objetivo verse bien de manera estética para el público que lo observa. 

Por otro lado, la danza es un acto creativo, es decir un tipo de 

comunicación corporal, como lo son la oral o la escrita, esta permite la 

liberación del sujeto para interactuar con su entorno, a través de 

movimientos y expresiones con las cuales da entender un mensaje o 

mostrar sentimientos o emociones, ya sea la alegría, la tristeza, el dolor 

u otro mensaje (Páez, 2020). En este sentido, la danza es un lenguaje del 

arte que implica el movimiento del cuerpo con la finalidad de poder 

expresarse a través de la expresión corporal. 

c) Gráfico plástico:  

Chávez (2012), enfatiza que el arte gráfico plástico es una forma 

de lenguaje no verbal, que implica que el estudiante exprese lo que 

percibe y siente de manera libre dentro de su contexto; y dentro de estas 

técnicas se involucra el rasgado, modelado, el embolillado, entre otros. 

Por su parte Llorca (1998), define gráfico plástico como un conjunto de 

técnicas y medios que emplean las artes plásticas. 

En tal sentido, se concluye que el gráfico plástico integra 

distintas técnicas que le permitirán al estudiante poder expresarse de 

manera libre. 

d) Música: 

En la actualidad la música se ha convertido un medio para poder 

expresar de manera libre nuestros pensamientos de manera melódica con 
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la intención de transmitir lo que sentimos. Según Jauset (2008), “La 

música viene a constituir uno de los lenguajes universales de la 

comunicación, ya que está presente en cada una de las culturas de la 

historia de la humanidad” (p.33). Así mismo, la música es un arte que 

nos permite conectar no solo con la sociedad que nos rodea, sino con 

nosotros mismos, además de potenciar nuestra memoria y sentido 

musical al crear sonidos y melodías que busquen expresar lo que 

queremos comunicar (Salverredy, 2019).  En síntesis, la música es el 

arte de combinar los sonidos, la voz humana y de los instrumentos 

creando una melodía armoniosa con el objetivo de expresar y comunicar 

lo que sentimos, involucrando la creatividad y la imaginación por medio 

de ella. 

e) Dibujo y pintura: 

Al pasar de los años y hasta la actualidad vemos como el dibujo 

y la pintura es uno de los principales medios de expresión para el 

estudiante. Aquino (2018), plantea que, el estudiante expresa sus 

experiencias y vivencias que realiza en cada actividad por medio del 

dibujo. En ese mismo sentido, Pariona (2021), afirma que, es la manera 

de recordar experiencias significativas, produciéndolas en una hoja 

utilizando toda su imaginación y creatividad. En efecto, ambos autores 

afirman que el dibujo y la pintura es una manera de comunicación y 

expresión que realiza el estudiante para evidenciar alguna vivencia o 

creación producto de su imaginación. 
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En conclusión, existen diversos tipos de lenguaje artístico donde 

el estudiante puede manifestar sus sentimientos y emociones, generando 

un gran impacto en el desarrollo de sus habilidades creativas a través de 

sus diferentes creaciones y manifestaciones. 

2.2.1.5.Expresión artística 

Con el pasar de los años, se han creado nuevos conceptos y 

definiciones para el término expresión artística buscando describirla y 

determinarla con exactitud. Castañeda (2017), afirma que, es una forma de 

expresión, que nos permite comprender y entender a gran magnitud los 

sentimientos y emociones del estudiante. Así mismo, Álvarez y Domínguez 

(2012) afirman que, la expresión artística es una herramienta ideológica, 

corporal, instrumental y comunicativa de la expresión de sentimientos, 

deseos y conceptos, además, es una acción donde los estudiantes se expresan 

a través de sus propias creaciones sobre lo que observan en su entorno o 

sobre lo que sienten o piensan, de tal manera, que lo plasman en sus 

producciones. Por otro lado, es necesario resaltar que la expresión artística 

a través de diversos lenguajes del arte como la pintura, escultura, danza, 

literatura, teatro y música (Gallego, 2014).  

En efecto, de acuerdo a los autores mencionados, la expresión 

artística es un medio por el cual el estudiante puede expresar sus emociones 

y sentimientos los cuales se verán reflejados mediante los diversos lenguajes 

del arte. 
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2.2.1.6.Importancia de la expresión artística  

En los últimos 20 años, han aparecido múltiples estrategias y 

actividades que potencien y refuercen la expresión artística del estudiante, 

sin embargo, no se reconoce la importancia en el desarrollo de los niños. 

Albuja (2020), afirma que, para alcanzar el desarrollo integral de una 

persona es necesario integrar la expresión artística y la creatividad debido a 

que por medio de la expresión artística se potencia la coordinación de 

sentidos y la autoestima. De acuerdo a ello, Paute (2021), afirma que es 

importante porque posibilita la expresión de inquietudes, perspectivas y 

emociones que ocurren en la vida cotidiana, a través de dibujos, gestos y 

movimientos. En este sentido, es de gran importancia potenciar la expresión 

artística debido a que el infante da a conocer sus experiencias, necesidades 

y gustos a través de los diferentes lenguajes del arte, además que desarrolla 

sus procesos cognoscitivos mediante sus producciones, lo cual beneficia y 

favorece su memoria y capacidad mental para expresarse (Díaz, 2022). En 

síntesis, la expresión artística es de gran importancia debido a que ayuda a 

desarrollar la creatividad e imaginación reforzando la coordinación de los 

sentidos. 

2.2.1.7. Componentes de la expresión artística 

Existen diversos autores que proponen distintos componentes en 

cuanto a la expresión artística con el objetivo de dar a conocer el beneficio 

que brinda reforzarla durante el desarrollo del estudiante, es así como 

Touriñán (citado en Amesquita y Quispe, 2020) afirma que otorgan una gran 
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oportunidad para una excelente comunicación, apreciación de la belleza, de 

la vida y expresar sus emociones. Por otro lado, Albuja (2020) plantea los 

siguientes componentes del área de expresión artística: 

a) Sensopercepción: componente que permite a los estudiantes que puedan 

conocerse a sí mismos y a su entorno por medio de los sentidos. 

b) Comunicación artística: comunicación que manifiesta sentimientos, 

pensamientos y emociones a través del arte. 

c) Apreciación: actitudes de respeto y valoración hacia las diferentes 

manifestaciones artísticas y culturales de su propia cultura y de las 

demás. 

En conclusión, estos componentes integran la expresión artística, 

permitiendo al estudiante hacer uso de sus sentidos a través del arte para 

expresar sus sentimientos. 

2.2.1.8. La expresión artística en educación inicial 

Actualmente, se ha podido ver la escasa enseñanza que fomente la 

expresión artística para la formación integral del estudiante. En tal sentido, 

el MINEDU (2013), afirma que, estimular la creatividad en la primera 

infancia, ayuda a fomentar su capacidad de explorar y experimentar para 

descubrir nuevos conocimientos. En tal sentido, es necesario motivar a los 

estudiantes desde pequeños a poder experimentar sus habilidades artísticas 

para potenciar su creatividad e imaginación. En tal sentido, la expresión 

artística busca la comunicación de sentimientos, emociones, intereses y 
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necesidades de los estudiantes, usando su capacidad de crear a través de su 

imaginación para finalmente plasmarlo en sus creaciones y acciones 

favoreciendo no solo su desarrollo motor sino también su desarrollo 

afectivo, cognitivo y social (Albuja, 2020).  

En conclusión, es importante involucrar al estudiante con la 

expresión artística desde la primera infancia y permitirle desarrollar 

actividades que potencien la creatividad durante su desarrollo.  

 

2.2.2. Modelo didáctico “Pequeños actores” 

2.2.2.1.Definición de modelo didáctico: 

Existen diversos autores en cuanto a la definición de modelos 

didácticos, según Cristancho (2016) son las representaciones importantes 

que permiten facilitar el proceso de enseñanza aprendizaje, que propician el 

desempeño de la práctica, al elegir los elementos y recursos más pertinentes 

para aplicar en el proceso de enseñanza. Por otro lado, para Mayorga y 

Madrid (2010), un modelo didáctico es: 

Una reflexión anticipadora, que emerge de la capacidad de 

simbolización y representación de la tarea de enseñanza-

aprendizaje, que los educadores hemos de realizar para 

justificar y entender la amplitud de la práctica educadora, el 

poder del conocimiento formalizado y las decisiones 

transformadoras que estamos dispuestos a asumir (pág. 93). 
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En síntesis, los autores mencionados anteriormente coinciden en que 

el modelo didáctico es una herramienta donde se seleccionan elementos 

pertinentes para mejorar la práctica docente y alcanzar el aprendizaje 

esperado en el estudiante.  

2.2.2.2.Componentes de modelo didáctico: 

Dentro del enfoque constructivista Liguori y Noste citado por 

(Requenses y Díaz, 2009), consideran que un modelo didáctico exitoso 

involucra el desarrollo e integración de ciertos componentes, entre los que 

se destacan:  

a) El planteamiento de situaciones problemáticas apropiadas al contexto de 

los estudiantes, estrategias pertinentes que permitan desarrollar el 

aprendizaje tomando en cuenta las características de los estudiantes. 

b) La formulación de estrategias de aprendizaje que desarrollen la creación 

de conocimientos más amplios y complejos por medio del nivel de 

dificultad que se le imparte al estudiante para lograr una progresión en 

su aprendizaje. 

c) El esquema de actividades que fomenten la integración de los 

estudiantes. 

d) La apreciación de los datos relevantes que se dan en las actividades 

realizadas para la evaluación de los aprendizajes de los estudiantes y de 

la propia labor docente. 
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En este sentido, se debe tomar en consideración estos componentes 

para la planificación y ejecución de un modelo didáctico con el objetivo de 

llevar a cabo una adecuada práctica docente. 

2.2.2.3.Tipos de modelo didáctico 

Algunos autores plantean diversos tipos de modelo didáctico, entre 

ellos están Medina y Salvador (2009), quienes proponen 4 tipos de modelos 

didácticos que apoyen al docente en su enseñanza con la intención de 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes, incorporando nuevas actividades 

y medidas para el alcance de los aprendizajes deseados. En tal sentido, el 

autor mencionado plantea los siguientes tipos: 

a) Modelo socrático 

El modelo socrático consiste en desarrollar ideas importantes por 

medio del esfuerzo y la selección de preguntas pertinentes, es decir, el 

docente deberá analizar el contexto del escenario para poder efectuar 

una pregunta que, de respuesta, solución al problema y además estimule 

la siguiente pregunta. 

b) Modelo activo y situado 

El modelo activo aparece para dar fin al modelo tradicional. Este 

busca reforzar la autonomía del estudiante y lo convierte en el principal 

protagonista de su aprendizaje. 
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c) Modelo comunicativo: 

El modelo comunicativo contribuye en poder conocer las 

acciones que realiza el docente para poder realizar la clase, además de 

ver su impacto en los estudiantes, este modelo busca crear un ambiente 

comunicativo, fluido, comprensible y armónico entre el docente y el 

estudiante para generar un clima favorable para la enseñanza y 

aprendizaje. 

d) Modelo colaborativo  

El modelo colaborativo se basa en la función de integrar al 

estudiante con el docente de manera interactiva reconociéndolos como 

principales agentes de la enseñanza y aprendizaje de forma compuesta. 

En conclusión, estos modelos didácticos propuestos por Medina 

y Salvador nos muestran los diversos tipos en los que se puede trabajar 

un modelo didáctico para mejorar las prácticas educativas. 

 

2.2.2.4.Modelo didáctico “Pequeños actores” 

El nombre del modelo didáctico “Pequeños actores” responde a la 

creatividad innata de los estudiantes, ya que, desde pequeños cuentan con 

una gran capacidad creativa e imaginativa, lo cual les permite desenvolverse 

en distintos lenguajes del arte con mayor facilidad. 

El presente modelo didáctico “Pequeños actores” integra 5 

características importantes las cuales se desglosan a continuación: 

a) Creativo: una de las  características para promover aprendizajes de los 

lenguajes artísticos es la creatividad, es por ello, que la propuesta del 
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presente modelo didáctico poseen actividades creativas que incluyen 

diversos materiales didácticos que permitirán captar la atención del 

estudiante fomentando la expresión artística en ellos, que les permitirá 

desarrollar sus habilidades artísticas de manera óptima, así mismo, 

también es necesario que el rol de la docente sea creativo en los 

estudiantes, por lo cual, se ha planificado integrar diversas dinámicas y 

juegos que permitan el desarrollo de la creatividad en el aula. En 

síntesis, la propuesta del modelo didáctico “Pequeños actores” busca 

desarrollar y potenciar la capacidad innata creativa de los estudiantes. 

b) Diversificado: el presente modelo didáctico propuesto busca adecuarse 

a las características y necesidades de los estudiantes, respetando sus 

ritmos de aprendizaje y sobre todo respetando su contexto. Es por ello, 

que el modelo didáctico presenta diversos contenidos, estrategias, 

materiales y ambientes de aprendizaje pertinentes y de acuerdo al 

contexto del estudiante tomando en cuenta su realidad natural y cultural.  

c) Expresivo: el presente modelo didáctico propuesto promueve la 

expresión en los estudiantes, ya que, dentro de las actividades 

propuestas se han considerado diversos lenguajes del arte como: el 

teatro, la danza, el dibujo y pintura, por medio de estrategias como el 

micrófono preguntón, el teatrín, los títeres, el libro cuenta cuentos, entre 

otros. En tal sentido, esta característica integra diversas actividades que 

promoverán el desarrollo de la expresión en el estudiante. 
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d) Integrador: esta característica busca que el estudiante pueda aprender de 

manera integral a través del juego, es decir, que no existan divisiones 

rígidas entre los diversos lenguajes propuestos dentro del modelo 

didáctico. Por ello, las actividades y estrategias planteadas en el presente 

modelo didáctico están sujetas a trabajar más de un lenguaje artístico en 

una sola actividad, de manera que estas se unan y que los estudiantes 

puedan pasar de una experiencia a otra, como un todo integrado. En 

definitiva, esta característica busca lograr que los estudiantes aprendan 

y experimenten los distintos lenguajes de manera integral. 

e) Didáctico: los materiales que proponen cada actividad y estrategia están 

diseñados y elaborados para que se puedan usar de manera fácil con los 

estudiantes, también son resistentes para que el estudiante pueda tocarlo 

sin que se rompa, son seguros, y útiles para actividades grupales o 

individuales acorde a los intereses del estudiante y pertinentes para la 

edad de 5 años con la finalidad de captar la atención de los estudiantes 

y facilitar el desarrollo de las diversas actividades. 

En síntesis, estas características se complementan entre sí y se han 

tomado en cuenta para el desarrollo del modelo didáctico “Pequeños 

actores” con el objetivo de lograr mejoras positivas en la competencia crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos. 
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2.2.2.5. Importancia del modelo didáctico “Pequeños actores” 

Arévalo (2018), menciona que, los modelos didácticos son 

importantes porque orientan las prácticas educativas de los docentes y 

constituyen parte de su formación inicial. Es por ello, que la propuesta del 

modelo didáctico “Pequeños actores” es importante debido a que ayudará al 

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

permitiendo mejorar el desarrollo de la creatividad y expresión de los 

estudiantes logrando un impacto significativo en el logro de los aprendizajes 

a través de actividades y estrategias didácticas. 

2.2.2.6.Estructura del modelo didáctico “Pequeños actores”: 

a) Dimensión 1: explora y experimenta los lenguajes del arte 

Actividad 1-show de talentos 

En esta actividad se le permite al estudiante desarrollar y 

experimentar los diversos lenguajes del arte, tales como: canto, 

dramatización, dibujo y pintura, danza, y música explorando los 

distintos materiales como: micrófono, disfraces, maracas, entre otros. 

Estos materiales fueron presentados en cajas sorpresa con el objetivo de 

que sean ellos mismos quienes elijan lo que más les guste para 

finalmente hacer una representación artística. La finalidad de esta 

actividad permite que los estudiantes puedan expresarse de manera libre 

a través de los diversos lenguajes artísticos. 
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b) Dimensión 2: aplica procesos creativos  

Actividad 2 - me divierto como un mimo 

En esta actividad los estudiantes tendrán que actuar con la 

técnica del mimo haciendo uso de su imaginación para realizar diversos 

movimientos usando únicamente su cuerpo para poder expresarse, con 

el objetivo que incrementen su creatividad y expresión corporal por 

medio de una lluvia de colores para representar una figura a través de 

sus gestos con la finalidad de interpretar y describir la figura observada. 

Actividad 3 - me expreso moviendo mi cuerpo 

Esta actividad se realizó en el patio con los estudiantes 

presentando diversos materiales como: pañuelos, pompones, cintas de 

colores, luego se colocó un mix de canciones para que los estudiantes 

puedan expresarse haciendo uso de todo su cuerpo por medio de la 

danza, realizando movimientos al ritmo de la música con el objetivo de 

que desarrollen la expresión corporal y la creatividad al realizar cada 

movimiento. 

Actividad 4 - un viaje al mundo de las fábulas  

En esta actividad los estudiantes escucharán y observarán la 

fábula “La liebre y la tortuga” a través de un teatrín de títeres con todos 

los personajes, luego cada uno tendrá que decorar su teatrín y elaborar 

su títere de papel de manera libre, esta actividad tiene el fin de potenciar 

la creatividad a través de la elaboración de títeres aplicando diversos 
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procesos creativos como realizar sus bocetos del títere para luego 

concretar la idea y elaborarlo. 

c) Dimensión 3: socializa sus procesos y proyectos  

Actividad 5 - puedo ser lo que quiera ser 

Esta actividad va orientada a la expresión artística y oral que 

aplicarán los estudiantes para interpretar personajes de una historia 

creada por ellos mismos, donde libremente cada uno escenificará un 

personaje haciendo uso de vinchas de diversos animales del bosque 

haciendo uso de la expresión corporal, imaginación y creatividad al 

continuar con el cuento. 

Actividad 6 - un paseo al mundo de los cuentos  

En esta actividad los estudiantes tendrán que crear un cuento a 

través de dibujos, elaborando sus propios personajes y escenarios en su 

libro mágico, luego deberán salir adelante a narrar el cuento que ellos 

han creado, al culminar con la actividad los estudiantes tendrán que 

verbalizar lo que más les ha gustado y los procesos que han realizado 

para crear su cuento. 

En síntesis, las actividades describen la estructura del modelo 

didáctico “Pequeños actores”, y las dimensiones que abarcan. 
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Figura 1 

Flujograma de actividades del modelo didáctico "Pequeños actores" 
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2.3. Definición de términos 

a) Comunicación 

Es todo proceso de interacción social por medio de símbolos y 

sistemas de mensajes, puede ser verbal, o no verbal, interindividual o 

intergrupal. 

b) Expresión artística 

Eje expresivo y creativo, que tiene su propio lenguaje, construye 

componentes que representan emociones y sentimientos, basado en un 

lenguaje artístico que se manifiesta a través de la autoexpresión. 

c) Proyecto 

Planificación que consiste en un conjunto de actividades a 

realizar de manera articulada entre sí, con el fin de producir 

determinados bienes o servicios capaces de satisfacer necesidades o 

resolver problemas, dentro de los límites de un presupuesto y de un 

periodo de tiempo dados. 

d) Modelo didáctico 

Herramienta teórico-práctica con la que se pretende transformar 

una realidad educativa, orientada hacia los protagonistas del hecho 

pedagógico como lo son estudiantes y docentes. 

e) Capacidades 

Conjunto de cualidades y aptitudes, especialmente intelectuales, 

que permiten el desarrollo de algo, el cumplimiento de una función, el 

desempeño de un cargo. 
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f) Competencia 

Acto cognitivo de saber que va a hacer, planificar dicha acción, 

identificar los recursos necesarios, saberlos usar para lograr el objetivo, 

comprender el para qué hacerlo y saberlo demostrar y sustentar para 

que sea reconocido por una comunidad. 

g) Creatividad 

Capacidad de la persona para producir ideas, descubrimientos, 

reestructuraciones, invenciones u objetos artísticos nuevos y originales. 

h) Proceso creativo 

Proceso de generación de ideas, también se puede llamar fase 

divergente y está compuesto por cuatro etapas la preparación, la 

incubación, la iluminación y la verificación. 

i) Talento: 

Es la capacidad natural que tiene una persona para realizar una 

determinada actividad o tarea, por ejemplo: cantar, dibujar o tocar el 

piano. 

j) Mimo: 

Es una técnica artística teatral, donde la persona es capaz de crear 

y expresar utilizando su propio cuerpo como instrumento. 

k) Lenguaje artístico: 

Manifestaciones artísticas que permiten transmitir emociones, 

ideas, historias, a través del uso del sonido, el silencio y de diversos 

recursos sonoros como la voz, el cuerpo o instrumentos musicales. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

 

3.1. Tipo de investigación 

La presente investigación adopta el tipo de investigación 

experimental según Arias (2006), es el desarrollo que implica someter a un 

grupo de individuos a condiciones determinadas y estímulos, con el objetivo 

de observar los efectos que se producen. 

3.2. Diseño de investigación 

El diseño es pre experimental con pre y post test. Por parte de los 

investigadores este diseño integra tres maneras de proceder (Sánchez y 

Reyes, 1996). 

O1: Medición previa de la variable: Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos (variable dependiente) a ser estudiada (pre test), antes de la 

aplicación de la estrategia “Pequeños actores”. 

X: Aplicación de la variable independiente: Estrategia “Pequeños actores” 

a los sujetos de estudio del grupo experimental. 

O2: Nueva medición de la variable dependiente en los sujetos (post test) 

después de la aplicación de la Estrategia “Pequeños actores”. 
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 Donde: 

 GE  = Grupo experimental 

 O1   = Pre test o prueba de entrada (lista de cotejo) 

 O2   = Post test o prueba de salida (lista de cotejo) 

 X  = Variable experimental (modelo didáctico  

  pequeños actores) 

3.3. Población y muestra 

Población 

Según Arias (2006), es un conjunto finito o infinito de elementos 

con características semejantes en común, la cual se estudia para llegar a la 

conclusión de la investigación. 

La población de la presente investigación está compuesta por 64 

estudiantes de 5 años de la I.E. Luis Alberto Sánchez. 

 

 

 

 

 

 

 

GE              O1  X   O2 
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Tabla 1 

Población de los estudiantes 

 

Nota: Ficha de matrícula 

La población de estudio está constituida por 64 estudiantes, 21 

estudiantes de la sección “Cariñosos”, 21 estudiantes de la sección 

“Talentosos” y 22 estudiantes de la sección “Innovadores” con dificultades 

en su desarrollo de expresión artística asistentes regulares a la ejecución de 

las actividades de enseñanza y aprendizaje. 

Muestra 

Según Arias (2006), la muestra es un conjunto específico obtenido 

de una parte del conjunto total de la población. 

La muestra de esta investigación está compuesta por 21 estudiantes 

de 5 años de la sección “Cariñosos” de la I.E. Luis Alberto Sánchez.  

 

Ciclo Años Sección 

 

N.º estudiantes Total  

 H M 

II 5 años Cariñosos 12 9 21 

II 5 años Talentosos 14 7 21 

II 5 años Innovadores 10 12 22 

TOTAL 
 

64 
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Tabla 2 

Muestra de los estudiantes  

  

 

 

Nota: Ficha de matrícula    

La muestra de estudio está constituida por 21 estudiantes de la 

sección “Cariñosos” con dificultades en su desarrollo de expresión artística 

asistentes regulares a la ejecución de las actividades de enseñanza y 

aprendizaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ciclo Años Sección N.º estudiantes 

H M 

 

II 

 

5 años 

 

Cariñosos 

 

12 

 

9 

TOTAL 21 
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3.4. Variables 

3.4.1. Identificación de las variables 

a) Variable dependiente: competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos. 

Definición conceptual: 

Conjunto de capacidades y desempeños que el estudiante 

desarrolla y manifiesta al crear proyectos desde lenguajes artísticos, 

explorar, experimentar, aplicar y socializar sus procesos y creaciones de 

manera oral, coherente y cohesionada de acuerdo con sus necesidades e 

intereses (Ministerio de Educación, 2016). 

Definición operacional: 

Es el puntaje alcanzado por el estudiante de 5 años del nivel 

inicial, la lista de cotejo para medir el nivel de desarrollo de la 

competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos. 

b) Variable Independiente: modelo didáctico “Pequeños actores”. 

Definición conceptual: 

“Son actividades que favorecen la creatividad a través de la 

experiencia con lo que le rodea, es decir, dejar ser a cada quien lo que 

es, pensar, sentir y expresarse con todo su ser de manera auténtica y 

autónoma.” (Rogers, 2005, p. 168). 
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Definición operacional: 

Conjunto de estrategias creativas, diversificadas, expresivas e 

integradoras con sus correspondientes materiales educativos que 

generen un cambio en las prácticas pedagógicas en el área de 

comunicación, con el propósito de lograr mejoras cuantitativas y 

cualitativas en la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de 

Tacna. 

c) Variables intervinientes 

Edad, sexo, condición socioeconómica y capacitación docente. 
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3.4.2. Operacionalización de las variables 

Figura 2 

Operacionalización de las variables 

 

Variables 

 

Dimensiones 

 

Indicadores 

 

Escala de 

medición 

 

 

Variable 

dependiente: crea 

proyectos desde 

los lenguajes 

artísticos 

Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte. 

• Observa, explora y 

manipula por iniciativa 

propia los materiales. 

  

 

 

 

 

Ordinal 

 

Aplica procesos 

creativos. 

• Establece pasos para 

elaborar sus creaciones. 

Socializa sus 

creaciones. 

• Muestra y comenta lo 

creado de manera 

coherente con su 

entorno. 

 

 

 

 

Variable 

independiente: 

modelo didáctico 

“Pequeños 

actores” 

Creativo • Desarrolla y potencia la 

capacidad innata 

creativa de los 

estudiantes. 

 

 

Diversificado • Se adecua a las 

características y 

necesidades de los 

estudiantes. 

Expresivo • Promueve el desarrollo 

de la expresión oral. 

Integrador • Fomenta la organización 

y el trabajo en equipo. 
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3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

En la variable dependiente “Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos” se empleó la técnica de la observación y como instrumento la 

lista de cotejo, según Hurtado (2012), son instrumentos que pertenecen a la 

técnica de observación y que consiste en una serie de indicadores 

establecidos previamente con el fin de guiar la observación. Con este 

instrumento se evaluó el desarrollo del nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” en sus tres dimensiones: Explora y 

experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y socializa sus 

procesos y proyectos. En cuanto a la escala de medición, se estimó los 

siguientes criterios: 
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Figura 3 

Ficha técnica del instrumento de recolección de datos. 

ELEMENTOS DESCRIPCIÓN 

1. Título Lista de cotejo para evaluar la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos”  

2. Autor Yessica Yudith  Callacondo Cutipa y Ashley Susan 

Carbajal Chata. 

3. Lugar de procedencia Tacna 

4. Aspectos que evalúan Dimensión 1: Explora y experimenta los lenguajes 

del arte. 

Dimensión 2: Aplica procesos creativos 

Dimensión 3: Socializa sus procesos y proyectos. 

5. Forma: Grupal. 

6. Tiempo necesario:  90 minutos 

7. Objetivo: Calcular el nivel de desarrollo de la competencia 

“Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” en 

los estudiantes de 5 años. 

8. Instrucciones para 

calificar, administrar 

e interpretar. 

La calificación de la lista de cotejo se realiza en 

función de respuestas dicotómicas (Si-No) en 

función del desempeño de los estudiantes. La 

calificación se hará en función de las dimensiones 

propuestas y tomando en cuenta los siguientes 

criterios: 

Inicio, proceso y logro previsto y logro destacado. 

Para interpretar se tomaron en cuenta los resultados 

de las tablas de frecuencias y porcentajes, así como 

el cálculo de la “t” de student para probar 

estadísticamente las variables. 

9.  Validación El instrumento se validó bajo tres jueces expertos. 
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3.6. Procesamiento y análisis de datos 

Para analizar, procesar y presentar la información pertinente se 

aplicó un pre y post test que reúne los datos asociados con la competencia 

crea proyectos desde los lenguajes artísticos y determina las cualidades de 

la variable estudiada, antes y después del experimento; se estableció la 

media aritmética y desviación estándar de la puntuación alcanzada por los 

estudiantes en el pre y post test, y así determinar la contrastación.  

En el procesamiento de los datos se aplicó la técnica estadística 

descriptiva e inferencial. 

Estadística descriptiva: 

Se empleó esta estadística para la descripción y análisis de un 

conjunto de datos recopilados del grupo experimental. 

a) Media aritmética: nos dio a conocer el puntaje promedio de los alumnos 

del grupo experimental obtenidos en el pre y post-test. 

b)   Varianza: nos permitió contrastar la variable de las calificaciones con 

respecto a la media, para conseguir una exactitud más precisa en los 

resultados y disminuir el índice de error. 

c) Desviación estándar: nos permitió determinar mejor la variabilidad de 

las calificaciones. 
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Estadística inferencial: 

A través de la estadística inferencial validamos los resultados 

obtenidos en la estadística descriptiva en el grupo experimental. Debido a 

que la muestra es de 21 (menor de 30) que constituyen el grupo 

experimental, se usó la prueba “t” de student para comprobar 

estadísticamente las hipótesis. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 

 

4.1. Descripción del trabajo de campo 

El presente trabajo de investigación se llevó a cabo en la institución 

educativa Luis Alberto Sánchez que se encuentra ubicada en la avenida los 

molles s/n. en el distrito de Coronel Gregorio Albarracín Lanchipa de la 

ciudad de Tacna.  

La institución educativa cuenta con las siguientes secciones: 

cariñosos, talentosos e innovadores que son las aulas de cinco años, siendo 

así una población de 64 estudiantes. 

La aplicación del modelo didáctico se realizó con los estudiantes 

de 5 años de la sección cariñosos en el mes de octubre y noviembre durante 

el año 2022. En este periodo de tiempo, se realizó la aplicación del modelo 

didáctico "Pequeños actores” durante 6 semanas permitiendo el desarrollo 

de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos. 
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4.1.1. Planificación 

El trabajo de investigación se llevó a cabo a partir del VIII 

semestre del mes de octubre del 2022, realizando prácticas, donde se 

realizó la elaboración del proyecto de investigación. Abordando el árbol 

de problemas en la I.E. Luis Alberto Sánchez donde identificamos las 

causas, consecuencias y las posibles soluciones al problema encontrado, 

seleccionamos el trabajo a llevar cabo sobre la competencia crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos a través de la aplicación del modelo didáctico 

"Pequeños actores" de esta forma se determinaron la variable 

independiente y dependiente. Una vez elaborado el proyecto de 

investigación, se hizo entrega a la jefatura del área de investigación, 

dirigida por el Mgr. José Luis Alcalá Blanco, jefe del departamento de 

investigación e innovación educativa, quien posteriormente revisó y 

aprobó el plan de proyecto de investigación. 

 

4.1.2. Ejecución 

La aplicación se realizó durante 6 semanas con 21 estudiantes de 

la sección cariñosos de 5 años en la I.E. Luis Alberto Sánchez durante el 

año 2022, siendo la primera acción la prueba de entrada (pretest) con el fin 

de determinar el nivel de competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en el que se encuentran los estudiantes. 

La aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” se ejecutó 

los días lunes y jueves de cada semana, en el momento de la experiencia 
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de aprendizaje, el cual era de 9:00am a 10:00 am, el cual se realizó con 

éxito, puesto que el aula estaba acondicionada con un espacio adecuado 

para el desarrollo. 

Los recursos y materiales fueron innovadores y didácticos, con el 

objetivo de despertar el interés y la curiosidad de los estudiantes por el área 

de comunicación. La estructura del modelo didáctico consta de la siguiente 

manera: 
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Figura 4 

Cronograma de ejecución de actividades 

Nota: Elaboración propia 

 

 

 

 

N° Actividad de Aprendizaje Estrategias Juegos/ 

Técnicas 

Fechas 

1 Nombre: show de talentos 

pequeños gigantes. 

• Nos disfrazamos y 

mostramos 

nuestro talento. 

• 7/11/22 

2 Nombre: me divierto 

como mimo. 

• Nos convertimos 

en mimos para 

representar 

figuras. 

• 10/11/22 

3 Nombre: me expreso 

moviendo mi cuerpo. 

• Movemos nuestro 

cuerpo al son del 

ratoncito. 

• 10/11/22 

4 Nombre: un viaje al 

mundo de las fábulas 

• Elaboramos 

nuestros títeres y 

nuestro teatrín 

para contar una 

fábula. 

• 14/11/22 

5 Nombre: puedo ser lo que 

quiera ser. 

• Nos convertimos 

en animales del 

bosque. 

• 17/11/22 

6 Nombre: un paseo al 

mundo de los cuentos 

• Elaboramos un 

cuento en nuestro 

libro mágico. 

• 21/11/22 
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4.1.3. Evaluación 

Se inició la investigación con la elaboración de la lista de cotejo 

para la prueba de entrada (pre test) y de esta manera conocer el nivel de 

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

de los estudiantes de cinco años de la I.E. “Luis Alberto Sánchez” – Tacna, 

2022. De la misma manera se aplicó la lista de cotejo para el post test que 

ayudó a evaluar los avances que el estudiante obtuvo. 
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4.2. Análisis estadístico descriptivo e inferencial 

4.2.1. Análisis estadístico descriptivo antes de la aplicación de la experiencia 

4.2.1.1.Resultado de la prueba de entrada 

a) Resultados de la prueba de entrada por ítems 

Tabla 3 

Evaluación inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, por ítems. 

ÍTEMS SI NO 

 

f % f % 

1 

 

Menciona las diferencias de los 

materiales por medio de la exploración. 

1 

 

5% 20 95% 

2 

 

Propone diferentes usos que le puede 

dar a los materiales presentados. 

0 0% 21 100% 

3 

 

Utiliza materiales para representar un 

personaje. 

1 5% 20 95% 

4 Crea una historia corta de acuerdo a las 

imágenes que observa. 

1 5% 20 95% 

5 Realiza movimientos libres expresando 

lo que siente. 

1 5% 20 95% 

6 Realiza sonidos utilizando diferentes 

instrumentos musicales siguiendo el 

ritmo de la música. 

2 10% 19 90% 

7 Explica los procesos realizados en la 

elaboración de ciertos prototipos. 

2 10% 19 90% 

8 

 

Manifiesta lo que más le ha gustado de 

la elaboración de su proyecto y el de sus 

compañeros. 

2 10% 19 90% 

Nota: Resultados de la prueba de entrada en los estudiantes 
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Figura 5 

Evaluación inicial de la competencia: crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, por ítems. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Tabla 3 

 

 

 

 

 

 

5%

0%

5%

5%

5%

10%

10%

10%

95%

100%

95%

95%

95%

90%

90%

90%

Menciona las diferencias de los materiales por

medio de la exploración.

Propone diferentes usos que le puede dar a los

materiales presentados.

Utiliza materiales para representar un

personaje.

Crea una historia corta de acuerdo a las

imágenes que observa.

Realiza movimientos libres expresando lo que

siente.

Realiza sonidos utilizando diferentes

instrumentos musicales siguiendo el ritmo de

la música.

Explica los procesos realizados en la

elaboración de ciertos prototipos.

Manifiesta lo que más le ha gustado de la

elaboración de su proyecto y el de sus

compañeros.

NO SI



56 
 

b) Resultados de la prueba de entrada por niveles de logro 

Tabla 4 

Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, en la evaluación inicial de los estudiantes. 

Niveles de logro f % 

Logro destacado (18-20) 0 0% 

Logro previsto (15-17) 0 0% 

Proceso (11-14) 0 0% 

Inicio (0-10) 21 100% 

TOTAL 21 100%  

Nota: Resultado del pre test 

Figura 6 

Niveles del logro de la competencia en la evaluación inicial. 

 

Nota: Tabla 4 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 4 se presentan los resultados de la evaluación inicial 

respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguajes artísticos del 

área de comunicación en la edad de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” – Tacna, 2022. 

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, el 100% obtuvo 

calificaciones menores a 10 puntos, ubicándolos en un nivel de inicio 

según la escala de logro de aprendizajes. 

Se concluye que los estudiantes de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” demuestran un nivel de inicio, estos resultados permiten 

evidenciar que la competencia: crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos del área de comunicación se encuentra poco desarrollada por lo 

que se requiere aplicar diversas estrategias para su desarrollo. 
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c) Resultados de la prueba de entrada por dimensiones 

Tabla 5 

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, en la evaluación inicial de los estudiantes. 

 

Figura 7 

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, en la evaluación inicial de los estudiantes. 

 

 

Nota: Tabla 5 

 

 

Niveles de logro 

D1 - Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte 

D2 - Aplica 

procesos 

creativos 

D3 - Socializa 

sus procesos y 

proyectos 

f % f % f % 

Logro destacado (18-20) 0 0% 0 0% 0 0% 

Logro previsto (15-17) 0 0% 0 0% 4 19% 

Proceso (11-14) 2 10% 4 19% 0 0% 

Inicio (0-10) 19 90% 17 81% 17 81% 

TOTAL 21 100% 21 100% 21 100% 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 5 se presentan los resultados de la evaluación inicial 

respecto a las dimensiones de la competencia: crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en los estudiantes de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” de Tacna, 2022. 

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, con respecto a la 

primera dimensión: explora y experimenta los lenguajes del arte, el 90% 

se encuentra en un nivel de inicio con un rango de 0 a 10 puntos y el 10% 

en un nivel de proceso con un rango de 11 a 14 puntos, mientras que en la 

segunda dimensión: aplica procesos creativos, el 81% se encuentra en el 

nivel de inicio y el 19% en un nivel de proceso, por otro lado, en la tercera 

dimensión: socializa sus procesos y proyectos, el 81% se encuentra en el 

nivel de inicio mientras que el 19% se encuentra en un nivel de logro 

previsto con un rango de 18 a 20 puntos.  

Se concluye que la mayoría de estudiantes presentan dificultades 

en las tres dimensiones, principalmente muestran un insuficiente 

desarrollo en la primera dimensión: explora y experimenta los lenguajes 

del arte, estos resultados permiten evidenciar que la competencia crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos se encuentra poco desarrollada. 
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4.2.1.2. Medidas estadísticas descriptivas de la prueba de entrada 

Tabla 6 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en la evaluación 

inicial. 

Indicadores Estadístico Valor 

Promedio X̅ 9 

Desviación estándar S 0,8 

Muestra N 21 

Nota: Pre test aplicada a los estudiantes. 

Figura 8 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en la evaluación 

inicial 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Tabla 6 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 6 se presentan las medidas de centralización media 

aritmética y de desviación estándar de los resultados de la evaluación 

inicial respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguaes 

artísticos del área de comunicación en los de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” – Tacna, 2022. 

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas por los 

estudiantes fue de 9 que se encuentra en una escala de 0 a 10 puntos, 

ubicándose en un nivel de inicio dentro de la escala de logro de 

aprendizajes. De igual manera, se observa que la desviación estándar es de 

0.8, lo cual permite afirmar que el grado de dispersión alrededor de la 

media 9 es mínimo por lo que es relativamente homogéneo. 

Se concluye que la competencia: crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en los estudiantes es deficiente y se deberá aplicar 

diversas estrategias para el desarrollo de dicha competencia. 
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4.2.2. Análisis estadístico inferencial antes de la aplicación de la experiencia 

La aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” permite el logro de 

la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en los 

estudiantes. 

Prueba estadística 

Paso 1. Formulación de la hipótesis estadístico 

Hipótesis nula 

Ho: El nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos del área de comunicación en los estudiantes antes de 

aplicar el modelo didáctico “Pequeños actores” no se encuentra en inicio. 

Hipótesis alternativa 

H1: El nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos del área de comunicación en los estudiantes antes de 

aplicar el modelo didáctico “Pequeños actores” se encuentra en inicio. 

Paso 2: Nivel de significancia 

Se asume el nivel de 5% 

Paso 3: Tipo de prueba 

El tipo de contraste será cola a la izquierda. 

Paso 4: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra n < 21 y asumiendo que las puntuaciones se 

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística pertinente es la “t” 

de student para una muestra. 

𝑡𝑐 = 
(�̅� – 10)

𝑆
 * √𝑛 
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Paso 5: Diseño de prueba  

• Grados de libertad: GL=  n – 1 = 21 - 1 =20 

• Valor de “t” de student en tablas: 

Para α = 0.05 se tiene 𝑡𝑡= -1.7247 

 

 

 

 

 

 

𝑡𝑡= -1.7247 

Paso 6: Cálculo del estadístico de prueba (𝑡𝑡) 

Tabla 7 

Medidas estadísticas del pre test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estadísticos Pre Test 

Media aritmética 9 

Desviación estándar 0.8 

Tamaño de muestra 21 

Zona de no 

rechazo de la 

Ho 

 

Zona de aceptación 



64 
 

𝑡𝑐 = 
(�̅� – 10)

𝑆
 * √𝑛 

𝑡𝑐 = 
(9 – 10)

0.8
 * √21 

𝑡𝑐 = -5.7 

Regla de decisión: 

Si 𝑡𝑐 ≤ 𝑡𝑡: Se rechaza la Ho 

Si 𝑡𝑐 > 𝑡𝑡: Se acepta la Ho 

Paso 7. Decisión y conclusión 

Como el valor de 𝑡𝑐 = -5.7 es menor al valor crítico de 𝑡𝑡= -1.7247 se 

decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la 

hipótesis alterna (Hi). 

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

comunicación en los estudiantes antes de aplicar el modelo didáctico 

“Pequeños actores” se encuentra en inicio. 
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4.2.3. Análisis estadístico descriptivo después de la aplicación de la experiencia 

4.2.3.1.Resultado de la prueba de salida  

a) Resultados de la prueba de salida por ítems  

Tabla 8 

Evaluación final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos de los estudiantes por ítems. 

 

ITEMS 

 

SI 

 

NO 

f % f % 

1 Menciona las diferencias de los materiales 

por medio de la exploración. 

17 81% 4 19% 

2 Propone diferentes usos que le puede dar a 

los materiales presentados. 

19 91% 2 9% 

3 Utiliza materiales para representar un 

personaje. 

18 86% 3 14% 

4 Crea una historia corta de acuerdo a las 

imágenes que observa. 

16 76% 5 24 

5 Realiza movimientos libres expresando lo 

que siente. 

15 71% 6 29% 

6 Realiza sonidos utilizando diferentes 

instrumentos musicales siguiendo el ritmo 

de la música. 

9 43% 12 57% 

7 Explica los procesos realizados en la 

elaboración de ciertos prototipos. 

20 95% 1 5% 

8 Manifiesta lo que más le ha gustado de la 

elaboración de su proyecto y el de sus 

compañeros. 

15 71% 6 29% 

Nota: Resultados de la prueba de post test en los estudiantes 
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Figura 9 

Evaluación final de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos de los estudiantes por ítems. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Tabla 8 
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b) Resultados de la prueba de salida por niveles de logro 

Tabla 9 

Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos de los estudiantes por ítems. 

Niveles de logro f % 

Logro destacado (18-20) 10 48 

Logro previsto (15-17) 8 38 

Proceso (11-14) 1 5 

Inicio (0-10) 2 9 

TOTAL 21 100 

 

Figura 10 

Niveles de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos de los estudiantes en la evaluación final. 

Nota: Tabla 9 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 9 se presenta los resultados de la evaluación final 

respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguajes artísticos del 

área de comunicación en los estudiantes de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” de Tacna, 2022. 

Se observa que, de los estudiantes evaluados, el 48% se encuentra 

en un nivel de logro destacado con un rango de 18 a 20 puntos, el 38% se 

encuentra en un nivel de logro previsto con un rango de 15 a 17 puntos, el 

5% en un nivel de proceso con un rango de 11 a 14 puntos y el 9% en un 

nivel de inicio con un rango de 0 a 10 puntos. 

Se concluye que la mayoría de los estudiantes de 5 años de la I.E. 

“Luis Alberto Sánchez” muestra una mejora notoria en cuanto al desarrollo 

de la competencia luego de aplicar el modelo didáctico, ubicándolos en un 

nivel de logro, evidenciando su capacidad al explorar y experimentar los 

lenguajes del arte, hacer uso de los materiales y aplicando procesos 

creativos. Estos resultados permiten demostrar la efectividad del modelo 

didáctico en cuanto al nivel de desarrollo de la competencia. 
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c) Resultados de la prueba de salida por dimensiones 

Tabla 10 

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticas en la evaluación final de los estudiantes. 

 

Figura 11 

Dimensiones de la competencia crea proyectos desde lenguajes artísticos 

en la evaluación final de los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Tabla 10 

 

 

Niveles de logro 

D1 - Explora y 

experimenta 

los lenguajes 

del arte 

D2 - Aplica 

procesos 

creativos 

D3 - Socializa 

sus procesos y 

proyectos 

f % f % f % 

Logro destacado (18-20) 14 67% 4 19% 15 72% 

Logro previsto (15-17) 4 19% 12 57% 5 24% 

Proceso (11-14) 1 4% 3 14% 0 0% 

Inicio (0-10) 2 10% 2 10% 1 4% 

TOTAL 21 100% 21 100% 21 100% 
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Análisis e interpretación   

En la tabla 10 se presentan los resultados de la evaluación final 

respecto a las dimensiones de la competencia: crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en los estudiantes de 5 años de la I.E. “Luis Alberto 

Sánchez” de Tacna, 2022. 

Se aprecia que de los estudiantes evaluados, con respecto a la 

primera dimensión: explora y experimenta los lenguajes del arte, el 67% 

se encuentra en un nivel de logro destacado con un rango de 18 a 20 puntos, 

el 19% en un nivel de logro previsto con un rango de 15 a 17, el 4 en un 

nivel de proceso con un rango de 11 a 14 y el 10% e un nivel de inicio con 

un rango de 0 a 10, mientras que en la segunda dimensión: aplica procesos 

creativos, el 57% se encuentra en el nivel de logro previsto, el 19% en un 

nivel de logro destacado, el 14% en un nivel de proceso y el 10% en un 

nivel de inicio, por otro lado, en la tercera dimensión: socializa sus 

procesos y proyectos, el 72% se encuentra en el nivel de logro destacado, 

el 24% en un nivel de logro previsto, y el 4 % en un nivel de inicio.  

Se concluye que la mayoría de estudiantes demuestra una notoria 

mejora en las tres dimensiones, mostrando su capacidad para explorar y 

experimentar los lenguajes del arte, aplicar procesos creativos y socializar 

sus procesos y proyectos, estos resultados permiten evidenciar que la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos se encuentra 

desarrollada después de la aplicación del modelo didáctico. 
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4.2.3.2.Medidas estadísticas descriptivas de la prueba de salida  

Tabla 11 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de la 

competencia crea proyectos desde lenguajes artísticos, en la evaluación 

final. 

Indicadores Estadístico Valor 

Promedio X̅ 17 

Desviación estándar S 2 

Muestra N 21 

Nota: Post test aplicado a los estudiantes 

Figura 12 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de la 

competencia crea proyectos desde lenguajes artísticos, en la evaluación 

final de los estudiantes. 

 

Nota: Tabla 11 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 11 se presentan las medidas de centralización media 

aritmética y de desviación estándar de los resultados de la evaluación final 

respecto a la competencia: crea proyectos desde los lenguaes artísticos del 

área de comunicación en los de 5 años de la I.E. “Luis Alberto Sánchez” 

de Tacna, 2022. 

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas por los 

estudiantes fue de 17 ubicándolos en un nivel de logro previsto. Asi 

mismo, se observa que la desviación estándar es de 2 y que el grado de 

dispersión alrededor de la media permite afirmar que la muestra es 

heterogénea.  

Por ello, se concluye que la competencia: crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en los estudiantes de 5 años después de la aplicación 

se encuentra en un nivel de logro previsto, estos resultados evidencian la 

efectividad de las estrategias aplicadas en el modelo didactico. 
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4.2.4. Análisis estadístico inferencial después de la aplicación de la experiencia 

La aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” permite el logro de 

la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en los 

estudiantes. 

Prueba estadística 

Paso 1. Formulación de hipótesis estadístico 

Hipótesis nula 

Ho: El desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos del área de comunicación en los estudiantes después de aplicar el 

modelo didáctico “Pequeños actores” no se encuentra en el nivel del logro. 

Hipótesis alternativa 

H1: El desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos del área de comunicación en los estudiantes después de aplicar el 

modelo didáctico “Pequeños actores” se encuentra en el nivel del logro. 

Paso 2: Nivel de significancia 

Se asume el nivel de significancia del 5% alfa α = 0,05 

Paso 3: Tipo de prueba 

El tipo de contraste es a la cola a la derecha. 

Paso 4: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra y asumiendo que las puntuaciones se 

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística pertinente es la “t” 

de student para una muestra. 

𝑡𝑐 = 
(�̅� – 16)

𝑆
 * √𝑛 
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Paso 5: Diseño de prueba  

• Grados de libertad: GL=  n – 1 = 21 - 1 =20 

• Valor de “t” de Student en tablas: 

Para α = 0.05 se tiene 𝑡𝑡= 1.7247  

 

 

 

 

 

 

 

Paso 6: Cálculo del estadístico de prueba (𝑡𝑐) 

Tabla 12 

Medidas estadísticas del post test 

Estadísticos Post Test 

Media aritmética 17 

Desviación estándar 2 

Tamaño de muestra 21 

 

𝑡𝑐 = 
(�̅� – 16)

𝑆
 * √𝑛 

𝑡𝑐 = 
(17 – 16)

2
 * √21 

𝑡𝑐 = 2,3 

𝑡𝑡= 1.7247 

positivo 

Zona de rechazo  
Zona de aceptación 
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Regla de decisión: 

Si 𝑡𝑐 ≥ 𝑡𝑡: Se rechaza la Ho 

Si 𝑡𝑐 < 𝑡𝑡: Se acepta la Ho 

Paso 7. Decisión y conclusión 

Como el valor de 𝑡𝑐 = 2.3 es mayor al valor crítico de 𝑡𝑡 = 1.7247 se decide 

rechazar la hipótesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la hipótesis 

alterna (Hi). 

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

comunicación en los estudiantes después de aplicar el modelo didáctico 

“Pequeños actores” se encuentra en el nivel de logro. 

 

4.2.5. Prueba estadística de la hipótesis general 

La aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” permite 

desarrollar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de la I.E. Luis Alberto Sánchez de Tacna 

en el transcurso del año 2022. 

a. Formulación de hipótesis estadística 

Hipótesis nula 

Ho: La aplicación del modelo didáctico no permite el logro de competencia 

crea proyectos desde los lenguajes artísticos en el área de comunicación en 

los estudiantes de 5 años de una I.E. Luis Alberto Sánchez de Tacna, 2022. 
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Hipótesis alternativa 

H1: La aplicación del modelo didáctico permite el logro de competencia 

crea proyectos desde los lenguajes artísticos en el área de comunicación en 

los estudiantes de 5 años de una I.E. Luis Alberto Sánchez de Tacna, 2022.  

b. Nivel de significancia 

Se asume el nivel de 5%. 

c. Tipo de prueba 

El tipo de contraste será cola a la derecha. 

d. Distribución de la prueba  

Asumiendo que las puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de 

prueba estadístico pertinente es la “t” de Student para dos muestras 

independientes diferentes. 

𝑡 =
�̅�post test −  �̅�pre test

√𝑆2𝑝𝑜𝑠𝑡 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛 +

𝑆2𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛

 

𝑡 =
17 −  9

√22

21 +
0.82

21

 

𝑡 = 17.05 

e. Diseño de prueba  

• Grado de libertad: GL = n+ m – 2 =21 + 21 – 2 = 40 

• Valor de “t” de student en tablas 

Para 𝛼 = 0.05 se tiene 𝑡𝑡= 1,6839 
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                                                                                                     𝑡𝑡= 1.6839 

f. Cálculo del estadístico de prueba (𝑡𝑐) 

Tabla 13 

Medidas estadísticas del pre test y post test. 

Estadísticos Post test Pre test 

Media aritmética �̅� = 17 �̅� = 9 

Desviación estándar S = 2 S = 0.8 

Tamaño de muestra N = 21 N = 21 

 

𝑡𝑐 =
17 −  9

√22

21 +
0.82

21

 

    tc = 17.05 

 

Regla de decisión: 

Si 𝑡𝑐 ≥ 𝑡𝑡: Se rechaza la Ho 

Si 𝑡𝑐 < 𝑡𝑡: Se rechaza la Hi 

 

Zona de 

aceptación  

 

Zona de 

rechazo  

 

Zona de 

rechazo  
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g. Decisión y conclusión 

Como el valor de 𝑡𝑐 = 17.05 es mayor al valor crítico de 𝑡𝑡= 

1.6839 se decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y en consecuencia se 

acepta la hipótesis alterna (H1). 

Por consiguiente, con un nivel de confianza de 95% que el nivel 

del logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

del área de comunicación en los estudiantes después de aplicar el 

modelo didáctico “Pequeños actores” se encuentra en logro previsto. 
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4.2.5.1. Resumen comparativo de los niveles de logro de la competencia en la 

evaluación inicial y final 

Tabla 14 

Competencia de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de 

la competencia en la evaluación final de los estudiantes. 

 

 

Figura 13 

Comparación de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro 

de la competencia en la evaluación final de los estudiantes. 

 

 

Nota: Tabla 14 

Niveles de logro 

Pre test Post test 

f % f % 

Logro destacado 0 0% 10 48% 

Logro previsto 0 0% 8 38% 

Proceso 0 0% 1 5% 

Inicio 21 100% 2 9% 

Total 21 100% 21 100% 
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Análisis e interpretación  

En la tabla 14 se presenta la comparación de los resultados obtenidos 

en las pruebas de entrada y salida del nivel del logro de la competencia: crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos en estudiantes de 5 años de la I.E. 

“Luis Alberto Sánchez” después de aplicar el modelo didáctico “Pequeños 

actores”. Se aprecia que el 100% de los estudiantes evaluados en el pre test, 

el 100% se encontraban en el nivel de inicio. Por otro lado, los resultados 

del post test muestran que el 90,5% de los estudiantes se encuentra en el 

nivel de logro y el 9,5 en el nivel de inicio. 

En síntesis, los estudiantes lograron desarrollar la competencia: crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos del área de comunicación puesto 

que incrementaron su capacidad para explorar los lenguajes del arte, aplicar 

procesos creativos y evaluar y comunicar sus procesos y proyectos, esto se 

evidencia en los resultados de la prueba de salida, ya que el 90.5% de los 

estudiantes alcanzaron el nivel de logro del desarrollo de la competencia 

luego haber aplicado el modelo didáctico “Pequeños actores”. 
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4.2.5.2.Resumen comparativo de las medias estadísticas descriptivas de los 

resultados de la evaluación inicial y final 

Tabla 15 

Comparación de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de 

la competencia en la evaluación inicial y final de los estudiantes. 

 Pre test Post test 

Promedio 9 17 

Desviación estándar 0.8 2 

 

Figura 14 

Comparación de las medidas de tendencia centrales del nivel de logro de 

la competencia en la evaluación inicial y final de los estudiantes. 

 

Nota: Tabla 15 
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Análisis e interpretación 

En la tabla 15 se presenta la comparación del promedio y desviación 

estándar de las puntuaciones del nivel de logro de la competencia: crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos del área de comunicación en los 

estudiantes de 5 años de la I.E. “Luis Alberto Sánchez” donde se evidencia 

el resultado del pre test antes de la aplicación y el post test después de la 

aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores”. 

Se aprecia que el promedio del post test en los estudiantes es de 17 

el cual es superior al promedio del pre test debido a que fue de 9 

evidenciando una diferencia de 8 puntos. La diferencia se justifica por la 

mayor efectividad del modelo didáctico “Pequeños actores” aplicado en los 

estudiantes de 5 años. 
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4.3. Verificación de hipótesis 

4.3.1. Verificación de la hipótesis específica (a) 

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área 

de comunicación en los estudiantes de 5 años de la I.E. Luis Alberto 

Sánchez de Tacna, se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicación 

del modelo didáctico “Pequeños actores”. 

Los resultados de la tabla 4 y figura 6 muestran que en la prueba de 

entrada el 100% de los estudiantes se encuentran en un nivel de inicio, 

asimismo en la tabla 6 el promedio es 9 que es menor a 10, ubicándose en 

el nivel de inicio. 

Respecto al valor de la desviación estándar se observa que los 

estudiantes muestran características homogéneas. 

Otorgando significancia a los resultados del análisis estadístico 

descriptivo se demuestra con la prueba estadística t de student que el nivel 

de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

del área de comunicación se encuentra en inicio con un nivel de confianza 

del 95% considerando que el valor calculado t de student (-5,7) se ubica 

fuera de la zona de aceptación de la hipótesis nula. Por lo tanto, queda 

verificada la hipótesis de investigación. 
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4.3.2. Verificación de la hipótesis específica (b) 

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área 

de comunicación en los estudiantes de 5 años de la I.E. Luis Alberto Sánchez 

de Tacna. Se encuentra en un nivel de logro luego de la aplicación del 

modelo didáctico “Pequeños actores”. 

Los resultados de la tabla 9 muestran que en la prueba de salida el 

90,5% de los estudiantes se encuentran en un nivel de logro, un 9,5% en un 

nivel de inicio. De igual forma, en la tabla 11 el promedio es de 17 

encontrándose en el nivel de logro previsto. 

Respecto al valor de la desviación estándar se observa que los 

estudiantes muestran características heterogéneas (S=2). 

Otorgando significancia a los resultados de los análisis estadísticos 

descriptivo se demuestra con la prueba estadística t de student que la 

aplicación del modelo didáctico “Pequeños actores” permite el logro de la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

comunicación en los estudiantes, con un nivel de confianza de 95% 

considerando que el valor calculado t de student (2,3) se ubica dentro de la 

zona de rechazo de la hipótesis nula.  
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4.3.3. Verificación de hipótesis general 

El modelo didáctico “Pequeños actores” permite desarrollar la 

competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

comunicación en los estudiantes de 5 años de la I.E. Luis Alberto Sánchez 

de Tacna. 

En los resultados de la tabla 4 muestra que el 100% de los 

estudiantes se encuentran en un nivel de inicio en la prueba de entrada, 

mientras que en la tabla 9 en la prueba de salida se alcanzó un nivel de logro 

del 90,5%, integrado por 19 estudiantes. De la misma manera, en la tabla 15 

se evidencia el progreso de los estudiantes con la aplicación del modelo 

didáctico “Pequeños actores”, puesto que en la prueba de entrada obtuvieron 

un promedio de 9 puntos y en la prueba de salida el promedio fue de 17 

puntos. 

Considerando los resultados de la desviación estándar de las pruebas 

de entrada (0,8) y salida (2) se observa que la dispersión de los aprendizajes 

se ha homogenizado por concentrarse el valor de la media aritmética. 

Otorgando significancia a los resultados del análisis estadístico 

descriptivo se demuestra que los estudiantes han logrado el nivel de 

desarrollo de la competencia esperado por un nivel de confianza del 95% 

considerando el valor calculado de “t”4 de Student (17), que se encuentra 

fuera de la zona de aceptación de la hipótesis nula. Por lo tanto, la hipótesis 

general se verifica con un nivel de confianza del 95%. 
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Conclusiones 

Primera 

En la evaluación inicial, antes de aplicar el modelo didáctico 

“Pequeños actores” se pudo evidenciar que el 100% de los estudiantes de 5 

años de la sección “Cariñosos” de la I.E. Luis Alberto Sánchez presentaban 

dificultades para explorar los lenguajes del arte, aplicar procesos creativos, 

evaluar y comunicar sus procesos y proyectos, obteniendo como promedio 

9, lo cual nos indica que se encontraban en el nivel de inicio con respecto a 

la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

comunicación, además, esto se pudo comprobar con los resultados de la 

prueba estadística que mostraron un nivel de confianza del 95%. 

 

 

Segunda  

Luego de haber realizado la evaluación final, después de aplicar el 

modelo didáctico “Pequeños actores” se demostró que el 90% de los 

estudiantes de la sección “Cariñosos” de la I.E. Luis Alberto Sánchez 

obtuvieron un promedio de 17 colocándolos en el nivel de logro en el 

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

del área de comunicación. Además, esto se pudo comprobar con los 

resultados de la prueba estadística que mostraron un nivel de confianza del 

95%. 
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Tercera 

Finalmente, gracias a los resultados de la prueba de entrada y de 

salida podemos concluir que el modelo didáctico “Pequeños actores” tuvo 

un alto valor de eficacia, logrando que los estudiantes pasen de un nivel de 

inicio a un nivel de logro con un promedio de 17, demostrando que se logró 

el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

del área de comunicación. Además, esto se pudo comprobar con los 

resultados de la prueba estadística que mostraron un nivel de confianza del 

95%. 
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Recomendaciones 

Primera 

A las docentes de la I.E. Luis Alberto Sánchez, mejorar el desarrollo 

de la expresión artística de los estudiantes durante la jornada educativa a 

través de estrategias continuas, donde se incluyan actividades de teatro, 

música, canto, dibujo, pintura y danza para así fomentar la expresión 

artística por medio de los lenguajes del arte. 

 

 

Segunda 

Al director de la I.E. Luis Alberto Sánchez, realizar capacitaciones 

permanentes para mejorar el desempeño docente a través de la elaboración 

de un programa de capacitación donde se incluyan estrategias y 

herramientas educativas para promover la expresión artística de los 

estudiantes. 

 

 

Tercera 

A la coordinadora y docentes de la I.E. Luis Alberto Sánchez 

promover la importancia del desarrollo de la expresión artística a través de 

talleres educativos con padres de familia y charlas informativas para así 

concientizar y fomentar el desarrollo de los diversos lenguajes del arte. 
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Anexo  1 

Matriz de consistencia 

 

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LENGUAJES ARTÍSTICOS A TRAVÉS DEL  

MODELO DIDÁCTICO “PEQUEÑOS ACTORES” EN LOS ESTUDIANTES DE 5 AÑOS DE UNA I.E.I DE TACNA - 2022 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

Principal 

¿De qué manera desarrollar la 

competencia crea proyectos desde 

lenguajes artísticos mediante el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en 

estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna en el 

transcurso del año 2022? 

 

Secundarios 

¿Cuál es el nivel de la competencia crea 

proyectos desde lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna en el 

transcurso del año 2022 antes de aplicar 

el modelo didáctico “Pequeños 

actores”? 

¿Cuál es el nivel de la competencia crea 

proyectos desde lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna en el 

transcurso del año 2022 después de 

aplicar el modelo didáctico “Pequeños 

actores”? 

 

General 

Desarrollar la competencia crea 

proyectos desde lenguajes 

artísticos mediante el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna. 

 

Específicos 

Identificar el nivel de la 

competencia crea proyectos 

desde lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna antes de aplicar el modelo 

didáctico “Pequeños actores”.  

Identificar el nivel de la 

competencia crea proyectos 

desde lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna después de aplicar el 

modelo didáctico “Pequeños 

actores”. 

General 

La aplicación del modelo didáctico 

“Pequeños actores” permite 

desarrollar el nivel de la competencia 

crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en estudiantes de 5 años de 

una institución educativa inicial de 

Tacna en el trascurso del año 2022. 

Específicas 

El desarrollo de la competencia crea 

proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en un nivel de 

inicio antes de aplicar el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en los 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de Tacna. 

El desarrollo de la competencia crea 

proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en un nivel de 

logro después de aplicar el modelo 

didáctico “Pequeños actores” en los 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de Tacna. 

VARIABLE 

DEPENDIENTE:  

Competencia “Crea 

proyectos desde 

lenguajes artísticos”. 

Dimensiones:  

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Socializa sus 

procesos y 

proyectos. 

 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

Modelo didáctico 

“Pequeños actores”. 

Dimensiones: 

• Creativo 

• Diversificado 

• Expresivo 

• Integrador  

Enfoque 

• Cuantitativo 

Tipo 

• Experimental 

Diseño 

• Pre - 

experimental 

Población 

• 64 estudiantes de 

una I.E.I de 

Tacna – 2022. 

Muestra: 

• 21 estudiantes de 

una I.E.I de 

Tacna – 2022. 

Técnica de 

recolección de 

datos: 

• Observación. 

Instrumento de 

recolección de 

datos: 

• Lista de cotejo. 
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Anexo  2 

Lista de cotejo para evaluar la competencia crea   proyectos desde lenguajes 

artísticos 

 

SECCIÓN: ……………………………..FECHA ………………………. 

Nombre del estudiante:………………………………………………….. 

 
N° INDICADORES VALORACIÓN 

SI 

(2.5) 

NO 

(1) 

D1 Explora y experimenta los lenguajes del arte   

1 

 

Menciona las diferencias de los materiales por medio 

de la exploración. 

  

2 

 

Propone diferentes usos que le puede dar a los 

materiales presentados. 

  

3 

 

Utiliza materiales para representar un personaje.   

D2 Aplica procesos creativos  

4 Crea una historia corta de acuerdo a las imágenes que 

observa. 
  

5 Realiza movimientos libres expresando lo que siente.   

6 Realiza sonidos utilizando diferentes instrumentos 

musicales siguiendo el ritmo de la música. 

  

D3 Socializa sus procesos y proyectos  

7 Explica los procesos realizados en la elaboración de 

ciertos prototipos. 

  

8 

 

Manifiesta lo que más le ha gustado de la elaboración 

de su proyecto y el de sus compañeros. 

  

 TOTAL  

 

 

  

NIVELES NOTAS INTERPRETACIÓN 

A (16-20) El estudiante se encuentra en logro del 

desarrollo de la competencia Crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos.  

B (11-15) El estudiante se encuentra en proceso del 

desarrollo de la competencia Crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos. Por lo 

requiere un acompañamiento. 

C (0-10) El estudiante se encuentra en inicio del 

desarrollo de la competencia Crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos. Por lo que 

requiere un acompañamiento. 
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Anexo  3 

Fichas de aplicación 

FICHA DE APLICACIÓN 01 
ACTIVIDAD: La docente presenta una caja con 8 materiales 
(peluca, antifaz, sombrero, capas, bata, telas, pañoletas, 
vinchas de animales). 

DIMENSIÓN 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio 
de la exploración. 

ÍTEM: Menciona las diferencias de los materiales por medio 
de la observación. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

FICHA DE APLICACIÓN 02 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

• Cuando menciona 5 o más 
diferencias entre los 
materiales. 
 

 
NO 

• Cuando menciona menos 
de 5 diferencias entre los 
materiales. 
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FICHA DE APLICACIÓN 02 

DIMENSIÓN 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio 
de la exploración. 

ÍTEM: Propone diferentes usos que le puede dar a los 
materiales presentados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

• Cuando propone el uso 
de 5 o más materiales. 
 

 
NO 

• Cuando propone el uso 
de menos de 5 
materiales.  
 



104 
 

FICHA DE APLICACIÓN 03 

DIMENSIÓN 1: Experimenta los lenguajes del arte por medio 
de la exploración. 

ÍTEM: Utiliza los materiales para representar un personaje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

• Cuando utiliza más de 2 materiales 
para representar su personaje. 
 

 
NO 

• Cuando utiliza menos de 3 
materiales para representar su 
personaje.  
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FICHA DE APLICACIÓN 04 

 

DIMENSIÓN 2: Aplica procesos creativos. 

ACTIVIDAD: Se presenta 4 paletas con diferentes imágenes 
para que puedan crear una historia de manera creativa. 

ÍTEM: Crea una historia corta en 2 minutos de acuerdo a las 
imágenes que observa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

 
• Cuando crea una historia siguiendo una 

secuencia (inicio, desenlace, cierre). 
 

 
NO 

 
• Cuando no sigue la secuencia al crear su 

historia. 
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FICHA DE APLICACIÓN 05 
 

DIMENSIÓN 2: Aplica procesos creativos. 

ACTIVIDAD: Se les presenta una caja mágica con pañuelos 
a los estudiantes/as y se coloca la pista musical de la 
marinera invitándolos a realizar movimientos libres según el 
ritmo de la música. 

ÍTEM: Realiza movimientos libres con pañuelos expresando 
su sentir al escuchar la Marinera. 

  

 
SI 

• Cuando realiza más de dos 
movimientos con su cuerpo 
usando el pañuelo. 
 

 
NO 

• Cuando realiza más de dos 
movimientos con su cuerpo 
usando el pañuelo. 
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FICHA DE APLICACIÓN 06 

DIMENSIÓN 2: Aplica procesos creativos. 

ACTIVIDAD: Se les presenta una caja musical llena de 
maracas, se coloca una pista musical a los estudiantes y se 
les invita a continuar el sonido utilizando las maracas. 

ÍTEM: Realiza sonidos utilizando las maracas sin salirse el 
ritmo de la música. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

• Cuando realiza sonidos 
siguiendo la pista musical 
utilizando las maracas 
más de 30 segundos. 
 

 
NO 

• Cuando realiza sonidos 
siguiendo la pista musical 
utilizando las maracas 
menos de 30 segundos. 
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FICHA DE APLICACIÓN 07 
 

DIMENSIÓN 3: Socializa sus procesos y proyectos. 

ACTIVIDAD: Elabora un títere de papel. 

ÍTEM: Explica los procesos realizados en la elaboración de su 
títere de papel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SI 

• Cuando explica el proceso 
completo de la elaboración de su 
títere de papel. 
 

 
NO 

• Cuando no explica el proceso de 
manera completa la elaboración 
de su títere de papel. 
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FICHA DE APLICACIÓN 08 

DIMENSIÓN 3: Socializa sus procesos y proyectos. 

ACTIVIDAD: Observa su títere y el de sus compañeros. 

ÍTEM: Manifiesta lo que más le ha gustado de la 
elaboración de su títere de papel y el de sus compañeros. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
SI 

• Cuando comunica lo que más les 
ha gustado de su creación y el de 
sus compañeros usando recursos 
verbales y no verbales. 
 

 
NO 

• Cuando muestra inseguridad 
titubeando al comunicar lo que 
más le gustó de su creación y la de 
sus compañeros. 
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Anexo  4 

Validación del instrumento 

 



111 
 

  



112 
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 Anexo  5 

Actividades de aprendizaje del modelo didáctico "Pequeños actores" 
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Anexo  6 

Base de datos 

Pre test 
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Post test 
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Anexo  7 

Fotos de la ejecución del modelo didáctico 

 

 

 

 

 

 

Los estudiantes dibujando sus personajes y escenarios para su cuento en la 

actividad “Un paseo por el mundo de los cuentos”. 

 

 

Los estudiantes disfrazándose para representar su personaje favorito en la 

actividad: Show de talentos “Pequeños gigantes”. 
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Los estudiantes representando figuras a través de gestos y movimientos en 

la actividad ‘’Me divierto y me expreso como mimo”. 

  



143 
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