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RESUMEN

La finalidad del presente trabajo de investigacion es verificar el efecto del modelo
didactico “Cuentos matemagicos” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en el area de Matematica en los nifios de 4 afos “A” del programa CEDIF
“Los Cabitos” de Tacna, 2024. La investigacion es de tipo experimental, con enfoque
cuantitativo, cuyo disefio es pre experimental con pre y post test. La poblacion fue de 32
estudiantes de 4 anos de las secciones “A” y “B” del programa CEDIF “Los Cabitos”, la
muestra se realizd con 15 estudiantes de 4 afios de la seccién “A”, el muestreo es no
probabilistico por conveniencia. La técnica de estudio se realizo mediante la observacion,
se aplico como instrumento de recoleccion de datos una rubrica de observacion, el analisis
y procesamiento de datos se realiz6 en la hoja de calculo de Excel y el programa SPSS v.
26. Los resultados del pre test y del post test de la presente investigacion permitieron
evidenciar que antes de la aplicacion del modelo el 80% de los estudiantes se encontraba
en un nivel de inicio y después de la aplicacion el 87% de los estudiantes se encontraron
en un nivel de logro destacado. Ante ello se concluye que la aplicacion del modelo
didactico “Cuentos matemagicos” elevo el nivel de la competencia resuelve problemas

de cantidad de inicio a logro destacado.

Palabras claves: Cuentos, matematica, estudiantes, resoluciéon de problemas,

cantidad, modelo didactico.
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ABSTRACT

The purpose of this research work is to verify the effect of the didactic model
“Mathematical Stories” on the development of the competence to solve quantity problems
in the area of Mathematics in 4-year-old children “A” of the CEDIF “Los Cabitos”
program of Tacna, 2024. The research is experimental, with a quantitative approach,
whose design is pre-experimental with pre- and post-test. The population is 32 4-year-old
students from sections “A” and “B” of the CEDIF “Los Cabitos” program, the sample
was carried out with 15 4-year-old students from section “A”. Respectful, the sampling
is non-probabilistic. The study technique was carried out through observation, an
observation rubric was applied as a data collection instrument, data analysis and
processing was carried out in the Excel spreadsheet and the SPSS v program. 26. The
results of the pre-test and post-test in this research showed that before the implementation
of the model, 80% of the students were at a beginning level, and after its implementation,
87% of the students reached a high level of achievement. Therefore, it is concluded that
the application of the "Mathematical Stories" teaching model raised the level of the

"solving quantity problems" competency from beginning to high achievement.

Keywords: Stories, mathematics, students, problem solving, quantity, teaching

model.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion abarca el campo educativo de las Matematicas
en el nivel inicial, especificamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad, la cual se evidencia en los nifios como una habilidad indispensable para el
incremento cognitivo. Esta competencia es esencial en el desarrollo matematico en los
estudiantes del nivel inicial, la habilidad y destreza que los estudiantes desarrollan para
poder entender y aplicar diversos conceptos numéricos y operaciones matematicas,
forman la base para el futuro pensamiento ldgico. No obstante, se observa que en
ocasiones los estudiantes presentan dificultades para poder desarrollar esta competencia,
debido a la aplicacion de escasos recursos didacticos innovadores y atractivos, lo que
evidencia la necesidad de implementar un modelo didactico innovador el cual enfatice en

elevar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Este trabajo muestra como la integracion de los cuentos en el planteamiento de
problemas puede enriquecer y potenciar la competencia matematica para los estudiantes
de nivel inicial, los cuentos al involucrar a los estudiantes, por medio de las narraciones
y contextos reales, facilitan el aprendizaje de manera motivadora y mas comprensible,
por medio de las historias contadas relacionadas con cantidades, nimeros y elementos
matematicos, se ofrece un ambiente atractivo. Este modelo didactico da la oportunidad
de desarrollar el aprendizaje matematico de manera significativa y contextualizada, la

cual es de gran ayuda en los estudiantes.

El objetivo de este trabajo radica en determinar el efecto del modelo didactico
“Cuentos matemagicos”, en el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad,
especificamente se busca demostrar los cambios radicales que existen antes y después de

la aplicacion del modelo didéctico.
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El capitulo I abarca la problematica encontrada; su descripcion y formulacion, asi

como la justificacion, objetivos, hipotesis y variables de estudio.

El capitulo II presenta el marco tedrico el cual se basa en los antecedentes, bases

teoricas de las variables y definiciones de términos basicos.

El capitulo III expone la metodologia de investigacion que comprende el tipo,
disefio, poblacion y muestra, técnica de recoleccion y procesamiento de datos, analisis

descriptivo e inferencial de la informacion y la validez del instrumento.

El capitulo IV muestra los resultados de las variables, para lo cual se presenta una
descripcion del trabajo de campo, asi también, el analisis estadistico descriptivo e
inferencial del antes y después de la competencia en figuras y tablas y la verificacion de

las hipotesis.

Finalmente se concluye que este trabajo impacta favorablemente en la educacion
peruana, brindando conocimientos y un modelo didactico que puede ser aplicado a
diferentes contextos educativos, con el fin de elevar el desarrollo de competencias en los

nifios del nivel de Educacidn Inicial.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del Problema

La matematica estd presente en la existencia del ser humano desde tiempos
remotos, permite realizar diferentes actividades de la vida cotidiana, proporcionando
facilidades en la resolucion de problemas a través del razonamiento. Al respecto Orihuela
(2022) deduce que la matematica es la madre de todas las ciencias por cuanto utiliza un
lenguaje universal. Segin el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2013) la Matematica
permite al estudiante resolver situaciones en diferentes entornos reales. Un inicio
desfavorable desde la nifiez provocaria escaso desarrollo intelectual y légico, en la

resolucion de problemas.

A nivel internacional, los aprendizajes con relacion a la matematica en diversos
paises del mundo se encuentran a niveles bajos, ante ello, el Fondo de la Naciones Unidas
para la Infancia (UNICEF, 2022) sobre avisa que, los nifios que presentan carencias en
cuanto a sus habilidades matematicas es posible que tengan inconvenientes al resolver
problemas cotidianos de manera ldgica. En este sentido es necesario la labor del docente

para cimentar bases sélidas en el proceso de aprendizaje de las matematicas, siendo este,
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motivador, autdbnomo, agradable y de calidad para los nifios, para que puedan construir

competencias matematicas que utilizan en su vida futura.

En el Peru, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) aplic6 las pruebas de
Evaluacién Muestral de Estudiantes, sus resultados muestran un descenso del porcentaje
de los estudiantes que han alcanzado un nivel satisfactorio en el area Matematica, en
relacion al afio 2019. Se visualiza una reduccion mas notable en los logros de aprendizaje,
es decir mas de la mitad de los estudiantes carecen de habilidades para solucionar

problemas de razonamiento matematicos.

En el transcurso de la practica pre profesional en el programa CEDIF Los Cabitos,
Tacna se ha podido observar que los nifios de 4 afios muestran un nivel deficiente en
relacion al progreso de la competencia “resuelve problemas de cantidad”, evidencidndose
un limitado conocimiento y comprension de conceptos de numero, cantidades y solucion
de problemas, ello se puede corroborar debido a que los nifios tienen dificultades en
agrupar, agregar y quitar elementos utilizando su cuerpo y material concreto, asi mismo
se evidencia insuficientes niveles de logro en el conteo de objetos y formas de expresar

su comprension acerca del tiempo, cantidad y peso.

De esta manera, se logro identificar factores causales que generan el problema;
entre ellas se pueden observar las causas secundarias, dificultades de atencion por parte
de los nifos, debido a problemas de alimentacion, escaso acompanamiento de padres de
familia en el aprendizaje, ya que se da mayor interés al trabajo, limitada utilizacion con
los recursos didécticos, y por ultimo la causa principal fue la aplicacion de estrategias

pedagdgicas insuficientes para la ensenanza de la resolucion de problemas de cantidad.

A partir de las causas descritas, se ha visto oportuno proponer el modelo didactico

"Cuentos matemagicos" para lograr un progreso positivo de la competencia “resuelve
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problemas de cantidad”, el cual se encuentra fundamentado en el Modelo de resolucién
de problemas de Schoenfeld (1985), la teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget
(1936), la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1963), libros y teorias de Polya
(1981), Alsina (2006); (2020) y Marin (2021) , este modelo didéactico pretende alcanzar
aprendizajes matematicos en nifios de 4 afios mismo que, mediante cuentos narrados con
el material educativo en donde se emplee el material concreto como por ejemplo, los
mandiles cuenta cuentos, los paneles contadores, batl de historia y demas, haran posible

el éxito de los resultado del presente proyecto de investigacion.
1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema principal.

Cual es el efecto del modelo didéctico “Cuentos matemagicos” en el nivel
del logro de la competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de 4

anos de una institucidon educativa inicial de Tacna en el trascurso del afio 2024?
1.2.2. Problemas secundarios.

(Cuadl es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad,
antes de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” en los
estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna?

(Cuadl es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad,
después de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemdgicos” en los

estudiantes de 4 anos de una institucion educativa inicial de Tacna?
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Justificacion e Importancia de la investigacion

Aspecto tedrico. El proyecto de investigacion se excusa desde un aspecto
teorico, con la finalidad de contribuir al desarrollo y aprendizaje de los nifios con
relacién a proponer estrategias de solucién para problemas matematicos, en este
estudio se incrementd conocimientos existentes referidos a la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el nivel de Educacion Inicial y se evidencio
resultados que han sido sistematizados en una nueva propuesta, la cual es aporte de
conocimiento en la educacion, puesto que se estd comprobando que el modelo
didactico Cuentos matemagicos permite al estudiante desarrollar sus capacidades

de manera adecuada y asi lograr la competencia Optimamente.

Aspecto metodologico: Se afirma que la elaboracion del instrumento de la
rabrica de evaluacion, habiendo sido validada y pasada por el comprobante de
confiabilidad, puede ser aplicado para obtener datos, que permitan conocer el nivel
de resolucion de problemas de cantidad de manera adecuada. A su vez, las
actividades de aprendizajes han sido elaboradas teniendo presente los procesos
propios del modelo didactico que se propuso en la investigacion; estas, permiten
que sea mas didéctica, estructurada e innovadora, con la finalidad de que los nifios
comprendan y puedan aplicarlo en su realidad. Asimismo, provee a los docentes del
nivel de educacion inicial una serie de actividades fundamentadas con sus
respectivos procedimientos, material y evaluacién que servirdn para que puedan
aplicar en el aula el modelo didactico presentado y asi, mejorar los niveles de la

competencia.

Aspecto practico: El trabajo de investigacion presentado aporta en la
solucion de un problema, frente al deficiente desarrollo de la competencia “resuelve

problemas de cantidad”, buscando que los nifios razonen logicamente y puedan
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construir un mejor entendimiento de nociones de cantidad, sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades, que les permitira solucionar problemas o plantear

nucvos.

Finalmente, el trabajo de investigacion es importante, para lograr construir en los
estudiantes, el pensamiento 16gico y matematico, de manera habil e innovadora a través
del modelo didactico “Cuentos matemagicos” compuesto por un conjunto de procesos
aplicados en una serie de actividades significativas, en donde a partir de una narrativa, se
plantea un cuento que gira en torno a un cuento lo que permite que los estudiantes se
involucren activamente en la resolucion de problemas en un contexto real, sembrando
desde el nivel inicial, las bases para la adquisicién de habilidades matematicas que

permitan el éxito en la etapa escolar y en un futuro personal y profesional.
1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo principal.

Determinar el efecto del modelo didactico “Cuentos matemagicos” en el nivel de
logro de la competencia resuelve problemas de cantidad, en los estudiantes de 4 afios de

una institucion educativa inicial de Tacna, en el trascurso del afio 2024.

1.4.2. Objetivos especificos.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad, antes de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” en los

estudiantes de 4 anos de una institucion educativa inicial de Tacna.

Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad,
después de la aplicacion del modelo didéctico “Cuentos matemagicos” en los estudiantes

de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna.
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1.5. Formulacion de Hipotesis
1.5.1. Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” eleva el nivel de la
competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de 4 afos de una institucion

educativa inicial de Tacna en el trascurso del afio 2024.
1.5.2. Hipdtesis especificas.

El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en el nivel
de inicio, antes de la aplicacion del modelo didéactico “Cuentos matemagicos” en los

estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna.

El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en el nivel
de logro destacado, después de la aplicacion del modelo didactico ‘“Cuentos

matemagicos” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa inicial de Tacna.
1.6. Variables e indicadores
1.6.1. Variable independiente.
Modelo didactico “Cuentos matemagicos”
1.6.2. Variable dependiente.
Competencia resuelve problemas de cantidad
1.6.3. Variables intervinientes.
Sexo, edad, nivel cultural, nivel socio-econdmico

1.6.4. Operacionalizacion de las variables.
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Escala de
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores L
medicion
Es una competencia que ) . Traduce cantidades | Establece relaciones entre objetos segun sus
_ Es una competencia que se mide .
hace referencia a como el . . .y . caracteristicas perceptuales.
. , mediante un instrumento de evaluacion, | expresiones - — —
nifio actia en base a . o Realiza seriaciones por tamafio de hasta 3
denominado Rubrica, que consta de tres | numéricas. ;
aquellos elementos | . . objetos.
. dimensiones las cuales son que los .
. cercanos, percibiendo sus | . _ . Comunica su .
Variable . niflos  traduzcan  cantidades  a Establece correspondencias uno a uno. .
caracteristicas y . . , e b Ordinal
. ., representaciones numérica, ademads, | comprension sobre
dependiente | relacionandolo con el i | ., ;
mundo real. del mismo | COTURIquen fa compresion que fienen | Jos nimeros y las | Usa expresiones acerca de la cantidad, el
9 7
sobre los numeros para que se . :
modo, se define como la . . ,p. q operaciones. tiempo y el peso. .
Resuelve lucic P f operacionalicen y por ultimo, empleen Inicio
resolucion e orma . . T
roblemas d . , . estrategias 'y pasos para realizar Utiliza el conteo hasta 5, empleando 0-10
problemas d€ | practica y estratégica de . , . . material concret -
dad bl dentro d valoraciones de calculo. Asi mismo | Usa estrategias y | Matcrial cConcreto o su cuerpo.
cantida robiemas dentro de un C e 4. .
P posee seis indicadores que describen dimient d Proceso
contexto real, en donde i . procedimientos  de
tervi : fruccis cada una de las dimensiones planteadas, 11- 13
intervienen la construccion .. L, imacio ili ; i ituaci
. y se subdividen en diez items que estimacion y | Utiliza los nimeros ordinales en situaciones Loero
de nociones temporales y : ., , cotidianas g
. determinan el grado de resolucion de | célculo. :
de cantidad. (MINEDU, . esperado
P
2016) problemas de cantidad.
. S 14-17
El modelo didactico es un | El  modelo  didactico  "Cuentos | Deteccion de los | Se familiariza con el problema planteado y
. ., . . -y . Logro
Variable proceso de intervencion | matemagicos" es un proceso con | datos del problema | detecta los datos e informacion necesaria g
independiente educativa en el cual se | enfoque pedagogico, este modelo, | de un cuento para la compresion el problema. destacado
aborda de manera sencilla | busca fomentar la movilizacion de las ., Conoce de que trata el problemay cudlesson | 18 _20
Modelo . . . ., | Elaboracion de
aquellas  complicaciones | capacidades de los nifios en Educacion . los datos.
c s . .. estrategia y —
didactico del contexto educativo, | Inicial, en lo que respecta a resolver dimient Emplea su creatividad para elaborar
. . - rocedimiento )
"Cuentos proponiendo diversos | problemas matematicos. Se basa en una P estrategias que pueden resolver el problema
o procesos que ayudan de | serie de teorias, como son, la teoria de ., Representa sus propias estrategias de
matemagicos" Representacion de

manera efectiva y

satisfactoria a resolver

Polya (1981), la teoria de la resolucion
de problemas de Schoenfeld (1985), la

estrategias

diversas formas (con material concreto y de
forma grafica o simbolica)
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problemas de la realidad
de la educacion, mediante
el uso de una serie de
estrategias. (Martinez &
Rodriguez, 2019)

teoria del “Enfoque de los Itinerarios de
Ensefanza de las Matematicas (EIEM)”
de Alsina (2020), la teoria del
desarrollo cognitivo de Jean Piaget
(1936) y la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (1963). Del
mismo modo reconoce la importancia
de generar que las concepciones
matematicas sean mas alcanzables,
significativos y atractivos para los
estudiantes, utilizando como recurso
principal, la narracién de cuentos con
materiales concretos.

Revision

Representa sus propias estrategias de
diversas formas (con material concreto y de
forma gréfica o simbolica)

Reflexion de
resultados
obtenidos

los

Reflexiona de manera critica al resolver el
problema.

Analiza otras situaciones en las que puede
volver a emplear los mismos pasos en
problemas similares.




2.1.

2.1.1.

CAPITULO IT
MARCO TEORICO
Antecedentes la investigacion
Internacional.

En el &mbito internacional, Tipan (2022) realiz6 la investigacion titulada “Cuentos
infantiles para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de educacion
inicial”, para optar el titulo profesional de Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial.
Este estudio obedece a un enfoque mixto con una metodologia cuantitativa y cualitativa,
de tipo descriptiva y correlacional. En cuanto a la poblacion, esta se constituyd por 25
nifios, ademas de 3 profesores de la Escuela de Educacion Basica “Jerusalén”. La técnica
de recoleccion de datos fue la entrevista, dirigida hacia los maestros y una encuesta
adaptada con una escala valorativa dirigida a los niflos. Se utiliz6 el programa estadistico
SPSS para analizar datos. Segun la prueba de Kolmogorov-Smirnov, al trabajar con una
muestra menor a 50, se obtuvo un grado de significancia 0,160, mayor al nivel de
referencia de 0,05, por tal motivo se mantuvo la hipotesis nula: “Los nifios del Nivel
Inicial II de la Escuela de Educacion Basica “Jerusalén”, no tienen desarrollado el
pensamiento l6gico matematico”, situacion que se atribuyd al bajo uso de cuentos

infantiles en las actividades pedagdgica. En conclusion, la investigacion determind que
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la incorporacion de cuentos infantiles como recurso didactico ayuda a incrementar el

pensamiento l6gico matematico, asi como en el desarrollo socio afectivo de los nifios.

Mendoza (2023) realizo6 la tesis “El cuento infantil como estrategia didactica para
el desarrollo del razonamiento 16gico”, para optar el titulo en Maestria en Educacién con
mencion en Educaciéon y Creatividad. Esta investigacion empled una metodologia
cualitativa de tipo exploratoria, descriptiva y bibliografica. La poblacion estuvo
conformada por 72 estudiantes entre 4 a 5 afios del nivel inicial subnivel 2 de ocho
instituciones educativas perteneciente al canton Chone de Educador, mientras que la
muestra se integrod por 9 estudiantes de cada planten educativo. Para la recoleccion de
datos se puso en practica la técnica de observacion no participante, con el fin de medir el
nivel de destrezas de los nifios respecto a las matematicas. Los resultados muestran que
la mayoria de los nifios alcanz6 las destrezas logico-matematicas evaluadas, con
porcentajes entre el 55,62% y el 80,75%, evidenciando que el uso de actividades ludicas
y cuentos favorece la comprension de nociones matematicas mediante la manipulacion
de objetos y situaciones significativa. Se concluyo que el uso de cuentos fue eficaz para

ensefar a razonar de manera logica a los estudiantes desde edades tempranas.

En Espana, Artega, et al. (2021) realizaron la investigacion titulada “El
aprendizaje de contenidos logico-matematicos a través del cuento popular en Educacion
Infantil”. Dicho estudio respondid a un enfoque cuantitativo con un disefio cuasi
experimental. La poblacion pertenecio a dos centros de titularidad concertada, situados
en el centro de Madrid, y la muestra estuvo conformada por 62 estudiantes con una edad
media de 5 afios y 9 meses. Para este estudio se aplicd una prueba inicial ad hoc
administrada de manera individual y el Test de Evaluacion Matematica temprana
(TEMT). Con respecto a los resultados se evidencio que el grupo experimental mostré un

avance del 27,5% mas que el grupo control luego de la intervencion con la estrategia de
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los cuentos. Se concluyd que la implementacion de cuentos como estrategia educativa,
ofrece mejores resultados en el desarrollo del pensamiento l6gico- matematico y en el

nivel de la competencia matematica de los nifios de Educacion infantil.

Nacional.

En el ambito nacional Limachi y Mejia (2023) realizaron la investigacion titulada
“Cuentos infantiles y aprendizaje de matematica en estudiantes de tercer grado de
primaria de la institucion educativa N° 2064 Republica Federal de Alemania de Puente
Piedra - Lima Metropolitana”, para optar el titulo de Licenciado Profesional Universitario
en Educacion. Esta investigacion respondid a una metodologia cuantitativa con un disefio
pre-experimental. La poblacion estuvo conformada por 125 estudiantes de tercer grado
de primaria, de distintas secciones A, B, C y D mientras que la muestra fue constituida
por 33 estudiantes de tercer grado “A”. Para la recoleccion de datos se empled la técnica
de la encuesta utilizando como instrumento un cuestionario. El andlisis de datos se realiz6
con la prueba estadistica Shapiro-Wilk, y la t-Student, procesadas con programa SPSS20.
Los resultados demostraron que antes de la aplicacion de cuentos, se observa que un 70
% de los estudiantes respondi6 correctamente y el 30% no respondid correctamente, sin
embargo después de la aplicacion del post test, se verifico que el 90% respondio
correctamente y el 10% respondié incorrectamente. Estos resultados estadisticos
evidenciaron diferencias significativas al aplicar cuentos infantiles y su influencia
positiva en el aprendizaje matematico. En consecuencia, se concluy6 que los docentes
deben incorporar cuentos didacticos en sus estrategias pedagdgicas, puesto que al
presentar los contenidos matematicos dentro de contextos narrativos se contribuyo

favorablemente al desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes.

Vilca (2024) realizo la investigacion titulada “Ropero Matematico como estrategia

didactica para lograr la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios
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en una Institucion Educativa Inicial N°197 Huascar-Puno, 2023”, para optar el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial. El estudio se enmarcd en una metodologia cuantitativa,
de tipo experimental y con disefio cuasiexperimental. La poblacion estuvo conformada
por 72 estudiantes de cinco afios, y la muestra, seleccionada de manera no probabilistica
incluy6 a 51 nifios. La técnica de recoleccion de datos fue la observacion utilizando como
instrumento la guia de observacion y de manera complementaria la ribrica. En cuanto a
los resultados se identifico que, tras la aplicacion de la prueba de salida en ambos grupos,
el grupo experimental evidencié mejoras notables, alcanzado un 98,7% en la categoria de
“logro” y 1,3% en “proceso”, a diferencia del grupo control, donde los avances fueron
minimos. El analisis estadistico, con un valor calculado de chi cuadrado de 49,81
(superior al valor critico de 5,99) y un nivel de confianza del 95%, confirm¢ la efectividad
de la estrategia. En conclusion, los resultados evidenciaron que la estrategia “Ropero
Matematico” fue eficaz para fortalecer la competencia resuelve problemas de cantidad,
logrando mejoras significativas en las capacidades de clasificacion, seriacion y
correspondencia, al promover un aprendizaje activo y significativo mediante el uso de

materiales concretos y experiencias educativas contextualizadas.

Salas (2023) realiz6 una investigacion titulada “Método cuentos que cuentan en
el desarrollo del pensamiento numérico de los niflos de la institucion educativa inicial
N°62 Divino Nifo Jesus, San Anton — 2023, para optar el titulo de segunda especialidad
en Psicologia Educativa. Esta investigacion respondié a un enfoque cuantitativo, de tipo
experimental y con disefio pre experimental. La poblacion estuvo conformada por nifios
de 3, 4 y 5 afos de la Institucion mencionada, mientras que la muestra estuvo integrada
por 23 estudiantes de la seccion de 5 afios “B”. La técnica de recoleccion de datos fue la
observacion sistematica, y se empled como instrumento el Test de Desarrollo del

Pensamiento numérico en nifios de 5 anos. El analisis de datos se realizd mediante la
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prueba estadistica de rangos Wilcoxon a través de la Prueba Chi Cuadrada. Los resultados
demostraron que el pensamiento numérico de los estudiantes en el pre test se encontrd en
el nivel de proceso con un 69,6% y el 30,4% en logro alcanzado, sin embargo, luego de
aplicar el método en el post test se evidencio un aumento significativo en donde el 4,3%
se encontrd en proceso y el 95,7% en logro alcanzado, demostrando que el pre test es
menor que en el post test (0,770 < 0.914). En consecuencia, se concluyo6 que la aplicacion
del método cuentos que cuentan resultdé eficaz, puesto que mejordé notablemente el

desarrollo de habilidades 16gico-matematicas.
2.1.3. Local.

En el ambito regional Neyra y Vizcacho (2023) realizaron el estudio titulado
“Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a través del modelo
didactico “Star.Matic, aprendo jugando” en estudiantes de 4 afos de una institucion
educativa inicial de Tacna, 2022”, para obtener el titulo profesional de Bachiller en
Educacion Inicial. El estudio presentd un enfoque cuantitativo, de tipo experimental y
con un disefo pre experimental. La poblacion se conformo por 46 estudiantes y se tomd
como muestra a 22 estudiantes. La técnica de recoleccion de datos fue la observacion,
utilizando como instrumento una lista de cotejo. Para el analisis de los datos, se calcularon
la media aritmética y la desviacion estdndar y se llevd a cabo la contrastacion
correspondiente. En cuanto a los resultados se evidencio que, en el pretest, el 100% de
estudiantes se ubicaron en inicio, sin embargo, en el postest, luego de aplicarse el modelo
didactico el 90% alcanzé el nivel de logro destacado. En conclusion, se determin6 que el
modelo didactico “Star.Matic, aprendo jugando” favorecid significativamente el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, al incorporar estrategias
didacticas y recursos pertinentes que permitieron a los nifios enfrentar diversos tipos de

problemas.
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Sanchez (2023) realiz6 una investigacion titulada “Desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didactico “Diverti — Mate” en los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de Gambeta”
de Tacna - 2022 ", para obtener el grado de bachiller en Educacion. El estudio fue de tipo
experimental, con un disefio pre experimental. La poblacion estuvo conformada por 21
estudiantes de cinco afios, y la muestra incluy6 a 19 estudiantes. Para la recoleccion de
datos se empleo6 la técnica de observacion, utilizando como instrumentos la lista de cotejo.
Los resultados relevaron que antes de la aplicacion del modelo didéctico “Diverti -Mate”
el 84,4% de los estudiantes se encontraban en etapa inicial, sin embargo, tras su
implementacion el 100% alcanzd el nivel de logro previsto. En consecuencia, se concluy6
que la aplicacion del modelo didéctico “Diverti - Mate” fundamentado en la teoria del
matematico George Pélya y orientado a la resolucion de situaciones problematicas de la
vida cotidiana, demostrd ser una metodologia eficiente para fortalecer el desarrollo de las

competencias matematicas y elevar su nivel.

Aguilar y Perca (2024) realizaron el estudio “Modelo didactico “PROMATEM” y
su efecto en el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de Educacion Primaria de Tacna, 2023, para obtener el titulo de Licenciado
en Educacion. Esta investigacion fue de tipo experimental con un disefio cuasi
experimental. La poblacion esta estuvo confromada por 77 estudiantes del segundo grado
de Educacion Primaria de las secciones “A”, “B” y “C” de la Institucion Educativa
Santisima Nina Maria y la muestra se constituyo por 25 estudiantes del segundo grado
“C”. La técnica de recoleccion de datos fue el examen y el instrumento empleado fue la
prueba de conocimiento. Los datos fueron analizados a través de la prueba de t de Student,
complementada con estadistica descriptiva e inferencia. Los resultados evidenciaron que

antes de la aplicacion del modelo, el 72% de estudiantes se encontraban en nivel de inicio,
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mientras que tras la intervencion, el post test arrojo datos de mejora, con un 60% de
estudiantes en logro destacado. En consecuencia, se concluyd que el modelo didactico
“PROMATEM” resultd ser propuesta trasformadora, ya que permitio a los estudiantes
descubrir y comprender las matematicas en contextos reales y signicativos, lo que
repercutié favorablemente en el incremento del nivel de logro de la competencia resuelve

problemas de cantidad.

2.2.  Bases tedricas

2.2.1. Bases de la competencia resuelve problemas de cantidad.
2.2.1.1. Propésito del area de Matematica

La matematica es parte de nuestra vida diaria, la utilizamos en diversos contextos
y le proporcionamos infinitas utilidades en nuestras relaciones con los demas. Por ello el
MINEDU (2016) afirma que el propdsito de esta area radica en que los niflos puedan
entender su entorno y actuar sobre esto, estableciendo vinculos que les facilitara realizar
agrupaciones, ordenar de diferentes formas, asi como les permite hacer correspondencias

de acuerdo con su criterio personal en base a su contexto real.

Segtn Vega (2022) la matematica ayuda en la adquisicion de habilidades de los
nifos, pero no solo abarca un area, sino que involucra desafios que deberan ser resueltos,
por ejemplo, la ciencia, innovacién y contribuye en su adquisicion de definiciones

numéricas.

Por ello podemos decir que el propodsito del area de matematica es que los nifios
desarrollen sus habilidades de acuerdo con una situacion real, donde adquiriran nociones

matematicas, lo que les permite desarrollarse Optimamente de manera integral.
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2.2.1.2. Importancia del area de Matematica

El MINEDU (2020) manifiesta que el aprendizaje de la matemaética sirve como
una herramienta que esta adherida en la vida de todos los seres humanos radicando su
importancia en ir descubriendo y comprendido el mundo para actuar, reflexionar y dar

soluciones a distintas dificultades que se encuentra en el entorno.

Por otro lado, para la UNESCO (2016) la importancia de ensefiar Matematica a
los nifios radica en aplicar todos los conceptos, procedimientos y habilidades matematicas
que son adquiridos en la escuela, para la vida diaria, permitiendo a los estudiantes resolver
desafios reales y propios de su contexto sociocultural. UNESCO (2021) también realza
la educacién matematica como una oportunidad de participacion, en donde ademas de

favorecer el pensamiento l6gico, contribuye a construir un mundo mas justo y sostenible.

En este sentido se concluye que el area de Matematica no solo es la adquisicion
de conocimientos referidos a la suma, resta, multiplicacion, geometria y demas, si no, por
el contrario, es aprender a poner en practica habilidades l6gico-matematicas para afrontar
situaciones de este mundo tan cambiante y competitivo, por ello los estudiantes deben de

estar preparados y contextualizados para resolver problemas de manera competente.
2.2.1.3. Enfoque del area de Matematica

El enfoque de esta area es el de resolucion de problemas, puesto que esta que se
orienta en la metodologia de enseflanza — aprendizaje; la matematica es cambiante debido
a ser un producto dinamico. Asi mismo, es un producto cultural dindmico y reajustable,
en constante desarrollo. Se basa en saber como actuar ante problemas que acontecen, se
puede organizar en situaciones de cantidad, regularidad, equivalencia, formas,

movimientos, localizaciones y datos. (MINEDU, 2016)
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Llontop (2023) por su parte afirma que este enfoque es la base para ensefiar y que
los estudiantes aprendan matematica, puesto que a través de la resolucion de problemas
los estudiantes interpretan procesos matematicos necesarios para buscar y aplicar

estrategias donde solucionen problemas cotidianos.

Por tal razén el presente modelo didactico se basa en el enfoque de “resolucion de
problemas” para aplicar procesos y recursos que permitan la formacién de futuros
ciudadanos capaces de afrontar las diferentes circunstancias reales dentro de una
sociedad, en donde empleen capacidades para resolver problemas en diversos contextos,
lo que conlleva a emplear dicho enfoque mencionado en la aplicacion del modelo para la

competencia del area matematica.
2.2.1.4. Competencias del area de Matematica

Los estudiantes de educacion basica regular deben de lograr el perfil de egreso al
término de su formacion, por eso es importante el desarrollo de un conjunto de
competencias. El area de matematica permite y contribuye en la combinaciéon de
habilidades y conocimientos para el desarrollo de competencias matematicas. De acuerdo
con el MINEDU (2020) afirma que en Educacion Inicial se considera las competencias
con relacion al area de matematica; la “resolucion de problemas de cantidad”, asi como

la “resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion™ (p.20)

A partir de esto el MINEDU (2023) sostiene que la competencia es aquella
facultad que tienen los seres humanos para unir una serie de capacidades, con la intencion

de actuar de forma asertiva, oportuna y reflexiva en el dia a dia.

Por otra parte, Tobon (2010) afirma que las competencias son indispensables para
guiar a las personas a generar cambios positivos en la sociedad, asi como actuar con ética,

garantizando aportes gratificantes que respondan a las necesidades del hombre.
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Por consiguiente, se puede decir que el desarrollo de competencias es de gran
relevancia para contribuir en la formacion de individuos pensantes y reflexivos que sepan

como resolver situaciones reales para la mejora y crecimiento favorable de las naciones.

El MINEDU (2016) indica que, en el nivel de Educacion Inicial, las competencias

del 4rea de matematica a desarrollar son las siguientes:

Resuelve problemas de cantidad: Se precisa como la actuacion que presenta el nifio en
base a los objetos de su entorno con la intencion de descubrir sus caracteristicas
perceptuales y hallar relaciones entre estos, del mismo modo, se define como la resolucion
de forma practica y estratégica de problemas dentro de un contexto real, en donde

intervienen la construccion de nociones temporales y de cantidad.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Consiste en que los nifios
exploren con su cuerpo, objetos y personas posibilidades de movimiento y
desplazamiento en el espacio, por otro lado, implica la construccion de representacion de
las formas geomeétricas y la habilidad de resolver problemas en la vida cotidiana referidos

a nociones espaciales y de forma de los objetos.

Es importante mencionar que todas las competencias que se desarrollan en el area
de Matematica son de gran relevancia para la vida de los estudiantes, no obstante, las
dificultades observadas en los nifios de 4 afios del programa CEDIF “Los Cabitos”, reside
en la competencia “resuelve problemas de cantidad” presentdndose baja compresion de
las nociones de cantidad, asi mismo tuvieron inconvenientes para realizar procesos de
conteo, agrupacion, seriacion y uso de expresiones acerca del tiempo y cantidades. Es asi
que el modelo didactico “Cuentos Matemagicos” enfoc6 como variable de estudio la
competencia mencionada para lograr que los nifios puedan desenvolverse

competentemente en temas referidos a cantidades.
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2.2.1.5. Competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Dia a dia el ser humano, es sujeto de distintas problematicas, de mayor o menos
significancia, las cuales retan el actuar para aprender a resolverlas de manera pertinente,
el area de Matematica en el nivel Inicial tiene como proposito el desarrollo de
competencias que permitan a los nifios, solucionar distintos problemas de intencion

logica-matematica en ambientes y circunstancias reales.

Segun el MINEDU (2020) sefiala que la competencia resuelve problemas de
cantidad permite la combinacion de capacidades en donde se busca que los estudiantes
ejecuten soluciones a problemas que requiere la compresion sobre nociones de cantidad,

numeros y las operaciones de estos.

Para Trujillo (2019) la competencia mencionada es poner en accidon a los
estudiantes para resolver problemas relacionando datos al agregar, quitar, comparar e

igualar cantidades.

Por otro lado, Ataypoma (2021) asegura que esta competencia es ir mas alla de
solucionar problemas, también es tener la capacidad para plantear nuevos, ya que, de esta
manera los nifios tendran un aprendizaje mas solido y propio al construir nociones de

numero y ser ellos, protagonista para darles significados.

En consecuencia, esta competencia es importante que se desarrolle puesto que
permite que el nifio proponga soluciones a diferentes problemas referidos a la nocion de
nimero y resolverlos, mediante la exploracion en un entorno real que favorezca en la

construccion de aprendizajes significativos.
2.2.1.6. Capacidades de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Se entiende por capacidad al conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes

que ponen en practica los estudiantes, para poder actuar de manera competente dentro y



35

fuera de su centro educativo. El MINEDU (2023) determina que la capacidad “son
recursos para actuar de manera competente” (p.28). Asi mismo, afirma que, las
capacidades deben ser utilizadas articuladamente, pues la separacion de estas no brinda

la seguridad del desarrollo de competencias.

El MINEDU (2020) propone las siguientes capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numéricas: es cuando el estudiante tiene la
capacidad de convertir los datos de un problema a expresiones numéricas. Por ejemplo,

cuando el nifio establece relaciones entre objetos segun sus caracteristicas perceptuales.

b) Comunica su compresion sobre los nimeros y las operaciones: es cuando el
estudiante expresa lo que ha comprendido sobre los conceptos numéricos, operaciones y
las relaciones que tienen entre si, usando representaciones. Por ejemplo, cuando identifica

que animales pesan mas que otros.

¢) Usa estrategias y procedimiento de estimacion y calculo: es cuando el estudiante
propone y selecciona estrategias matematicas, empleando diversos recursos para resolver

problemas. Po ejemplo, cuando el nifio utiliza nimeros ordinales.

De tal manera se concluye que todas estas capacidades fueron necesarias para lograr el
desarrollo de la variable dependiente, ya que se articulan y combinan entre si, de esta
forma los estudiantes ponen en accion sus destrezas, conocimientos y actitudes para

resolver situaciones de su vida cotidiana de manera asertiva y eficaz.

2.2.1.7. Desempeiios de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Cuando una persona es competente en los diversos ambitos de su vida, se ven
reflejadas acciones observables de su rendimiento en las actividades. Por tal, el MINEDU

(2023) define a estas acciones observables como “desempefios” los cuales son
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descripciones especificas que realizan los nifios en determinadas edades para lograr el

desarrollo 6ptimo de las competencias curriculares.

El nivel de Educacion Inicial esta constituido por dos ciclos, I ciclo, que abarca a
nifios entre 0 a 2 afos y el II ciclo, a nifios de 3 a menores de 6 afios. El Programa
Curricular de Educacion Inicial (2016) describe los desempefios que se deben lograr

durante el proceso de aprendizaje.

Por otra parte, para Hancco, et al. (2021) los desempefios son comportamientos

observables y medibles que realiza una persona con el fin de lograr resultados.

El MINEDU (2016) determina desempefios observables en las diferentes edades
que abarca el nivel Inicial. En la edad de 4 afios, las capacidades que los nifios iran

logrando en esta edad son descritas de la siguiente manera:

a) Relacionan objetos de su contexto de acuerdo con peculiaridades perceptuales que

permiten que comparen y agrupen objetos con un determinado propoésito.

b) Realizan seriacion de tres objetos, segun, el tamafio.

¢) Determinan correspondencia en experiencias cotidianas.

d) Utiliza declaraciones donde se evidencian la comprensién de cantidad, tiempo y

peso.

e) Cuentan hasta 5 en experiencias diarias donde se utiliza material concreto.

f) Emplea nimeros ordinales en situaciones de su contexto real.

Se concluye entonces que, los desempefios evidencian el logro progresivo que
tiene el estudiante, el cual se da por edades y determinan como las competencias se estan
adquiriendo en el trascurso de los ciclos. Estos desempenios permiten que el docente

evalué el avance de los nifos.
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2.2.1.8. Procesos didacticos del area de Matematica

Los procesos didacticos en matematica son pasos que se debe de seguir, de
manera secuencial y ordenada, su importancia radica en el proceso de aprendizaje ya que
facilita que los nifos aprendan, es por eso que el MINEDU (2016) establece que los

procesos didacticos del area de Matematica son cinco:

a) Familiarizacion del problema: el estudiante debe de familiarizarse con el problema

que se le plantea, comprender el porqué de la situacion y relacionarlo con su entorno.

b) Busqueda y ejecucion de estrategias: el estudiante analiza el problema y establece
hipdtesis, es decir posibles soluciones frente a la problematica presentada, usando

nociones numéricas.

¢) Socializacion de representaciones: el estudiante ejecuta su estrategia como forma de
solucion. En este proceso aplica conocimientos acerca de la relacion de lo que

comprendio a expresiones numericas.

d) Reflexion y formalizacion: el estudiante reflexiona sobre la ejecucion de su
estrategia, analiza el como lo hizo y que pasos siguio, si encuentra alguna modificacion

se aplicara en un reto proximo que se le presente.

e) Planteamiento a otros problemas: el estudiante comprende su estrategia de resolucion
y lo puede reflejar en otras situaciones similares, que le permite aplicar lo aprendido. Es
asi que estos pasos se convierten en procesos que se usaran para poder lograr aprendizajes

matematicos en los nifios de nivel inicial.

Por otro lado, Chévez (2022) en su investigacion nos explica como se constituye

cada proceso segun su teoria:
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a) Conocer el problema: el nifo aplica la informacién que tiene, es capaz de poder
explicar con sus propias palabras y desde su punto de vista lo que sabe, ademas de saber

lo que quiere lograr.

b) Encontrar estrategias: proceso que permite al estudiante realizar su propio proceso
para resolver la problematica, ademés que le permite analizar si su comprension sobre el
problema fue el adecuado, el docente juega un papel fundamental pues debe de

implementar herramientas adecuadas.

¢) Socializacion de sus representaciones: Simbolos concretos: el estudiante, elige,
ejecuta su plan de accidon, ademas expresa que pasos siguid y que materiales utilizo, con

la finalidad de lograr una postura simbdlica y grafica.

d) Reflexion y formalizacion: el estudiante aqui cierra el proceso de su aprendizaje, aqui
explica y analiza los resultados, el como lo hizo, si el nifio se da cuenta de que se pudo

hacer mucho mejor, es una nueva invitacion a un nuevo reto.

e) Me¢étodos para la resolucion de otros problemas: es la parte reflexiva, donde el nifio
se plantea en que otros contextos o situaciones puede aplicar este proceso. De esta manera
el autor Chéavez nos explica cudles son los procesos que se necesitan para la resolucion
de problemas, el cual comprende de cinco pasos, que conlleva a que el nifio pueda

aprender de manera adecuada.

En este sentido se concluye que los procesos del area de Matematica son
indispensables y necesarios, porque permite que el nifio aprenda paso a paso, entendiendo
la complejidad del problema, ademdas es importante realizar el proceso de manera

secuencial y ordenada, asi se evidenciara un adecuado aprendizaje.
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2.2.2. Resolucion de problemas.

2.2.2.1. Concepto de la resolucion de problemas

Segun el MINEDU (2020) sefiala que la resolucion de problemas invita a los
estudiantes a enfrentarse con autonomia a situaciones retadoras y significativas en donde
se reflejen distintas maneras de buscar soluciones tanto dentro del aula como en la vida

diaria.

Barrera et al., (2021) afirman que la resolucion de problemas es una alternativa
metodoldgica en donde los estudiantes buscan varias formas de resolver problematicas,

justificando sus estrategias y respuestas de forma critica y reflexiva.

Es asi como que la resolucion de problemas es una estrategia metodoldgica; util
en nuestras vidas, que sigue procedimientos para que el estudiante logre resolver de
diversas formas, distintas problematicas, y el conocimiento adquirido lo aplique en su

vida diaria.

2.2.2.2. Importancia de la resolucion de problemas

[Ibay y Espinosa (2024) resaltan que la importancia de la resolucion de problemas
contribuye en que los estudiantes puedan pensar criticamente, integrar habilidades
practicas para analizar situaciones y generar soluciones creativas que les permita

enfrentar retos del siglo XXI.

Segun Patifio et al., (2021) la resolucién de problemas es importante porque
favorece la construccion de nuevos conocimientos en diversos contextos, permitiendo a
los estudiantes disefiar, aplicar, evaluar, reflexionar y adaptar estrategias para lograr
soluciones razonables. En este sentido, es mucho mas que saber multiplicar, sumar o
restar; implica entender, analizar y buscar soluciones mediante procesos de pensamiento

logico.
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En conclusion, la resolucion de problemas es fundamental para desarrollar
distintas habilidades, ademds que invita a reflexionar sobre problemadticas que se

presentan en la vida diaria, de forma critica y légica.

2.2.2.3. Método de Polya para la resolucion de problemas

El método de Polya permite que los estudiantes usen sus habilidades y
conocimientos matematicos en medio de un proceso que conlleva la solucion de

problemas en cuatro fases.

Polya (1981) propone cuatro fases cuando se pretende hallar soluciones para

resolver problemas matematicos, estos son:

a) Comprender el problema: el estudiante entiende el problema planteado respondiendo
una seria de interrogantes que le permita comprender con claridad lo que el problema esta

pidiendo ser resuelto.

b) Configurar un plan: el estudiante durante esta fase mediante preguntas y la guia del
docente, logra por si mismo determinar un plan para resolver algun problema en

particular, haciendo uso de diversas estrategias.

¢) Ejecutar el plan: es cuando el estudiante tiene claro el plan que ha concebido y es
capaz de llevar a cabo el plan de accidn, en esta tercera fase, a veces los estudiantes suelen
retroceder a la segunda fase, debido a que es posible reajustar el plan o llegar a
modificarlos. Esta fase se llega a repetir varias veces; es preciso que el estudiante este

seguro de los pasos.

d) Mirar hacia atrés: el estudiante observa los logros y lo que ha realizado verificando
los resultados de las soluciones que propuso para la resolucion del problema planteado.
Es necesario que el estudiante verifique los resultaos de su plan, haciendo transferencias

a otras situaciones en donde tenga la oportunidad de resolver un problema similar y
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consolidar los nuevos conocimientos y aptitudes que ha estado adquiriendo en el trascurso

de las cuatro fases.

El método de Polya esta presente en el proceso de ensefianza- aprendizaje de los
estudiantes peruanos, se puede decir que forma parte de las bases de la construccion de

los procesos didacticos del area de Matematica.
2.2.3. Construccion del niumero
2.2.3.1. Concepto de construccion del numero

Segun Martin (2020) la construccion del nimero es un proceso que se da de
manera gradual, iniciando desde temprana edad y formandose a lo largo de los diferentes
ciclos educativos, en este sentido, destaca que la Educacion inicial es el punto de partida

para desarrollar nociones matematicas basicas que permitiran la construccion del nimero.

Por su parte el MINEDU (2023) manifiesta que para que se progrese en la
construccion del nimero, es necesario generar experiencias que partan del contexto de
los estudiantes, propiciando oportunidades de manipulacion, exploracion, y relacion de

objetos con el entorno.

Es decir, la construccion del nimero se da a partir de nociones bésicas, de tal
manera los nifios del nivel Inicial comienzan con experiencias significativas, de tal
manera es rol del docente ofrecer problematicas, actividades y retos contextualizados que

favorezcan el desarrollo de las primeras nociones matematicas

2.2.3.2. Elementos para la construccion del nimero

Segun el Fasciculo “Competencias matemadticas en los primeros afios de
escolaridad” del MINEDU (2023) y en la Guia de Orientaciones “La matematica en nivel

inicial” (2020) se puede encontrar los siguientes elementos sobre la construccion del
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nimero y sus nociones que se observan en la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” justificados en autores como Gelman y Gallistel (1978), Piaget (1991),

Inhelder y Piaget (1997), Chamorro (2005)

a) Clasificacion: proceso en donde se agrupan o separan elementos en funcién de uno o

mas criterios, teniendo en cuenta similitudes y diferencias.

b) Seriacion: trata de establecer relaciones entre elementos, para ordenarlos dentro de
un determinado grupo, de acuerdo con las distintas caracteristicas, que pueden ser: el

tamafio, el grosor, el peso, la superficie.

¢) La nocion de correspondencia: se compara dos grupos de elementos para saber
cuantos hay en cada uno, estableciendo una relacion uno a uno, es decir que cada elemento

de un grupo se asocie solo con un elemento del otro grupo.

d) EI conteo: primer acercamiento al aprendizaje de los nimeros, en un principio los
repiten de memoria, pero poco a poco logran descubrir que contar les permiten saber

cuantos objetos hay en un grupo y comprenden su eso.

e) Lasecuencia verbal: para lograr su dominio, los nifios recorren cinco etapas: Primera
(Secuencia en cuerda): repiten la secuencia numérica desde el 1 como una cancién, sin
embargo, no es un conteo real, los nimeros no se diferencia entre si, es decir, solo un
conocimiento verbal; Segunda (Cadena irrompible): cuentan dando un niimero a cada
objeto, pero si se interrumpe, deben empezar desde el principio, es decir, si se les pide
contar del 5 al 10, aun no logran hacerlo; Tercera (Cadena rompible): contintian el conteo
desde cualquier nimero hacia adelante; Cuarta (Cadena numerable): pueden contar desde
cualquier nimero y reconocen en qué niimero terminaron al detenerse; Quinta (Cadena
bidireccional): cuenta desde cualquier nimero hacia adelante y hacia atras. Asi estara

bien? ,, dijo en la obsrvacion en minudsculas.
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Cuando el estudiante de 3 afios inicia su escolarizacion llegan al colegio con el nivel de
“Secuencia en cuerda” y progresivamente van alcanzado los siguientes niveles. La
mayoria de los investigadores manifiestan que el dominio de la quinta etapa “Cadena

bidireccional” suelen alcanzarlo alrededor de los siete u ocho afios.

f) La conservacion de la cantidad: capacidad de percepcion para entender que una
cantidad sigue siendo la misma, aunque cambie de forma o posiciones de los objetos, por
ejemplo, si tiene dos filas de con la misma cantidad de chapitas y luego se separan los
chapitas de una fila para que ocupen mas espacio, muchos nifios creen que hay mas,
aunque la cantidad sea la misma. Esa comprension se va formando poco a poco en su

mente, generalmente se presenta después de los 6 afios.

Por su parte Alulema (2019) sefiala también los siguientes elementos:

a) Espacial: capacidad de realizar comparaciones sobre las caracteristicas de los objetos
en relacion con su forma, tamafio, textura, longitud, grosor, y peso, asi se identifica y

ubica los mismos elementos en el espacio

b) Tiempo: operacion que permite entablar vinculos en base a los enunciados” ayer”,
2 e 99 ¢

“hoy”, “mafiana”, “tarde”, “noche”, “dia”, “antes” y “después” es necesario por ello la

creacion de codigos.

¢) Conservacion de cantidad: capacidad de representacion sobre un determinado
nimero de objetos, asi como percibir que esa cantidad se mantiene a pesar de la

distribucion en el espacio.

d) Correspondencia: realizar experimentos de corresponder, comparando si los objetos

son equivalentes, capacidad de observar e identificar diferencias.

e) Clasificacion: relacion de seriaciones mentales, en donde se retine o separa objetos

de acuerdo con sus semejanzas o diferencias.
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f) Orden o seriacion: habilidad 16gica que se va desarrollando a partir de coordinacion

de objetos, ademas de comparar magnitudes.

En conclusién, la construccion del numero presenta diversos elementos para
lograr su comprension, entre lo mas importantes y que los nifios de II ciclo de Educacion
Inicial utiliza son la seriacion, comparacion, clasificacion, orden y correspondencia, todos
ellos ayudan en problematicas diarias, ya que se aplican directa o indirectamente en todo

tipo de situaciones.
2.2.3.3. Las nociones temporales

Segun Mendoza (2019) las nociones temporales, son indicadores que se aprenden
a partir de experiencias cotidianas en donde se identifican determinados tiempos como;

dia, noche, tarde, ayer, hoy, mafiana, las horas y estaciones.

Por su parte Muro (2021) indica que la nocion temporal es la capacidad del ser
humano que utiliza para comprender, analizar y establecer las relaciones que se dan en
distintas posiciones en relacion al espacio y tiempo, formando asi una base en la

construccion del pensamiento logico.

Por otro lado, Lladd (2023) menciona que esta nocidn es importante porque
permite que los nifios reconozcan la organizacion de los eventos en el tiempo, como el
gestionar tareas, horarios, sucesos diarios, etc, sin esta comprension, los nifios no pueden
gestionar su tiempo, orientarse en su entorno ni relacionar correctamente los eventos, lo

que afecta tanto su aprendizaje escolar como su vida cotidiana.

En conclusion, las nociones temporales son indicadores que permiten que las
personas desarrollen su capacidad de entendimiento en cuanto al tiempo, ello es

importante porque con esta capacidad se desarrollan habilidades matematicas, y no solo
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€s0, sino que también contribuye en las relaciones personales y en organizar aprendizajes,

logrando estudiantes competentes en todo sentido.
2.2.3.4. Neuroeducacion y resolucion de problemas

Delgado y Ponce (2023) sostienen que la neuroeducacion desempeia un papel
fundamental en la ensefianza, ya que estimula la curiosidad, las emociones y la
motivacion por aprender, ello se da cuando el cerebro se expone a experiencias
enriquecedoras y contextualizadas dentro de un ambiente escolar positivo, en donde el
nifio se siente alegre, sorprendido y valorado. Las autoras explican que este tipo de
experiencias estimulan el crecimiento de nuevas neuronas en el hipocampo, lo que
contribuye que se fortalezca la memoria y la adquisicion de conocimientos, es decir, a
través de un aprendizaje, dindmico emocional y con sentido, los estudiantes aprenden y
forman aprendizajes duraderos. De tal manera Delgado y Ponce resaltan la importancia
de plantear retos que partan de las experiencias previas de los nifios, permitiéndoles

familiarizarse con el problema y explorar diversas alternativas de solucion.

Por otro lado Jauregui y Razumiejczyk (2011) explican que la memoria se forma
dentro de conceptos mentales, es decir, cuando aprendemos algo nuevo, nuestro cerebro
no guarda la informacion suelta, sino que la organiza y la relaciona con lo que ya sabemos,
ello significa que los nifios ademas de recodar informacion, logran integrarla con lo que
saben, piensan, sienten y desean, por tal razon sefialan que lo docentes deben de partir de
lo que sus estudiantes ya conocen y les interesa, esto significa que si el nifo disfruta lo

que hace, lo relaciona con experiencias previas, su memoria y compresion se fortalecen.

Ademas Gomez (2020) afirma que las emociones influyen en el aprendizaje, ello
se sustenta puesto que la informacién que obtenemos recorre en primer lugar por el

limbico, la cual es la parte emocional del cerebro, para luego ser enviada a la corteza que
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es la parte analitica, el limbico estd compuesto pro estructuras como el hipocampo, la
amigdala y el hipotalamo, dando énfasis a la amigdala cerebral Gémez, menciona que
esta , participa en la consolidacion de recuerdos especialmente cuando se activan con
emociones, de tal manera sugiere que los docentes deben conectar contenidos con

emociones positivas para que esta sea significativa y perdurable.

Se puede decir entonces que, la manera en que el cerebro aprende radica en
emociones y experiencias que se conectan con la realidad de los nifios, puesto que cuando
nifio resuelve un problema matematico, no aplica férmulas de memoria sin sentido, sino
que recuerda y organiza la informacion segun los conceptos que ya tiene construidos. En
este proceso, lo emocional es importante, pues un clima afectivo positivo favorece la
motivacion y la disposicion para pensar, probar estrategias y perseverar ante el error. Si
el nifio esta ansioso, con miedo a equivocarse o sin motivacion, su pensamiento se ve

bloqueado y le cuesta razonar.

2.2.4. Modelo didactico

2.2.4.1. Concepto de modelo didactico

Los modelos didacticos plantean temas importantes y relevantes de interés de los
nifos, que sigue procesos y propicias rutas de aprendizaje para que los nifios adquieran y

utilicen estos recursos en su desarrollo.

De acuerdo con Martinez y Rodriguez (2019) el modelo didéctico es el proceso
de intervencion, que permite abordar de manera sencilla las complicaciones educativas
que surgen en los niflos, propone distintos procesos que ayuda de manera satisfactoria en

el analisis de la realidad en educacion.

Para Aguilar y Perca (2024) son conjuntos de metodologias que mejoran la

practica educativa orientando procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Por su parte, Garcia (2000) los modelos didacticos son procesos de investigacion
escolar, que es desarrollada por el estudiante, pero siempre con la guia del docente, el
cual es considerado como un recurso adecuado para beneficiar la construccion de su
conocimiento. A partir de un planteamiento problematico se desarrollard una serie de

estrategias que estan dirigidas a dicho problema planteado.

De esta manera se concluye que los modelos didacticos son un conjunto de
procesos con sustentos teoricos que ayudan en el aprendizaje del nifio, haciendo uso de
recursos indispensables que transforma la manera de llegar a los estudiantes, siempre con
la intervencion del docente y buscando resolver las problematicas que se presenten en los

estudiantes.
2.2.4.2. Importancia de los modelos didacticos en la educacion

Segun, Roman, et.al. (2021) es importante porque permite que se ponga en
practica una metodologia que ayuda y hace mas factible el proceso de aprendizaje y su
enfoque en la comunidad, que no solo se utiliza como un saber, sino también como una

revision critica de la aplicacion de procesos.

Segun Padilla (2018) la importancia del modelo didéctico radica en que son la
base para ensefar, ayudando en la relacion del docente con el nifio en lo que respecta a

actividades o experiencias, experimentando y aplicando conocimientos didacticos.

En conclusion, los modelos didacticos son importantes puesto que contribuyen en
el proceso de ensefianza-aprendizaje ayudando al nifio a desarrollar sus habilidades y
conocimientos de una manera mas estratégica, ademas de permitirle crear diferentes
escenarios, que con el paso del tiempo lo hardn desenvolverse de manera auténoma y

general.
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2.2.5. Modelo didactico “Cuentos matemdgicos”

2.2.5.1. Definicion del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

El modelo didactico "Cuentos matemagicos" son procesos con enfoque
pedagogico, basado principalmente en la narracion de cuentos con intencidon matematica,
este modelo, busca fomentar la movilizacion de las capacidades de los nifios en Educacion
Inicial, en lo que respecta a resolver problemas matematicos; relacionados a la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del curriculo peruano, para ello se basa
en una serie de teorias, como son, la teoria de Polya (1981), la teoria de la resolucion de
problemas de Schoenfeld (1985), la teoria del “Enfoque de los Itinerarios de Ensefnanza
de las Matematicas (EIEM)” de Alsina (2020), la teoria del desarrollo cognitivo de Jean
Piaget (1936) y la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1963). De igual manera
reconoce la importancia de generar que los conceptos matematicos sean mas accesibles,
significativos y atractivos para los estudiantes, utilizando como recurso principal cuentos
presentados mediante diversas estrategias (mandil cuenta cuentos, paneles contadores y

demas) con material concreto.

Este modelo se basa en que los estudiantes aprenden matematicas de manera mas
efectiva y pertinente cuando estdn involucrados en la resolucion de problemas

matematicos de manera activa y practica desde sus primeros afios de vida.

2.2.5.2. Importancia del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

La importancia del modelo didactico “Cuentos matemégicos” radica en la mejora
de los estudiantes de nivel inicial en la competencia “resuelve problemas de cantidad”, es
decir los nifios desarrollaran la capacidad matematica que todo ser humano necesita,
contribuye en el desarrollo cognitivo al promover habilidades de pensamiento logico y

razonamiento, los nifios al analizar situaciones y pensar de manera estructurada, por otro
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lado fortalece las habilidades numéricas, como contar, reconocer nimeros, comparar
tamafios y cantidades, comprender algunos conceptos, de mucho, poco. Otra habilidad
que desarrollan es la de resolver problemas ya que el modelo permite que los nifios
aprendan a abordar situaciones de manera sistemadtica, identificar problemas, encontrar

soluciones y tomar decisiones.

Por otro lado, el modelo didactico asume un papel importante en las habilidades
de pensamiento criticos puesto que los nifios analizan informacion, realizan conexiones
y aplican conceptos matematicos, que son valiosas en la toma de decisiones y el analisis
de problemas. Por ultimo, ayuda en la comprension del entorno, la competencia resuelve
problemas de cantidad permiten a los nifios comprender mejor su entorno. Pueden medir,
comparar tamanos y distancias, y desarrollar una apreciacioén con relacion a patrones que

existen en el mundo que les rodea.

En resumen, el modelo didactico, se basa en la resoluciéon de problemas
matematicos practicos y relevantes como una estrategia de ensefianza que promueve un

aprendizaje mas significativo y una comprension mas profunda de las matematicas.
2.2.5.3. Caracteristicas del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

El modelo didactico “Cuentos matemagicos” presenta caracteristicas que
enfatizan su relevancia en la implementacion de este modelo en las aulas del nivel Inicial,

estas caracteristicas son las siguientes:

a) Adaptable: este modelo se adapta de manera precisa a los intereses, contexto
sociocultural, necesidades y nivel de desarrollo de los nifios, considerando sus habilidades
cognitivas, emocionales y sociales, ademas, también se puede adaptar en diferentes

edades, lo que lo hace versatil y aplicable en diversos contextos y niveles educativos.
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b) Narrativo: el modelo utiliza cuentos, para presentar problemas matematicos
relacionados con la cantidad. Los problemas planteados en el modelo se incorporan de
manera creativa y dinamica en las historias, lo que los hace mas significativos y atractivos

para los nifios.

¢) Contextualizado: los problemas matematicos que utiliza el presente modelo son
contextualizados en situaciones cotidianas o experiencias que son parte del dia a dia de
los nifios lo que promueve que exista aprendizajes significativos para los estudiantes, esto

garantiza la comprension en la resolucion de los problemas.

d) Visual y concreto: el modelo utiliza recursos visuales y concretos, como mufiecos y
siluetas hechos de fieltro, microporoso, etc (personajes) y otros objetos manipulables, lo
que capta la atencion de los nifios facilitando la comprension y retencion de la

informacion.

e) Facilita el pensamiento critico: el modelo interactua con las diversas estrategias de
narracion de cuentos y resuelve problemas relacionados con ello, pensando en las posibles
respuestas y soluciones, los estudiantes pueden desarrollar habilidades de pensamiento

critico, resolucion de problemas y toma de decisiones.

Estas caracteristicas muestran los rasgos del presente modelo didactico, puesto

que describe las cualidades que posee, para la ejecucion en las aulas de las L.E.
2.2.5.4. Teorias del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

El modelo didactico “Cuentos matemagicos” se basa en diversas teorias
pedagbgicas y psicologicas que se encuentran inmiscuidas en el universo de las

matematicas y en el proceso de ensefar y aprender de los contextos educativos.

a) Teoria del “Método de Pélya”: George Polya fue un matematico nacido en

Hungria en 1887, realizé varias investigaciones que aportaron en la adquisicion de
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aprendizajes matematicos, sus aportes siguen siendo hoy por hoy, relevantes en el sistema

educativo de varios paises.

En principio este modelo se encuentra sustentando por la teoria de Polya (1981)
el cual menciona que su método se ve constituido de 4 fases, las cuales permiten la

resolucion de problemas, estas fases son:

-Fase 1, Comprender el problema: se obtiene informacion para identificar los

datos del problema mediante la reflexion con preguntas.

-Fase 2, Configurar un plan: después de comprender el problema, se hace uso
de los conocimientos, creatividad y habilidad para resolver la situacion, se usa material

didactico y estrategias.

-Fase 3, Ejecutar el plan: se cjecuta la estrategia planificada y se va
comprobando los pasos para la resolucion escogida para resolver el problema. El autor
sugiere que se debe conceder un tiempo razonable para ejecutar el plan; si no se alcanza
el éxito, se debe dejar el problema a un lado y continuar con otro para retomarlo mas

adelante.

-Fase 4, Mirar hacia atras: se revisa el trabajo y se asegura de no haber cometido
alglin error; se puede orientar con pregunta, también puede corregir, verificar y hacer

proyecciones de ejercicios similares.

El matematico George Polya se encuentra presente en diversos materiales
proporcionados por el MINEDU, el cual utiliza las fases de la teoria de Polya para

fundamentar los procesos didacticos del area de matematica.

Segun Casimiro (2017) el Método de Pdlya es un método heuristico, qué tiene
como finalidad, desarrollar soluciones frente a problemas matematicos en cuatro fases,

los cuales cooperan en lograr capacidades logicas que aportan en el proceso de aprender
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de los estudiantes. Polya (1981) afirma que la resolucion de problemas es una habilidad
préctica que consiste en observar la situacion a resolver e imitar lo que otros han realizado
en casos similares, es decir, que para resolver problemas el docente debe generar
oportunidades en sus estudiantes en donde pongan en practica los saberes previos y de su

contexto real para resolver dificultades.

Para Meneses y Pefialoza (2019) el método de Pdlya va mas alld de encontrar
soluciones para la resolucion de problemas, sino que también es enriquecedor para que
los estudiantes pongan en practica sus capacidades de pensamiento para el desarrollo de

competencias de resolucion de situaciones.

b) Teoria de “Modelo de Resolucion de Problemas”. Schoenfeld (1985) citado en
Contreras y Mejia (2019) determina que las fases de Polya se dan de manera general y
lineal,por lo que propone nuevas 5 fases que permiten la resolucion de problemas, estas

fases son:
-Fase 1, Analisis: donde se comprende y analiza la informacion del problema.

-Fase 2, Diseifio: se crea un plan en donde se controlan los procesos que el nifio

empleara para resolver el problema.

-Fase 3, Exploracion: aqui se muestra las dificultades que conlleva la resolucion

de problemas de manera eficaz.

-Fase 4, Realizacion: toma en cuenta las propuestas de operaciones que se

plantearon en el disefio de un plan de accion.
-Fase 5, Verificacion: tiene como objetivo controlar las soluciones del problema.

Por otro lado Santos (2020) menciona que Schoenfeld en 1985 también establecio
un marco en donde caracterizd como una persona resuelve problemas mediante 4

dimensiones:
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-Dimension 1, Recursos cognitivos: son los conocimientos previos, o bien, el

dominio del conocimiento.

- Dimension 2, Heuristicas: estrategias o reglas para progresar en situaciones

dificultuosas.

-Dimension 3, Control: estrategias metacognitivas, permite un uso eficiente de

los recursos disponibles.

- Dimension 4, Sistema de creencias: conjunto de ideas o percepciones que los

estudiantes poseen a cerca de la matematica y su ensefianza

) Teoria del “Enfoque de los Itinerarios de Ensefianza de las Matematicas
(EIEM)”. Alsina (2020) en donde se pretende realzar el proceso de ensefanza de los
docentes hacia los nifios dentro de construccion de las capacidades matematicas, Alsina
propone 3 niveles de la ruta que el docente debe de utilizar para con los nifios, estos

niveles son:

-Nivel 1, Enseiianza en contextos informales: donde se observa la nocién
matematica de forma concreta, a través de situaciones de la vida ordinaria y

principalmente con materiales manipulativos.

-Nivel 2, Enseiianza en contextos intermedios: donde se ensefianza con recursos

literarios o recursos tecnoldgicos.

-Nivel 3: Ensefianza en contexto formales: en donde se usan cuadernos de

actividades y situaciones graficas.

El ltimo nivel es poco recomendado por Alsina y por ende el nivel més bajo en
cuanto se refiere la enseflanza de las matematicas, y siendo, por el contrario, el nivel 1y
2, los ideales, pues parte de problemas del contexto diario de los nifios y donde se emplea

material concreto y narrativas literarias lo que respalda el modelo didéctico presentado.
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d) Teoria de “Educacion Matematica Realista”. En cuanto a las teorias pedagdgica
se refiere, Freudenthal (1983) propone 2 procesos con sus respectivos niveles a los que
llama “matematizacién progresiva” que busca desarrollar en los nifios una actitud

matematica en edades tempranas, estos procesos son los siguientes:

-Proceso 1, Matematizacion horizontal: se basa en convertir problemas propios

del contexto en problemas matematicos:

-Nivel situacional: el conocimiento de la situacion y las estrategias, son utilizados

en el contexto de la situacion.

-Nivel referencial: donde aparecen los modelos, descripciones, conceptos y

procedimientos que esquematizan el problema.

-Proceso 2, Matematizacion vertical: implica estrategias de reflexion en donde

los problemas son resueltos a través de emplear destrezas matematicas:

-Nivel general: desarrolla a través de la exploracion, reflexion y generalizacion de
lo aparecido en el nivel anterior, pero propiciando una focalizacidon matematica sobre

las estrategias que supera la referencia al contexto.

-Nivel formal: se trabaja con los conocimientos y notaciones convencionales

(simbolos matematicos formalmente aceptados como nlimeros o signos)

e) Teoria del “Desarrollo Cognitivo”. En cuanto a las teorias psicolédgicas el modelo
didactico “Cuentos matemagicos” esta sustentando por la teoria psicoldgica del desarrollo

cognitivo de Jean Piaget (1936) que se sustenta en tres etapas:

-Etapa 1, Asimilacion: consiste en la incorporacion de los objetos dentro de los
esquemas de comportamiento, en que un organismo se enfrenta a un estimulo del entorno

en términos de organizacion actual.



55

-Etapa 2, Acomodacion: en donde el sujeto se ajusta a las condiciones externas

e incorpora nuevos conocimientos a los ya existentes.

-Etapa 3, Equilibrio: se regula las interacciones del sujeto con la realidad, ya que
a su vez sirven como marcos asimiladores mediante los cuales la nueva informacion es

incorporada en la persona

Estos esquemas mentales permiten la resolucion de problemas matematicos
puesto que permite que el nifio adquiera una nueva informacion y la incorpore en la que

ya tenia.

f) Teoria del “Aprendizaje Significativo”. El modelo didactico ‘“Cuentos
matemagicos” esta sustentando por la teoria de Ausubel (1963) el cual se basa en que los
estudiantes no solo deben memorizar la informacion por el contrario la integran en su
aprendizaje y permite que el nifio cree uno propio, esto requiere dos procesos, todo ello

para que el estudiante resuelva problemas de cantidad en matematicas.

-Proceso 1, Diferenciacion progresiva: el concepto nuevo se subordina a
conceptos mas incluyentes que el estudiante ya conoce, por ejemplo, si el estudiante tiene
un concepto que ya conoce previamente como “animal” y luego se incorpora un nuevo
concepto “perro” el estudiante piensa “el perro es un animal” aqui el concepto perro

subordina al concepto general animal.

-Proceso 2, Reconciliacion integradora: cuando el concepto es de mayor grado
de inclusion que los conceptos que el estudiante ya conocia, es decir ya tiene ideas sueltas
y el nuevo concepto las une y les da sentido, por ejemplo, si el nifio tiene conceptos
previos como “manzana”, “platano”, “naranja” y luego se afiade un concepto nuevo de

“frutas” ahora el nino comprende que “la manzana, el platano vy la naranja son frutas” va
9

de lo especifico a lo general.
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Todas estas teorias forman la base de nuestro modelo didactico para lograr
incrementar que los nifios de 4 afios mejoren el nivel en que se encuentra a competencia
“resuelve problemas de cantidad”, por tal razén, es necesario que los problemas
planteados sean a partir de su contexto real para que generen aprendizajes significativos,
y se realice una serie de pasos o procedimientos para lograr la resolucion de problemas

eficazmente.
2.2.5.5. Procesos del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

El modelo didactico “Cuentos matemagicos” tiene procesos que se deben de
seguir para lograr un desarrollo 6ptimo de la competencia del area de Matematica

“resuelve problemas de cantidad” estos procesos son los siguientes:

-Proceso 1: Deteccion de los datos del problema de un cuento: el estudiante se
familiariza con el problema planteado mediante un cuento matematico, el cual parte de
experiencias previas y cercanas a su contexto. El nifio identifica los datos e informacion
necesaria para comprender el problema. Este primer proceso se sustenta en la fase 1
“comprender el problema” del método de Polya de 1981, donde el estudiante entiende la
informacion presentada en el cuento mediante preguntas orientadoras. También, se
relaciona con la fase 1 “Analisis” del modelo de Schoenfeld de 1985, en la cual se
comprende y examina la informacion antes de comenzar con la resolucion. Por otro lado,
de la teoria de Alsina se rescata el nivel 1: ensefianza en contextos informales, porque el
problema presentado surge de situaciones de la vida diaria y el nivel 2: ensefianza en
contextos intermedios como complemento, ya que se usa cuentos con materiales
concretos como recursos didacticos para favorecer la compresion del problema desde una
experiencia motivadora y contextualizada. Desde el enfoque Educaciéon Matematica
Realista de Freudenthal en 1983, este proceso corresponde a la “matematizacion

horizontal”, precisamente al nivel situacional, ya que el estudiante interpreta el problema
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desde su contexto cotidiano. Asi mismo, se vincula la etapa de “asimilacion” de Piaget en
la que e estudiante incorpora la nueva informacién a sus esquemas previos, y con la teoria
de Ausubel de 1963, especificamente con la “diferenciacion progresiva”, ya que los nifios
comprenden los conceptos matematicos nuevos a partir de situaciones conocidas de su

vida diaria, integrando la nueva informacion a sus conocimientos previos.

-Proceso 2: Elaboracion de estrategia y procedimientos: el estudiante ya
conoce de que trata el problema y cuales son los datos, entonces emplea su creatividad
para elaborar estrategias que pueden resolver el problema, es decir, decide como actuar
frente a la situacion problematica planteada en el cuento. Este segundo proceso se sustenta
en la fase 2 “configurar un plan” del método de Pdlya, donde se establecen estrategias
adecuadas para resolver el problema. Asi mismo guarda relacion con la fase 2 “Disefio”
propuesta por Schoenfeld, que implica la planificacion consciente de los procedimientos
a emplear. Desde la teoria de Alsina el nivel 1 “ensefianza en contextos informales” sigue
vigente puesto que el estudiante observa y utiliza material concreto para proponer
soluciones. Por otro lado, con la teoria de Piaget se vincula la etapa de la “acomodacién”,
puesto que el estudiante ajusta sus esquemas mentales para incorporar nuevas formar de

resolver el problema.

Proceso 3: Representacion de estrategias: el estudiante representa de diversas
formas (con material concreto y de forma grafica o simbdlica) las estrategias propuestas
por el mismo para la resolucion del problema. Este tercer proceso se sustenta en la fase 3
“gjecutar el plan” del método de Pdlya, donde el estudiante ejecuta la estrategia
planificada y a su vez va observando y realizando la comprobacion de la solucion que ha
escogido. También, se relaciona con la fase 3 “Exploracion” del modelo de Schoenfeld,
en donde se realiza la indagacion de los problemas que se presentan para la resolucion

del problema y asi llegar a solucionarlo. Por otro lado, de la teoria de Alsina se rescata el
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nivel 1: ensefianza en contextos informales, ya que son experiencias propias vividas por
el estudiante. Desde el enfoque Educaciéon Matematica Realista de Freudenthal, este
proceso corresponde a la “matematizacion horizontal”, precisando el nivel situacional, ya
que el estudiante propone sus ideas. Asi mismo, se continia vinculando a la etapa de
asimilacion de Piaget puesto que el estudiante continia adquiriendo e incorporando
nuevos conocimientos y por ultimo se vincula al proceso de diferenciacion progresiva de
Ausubel, el cual se refiere a que el estudiante continlia incorporando nuevos

conocimientos.

Proceso 4: Revision: el estudiante revisa los resultados que ha obtenido en la
resolucion de su problema, si ha logrado o no el objetivo, y si fue facil o dificil
conseguirlo. En este proceso se sustenta en la fase 4 “mirar hacia atras” del método de
Polya, que se basa en realizar una mirada retrospectiva de todo lo avanzado. Asi mismo
guarda relacion con la fase 4 “Realizacion” propuesta por Schoenfeld, que implica
realizar la estrategia propuesta y a su vez analizar el resultado obtenido. Desde la teoria
de Freudenthal, se aplica la matematica vertical, la cual se refiere a las estrategias de
reflexién. Por otro lado, con la teoria de Ausubel con el proceso 2 “Reconciliacion

progresiva” aqui el estudiante incrementa su conocimiento.

Proceso 5: Reflexion de los resultados obtenidos: el estudiante reflexiona de
manera critica al resolver el problema, analiza otras situaciones en las que puede volver
a emplear los mismos pasos en problemas similares. Este tltimo proceso se sustenta en
la fase 5 “verificacion” de Shoenfeld, donde el estudiante hace el control de las soluciones
realizadas, esto haciendo uso de sus percepciones e ideas. Continua su relacion con el
nivel de la “matematica horizontal” de Freundenthal, ya que el estudiante usa su reflexion
critica a través de la exploracion y generalizacion. Por otro lado, de la teoria de Alsina se

rescata el nivel 2: ensefianza en contextos intermedios, ya que conecta con situaciones
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que el estudiante relaciona con su entorno. Desde el enfoque de la teoria de desarrollo de
Jean Piaget, se relaciona con la etapa 3 “equilibrio” etapa la cual permite la combinacion
de la asimilacion y acomodacion en este caso seria que los estudiantes en este proceso
realizan lo mencionado para llegar al equilibrio de lo que sabian a lo que aprendieron y

ahora saben.

Figura 1

Diagrama de los procesos del modelo didactico “Cuento matemagicos”™

Nota: Elaboracion propia, construida a partir del analisis y adaptacion de procesos planteados
por diversos autores pedagogicos y psicologos, dando lugar a un modelo didéctico con sus

propios procesos.

Estos procesos, comprenden las dimensiones del modelo didactico “Cuentos
Matemagicos” debido a que siguen un procedimiento ciclico, el cual ayuda al proceso de

ensefanza-aprendizaje del 4rea de Matematica.

2.2.5.6. Recursos del modelo didactico “Cuentos matemagicos”

El modelo didactico “Cuentos matemagicos” utiliza diversos recursos para la

narracion de cuentos matematicos, en cada material educativo como el mandil cuenta
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cuentos, libros pop up, los paneles contadores, el baul de historias, el maletin de cuentos
y demads recursos en donde lo principal es que los objetos, personajes, siluetas en las
historias sean concretos y manipulables, se sugiere la idea de un compafiero amigable que
guia a los nifios a través de problemas matematicos, estos recursos son empleados para

narrar cuentos e historias con un enfoque matematico.

Este modelo se basa en el uso de cuentos para desarrollar la competencia
matematica “resuelve problemas de cantidad”. Marin (2021) afirma que los cuentos
incentivan favorablemente la construccion del desarrollo cognitivo, en donde se
adquieren capacidades como el razonamiento, inteligencia y memoria, por lo tanto, los
cuentos son considerados por esta autora, una herramienta para el aprendizaje
matematico. Ademas, Marin, menciona que los cuentos, dentro del proceso- ensefianza
de las matematicas son beneficiosos por su estructura secuencial y lineal que permite que
el nifio reconozca personajes y mas aun si estos cuentos forman parte de su contexto diario
0 si son, cuentos recurrentes que ya han conocido previamente, de esta manera el nifio

reitera la informacion recibida.

Como se ha mencionado en un principio este modelo tiene como eje principal los
cuentos en la resolucion de problemas matematicos referidos a las nociones de cantidad.
Los cuentos proporcionan un contexto significativo en el que los estudiantes aplican y

construyen sus conocimientos matematicos.

Los cuentos, ademas son motivadores para los nifios, con ellos se incentiva una
ensefanza dinamica que contextualiza situaciones referentes a su contexto social dentro
de un mundo imaginario y creativo ademas los cuentos sirven como enlace en la
adquisicion de nuevos y otros conceptos matematicos indispensables para la formacion

de nifios criticos, reflexivos y analiticos.



61

2.3. Definicion de términos basicos

a) Resolucion de problemas. Es un enfoque que busca desarrollar capacidades las
cuales permiten a los estudiantes conseguir y plantear soluciones a diferentes problemas

referidos a la nocion de niimero y resolverlos, mediante la exploracion en un entorno real.

b) Construccion de nimero. Es la capacidad que posee el estudiante para construir
su conocimiento en relacion con los numeros, permitiéndole lograr interpretar

operaciones légico-matematicas, como agregar, quitar, agrupar, clasificar y ordenar.

) Nociones temporales. Son indicadores que permiten que los estudiantes
desarrollen su capacidad de entendimiento en cuanto al tiempo, estos permiten crear
relaciones y analisis de nuestras acciones que contribuyen en una organizacion de

nuestras ruinas diarias.

d) Modelo didactico. Son procesos que ayudan en el aprendizaje del nifo, haciendo
uso de recursos que transformar la manera de aprender de los estudiantes, siempre con la
intervencion del docente y buscando resolver las problematicas que se presenten en su

vida diaria.

e) Modelo didactico “Cuentos matemagicos”. Son procesos con enfoque
pedagdgico, basado en teorias pedagogicas y psicologicas, en donde mediante cuentos
matematicos los estudiantes aprenden matematicas de manera mas efectiva y dinamica,
involucrandose en la resolucion de problemas matematicos de manera activa y practica

desde sus primeros anos de vida.



CAPITULO I1I

METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion
El tipo de investigaciébn es experimental ya que pretende desarrollar la
competencia “resuelve problemas de cantidad” con la aplicacion de modelo didactico

“Cuentos Matemagicos”.

Segun Hernandez et al., (2014) este tipo de investigacion se centra en la
manipulacion de las variables con la intencion de que al experimentar en una de las
variables (dependiente) exista nuevos hallazgos, de esta manera Hernandez, et al.
manifiesta que lo “los experimentos manipulan tratamientos, estimulos, influencias o
intervenciones (denominadas variables independientes) para observar sus efectos sobre

otras variables (las dependientes) en una situacion de control” (p. 129).

De acuerdo con ello en la presente investigacion experimental se experimento con
un modelo didactico con el fin de analizar su efecto en la resolucién de problemas de
cantidad y hallar mejoras significativas en los aprendizajes de los nifios y nifias en los que

se realizo la intervencion.



63

3.2. Diseiio de investigacion

El disefio aplicado en la investigacion es pre experimental, la cual se sustenta en
el manejo intencionado de la variable (independiente) para asi visualizar y evaluar sus
efectos con respecto a la variable (dependiente) alcanzando conclusiones validas. Cuenta

con una tipologia pre experimental, ya que se ven alterada unicamente un solo grupo.

Para Ramos (2021) este disefio de investigacion se caracteriza por ser aplicado
unicamente en un solo grupo, de esta manera se realiza un analisis preciso al grupo y se
le da un posible “tratamiento” para al finalizar aplicarle una nueva prueba. Por otro lado
Ramos (2021) menciona que al ser una investigaciéon con un solo grupo, carece de un
grupo control con el que se pueda hacer una comparativa de resultados, siendo una de sus
limitaciones, sin embargo Ramos resalta que para investigaciones en donde no es posible
contar con un grupo sin intervencion, este disefio es ideal porque aportar informacion

inicial valiosa y orienta futuros trabajos dejando bases y antecedentes relevantes.

GE o1 x 02

Donde:

GE= Grupo experimental

X = Variable independiente

O1 = Medicion pre experimental de la variable dependiente.

02 = Medicion post-experimental de la variable dependiente.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo
3.3.1. Poblacion.

Se considera necesario establecer el lugar donde se realiza la investigacion, por

ello, para Carrasco (2005) la poblacion a estudiar es aquel grupo de unidades que sirven
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como sujetos o elementos de andlisis para llevar a cabo el modelo didactico “Cuentos

matemagicos”.

La poblacién de estudio se encuentra conformada por 32 estudiantes de las
secciones de 4 anos del programa CEDIF Los Cabitos de la ciudad de Tacna. Esta
poblacion estd distribuida en dos secciones, “A” con 15 estudiantes y “B” con 17
estudiantes. Dicha informacién se obtuvo de la ficha de matricula de los estudiantes de

las secciones de 4 afios.
3.3.2. Muestra.

La muestra son aquellos elementos o sujetos tomados como una parte de la
poblacion para realizar la aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos™ del
area de Matematica en el nivel inicial, esto, seglin, Carrasco (2005) precisa a la “muestra”
como aquella parte de la poblacion, que presenta diversas caracteristicas indispensables

para lograr obtener resultados en el trabajo de estudio.

La muestra extraida de la poblacion para esta presente investigacion, lo conforman
15 estudiantes entre 8 varones y 7 mujeres de 4 afios de la seccion “A” del programa

CEDIF Los Cabitos.
3.3.3. Muestreo.

El muestreo segun Baena (2017) es una técnica que consiste en escoger de una
determinada poblacion, aquellos sujetos de estudio mas importantes y relevantes para la
investigacion. Se puede decir que estos sujetos seleccionados son parte crucial para el
estudio a realizar, puesto que ellos, son la muestra necesaria para interpretar sus datos v,

por ende, obtener resultados que son indispensables en la investigacion.

El tipo de muestreo es no probabilistico por conveniencia, el cual, Herndndez y

Mendoza (2018) determinan que esta estrategia de muestra depende de las caracteristicas
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y el contexto del estudio, mas no de la aleatoriedad y probabilidad de las unidades o
sujetos, ademés, Hernandez y Mendoza, mencionan que es el investigador, el unico
resposanble de su investigacion por lo que, es él quién determina , las condiciones y

decisiones para seleccionar una muestra, que obedezca los criterios de su estudio.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnica.

La técnica empleada es la “Observacion” y para Carrasco (2005) es un
procedimiento con intencion de captar, visualizar detenidamente y con criterio las
caracteristicas de los sujetos del mundo real, usando para ello, los sentidos y diversos
instrumentos para recopilar datos. Esto quiere decir que la técnica de observacion es
fundamental y necesaria para el presente estudio, pues se recopila diversos datos usando
un proceso ordenado de las caracteristicas y acontecimientos ocurridos con la muestra

escogida.
3.4.2. Instrumentos.

El instrumento que se utilizé para la recoleccion de datos tanto al inicio, para
determinar el nivel en que se encuentra la competencia “resuelve problemas de cantidad”,
asi como, en el nivel en que se encuentra al final de la aplicacion del modelo didactico
“Cuentos matemagicos”, es la rubrica de evaluacion, que para, Torres y Perera (2010) es
un instrumento empleado para evaluar, ya sea de manera cuantitativa y/o cualitativa las
acciones del estudiante dentro del proceso de aprendizaje. Por tal razon se puede decir
que la rubrica de evaluacion ayuda a estimar el logro del nivel de la competencia a estudiar

en el presente estudio y los avances que ha tenido el estudiante.
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3.5. Técnicas de procesamiento, analisis e interpretacion de datos.

Procesamiento de datos, hoja de calculo de excel y el programa SPSS v. 26.

El trabajo se realizd con el Programa SPSS y 26, la cual sirve para realizar un
analisis de datos el cual crea tablas y graficos. Asimismo, hojas de calculo y
procesamientos el cual fue utilizado junto a los datos obtenidos luego de la aplicacion del

modelo didactico.

Analisis descriptivo. Se aplico la estadistica descriptiva para realizar el presente trabajo,

a través de tablas y frecuencias porcentuales. Media y desviacion estandar.

Analisis inferencial. La estadistica inferencial se aplicé en la verificacion de hipotesis

planteadas. Para la comprobacion de hipotesis se siguid los siguientes pasos:

a. Formulacion de hipoétesis estadistica: Se formula la hipotesis nula (Ho) y la hipotesis
alterna (H:), con el propdsito de contrastar estadisticamente las hipotesis planteadas en la
investigacion.

b. Nivel de significancia: Se establecid un nivel de significancia del 5%, es decir un alfa
(= 0,05), el cual determin6 el margen de error permitido en la investigacion. Este nivel
de significancia me permitio trabajar con un nivel de confianza del 95% para la toma de
decisiones estadisticas.

c. Tipo de prueba: Por el tamafio de la muestra n=15<30 y teniendo en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen normalmente, se utilizé la prueba t de Student para una
muestra.

d. Disefio de prueba: Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es
unilateral de cola izquierda (cuando la hipotesis alterna plantea que la media es menor

que el parametro establecido X<u ) o derecha (cuando la hipdtesis alterna plantea que la
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media es superior que el parametro establecido X>u), asi mismo se identifica en la tabla
de t de Student el valor de Tt seglin el grado de significancia obtenido.

e. Calculo del estadistico de prueba: Se realiz6 el calculo del estadistico t utilizando la
media aritmética, la desviacion estandar y el tamafio de la muestra. El valor obtenido fue
comparado con el valor critico de la tabla t, lo que me permitié tomar la decision de

aceptar o rechazar la hipétesis nula y formular la conclusion correspondiente.

Segun Porras (2017) el analisis inferencial se utiliza para lograr tener utiles
resultados concluyentes que muestra deducciones en base a una totalidad. Para ello se
centra en la muestra de la informacion numérica. Cuando se habla de Estadistica
Inferencial se hace mencién a generar modelos y predicciones que se asocian a distintos

fenémenos que toma en cuenta que las observaciones se dan de manera aleatoria.

3.6. Validez y confiabilidad

3.6.1. Validez.

Para Carrasco (2005) la validez es aquella caracteristica de los instrumentos de
investigacion que determina la veracidad, autenticidad y precision de lo que dichos

instrumentos quieren medir de las variables de estudio.

Por otro lado, Arribas (2004) menciona que la validez es cuando un instrumento
de medida esta hecho para el proposito en el que fue elaborado y mide lo que se pretende
medir. Asi mismo menciona un tipo de validez, denominado “validez de contenido” la
cual ha sido parte del presente proyecto de investigacion, debido a que el instrumento de
recoleccion de datos, “rubrica de evaluacion”, mide el nivel en que se encuentra la
competencia resuelve problemas de cantidad, y esta ha sido sometida a una valoraciéon de

expertos que juzgan la capacidad que tiene el instrumento para medir.
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Se puede decir entonces que la validez es esencial en todo proceso de
investigacion, pues permite tener un respaldo en el instrumento de recoleccion de datos
que se utiliza, haciéndolo valido para medir. Por tal razén, para garantizar la validez del
instrumento aplicado en esta investigacion han sido necesarios como minimo el juicio de

tres expertos.

Tabla 1

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil profesional  Valoracion Porcentaje

Experto 1: Alan Grover Profesor de

) _ Aprobado 94%
Huaynasi Alonzo matematica
Experto 2: Corina Licenciada en

_ o Aprobado 90%
Bolaiios Cruz Educacion Inicial
Experto 3: Gina Licenciada en
Carolina Quispe Educacion Inicial Aprobado 96%
Jiménez
TOTAL Aprobado 93.3%

Nota: Puntajes expresados en porcentajes de las valoraciones extraidas de la ficha de expertos.

A partir de la evaluacion realizada por tres jurados expertos en el area de
educacion Inicial y Matematica, se evidencié que el instrumento obtuvo un nivel de
aprobacion promedio del 93,3%, lo que permitidé considerar que reune las condiciones

necesarias para ser aplicado en estudiantes de 4 afios de Educacion Inicial.

3.6.2. Confiabilidad.

Segtin Medina et al., (2023) la confiabilidad es una propiedad de los instrumentos
de evaluacion y se refiere a su capacidad para producir resultados consistentes y estables.

Esto significa que, al aplicar el mismo instrumento en mas de una ocasion a las mismas
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personas y bajo condiciones similares, se obtienen resultados semejantes, evidenciando

la permanencia y precision de las mediciones realizadas.

A continuacién, se muestra la escala de confiabilidad propuesta por Hernandez et

al. (2014)

Tabla 2
Coeficiente de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion

-1 a0 No es confiable
0,01 a 0,49 Baja confiabilidad
0,50 a 0,69 Moderada confiabilidad
0.70 a 0,89 Fuerte confiabilidad
0,90 a 1,00 Alta confiabilidad

Nota. Escalas con sus respectivas interpretaciones segun Hernandez et al., (2014)

Para la confiabilidad se requirio la aplicacion del coeficiente de Alfa de Cronbach

cuyo resultado es el siguiente:

Tabla 3

Resultados de la estadistica de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos
, 739 10

Nota. En la tabla 3 se muestra los resultados de fiabilidad del instrumento de evaluacion



CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Descripcion del trabajo de campo

En esta parte se describe de manera detallada las acciones de planificacion,
ejecucion y evaluacion del trabajo de investigacion y dependerd de la naturaleza de cada

trabajo académico y las actividades propuestas en su modelo didactico.

La presente investigacion tuvo lugar en el programa CEDIF “Los cabitos” en la
ciudad de Tacna, teniendo como poblacion las aulas de 4 afios “A” y “B” del nivel de
Educacion Inicial, siendo el aula de 4 afios “A”, en donde se realizo la aplicacion del
modelo didéctico “Cuentos matemdgicos” durante el mes de junio y la primera semana

de julio.

Durante la ejecucion del modelo didactico, se utilizaron diversas actividades para
incrementar el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, basandose

en el conjunto de procesos didécticos planteados en el modelo.

4.1.1. Planificacion.

Durante el semestre académico 2023 - II, se empezd con la elaboracion del
proyecto de tesina, siendo la docente de investigacion, la docente Geovana Vicente Pacco,

principal fuente de apoyo y guia para dar inicio a la investigacion, el paso uno, era



71

identificar un problema en los estudiantes del nivel Inicial del sistema educativo peruano,
por otro lado se decidio trabajar con la competencia “Resuelve problemas de cantidad” y
elevar el nivel de esta en los niflos focalizados mediante el modelo didacticos “Cuentos
matemagicos”, es asi que luego de una reflexion entre las investigadoras se establece las
variables de estudio, teniendo como variable dependiente ( la competencia a desarrollar)
y la variable independiente (el modelo didactico con el que se pretende elevar el nivel de

la competencia).

Se continua trabajando con la docente Geovana Vicente, en la investigacion,
buscando mas informacion y enriqueciendo nuestro marco tedrico, dandole mayor valor

al modelo didactico “cuentos matematicos” para su posterior aplicacion.

En el afio 2024, seguimos reforzando el proyecto de tesina, junto al docente
formador Angel Mamani Callacondo, en el mes de mayo se da inicio a las practicas pre
profesionales en diversos centros educativos del nivel inicial, en donde a través de un
convenio con el programa CEDIF “Los Cabitos” se da inicio a la aplicacion del modelo
didactico en el aula de nifios y nifias de 4 afios de la seccion “A” a cargo de la docente

Maria Milagros Bendezu.

4.1.2. Ejecucion

La aplicacion de la investigacion dio inicio el dia jueves, 30 de mayo, en donde
se realizd la prueba del pre test, aplicacion el instrumento de recoleccion de datos
“Rubrica de evaluacion” mediante fichas de aplicacion, con el fin de determinar en que
nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encontraban los nifios de 4

afios “A” antes de aplicar el modelo didactico.

El modelo didactico “Cuentos matemagicos”, se ejecutd 1 dia a la semana (todos

los jueves) en la hora de taller de acuerdo al horario del centro educativo, siendo aplicado
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durante 5 semanas, utilizando actividades que siguen los procesos didacticos del modelo
presentado en esta investigacion, por tal razon se empled estrategias dentro de las
actividades, que sean innovadoras y dindmicas para que los nifios , a través de cuentos
matematicos y la realizacion de estrategias con material concreto, desarrollen
Optimamente la competencia resuelve problemas de cantidad, resolviendo problemas
relacionados a traducir cantidades a expresiones numéricas, relaciones objetos de su
entorno que les permita agrupar, seriar, ordenar, representando con su cuerpo y materiales

concretos.

El principal espacio para la ejecucion del modelo didactico fue dentro del aula, la
cual era amplia y segura, ello favoreci6 a que las actividades se realizaran

satisfactoriamente.

Los recursos utilizados para las actividades de aprendizaje del modelo didactico
fueron originales y novedosos para que los estudiantes logren desarrollar competencias
matematicas en relacion a la resolucion de problemas de cantidad siendo los cuentos

matematicos la base para idear nuevos materiales para cada aplicacion.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Aplicacion de la prueba de entrada 30/05/2024
N° | Actividades de aprendizaje Fecha

01 | “Laropa de Sofia” 06/06/2024
02 | “La carrera de autos” 13/06/2024
03 | “La tienda de Dofia Sofia” 20/06/2024
04 | “Construimos la casa de Ana” 27/06/2024
05 | “La fiesta de Pepe” 04/07/2024
Aplicacion de la prueba post test 11/07/2024
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4.1.3. Evaluacion.

Para verificar como se encontro el nivel de la competencia (variable dependiente)
en el grupo experimental se aplico la prueba de entrada y salida con 10 fichas de
aplicacion, las cuales fueron validadas por expertos del nivel de educacién inicial y del
area de Matematica. Para la evaluacion del nivel de la competencia el 30 de mayo del
2024 se aplica la prueba de entrada y el 11 de julio del 2024 la prueba de salida, con la

autorizacion de la docente de aula y la directora del programa CEDIF “Los Cabitos”.
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4.2. Analisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1. Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo diddctico

“Cuentos matemdgicos”

Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

NIVELES Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18-20 0 0%
Logro esperado (A) 14 -17 0 0%
Proceso (B) 11-13 3 20%
Inicio (C) 0-10 12 80%
Total 15 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 2

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
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Interpretacion

En la tabla 4 y figura 2 se dan a conocer los resultados de la prueba de
entrada referente a la competencia resuelve problemas de cantidad antes de la
aplicacion del modelo didactico “Cuentos Mateméagicos” en los 15 estudiantes

de 4 anos “A” del programa CEDIF “Los Cabitos”.

Se observa que el 80% (12 estudiantes) se encontraron en nivel de inicio
con puntajes entre (0-10), el 20% (3 estudiantes) en proceso con puntajes entre
(11-13). Cabe mencionar que ningun estudiante se ubicé en los niveles de logro

esperado y logro destacado

Se concluye que, la mayoria de los estudiantes del grupo experimental 4
afios “A” de educacién inicial del programa CEDIF “Los cabitos”, se
encontraron en el nivel de inicio puesto que, mostraron deficiencias en el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.
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Tabla S

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

Medi
edlfla.s Estadistico Grup?
estadisticas experimental
Medi

e X 7.4
aritmética

Desviacia

e§V1ac1on S 3.0
estandar

Coeficiente

de CV 40%
variacion

Tamai

amafio de N 15

muestra

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 3

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad
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Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

La tabla 5 y figura 3 evidencian las medidas estadisticas de los puntajes
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad en la prueba de

entrada aplicada al grupo experimental (GE).

En cuanto a la media aritmética, los 15 estudiantes del aula de 4 afios “A”
(GE), en promedio tuvieron un puntaje de 7,4 situdndose, en el nivel de inicio
(0-10), por otro lado, la desviacion estandar fue de 3,0 lo cual indica que los
puntajes son mas variados, ello se confirmo con el coeficiente de variacion con

un 40% lo que indica que el grupo es heterogéneo.

En conclusion, estos resultados evidencian que los estudiantes del aula
de 4 afios “A” obtuvieron en promedio un nivel de inicio en la competencia, asi
como mayores diferencias individuales en sus puntajes al ser un grupo

heterogéneo por lo que fue necesario intervenir pedagdgicamente.
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Tabla 6

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3
NIVELES

f % f % f %

Logro destacado (AD) 0 0% 0 0% 0 0%

Logro esperado (A) 2 13% 1 7% 0 0%

Proceso (B) 0 0% 3 20% 0 0%
Inicio (C) 13 87% 11 73% 15 100%
Total 15 100% 15 100% 15 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones

numéricas; Dimension 2: Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones;
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Figura 4

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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Nota: Resultados de la prueba de entrada Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones
numéricas; Dimension 2: Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones;
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 4 se presentan los resultados de la prueba de
entrada segiin cada dimension en relacidon con los niveles de la competencia
(variable dependiente) a 15 estudiantes de 4 afios “A” del programa CEDIF “Los
Cabitos”. La dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas, se
obtiene que el 87% de los estudiantes se encontraron en un nivel de inicio con
puntajes entre 0 a 10 puntos, el 13% se ubicé en el nivel de logro esperado con
puntajes entre 14 — 17 y ningun estudiante se ubico en los niveles de proceso y
logro destacado. En la dimension 2: Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones, el 73% de los estudiantes alcanz6 el nivel de inicio
con puntajes de un intervalo de 0 — 10, mientras que el 20% lleg6 al nivel de
proceso con puntajes que van de 11 a 13 puntos, ademas el 7% de los estudiantes
alcanzo6 el nivel de logro esperado que se ubican en un intervalo de 14 — 17 y no
hubo estudiantes en el nivel de logro destacado. En la dimensién 3: Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, el 100% se encuentra en
nivel de inicio, cuyos puntajes se encuentra en un intervalo de 0 — 10. Se resalta
que ningun estudiante alcanzé los niveles de proceso, logro esperado y logro

destacado.

Se concluye que los estudiantes de 4 afios “A” del programa CEDIF
“Los Cabitos”, se encontraban en el nivel de inicio en las tres dimensiones, lo

cual evidenci6é que la competencia no se habia desarrollado 6ptimamente.
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Tabla 7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

Media aritmética  Desviacion

Dimensiones .
x) estandar (S)
Traduce cantidades a expresiones
g 7,6 4,4
numeéricas
Comunica su comprension sobre los
8,7 3.8

numeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de 40 34
estimacion y calculo ’ ’

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 5§

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion
La tabla 7 y figura 5 evidencian las medidas estadisticas de los
resultados referente a las tres dimensiones de la competencia resuelve problemas

de cantidad en la prueba de entrada aplicada al grupo experimental (GE).

Se observd que el promedio de los puntajes con relacion a la
Dimensioén 1 fue de 7,6 situdndose en inicio (0-10), y la desviacion estandar fue

de 4,4 por lo que los puntajes son heterogéneos.

En la Dimension 2 fue de 8,7, es decir en inicio (0- 10), y su desviacion
estandar de 3,8 siendo también puntajes heterogéneos. En la Dimension 3 se
aprecio un puntaje de 4,0 ubicandose en el nivel de inicio (0-10), teniendo como
desviacion estandar fue de 3,4 de igual forma evidencid que el grupo sigue

siendo heterogéneo.

En conclusion, se afirma que los estudiantes de 4 afnos “A” (grupo
experimental) carecian de un desarrollo eficiente en las dimensiones de la
competencia ya que se encuentran en un nivel de inicio antes de la aplicacion del

modelo didéctico “Cuentos matemagicos”.
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Anadlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Cuentos matemdgicos”

Prueba de la primera hipotesis especifica

El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en el
nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4 afnos de una institucion educativa inicial
de Tacna.

Paso 1: Formulacion de la hipdtesis estadistica

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra
en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didéctico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa inicial
de Tacna. (x > 10)

Hi: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en
el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial
de Tacna. (x < 10)

Paso 2: Nivel de significancia
Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o= 0,05

Paso 3: Distribucion de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 se elige t de Student para una muestra.

(X -p
- S

Vn

L

Donde:

X = Media o promedio



&3

s = Desviacion estandar
n = Tamafio de la muestra
p = Parametro de prueba

tc =10=t de Student calculado

Paso 4: Diseiio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.
e Grados de libertad
Gl=n-1
=15-1
=14
e Nivel de significancia

a=0,05

tepldn de sceptscion
da Hy
T tdon i i du
Hy

te=-3,35 t=-1,7613

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 5

Estadisticos Prueba de entrada
Media aritmética x =74
Desviacion estandar s =3

Tamarfio de muestra n=15
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(74 —10)
te=—73—"

V15
t.=-—3,35
a. Decision y conclusion:
Como el valor de t de Student calculado t=-3,35 es menor al t de Student de
la tabla t=-1,7613 se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia
se acepta la hipdtesis alterna (Hy).
Se concluye que el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad
se encontr6 en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cuentos matemagicos” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna, con un nivel de confianza del 95%.
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4.2.3.  Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

“Cuentos matemdgicos”

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.

NIVELES Intervalo F %
Logro destacado (AD) 18-20 13 87%
Logro esperado (A) 14 -17 2 13%
Proceso (B) 11-13 0 0%
Inicio (C) 0-10 0 0%
Total 15 100.0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida
Figura 6

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.

100% 87%
80%
2 60%
g
;."; 40% 13%
S S
0%
0-10 11-13 14-17 18 - 20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 8 y figura 6 se dan a conocer los resultados de la prueba de
salida referente a la competencia resuelve problemas de cantidad después de la

aplicacion del modelo didactico “Cuentos Matemagicos™.

Se hallé que de los 15 estudiantes de 4 afos “A” del programa CEDIF
“Los Cabitos” el 13% (2 estudiantes) alcanzaron el nivel de logro esperado con
puntajes entre (14 -17), el 87% (13 estudiantes) el nivel de logro destacado con

puntajes entre (18 - 20) y el 0% los niveles de inicio y proceso.

En conclusiéon, la mayor parte de los estudiantes de 4 afos “A” del
programa CEDIF “Los Cabitos” se encontraron en logro destacado, ello muestra
una mejora significativa en el desarrollo de la competencia después de aplicar el
modelo didactico “Cuentos matemagicos”, por lo que se destaca el impacto

positivo de su aplicacion en los estudiantes del grupo experimental.



87

Tabla 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 18,8
Desviacion estandar S 1,4
Coeficiente de variacion Cv 8%

Tamafio de muestra n 15

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida

Figura 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

18,8
20.0
18.0
16.0
53 14.0
8 120
Z 100
8.0
6.0 8%
4.0
2.0 LT
0.0
X S Ccv
Media aritmética Desviacion Coeficiente de
estandar variacion

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de nivel inicial

de 4 afios.
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Interpretacion

La tabla 9 y figura 7 evidencian las medidas estadisticas de los puntajes
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad en la prueba de salida

aplicada al grupo experimental (GE).

En cuanto a la media aritmética, los 15 estudiantes del aula de 4 afios “A”
(GE), en promedio tuvieron un puntaje de 18,8 situdndose en el nivel de logro
destacado (18 - 20), por otro lado, la desviacion estandar fue de 1,4 y el
coeficiente de variacion del 8%, lo que indica que la mayoria de los estudiantes
alcanzo puntajes muy proximos entre si, existiendo una mayor uniformidad en

sus aprendizajes siendo asi, un grupo homogéneo

En conclusion, se puede afirmar que en su totalidad los 15 estudiantes
del grupo experimental han logrado el desarrollo de la competencia después de

la aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos”.
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Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Traduce Comunica su Usa estratesias
cantidades a comprension sobre raveglas y
expresiones los nimeros y las procedimientos de
NIVELES presic 08y estimacion y calculo
numéricas operaciones
f % f % f %
Logro destacado (AD) 11 73% 13 87% 9 60%
Logro esperado (A) 4 27% 2 13% 6 40%
Proceso (B) 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio (C) 0 0% 0 0% 0 0%
Total 15 100% 15 100% 15 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones
numéricas; Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones;
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Figura 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones.

100%
80%
60%
40%
20%
0%

Traduce cantidades a Comunica su Usa estrategias y

expresiones numéricas comprension sobre los procedimientos de

numeros y las estimacion y calculo
operaciones

Olnicio @Proceso ELogro esperado E@Logro destacado

Nota: Nota: Resultados de la prueba de salida Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones
numéricas; Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones;
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo.
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 8 se presentan los resultados de la prueba de salida
segin cada dimension en relacion a los niveles de la competencia (variable
dependiente) a los 15 estudiantes de 4 anos “A” del programa CEDIF “Los

Cabitos”.

En la dimensién 1 se obtuvo que el 73% de los estudiantes se encuentra en
un nivel de logro destacado con puntajes entre 18 - 20, el 27% en logro esperado
con puntajes que van de 14 — 17 y 0% en los niveles de proceso e inicio. En cuanto
a la Dimension 2, el 87% alcanzo el nivel de logro destacado y el 13% llega al
nivel de logro esperado. No hubo ningin estudiante en proceso e inicio. En la
Dimension 3, el 60% de estudiantes se encontrd en nivel de logro destacado, el

40% en el nivel logro esperado y 0% proceso e inicio.

Se concluye que la mayoria de los estudiantes de 4 afios “A” del programa
CEDIF “Los Cabitos”, se encontro en el nivel de logro destacado y logro esperado
en las tres dimensiones de la competencia luego de intervenir con el modelo

didactico.
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Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
. . Media aritmética Desviacion
Dimensiones - .
X) estandar (S)
Traduce cantidades a expresiones
g 18,9 2,1
numeéricas
Comunica su comprension sobre los 1.9 18
numeros y las operaciones ’ ’
Usa estrategias y procedimientos de
A 18,0 2,5

estimacion y calculo

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 9
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones.
1 879 1 8,9 1 8,0
20.0
18.0
16.0
.(D
5 140
=
& 12.0
10.0
8.0
6.0
4.0
2.0
0.0
Traduce cantidades a Comunica su Usa estrategias y
expresiones numéricas comprension sobre los procedimientos de
nimeros y las estimacion y calculo
operaciones
B Media aritmética ( x ) B Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

La tabla 11 y figura 9 evidencia las medidas estadisticas de los resultados
referente a las tres dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad

en la prueba de salida aplicada al grupo experimental (GE).

Se observd que el promedio de los puntajes con relacion a la
Dimension 1 fue de 18,9 situdndose en el nivel de logro destacado (18 - 20) y su
desviacion estandar fue de 2,1 por lo que son puntajes homogéneos. La
Dimension 2, el promedio fue de 18,9 halldndose en el nivel de logro destacado
(18- 20), y su desviacion estandar fue de 1,8 de igual manera es homogéneo. La
Dimension 3 aprecia un puntaje de 18 ubicandose en el nivel logro destacado
(18 - 20), mientras que la desviacion estandar fue de 2,5 siendo también puntajes

homogéneos.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes del grupo
experimental han desarrollado eficientemente y obtenidos resultados mas
uniformes en las tres dimensiones de la competencia después de la aplicacion

del modelo didactico “Cuentos matemagicos.
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4.2.4.  Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo

diddctico “Cuentos matemdgicos”

Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra en
el nivel de logro destacado, después de la aplicacion del modelo didéctico
“Cuentos matemagicos” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa
inicial de Tacna. (¥ <18)

Hipdtesis alternativa

Hi: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en el
nivel de logro destacado, después de la aplicacion del modelo didéctico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa inicial de
Tacna. (i > 18)

Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o= 0,05
Paso 3: Diseiio de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 se elige t de Student para una muestra.

_&x-p
S

Vn

(2

Donde:
X = Media o promedio
s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra
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p = Parametro de prueba

tc =10=t de Student calculado

Paso 4: Diseiio de prueba

Por el sentido de la hipdtesis alterna el disefio de prueba es
unilateral de cola derecha.
e Grados de libertad
Gl=n-1
Gl=15-1
Gl= 14
e Nivel de significancia

a=0,05

Regiér de rechaco d=
Hy

t=1,7613 t~=2,18

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 9

Estadisticos
Media aritmética x =18,8
Desviacion estandar s =1,7
Tamano de muestra n =15
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_ (188-18)
te="713
V15
t, = 2,18

a.Decision y conclusion

Dado que el valor de t de Student calculado t.= 2,18supera al t de Student de
la tabla t= 1,7613 se optd por rechazar la hipotesis nula (Ho) y acepta la
hipotesis alterna (Hi).

Con ello, se concluye que el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad después de la aplicacion del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4 afios de institucion educativa de Tacna,

alcanzo6 el nivel de logro destacado, con un nivel de confianza del 95%.
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4.2.5.  Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del

modelo didactico “Cuentos matemdgicos”

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes en la prueba de entrada y salida

NIVELES Intervalo Prueba de entrada Prueba de salida
f % f %
Logro destacado 18 -20 0 0% 13 &87%
Logro esperado 14 - 17 0 0% 2 13%
Proceso 11-13 3 20% 0 0%
Inicio 0-10 12 80% 0 0%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida
Figura 10

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes en la prueba de entrada y salida

100% 80% 87%

80%
w 60%
[}
% 40%
E 0 20% 13%

0% ‘ 4 < 4 pan
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
OPrueba de entrada B Prueba de salida

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 10 se muestran la comparativa de los niveles de
desarrollo de la competencia antes y después de aplicar el modelo didéctico

“Cuentos matemagicos” en los 15 estudiantes de 4 afios “A (grupo experimental).

Se visualiza que en la prueba de entrada el 80% de los estudiantes del
grupo experimental se encontraron en inicio con puntajes entre (0-10) y el 20%
en proceso con puntajes entre (11-13); por otra parte, en la prueba de salida el 13%
de estudiantes logro alcanzar en el nivel de logro esperado con puntajes entre (14
- 17) y el 87% de estudiantes llego incluso a logro destacado. Existiendo una

notable mejora.

En conclusion, se puede asegurar que en la prueba de entrada los
estudiantes de 4 afios “A”, presentaron dificultades en el nivel de desarrollo de la
competencia obteniendo el nivel de inicio, pero después de aplicar el modelo
didactico “Cuentos matemagicos” la prueba de salida arrojo resultados de logro

destacado.
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Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de Prueba de

Medidas estadisticas Estadistico )
entrada salida
Media aritmética X 7,4 18,8
Desviacion estandar S 3,0 1,4
Coeficiente de variacion CV 40% 8%
Tamaifio de muestra n 15 15

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

18,8
20
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16
14
012
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6 3,0
4 1,42 40% 8%
2 Amp—
0
X S CvV
Media aritmética Desviacidn estandar Coeficiente de
variacion
B Prueba de entrada O Prueba de salida

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En latabla 13y figura 11 se muestran los resultados de la prueba de entrada
y salida, antes y después de aplicar el modelo didactico “Cuentos matemagicos”

en los 15 estudiantes de 4 anos “A” (grupo experimental)

En una etapa inicial los 15 estudiantes del grupo experimental tuvieron un
promedio en sus puntajes de 7,4 encontrandose en inicio. conforme a la escala de
(0-10), su desviacion estandar en un 3,0 y con un coeficiente de variacion de 40%,

que demostraba la heterogeneidad del grupo.

Por otro lado, en la prueba de salida después de haberse aplicado el modelo
didactico “Cuentos matemagicos” los estudiantes alcanzaron el nivel de logro
destacado presentando un promedio de 18,8 conforme a la escala de (18 — 20), la
desviacion estandar de 1,4 y el coeficiente de variacion de 8% evidenciaron que
ahora el grupo era homogéneo, todo ello permitio la eficacia de un cambio

favorable y notable en todos los estudiantes.

Por lo tanto, se afirma que los estudiantes de 4 afios “A”, en la prueba de
entrada no tenian un desarrollo adecuado de la competencia, pero luego de aplicar
la prueba de salida se refleja claramente que los estudiantes alcanzaron un
desarrolld optimo de la competencia, lo cual demuestro que, la aplicacion del

didactico “Cuentos matemagicos” ha repercutido favorablemente.
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4.2.6. Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del

modelo didactico “Cuentos matemdgicos”

La aplicacion del modelo didéctico “Cuentos matemagicos” eleva el nivel de la
competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso del ano 2024.

Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” no eleva el nivel
de la competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de 4 afios de
una institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso del afio 2024.

Hipotesis alternativa

Hi: La aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” eleva el nivel de
la competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de 4 afos de una
institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso del afio 2024.

Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacién con un margen de error del (5%). Alfa a =
0,05

Paso 3: Tipo de prueba

Se elige t de Student para una muestra.

Xy — Xq
te = 2 2

$72 . 51

n; n,

Donde:
X 1= Media en la prueba de entrada

X 2= Media en la prueba de salida
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s = Desviacion estandar

tc = Student calculado

Paso 4: Diseiio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de
cola derecha.
e Grados de libertad
Gl=n;+ n;-2
Gl=15+15-2
Gl=28
e Nivel de significancia

a=0,05

Remkan rde aceptachon
duHp

t=1,7613 t= 13,77

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 13

Estadisticos Prueba de salida Prueba de
entrada
Media aritmética x =188 x =74
Desviacion estandar s =1,4 x =3
Tamafo de muestra n =15 n =15
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18,8 - 7,4
1,42 32
N

t.13,33

tc =

Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado t-= 13,33 supera al t de Student de la
tabla t= 1,613 se procedid a rechazar la hipdtesis nula (Ho) y en consecuencia
se acepta la hipotesis alterna (Hi).

Ello permite concluir que la aplicacion del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” eleva el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad, en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa inicial de

Tacna en el trascurso del afio 2024.
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Verificacion de hipotesis

Verificacion de la primera hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad antes de aplicar el modelo didactico “Cuentos matemagicos” se
encuentra en inicio en los estudiantes de 4 afios de educacion inicial del

programa CEDIF “Los Cabitos” de Tacna.

Tal como se aprecia en la tabla 4 y figura 2, en la prueba de
entrada, el 80% de los estudiantes se encontraron en inicio. De la misma
manera, en la tabla 5 y figura 3 el promedio alcanzado es de 7,4 (escala
0-10) asi mismo, presenta una desviacion estandar de 3,0; lo que indica

que el aula es heterogénea.

Asi mismo, la “t” de Student calculada representa un puntaje de -
3,35 que resulta inferior al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios,
esto lleva a rechazar la hipotesis nula (Ho) y por aceptar la hipotesis
alterna (Hi) concluyendo con un nivel de confianza del 95% que los
estudiantes antes de la intervencion con el modelo didactico “Cuentos
matemagicos” se encontraban en inicio. Con ello, se confirma la primera

hipotesis especifica.



4.3.2.

104

Verificacion de la segunda hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad después de aplicar el modelo didactico “Cuentos matemagicos”
se encuentra en logro esperado en los estudiantes de 4 afios del programa

CEDIF “Los Cabitos” de Tacna.

Los hallazgos de la tabla 8 y figura 6 reflejan que, en la prueba de
salida, el 13% de estudiantes obtuvieron el nivel de logro esperado,
mientras que el 87% alcanz6 el logro destacado con calificaciones entre
(18-20). Asi mismo en la tabla 9 y figura 7 el promedio alcanzado es de
18,8 (escala 18-20) la desviacion estandar es 1,4 y el coeficiente de

variacion con un 9% afirma que es un grupo homogéneo.

Por otra parte la “t” de Student representa un puntaje de 2,18 que

“t”

resulta mayor al obtenido en la tabla de numeros aleatorios, lo que
lleva a rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis alterna (H1)
se concluye con un 95% de confianza que después de aplicar el modelo
didactico “Cuentos matemagicos” el nivel de desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad alcanzo el logro destacado.

Con ello, queda verificada la segunda hipdtesis especifica.
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Verificacion de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Cuentos matemagicos” eleva
el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes
de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso del

ano 2024.

De acuerdo con los resultados de la tabla 12 y figura 10 se refleja
que al inicio el 80% de los estudiantes se encontraron en el nivel de inicio
segun la prueba de entrada, no obstante, en la prueba de salida en su
mayoria se alcanzo el logro destacado con un 8§7%. Del mismo modo en
la tabla 13 y figura 11 se observa el avance de los estudiantes de 4 afios
“A” quienes desarrollaron significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad gracias al modelo didéactico ‘“Cuentos
matemagicos”. Al comienzo se registré un promedio de 7,4 puntos
(escala 0-10) mientras que al finalizar alcanzaron un promedio de 18,8
puntos (escala 18-20). Todo ello refleja la eficacia del modelo didéctico
“Cuentos matemagicos”.

Al analizar las desviaciones estandar de las pruebas de entrada y
salida (3,0 y 1,4) se evidencia que en la evaluacion final el grupo fue mas
homogéneo mostrando un desempefio mas uniforme.

En conclusion, como el valor de “t” Student calculado 13,77
resulta mayor al “t” de las tablas ubicandose en la zona de rechazo,
descarta la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, verificando

entonces la hipotesis general.
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CONCLUSIONES

Primera:

Al aplicar el modelo didactico “Cuentos matemagicos” se logrd elevar notablemente el
nivel de inicio a logro destacado de la variable dependiente (competencia: resuelve
problemas de cantidad) del area de Matematica en los estudiantes de 4 afios de la seccion
“A” del programa CEDIF “Los Cabitos”. Los resultados reflejaron que en un comienzo
los estudiantes se encontraban en nivel de inicio con un 80%, sin embargo, después de la
aplicacion llegaron a logro destacado con un 87%, evidenciando la eficacia de la
propuesta del modelo didactico.

Segunda:

El pre test aplicado antes del modelo didactico demostro que los estudiantes de 4 afos de
la seccion “A” programa CEDIF “Los Cabitos” presentaban dificultades en la variable
dependiente, encontrandose en su mayoria en nivel de inicio con un 80%. Esto reflejo que
aun los nifios necesitaban desarrollar capacidades que les permitan resolver problemas de
su dia a dia, reflejando que sin la aplicacion del modelo tuvieron resultados deficientes
en las tres dimensiones, D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas (87% de inicio),
D2: Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (73% de inicio) y
D3:Usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo (100% de inicio).

Tercera:

El post- test, reflejo el incremento del nivel de la variable dependiente en los estudiantes
de 4 anos de la seccion “A” del programa CEDIF “Los Cabitos” luego de haber aplicado
el modelo didactico, logrando alcanzar con un 87% el logro destacado. En consecuencia,
se demostr6 que los estudiantes mejoraron sus 3 capacidades (dimensiones) alcanzando
niveles de logro: D1 (27% logro esperado y 73% logro destacado), D2 (13% logro

esperado y 87% logro destacado) y D3 ( 40% logro esperado y 60% logro destacado).
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RECOMENDACIONES

Primera:

Se recomienda a los directivos del programa CEDIF “Los Cabitos” promover nuevos
programas educativos innovadores que propicien oportunidades de aprendizaje en el area
de matematica, partiendo de trabajaos colegiados que se enfoquen en la mejora educativa
de los estudiantes.

Segunda:

Se recomienda a los docentes del programa CEDIF “Los Cabitos” implementar materiales
didécticos y estrategias haciendo uso de cuentos matematicos, los cuales, si son parte del
contexto real del nifio, con situaciones de su dia a dia generan aprendizajes mas
significativos. Por tal razon la propuesta presentada del Modelo didactico “Cuentos
matemagicos” mejora el desarrollo de las competencias matematicas, mediante diversos
procesos didécticos basados en teorias que demuestran la eficacia de su aplicacion en el
desarrollo de competencias matematicas.

Tercera:

Se recomienda fortalecer la continuidad del modelo didactico “Cuentos matemagicos”
proyectando su aplicacion en futuras investigaciones, asi como en otros contextos y
niveles educativos, para ello se sugiera adaptar los cuentos al entorno y realidad de los
estudiantes, manteniendo la secuencia de los procesos que caracterizardn el presente

modelo didactico.
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ANEXOS




ANEXO 01

INSTRUMENTOS




RUBRICA DE
EVALUACION




RUBRICA DE EVALUACION

i ESCALA
DIMENSIONES ITEMS
ENO 3) REGULAR (2) DEFICIENTE (1)
g g o uidi Establece la relacion que existe entre los objetos, Establece la relacién que existe entre los objetos agrupando 2 segiin Deficiencia para establecer la relacion que existe entre los
Encierra los materiales que el nifio utiliza en su aula, enel . " | la funcién que cumplen dentro de un aula de psicomotricidad . . . ..
. L. agrupando los 3 objetos que encuentra en un aula de objetos y agrupa 1 objeto de un aula de psicomotricidad.
taller de psicomotricidad. . .. correctamente.
Traduce psicomotricidad.

cantidades a
expresiones

numeéricas.

Agrupa las ropas, relaciona las que son de igual

caracteristica y colorea la que no corresponde.

Establece la relacion que existe entre las faldas, relaciona
las que son iguales y colorea la ropa que no corresponde.

Establece la relacién que existe entre las faldas y relaciona
luego colorea
corresponde.

la ropa que no

2,

Deficiente relacion que existe entre las faldas, no relaciona
las que son iguales y encierra la prenda
incorrecta.

Ordena los carros del més pequefio al mas grande

Realiza la seriacion correcta de los 3 carros segun su tamaifio
(pequeiio, mediano y grande)

Realiza la seriacion correctamente de 2 carros segiin su tamafo.

Realiza la seriacion correcta de a lo sumo | carro segun su
tamaiio.

Comunica su
comprension
sobre los nimeros

y las operaciones

Une con una linea un vaso para cada nifio, estableciendo|

correspondencia uno a uno.

Realiza 5 correspondencias correctamente, asignando un
vaso a cada nifio, sin repetir ni omitir

Realiza 3 a 4 correspondencias correctamente, presentando

repeticion u omision en 1 o 2 casos.

Realiza 0,1 o 2 correspondencias correctas, evidenciando
dificultades en la correspondencia uno a uno.

Entrega un tenedor a cada integrante de la familia para que|

pueda comer sus tallarines.

Entrega correctamente un tenedor a cada uno de los 3
lintegrantes (mama, papa, hijo), sin repetir y omitir.

Entrega correctamente un tenedor a 2 integrantes, sin repetir u omitir

[Entrega correctamente a los sumo un tenedor a 1 integrante de lal
familia, sin repetir u omitir.

Encierra la canasta que no tenga ninguna fruta, marca con
un visto (#)la canasta que tenga pocas frutas y marca

con una x la canasta que tenga muchas frutas.

Utiliza expresiones que muestran su comprension sobre la
cantidad de frutas que hay en cada canasta y si estas son

“muchas” “pocas” y “ninguna” de manera correcta.

Utiliza expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad

de frutas que hay en dos de las canastas y si estas son “muchas”

“pocas”y “ninguna”.

Utiliza expresiones que muestran su comprension sobre la
cantidad de frutas que hay en por lo menos una de las canastas y
si estas son “muchas” “pocas” y “ninguna”.

Encierra lo que ocurre antes y marca con una X lo que

ocurre después.

Utiliza expresiones sobre la nocion temporal “antes” y
“después” y encierra todas las situaciones que ocurren antes

de y marca todas las situaciones que ocurren después de.

Utiliza expresiones sobre la nocion temporal “antes” y “después” y

encierra 2 situaciones que ocurren antes

situaciones que ocurren después.

y marca 2 de las

Utiliza expresiones sobre la nocion temporal “antes” 'y
“después”, por ello encierra o marca al menos 1 situacion que

ocurren antes o después.

Identifica que animales “pesan mas” y que animales
“pesan menos”, luego recorta los animales y colocalos
en la balanza donde

corresponda.

Emplea expresiones que muestran su comprension sobre
peso: “pesa mas” y “pesa menos” al comparar el peso de
todos los animales que observa en la ficha y colocarlos

encima de la balanza correctamente.

Emplea expresiones que muestran su comprension

sobre peso:

“pesa mas” y “pesa menos” al comparar el peso de 2 animales que

observa y los coloca en la

balanza de manera correcta.

Escaso uso de expresiones que muestran su comprension sobre
peso: “pesa mas” y “pesa menos” al comparar el peso de los

animales de manera incorrecta.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y

calculo

Cuenta la cantidad de hojas que observa segin su
forma e identifica el nimero cardinal que

corresponde.

Utiliza el conteo en un contexto ambiental, identificando la

cantidad correcta de todos los tipos de hojas.

Utiliza el
cantidad correcta de 2 a 3 tipos de

hojas

conteo en un contexto ambiental, identificando la,

Deficiente uso del conteo en un contexto ambiental,
identificando la cantidad correcta de por lo menos un

tipo de hoja.

Marca con una X al nifio que esta en primer lugar
después de la maestra y encierra al que esta en tercer
lugar

Marca con una X al nifio que esta en primer lugar después
de la maestra, y encierra al que estd en tercer lugar,
utilizando expresiones de los numeros ordinales “primero”

y “tercero”

Marca o encierra la posicion correcta de al menos un nifo utilizando

numeros ordinales “primero”y “tercero”.

Deficiente manera de marcar y encerrar la posicion correcta de
los nifios utilizando de manera incorrecta los nameros ordinales
“primero” y “tercero”







TRADuce cAanADcs A



FICHA DE APLICACION

Desarrolla la presente ficha de aplicacion con apoyo de la maestra.
1. Establece relaciones entre objetos seglin sus caracteristicas perceptuales.

v’ Encierra los materiales que el nifio utiliza en su aula, en el taller de psicomotricida do

Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Establece la relacidon que existe entre | Establece la relacién que existe | Deficiencia para establecer Ia
los objetos, agrupando los 3 objetos | entre los objetos agrupando 2 | relacion que existe entre los
que encuentra en un aula de | segin la funcion que cumplen | objetos y agrupa 1 objeto de un
psicomotricidad. dentro de un aula de | aulade psicomotricidad

psicomotricidad correctamente.




2. Agrupa las ropas, relaciona las que son de igual caracteristica y colorea la que no
corresponde.

Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Establece la relacidn que existe entre | Establece la relacion que existe | Deficiente relacidn que existe entre las
las faldas, relaciona las que son | entre las faldas y relaciona 2, | faldas, no relaciona las que son iguales
iguales y colorea la ropa que no | luego colorea la ropa que no | yencierra la prenda incorrecta.

corresponde. corresponde.




2. Realiza seriaciones por tamafio de hasta 3 objetos.

3. Recorta los carros y ordénalos del mas pequefio al mas grande.

Bueno (3)

Regular (2)

Deficiente (1)

Realiza la seriacidn correcta de los 3 carros segun su tamafio
(pequefio, mediano y grande)

Realiza la seriacion correctamente de 2 carros segun su

tamafio.

Realiza la seriacién correcta de a lo sumo 1 carro segun

su tamano.




COMUNICA SU COMPRENSION
GORRE LOS NUMEROS Y LAS




1. Establece correspondencia uno a uno
4. Une con una linea un vaso para cada nifio, estableciendo correspondencia uno a uno.

Bueno (3)

Regular (2)

Deficiente (1)

Realiza 5 correspondencias correctamente, asignando un
\vaso a cada nifio, sin repetir ni omitir

Realiza 3 a 4 correspondencias correctamente,
presentando repeticidn u omisién en 1 o 2 casos.

Realiza

0,1

(0]

2 correspondencias

correctas,

evidenciando dificultades en la correspondencia uno a

uno.




5. Entrega un tenedor a cada integrante de la familia para que pueda comer sus tallarines.

A,

?
/|
7

Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Entrega correctamente un tenedor a | Entrega correctamente un tenedor a| Entrega correctamente a los sumo
cada uno de los 3 integrantes (mama, | 2 integrantes, sin repetir u omitir un tenedor a 1 integrante de la
papa3, hijo), sin repetir y omitir familia, sin repetir u omitir.




2.

Usa expresiones que muestran su comprension sobre cantidad, tiempo y peso.

6. Encierra la canasta que no tenga ninguna fruta, marca con un visto (v )la canasta
que tenga pocas frutas y marca con una x la canasta que tenga muchas frutas.

Bueno (3)

Regular (2)

Deficiente (1)

Utiliza expresiones que muestran su
comprensién sobre la cantidad de
frutas que hay en cada canasta y si
estas son “muchas” “pocas” y
“ninguna” de manera correcta.

Utiliza expresiones que muestran su
comprensiéon sobre la cantidad de
frutas que hay en dos de las canastas y
si estas son “muchas”
“ninguna”.

tlpocasll y

Utiliza expresiones que muestran su
comprensiéon sobre la cantidad de
frutas que hay en por lo menos una
de las canastas y si estas son
“muchas” “pocas” y “ninguna”.




7. Encierralo que ocurre antes y marca con una X lo que ocurre después.

Bueno (3)

Regular (2)

Deficiente (1)

Utiliza expresiones sobre la nocién
temporal “antes” y “después” y
encierra todas las situaciones que
ocurren antes de y marca todas las
situaciones que ocurren después
de.

Utiliza expresiones sobre la nocidon
temporal “antes” y “después” vy
encierra 2 situaciones que ocurren
antes y marca 2 de las situaciones
que ocurren después.

Utiliza expresiones sobre la
nocién temporal “antes” 'y
“después”, por ello encierra o
marca al menos 1 situacidon que
ocurren antes o después.




8. Identifica que animales “pesan mas” y que animales “pesan menos”, luego recorta los animales y coldcalos en la balanza donde
corresponda.

1
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1
1
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|
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Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Emplea expresiones que muestran su | Emplea expresiones que muestran su | Escaso uso de expresiones que
comprensidn sobre peso: “pesa mas” y “pesa | comprension sobre peso: “pesa mas” y | muestran su comprension sobre peso:
menos” al comparar el peso de todos los | “pesa menos” al comparar el peso de 2 | “pesa mdas” y “pesa menos” al
animales que observa en la ficha y colocarlos | animales que observa y los coloca en la | comparar el peso de los animales de
encima de la balanza correctamente. balanza de manera correcta. manera incorrecta.




&é

USA EGTRATEGIAS Y
Plzocwweufos DE ESTIMACION




1. Utiliza el conteo hasta 5, empleando material concreto o su cuerpo.

9. Cuenta la cantidad de hojas que observa segun su forma e identifica el nimero
cardinal que corresponde.

000OEe 00006

5

VPOBE 000006

Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Utiliza el conteo en un contexto ambiental, | Utiliza el conteo en un contexto | Deficiente uso del conteo en un
identificando la cantidad correcta de todos | ambiental, identificando la cantidad | contexto ambiental, identificando la
los tipos de hojas. correcta de 2 a 3 tipos de hojas cantidad correcta de por lo menos un
tipo de hoja.




2. Utilizalos nimeros ordinales en situaciones cotidianas.

10. Marca con una X al nifio que esta en primer lugar después de la maestra y encierra al
gue esta en tercer lugar.
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Bueno (3) Regular (2) Deficiente (1)

Marca con una X al nifio que estd en | Marca o encierra la posicion correcta | Deficiente manera de
primer lugar después de la maestra, y | de al menos un nifio utilizando
encierra al que esta en tercer lugar, | nimeros ordinales “primero” vy
utilizando expresiones de los numeros | “tercero”.

ordinales “primero” y “tercero”

marcar vy
encerrar la posicion correcta de los
nifios utilizando de manera incorrecta
los ndmeros ordinales “primero” y
“tercero”




ANEXO 02

VALIDACION DE
EXPERTOS




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA "JOSE IMENEZ BORjA”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS f;//; — NG
I DATOS GENERALES (T
1.1, Apeliidos y nombre del experto: .. QZ&&? % s 0!!4% :';\E\E"
1.2, Cargo e institiicién donde iabora: .. T, ... CESP L TTB T s
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ...c....coviiimire e G e S s 4
1.4. Autor (es) del instrumento: W 1y SR
1.5. Estudiante(s) investigador (es): . ("u s i‘,'rm(\t. ﬁi 177 .mhum,mi G

“ARD DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESABROLLO”

u ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o nocuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacion se considera ls escalade 125,

“w'»-c‘

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Bxcelente.
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
01 CLARIDAD Esti fomulado con lcegusjc apropiado v compremsible, R
02 OBJETIVIDAD Permite meder hoclios obsar ablcs. 2

U3 ACTUALIDAD

Adecuado ol avance del area, on correspondencis con la finalided de la
misma.

04 ORGANIZACION

Preseotasion ordenadn

05, SUFICIENCIA Comgprende aspoctos de las vanables en cantidad v calidad suficicotos
6. PERTINENCIA Permitird consegulr dutos de scucrdo ol propésito planicads. q
07. CONSISTENCIA Pretende conscguin datos bassdos oo (eoriss o madelos lnomox. 5
08 ANALISIS ‘Descompane adecundamanic fo () vanahlies/ : "
dimensiones/indicadoresfitoms /valosoidn 5
09,  ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos d¢ Ja investigacion 5-
10 APLICACION Eusioncia dc condicionss parh SPHERS ‘7; =
“Sub total ¥5
TOTAL =
Coeficiente de validex = Puntaje totol x 100 /50 i el puntaje total es 39:  39x 100/50
2900/50 = 78% 90
Caiificacion globat: ‘ :
CATEGORIA
Aprebado

Opinion de aplicabiidad: Si{ ) No( )
Feche 1/ /




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”
“ARC DE LA UNIDAD, LA PAT Y EL DESARROIO"

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES g )
1.1. Apeliidos y nombre def experto: . 'Si"“ &Mu;met ‘ Q‘\m

1.2. Cargo e institucién donde labora: %M‘.s : & 30"‘6;‘?’“ L/ ahn\"c“”“f‘d"“f
1.3. Nombre del instrumento motivo de avaluacion: : = =

14. Autor {es] del instrumento: ... — o, RS T
1.5, Estudiante{s) investigador (es]) ~......ve =y . 5 ot

1. ASPECTOS DE VALIDACION
Margue con una X en ¢ casiliero que crea convenients, de acuerdo 3 s criterio'y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior splicacitn.
Gracias. Por cada afirmacion se considera 1a escala de 1a 5,

1= Nulo 2= Deaficiente 3= Reguler  4=Hueno 5= Excelente

INDECADORES CRITERIOS VALORACION
{ -] : NIDIRIBIE
[ 81 CLARIDAD - Esta formulado con lengowe apropiado v comprensible. | )

3 OBIETIVIDAD | Pormice medr hockos obccy sbics /

G5, ACTUALIDAD | Adcwaodo al mvamoe Gf &rce, en oorrospondencia con 1a (inalidad G | | >

- miun B sefe =y

(4. ORGANIZACION | Proscnucion oriennds
L

05 SUFICIENCIA Compronde aspoctos de {ns variables en cantadad 'y calidad suficsontes, y

06, PERTINENCIA Permitirh conscguir dotos do scserdo Al propasito plasteads. ”"/ |
1 : :
'Lov. CONSISTENTIA' | Pretende conseguic datos basedos o Loodiss o modelon oneos. T
i' 08 ANALISIS | Desosmpone sdocusdamente 1 (s vanabiey - >
! ditnengionesimdicadoresiitoms / ¢ atoracio
| 9. ESTRATEGIA | Los datos por.conscguir responden a Jos objetivos de I investigacion b
L
10 APLICACION Bxisicocia de condiciones pans aplicane /

Subtotsl | !

Coeficiente de volidez = Puntoje totol x 100 /50 Si el puntaje total es 39:  39x 106/50 |
| gy 367
Cafificacian gobat

Opinidn de apficabidad: Si{X) No{ )
Feche H/ a2/ 2023




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”
YARO DE LA UNIDAD, LA PAT Y £L DESARROLLO"

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

Ahsiesid R

1.2, Cargo e institucion donde labora: . DCENTE FERMATOR ~ FESPP  Yosr Jimeve 553@?7‘.;..

1.3. Nombre del instrumento mativo de evaluacion: .. SUSR1E DF EvaLntidy
1.4. Autor (es) det instrumento: SUMEAREZ MIRGM = maMALl (ECLls

-

ansanien

1,5. Estudiante(s) investigador (es): .GI ERREY  MIRIAM = MAMAN, oRCIGIR : -

. ASPECTOS DE VAUDACION
Marque con una X en el casiffero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denctando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Graciss. Por cada afirmacion se considera Ja escala de 12 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORAGION
NIDIRTB &
01, CLARIDAD mwmm lengusic aproplado v comprensible, X
02 OBIETIVIDAD Permite medir hechios obseryables: %
03° ACTUALIDAD Adecdado al avance dol dres, co comraspondencia con 1a finalidad do I X
!
4, ORGANMZACION | Prosentacién ordenade %
05, SUFICIENCIA Comprende sspectos de las vaneblos on cantsdad y calidad sufcicotes. 1%
06, PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acucrdo al proposito planteado. - X
07.  CONSISTENCIA Pretende cotwejuir datos basados co (eoris o modelos 10oncos. %
08 ANALISIS Desctmpons adecandamentc 1a (4) variabics
dinsensione/iadicadores/isems / valoracidn | X
108 ESTRATEGIA Laos dstos por conseguir rosponden a los objelivas de fa inyestigacion X
10 APLICACION Exisicocia de condiciones parn aplicarse ¥
: Sab total ' ’S§J
TOTAL o3
Coeficiente de validez = Puntaje totol x 100 /50 Si el puntoje total es 39: 39 x 100/50
Calificacion global:
_ CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado 0-60)
Obearvado B -7
Aprobado [71=100) =
Opinibn de apicablidad: Si{%) No( )
Fecha: 11 / 12 /2023
e h ” e
Centro de Trabajo: ?E 5 P“s&i’:' IIMENE2 GORIA
Celutar: ... 982224328

Correo electrénico: .. 2/AnE0yes W16 Emai ) . tem
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ANEXOS 03 &

MATRIZ DE
CONSISTENCIA




TITULO: Modelo didactico “Cuentos matemagicos” y su efecto en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna, 2024

afios de una institucion educativa
inicial de Tacna en el trascurso del
afo 2024?

trascurso del afio 2024.

el trascurso del afio 2024.

a);,Cual es el nivel de logro de la
competencia resuelve problemas de
cantidad, antes de la aplicacion del
modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de
4 afios de una institucion educativa
inicial de Tacna?

b);Cual es el nivel de logro de la
competencia resuelve problemas de
cantidad, después de la aplicacion
del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de
4 afios de una institucion educativa
inicial de Tacna?

a) Identificar el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad,
antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cuentos matemagicos” en los estudiantes de
4 afos de una institucion educativa inicial de
Tacna.

b) Evaluar el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad,
después de la aplicacion del modelo didactico
“Cuentos matemagicos” en los estudiantes de
4 afios de una institucién educativa inicial de
Tacna

a) El nivel de la competencia
resuelve problemas de cantidad se
encuentra en el nivel de inicio, antes de la
aplicacion del modelo didactico “Cuentos
matemagicos” en los estudiantes de 4
afios de una institucion educativa inicial
de Tacna.

b) El nivel de la competencia
resuelve problemas de cantidad se
encuentra en el nivel de logro esperado,
después de la aplicacion del modelo
didactico “Cuentos matemagicos” en los
estudiantes de 4 afos de una institucion
educativa inicial de Tacna.

expresiones numéricas.

® Comunica su comprension

sobre los numeros y las
operaciones.

® Usa estrategias y
procedimientos

de estimacion y calculo.

Variable independiente: Modelo
didactico "Cuentos matemagicos"

® Deteccion de los datos del
problema de un cuento

® Elaboracion de estrategia y
procedimiento

® Representacion d
e estrategias

® Revision
® Reflexion de los resultados

obtenidos.

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
(Cual es el efecto del modelo | Determinar el efecto del modelo didactico | La aplicacion del modelo didactico | Variable dependiente:
didactico “Cuentos matemagicos” | “Cuentos matemagicos” en el nivel de logro | “Cuentos matemagicos” eleva el nivel de | Resuelve problemas de Tipo de investigacion:
en el nivel del logro de la | de la competencia resuelve problemas de | la competencia resuelve problemas de | cantidad Experimental
competencia resuelve problemas | cantidad, en los estudiantes de 4 afios de una | cantidad, en estudiantes de 4 afos de una | Dimensiones: Disefio de investigacién:
de cantidad, en estudiantes de 4 | institucién educativa inicial de Tacna, en el | institucion educativa inicial de Tacna en o T . Pre experimental
raduce cantidades a

Poblacién y muestra:

Poblacion: Conformado por 32
estudiantes de 4 afios del programa
CEDIF Los Cabitos

Muestra: Lo conforman 15 estudiantes
de 4 afios del programa CEDIF Los
Cabitos

Muestreo: No probabilistico, por
conveniencia.

Técnica e instrumentos de recoleccion
de datos

Técnica: Observacion

Instrumento: Rubrica de evaluacion
Técnica de procesamiento y analisis de
la informacion:

Procesamiento: Hoja de calculo Excel y
SPSS v. 26

Analisis: Estadistica descriptiva e
inferencial. T de student.
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BASE DE DATOS




BASE DE DATOS: PRUEBA DE ENTRADA

Puntuacion directa

11

10

13

11

10

10

10

16

12

7

10

ITEMS

10
11
12
1

3

14
15
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COMPETENCIAS: Resuelve problemas de cantidad.

también puede corregir, verificar y hacer
proyecciones de ejercicios similares.

nucva

NIVELES TEORIAS
ENFOQUE DEL PEDAGOGICO PSICOLOGICO PROCESOS | CAPACIDADES MODELO
DEL AREA DIDACTICOS DEL AREA
ENFOQUE
Comprension George Pélya Jean Piaget Familiarizacion | - Traduce Paso 1:
RESOLUCI | del problema “Método de Polya” “Teoria del Desarrollo del problema cantidades Deteccién de los
ONDE cognitivo” aexpresiones datos del
PROBLEM | Busqueda de | “Comprender el problema: Sc o . Busqueda y numéricas problema de un
AS estrategia y obtiene informaciéon para 1d§nt1ﬁcar -As1m11ac10n: ponmste en ejecucion de cuento
- los datos del problema mediante la | la incorporacién de los . . .
elaboracion - . estrategias - Comunica El estudiante se
. reflexion conpreguntas. objetos dentro de los . familiariza con el
Fuente: de un plan -Configurar un plan: Después de | esquemas de o sucomprension bl
MINED ) _ comprender el problema, se hace uso | comportamiento, en queun Somahzamgn de sobre pfo tenéa detect
U Ejecucion | de los conocimientos, creatividad y | organismo se enfrenta a un | Iepresentaciones losniimeros y {’ antea g y detecta
delplan y habilidad para resolver la situacion, se | estimulo del entorno en lasoperaciones. .0; .e}tos d N
control usa material didactico y estrategias. términos de Lt:;gaCIOEeceesa:iz
-Ejecutar el plan: Se ejecuta la | organizacion actual. Reflexion y | - Usa estrategiasy para la compresién
Mirada estrategia  planificada 'y se va | -Acomodacién:  Proceso | Formalizacion procedimientos | e problema.
retrospectiva | comprobando los “pasos para la | mediante el cual el sujeto se de estimacion y
y prospectiva resolucion escogida para resolver el | ajusta a l.as condiciones | planteamiento a caleulo Paso2:
problema. El autor sugiere que se debe | externas e incorporanuevos | o o F te: MINEDU o
conceder un tiempo razonable para | conocimientos a los ya p uente. Elaboracion de
Fuente: ejecutar el plan; si no sealcanza el | existentes. estrategia y
MINED éxito, se debe dejar el problema a un | -Equilibrio: Regulan las Fuente: procedimientos
[i{ d lado y continuar con otropara retomarlo | interacciones del MINEDU
glpgiflizaje- ¢ m.ais adelat.lte ) ' | sujeto con la r.ealidad, ya El estudiante ya
Hacer uso de ~Mirar hacia atras: Se rev1sar§1 trabago que a su vez sirven como conoce de que trata
saberes ly se asegura de no haber cometido algiin marcos asimiladores ¢l problema y cuales
L. error; se puede orientar con pregunta, | mediante los cuales la son los
matematicos

datos, entonces, se




para afrontar
desafios
diversos
FASCiCU
LO
GENERAL 2)

Alan H. Schoenfeld

“Modelo de resoluciéon de problemas”

Propone nuevas 5 fases:
-Analisis: Donde se comprende y analiza
la informacion del problema.
-Disefio: se crea un plan en donde se
controlan los procesos que el nifio
empleara para resolver el problema.
-Exploracién: aqui se muestra las
dificultades que conlleva la resolucion de
problemas de manera eficaz.
-Realizacién: toma en cuenta las
propuestas de operaciones que se
plantearon en el disefio de un plan de
accion.
-Verificacién: tiene como objetivo
controlar las soluciones del problema

Plantea 4 dimensiones que caracterizan

como es la forma en que las personas

resuelven problemas:
-Recursos  cognitivos: Son  los
conocimientos previos, o bien, el
dominio del conocimiento.
-Heuristicas: Estrategias o reglas para
progresar en situaciones dificultosas.
-Control: Estrategias metacognitivas,
permite un uso eficiente de los recursos
disponibles.
-Sistema de creencias: Conjunto de
ideas o percepciones que los estudiantes
poseen a cerca de la matematica y su
ensefianza.

informacion es
incorporada en la persona

David Ausubel
“Teoria del aprendizaje
significativo”

-Diferenciacion
progresiva: El concepto
nuevo se subordina a

conceptos mas
incluyentes que el alumno
ya conoce.
-Reconciliacién

integradora: Cuando el
concepto es de mayor
grado de inclusion que los
conceptos que el alumno
ya conocia.

ingenia para
elaborar  estrategias
que pueden
resolver el
problema.

Paso 3:
Representaciéon
de estrategias

El estudiante
representa de
diversas formas

(con material
concreto y de forma
grafica y simbolica)
las estrategias
propuestas para la
resolucion del
problema

Paso 4:

Revision
El estudiante revisa
los resultados que ha
obtenido en la
resolucion de su
problema, si  ha
logrado o no el
objetivo, y si es quele
fue facil o dificil
conseguirlo.




Angel Alsina
“Enfoque de los Itinerarios de
Ensefianza de las Matematicas
(EIEM)”

-Nivel 1: Enseiianza en contextos
informales: Permite visualizar ideas
matematicas de manera concreta,
mediante situaciones de la vida
cotidiana, con materiales manipulativos

y de juegos.
-Nivel 2: Enseiianza en contextos
intermedios: Conduce a la

esquematizacion 'y  generalizacion
progresiva, con recursos literarios o
recursos tecnoldgicos.

-Nivel 3: Ensefianza en contexto
formales: Representacion 'y
formalizacion del conocimiento
matematica con notaciones
convencionales, donde se usan
cuadernos de actividades y situaciones
graficas.

Freudenthal
“Educacion matematica realista”

Proceso 1: Matematizacion
horizontal: que se basa en convertir
problemas propios del contexto en
problemas matematicos:

-Nivel situacional: El conocimiento de
la situacion y las estrategias, son
utilizados en el contexto de la situacion.

Paso 5:
Reflexion de los

resultados
obtenidos.
El estudiante
reflexiona al
resolver el

problema y analiza
otras situaciones en
las que puedevolver a
emplear los mismos
pasos en problemas
similares.




-Nivel referencial: Donde aparecen los
modelos, descripciones, conceptos y
procedimientos que esquematizan el
problema

Proceso 2: Matematizacion vertical,
implica estrategias de reflexién en
donde los problemas son resueltos a
través de  emplear  destrezas
matematicas:

-Nivel general: Desarrolla a través de la
exploracion, reflexion y generalizacion
de lo aparecido en el nivel anterior, pero
propiciando una focalizacion
matematica sobre las estrategias que
supera la referenciaal contexto

-Nivel formal: se trabaja con los
conocimientos y. notaciones
convencionales (simbolos matematicos
formalmente aceptados como nimeros o
signos)
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ANEXO 06

MODELO
DIDACTICO
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“CUENTOS
MATEMAGICOS"

Este modelo tiene como finalidad
proponer una propuesta con procesos
pedagogicos inspirada en diversos
autores para favorecer en el aprendizaje
basado en problemas donde el cuento
matematico constituye el punto de
partida para motivar a los nifios y nifas
en la resolucion de una situacion
problematica. A partir de la narrativa, se
plantea un reto que gira en torno al
cuento, lo que permite que los
estudiantes se involucren activamente en
la bisqueda de soluciones. De esta
manera, los nifnos no solo desarrollan la
comprension y resolucion de problemas
de cantidad, sinho que también fortalecen
habilidades matematicas como la
agrupacion, clasificacion, seriacion,
conteo y comparacion, a la vez que se
estimula su creatividad, pensamiento

critico y disposicion positiva hacia las
matematicas. . Q
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ACTIVIDAD 01
“LAS ROPAS DE SOFIA

ACTIVIDAD 02
LA CARRERA PE AUTOS®

ACTIVIDAD 63

LA TIENRIVA RE SOFIA

ACTIVIDAD 04
LA CASA PE ANA™

ACTIVIDAD 08
LA FIESTA RE PEPE"




I

II.

ACTIVIDAD N° 01 “LA ROPA DE SOFiA”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin Cedif “Los Cabitos”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Maria Bendez

1.3. Estudiante Practicante

Miriam Nayeli Gutierrez Ponce
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal

1.4. Seccion - Edad

“Respetuosos” — 4 afios A

1.5. Fecha: 06 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIII “B”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso —“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después”— en situaciones
cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 5,
en situaciones cotidianas
en las que requiere contar,

empleando material
concreto o su propio
cuerpo.

Utiliza los  numeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero”

para establecer la posicion
de un objeto o persona en
situaciones  cotidianas,
empleando, en algunos
casos, materiales
concretos

Enfoques Busqueda de la excelencia
Superacion personal:
} Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfacciéon consigo mismo y
con las circunstancias.
Area Competencia Capacidades Desempefios Evidencia y/o
producto
Matematica Resuelve e Traduce o Establece relaciones entre | ® Que los nifios
problemas de cantidades a los objetos de su entorno establezcan
cantidad expresiones segun sus caracteristicas correspondencia
numéricas. perceptuales al comparar de objetos que
e Comunica su y agrupar aquellos objetos utilizan en la
comprension similares que le sirven organizacion de
sobre los para algin fin, y dejar una fiesta.
nimeros y las algunos elementos
operaciones. sueltos.
e Usa estrategias Realiza seriaciones por
y tamafio de hasta tres
procedimientos objetos
de estimacion y Establece
calculo. correspondencia uno a
uno en  situaciones
cotidianas.
Usa algunas expresiones
que muestran su




111.

SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Deteccion de los datos del problema de un cuento Panel de
cuentos
Los niflos escuchan atentamente un cuento y recepcionan informacion (Utilizando el
panel cuenta cuentos):
“Cuento: ;Qué desorden! ;QUE HAGO CON MI ROPA?”
Habia una vez una nifia llamada Sofia que tenia un armario gigante, este armario estaba
lleno de muchas ropas. Un dia Sofia fue invitada a una fiesta de cumpleaiios, asi que
abrid su armario para ponerme su mejor ropa, pero al abrirlo se le cayo toda la ropa al
suelo, esto porque su ropa estaba desordenada, se le cay6 3 pantalones, 3 polos muy
bonitos, 2 short y hasta sus 3 gorritos para el invierno también, pero Sofia tenia mucha
ropa mas dentro de su armario, esto provoco que ella se decidiera buscar una manera
de ordenar su armario y que este organizado. Saco toda su ropa y la puso en el suelo. Varita magica
Sofia vio tanta ropa que no supo como organizarla, entonces fue donde su para pedir
ayuda y ¢él le dijo: "Sofia, ahora estoy ocupado trabajando, no puedo ayudarte" Sofia i
regreso a su cuarto triste porque no podria ir a la fiesta a tiempo, esperaba que alguien M“_’ il
pueda ayudarla. "Tx
Después del cuento los niflos responden las siguientes preguntas para reconocer y
sefialar los datos del problema: l
- (De qué trataba el cuento?
- (Cual era el problema de Sofia? Armario
- ¢Cuantas ropas del armario se le cayeron al suelo?
- (Cuantas ropas creen ustedes que tenia Sofia en su armario?
- (Qué era lo que queria hacer Sofia?
Elaboracion de estrategia y procedimientos
Se presenta a los nifios un armario de ropas, el cual descubren e identifican mediante
la exploracion (desordenado) las ropas de Sofia. Con ayuda del microfono pregunton
se les pregunta: Ropas reales
- ¢Coémo son las ropas que observan? ;Todas son iguales? ;Tienen algo en
comun? 5 ‘.@";ﬁ
- (De qué manera creen que podemos ayudar a Sofia a ordenar las ropas que . 'erl._ ; “
. \ g = i
?
ven en el armario? Al --‘ﬂ
Desarrollo

Representacion de estrategias

Cada nifio escoge una ropa, la observa y describe segun sus caracteristicas
perceptuales, luego se les pide se les pide generen un orden para agruparse de acuerdo
a la ropa que eligieron, los nifios se agrupan y ayuden a ordenar las ropas de Sofia por
equipos. Se les pregunta:

- (Si ponemos todas las ropas juntas, se vera ordenado el armario de Sofia?
(Por qué?

Luego, con la ayuda de la cajita sorteadora y la flor de la participacion, se invita a un
nifio para que explique el criterio que eligieron para ordenaron las ropas, responden
algunas preguntas:




- (Cbémo han ordenado ropas?
- (Por qué las agruparon asi?
- (Existe la misma cantidad de ropas en polos, pantalones y chullos?

Revision

Reflexién y formalizacién

Los nifios responden con la ayuda de boca parlanchina las siguientes preguntas,
emitiendo una apreciacion personal y expresando su punto de vista:

- (Qué hicimos hoy?

- (Tuvieron alguna dificultad para agrupar las ropas?
- (Para que hicimos esta actividad?

- (Logramos el objetivo de esta actividad?

Cierre

Boca
Parlanchina

Reflexion de los resultados obtenidos

Los nifios siguen utilizando la boca parlanchina para establecer relaciones y determinar
posibles causas sobre la agrupacion, responden lo siguiente:

- (De qué otra manera podemos agrupar las ropas de Sofia?
- ¢Qué otras cosas aparte de ropas podemos agrupar?

- (Para qué nos servira ordenar las cosas?
(En sus hogares que tienen ordenado? ;De qué manera lo tienen ordenado?

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

e Agrupa objetos de su entorno seguin sus caracteristicas perceptuales. Rubrica de evaluacion
e Menciona el criterio que uso para agrupar las ropas.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio de educacién, extraido de la  bibliografia:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/ Pélya, G. (1981). Como plantear y resolver problemas. Trillas. http:/inst-
mat.utalca.cl/~cdelpino/16 seminario/tema03b/G.%20Polya-
COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf

Marin, M. (2021). Pensamiento matematico y cuentos en Educacion Infantil. Edma 0-6: Educacion Matematica en
la Infancia, 15. https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

VIII “B” Docente de Practica Docente de Aula Pragticaqte
Miriam Nayeli Gutierrez Ponce

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

ACTIVIDAD N° 02 “LA CARRERA DE AUTOS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin Cedif “Los Cabitos”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Maria Bendezt

1.3. Estudiante Practicante

Miriam Nayeli Gutierrez Ponce
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal

1.4. Seccion - Edad

“Respetuosos” — 4 afios A

1.5. Fecha:

13 de junio del afio 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacioén Inicial

1.7. Ciclo

VIII “B”

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y

acerca de la cantidad, el
tiempo y el peso —“muchos”,

“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después”— en situaciones
cotidianas.

e Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto
0 su propio cuerpo.

o Utiliza los nimeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un
objeto o persona en
situaciones cotidianas,
empleando, en  algunos
casos, materiales concretos

Area Competencia Capacidades Desempeiios Evidencia y/o
producto
Matematica | Resuelve e Traduce e Establece relaciones entre | @ Que los nifios
problemas de cantidades a los objetos de su entorno realicen
cantidad expresiones segun sus caracteristicas seriaciones con
numéricas. perceptuales al comparar y los objetos que
e Comunica su agrupar aquellos objetos identifican en el
comprension similares que le sirven para cuento,
sobre los algin fin, y dejar algunos conociendo los
numeros y las elementos sueltos. nameros
operaciones. e Realiza seriaciones por | ordinales.
e Usa tamafio de hasta tres objetos
estrategias y | ® Establece correspondencia
procedimiento uno a uno en situaciones
s de cotidianas.
estimacion y | e Usa algunas expresiones que
calculo. muestran su comprension




IIL.SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Los nifios recepcionan informacién al escuchar un cuento narrado por la
docente (Utilizando el libro de pop up):

“La carrera de autos”
Habia una vez en un pequefio pueblo de ntimeros, una colorida pista de
carreras. Aqui vivian muchos coches veloces que estaban ansiosos por
competir. Un dia se organiz6 una carrera, los coches estaban listos en la linea
de partida. El primer coche era el veloz Rojo, quien siempre era el mas rapido.
Detras de ¢€l, en la segunda posicion, estaba el brillante Azul, reluciente y
ansioso por demostrar su velocidad. Y en el tercer lugar, se encontraba el
amigable Verde, con sus ruedas girando de emocion.
El publico, estaba emocionado. jLa carrera estaba a punto de comenzar! Con
un estruendoso "jVamos!", el semaforo se puso en verde y los coches salieron
disparados por la pista. Rojo tomo la delantera rapidamente, seguido de cerca
por Azul, quien deseaba alcanzarlo. Verde, aunque estaba en tercer lugar, no
se rindio y siguié avanzando con mucha fuerza. En la primera vuelta, Rojo se
mantuvo en primer lugar, seguido de cerca por Azul, que se acercarse un poco
mas. Verde estaba justo detras, jy el publico animaba a todos los coches con
entusiasmo! En la segunda vuelta, Rojo seguia en primer lugar, pero Azul
estaba justo detras de él, jcasi alcanzandolo! Verde también mantenia su
posicion, decidido a llegar a la meta.
Finalmente, en la tercera y ultima vuelta, Rojo cruzoé la linea de meta en
primero, seguido de cerca por Azul. Y aunque Verde lleg6 tltimo, todos los
coches fueron aplaudidos y celebrados por su valentia y determinacion en la
carrera.

Después del cuento, con ayuda del micréfono de la participacion los nifios
reconocen y sefialan los datos del problema, respondiendo las siguientes
preguntas:

- (De qué trataba el cuento?

- (Donde ocurri6 esta carrera?

- (Cuantos carros participaron? ;Como eran los carros?
- ¢(Quién llego en primer, segundo y tercer lugar?

En el pueblo de Numeros, ademas de las emocionantes carreras de coches,
también se organizaban desafios de seriacion. Un dia, los coches decidieron
participar en un divertido juego segiin su tamafo.

El juego consistia en que, al escuchar el silbato, los coches debian moverse y
organizarse en la linea de salida segin su tamafio.

Con el sonido del silbato, los coches comenzaron a moverse. El Camion,
siendo el mas grande, se coloco en primer lugar. Luego los demas carros se
miraron confundidos, algunos no sabian en qué posicion ubicarse.

El publico estaba emocionado por ver como se ubicarian y realizarian la
seriacion.

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Deteccion de los datos del problema de un cuento Panel de
cuentos

Microéfono de
la
participacion

Cuento

Autos

Pista de
carrera




- En el pueblo de los numeros, ;Qué organizaban ademas de carreras
de autos?

- (Enqué consistia el juego? ;Qué era lo que querian hacer los carros?

- (Cdémo podemos ayudar a los carros a realizar la seriacion correcta?

- (En este juego podremos identificar quién esta primero y quién
ultimo?

Elaboracion de estrategia y procedimientos

Se presenta a los nifios una pista de carrera y unos carros hechos de cartulina,
el cual lo exploran, descubren e identifican que son los carros narrados en el
cuento, manipulan y observan las caracteristicas de los carros, establecen la
relacion de los autos con la pista de carrera.

Los nifios proponen y disponen la estrategia a utilizar. Con ayuda del
micréfono pregunton se les pregunta:

- (Cbémo son los carros que observan? ;Todas son iguales? ;Tienen
algo en comun?

- (De qué manera creen que podemos ayudar a hacer la seriacion a los
carros?

Desarrollo

Representacion de estrategias

Cada nifio escoge uno de los carros lo observa y describe sus caracteristicas
perceptuales, luego se les pide que generen un orden para realizar la seriacion
de acuerdo a la manera elegida anteriormente. Se les pregunta:

- ¢Si ponemos todos los carros sin ordenarlos por tamafio, podremos
hacer la seriacion? ;Por qué?

Luego, con la ayuda de la cajita sorteadora, se invita a un nifio para que
explique como realizaron la seriacion, luego se les pregunta:

- (Cbémo han realizado la seriacion de los autos?
- ¢(Por qué lo realizaron de esa manera?
- (Qué carro esta en primer lugar, en segundo y tercer lugar?

Revision

Reflexion y formalizacion

Los nifios a través de las siguientes preguntas emiten una apreciacion
personal y expresan su punto de vista, utilizando la varita magica.

- ¢Qué hicimos hoy?

- (Cémo sabemos quién estd en primer o segundo lugar cuando
realizamos seriaciones?

- ¢Tuvieron alguna dificultad para realizar la seriacion de los carros?

- (Logramos el objetivo de esta actividad?

Caja
sorteadora

Varita magica




Cierre

Reflexion de los resultados obtenidos Varita magica

Los nifios establecen relaciones sobre seriacion, determinan causas o efectos
de agrupar y seriar, para ello siguen utilizando la varita magica:

- (De qué otra manera podemos realizar la seriacion de carros?
- (Qué otras cosas aparte de carros podemos seriar?

- (Podemos agrupar los carros? ;De qué manera?

- Entonces, ;Qué es seriar y qué es agrupar?

IV.EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Identifica los numeros ordinales y realiza seriaciones.

. L , . .. Rubrica de evaluacion
Menciona el criterio que usé para realizar seriaciones

de carros.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio de educacién, extraido de la bibliografia:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Polya, G. (1981). Como plantear y resolver problemas. Trillas. http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16
seminario/tema03b/G.%20Polya-
COMOY%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
Marin, M. (2021). Pensamiento matematico y cuentos en Educacion Infantil. Edma 0-6: Educacion
Matematica en la Infancia, 15. https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

VIII “B” Docente de Practica Docente de Aula Practicante
Miriam Nayeli Gutierrez Ponce

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

ACTIVIDAD N° 03 “LA TIENDITA DE SOFiA”

L. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Cuna Jardin Cedif “Los Cabitos”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Maria Bendezu
. . Miriam Nayeli Gutierrez Ponce
BN T T Cecilia Alejyandra Mamani Bedregal
1.4. Seccion - Edad “Respetuosos” — 4 afios A
1.5. Fecha: 20 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIII “B”
ILPROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Enfoques Busqueda de la excelencia
Superacion personal:
i Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y
con las circunstancias.
Area Competencia Capacidades Desempeiios Evidencia y/o
producto
Matematica | Resuelve e Traduce e Establece relaciones entre | @ Que los nifios
problemas de cantidades a los objetos de su entorno usen
cantidad expresiones segiin sus caracteristicas expresiones
numéricas. perceptuales al comparar y sobre cantidades
e Comunica su agrupar aquellos objetos y peso.
comprension similares que le sirven para
sobre los algtin fin, y dejar algunos
numeros y las elementos sueltos.
operaciones. e Realiza  seriaciones por
e Usa tamafio de hasta tres objetos
estrategias y | ® Establece correspondencia
procedimiento uno a uno en situaciones
s de cotidianas.

estimacion y | e Usa algunas expresiones que
calculo. muestran su comprension
acerca de la cantidad, el
tiempo y el peso —“muchos”,

“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después”™— en situaciones
cotidianas.

e Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto
0 su propio cuerpo.

e Utiliza los numeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un
objeto o persona en
situaciones cotidianas,
empleando, en algunos
casos, materiales concretos




I11. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:
Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio Deteccion de los datos del problema de un cuento i
Batl de
Los nifios recepcionan informacion al escuchar un cuento narrado por la cuentos

docente (Utilizando el Batl de historias)

“La tiendita de Sofia”
Habia una vez, en un pequefio pueblo, una tienda llamada "El Rincén de
Sofia". Sofia, era una sefiora que adoraba a los niflos y siempre encontraba
maneras divertidas para que aprendieran mientras compraban. Un dia, Sofia
decidi6 ensefiar a los nifios del pueblo sobre "mucho" y "poco", asi como
"pesamas" y "pesa menos". Asi llen6 su tienda con distintos articulos, cuando
los nifios llegaron a la tienda, les dio una calida bienvenida y les entregd
pequefias canastas para sus compras: "Hoy vamos a aprender mientras
compramos" dijo Sofia con una sonrisa. "Vamos a ver quién puede encontrar
cosas que pesen mucho y cosas que pesen poco, y también cosas que sean
muchas y cosas que sean pocas'.
Los nifios corrieron por la tienda, buscando diferentes cosas. Marcos encontrd
un tarro de leche grande y pesado, mientras que Ana encontré un pequeflo
dulce que no pesaba casi nada. Sofia les ensefié como usar la balanza. "Pongan
la leche en un lado y el peluche en el otro," les dijo. Los nifios observaron
como la balanza se inclinaba hacia el lado de la leche. "La leche pesa mas que
el dulce," dijo Sofia. "{Buen trabajo!"
Al final de la visita, Sofia les plante6 un desafio a los nifios:
"Quiero que cada uno de ustedes llene sus canastas con articulos que pesan
mas y otros que pesan menos”. Los nifios emocionados llenaron sus canastas
y se reunieron de nuevo con Sofia.
"Pero aqui hay una pregunta especial," dijo Sofia. "Si en una canasta tenemos
3 manzanas y 2 paquetes de fideos, ;qué creen que pesara mas: las 3 manzanas
juntas o los 2 paquetes de fideos juntos?"
Sofia dejo esta pregunta para que los nifios la resolvieran en clase con su
maestra.
Después del cuento, con ayuda del micréfono de la participacion los nifios
responden las siguientes preguntas para reconocer y sefalar los datos del
problema:

- (De qué trataba el cuento?

- (Qué ocurrio en la tienda de Sofia?

- (Qué usaron para pesar?

- ¢Qué productos pesaban mas? ;Qué productos pesan poco?

- "Sien una canasta tenemos 3 manzanas y 2 paquetes de fideos, ;qué
creen que pesard mas: las 3 manzanas juntas o los 2 paquetes juntos?"

Elaboracién de estrategia y procedimientos

Se presenta a los nifios una tiendita con distintos productos que se descubren
e identifican en el cuento, y ademas una balanza estableciendo la relacion que
existe, para que puedan realizar el respectivo peso, y por ultimo canastas
donde elegiran libremente nuevos productos de la tienda con el proposito
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disponer estrategias para saber cual pesa mas o menos y conocer donde hay
poco y mucho. Con ayuda de la varita magica se les pregunta:

- (Cémo son los productos que observan en la tiendita? ;Todos
pesaran iguales?

- (De qué manera creen que podemos ayudar a saber el peso y cantidad
de los peluches y manzanas?

Representacion de estrategias

Cada nifio realiza el peso de los fideos y las manzanas, segun su criterio, y
describe sus caracteristicas perceptuales, ademds generan un orden para pesar
otros productos elegidos, de acuerdo a su preferencia. Se les pregunta:

Desarrollo

- ¢Siponemos todos los productos juntos podremos pesarlos?

- (Qué productos pueden agarrar para realizar su peso y cantidad?

- (Cdémo pesaremos? ; Todos pesaran igual? ; De qué manera podemos
pesar?

- (Por qué algunas cosas pesan mas que otras?

Luego, con la ayuda de la cajita sorteadora, se invita a un nifio para que
explique como pesaron los productos, luego se les pregunta:

- (Cdémo han comprobado donde hay mas productos? Y ;Como saben
donde hay menos?

- ¢(Por qué lo realizaron de esa manera?

- (Los productos que tengan menos cantidad podran pesar mas?

Revision

Reflexion y formalizacion
Los nifios responden con la ayuda de la varita magica:

- (Qué hicimos hoy?

- (Cdémo sabemos que expresiones usamos acerca de cantidad?

- ¢Tuvieron alguna dificultad para pesar los productos y para ver la
cantidad?

- (Logramos el objetivo de esta actividad?

Productos

Caja
sorteadora

Varita magica

Cierre

Reflexion de los resultados obtenidos

Con la ayuda de la ruleta mégica los nifios establecen relaciones y determinan
posibles causas mediante las siguientes preguntas:

- (De qué otra manera podemos pesar productos?

- (Qué otras cosas aparte de productos podemos pesar?

- (Podremos pesarnos nosotros? ;Quién pesara menos? ;Quién pesara
mas?

- Y ;Qué habra mucho en el salén? ;Qué habra poco?

Se presenta una casuistica del peso de animales, para que los nifios
identifiquen cuales pesan mds o cuales menos.

Ruleta magica




IV.EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Identifica que cosas “pesan mas” y que cosas “pesan
menos”.

Riubrica de evaluacion
Usa expresiones que expresan su comprension sobre

cantidad y peso.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio de educacion, extraido de la bibliografia:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/ Pélya, G. (1981). Como plantear y resolver problemas. Trillas.
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16 seminario/tema03b/G.%20Polya-
COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf

Marin, M. (2021). Pensamiento matematico y cuentos en Educacién Infantil. Edma 0-6: Educacion

Matemdtica en la Infancia, 15. https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

VIII “B” Docente de Practica Docente de Aula Practicante

Miriam Nayeli Gutierrez Ponce

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante

Cecilia Alejandra Mamani Bedregal


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457

ACTIVIDAD N° 04 “LA CASA DE ANA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin Cedif “Los Cabitos”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Maria Bendezt

1.3. Estudiante Practicante

Miriam Nayeli Gutierrez Ponce
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal

1.4. Seccion - Edad

“Respetuosos” — 4 afios A

1.5. Fecha:

27 de junio del afio 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacioén Inicial

1.7. Ciclo

VIII “B”

IL.LPROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:
Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y

con las circunstancias.

“después”— en situaciones
cotidianas.

e Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto
0 su propio cuerpo.

o Utiliza los nimeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un
objeto o persona en
situaciones cotidianas,
empleando, en algunos
casos, materiales concretos

Area Competencia | Capacidades Desempeiios Evidencia y/o
producto
Matematica | Resuelve e Traduce e Establece relaciones entre | ® Que los nifios
problemas de cantidades a los objetos de su entorno utilicen el
cantidad expresiones segun sus caracteristicas conteo para
numéricas. perceptuales al comparar y poder construir
e Comunica agrupar aquellos objetos una casa, €
su similares que le sirven para identifiquen que
comprensio algun fin, y dejar algunos acciones
n sobre los elementos sueltos. suceden antes y
numeros y | ® Realiza seriaciones por después en el
las tamafio de hasta tres objetos cuento.
operaciones. | e Establece correspondencia
e Usa uno a uno en situaciones
estrategias y cotidianas.
procedimien | e Usa algunas expresiones que
tos de muestran su comprension
estimacion y acerca de la cantidad, el
calculo. tiempo y el peso —“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o




III. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio Deteccion de los datos del problema de un cuento
s . . ., Mandil
Los nifios recepcionan informacion al escuchar un cuento
narrado por la docente (Utilizando el Mandil Cuenta Cuentos) cuenta

“La casa de Ana”

Habia una vez, en un pequeiio pueblo lleno de flores, mariposas
y animales, un terreno vacio donde solo habia pasto y arboles.
En este terreno era de una familia: mama Ana, papa Juan, y los
nifios, Luis, Carla. Un dia, mama Ana y papa Juan decidieron
que era tiempo de construir una nueva casa para su familia. Los
nifios estaban muy emocionados y querian ayudar.

Primero, papa Juan dijo: "Vamos a contar cuantos ladrillos
necesitamos para empezar a construir nuestra casa." Los nifios
empezaron a contar: "Uno, dos, tres, cinco."

Necesitaron 5 ladrillos para comenzar la primera fila.

cuatro,

Antes de empezar, el terreno estaba vacio y solo habia 2
arboles. Mama Ana les pidi6 a los niflos que contaran los
arboles. "Uno, dos” contaron en voz alta.

Papa Juan trajo los ladrillos y los apil6 en el terreno. "Antes no
habia ladrillos aqui, ;verdad?", preguntd. Los nifios negaron
con la cabeza. "Ahora hay 5 ladrillos," dijeron con entusiasmo.
Cada dia, los nifios ayudaban a colocar los ladrillos. Primero,
colocaron 1 ladrillo. Poco a poco, la casa empezd a tomar
forma. Después de varias semanas de trabajo, terminaron de
construir una pequefia parte de la casa. "{Miren, nifios! Antes
aqui solo habia pasto y arboles. Ahora hay una hermosa pared,"
dijo mama Ana, sonriendo. Los nifios saltaron de alegria y
empezaron a contar las ventanas de la nueva pared: "Una, dos."
Luego contaron la puerta: "Una puerta."”

Antes, el terreno era solo un espacio vacio con pasto y 3
arboles. Ahora, después de mucho trabajo y con la ayuda de
todos, habia una pared con 5 ladrillos, 2 ventanas y 1 puerta.

";Ven la diferencia entre antes y después?", preguntd papa
Juan. "Antes teniamos solo pasto y arboles. Después de
construir, tenemos una parte de nuestra casa."

Los niflos asintieron con la cabeza, felices de haber aprendido
sobre como las cosas pueden cambiar con esfuerzo y
colaboracion. Y asi, la familia vivié feliz mientras seguian
construyendo su casa, siempre recordando como juntos habian
logrado transformar un terreno vacio en su hogar.

cuentos

Microfono
preguntén

Maletin
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Después del cuento, con ayuda del micréfono de la
participacion los nifios responden las siguientes preguntas para
reconocer y seflalar los datos del problema:

- (De qué trataba el cuento?

- ¢Qué ocurrio en la familia de Ana?

- (Qué querian construir?

- (Donde van a construir? ;Qué materiales necesitaron?

- (Como era el lugar antes y después de construir la
casa?

Elaboracion de estrategia y procedimientos

Se les comenta a los nifios que van a ayudar a Luis y Carla a
construir su casa, para ello jUsaremos nuestro conocimiento de
conteo y comparacion!

En una bolsa magica van a descubrir e identificar imagenes de
los materiales (ladrillos, ventanas, puertas) que utilizaran,
luego se presenta una silueta de casa que deberan ayudar de
construir estableciendo la relacion de los materiales con la casa,
proponen como realizaran el procedimiento de la construccion
y disponen que estrategias de conteo se utiliza. Con ayuda de la
varita magica se les pregunta:

- (De qué manera podemos saber cuantos materiales
necesitaremos para construir la casa de Ana?

- ¢(Cuantas ventanas tendra en total? ;Y cuantos
ladrillos se usara?

- (Qué pasara con el terreno que esta vacio?

- ¢La cantidad de ventanas, sera la misma que de
ladrillos?

Varita

Desarrollo

Representacion de estrategias

Cada nifo elige un material lo observa y describe sus
caracteristicas perceptuales, luego generan un orden para
realizar cada paso de la construccion de la casa. Se les pregunta:

- Sicolocan 2 ladrillos el primer dia, {Cuantos ladrillos
queda por colocar?

- (Utilizamos la misma cantidad de puertas, ventanas y
ladrillos? ;Por qué?

- (Cudl es la diferencia en el numero de ladrillos de
antes y después?

- Si plantamos dos arboles mas alrededor de la casa,
(Cuantos habra en total?

Luego, al culminar la construccion de la casa, se les pregunta:

Silueta casa

Varita magica




- ¢Qué hicieron para saber cuantos materiales
utilizamos?

Revision

Los nifios a través de las siguientes preguntas emiten una
apreciacion personal y expresan su punto de vista, utilizando la
varita magica.

- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢(Cbémo sabemos que cantidades usamos para construir
la casa de Ana?

- ¢Tuvieron alguna dificultad para contar los materiales
que usamos?

- (Logramos el objetivo de esta actividad?

Cierre . .
Reflexion de los resultados obtenidos
L . . Ruleta
Con la ayuda de la ruleta magica los nifios establecen relaciones o
. . . o magica
y determinan posibles causas mediante las siguientes
preguntas:
- ¢(De qué otra manera podemos saber cudntos
materiales usaremos para construir la casa?
- (Qué otras cosas aparte de materiales podemos
contar?
- (Podremos contar cuantos alumnos hay en el salon?
(Cuantas sillas o mesas?
- (Qué pasara antes o después de comer?
IV.EVALUACION:
S o Instrument
Criterios de Evaluacion o
e Utiliza el conteo para saber la cantidad de materiales que necesita para construir | Rubrica de
una casa. evaluacion
o Identifica que ocurre antes y después.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio de educacién, extraido de la bibliografia:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/ Polya, G. (1981). Como plantear y resolver problemas. Trillas.
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16 seminario/tema03b/G.%20Polya-
COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf

VIII “B” Docente de Practica Docente de Aula Pragticaqte
Miriam Nayeli Gutierrez Ponce

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante
Cecilia Alejandra Mamani Bedregal


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf
http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16%20seminario/tema03b/G.%20Polya-COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-TRILLAS%20(2008).pdf

ACTIVIDAD N° 05 “LA FIESTA DE PEPE”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cuna Jardin Cedif “Los Cabitos”

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Maria Bendezt

Miriam Nayeli Gutierrez Ponce

1.3. Estudiante Practicante Cecilia Alejandra Mamani Bedregal

1.4. Seccion - Edad “Respetuosos” — 4 afios A
1.5. Fecha: 27 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VIII “B”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y
con las circunstancias.

Valor y actitudes

Area Competencia Capacidades Desempeiios Evidencia y/o
producto
Matematica | Resuelve e Traduce e Establece relaciones entre | @ Que los nifios
problemas de cantidades a los objetos de su entorno establezcan
cantidad expresiones segiin sus caracteristicas correspondencia
numéricas. perceptuales al comparar y de objetos que
e Comunica su agrupar aquellos objetos utilizan en la
comprension similares que le sirven para organizacion de
sobre los algin fin, y dejar algunos una fiesta.
numeros y las elementos sueltos.
operaciones. e Realiza  seriaciones por
e Usa tamafio de hasta tres objetos
estrategias y | ® Establece correspondencia
procedimiento uno a uno en situaciones
s de cotidianas.
estimacion y | e Usa algunas expresiones que
calculo. muestran su comprension

acerca de la cantidad, el
tiempo y el peso —“muchos”,

“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después”— en situaciones
cotidianas.

e Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto
0 su propio cuerpo.

o Utiliza los nimeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un
objeto o persona en
situaciones cotidianas,
empleando, en  algunos
casos, materiales concretos




III. SECUENCIA DIDACTICA:

“La fiesta de cumpleaiios de Pepe”

Erase una vez en un pueblo muy lejano, vivia un nifio llamado
Pepe, el tenia muchos amigos y le gustaba jugar. Un dia la
mama de Pepe le dijo que organizarian una fiesta porque se
acercaba el dia de su cumpleafios. Pepe estaba muy feliz, se
sentia emocionado de poder organizar su fiesta e invitar a todos
sus amigos.

A la mafiana siguiente, Pepe se levanté muy temprano y junto
a su mamd salieron hacia el mercado, realizaron todas las
compras necesarias para la comida, luego se dirigieron a una
pifateria, la mama de Pepe preguntd: “; Qué necesitaremos para
la fiesta de ti cumpleaiios?”, Pepe respondio: “quiero una
hermosa pifiata, unos gorritos de fiesta, globos de colores y una
corona de rey”.

Luego de realizar las compras, Pepe y su mama regresaron a
casa, organizaron todo para la fiesta y esperaron a los invitados,
todos los nifios fueron llegando uno a uno, cuando Pepe vio a
todos, entré en un gran dilema ;Como podria saber cuantas
cosas le corresponde a cada invitado de la fiesta?, ;Deberia de
repartir un gorrito por persona?, si Pepe compro 20 globos,
(Cuantos globos le corresponde a cada uno?

Pepe esta triste porque no sabe qué hacer, ;Podemos ayudarlo?

Después del cuento,
participacion los nifios responden las siguientes preguntas para

con ayuda del micréfono de la
reconocer y sefialar los datos del problema:

- (De qué trataba el cuento?

- ¢Qué ocurri6 con Pepe?

- (Qué organizo junto a su mama?

- (Qué cosas necesitaron para la fiesta de cumpleafios?
- (Qué dilema tenia Pepe? (incremento de vocabulario)

Elaboracion de estrategia y procedimientos

Se les comenta a los nifios que van a ayudar a Pepe a repartir
los globos y gorritos que compro, para ello jUsaremos nuestro
conocimiento de correspondencia!

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio Deteccion de los datos del problema de un cuento

. . . ., Maletin

Los niflos recepcionan informacion al escuchar un cuento .
.. , cuenta

narrado (Utilizando el Maletin Cuenta Cuentos)

cuentos

Micréfono
pregunton

Caja sorpresa




En una caja sorpresa van a descubrir e identificar objetos de la
fiesta (globos, gorritos, galletas) que utilizaran.
Con ayuda de la varita magica se les pregunta:

- (De qué manera podemos saber cudntas cosas le
corresponde a cada invitado?

- (Cuantas galletas tendra cada nifio? ;Y cuantos globos
se repartira a cada uno?

- ¢La cantidad de galletas, serd la misma que de

gorritos?
Desarrollo Materiales
Representacion de estrategias
Cada nifio elige una cosa, lo observa y describe sus il
caracteristicas perceptuales, luego generan un orden para o
repartir de acuerdo a como corresponda cada cosa de la fiesta. -
Se les pregunta:
- Sirepartimos 2 gorritos a cada nifio, ;Podra utilizarlos
al mismo tiempo?
- (Cuantos globos le corresponden a cada uno? ;Por
qué?
- Sitengo 20 galletas y son 20 nifios, ;Cuantas galletas
le toca a cada uno? . .
- Si repartimos sillas, ;Qué cantidad le corresponde a Varita magica
cada uno?
Luego, al culminar de repartir, se les pregunta:
- ¢Qué hicieron para saber cuantas cosas le corresponde
cada uno?
Revision
Los nifios a través de las siguientes preguntas emiten una
apreciacion personal y expresan su punto de vista, utilizando la
varita magica.
- (Qué hicimos hoy?
- (Coémo sabemos que cantidad de cosas le corresponde
a cada invitado de la fiesta de Pepe?
- (Tuvieron alguna dificultad para realizar Ila
correspondencia de las cosas que usamos?
- ¢(Logramos el objetivo de esta actividad?
Cierre

Reflexion de los resultados obtenidos

Con la ayuda de la pelotita preguntona los nifios establecen
relaciones y determinan posibles causas mediante las siguientes
preguntas:

Pelotita
preguntona




- De qué otra manera podemos saber, /Cuantas cosas le
corresponde a cada invitado? > L b4
- (Con qué otras cosas aparte de globos, galletas y
globos podemos realizar correspondencia?
- (Podremos realizar correspondencia con la cantidad
de globos, galletas o gorritos?
- Sien la fiesta se repartiria pastel, ;Cuantas cucharas y
platos le corresponderia a cada nifio?
IV. EVALUACION:
Criterios de Evaluacion Instrumento
e Establece correspondencia uno a uno al repartir las cosas que utiliza en la | Rubrica de
organizacion de una fiesta de cumpleafios. evaluacién
V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio de educacién, extraido de la
bibliografia: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/ Poélya, G. (1981). Coémo plantear y
resolver problemas. Trillas. http://inst-mat.utalca.cl/~cdelpino/16

seminario/tema03b/G.%20Polya-
COMO%20PLANTEAR%20Y%20RESOLVER%20PROBLEMAS-
TRILLAS%20(2008).pdf

Marin, M. (2021). Pensamiento matematico y cuentos en Educacioén Infantil. Edma 0-6: Educacion

Matemdtica en la Infancia, 15. https://revistas.uva.es/index.php/edmain/article/view/5936/4457
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ACTIVIDAD 01
LAS ROPAS DE SOFIA

Lo nifvos estan trabajando agrupacion, comparan caracteristicas de las prendas de Ta mifa
el cuento. Esta aclividad les permile relacionar los objetos de su vida cotidiana v trabajar
con material concreto para la resolucion de problemas.

ACTIVIDAD 02

LA CARRERA DE AUTOS”

Los mifios escuchan atentamenie un cuenio de carros, el cual los involucra a resolver
problemas de cantidad ya que realizan seriaciones, secuencia v identifican los nimeros
ordinales con situaciones cotidianas que encuentran en la vida,



ACTIVIDAD 08
LA TIENRITA DE SOFIA

Con la actividad basada en un cuenlo sobre la tienda de Solia. los nifios relacionan su
contexto social y familiar en el que se desenvuelven dia a dia y desarrollan competencias
matematicas como pesa mas, pesa menos ¥ nociones v cantidad que les servira en su vida

colidiana,

ACTIVI
LA CASA BE ANA"

Los nifios aplican estrategias de resolucion de problemas de cantidad al construir una cas,
utilizando el conten para la utilizacién de ladrillos, asi mismo identifican sus propias
acciones “que hicieron santes™ “gue hicieron despuss™.

MA



ACTIVIDAD 03
LA FIESYA DE PEPE

“Fiestas de cumpleafos” una actividad con la que los nifios estdn familiarizados en un
contexio réal v pueden recrear experiencias previas a través de un cuenio ¥y materiakes
concretos para trabajar la correspondencia de ohjetos, por lo que esta propussia de

actividad se vuelve significativa para ellos,
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