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RESUMEN

La presente investigacion tiene como fin demostrar el efecto del modelo didactico
“Didactijuego” en el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en el area de Matematica en nifios de 4 afios de la seccion
“Talentosos™ del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 418 Sefior de los
milagros de Tacna, 2024. La metodologia de investigacion empleada es de tipo
experimental, que corresponde al enfoque cuantitativo con un disefio de investigacion pre
- experimental. La poblacion fue de 79 nifios y la muestra acogida de 18 nifios de 4 afios
de edad. El instrumento que se empled fue la técnica de observacion y como instrumento
de evaluacién la lista de cotejo validada por juicio de expertos, para la prueba de
conocimiento de la prueba de entrada y de salida, se utilizé el programa SPSS y el
software Microsoft Excel, lo cual, coloca en un nivel de fiabilidad alta en el desarrollo de
la competencia, también, se aplicé la prueba de T de Student. Como resultados se obtuvo
que el 94,00% de los estudiantes se ubican en inicio en el pre test, después del post test
el 50,00% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro esperado y logro destacado,
con una tc calculada de 14,44, al 95% del nivel de confianza. En conclusion, el modelo
didactico “Didactijuego” eleva el nivel de logro de inicio a logro esperado y destacado de

la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”.

Palabras Claves: Forma, movimiento, localizacion, ubicacion, espacio, modelo

didactico “Didactijuego”.
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ABSTRACT

The present investigation is to demonstrate the effect of the "Didactijuego”
didactic model in the development of the competence "Solve problems of shape,
movement and location” in the area of Mathematics in 4-year-old children of the
"Talented" section of the initial level of the Initial Educational Institution No. 418 Sefior
de los milagros de Tacna, 2024. The research methodology used is experimental, which
corresponds to the quantitative approach with a pre-experimental research design. The
population was 79 children and the sample received was 18 children of 4 years of age.
The instrument used was the observation technique and as an evaluation instrument the
checklist, for the knowledge test of the entrance and exit test, for the analysis the SPSS
program and Microsoft Excel software were used, which places a high level of reliability
in the development of the competence, also, the Student's T test was applied. As a result,
it was obtained that 94.00% of students were at the beginning in the pre-test, after the
post-test 50.00% of students reached expected achievement and outstanding achievement,
with a calculated tc of 14.44, at 95% of the confidence level. In conclusion, the didactic
model “Didactijuego” raises the level of achievement from beginning to expected and
outstanding achievement of the competence “Solve problems of form, movement and

location”.

Keywords: Shape, movement, location, space, “Didactijuego” teaching model.
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INTRODUCCION

La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, permite
que el estudiante se situé y mencione la posicion de los objetos y la ubicacion de su propio
cuerpo en el espacio que se desenvuelve, ademas, observa, interpreta y relaciona las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales
con su contexto. Para ello, se establecen diferentes fases y recursos que influye en los
estudiantes un aprendizaje significativo en la vida cotidiana para que tengan la capacidad

de resolver diversos problemas fortaleciendo el pensamiento l6gico y critico.

El modelo didactico “Didactijuego” es un conjunto estrategias didacticas, recursos
y con cuatro fases, que brinda a los estudiantes actividades dindmicas innovadoras y
atractivas para poder potenciar los conocimientos pedagdgicos con respecto a la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, con el fin de
que el estudiante tenga la capacidad de solucionar problemas de la vida cotidiana, en
cualquier contexto. Este modelo busca que los estudiantes tengan un pensamiento ldgico
y critico, asi como la ubicacion en el espacio con su propio cuerpo y con los objetos de
medida, que sean capaces de modelar con masas los objetos de formas geométricas, del
mismo modo, comunicar su comprensién sobre las formas bidimensionales y

tridimensionales.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado por cuatro capitulos, los que

se describiran de la siguiente manera:

El capitulo I: Titulado planteamiento del problema, se refiere a la descripcién del
problema, formulacion del problema, la justificacion de la investigacion, objetivos de la

investigacion, asi mismo, la formulacion de hipétesis y las variables del estudio.
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El capitulo Il: Denominado marco tedrico, en ello, estan incluidos los
antecedentes internacionales, nacionales y locales, ademas, se muestran las bases teéricas
cientificas con las que demuestra la veracidad del estudio realizado y las definiciones de

los términos basicos sobre las dos variables de estudio.

El capitulo I11: Se desarrolla la metodologia de la investigacién, donde se
especifica el tipo de investigacion, el disefio de la investigacion que es pre experimental,
ademas la poblacién, muestray muestreo, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

y finalmente las técnicas de procesamiento y analisis de informacion.

El capitulo 1V: Se encuentra la descripcion del trabajo de campo, la planificacion,
la ejecucidn, evaluacion, el analisis estadistico descriptivo e inferencial. Para lo cual se
presenta las tablas y figuras que corresponden al pretest y post test con sus

interpretaciones y por Gltimo la verificacion de las hipotesis.

Finalmente, se emiten las conclusiones, asi como las recomendaciones producto
de la investigacion realizada, en seguida se dan a conocer las referencias bibliogréficas y
los anexos donde se muestran las evidencias de la aplicacion del modelo didactico

“Didactijuego” el mismo que ayuddé a dar solucion al problema encontrado.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

La matematica, se centra en la capacidad de desarrollar habilidades
cognitivas que son esenciales para los estudiantes, en la cual, les permite enfrentar
desafios, tanto dentro como fuera del aula y surgen de situaciones significativas
que se dan en diferentes contextos. Por ello, la matematica, juega un papel
importante en la resolucién de problemas, es decir, desarrollar habilidades claves
en los estudiantes, a través, de una ensefianza dinamica que fomenta la
creatividad, la interpretacion de nuevas y diferentes situaciones. Asi mismo, La
Republica (2023) anuncia que los resultados de la prueba internacional (PISA),
dieron a conocer que el Perl debe mejorar su nivel de ensefianza, en las
matematicas, de acuerdo a la informacién oficial de la OCDE, los estudiantes
consiguieron 9 puntos menos que los resultados del afio 2022. Ademas el reporte
de la OCDE el Per( tiene estudiantes con bajo conocimiento en el area de
matematica, el 34% tienen el nivel 2 de la competencia, lo que demuestra el

rendimiento de la plana docente y de los estudiantes.


https://larepublica.pe/sociedad/2022/09/10/9500-estudiantes-peruanos-participan-en-la-prueba-pisa-ministerio-de-educacion-ocde-crisis-global-covid-19
https://larepublica.pe/sociedad/2022/09/10/9500-estudiantes-peruanos-participan-en-la-prueba-pisa-ministerio-de-educacion-ocde-crisis-global-covid-19
https://larepublica.pe/sociedad/2022/09/10/9500-estudiantes-peruanos-participan-en-la-prueba-pisa-ministerio-de-educacion-ocde-crisis-global-covid-19
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A nivel Internacional, se encuentra un estudio realizado por Marmol
(2023), con el objetivo de demostrar, que las estrategias de ensefianza ludica,
influyen en el pensamiento l6gico en estudiantes de Educacion Inicial. Por ello,
se emple6 una metodologia cuasi experimental de pre y post - test. De los
resultados se evidenciaron un avance. Asi mismo, no sucedio con el grupo control
y se pudo demostrar lo antes mencionado que si contribuyen al pensamiento

I6gico matematico en los nifios.

Herrera (2021) realizé un proyecto enfocado en la resolucién de problemas
y el pensamiento critico. Con el fin de determinar la influencia en el pensamiento
critico de los estudiantes de las Instituciones Educativas de la Red Volcén, en la
cual, se hizo una investigacion cuantitativa, de tipo experimental, con disefio pre
experimental y muestra de 205 nifios. Se utilizé un test (pre y pos test). Las
respuestas del pre test evidencian al 100% de estudiantes en inicio, en el pos test
los resultados aumentaron; un 63%. En conclusion, hay una diferencia de 7,1
puntos de promedios obtenidos antes y después de aplicar el proyecto por lo que

demuestra su efectividad.

Por otra parte, a nivel nacional se encuentra el estudio de Nano (2021)
referente a la competencia en nifios de 4 afios, su objetivo fue definir la efectividad
del moédulo Cuisenaire en el aprendizaje de los alumnos de la Institucion
Educativa N° 30001 - 54 de la provincia de Satipo, 2020. Se emple6 el método
cuantitativo con el disefio pre-experimental. La muestra fue de 30 estudiantes de
5 afios, la técnica utilizada fue la encuesta. Se concluye que un 90% de la muestra

que los estudiantes mostraron haber logrado su aprendizaje.
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Asi mismo, Saavedra (2022) desarroll6 el objetivo de establecer la
influencia de los juegos ludicos para desarrollar la competencia en estudiantes de
4 afios de la Institucion Educativa “8 de octubre” de la provincia Tumbes, 2020.
Metodol6gicamente la investigacion es cuantitativa, con disefio pre experimental,
la técnica de recoleccion de datos fue la observacion y el instrumento usado fue
la lista de cotejo aplicado a una muestra conformada por 17 nifios. Se llega a la

conclusion que los juegos ltdicos mejoran notablemente el area de matematica.

Estudios realizados a esta problematica antes descrita, no es ajena en la
region de Tacna y especificamente en la I.E.I N°418 Sefior de los Milagros a
través, de un diagndstico en la que se aplico la Lista de Cotejo, en la cual, se pudo
detectar insuficiencia en el desarrollo de la competencia resuelve problema de
forma, movimiento y localizacion; evidencidndose que los nifios tienen
dificultades en identificar formas geométricas bidimensionales (figuras planas),
tridimensionales (s6lidos geométricos), de medidas, objetos grandes, pequefios,
largo y corto, nociones espaciales para ubicarse en su espacio al realizar diferentes
movimientos como, arriba, abajo, delante de, detras de, delante, detras, hacia
delante, hacia atrds y al modelar con masa cacera los objetos con formas

geomeétricas.

En este sentido, el presente problema, es causado a través de diversos
factores, las causas secundarias son que los padres no brindan un apoyo oportuno,
el ambiente no es adecuado y la falta de motivacién enfocado a la resolucion de
problemas hacia los estudiantes, por lo cual, los estudiantes deben ser
constantemente motivados, de esa manera se obtendra resultados satisfactorios

mediante un aprendizaje significativo en los estudiantes de 4 afios. La causa
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principal es la aplicacion limitada de recursos como estrategias didacticas de parte
de la docente a cargo de los estudiantes de 4 afios. En ese sentido, de no dar
solucion al problema habra consecuencias en la resolucion de problemas de los
estudiantes que no pudieran desarrollar la competencia, resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion.

Por lo cual, se propuso aplicar el siguiente modelo did4ctico denominado
“Didactijuego”. Que comprende diversas estrategias didacticas, creativas,
innovadoras y evaluadoras con sus correspondientes materiales educativos
pedagogicos que generan un cambio en las practicas pedagogicas en el area de

matema@tica, con la finalidad de lograr mejoras en la competencia.

Formulacion del problema

Pregunta general

(Cual es el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Didactijuego” en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial de

Tacna en el transcurso del afio 20247

Preguntas especificas

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico "Didactijuego” en
los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el

transcurso del afio 20247
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¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion después de la aplicar el modelo did4ctico
“Didactijuego” en los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa

inicial de Tacna en el transcurso del afio 20247

Justificacion de la investigacion

a. Justificacién practica

Desde el aspecto practico, se pretende cambiar el pensamiento, que la
matematica solo se aprende de manera mecanica y repetitiva, lo cual, aln persiste en
laactualidad, olvidando que el aprendizaje matematico, es un proceso que se adquiere
de manera espontanea en el entorno cotidiano, a través, de la construccion de su
propio aprendizaje. Para ello, se proponen estrategias creativas e innovadoras en
donde los estudiantes podran desarrollar lGdicamente la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién, para que encuentren el placer por la
matematica, evitando, que el proceso de ensefianza-aprendizaje resulte tedioso o

monGtono.

b. Justificacion metodolégica

Desde la perspectiva metodoldgica, estd investigacion se enfoca en
seleccionar estrategias creativas en correspondencia con las dimensiones e
indicadores de variable para mejorar el nivel de desarrollo de las competencias,
capacidades y los desempefios. De esa manera, los nifios y nifias podran
involucrarse en la matematica, mediante los procesos didacticos, es decir,
planificar las sesiones del &rea de matematica, con la finalidad de reflexionar

sobre la préctica pedagdgica y metodoldgica.
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c. Justificacion tedrica

En cuanto a la investigacion, se justifica en el enfoque tedrico, la
importancia de aportar conocimientos en los estudios relacionados a desarrollar la
resolucion de problemas en el pensamiento matematico para la mejora de la
practica pedagogica, desarrollando las diferentes competencias y capacidades que

propone el Ministerio de Educacion en el Nivel Inicial.

d. Justificacién social

La investigacion debe ser de importancia social, de manera que tenga un
impacto significativo en el aspecto académico y de gran trascendencia para una

sociedad con oportunidades de éxito en la vida cotidiana de cada individuo.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didéctico “Didactijuego” en el
desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial

de Tacna en el transcurso del afio 2024.

Obijetivos especificos

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién antes de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” en
los estudiantes de cuatro afios de una institucién educativa inicial de Tacna en el

transcurso del afio 2024.
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Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problema de forma,
movimiento y localizacidn después de aplicar el modelo didactico “Didactijuego”
en los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial de Tacna en

el transcurso del afio 2024.

Formulacion de hipétesis

Hipotesis General

La aplicacion del modelo didactico “Didactijuego” permite desarrollar el nivel de
la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los
estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el

transcurso del afio 2024.

Hipotesis Especificas

a) El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en inicio antes de aplicar el modelo didactico
“Didactijuego” en los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa

inicial de Tacna en el transcurso del afio 2024.

b) Eldesarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en un nivel de logro esperado y destacado después
de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” en los estudiantes de cuatro
afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el transcurso del afio

2024.
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Variables e indicadores

Variable independiente Modelo diddctico “Didactijuego”.

Definicion conceptual

Un modelo didactico, es tedrico-practica por que busca transformar la realidad
educativa, dirigida a los protagonistas del hecho pedagdgico que son los
estudiantes y docentes, en la cual, emerge de teorias, principios y paradigmas que

contribuyen los fundamentos teéricos (Romero y Moncada, 2007).

Definicion operacional

Comprende diversas estrategias didacticas, creativas y evaluadoras con sus
respectivos materiales educativos pedagogicos que producen un cambio en las
practicas pedagdgicas en el area de matematica, con la finalidad de lograr mejoras
en la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en

estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna.

Variable dependiente Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion.

Definicion conceptual

Es un conjunto de capacidades que se desarrolla de manera coordinada en el
momento de la resolucién de problemas y modela objetos con formas, comunica
su comprension, usa estrategias para orientarse en el espacio (Ministerio de

Educacion, 2016).
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Definicion operacional

Es el puntaje alcanzado por los estudiantes de 4 afios de una I.E.I de Tacna que en
la lista de Cotejo aplicada para identificar el desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en sus dimensiones:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones, comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas y usa estrategias y

procedimientos para orientarse en el espacio.

1.6.3 Variables intervinientes

Sexo.

e Edad.

e Nivel socio cultural.

e Nivel econdmico.

e Padres de familia



1.6.4 Operacionalizacion de las variables

Dimension 3:

Usa estrategias vy
procedimientos para
orientarse  en el
espacio.

Prueba diferentes formas de
resolver una  determinada
situacién relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el
espacio y la construcciéon de
objetos con material concreto, y
elige una para lograr su
propésito.

Variables Dimensiones Indicadores Esca_la_ gle
medicion
Entendimiento del problema,
Conocer el problema respondiendo a las preguntas
planteadas.
Variable Relacionar problemas de su
. : Concretar el plan
independiente entorno.
Modelo Realizacion del plan | Entendimiento de la solucion |  Ordinal
didéctico del problema
"Didactijuego”.
e Descubrimiento de la solucién
Contrastacion de lo
aprendido para emplear en  otros
problemas.
Dimension 1:
Modela objetos con | Establece relaciones entre las
formas geométricas | formas de los objetos que estan
y sus | en su entorno.
transformaciones.
Establece relaciones de medida
en situaciones  cotidianas.
Expresa con su cuerpo O Logro
_ mediante  algunas palabras destacado
Variable cuando algo es grande o (18 - 20)
dependiente | Dimension 2: pequefo.
_ Comunica su | Se ubica a si mismo y ubica Logro
Competencia | comprension sobre | objetos en el espacio en el que esperado
Resuelve las formas y | se encuentra; a partir de ello, (14 -17)
problemas de | relaciones organiza sus movimientos y
fprr_na, geomeétricas. acciones para desplazarse. Proceso
movimiento y Expresa con material concreto (11-13)
localizacion. y dibujos sus vivencias, en los
que muestra relaciones Inicio
espaciales entre personas y 0-10)
objetos.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacional

Rodriguez (2024) realiz6 un estudio, denominado Método Singapur y las
relaciones légico matemaéticas de los estudiantes de la Escuela de Educacién
basica Miguel Riofrio en la ciudad de Loja- 2024. En dicho estudio, en la muestra
participaron 24 nifios de 5 a 6 afos, para el diagndstico se aplicé la bateria
Evamat-0 evidenciando que un 42% se encontraba en la zona baja, Para abordar
esta problematica, se disefio y aplic6 una guia de actividades, logrando una mejora
significativa, que permitio reducir el porcentaje de nifios en la categoria de zona
baja al 8%. Por esta razén, el método Singapur desempefia un papel importante en
el aprendizaje de los nifios en las relaciones l6gico matematicas, desarrollando la
comprensidn, la retencién, el gusto por la aplicacion de las matematicas y la

resolucion de problemas de la vida diaria.

Ruiz y Vélez (2022) realizaron un estudio sobre los juegos recreativos en
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, de los estudiantes de la Unidad

Educativa “Kerlly Annabel Torres Cedeno” de la provincia de Manabi- 2022. La
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muestra estuvo conformada por 25 nifios de 4 afios. Se observo que después de la
aplicacion de los juegos interactivos para mediar los procesos l6gicos matematico
se evidencio un 97% de los estudiantes lograron desarrollar las siguientes
dimensiones, demuestran mayor interés por aprender, se observa un gran avance
en los aprendizajes, demuestra alegria y entusiasmo por participar en las
actividades y solo un 3% demuestra miedo y timidez. Se concluyé que los juegos

interactivos son una herramienta importante para la resolucion de problemas.

Restrepo (2016) realiz6 un estudio sobre el desarrollo del pensamiento
I6gico basado en resolucion de problemas de los estudiantes de la Institucion
Educativa publica de Osorno, Chile 2013-2014. La muestra fue de 20 nifios. El
instrumento fue la “Escala para Observar Estrategias de Resolucion de
Problemas” y se hizo el registro de notas de campo y después de la aplicacion de
las actividades planteadas y los resultados obtenidos, permitieron concluir que los
nifios de 4 a 5 afios resolvieron problemas en accion sobre los objetos, también lo
hicieron por medio de la abstraccion, donde tuvieron que hacer uso de los
aprendizajes anteriores realizados en forma concreta. y la docente tiene un rol
principal que favorece a la interrelacion de los estudiantes mediante la

comunicacion asertiva.

Nacional

Parra (2021) realiz6 una investigacion titulada Actividades ludicas en el
desarrollo del pensamiento l6gico- matematico de los estudiantes en la Institucién
Educativa N° 632- Canchapalca de la ciudad de Huanuco- 2021. En dicho estudio
se consider6 una poblacion de 30 nifios donde el propdsito fue: Influir con

actividades ludicas, aplicando la técnica evaluativa y el instrumento prueba
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pedagogica. De un total de 30 nifios, alcanzaron el nivel “logro” (L) el 97% (29)
tuvieron la capacidad de realizar trabajos. Entonces, se aprecia la habilidad de
entender y establecer relaciones logicas de forma esquematica y descriptiva.
Luego de aplicar los instrumentos y procesar los resultados, se concluye qué las

actividades ludicas influyen en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico.

Trinidad (2021) realizé una investigacion, titulada Juegos organizados de
los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 108 “Maria Montessori”
ciudad de Huénuco- 2018. En dicho estudio se considerd una poblacion de 74
nifios y la muestra fue 24 nifios del “Aula Respeto” como grupo experimental y
25 nifnos del “Aula Honradez” el grupo control. Se concluy6 que el 81% han

logrado desarrollar la competencia.

Saavedra (2020) realizo una investigacion titulada los juegos ludicos para
desarrollar la segunda competencia en estudiantes de la Institucion Educativa “8
de octubre” de la provincia Tumbes — 2020. La metodologia fue cuantitativa con
disefio pre experimental, su muestra estuvo formada por 17 nifios y nifias, se
utilizo el programa SPSS. Ademas, en el post test un 82% a un nivel alto y el 6%;
logré un nivel medio. Se concluye €l logré del desarrollo de la competencia con

la aplicacion de los juegos ludicos.

Local

Ale (2016) realizé un estudio denominado el Tangram como estrategia
para mejorar la resolucion de problemas matematicos en los nifios de 5 afios de la
I. E. “Cesar Cohaila Tamayo” de Tacna. La muestra fue de 25 nifios de 5 afios, se
aplico un diagndstico para identificar la problematica con respecto a la resolucién

de problemas. Se concluye qué un 64 % se encuentran en el nivel de logro
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esperado, estos resultados muestran que la estrategia del Tangram eleva el logro

de los indicadores para la resolucién de problemas.

Ramos (2018) realiz6 un estudio llamado Juegos matematicos para el
aprendizaje de los nifios de 5 afios del PRONOEI “San Jerénimo”, Tacna. En su
estudio se trabajé con una muestra de 18 estudiantes y se les aplic6 una Ficha de
observacion. Se concluye que las mediciones efectuadas antes (media = 40,00) y
después (media = 46,50) y p valor igual a 0,001 (valor significativo) es menor que

0,05, demostrando asertividad para desarrollar el aprendizaje de la matematica.

Mamani y Luna (2019) realizaron una investigacion titulada “Juegomat”
en nifos y nifias de cinco afos de la I. E. 1. “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
de Tacna. La muestra fue 25 estudiantes a quienes se les aplicé la estrategia de
Juegomat. Se concluye qué los nifios y nifias después de la ejecucion de la
estrategia “juegomat” una gran parte de los estudiantes estan en el nivel de logro,

para ello, fue pertinente emplear estrategias innovadoras y ludicas de su interés.

Bases Tedricas de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion

Definicion de competencia

Perrenoud (2008), citado por Lopez (2016) afirma que “la competencia,
se define como un proceso integral que implica la capacidad de identificar,
interpretar, argumentar y resolver problemas contextuales integrando el saber ser,

saber hacer y saber conocer” (p. 5).
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Segun el MINEDU (2016) define que:

Es la aptitud que tiene un individuo de unir un conjunto de habilidades
para lograr una intension especifica en una situacion determinada,
actuando adecuadamente y con ética. Por ello, es primordial reconocer los
conocimientos y cualidades que se posee o0 que estan disponibles en el
entorno, en la cual, permite evaluar las combinaciones méas pertinentes a
la situacion y al propdsito especifico, para las decisiones y acciones

efectivas (p. 29).

De las definiciones mencionadas, se puede decir que la competencia,
comprende un conjunto de capacidades que se desarrollan en el &mbito educativo
y en la vida cotidiana de un individuo que posee conocimientos, habilidades y
actitudes qué son necesarias y les permitira actuar de manera eficiente ante una

situacion o contexto especifico para lograr un aprendizaje significativo.

Teorias que fundamentan las competencias

Huamani (2021) et al., citado en Gonzales (2024) la competencia
Resuelve Problemas de forma, movimiento y localizacién, se desarrollan cuando
los estudiantes fortalecen y estimulan su sentido de ubicacion en el espacio, la
interaccidn con los objetos que los rodean, que comprendan las propiedades de
las formas y la manera en que se relacionan entre si, de modo que el estudiante
pueda aplicar los conocimientos al momento de resolver diversos problemas o

situaciones contextualizadas.

El MINEDU (2020) sefiala que la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacién es un proceso en el cual implica que la nifia
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o0 el niflo comience a establecer conexiones entre su cuerpo, el espacio que lo
rodea, los objetos y las personas presentes en su entorno. A través de la
exploracion y la interaccion, se desplazan para alcanzar y manipular objetos de
su interés o para relacionarse con otros. Estas experiencias les facilitaran
desarrollar las primeras ideas sobre el espacio, las formas y las medidas.
Ademas, se espera que puedan resolver problemas vinculando los objetos del
entorno con figuras bidimensionales y tridimensionales.

Entonces, esta competencia impulsa el desarrollo del pensamiento
l6gico y geométrico en los nifios, mediante la interaccion activa con su entorno
fisico, permitiéndoles comprender como se mueven, donde estan ubicados los
objetos y como se relacionan entre si, lo que es fundamental para su desarrollo

integral y para futuras aprendizajes matematicos.

2.2.3 Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Segun él MINEDU (2016) las competencias qué comprende el area de

matematica en el 11 ciclo de la Educacion Bésica son:

e Resuelve problemas de cantidad.

e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

En la presente investigacion, se toma en cuenta la competencia Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, en el marco del enfoque
resolucion de problemas. Para comprender el desarrollo de estas competencias, es

primordial conocer los siguientes hitos para la construccion de aprendizajes:

e La permanencia del objeto: Comienza de forma gradual, ya que la

comprension del espacio no es innata. Los nifios desarrollan esta habilidad
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a traves de la interaccion con el entorno, averiguando objetos y el espacio

que los rodea.

e La funcién simbdlica: Para su desarrollo se manifiesta inicialmente a
través de la imitacion, el lenguaje y el juego simbdlico. Con el tiempo,

estas habilidades se expresan en la representacion de roles y dibujo.

En nuestro sistema educativo, segin el MINEDU (2020) el enfoque de

resolucion de problemas:

Es el proceso que permite a los estudiantes movilizar sus habilidades para
desarrollar su pensamiento matematico, fomentando la formulacion de
situaciones problematicas en diferentes contextos, incentivando la

busqueda de soluciones y teniendo en cuenta sus posibilidades (p. 23).

Es decir, los estudiantes utilizan sus saberes previos como base para

construir nuevos aprendizajes.

Segun el MINEDU (2020) la competencia:

Esto significa que el nifio debe relacionar su cuerpo con el espacio, los
objetos y las personas que le rodean. Al explorar e interactuar con su
entorno, se moviliza para alcanzar y manipular objetos de interés o para
interrelacionarse con otros. Estas actividades les ayudan a desarrollar
conceptos sobre el espacio, la forma y medida. Ademas, el objetivo es que
aprendan a resolver problemas al asociar los objetos de su entorno con

solidos y figuras geométricas. (p. 39)
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Por lo tanto, para desarrollar la competencia descrita anteriormente, es
primordial que los nifios comprendan la relacion entre su cuerpo, el espacio, los
objetos y las personas que les rodea. Estos hechos son importantes, por que
permiten desarrollar habilidades como nociones espaciales, forma y medida, al
comparar los objetos del entorno con figuras geométricas y sélidos geométricos

con el fin de que los estudiantes puedan resolver diferentes problemas cotidianos.

Fundamentacion y enfoque en la resolucién de problemas

Al respecto, Toranzos (1963), como se citd en Cahuaya (2018) sefiala que
la resolucion de problemas permite al estudiante desarrollar y fortalecer tanto su
creatividad como sus habilidades al realizar una conexion entre el pensamiento
abstracto con el pensamiento critico. Dicha capacidad impulsa a las operaciones

mentales a realizar los procesos del pensamiento hacia un aprendizaje.

Por lo tanto, se puede decir que la resolucion de problemas en la etapa
infantil, es importante promover el pensamiento critico y reflexivo, de esa manera,
los nifios tendran la capacidad de solucionar diversos problemas que se presentan

en su entorno.

Desde otra perspectiva, el Ministerio de Educacion (2015), propone lo

siguiente:

La metodologia aplicada fue en base al enfoque centrado en resolucion de
problemas para el desarrollo de competencias matematicas. Este enfoque,
pretende fomentar aprendizajes que parten de problemas de un contexto y
se deja de lado las actividades memoristicas para iniciar el razonamiento

(p.14-15).
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Asi mismo, el enfoque de resolucion de problemas propicia aprendizajes
significativos y formativos, para lo cual, se desarrolla habilidades, aptitudes y
conocimientos, a través de un enfoque por competencias, dejando de lado el

aprendizaje memoristico y asi resolver diversas situaciones de la vida cotidiana.

Estdndares de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

El MINEDU (2016) respecto a la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion sefiala lo siguiente:

Son especificaciones en niveles de creciente complejidad, del inicio hasta
el fin de la Educacién Basica, los estudiantes continGan y progresan en
una competencia determinada. Estas caracteristicas son holisticas y se
articulan a las capacidades para resolver situaciones auténticas. Lo cual,
significa el nivel que se pretende que alcancen todos los estudiantes al

finalizar los ciclos.

Es decir, el estandar de aprendizaje muestra el nivel de desarrollo de la
competencia descrita, al comparar los recursos del entorno con sélidos y figuras
geomeétricas. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio
“cerca de” “lejos de” “al lado de” y de desplazamientos “hacia adelante, hacia
atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también, comunica la comparacion de
la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”, Esto se logra
empleando diversas estrategias didacticas orientadas a la resolucion de problemas,
ya sea durante la construccion de objetos utilizando material concreto, lo cual
favorece el desarrollo del pensamiento ldgico y la comprension de relaciones

espaciales, o bien al realizar movimientos de desplazamiento en el espacio, lo que
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contribuye significativamente a la apropiacion de nociones topoldgicas, la

orientacion espacial y la coordinacion motriz..

Definicion de las capacidades de la competencia resuelve problemas forma,

movimiento y localizacion

Nussbaum (2012) citado por Guichot (2015) define que las capacidades
no se enfocan Unicamente a las habilidades personales de un individuo, es decir,
conlleva a la posibilidad de desenvolverse con autonomia para generar
oportunidades que surgen mediante la interaccion en los distintos entornos

sociales segln su contexto.

Por otro lado, Sen (1993) citado por Stieben y Gastén (2017) plantean que
la capacidad es una habilidad que posee cada persona para desarrollarse y
desenvolverse de manera plena, logrando convertirse en alguien valioso segun sus
propios ideales, es decir, tener la posibilidad de ser y hacer de acuerdo a sus

aspiraciones.

Es decir, las capacidades son potencialidades intrinsecas de cada persona,
quiere decir, ser alguien capaz, con las cualidades y aptitudes que cada individuo
desarrolla y posee. En este sentido, resulta importante asumir un enfoque
orientado en el desarrollo y fortalecimiento de estas habilidades, qué se produce

espontaneamente al actuar de manera pertinente y eficiente.

Segun él MINEDU (2016) las capacidades son:

Las cualidades necesarias para actuar competentemente, incluyen
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes ejecutan para

enfrentar problemas. Ademaés, los conocimientos compren teorias,
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conceptos y procedimientos desarrollados en diversas areas del

conocimiento (p. 30).

Asi mismo, la capacidad es un conjunto de habilidades fundamentales en
una persona, permitiendo el desarrollo o desempefio ante una determinada tarea o

funcién.

2.2.7 Dimensiones de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

La competencia se desarrolla al activar las siguientes capacidades:

A. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones

Implica establecer relaciones espaciales mediante el movimiento y la
ubicacion mientras explora su entorno; en ese sentido, distinguir en
circunstancias exploratorias, juegos, elementos y lo que los individuos
disponen varias posturas o ubicaciones, también, ejecutan traslados,
relacionan la diferencia entre él y los objetos para alcanzarlos, conocer las
formas, relacionar tamarfios e identificar las caracteristicas en relacion con la

longitud.

B. Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas

Es entender y expresar el significado sobre los vinculos que instituye
al anunciar nociones posiciones, movilizaciones, medidas, formas de los
objetos y expresiones como: “grande”, “pequeno”, “largo”, “corto”, “es mas

largo que”, “es mas corto que”, “esto es grande”, “esto es mas largo que”,

“esto rueda”, “esto tiene puntas”, “a un lado”, “al otro”, “arriba-abajo”,
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“cerca-lejos”, entre otras ubicaciones y localizaciones espaciales, comunica

con su cuerpo, material concreto y dibujos.

C. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Consiste en elegir, adaptar, combinar o crear diversidad de estrategias
y movilizarse, hacer figuras geométricas, medir distancias y solucionar
problemas. Mientras va creciendo, se potencian para construir nociones de
espacio, forma y medida, en lo cual, los nifios puedan reconocer los puntos

de referencia para ubicarse espacialmente.

2.2.8 Definicién de desempefios

Rogers (2010) citado por Coello y Cachoén (2017) definen al desempefio
académico como el cumplimiento de las metas educativas que se establecen en el
programa de estudios, ello se evalta mediante diversos desempefios, los cuales,
resaltan aspectos especificos del aprendizaje. Estos indicadores se proponen como
referentes de logro para los estudiantes, ya que son medibles y reflejan el progreso
alcanzado durante el proceso educativo, quiere decir, demuestran el rendimiento

académico.

Cannon y Hercorza (2017) mencionan que el desempefio refleja la serie de
habilidades adquiridas, ya sea a través de la realizacion de tareas especificas o
mediante herramientas disefiadas para medir esas capacidades. En el contexto

escolar, el desempefio suele evaluarse con instrumentos creados con un proposito.

A decir del MINEDU (2016) “son especificaciones detalladas que se
realizan en relacion al nivel de desarrollo de sus competencias. Son visibles en

diversas situaciones y de caracter exhaustivo”. Por lo tanto, explican hechos que
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los estudiantes manifiestan en proceso de alcanzar el nivel esperado de esta

competencia (p. 38).

Por ello, los desempefios son especificaciones que deben realizar los
estudiantes de las diferentes edades entre los (3, 4 y 5 afios), ademas, para
desarrollar los niveles de las competencias la planificacion debe estar relacionada
con el contexto y estos efectGan un rol importante para la evaluacion de las
experiencias de aprendizaje. También, permite medir comportamientos y
fendmenos a lo largo del proceso de aprendizaje y medir las actitudes y aptitudes

del estudiante como respuesta al proceso educativo.

Los desempefios de resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacidn, se pueden identificar los siguientes:

o Establece relaciones entre las formas de los objetos de su entorno.

o Establece relaciones de medida, expresa con su cuerpo o mediante algunas

palabras.

e Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza
expresiones que demuestran las relaciones entre su cuerpo, el espacio y

los objetos.

e Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que muestra

relaciones espaciales entre personas y objetos.
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e Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion
relacionada con la ubicacién, desplazamiento, la construccion de objetos

con material concreto y elige una para lograr su propasito.

Por otra parte, es necesario interpretar los desempefios de la siguiente

manera:

e Relaciona las formas de los diferentes objetos que observa y encuentra en

Su entorno.

o Establece y relaciona medidas, expresando con movimientos corporales y

mediante palabras.

e Se ubica a si mismo en el espacio y a los objetos de su entorno, planifica
sus desplazamientos y acciones para movilizarse. Utilizando algunas
expresiones que muestra relaciones, establece entre su cuerpo, el espacio

y objetos que hay en su entorno.

e Comunica con material concreto y dibujo sobre sus experiencias, donde

demuestra relaciones espaciales entre el individuo y los objetos.

e Busca y propone varias maneras de solucionar un problema, ante una
situacion, con relacion a la ubicacion, movilizacion en el espacio, la
elaboracion de objetos con material concreto y escoge uno para lograr su

objetivo.

Asi mismo, los estudiantes deben desarrollar gradualmente su
comprension de las diferentes especificaciones fortaleciendo sus habilidades de

razonamiento y desplazamiento espacial. Este proceso implica realizar diversos
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movimientos fisicos, comprender los conceptos de medida, transformar los
solidos y figuras geométricas utilizando objetos que estén a su disposicion. A
través de estas actividades, los estudiantes pueden cultivar el razonamiento critico

y las habilidades reflexivas.

Bases teodricas del modelo didactico

Definicién

Naranjo (2001) sefiala que el modelo didactico estda formado por un
conjunto de principios, orientaciones que regulan el aprendizaje y rendimiento
académico, en otras palabras, permite organizar de manera clara la planificacion

y el desarrollo de la ensefianza.

Por otro lado, el modelo didactico en el proyecto curricular se usa para
crear propuestas de ensefianza y aprendizaje, que funciona como una guia y apoyo
para los docentes, con respecto a la planificacién de las experiencias de
aprendizaje son préacticas y significativas que contribuyen a cumplir los logros de

los propositos como principal objetivo.

Caracteristicas

Mufioz y Albarino (2021) sefialan que un modelo didéctico se identifica
por sus siete caracteristicas, que estan vinculadas a las preguntas esenciales que

todo curriculo debe abordar en la practica docente en el aula.

La primera pregunta ¢Para qué se ensefia? responde a la finalidad y el
objetivo de la ensefianza, la segunda pregunta ¢ Qué se ensefia? quiere decir a los

contenidos que se deben abordar que corresponden a cada nivel académico, la
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tercera pregunta ;Como se ensefia? en funcion de la metodologia en la que se
planifica la ensefianza, la cuarta y quinta cuestion ¢ Cuéles son las ideas e intereses
de los estudiantes? y ¢Cuél es el rol del estudiante? se relacionan al papel que
asume el estudiante y el docente al momento de generar la interaccion de la praxis
pedagogica a la forma en como se van abordar los intereses, la sexta pregunta
¢Cual es el rol del docente? tiene que ver con la eleccion de los temas, planteados
por los estudiantes y la séptima pregunta ¢Como se evalta? verificar cémo el
estudiante hace una retroalimentacion de lo que se le ha ensefiado, evidenciando

lo ha aprendido.

Importancia de la aplicacion del Modelo didactico

Diaz y Requesens (2009) mencionan la aplicacion del modelo didactico
en la educacién es de gran importancia porque constituye un instrumento
fundamental para abordar y transformar los problemas de la ensefianza en
distintos niveles educativos. Ademas, los modelos didacticos facilitan el analisis
de larealidad educativa y establecen vinculos entre la teoria y la practica docente,
permitiendo disefiar procesos de ensefianza-aprendizaje méas efectivos y
adaptados a las necesidades de los estudiantes y del contexto social en que se
encuentran.

Ademas, ayudan a estructurar las acciones, técnicas y medios utilizados
en la educacion, promoviendo metodologias innovadoras que favorecen un
aprendizaje activo, reflexivo y significativo.

Se concluye que los modelos didacticos permiten tener un marco claro

para anticipar y evaluar la practica educativa, mejorando asi la calidad del
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proceso formativo y la construccion del conocimiento tanto de estudiantes como

de docentes.

Su aplicacion puede aumentar competencias, habilidades de resolucion de

problemas, actitudes favorables hacia el aprendizaje y la convivencia escolar,

ademas de responder a diferentes corrientes pedagogicas, desde las tradicionales

hasta las transformadoras y criticas.

Tipos de modelos didacticos

A continuacion, Fernandez et al., (1997) citado en Mayorga y Madrid

(2010) presentan los siguientes tipos de modelos didacticos:

Modelo didactico tradicional o transmisivo: Este modelo se enfocaba
principalmente en el docente y los contenidos; los métodos de ensefianza,
el contexto y el estudiante quedaban en un segundo plano donde el
conocimiento representaba una recopilacion de la informacion cientifica

existente, que se transmitia mediante libros.

Modelo didactico - tecnolégico: Busca transmitir el conocimiento
existente, pero al mismo tiempo usa metodologias activas que promueven

la participacion del estudiante, entre la teoria y practica.

Modelo didactico espontaneista - activista: Indica que el estudiante
aprenda a partir de su realidad, interés y experiencias, su enfoque es que
el estudiante observe, investigue y descubra por si mismo, que una simple
memorizacion de contenidos, promoviendo actitudes que generen la

curiosidad, cooperacion y el trabajo en equipo.
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e Modelos Didacticos Alternativos o integradores: También llamado
modelo de investigacidn en la escuela, propone que el aprendizaje sea un
proceso de investigacion guiado; en este enfoque, el estudiante explora 'y
construye su propio conocimiento con la orientacion del docente. A través,
del planteamiento y resolucién de problemas, se promueve una

comprension mas profunda y significativa de los contenidos escolares.

Por consiguiente, los diferentes modelos didacticos reflejan una gran
evolucion en la ensefianza y el aprendizaje, se evidencia que la educacion ha
pasado de una ensefianza centrada en el docente y en la transmision de
conocimientos, a una mas participativa, donde el estudiante es el personaje
principal, para lo cual, se busca que indague, experimente y construya su

propio aprendizaje.

2.3.5 Definicion del Modelo didactico “Didactijuego”

El modelo didactico “didactijuego”, es un conjunto de actividades de
aprendizaje planificadas para solucionar un problema con respecto a la ubicacion
espacial, conocer y diferenciar objetos bidimensionales y tridimensionales en su
espacio, con el proposito de que los estudiantes logren alcanzar los niveles de

logro.

2.3.6 Importancia del modelo didactico “Didactijuego”

El presente modelo didéctico “Didactijuego” es una propuesta didéctica,
donde los nifios aprenden mediante el juego, siendo asi un aprendizaje
constructivista qué permitira desarrollar el pensamiento critico y reflexivo bajo un

enfoque por competencias y desde el paradigma sociocognitivo.
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2.3.7 Propdsitos y objetivos del modelo didactico “Didactijuego”

Los propositos propuestos en el presente estudio estan contextualizados a

resolver problemas matematicos:

e Se quiere que los estudiantes sean nifios autbnomos en su propio

aprendizaje.

e Reflexionar de sus propias acciones, mediante el pensamiento critico.

e Se busca qué los estudiantes tengan un aprendizaje significativo con su

entorno.

e  Qué desarrollen las nociones espaciales con su cuerpo.

e Expresan las vivencias con su entorno.

e Realiza comparaciones de lo qué observa.

e Compara las formas de los objetos.

e Realiza transformaciones geométricas.

Los objetivos planteados en el siguiente estudio estan contextualizados y

orientados a resolver los problemas descritos:

e Diseflar un modelo didactico para desarrollar la competencia del area de

matematica.

e Proponer un modelo de unidades y actividades de aprendizaje, con el fin
de mejorar la capacidad de entendimiento en los estudiantes basado en el

enfoque de resolucién de problemas.
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e Disefiar un modelo de unidades y actividades de aprendizaje para mejorar

la capacidad resolutiva.

e  Crear un modelo de unidades y actividades de aprendizaje, con el objetivo

de mejorar las habilidades de razonamiento para la solucion de problemas.

e Analizar y comparar resultados de mejoras del rendimiento académico

logrados, por los estudiantes con el desarrollo del modelo didactico.

En conclusidn, el proposito general es disefiar y aplicar un modelo
didactico que fortalezca la competencia de resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion, con su enfoque de resolucion de problemas en los
estudiantes de pre escolar. A través, de actividades ludicas basadas en dicho
enfoque, ademéas busca mejorar su comprension, razonamiento, logrando

alcanzar los niveles de logro satisfactoriamente.

2.3.8 Fundamentacion del modelo didactico “Didactijuego”

Casimiro (2017) menciona, que el método de Pdlya es un enfoque
heuristico que busca desarrollar estrategias para resolver problemas matematicos,
fomentando el razonamiento l6gico y facilitando el aprendizaje de los estudiantes

de manera mas efectiva.

Desde otra perspectiva, otros autores como Barrén et al., (2021)
argumentan que el enfoque constructivista en la ensefianza de las matematicas esta
experimentando una tendencia hacia la resolucién de problemas. Los tedricos que

respaldan este enfoque constructivista son:
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Piaget (1965) citado por Barron et al., (2021) afirman que el aprendizaje
es un proceso dindmico donde las nuevas informaciones se integran con las
experiencias y estructuras mentales ya existentes del individuo. En el enfoque
constructivista, el docente actia como mediador, compartiendo experiencias y

conocimientos para apoyar la construccion del aprendizaje.

Por otra parte, Vygotsky, (1978) citado por Barrdn et al., (2021), ratifica
que el aprendizaje es principalmente activo y que cuando la persona aprende algo
reciente, lo integra a sus vivencias previas y a Sus propias organizaciones

mentales.

Dimensiones del modelo didactico “Didactijuego”

Barrdn et al., (2021), sefialan que las estrategias de Polya son Utiles para
ensefiar matematicas porque mejoran la habilidad para resolver problemas y
refuerzan las operaciones basicas. Este método sigue pasos desde entender el
problema hasta evaluar los resultados, promoviendo la creatividad y la curiosidad

al resolver problemas a través de la experimentacion.

Por lo tanto, el modelo didéctico “Didactijuego” plantea el proceso de las

siguientes dimensiones en fases:

Fase 1: Entender el problema. Se comienza leyendo el problema hasta
comprenderlo bien, planteando preguntas sobre los datos y reflexionando sobre el

contexto para identificar la informacion clave.

Fase 2: Configurar un plan. El estudiante usa sus conocimientos para crear un
plan de resolucion, incluye representar el problema con simbolos, usar materiales

didacticos y planificar las operaciones y estrategias necesarias.



47

Fase 3: Ejecutar el plan. Se lleva a cabo el plan creado, considerando el tiempo
adecuado y aplicando las estrategias y operaciones necesarias. Durante el proceso,
se reflexiona sobre los pasos seguidos y se verifica que los resultados sean

correctos.

Fase 4: Mirar hacia atras. Finalmente, el estudiante revisa los resultados y
evalUa todo el proceso desde el inicio para comprobar los resultados, hacer
correcciones si es necesario y pensar en como resolver problemas similares en el

futuro.

En resumen, las estrategias de Polya son efectivas para la ensefianza de
matematicas, ya que mejoran la capacidad de resolver problemas y refuerzan las
habilidades béasicas. Al seguir sus cuatro pasos los estudiantes desarrollan
creatividad y curiosidad, aplicando un enfoque estructurado que facilita el

aprendizaje y la resolucion de problemas.

2.3.10 Fases del Modelo Diddctico “Didactijuego”

FASE 1 [ FASES FASE 2

Conocer el Concretar el

problema. plan.

Modelo

didactico
FASE 3 FASE 4
“Didactijuego
Realizacion Contrastacion
del plan. de lo aprendido.
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2.3.11 Actividades del modelo diddctico “Didactijuego”

2.4.

Actividad 1. “Jugamos con las figuras y nos ubicamos en nuestro espacio”
Actividad 2. “Nos desplazamos jugando con los geosolidos”

Actividad 3. “Creamos y jugamos en ¢l espacio”

Actividad 4. “La magia de la ubicacion”

Actividad 5. “Nos divertimos viajando”

Definicion de términos basicos

Bidimensional: Significa literalmente dos dimensiones, que pueden ser, ancho y
largo, pero sin tomar en cuenta la profundidad, ocurre en Geometria con los

cuerpos planos qué no tienen volumen.

Forma: La forma es la apariencia exterior de todo aquello que nos rodea: los
objetos, los animales, los edificios, los seres humanos y se define por diversas
cualidades como son el color, la textura, el tamafio y la estructura que hace que

unas se diferencien de otras.

Localizacién: se refiere a la accion de determinar la posicién exacta de algo o
alguien. Va mas alla de solo ubicar geograficamente, también implica considerar

el entorno fisico, cultural, econdémico o digital en el que se encuentra.

Medida: Es la accion y efecto de medir y comparar la medida de diferentes

objetos con otros de referencia.

Tridimensional: Son objetos que tienen tres dimensiones, ancho, largo y alto,
también llamadas cuerpos geométricos o cuerpos solidos que tienen profundidad

y volumen por ello, ocupan un lugar en el espacio.
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Volumen: significa, de un modo general, la corpulencia, bulto o envergadura de
una cosa. Proviene del latin volumen, que significa ‘rollo’, en referencia a los
rollos de papiros, pergamino o tela donde se asentaban los manuscritos antes de
la aparicion del libro, de alli que hoy dia también se denomine volumen a un libro,

ya se trate de una obra completa o de cada uno los tomos que la constituyen.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

El presente estudio, es de tipo aplicada, segin Murillo (2008), tiene el
nombre de “investigacion practica o empirica”, porque pretende emplear los
conocimientos logrados, a la par, se adquieren otros, luego de poner en marcha y
organizar la practica sustentada en investigacion. La utilizacion de los
conocimientos y los resultados de investigacion que da como respuesta una forma

estricta, estructurada y metodica de conocer la realidad (p. 5).

Por ende, para la presente investigacion se plantea el tipo de investigacion
experimental, por qué favorece en los resultados obtenidos mediante la ejecucion
del modelo didactico, hacia un grupo de estudiantes en el transcurso de su

aprendizaje.

Disefio de investigacion

En la actual investigacion se empleara el disefio pre experimental,
segun Arnau (1982) y Castro (1975), citado por Blas, (2013), entre otros,
consideran que “los disefios pre experimentales constituyen «aproximaciones»

a un experimento”. Ademas, afirman que aquellas situaciones de investigacion
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que de alguna manera se aproximan a la verdadera experimentacion se

consideran en esta obra como pre experimentales.

Luego explica que la denominacion de estos disefios se debe a que no
pueden producir una comparacion formal de los datos, sea desde un anélisis
«entre» 0 «intra grupos», pero Se encuentran cercanos a ser experimentos
«verdaderos». Esta forma de definir a los pre experimentos también lleva a
errores al lector, puesto que la aproximacién se puede entender y de hecho se

entiende incorrectamente, como que estos disefios no son experimentales.

Lo que hay que entender es que es una «aproximacion a un experimento
verdadero», un acercamiento a un nivel de alta exigencia en el control de las

variables que afectan la validez de los datos experimentales.

En consecuencia, el disefio pre experimental es una aproximacion hacia un
experimento o en la aplicacion de una metodologia que solo se hace a un grupo

en el cual se realiza un pre y post test.

Ademas, este disefio resulta acertado y posibilita el andlisis de la

investigacion. Por ello, se propone este disefio para estudios de investigacion.

GE : O X 0O
Donde:
G . Grupo
X : Modelo didactico “Didactijuego”

01 : Prueba de pre test

02 : Prueba de post test
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3.3.  Poblacion, muestra'y muestreo

3.3.1 Poblacion

Segun Palella'y Martins (2008) citado en Rojas (2017) la poblacion es: “un
grupo de unidades en el que desea obtener informacion sobre las que se va a

generar conclusiones™ (p.83).

La poblacion esta conformada por 79 nifios de 3,4 y 5 afios de la I.E.l N°

418 “Seior de los Milagros” del distrito Alto de la Alianza de Tacna.

Tablal

Poblacion de estudio

Aula NUmero de estudiantes
3 afos “Responsables” 15
4 afios “Talentosos” 18
4 afios “Amorosos” 18
5 afos “Pequefios genios” 17
5 afios “Solidarios” 11
Total 79

Nota: Nomina de estudiantes de la I.E.I.
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Muestra

Para un analisis de datos de una investigacién la muestra cumple una
funcion importante, para ello, segin Arias (2006) define muestra como un
subconjunto caracteristico y finito que se obtiene de la poblacion abordable (p.

83).

La muestra esta integrada por 18 nifios de 4 afios de la seccion
“Talentosos” de la I.LE.I. N° 418 “Sefior de los Milagros”, el muestreo es no

probabilistico.

Tabla 2

Muestra de estudio

Aula NUmero de estudiantes
4 afios “Talentosos” 18
Total 18

Nota: Nomina de estudiantes de la I.E.I.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas

Segln Arias (2006) “son métodos de adquisicion de informacién y los

instrumentos son medios materiales utilizados para recolectar y almacenar datos”

(p.54).
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Por otro lado, segun Bavaresco (2006) da a conocer que una investigacion
no tiene sentido sin las técnicas de recoleccion de datos, las cuales, son
fundamentales para comprobar el problema que se estudia. Ademas, cada tipo de
investigacion determina las herramientas e instrumentos pertinentes, como la lista

de cotejo y el cuaderno de campo.

Asi mismo, las técnicas permiten obtener informacion veridica para
solucionar problemas especificos, segun el tipo de investigacion qué se pretende

aplicar.

En la presente investigacion la técnica adoptada es la observacion.

Instrumentos

Para fines de la investigacion, el instrumento que se aplica es una lista de

cotejo para la recoleccion de datos.

Al respecto, Arias (2012) los instrumentos son los recursos que se utilizan
para recoger y guardar informacién. Algunos ejemplos son las fichas,
cuestionarios, guias de entrevistas, listas de cotejo, grabadores, escalas de

actitudes u opiniones.

Por otro lado, Gonzales et al., (2018) mencionan que “la lista de cotejo es
un instrumento organizado que vincula actos sobre tareas concretas y
estructuradas para monitorear su ejecucion en el transcurso del proceso de

aprendizaje” (p.2).

En efecto, la lista de cotejo, es primordial ya que permite evaluar de

manera exacta las habilidades, conocimientos y destrezas qué adquieren los
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estudiantes a lo largo de su aprendizaje, siendo asi, una evaluacion precisa y

especifica.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Ello se realiza a través del empleo de la estadistica descriptiva que
corresponde a la descripcion organizada de algunas caracteristicas principales de
los valores que se encuentran en las tablas y figuras; y la estadistica inferencial,
se realiza la interpretacion resumida de los resultados obtenidos para las
conclusiones. Asi mismo, los datos recogidos son procesados por el programa
estadistico de Microsoft Office Excel version 16 y el programa SPSS por lo cual,
se obtienen los resultados, tablas de frecuencia y figuras, de esa manera permite
observar y verificar los resultados positivos de la investigacion para la prueba de

hipotesis se utilizara la t de Student.

Validez y confiabilidad

3.6.1 Validez

Segun Rojas (2022) la validez se refiere al nivel en que un instrumento
mide con precision aquello que pretende evaluar, por lo que es un componente
esencial en la elaboracion de herramientas de investigacion y puede ser
determinada por distintos criterios, destacando principalmente la validez de
contenido, la validez de criterio y la validez de constructo. Cada una de estas
formas provee evidencia especifica y complementaria que, sumada, contribuye
a la validacion integral del instrumento.

Ferndndez y Pérez (2024) definen la validez de un instrumento exige

dos condiciones esenciales: validez y confiabilidad, las cuales deben ser
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aseguradas durante todas las etapas de la investigacion, especialmente durante
la recopilacion de datos, porque se espera que la medicion refleje con precision
la realidad del objeto de estudio.

Por esta razon, es crucial contar con evidencias que confirmen la validez de los
instrumentos, garantizando que la informacion obtenida pueda ser utilizada para
la toma de decisiones informadas o para una comprension profunda del

fendmeno investigado.

Asi mismo, la validez es un aspecto importante en una investigacion a
realizar, por que garantiza que los instrumentos propuestos realmente midan lo
que se tiene que evaluar. Por otra parte, es necesario asegurar la validez y la
confiabilidad en todo un proceso, de esa manera los datos que se obtengan seran
precisos para comprender el problema estudiado y de cuerdo a ello tomar

decisiones basadas en evidencia.

Tabla 3

Validez de la lista de cotejo

Juez Cargo Conclusién Resultados
Blanca Flores Docente 100 %
Aprobado
Orosco
Teresa V. Docente 100
Vargas Giles Aprobado
g?c:lsy Franco Docente Aprobado 100

Nota: Resultados de tres expertos validados acerca de la lista de cotejo.

3.6.2 Confiabilidad

Castafieda (2021) define a la confiabilidad como el nivel de uniformidad

con que los items de un instrumento evalian un fendmeno, sin incluir errores en
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la medicion. También, se encarga de verificar si los resultados del instrumento
son constantes a lo largo del tiempo y en diferentes condiciones, analizando
elementos como la coherencia interna, la equivalencia entre evaluadores, la

estabilidad temporal y la homogeneidad de los items.

Hernandez et al., (2014) citado en Espinoza et al., (2021) sefialan que la
confiabilidad de un instrumento se evalla mediante diferentes técnicas verificar
el nivel de consistencia, ello se refiere que al aplicarlo varias veces a los mismos

participantes debe generar y producir resultados similares.

Entonces, la confiabilidad garantiza que un instrumento de investigacion
sea preciso y exacto, donde mida siempre de la misma manera, lo que implica que
los resultados sean fiables y estables en diferentes momentos asegurando la

fiabilidad en la calidad de informacion obtenida de la investigacion.

Se aplicd el alfa de Cronbach, que mide la confianza interna del instrumento; su
valor es entre 0 y 1, siendo una valor mayor o igual a 0,700 indicativo de que le

instrumento es confiable.

El célculo efectuado en el SPSS, arroja un valor de 0,938, el cual es mayor a 0,700,

por lo que el instrumento es confiable.

Tabla 4

Confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

0,938 12

Nota. Calculo efectuado en el SPSS
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

Planificacion

El reciente estudio se realizd a principios del presente afio, con la
propuesta de plantear una solucién al problema mediante la ejecucion de un taller
que se aplican en cinco diferentes actividades planificadas, por lo tanto, fue
efectuado en el transcurso de las practicas pre profesionales del V111 ciclo del afio
2024 en la institucion educativa inicial N° 418 Sefior de los Milagros en el aula
de 4 afios seccion “Talentosos”, donde posteriormente se observé en los

estudiantes dificultades en la resolucion de problemas.

Por ese motivo, se aplico el proyecto de investigacién, teniendo presente
la problematica, las causas, consecuencias y del mismo modo posibles soluciones
al problema identificado, por ello, se enfoca el contenido del desarrollo de la
resolucion de problemas mediante la ejecucion del taller “Didactijuego”, en el que

se valida las variable independiente y dependiente.
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Del mismo modo, el proyecto de estudio, se procedio a dar entrega a la
jefatura del area de investigacion, dirigida por el docente José Luis Alcald Blanco,
para lo cual, se procedié a aprobar el proyecto de estudio propuesto para su

ejecucion.

Por otra parte, se planifico cinco actividades novedosas y creativas, en
cada planificacion por dia estd incluido segun el instrumento la lista de cotejo
entre tres items para aplicar en un taller, ha de considerarse el factor tiempo
motivo por el cual se planifico un taller con tres items, dichos talleres, se

ejecutaron con normalidad porque se cont6 con la ayuda de la docente de aula.

Los recursos concretos elaborado acorde a la edad del estudiante y estos
materiales fomentan la atencién y curiosidad en los estudiantes de 4 afios, las
actividades propuestas estan descritas en la programacion que detalla el tiempo
para su aplicacién, en el aula de 4 afios seccion “Talentosos” contemplada como

el grupo experimental.

Asi mismo, la Escuela de Educacion Superior Pedag6gica Publica José
Jiménez Borja, efectud un convenio con la institucion educativa inicial N° 418
Sefior de los Milagros, para organizar las practicas pre profesionales con la
investigacion. La gestién de la practica se coordind con la directora Nancy
Gutiérrez Catacora de la institucion mencionada con anterioridad, designando
a la docente América Vildoso Mamani del aula “Talentosos” para realizar la

practica pedagogica con estudiantes de 4 afios.
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4.1.2 Ejecucion

La vivencia se realizo en la primera semana de mayo del 2024, con 18
nifios de 4 anos de la seccion “Talentosos™; se realizé una prueba de entrada, cuyos
resultados mostraron que los estudiantes se encontraron en el nivel de inicio en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacién.

La aplicacion del taller “Didactijuego” se desarrollo en el mes de junio los
dias martes de cada semana en el horario de 10:55 am a 11:35 am; que es el horario
en el cual se realizan los talleres. Las condiciones del aula y del jardin fueron
adecuadas y favorables por contar con un espacio apropiado para la aplicacion de
las actividades que fueron ejecutadas dentro y fuera del aula. Los diversos
materiales y recursos empleados fueron innovadores y didacticos despertando asi
la curiosidad y el interés de los nifios para realizar las actividades que guardan

relacion a la competencia comprendida.

Para la aplicacion del taller se estructuraron las actividades de la siguiente

manera:

Actividades del taller “Didactijuego”

PRUEBA DE PRE TEST FECHA

Aplicacion de la prueba pre test. 28/05/2024

N° ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHA FECHA




4.1.3

01 “Jugamos con las figuras y nos ubicamos en nuestro 04/06/2024
espacio”

02 | “Nos desplazamos jugando con los geosolidos” 11/06/2024
03 | “Creamos y jugamos en el espacio” 18/06/2024
04 | “La magia de la ubicacion” 25/06/2024
05 | “Nos divertimos viajando” 02/07/2024

PRUEBA DE POST TEST FECHA

Aplicacion de la prueba post test. 09/07/2024

Nota: En la figura 4 se muestra las actividades programadas del taller.

Evaluacién
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Para verificar el nivel que se ubican los estudiantes se les realiz6 una

prueba pre test a inicios, donde alcanzaron los resultados y de acuerdo a dichos

resultados se realizd un taller para resolver el problema. Asi comprobar los

aprendizajes logrados en los estudiantes, se realizé una prueba de post test al

término de la aplicacion del taller “Didactijuego” donde se vieron resultados

positivos de aprendizaje en los estudiantes de 4 afios en funcién a los indicadores

e items de las dimensiones Resolucién de problemas donde se obtuvo resultados

superiores a la prueba de pre test que se realiz6 en un inicio. La lista de cotejo es

un instrumento de evaluacion para medir el progreso de los estudiantes como una

revision de un listado de etapas, dimensiones, indicadores e items.
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4.2.  Analisis estadistico descriptivo e inferencial antes de la aplicacion del

modelo didactico “Didactijuego”

4.2.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Didactijuego”

Tablab

Nivel de desarrollo de la competencia

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 0 0%
Logro esperado 14 -17 0 0%
En proceso 11-13 1 6%
En inicio 0-10 17 94%
Total 18 100%
Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Figural
Nivel de desarrollo de la competencia
94%
100%
80%
wn
2 60%
=
o]
'—g 40%
0,
4 20% 0% 0% 0%
) e W a
0%
0-10 11-13 14 - 17 18-20
En Inicio En Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba del pre test.
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Interpretacion

En la tabla y figura, se observa la evaluacion del pre test concerniente

a la competencia, antes de la ejecucién del modelo didactico “Didactijuego”.

Se analiza, en la tabla, que el 94 % de estudiantes de 4 afios estan en
inicio con puntajes de (0-10), por otro lado, un 6% estdn en proceso con
puntuacion entre (11-13). Por lo cual, ningun estudiante esta en los niveles de

logro esperado ni destacado.

Se concluye, que los estudiantes de 4 afios se ubican en inicio, entonces,
aun muestran dificultades en la competencia por medio de sus dimensiones 0

capacidades antes de aplicar el modelo didactico “Didactijuego”.
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Tabla 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 4.6
Desviacion estandar S 3.5
Coeficiente de variacion Ccv 76%
Tamafio de muestra n 18

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

5.0
4.0
0 3.0
=)
520
A 76%
0.0
X S Ccv
Media aritmética Desviacion Coeficiente de
estandar variacion

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla y figura, da a conocer las medidas de tendencia central de los

resultados del pre test relacionada a la competencia.

Se visualiza el promedio de los puntajes en los estudiantes, adquiridos de
la evaluacion de conocimiento que fue 4,6, ubicandose en el inicio de (0-10), por
otro lado, la desviacion estandar fue de 3.5 mostrando que el grupo es

heterogéneo.

Para concluir, los estudiantes de no han progresado idéneamente dicha
competencia antes de la aplicacion del modelo didéactico “Didactijuego” por eso
es importante mejorar pedagogicamente para alcanzar el nivel esperado en los

estudiantes.
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Tabla7

Nivel de la competencia por dimensiones

Niveles Dim. 1 Dim. 2 Dim.3

f % f % f %
Logro destacado (AD) 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado (A) 0 0% 0 0% 0 0%
En proceso (B) 0 0% 0 0% 0 0%
En inicio (C) 18 100% 18 100% 18 100%
Total 18 100% 18 100% 18 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimension: (Dim 1), (Dim. 2) y (Dim. 3).

Figura 3

Nivel de la competencia por dimensiones

100% 100% 100%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% % 0% 09 % 0% 09 % 0% 0%
0%

D1. Modela objetos con D2. Comunica su D3. Usa estrategias y
formas geométricasy ~ comprension sobre las  procedimientos para
sus transformaciones. formas y relaciones  orientarse en el espacio.

geomeétricas.
EInicio D@Proceso (B) m@Logroesperado mLogro destacado (AD)

Nota: Resultados de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla y figura, se visualiza los resultados de la evaluacion inicial a

los estudiantes, por cada dimension en relacion a los niveles de la competencia.

En la primera dimensién se obtuvo el 100 % de los estudiantes que estan
en nivel de inicio entre (0 a 10), por consiguiente, el 100 % no estd en proceso
entre (11 a 13), También, el 100% de los estudiantes no estan en el nivel de logro
esperado con un intervalo de (14 a 17) y el 100% no se encuentran en el nivel de
logro destacado con un puntaje (18 a 20). Por lo cual, ningun estudiante se

encuentra en los niveles de B, Ay AD.

En la segunda dimension, se obtuvo que un 100 % de los estudiantes se
ubican en inicio entre (0 a 10), ademaés, el 100 % no se ubica en proceso entre (11
a 13), asi mismo, un 100% no se ubican en el nivel de logro esperado, con un
intervalo de (14 a 17) y se obtiene que el 100% no se encuentran en logro
destacado (entre 18 a 20). Se indicar que ningun estudiante se ubica en los

siguientes niveles B, Ay AD.

En la tercera dimension, el 100 % de los estudiantes se encuentran en inicio
(0a10) puntos, el 100 % no se ubica en proceso entre (11 a 13), asi mismo, se obtiene
un 100% que no se encuentran en el nivel de logro esperado de (14 a 17) y un 100%
no se ubican en el nivel de logro destacado con (18 a 20). Se precisa que los

estudiantes no se ubican en los niveles B, Ay AD.

En conclusion, los estudiantes se ubican en inicio en las tres dimensiones
descritas anteriormente, lo cual, quiere decir que la competencia no esta

desarrollada 6ptimamente.
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Medidas estadisticas de la competencia por dimensiones

. . Media Desviacion
Dimensiones o )
aritmetica (x) estandar (S)
Modela objetos con formas geométricas L7 24
y sus transformaciones. ’ '
Comunica su comprensién sobre las
. - 4,2 3,5
formas y relaciones geomeétricas.
Usa estrategias rocedimientos para
. gias 'y p. p 28 43
orientarse en el espacio.
Nota: Datos estadisticos obtenidos en el pre test.
Figura 4
Medidas estadisticas de la competencia por dimensiones
4.2 4.3
45
4.0 3.5
3.5
2.8
w 30 >4 <
<
E 25
1.7
0
2 2.0
o 15
Ay
1.0
0.5
0.0

OMedia aritmética (x ) EDesviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos en el pre test
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Interpretacion

La tabla y figura, hace saber la media aritmética y desviacion estandar de

los efectos de la prueba de pre test concerniente a la competencia.

Se analiza el promedio de las notas obtenidas en el pre test con relacion a
la primera dimension, ya que fue de 1,7 y esta en inicio de (0-10), en tanto, que la
desviacion estandar fue de 2,4 por lo que el grupo es heterogéneo; en la segunda
dimension fue de 4,2 ubicandose en inicio (0- 10), ademas, la desviacidn estandar
es 3,5 siendo asi el grupo heterogéneo; en la tercera dimension se aprecia con 2,8
ubicadndose en inicio (0-10), por otro lado, la desviacion estandar es de 4,3

presentandose el grupo como heterogéneo.

Se concluye, que los estudiantes no han desarrollado adecuadamente las
dimensiones de la competencia antes de la aplicacion del modelo didactico

“Didactijuego” por ello, se pretende influir para mejorar tal competencia.
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4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didéactico

“Didactijuego”

Prueba de la primera hipoétesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién antes de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” se

ubica en inicio en los estudiantes de cuatro afios de educacion inicial en la

Institucion Educativa N° 418 “Sefior de los Milagros” de Tacna.

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Formulacion de hipotesis estadistica

Hipotesis nula

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion es mayor a 10 puntos antes de la aplicacion

de modelo didactico “Didactijuego”.

Hipotesis alternativa

Hi: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion es menor a 10 puntos antes de la aplicacion

de modelo didactico “Didactijuego”.

Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a.=0,05 (5%)

Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=18<30 se elige t de Student para una

muestra.
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Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra

u = Parametro de prueba

tc =10= t de Student calculado

Disefio de prueba

Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

Grados de libertad Gl = n-1
=18-1
=17

Nivel de significancia o« = 0,05

Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Ho

t=-1,7
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Paso 6:
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Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 2

Estadisticos Prueba de entrada
Media aritmética Xx=4,6
Desviacion estandar s=35
Tamafio de muestra n=18
t, =422 =655
V18

Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado t.= - 6,55 es menor al t de
Student de la tabla t=-1,7 se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y en

consecuencia se acepta la hipétesis alterna (Hy).

En conclusion, se afirma el nivel de confianza del 95% es nivel de
desarrollo de la competencia es menor a 10 puntos antes de la aplicacion
de modelo didactico “Didactijuego” por ello, se afirma, que se

encuentran en inicio.
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4.2.3 Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacién del modelo didactico

“Didactijuego”

Tabla9

Nivel de desarrollo de la competencia

Niveles Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18-20 9 50%
Logro esperado (A) 14 - 17 9 50%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 0 0%
Total 18 100.0%
Nota: Nivel del desarrollo de la competencia en la prueba de post test.
Figura 5
Nivel de desarrollo de la competencia
50% 50%

50%

40%

30%

20%

10% 0% 0%

v/ 4 L0077
0%
0-10 11-13 14 - 17 18-20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba del post test.
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Interpretacion

En la tabla y figura se evidencia los resultados del post test referente a la
competencia al finalizar la ejecucion del modelo didactico “Didactijuego” en los

estudiantes de cuatro afos.

Se visualiza en la tabla, que un 50 % de los estudiantes se sitdan en el nivel
de logro esperado con notas entre (14 -17), en cambio el 50 % se esta en el nivel
de logro destacado con intervalos entre (18 -20). Se resalta que ningun estudiante

esta en los niveles de proceso e inicio.

Se llega a la conclusion que cierta cantidad de estudiantes de 4 afios se
ubican entre el nivel de logro esperado y destacado, por lo tanto, se observa un
progreso importante en el desarrollo de la competencia a través de sus
dimensiones o capacidades después de aplicar el modelo didactico

“Didactijuego”.



Tabla 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 17,4
Desviacion estandar S 1,4
Coeficiente de variacion CcVv 8%
Tamafio de muestra n 18

Nota: Datos estadisticos obtenidos del post test.

Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

17.4
18.0
16.0
14.0
.%, 12.0
= 10.0
£ 80
6.0 14 8%
4.0
2.0 — a7
0.0
X S cVv
Media aritmética Desviacién Coeficiente de
estandar variacion

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de post test aplicada a los estudiantes de
4 afios de la seccion “talentosos”
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Interpretacion

La tabla y figura indica las medidas de tendencia central de los resultados
del pos test relacionada a la competencia aplicada a los estudiantes de cuatro afios

de la seccion “talentosos”.

Se visualiza que el promedio obtenido de los estudiantes de la prueba de
conocimientos es de 17,4, es decir, posicionandose en el nivel de logro esperado
(14 -17), por otra parte, la desviacion estandar fue de 1,4 lo que evidencia que el

grupo es homogéneo.

Para concluir, los estudiantes de 4 afios alcanzaron a desarrollar la

competencia después de la aplicacion del modelo didactico “Didactijuego”.
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Tabla 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3

f % f % f %
Logro destacado (AD) 15 83% 15 83% 2 11%
Logro esperado (A) 0 0% 2 11% 11 61%
En proceso (B) 3 17% 1 6% 0 0%
En inicio (C) 0 0% 0 0% 5 28%
Total 18 100% 18 100% 18 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimensién modela objetos con formas geométricas
y sus transformaciones. (Dim 1), comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas. (Di. 2) y usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio. (Dim. 3).

Figura7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

83%

90% 83%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

D1: Modela objetos con ~ D2: Comunica su comprension D3: Usa estrategias y
formas geométricas y sus ~ sobre las formas y relaciones procedimientos  para

__transformaciones. geométricas. orientarse en el espacio.
| Inicio OProceso @ Logro esperado ® Logro destacado

Nota: Resultados de la prueba de salida en las dimensiones mencionadas
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Interpretacion

En la tablay figura se da a conocer la apreciacion final de los estudiantes,

por cada dimension en relacion de la competencia.

En la primera dimension el 83% de los estudiantes se encuentran en un
nivel de logro destacado (18 a 20), ademas se observa que el 17% de los estan en
proceso con intervalos de (11 a 13). Se recalca que ningun estudiante se mantiene

en el nivel de logro esperado e inicio.

En la segunda dimension se obtiene que el 83% de los estudiantes
alcanzaron el nivel de logro destacado con intervalo de (18 — 20), entre tanto el
11% llega al nivel de logro esperado con puntajes de (14 a 17) asi mismo un 6%

esta en inicio.

En la tercera dimension, el 11% esta en nivel de logro destacado, en un
intervalo de (18 — 20), mientras, el 61% esta en un nivel logro esperado entre (14
-17) puntos, asi mismo el 28% esta en inicio, cuyo calificativo en un intervalo de

(0 —10). Se indica que ningun estudiante alcanza los niveles de proceso.

Se concluye que los estudiantes de 4 afios se encuentran mayormente en el
nivel de logro destacado y logro esperado en las tres dimensiones, lo cual

evidencia que la competencia se desarrolla 6ptimamente.



Tabla 12

Medidas estadisticas de la competencia por dimensiones

Dimensiones Media Desviacion
aritmética (x)  estandar (S)

Modela objetos con formas geométricas y sus

. 18,8 2,7
transformaciones.
Comunica su comprension sobre las formas y 191 29
relaciones geométricas. : '
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en 142 31

el espacio.

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba del post test.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia por dimensiones

20.0
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16.0
5 14.0
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§ 8.0
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Modela objetos con Comunica su Usa estrategias y
formas geométricasy  comprension sobre las  procedimientos para
sus transformaciones.  formas y relaciones orientarse en el
geométricas. espacio.
O Promedio O Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de post test.

79



80

Interpretacion

La tabla y figura presenta las medidas de tendencia central de los
resultados del post test concerniente a la competencia aplicada a los estudiantes

de cuatro afos.

Se comprende que el promedio de las notas de los estudiantes en la prueba
de post test, alusivo a la primera dimension fue de 18,8 y se llega al nivel logro
destacado (18 -20), a diferencia, la desviacién estandar fue de 2,7; en la siguiente
dimensién es de 19,1 ubicandose en el nivel de logro destacado (18 - 20), mientras
que la desviacion estandar fue de 2,2; en la Gltima dimensidn se aprecia un puntaje
de 14,2 llegando al nivel logro esperado (14 -17), mientras la desviacion estandar

fue de 3,1.

Se concluye, que los estudiantes han desarrollado de manera éptima las
dimensiones de la competencia después de la aplicacion del modelo didactico
“Didactijuego” pues la gran cantidad se ubican en el nivel de logro destacado y

esperado.
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4.2.4 Analisis estadistico Inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Didactijuego”

Prueba de la segunda hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién después de aplicar el modelo didactico “Didactijuego”

se encuentra en logro esperado y destacado en los estudiantes de cuatro afios de

educacion inicial en la Institucion Educativa N° 418 “Sefior de los Milagros” de

Tacna.

Paso 1:

Paso 2:

Formulacion de hipotesis estadistica

Hipotesis nula

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion es menor a 14 puntos después de la

aplicacion de modelo didactico “Didactijuego”.

Hipotesis alternativa

Hi: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién es mayor e igual a 14 puntos después de la

aplicacion de modelo didactico “Didactijuego”.

Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a.=0,05 (5%)
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Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=18<30 se elige t de Student para una

muestra.

Donde:

x = Media 0 promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra

u = Parametro de prueba

tc =10=t de Student calculado
Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

Grados de libertad Gl = n-1

=18-1
=17

Nivel de significancia oo = 0,05



Paso 5:

Paso 6:
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Region de aceptacion
deHy

Regidn de rechazo de
Ho

=17

Célculo del estadistico de prueba
Datos de la tabla 6
Estadisticos Prueba de salida
Media aritmética x =174
Desviacion estandar s =14
Tamafio de muestra n =18
17,4 -14
t, = ( i3 ) - 10.30
Vis

Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado t.= 10,30 es mayor que el t de
Student de la tabla t= 1,7 se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por

consiguiente se acepta la hipotesis alterna (Hy).

En conclusion, se afirma que con un nivel de confianza del 95% el nivel
de desarrollo de la competencia es mayor a 10 puntos despuées de la
aplicacion de modelo didactico “Didactijuego” por lo que se puede

afianzar, que esta en el nivel de logro esperado y destacado.
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4.2.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacién del modelo

diddctico “Didactijuego”

Tabla 13

Comparacion del nivel de competencia en los estudiantes en la prueba de entrada

y salida

Prueba de entrada Prueba de salida
Niveles Intervalo f % f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0% 9 50%
Logro esperado (A) 14 -17 0 0% 9 50%
Proceso (B) 11-13 1 6% 0 0%
Inicio (C) 0-10 17 94% 0 0%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de pre y post test.

Figura 9

Comparacion del nivel de competencia en los estudiantes en la prueba de entrada

y salida
94%
100%
80%
50%
60% : S0%
40%
20% 0% 6% 0% 0%
0
o r (e - 0%
0
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
OPrueba de entrada  ®Prueba de salida

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de pre y post test.
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Interpretacion

En la tabla y figura se demuestra el resultado de la prueba pre test y post
test alusivo el nivel de desarrollo de la competencia antes y después de aplicar el

modelo didéctico “Didactijuego”.

Se visualiza que en la prueba de entrada el 94% de estudiantes se
encuentran en inicio con calificaciones de (0 -10) y el 6% estan en proceso entre
(11-13) de nota; por otro lado, se puede visualizar en el pre test un 50% esta en el
nivel de logro esperado con calificaciones de (14 - 17) y el 50% se ubican en el

nivel de logro destacado con el intervalo de calificaciones entre (18 - 20).

Para concluir, se afirma que en la evaluacion del post test los estudiantes
de 4 afios mostraron dificultad en la competencia, después de aplicarse el post test,
los estudiantes han tenido un desarrollo positivo entre niveles de logro esperado
y destacado de acuerdo a la competencia, entonces, evidencia que la aplicacion
del didactico “Didactijuego” ha influido positivamente en el desarrollo de la

competencia.



Tabla 14

86

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de

entrada y salida

Medidas estadisticas Estadistico Pgﬁfrgzge Pr:aﬁ?gade
Media aritmética X 4.6 17.4
Desviacién estandar S 35 14
Coeficiente de variacion Ccv 76% 8%
Tamafio de muestra n 18 18

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de

entrada y salida

17.4
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14
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< 10
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4 1.4
2
0
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Media aritmética Desviacion estandar
@ Prueba de entrada

E Prueba de salida

76%  go
“——
CvVv

Coeficiente de
variacion

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla y figura se puede visualizar las medias descriptivas en el nivel
de desarrollo de la competencia antes y después de aplicar el modelo didactico

“Didactijuego”.

Se considera, que luego de aplicar el pre test los estudiantes se ubican en
inicio mostrando un promedio de 4,6 de acuerdo a la escala de (0 -10) y la
desviacion estandar esta en 17,4; es decir, luego de aplicar el post test, los
estudiantes estan en el nivel de logro esperado y destacado evidenciando un
promedio de 3,5 conforme a la escala de (14 — 17) y (18 - 20); por otra parte, la
desviacion estandar se encuentra en 1,4, lo que permite un cambio positivo en su

aprendizaje referente a la competencia.

Por lo tanto, se puede aseverar que los estudiantes de 4 afios de la
seccion “talentosos” del nivel Inicial en el pre test no han desarrollado de manera
oportuna la competencia, pero luego de ejecutar la prueba de post test se evidencia
que los estudiantes alcanzaron un desarrollo 6ptimo de la competencia, para lo
cual corrobora que la aplicacién del modelo didactico “Didactijuego” ha

repercutido favorablemente en el desarrollo de la competencia.



88

4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Didactijuego”

Prueba estadistica de la hipdtesis general

La ejecucion del modelo didactico “Didactijuego”, eleva el nivel de desarrollo de

la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el

area de Matematica en los estudiantes de cuatro afios de educacion inicial en la

Institucion Educativa N°418 “Sefior de los Milagros” de Tacna, 2024.

Paso 1:

Paso 2:

Formulacion de hipotesis estadistica

Hipotesis nula

Ho: La aplicacion del modelo didactico “Didactijuego” no permite
(x, < x;) el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de forma movimiento y localizacién en los estudiantes de 4 afios de

educacion inicial en la Institucion Educativa “Sefior de los Milagros”.

Hipotesis alternativa

Hi: La aplicacion del modelo didactico “Didactijuego” permite (x, >
x;) el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion en los estudiantes de 4 afios de

educacidn inicial en la Institucion Educativa “Sefior de los Milagros”.

Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)
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Paso 3: Tipo de prueba

Se elige t de Student para una muestra independiente

Xy — X
te = 2 2

$%2 .57

n; ny

Donde:

X 1= Media en la prueba de entrada

X 2= Media en la prueba de salida

s = Desviacion estandar

tc = Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

Grados de libertad

Gl =ni1+ nyp-2

=18+18-2

=34

Nivel de significancia o« = 0,05
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Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de

t=1,69
Paso 5: Calculo del estadistico de la prueba
. Prueba de
Medidas estadisticas Pru(e boitd tee:gllda entrada
P (pre test)
Media aritmética x17,4 X 4,6
Desviacion estandar S14 S35
Tamafio de muestra n18 n18
17.4 — 4.6
t. =
J1.42 L 352
18 18
t=14,40

Paso 6: Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado t:=14,40 es mayor al “t”
obtenido de la tabla 1,69 y se ubica en la zona de rechazo se decide
rechazar la hip6tesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la hipdtesis

alternativa (H1).

Se concluye, que se puede afirmar con un nivel de confianza del 95% la
aplicacion del modelo didactico “Didactijuego’” mejora el nivel de desarrollo
de la competencia Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion
en los estudiantes de 4 afios de educacion inicial en la Institucion Educativa

“Sefor de los Milagros™.
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Verificacion de hipotesis

Verificacion de la primera hipétesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” se
ubica en inicio en los estudiantes de 4 afios de educacion inicial en la Institucion

Educativa “Sefior de los Milagros” de Tacna.

Los resultados de la tabla y figura 1, evidencian que en la prueba de
entrada; el 94% de estudiantes de 4 anos de la seccion “talentosos” se encuentran
en inicio. Por otra parte, en la tabla y figura 2 el promedio alcanzado es de 4,6
(escala 0-10) que es menor a 10; por lo tanto, presenta una desviacion estandar de

3.5; vale decir que lo acerca al promedio de aula.

Por otra parte, la “t” de student calculada manifiesta un puntaje de -6,55
que resulta menor al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios, por lo que se
decide rechazar la hipotesis nula (HO) y por tal razon, se acepta la hipétesis
alternativa (H1) y se concluye con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo
de la competencia antes de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” se
encuentra en inicio del aprendizaje. En consecuencia, queda verificada la primera

hipotesis especifica.

Verificacién de la segunda hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico “Didactijuego”

se encuentra en logro esperado y logro destacado en los estudiantes de 4 afios.
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La respuesta de la tabla y figura 5, evidencian que en la prueba de salida;
el 50% de estudiantes de 4 afios de la seccion “talentosos” se encuentran en el
nivel de logro esperado y logro destacado. De la misma manera, en la tabla y
figura 6 el promedio obtenido es de 17,4 (escala 14 -17) y (18 - 20) y presenta una

desviacion estandar de 1,4; dicho de otro modo, lo acerca al promedio de aula.

En otro punto, la “t” de student calculada equivale con un puntaje de 10,30
que resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios, por lo que se
decide rechazar la hipotesis nula (HO) y, por el contrario, aceptar la hipotesis
alternativa (H1), se concluye con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo
de la competencia después de aplicar el modelo didactico “Didactijuego” se
encuentra entre el nivel de logro esperado y destacado. Finalmente, queda

verificada la segunda hipétesis especifica.

Verificacion de la hipétesis general

La aplicacion del modelo didactico “Didactijuego”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma movimiento y

localizacién en los estudiantes de 4 afios de educacién inicial.

Los resultados de las tablas y figura 10 evidencian que el 94% de los
estudiantes de 4 afios de la seccion “talentosos” se ubican en el nivel de inicio en
la prueba de entrada, en tanto, que en la prueba de salida se alcanzé el nivel de
logro esperado en un (50%) y logro destacado con (50%). Ademas, en la tabla y
figura 10 se confirma el avance de los estudiantes de 4 afios de la seccién
“talentosos” en el desarrollo de la competencia, al aplicar el modelo didactico
“Didactijuego” al empezar con un promedio de 4,6 puntos (escala 0-10) en la

prueba de entrada, frente a un promedio de 17,4 puntos (escala 14 -17) y (18-20)
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en la prueba de salida, logrando asi tanto el logro esperado y logro destacado. Esto

evidencia la eficiencia y asertividad del modelo didactico “Didactijuego”.

De la misma manera, al conocer los resultados de las desviaciones estandar
del pre test y post test (3,5 y 1,4) se muestra que en la evaluacion final el grupo se

mostré mas homogéneo alcanzando al valor de la media aritmética.

Por ultimo, se evidencian en los resultados el andlisis estadistico
descriptivo, se muestra que el grupo experimental ha logrado el nivel de desarrollo
de la competencia con un nivel de confianza del 95%, considerando el valor
calculado de “t” student (14.40) es mayor al t de tablas ubicandose en la zona de
rechazo, por lo que se decide negar la hipétesis nula y en conclusion aceptar la

hipétesis alternativa, por lo que queda verificada la presente hipdtesis general.
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CONCLUSIONES

PRIMERA:

El modelo didactico “Didactijuego” eleva significativamente del nivel de inicio de 94 %
a logro esperado 50% Yy logro destacado 50% de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” del area de Matematica, en los estudiantes de cuatro
afios de Educacién Inicial de la Institucion Educativa N°418 “Sefior de los Milagros”.
Estos resultados demuestran la efectividad del modelo didactico al alcanzar los niveles
de logro esperado y logro destacado con respecto en las capacidades de modela objetos
con formas geométricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas y usa estrategias y procedimientos para orientarse en el

espacio.

SEGUNDA:

En la prueba de entrada aplicada antes de la experiencia, se evidenci6 que los estudiantes
de cuatro afios presentan diversas dificultades en el desarrollo de la competencia, ya que
se ubican en el nivel de inicio con 94% con (0-10) y un 6% en proceso (11-13). Dicha
situacion, revela que estan en vias de desarrollo, las aptitudes para dar solucion a
diferentes retos, en diferenciar los so6lidos geométricos de las figuras, la ubicacion
espacial de los objetos y como con su propio cuerpo en su entorno, ademas en reconocer

la medida y estrategias para organizar movimientos espaciales en su espacio.

TERCERA:

En la prueba de salida, se evidencia que los estudiantes de cuatro afios presentan una
considerable mejora en el desarrollo de la competencia, por lo cual, se ubican en el nivel
de logro esperado el 50% de los estudiantes con notas entre (14 — 17) y en el nivel de

logro destacado el 50% con nota de (18 -20) después de aplicar del modelo didactico
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“Didactijuego”. En consecuencia, l0s estudiantes son capaces de resolver problemas,
proponer nuevas alternativas de solucion, la comprension de las formas geométricas
bidimensionales, tridimensionales, cuando se les muestra objetos de su entorno, medidas
de algunos objetos y de sus compafieros ademas de su ubicacion espacial con el objeto y

con su cuerpo.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA:

A los docentes de la IE N° 418 Sefior de los Milagros, se sugiere realizar una evaluacién
diagnostica con respecto a la competencia Resuelve problemas de forma movimiento y
localizacién de esa manera identificar y fortalecer las debilidades de los estudiantes, a

través del modelo didactico “Didactijuego”.

SEGUNDA:

A la directora de la IE Sefior de los Milagros, se propone que organice capacitaciones
continuas para los docentes, para alcanzar el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion mediante estrategias efectivas para

lograr aprendizajes significativos.

TERCERA:

A los docentes de 4 afios en nivel inicial, se recomienda promover actividades que
fomenten el pensamiento l6gico-matematico en el entorno cotidiano, aplicando el
modelo didactico "Didactijuego” para resolver problemas de forma dindmica y

auténoma.

CUARTA:

A los padres de familia, se invita a colaborar activamente en la educacion de sus nifios,
ofreciendo apoyo en momentos clave y ayudandolos en la resolucion de problemas de

su entorno diario.



97

REFERENCIAS

(s.f.)https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/28822/JUEGOS _
LUDICOS_SAAVEDRA_CORDOVA_PATTY .pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ale, J. (2016). El tangram como estrategia para mejorar la resolucion de problemas
matematicos. 10. Tacna, Perd.
https://repositorio.upt.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12969/203/Ale-Ninaja-

Yessica-Marcelina%20.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Aramundiz, B. (2014). Influencia de estrategia pedagdgica basada en la corporalidad y
juego en los aprendizajes matematicos 4. Chile.
https://repositorio.uchile.cl/handle/2250/131053

Arias. (2006). Marco metodologico. 54.
https://virtual.urbe.edu/tesispub/0094262/cap03.pdf

Arias. (2006). Metodologia de la investigacion 87.
https://virtual.urbe.edu/tesispub/0092660/cap03.pdf

Arias. (2012). Marco metodoldgico 25.
http://virtual.urbe.edu/tesispub/0105792/cap03.pdf

Barrén Parado, J. C., & Basto Herrera, I. C. (2021). Método Polya en la mejora del
aprendizaje matematico en estudiantes de primaria Per(, 2021 [ Digital
Publisher,  Universidad Cesar Vallejo]. Repositorio institucional.
https://www.593dp.com/index.php/593_Digital_Publisher/article/view/752/808

Bavaresco. (2006). Marco metodoldgico 55.
https://virtual.urbe.edu/tesispub/0094262/cap03.pdf

Blas, E. S. (2013). Disefios preexperimentales en Psicologia y Educacion: Una revision
conceptual 137. Perd.
https://ojs3.revistaliberabit.com/publicaciones/revistas/RLE_19 1 disenos-

preexperimentales-en-psicologia-y-educacion-una-revision-conceptual.pdf

Cahuaya, E. (2018). Utilizacion del enfoque de resolucion de problemas en el area de

matematica 11. Peru.



98

https://repositorio.usil.edu.pe/server/api/core/bitstreams/8ba05bcd-56da-4590-
89c9-7f0dfeb63f87/content

Casimiro Ramos, M. d. (2017). Método de Polya en la resolucidin de problemas de
ecuaciénes Quetzaltenango,2017 [Tesis de grado, Universidad Rafael Landivar].
Repositorio institucional.
http://recursosbiblio.url.edu.gt/tesiseortiz/2018/05/86/Casimiro-Maria.pdf

Castafieda, S. (2021). Construccién y validacion de instrumentos de medicion en el
ambito de la salud. Revision de Literatura. Universidad Nacional Mayor de San
Marcos, Lima, Perd.
file:///IC:/Users/HP/Downloads/admin,+Revista+Odontopediatria+2022+1+-
+Cap%C3%ADtulo+5.pdf

Coello Villanueva, Y., & Cachon Medina, C. M. (2017). EI desempefio academico a
partir de la implicacién de los estudiantes San Luis Potosi, 2017 [Congreso
Nacional de investigacion  educativa].  Repositorio institucional.

https://www.comie.org.mx/congreso/memoriaelectronica/v14/doc/0937.pdf

Diaz, R. (2009). Una revision de los modelos didacticos y su relevancia en la ensefianza
de la ecologia. Revista Argentina de Humanidades y Ciencias Sociales.

https://www.sai.com.ar/metodologia/rahycs/rahycs_v7_nl_03.htm

Educacion, M. d. (2020). La matematica en el nivel Inicial. Guia de orientaciones. Lima,
Peru. https://repositorio.perueduca.pe/recursos/c-herramientas-

curriculares/inicial/transversal/matematica-nivel-inicial.pdf

Espinoza, J., Pizarro, N., & Parra, H. (2021). Validacion de un instrumento que mide el
perfil actitudinal Mexico, 2021[ Articulo cientifico Vol. 12, Nim, Universidad
Auténoma de Chihuahua]. Repositorio institucional.
https://www.scielo.org.mx/pdf/ride/v12n23/2007-7467-ride-12-23-e011.pdf

Fernandez, T.y. (2024). Hacia una mejor comprension de la validez y la confiabilidad
en la investigacion: apuntes desde el entorno universitario. Universidad Peruana
Cayetano Heredia, Lima, Peru. file:///C:/Users/HP/Downloads/Spirat-ENERO-
JUNIO-2024-
Hacia+una+mejor+comprensi%C3%B3n+de+la+validez+y+la+confiabilidad+en
+la+investigaci%C3%B3n%20(2).pdf



99

Gaston, 1. (2017). El enfoque de las capacidades, la capacidad de busqueda de
informacion y el. Argentina. https://www.redalyc.org/pdf/145/14551170010.pdf

Gonzalez, R. S., Ramirez, K. S., & Garibay, V. G. (2018). LISTA DE COTEJO 2.
https://cuaed.unam.mx/publicaciones/libro-evaluacion/pdf/Capitulo-14-LISTA-
DE-COTEJO.pdf

Guichot, V. (Junio de 2015). El "Enfoque de las capacidades™ de Martha Nussbaum y sus
consecuencias educativas. https://revistas.usal.es/index.php/1130-
3743/article/viewFile/teoredu20152724570/14227

Heredia Escorza, Y., & Cannon Diaz, B. I. (2017). Estudios sobre el desempefio
académico Meéxico, 2017[Libro, editora nomada]. Repositorio institucional .
https://books.google.com.pe/books?id=fNdBDwWAAQBAJ&printsec=frontcover
&hl=es#tv=0onepage&q&f=false

Herrera. (01 de Seteimbre de 2021). Proyectos enfocados en la resolucion de problemas
y el pensamiento critico en el nivel inicial. Maracaibo, Venezuela.
https://www.researchgate.net/publication/356175875_Proyectos_enfocados_en_

la_resolucion_de_problemas_y el pensamiento_critico_en_el_nivel_inicial

La Republica. (06 de Diciembre de 2023). Resultados de prueba PISA. Lima.
https://larepublica.pe/sociedad/2023/12/05/resultados-de-prueba-pisa-a-que-

paises-supero-peru-y-en-cuanto-esta-su-nivel-en-matematica-209640

Larriba Naranjo, F. (2001). La investigacion de los modelos didacticos y de las
estrategias de ensefianza El Salvador, 2001 [Universidad de Salamanca].
Repositorio institucional.
https://gredos.usal.es/bitstream/handle/10366/70712/La_investigacion_de_los_
modelos

Mamani, & Luna. (2019). Mejorar el nivel de nociones de nimeros mediante el uso de la
estrategia "Juego mat". 4, Peru.
https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/ddae4b74-f9ff-4ee0-
85d8-c2e8f744d510/content

Marmol. (2023). Estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento ldgico-
matematico en los estudiantes de educacion inicial.  Ecuador.
https://lareferencia.info/vufind/Record/EC_f9961b39a1173f283fdfc5720fe847e6



100

Mayorga, J., & Madrid, D. (2010). Modelos didacticos y Estrategias de ensefianza en el
Espacio Europeo de Educacion Superior Madrid, 2010 [Tendencias pedagogicas,
Universidad autbonoma  de Madrid]. Repositorio institucional.
https://repositorio.uam.es/handle/10486/4619

MINEDU. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica 36. Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf

MINEDU. (2016). Programa  Curricular de  Educacién Inicial  Per0.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

MINEDU. (2020). La matematica en el nivel Inicial. Guia de orientaciones 23. Perd.
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/8993

MINEDU. (2020). La matematica en el nivel Inicial. Guia de orientaciones 39. Perd.
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/8993

Ministerio de Educacién. (2015). En el desarrollo del pensamiento I6gico matematico,
ciudadania democrética 14-15. Perd.

https://www.minedu.gob.pe/buenaspracticasdocentes/pdf/pub3.pdf

Mufios Higuita, P. A., & Alvarino Restrepo, Y. H. (2021). Los modelos didacticos y las
relaciones con el conocimiento didactico del contenido de docente Colombia,
2021 [Maestria en ensefianza de las ciencias virtual, Universidad Autonoma de
Manizales]. Repositorio institucional.
https://repositorio.autonoma.edu.co/server/api/core/bitstreams/41b4d5c4-4ea7-
415f-9d19-e4al1d170d26e/content

Murillo. (2008). Tipos de investigacion 5.
https://tallerdeinvestigaciongabyferias.blogspot.com/2017/09/tipos-de-

investigacion.html



101

Nano, P. J. (2021). M6dulo de Cuisenaire para el aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion.  Satipo, Perd.
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/28370/CUISE
NAIRE_COMUNICA_NANO_PACHECO_JENNIFER.pdf?sequence=1&isAll

owed=y

Parra. (2021). Actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.
10. Perl. Obtenido de https://repositorio.upla.edu.pe/handle/20.500.12848/4655

Perrenoud 2008, G. (Enero - Abril de 2016). En torno al concepto de competencia: Un
analisis de fuentes. 5. Granada, Espafa.
https://www.redalyc.org/pdf/567/56745576016.pdf

Programa curricular de educacion incial. (2017). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Ramos. (2018). Juegos matematicos como herramienta didactica en el aprendizaje de la
matematica. Peru. http://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/9770

Restrepo. (2016). Desarrollo del pesamiento l6gico basado en resolucion de problemas.
1. Colombia. Obtenido de
https://revistas.poligran.edu.co/index.php/panorama/article/view/831/672

Rojas, A. (2017). Investigacibn e Innovaciébn  Metodoldgica.  83.
https://investigacionmetodologicaderojas.blogspot.com/2017/09/poblacion-y-

muestra.html

Rojas, S. (2022). Construccion y validacion de instrumentos de medicion en el &mbito de
la salud. Revision de Literatura. Universidad Nacional Mayor de San Marcos,
Lima, Perd.
file://IC:/Users/HP/Downloads/admin,+Revista+Odontopediatria+2022+1+-
+Cap%C3%ADtulo+5.pdf

Rosa, D. (2023). La ludica como estrategia activa para estimular el desarrollo del
pensamiento I6gico Ecuador, 2023 [ Articulo, Universidad Técnica de Manabi
Universidad Técnica de Manabi] . Repositorio institucional. Obtenido de
https://share.google/It4dzkf7ZKDO98hY



102

Ruiz, R., & Velez, j. (2022). Juegos interactivos y su importancia en el desarrollo del

pensamiento logico matemético . Obtenido de https://revistas.investigacion-

upelipb.com/index.php/educare/article/view/1694

Saavedra. (2020). Juegos ludicos para el desarrollo de la competencia resuelve problemas

de forma movimiento y localizacion. 6. Peru.
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/28822/JUEGO
S_LUDICOS_SAAVEDRA_CORDOVA_PATTY .pdf?sequence=1&isAllowed

=y

Saavedra. (2022). Juegos ludicos para el desarrollo de la competencia resuelve problemas

de forma movimiento y localizacion. Tumbes, Perd.
https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/28822/JUEGO
S LUDICOS_SAAVEDRA_CORDOVA _PATTY .pdf?sequence=1&isAllowed
=y

Socorro Andrade, d. M., & Morales Trujillo, C. M. (2015). Caracteristicas de las

practicas y los modelos de educacion ambiental Cali - Valle, 2015 [Licenciatura
en educacién Baésica, Universidad del Valle]. Repositorio institucional.
https://bibliotecadigital.univalle.edu.co/server/api/core/bitstreams/2b5c0f30-
7b95-4e02-80da-9477e68c3a0b/content

Trinidad, C. (2021). Juegos organizados para desarrollar la competencia: resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion. 11.  Pera.
https://repositorio.udh.edu.pe/handle/123456789/2757



103

ANEXOS



LISTINYDEACOUNES©



LISTADE COTEJO

1.1.1.E.1.: N° 418 Sefior de los Milagros Seccion: “Talentosos” Edad:

4 afos

1.2. Docente de aula: Fecha: 28-05-2024 / 09-07-2024
1.3. Marca con una X segun el item observado, teniendo en cuenta Sl equivale 1 punto y NO

equivale a 0 puntos

N° Variable: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Sl NO
(1punto) | (0 puntos)
Dimension 1: Modela objetos con formas geomeétricas y sus transformaciones.

1 | Relaciona las formas geométricas con objetos bidimensionales que se

encuentran en su entorno.
2 | Modela sélidos geométricos transformandolos en objetos de su contexto.
3 | Identifica y relaciona las formas tridimensionales con los objetos que estan

en su contexto.
4 | Identifica objetos de medida “grande, pequefio” y “largo, corto”.

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

5 | Expresa a su ubicacion espacial entre las personas u objetos de su entorno.
6 | Expresa y sefiala la ubicacion espacial de animales u objeto que esta

“dentro, fuera”.
7 | Expresa con su cuerpo la ubicacion del objeto que esta “arriba, abajo”.
8 | Expresay encierra la ubicacion del objeto que esté hacia “arriba”, “abajo”.

Dimensidn 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

9 | Identifica su ubicacion donde se encuentra y ubica a las personas en su

espacio usando expresiones como “delante de, detras de”.
10 | Identifica la ubicacidn entre objetos que se ubican en su espacio usando

expresiones como “delante de, detras de”.
11 | Expresa cuando una persona u objeto esta “hacia adelante”, “hacia atras”.
12 | Utiliza estrategias para ubicarse en su entorno.

NIVELES DE LOGRO PUNTAJE
Inicio (0-10) 0-3
Proceso (11-13) 4-7
Logro esperado (14-17) 8-10
Logro destacado (18-20) 11-12
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FICHA DE APLICACION N°1

NOMBRE:

encuentran en su entorno.

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR: Relaciona las formas geométricas con objetos bidimensionales que se

e Relaciona con una linea las formas geométricas con los objetos bidimensionales de su
entorno.

I
I
I
I
I
I
|
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I
I ® ®
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I
I
I
I
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|
| ® ®
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I
I
/1
| : :
I
I
|
I SI (1) NO (0)
e Relaciona las formas geométricas e Presenta dificultad al relacionar las
I con los objetos bidimensionales de su formas geométricas con objetos
/ \ entorno. bidimensionales de su entorno.
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NOMBRE:

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR: Modela solidos geomeétricas transformandolos en objetos de su contexto.

Utiliza solidos geométricas para transformar en objetos de su contexto.

ON)>

O
&

H> >
One

SI (1)

NO (0)

e Transforma las formas geométricas
en objetos de su contexto.

e Presenta dificultad al transformar las
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formas geomeétricas en objetos de su
contexto.
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/ FICHA DE APLICACION N°3 Qbﬁ\j)

UL NOMBRE:

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

contexto.

e |dentifique con una linea los sélidos geométricos en objetos tridimensionales.

INDICADOR: Identifica y relaciona las formas tridimensionales con los objetos que estan en su

SI (1) NO (0)
e Identifica las formas geométricas en e Presenta dificultad al identificar las
objetos tridimensionales. formas geométricas en objetos
tridimensionales.
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| Il FICHA DE APLICACION N°4 g
* e NOMBRE: .

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR: Identifica objetos de medida “grande, pequeiio” y “largo, corto”.

N

e Encierra con un circulo el objeto grande y con un aspa (X) el objeto pequefio.

-

e Encierra con un circulo el objeto largo y con un aspa (X) el objeto corto.

\,\

-

.

\,\

|

SI (1) NO (0)
e |dentifica la medida del objeto “grande, e Presenta dificultad al identificar la \
pequefio” y “largo, corto”. medida del objeto “grande, pequeno” y :
%\ “largo, corto”. ‘q
@2
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FICHA DE APLICACION N°5

NOMBRE:

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR: Expresa a su ubicacion espacial entre las personas u objetos de su entorno.

. Expresa y marca con un circulo los nifios que estan dentro de la caja y con un aspa

(x) el nifio que esta “fuera” de la caja.

SI (1)

NO (0)

e Expresa su ubicacion espacial,
cuando los nifios estan “dentro” y
“fuera” de la caja.

e Presenta dificultad al expresar su

ubicacion espacial,

nifios estan “dentro” y “fuera” de la

caja.

cuando los

@
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DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR: Expresa y sefiala la ubicacion espacial de animales u objeto que esta “dentro,

fuera”.

e  Expresay encierra con un circulo el gato que esta dentro de la caja y con un aspa
(X) el gato que esté fuera de la caja.

SI (1)

NO (0)

e Expresa la ubicacion espacial, de
los animales u objetos que estan
“dentro” y “fuera” de la caja.

e Presenta dificultad al expresar la
ubicacion espacial, de los animales u
objetos que estan “dentro” y “fuera”
de la caja.

e e I e e e e e I T T



NOMBRE:

e Encierra con un circulo el nifio que esta “arriba” del arbol y con un aspa (X) el nifio
que esta “abajo” del arbol.

FICHA DE APLICACION N°7

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR: Expresa la ubicacion del objeto que esta “arriba, abajo”.

SI (1)

NO (0)

Identifica los movimientos u objetos °

que estan hacia “arriba, abajo”.

Presenta dificultad al identificar los
movimientos u objetos que estan
hacia “arriba, abajo”.
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FICHA DE APLICACION N°8

NOMBRE:

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

ER 1Y

INDICADOR: Expresa y encierra la ubicacion del objeto que esta hacia “arriba”, “abajo”.

o Expresay encierra con un circulo la pelota que esta hacia “arriba” y con un aspa (X) la
pelota que esta hacia “abajo”.

SI (1) NO (0)
\ e Identifica los movimientos u objetos e Presenta dificultad al identificar los
que estan hacia “arriba”, “abajo”. movimientos u objetos que estan hacia
“arriba”, “abajo”.
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I |
-
e NOMBRE: | : :.
I
| I
| | DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio. I :
I
o | j | INDICADOR: Identifica su ubicacion donde se encuentra y ubica a las personas u objetos en |j |
| | su espacio usando expresiones como “delante de, detras de”. | I
I
’| I e Marca con un circulo la ubicacion del nifio que esté “delante de” la mesa y con un aspa : o
| | (X) la ubicacion del nifio que esta “detras de” la mesa. | |
l I |
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’l | SI (1) NO (0) I
I e Expresa su ubicacion y de sus pares e Muestra dificultad al expresar su |
| I usando expresiones como ‘“delante ubicacion y de sus pares usando I
| | de, detras de”. expresiones como “delante de, detras |
\ I de”.
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oy
-
NOMBRE: : b
Lk
, |
i | DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarte en el espacio. | K
| j | INDICADOR: Identifica la ubicacion entre objetos que se ubican en su espacio usando U | ,
| | expresiones como “delante de, detras de”. I I
1™ I
4B |
| | e Marca con un aspa (X) el carro que esta “delante de” la canasta y con un circulo el | -
_ : I carro que esta “detras de” la canasta. : i
V
N |
I |
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’| I SI (1) NO (0) : | #
| | e Ubica los objetos que se encuentran e Muestra dificultad al ubicar los | :(
: I en su espacio usando expresiones objetos que se encuentran en su | I
’ A| I como “delante de, detras de”. espacio usando expresiones como : | \
\ | “delante de, detras de”.

o | ‘
| \
7 o®a Yt
‘ |jl ] :
’{ \\\ // ..l
N N T T Y e T e e e e e T — lJ



> J & -’ = L == V. b
S _\ B . s _‘_,__} s e P i B __'__-__.\
’// O ad D J & J &
L EEEEETETSTSLS—
N ) . e/ W
| FICHA DE APLICACION N°11 \
| R4S
A NOMBRE:
U [
I )
il j I DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
I I INDICADOR: Expresa cuando una persona u objeto va “hacia adelante”, “hacia atras”.
’I | e Marca con un aspa (X) al nifio que tiene la pelota “hacia atras” y con un circulo al nifio
: | gue patea la pelota “hacia adelante”.
I
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N
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I
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| 4|
2 I j I
’I I SI(5) NO (0)
I | Marca con una X al nifio que patea la pelota | Presenta dificultad al marcar con una X al
| I “hacia adelante”. nifio que tiene la pelota “hacia atras”.
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FICHA DE APLICACION N°12

DIMENSION 3: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR: Utiliza estrategias para ubicarse en su entorno.

Realiza diferentes movimientos para desplazarse en su espacio utilizando
direcciones espaciales como “arriba, abajo” y “hacia un lado, hacia el otro lado”.

o

=0

« -/

lado”.

direcciones espaciales como “arriba,
abajo” y “hacia un lado, hacia el otro

NO (0)
e Realiza diferentes movimientos para e Muestra dificultad al realizar
desplazarse en su espacio utilizando diferentes movimientos para

desplazarse en su espacio utilizando
direcciones espaciales como “arriba,
abajo” y “hacia un lado, hacia el otro
lado”.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

APLICACION DEL TALLER “DIDACTIJUEGO” PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE TACNA, 2024

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores Tipo y disefio de Poblaciéon y Técnicas e
investigacion muestra instrumentos
Pregunta general Objetivo general Hipdtesis general Variable dependiente Tipo de Poblacion Técnica de la

¢Cuél es el efecto de
la aplicacion del
modelo didactico
“Didactijuego” en el
desarrollo  de la
competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion en
estudiantes de cuatro
afos de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
20242

Determinar el efecto
de la aplicacion del
modelo  didactico
“Didactijuego” en el
desarrollo de la
competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion en
estudiantes de cuatro
afos de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
2024.

La aplicacion del
modelo  didactico
“Didactijuego”
permite  desarrollar
el nivel

de la competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion en
estudiantes de cuatro
afnos de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
2024,

Competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion
Dimensiones
Dimension 1:
® Modela objetos con  formas
geométricas y sus transformaciones.

e Indicador
Establece relaciones entre las formas
de los objetos que estan en su entorno.

Dimension 2:
e Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.
o Indicadores
Establece relaciones de medida en
situaciones cotidianas. Expresa con su

investigacion

Investigacion
aplicada

Disefio de
investigacion

Pre- test post- test
con un solo grupo

Pre experimental

Poblacion

La poblacion esta
constituida por la
totalidad de
estudiantes de una

La poblacion esta
constituida por 79
estudiantes de la
I.E.l 418 Sefior de
los Milagros de
Tacna.

Muestra
La muestra la
constituye la
poblacién muestral
de (18
estudiantes).

observacion con
su instrumento la
lista de cotejo

compuesta  por
15 items y 3
dimensiones.




Preguntas
especificas

¢Cuél es el nivel de
desarrollo  de la
competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion antes de
aplicar el modelo
didactico
"Didactijuego” en
los estudiantes de 4
afos de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
2024?

¢Cuél es el nivel de
desarrollo  de la
competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacién después
de aplicar el modelo
didactico
“Didactijuego” en
los estudiantes de
cuatro afios de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
20242

Objetivos
especificos

Identificar el nivel
de desarrollo de la
competencia
Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion antes de
aplicar el modelo
didactico
“Didactijuego” en
los estudiantes de 4
afios de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
2024.

Evaluar el nivel de
desarrollo de la
competencia
después de aplicar el
modelo  didactico
“Didactijuego” en
los estudiantes de
cuatro afios de una
institucion educativa
inicial de Tacnaenel
transcurso del afio
2024.

Hipotesis
especificas
El desarrollo de la

competencia
Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacién se

encuentra en un
nivel de inicio antes
de aplicar el modelo
didactico

“Didactijuego” en
los estudiantes de 4

afios de una
institucion educativa
inicial de

Tacna en el
transcurso del afio
2024.

El desarrollo de la
competencia
Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacién se
encuentra en un
nivel de logro
esperado y
destacado  después

de aplicar el modelo
didactico
“Didactijuego” en
los estudiantes de
cuatro afios de una
institucion educativa
inicial de Tacna en
el transcurso del afio
2024.

cuerpo 0 mediante algunas palabras
cuando algo es grande o pequefio.

Se ubica a si mismo y ubica objetos en
el espacio en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus movimientos
y acciones para
desplazarse, que muestran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay
en el entorno.

Dimensién 3:

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

Indicadores

Expresa con material concreto y dibujos
sus vivencias, en los que muestra
relaciones espaciales entre personas y
objetos.

Prueba diferentes formas de resolver
una determinada situacién relacionada
con la ubicacion, desplazamiento en el
espacio y la construccion de objetos con
material concreto, y elige una para
lograr su propdsito.

Indicadores:

Relaciona la forma de los objetos de su
entorno.

Menciona medidas que observa en su
entorno y expresa a través de su cuerpo.
Observa lo que encuentra en su espacio
realizando movimientos y acciones de
desplazamiento.
Expresa  sus
dibujos.
Encuentra maneras de resolver una
determinada situacion.

vivencias mediante

Institucion
Educativa Inicial
de Tacna 2024
Muestra

La muestra esta
constituida por la
seccién talentosos
con 18 estudiantes.

Técnica de
recoleccién de
datos

Técnica de
observacion
Instrumentos

Lista de cotejo




Variable independiente

Modelo didactico "Didactijuego".

Indicadores:

e Promueve la interaccion de calidad y
dindmica de los estudiantes.

® Se adecla a las caracteristicas y
necesidades del estudiante.

o Desarrolla la creatividad e innovacion y
el pensamiento légico durante el
proceso de ensefianza aprendizaje.

® Propone actividades como un

mecanismo de evaluacion continua y
formativa.

Variables intervinientes

Edad.

Sexo.

Nivel socio cultural.
Nivel econémico.
Padres de familia.




DEMAR
EXS '.Dl
TPUEREION



K
‘DIDRCTIIVEGO”

— - T g,
- —
- ~

Dimensidn 3: Usa estrategias y = \
v procedimientos para orientarse ]
N en el espacio.
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| ir L
1 1. Identifica su ubicacion donde se encuentra y
| ubica a las personas en su espacio usando
: expresiones como “delante de, detras de”.

| 2. ldentifica la ubicacion entre objetos que se
|

|

|

|

|

Dimension 2: Comunica
su comprension sobre las

formas y rele® 'i:a *

ubican en su espacio usando expresiones como
“delante de, detras de”.
3. Expresa cuando una persona u objeto esta “hacia
adelante”, “hacia atras”.
: 4. Utiliza estrategias para ubicarse en su entorno.

Fe) S..

5

geometrl"

TR

e Expresa a su ubicacion espacial entre las
personas u objetos de su entorno.

e Expresa y sefiala la ubicacion espacial de /7

T e
f— ~§

\
/
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Dimension 1: Modela objetos

animales u objeto que esta “dentro, fuera”. \ i cop formas geométricas y sus

e Expresa con su cuerpo la ubicacién del objeto \: £ 5 )rmaciones.
que esta “arriba, abajo”. I~ %‘-"

e Expresgyenaiepra la ubicacion del objeto que L *&« IR
estd ha S ] ', “abajo”.

I 1. Relaciona las formas geométricas con objetos
bidimensionales que se encuentran en su
entorno.

2. Modela solidos geométricos transformandolos
en objetos de su contexto.

3. Identifica 'y relaciona las  formas
tridimensionales con los objetos que estan en
su contexto.

4. Identifica objetos de medida “grande,
pequeiio” y “largo, corto”.
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ACTIVIDAD N° 01 “ JUGAMOS CON LAS FIGURAS Y NOS UBICAMOS EN NUESTRO
ESPACIO”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa:

N° 418 Sefior de los Milagros

1.2. Nombre de la Docente de
Aula:

America Vildoso Mamani

1.3. Estudiante Practicante

e Blanca Elida Arocutipa Condori
e Yaqueline Celia Gutiérrez Quispe

1.4. Seccion - Edad

4 afos “Talentosos”

1.5. Fecha: 04/06/2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VI = “A”

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:
Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

determinada situacion

relacionada con la
ubicacion,

desplazamiento en el
espacio y la

construccion de objetos

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o items de
producto evaluacion
Matemaética | Resuelve e Modela e Establece relaciones | e Une conuna | e Relaciona
problemas de objetos con entre las formas de los linea los las formas
forma, formas objetos que estan en su objetos con geométricas
movimiento y geomeétricas entorno. las imagenes con objetos
localizacion y sus | e Se ubica a si mismo y | del recuadro bidimensio
transformaci ubica objetos en el en la que se nales que se
ones. espacio en el que se observa encuentran
e Comunica encuentra; a partir de “dentro, en su
su ello, organiza sus fuera” entorno.
comprensio movimientos y “delante de, | e Expresa y
n sobre las acciones para detras de”. sefiala la
formas y desplazarse. Utiliza | e Une con una ubicacion
relaciones expresiones como line los espacial de
geomeétrica “arriba”, “abajo”, objetos animales u
e Usa “dentro”, “fuera”, bidimension objetos que
estrategias y “delante de”, “detras ales con las esta
procedimien de”, “encima”, figuras “dentro,
tos para “debajo”, “hacia geomettrica. fuera”.
orientarse en adelante” 'y “hacia e |dentifica
el espacio. atras”, que muestran las su
relaciones que ubicacion
establece entre su donde  se
cuerpo, el espacio y los encuentra y
objetos que hay en el ubica a las
entorno. personas en
¢ Prueba diferentes su espacio
formas de resolver una usando

expresiones
como
“delante de,
detras de”.




con material concreto,
y elige una para lograr
su proposito.

SECUENCIA DIDACTICA:

e ¢(Con qué objetos puedes relacionar las figuras
geomeétricas?

e ¢ Qué otros objetos de tu casa se parecen a las figuras
geomeétricas?
¢ Qué podemos realizar con estas cajas?

e ¢Qué acciones podemos realizar con la caja y la
pelota?

e (Quiénes o qué objetos estan “delante de” o “detras
de” ustedes?

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los nifios a formar la asamblea en el patio y Triangulo
recuerdan los acuerdos de convivencia: m
-O :
Rectangulo
e Levantamos la mano para participar.
e  Escuchamos con atencion. n
e  Seguimos las indicaciones. = pch
Cuadrado
Inicio N i . Circulo
Los nifios se relnen en asamblea, observan los diferentes
recursos y se realiza las siguientes interrogantes: ‘
e (Estas imagenes a qué figuras geométricas se
parecen? Caja
e ¢Cuantos lados tendra cada figura geométrica?
e (¢Enqué se diferencian las figuras geométricas? o
e (COmo podemos relacionar estas figuras te
geométricas? -

Cajay pelota

_f, w

Delante y
detras de la
caja.

Los nifios observan una bolsa en donde se encuentran las
figuras geométricas y con la ayuda de un nifio (a) se descubre
¢Qué es lo que hay dentro de la bolsa misteriosa?

Luego, con la ayuda de la lata de la participacion se conforman
3 grupos de 6 integrantes y se les comenta qué con su propio
cuerpo formaran las figuras geométricas qué se les muestra.
Seguidamente, los nifios relacionan con  objetos
bidimensionales segln la forma geométrica.

Después, se presenta a los nifios una bolsa méagica, en el que se
encuentran 18 cajas pequefias y pelotas de diferentes colores,
seguidamente, se entrega a cada nifio una caja con una pelota
pequefia, en la cual se les menciona qué coloquen la pelota

Bolsa de
figuras
geométricas.

Lata de
participacion

Ei

Cuadro

L




“dentro, fuera” de la caja y expresaran la ubicacion espacial del
mismo.

Bolsa mégica
Por Gltimo, los nifios realizan movimientos en la que identifican gg
y expresan su ubicacion como, “delante de, detras de” la caja. —_——
=2l
Cajas
pequefias
Pelotas de
Desarrollo A cada nifio se realiza la entrega de las fichas de aplicacion con plastico
relacion a las figuras geométricas para qué relacione con
objetos bidimensionales del entorno y la siguiente qué consiste ‘ 9
en qué el nifio exprese y sefiale el objeto que esta “dentro,
fuera” de la caja y identifica su ubicacion usando expresiones
como “delante de, detras de” la caja.
Contrastacion de los aprendido
¢Qué figuras geométricas hemos observado?
¢Qué objetos hemos observado?
¢Qué objetos hemos relacionado con las figuras
geomeétricas?
e (Qué acciones hemos realizado con las cajas y las
pelotas?
Los nifios responden a las siguientes interrogantes con la ayuda
de las figuras curiosas: )
Figuras
Cierre ¢ Qué hemos realizado el dia de hoy? curiosas

;Qué objetos tienes en casa que se parecen a las
figuras geométricas?

¢Con quién podemos compartir lo aprendido?
+COmo te sentiste al realizar esta actividad?




ACTIVIDAD N° 02 “NOS DESPLAZAMOS JUGANDO CON LOS GEOSOLIDOS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

N° 418 Sefior de los Milagros

Aula:

1.2. Nombre de la Docente de

America Vildoso Mamani

1.3. Estudiante Practicante

e Blanca Elida Arocutipa Condori
e Yaqueline Celia Gutiérrez Quispe

1.4. Seccion - Edad

4 afios “Talentosos”

1.5. Fecha: 11/06/2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VI -“A”

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve e Modela o Establece relaciones | e Colorea de | e Identifica y
problemas de | objetos con | entre las formas de los | color  rojo relaciona las
forma, formas objetos que estanensu | las formas
movimiento y | oo ométricas | entorno. manzanas tridimensio
localizacion y sus Se ubica a si mismo y que  estan nales _con
. i i los objetos
transformac ubica objetos en el arriba  del que estan en
iones. espacio en el que se arbol y de su contexto.
o Comunica encuentra; a partir de | color verde | e Expresa con
su ello, organiza  sus las su cuerpo la
comprensié movimientos y | manzanas ubicacion
n sobre las | acciones para | que  estan del  objeto
formas vy desplazarse. Utiliza abajo  del S:f;iba esta
relaciones expresiones como arbol. abajo”.’
geométrica “arriba”, “abajo”, | e Marca con | o Expresa
e Usa “dentro”, “fuera”, una “X” ala cuando una
estrategias y “delante de”, “detras nifia que se persona U
procedimien | de”, “encima”, | estd yendo objeto  esta
tos para “debajo”, “hacia “hacia “hacia ”
orientarse adelante” 'y  “hacia adelante” 3ﬁzﬁgte,
en el atras”, que muestran las del carro. atras”.
espacio. relaciones que | ¢ Marca con
establece entre su una “X” al
cuerpo, el espacio y los nifio se esta
objetos que hay en el yendo
entorno. “hacia atras”
Prueba diferentes de la
formas de resolver una mochila.
determinada situacion | e Une con una
relacionada con la linea el




ubicacion, objeto
desplazamiento en el tridimension
espacio y la al que
construccién de objetos pertenece a
con material concreto, los sdlidos
y elige una para lograr geomeétricos
su propésito.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los nifios a formar la asamblea en el patio y
recuerdan los acuerdos de convivencia:
e Levantamos la mano para participar.
e  Escuchamos con atencién.
e  Seguimos las indicaciones.
5
} ‘
Inicio \ Pepper
Se presenta a los nifios dos nuevos amigos llamados “formix”
y “pepper”, sus cuerpos estdn conformados por sélidos
geométricos (esfera, cubo, prisma rectangular, piramide
triangular) y se realiza las siguientes interrogantes:
e ;Qué soblidos geométricos observan en nuestros
amigos? Cajade
e ;Con qué objetos de tu casa puedes comparar las sélidos
formas de los s6lidos geométricos? curiosos
e ;Laformade los solidos geométricos seran iguales?
e (En donde se encuentra nuestro amigo formix? ¢Y
en qué posicion est4 ahora?
e ;Hacia dénde va su amigo Pepper? ;Y ahora hacia
donde va fornix?
Brazaletes
magicos
Se presenta a los nifios la caja de los “sélidos curiosos”
posterior a ello, se invita a forman 4 grupos que se diferenciaran >
por los colores primarios de los “brazaletes magicos”,
seguidamente, cada nifio introducira la mano dentro de la caja
para qué puedan manipular e identificar cada sélido geométrico Tren
y se realiza las siguientes preguntas: ;Que solido geométrico | geométrico
tocaron? ;Cuéntas caras tiene el solido geométrico que
tocaron? @
Seguidamente, los nifios observan el ingreso del “tren | Canastas
geométrico”, qué contendra dentro de ello, objetos e imagenes
tridimensionales, luego cada nifio cogera un objeto o imagen
Desarrollo para colocar dentro de la canasta, de manera consecutiva todos




los nifios para qué relacionen segun el solido geométrico con la
imagen.

Continuando con la actividad, los nifios observan la “tabla
espacial” y a Dino, quién tendrd las pelotas de diferentes
colores, para lo cual, cada nifio cogerd una pelota y lanzara
“arriba, abajo”, “hacia delante y hacia atrds” mediante
diferentes movimientos en su espacio.

A cada nifio se realiza la entrega de las fichas de aplicacion con
relacion a los solidos geométricos para qué relacionen con
objetos tridimensionales del entorno y la siguiente qué consiste
en qué el niflo exprese y sefiale el objeto que va “arriba, abajo”
“hacia delante, hacia atras”

Luego, los nifios responden a las siguientes preguntas:

e  ;Qué solidos geométricos hemos conocido?

e ;A qué objetos se parecen los sélidos geométricos?
e ;Conoces otros solidos geométricos?

e ;Qué movimientos hemos realizado?

Tabla
espacial

Pelotas

g

Cierre

Los nifios responden a las siguientes interrogantes con la ayuda
de las figuras curiosas:

e ;Qué hemos realizado el dia de hoy?

e ;Qué objetos tienes en casa que se parecen a los
s6lidos geométricos?

e ;Con quién podemos compartir lo aprendido?

e ;COmo te sentiste al realizar esta actividad?

Figuras
preguntonas




I. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD N° 03 “CREAMOS Y JUGAMOS EN EL ESPACIO”

3.1. Instituciéon Educativa:

N° 418 “Seilor De Nifios Milagros”

3.2. Nombre de la Docente de
Aula:

América Vildoso Mamani

3.3. Estudiante Practicante

Blanca Elida Arocutipa Condori
Yaqueline Celia Gutierrez Quispe

3.4. Seccion - Edad

4 afios “talentosos”

3.5. Fecha: 18 de junio del afio 2024
3.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
3.7. Ciclo VI - “A”

II- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:
Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia Capacidades Desempefios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica Resuelve e Modela objetos Modela e Utiliza la masa | ¢ Modela
problemas de con formas objetos  con para  modelar solidos
forma, geomeétricas y sus formas los solidos geomeétric
movimiento y transformaciones. geométricas y geométricos y 0S
localizacion. e Comunica su sus transformar en | transform
comprension transformacio objetos de su andolosen
sobre las formas y nes. entorno. objetos de
relaciones Se ubica a si Expresa y su
geométricas. mismo y ubica marca con un X contexto.
e Usa estrategias y objetos en el los nifios que se | o Expresa a
procedimientos espacio en el | encuentran su
para orientarse en que se | dentro del aula ubicacion
el espacio encuentra;  a y colorea espacial
partir de ello, cuando se entre las
organiza  sus encuentra fuera personas u
movimientos y |  del aula. objetos de
acciones para | ® Marca con una | su
desplazarse. X el nifio se entorno.
Utiliza (ejn::uentbra alrrlba . IIdentlflca
expresiones el tobogan y a .,
Gt 2 colorea el ubicacion
como ‘“‘arriba”, . .
o circulo el nifio entre
abajo”, X
« » que se objetos
dentro”, .
o encuentra abajo que se
fuera”, . .
«delante  de” del arbol. ubican en
elante e”, .
“dotrds  de” Marca con una su espacio
- ’ X el nifio que se usando
“Z”;”T'i ’ encuentra expresion
Jehaen delante de la| es como
hacia . mesa y encierra | “delante
adelante” y |\ con yn circulo | de, detras
“hacia atras”,

de”




que muestran
las relaciones
que establece
entre su cuerpo,
el espacio y los
objetos que hay
en el entorno.

e  Prueba
diferentes
formas de
resolver  una
determinada
situacién
relacionada con
la  ubicacion,
desplazamiento
en el espacio y
la construccion
de objetos con
material
concreto, y
elige una para
lograr su
proposito.

el nifio que esta
atras de la mesa.

I11- SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripcion de la secuencia

Recursos y/o
materiales

Inicio

Se invita a los nifios a formar la asamblea en el patio y
recuerdan los acuerdos de convivencia:

e Levantamos la mano para participar.
e  Escuchamos con atencion.
e  Seguimos las indicaciones.

. Conocer ¢l plan

Se presenta a los nifios una caja espacial en donde se encuentra
diferentes sélidos geométricos (cubos, prismas rectangulares,
piramides triangulares y esferas), para modelar y transformar
en varios objetos de su entorno y se realiza las siguientes
interrogantes:

e (/Qué observamos?

e ;Donde se ubican los sélidos geométricos?

e ;Ahora dbénde se encuentran los
geométricos?

e ;Ustedes creen que podemos crear objetos con estos
sOlidos geométricos? ¢Por qué?

e Qué objetos podemos crear con los so6lidos
geométricos?

sélidos

Acuerdos de
convivencia




= . ot R
Concretar el plan

Se entrega a los nifios los sélidos geométricos (cubos, prismas
rectangulares, piramides triangulares y esferas) y se les invita a
modelar en objetos de su entorno por ellos mismos.

Se realizan las siguientes preguntas:

e  ;Qué objetos han modelado?
¢Qué sélidos geométricos utilizaron para modelar los
objetos de su entorno?

Solidos
geométricos

T%
o

o

, . Mesa y silla
e ;Ddnde se encuentran los objetos que modelamos?
e ;DO4nde estan ustedes? /
e ;Donde estamos? ¢Dentro o fuera del aula? ;
e Dobnde estan los sdlidos geométricos? ¢Arriba o -
i0? .
abajo? , Masita
e ;Ustedes estan delante de o detras de la mesa?
o ;Ustedes estan hacia delante o hacia atras de la silla?
Seguidamente los nifios realizan diferentes movimientos en su
Desarrollo espacto.
Taper
Se entrega a cada nifio las fichas de aplicacion y masa casera
para que puedan modelar algin objeto de su entorno segin los
s6lidos geométricos, expresan y sefialan los diferentes
movimientos espaciales como “arriba, abajo” “hacia delante,
hacia atrds” “dentro, fuera”, “delante de, detras de”.
f".-n [ Wy B ':.'"-
Contrastacion de lo aprendido
Luego, los nifios responden a las siguientes preguntas:
e ;Qué solidos geométricos hemos utilizado?
e  ;Qué objetos hemos modelado?
e ;Conoces otros objetos que se pueden modelar con los
s6lidos geométricos?
e /Qué movimientos hemos realizado?
e ;Puedes ubicarte en tu espacio? ;Por qué?
Los nifios responden a las siguientes interrogantes con la ayuda Mario
del Mario preguntén: pregunton
) e  Qué hemos realizado el dia de hoy?
Cierre

¢ QUuE otros objetos puedes modelar?

¢ Qué movimientos has realizado?

¢Con quién podemos compartir lo aprendido?
¢COmo te sentiste al realizar esta actividad?




ACTIVIDAD N° 04 “LA MAGIA DE LA UBICACION”

I DATOS INFORMATIVOS:

3.8. Institucion Educativa:

N°418 “Sefior De Nifios Milagros”

3.9. Nombre de la Docente de

América Vildoso Mamani

Aula;
3.10. Estudiante Practicante Elida B_Ianca A_rocuti_pa Condc_)ri
Yaqueline Celia Gutierrez Quispe
3.11. Seccion - Edad 4 afios “talentosos”
3.12. Fecha:; 25 de junio del afio 2024
3.13. Programa de Estudios Educacion Inicial
3.14. Ciclo VIl

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:
Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia Capacidades Desempefios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica Resuelve e Modela  objetos Establece Identificay e Identifica
problemas de con formas relaciones entre pega las objetos de
form_a,_ t georr}etrlcas_y sus las formas de iméagenes de meduiia
movimiento , . ~ «
miento 'y | transformaciones los objetos que tamario grance,
localizacion. e Comunica su estén en  su (grande pequefio
comprension g o y “largo,
sobre las formasy | €ntorno. pequefio) en corto”.
relaciones Se ubica a si elcuadrode | e Expresa y
geométricas. mismo y ubica doble encierra la
e Usa estrategias y objetos en el entrada. ubicacion
procedimientos espacio en el Identifica y del Objei(?
ue esta
para orientarse en que se pega las que
el espacio tra: - q hacia
encgen ra; a |magenes e “arriba”,
partir de ello, medida “abajo”.
organiza  sus (largo, corto) -
movimientos y enelcuadro | ® Ytiliza
. estrategias
acciones  para de doble para
de§p_lazarse. entrada. ubicarse
Utiliza . en su
expresiones Ubica y entorno
como “arriba”, col_orea los
“abaio” objetos que
. J 2 estan  arriba
dentro”, de la mesa y
fuera”, marca  con
“delante  de”, una X los
“detras de”, objetos que
“encima” estan abajo de
9
“debajo”, la mesa.

“hacia




adelante” y
“hacia  atras”,
gue  muestran
las relaciones
gque establece
entre su cuerpo,
el espacio y los
objetos que hay
en el entorno.

e Prueba
diferentes
formas de
resolver una
determinada
situacion
relacionada con
la  ubicacion,
desplazamiento
en el espacio y
la construccion
de objetos con

material
concreto, y
elige una para
lograr su
proposito.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
I Se invita a los nifios a formar la asamblea en el patio y
recuerdan los acuerdos de convivencia: Acuerdos de
convivencia
e Levantamos la mano para participar. b
e Escuchamos con atencion. 'y
e Seguimos las indicaciones.
— o
! B Skt v
__ Conocer el plan
Se presenta a los nifios cajas espaciales y una carreta Carreta
misteriosa, en la que se encuentra diferentes elementos de misteriosa
su entorno (animales de diferentes tamafos, objetos de
Inicio medidg) ademas observqran un sobr.e espacia! con imégenes @
de objetos que estan ubicados “arriba y abajo” posterior a | % L,) .'ZS
ello, se muestra un laberinto y se realiza las siguientes v
interrogantes con la ayuda de un sombrero espacial
Animales y
e ;Qué observamos? objetos

e Qué creen que haya dentro de la carreta
misteriosa?

e ;Qué significa la palabra grande y pequefio?

e ;Seran iguales todos los animales? ;Por qué?

T




e ;De qué tamafio son estos animales?

e ;Qué significa la palabra medida?

e  ;Serén iguales estos objetos? ¢Por qué?

e ;Como podemos diferenciar el largo y corto de los
objetos?

Desarrollo

Luego los nifios observan los diferentes elementos y se
menciona que se necesita ordenarlos de acuerdo a su tamafio
(grande, pequefio) y medida (largo, corto), en cajas
espaciales. Seguidamente, se presenta un laberinto espacial,
donde los nifios realizan diferentes movimientos (arriba,
abajo, dentro, fuera, hacia delante, hacia atras, delante de,
detrds de) para ubicarse en su espacio, hasta llegar al
objetivo que es recoger en la carreta todos los elementos
utilizados.

Luego, se realizan las siguientes preguntas:

e  ;Qué objetos hemos observado?

e ;De qué manera hemos ordenado los animales?

e ;De qué manera hemos ordenado los objetos?

e ;CoOmo eran los objetos que hemos ordenado?

o ;De qué tamafio son los animales?

e ;Qué medida tienen los objetos?

e ;Endodnde se ubicaba los objetos de las iméagenes?

e /Qué movimientos hemos realizado?

e ;En donde hemos realizado los movimientos?
¢Para qué?

Se entrega a cada nifio las fichas de aplicacién, en la que
observan un cuadro de doble entrada, en donde identifican
los elementos de medida “grande, pequefio” “largo, corto”,
“arriba”, “abajo” para que peguen las imagenes, segin
corresponda, también, usan estrategias para ubicarse en el
laberinto espacial.

N Gl T S

Contrastacidén de lo aprendid-u
Luego, los nifios responden a las siguientes preguntas:

e ;Para qué hemos utilizado los objetos?
e ;CoOmo hemos ordenado los objetos?

Sombrero
espacial

Laberinto




¢Coémo hemos identificado los objetos de tamafio
y medida?

¢Donde estan los objetos que observamos ahora?
¢Qué hemos utilizado para ubicarnos en el
espacio?;Qué movimientos hemos utilizado?

Cierre

Los nifios responden a las siguientes interrogantes con la
ayuda del Mario preguntén:

¢Qué hemos realizado el dia de hoy?

¢Qué objetos son grandes?

¢ Qué objetos son pequefios?

¢Que objetos son largos y cortos?

¢Que objetos estdn arriba, abajo?

¢Qué movimientos realizaste

¢Con quién podemos compartir lo aprendido?
¢ Como te sentiste al realizar esta actividad?

Mario
preguntén




ACTIVIDAD N° 05 “NOS DIVERTIMOS VIAJANDO”

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa; N° 418 “Sefior De Nifios Milagros”
12, ’Izl\ﬁln;.bre oo [l Doesrito o2 América Vildoso Mamani

) ) Blanca Elida Arocutipa Condori
1.3. Estudiante Practicante Yaqueline Celia Gutierrez Quispe
1.4. Seccion - Edad 4 afios “talentosos”
1.5. Fecha: 2 de julio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIl

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejorardn el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

Area Competencia | Capacidades | Desempefios Evidencia y/o | Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve o Modela e Establece  relaciones | e ldentifica y | e Identifica vy
problemas de |  objetos con | entre las formas de los | marca con | une con una
forma, formas objetos que estan ensu | una “X” de | linea de color
localizacion | Seométricas | entomo. color  rojo | {30
y SUS | e Se ubica a sf mismoy | los  nifios | oo naea
transformac ubica objetos en el que S€ | con objetos
iones. espacio en el que se | ubican bidimensional
« Comunica encuentra; a partir de “arriba y es Yy marca
su ello, organiza sus | abajo” del | con una linea
comprensio movimientos y | tobogan. ?c?s COI(;E')I?dZCl)JSI
n sobre las acciones P?ra o Identifica vy geométricos
formas y | desplazarse. ~ Utiliza | marca con | oo gpiatos
relaciones expresiones como una “X” de tridimensiona
geometrica “arriba”, “abajo”, color les
o Usa “dentro”, “fuera”, amarillo las | e ldentifica y
estrategias “delante de”, “detras manzanas marca  con
y de”, “encima”, | Que estan | una “X” de
procedimie “debajo”, “hacia ubi_cadas ﬁgli?;;cirgéo d:j
nt?S para adelante” 'y  “hacia ampa y objeto
orientarse atras”, que muestran las abajo del “dentro,
en el relaciones que | arbol. fuera”.
espacio. establece entre su | e identifica y dentifi
cut_arpo, el espacio y los marcia‘ ”COH * :n:p(f; Ica co)r:
objetos que hay en el | una “X” de | oy g
entorno. color azul el | ¢olor amarillo
Prueba diferentes carro  que los nifios que
formas de resolver una esta estan
determinada situacion | ubicado” ubicados
relacionada con la | delante dey




ubicacién,
desplazamiento en el
espacio y la
construccién de objetos
con material concreto,
y elige una para lograr
su proposito.

detras  de”
del nifio.

o Identifica vy

marca con
una “X” el
color verde
los nifios
que esta
ubicado
“hacia
delante vy
hacia tras de
la mochila.
Se ubica en
su  espacio
realizando
diferentes
movimiento
s espaciales.
Identifica vy
une con una
linea de
color  rojo
las formas
geométricas
con objetos
bidimension
ales y marca
con una
linea de
color azul
los solidos
geométricos
con objetos
tridimension
ales:
Identifica vy
marca con
una “X” de
color rojo la
ubicacion
del objeto
“dentro,
fuera”.
identifica vy
marca con
una “X” de
color
amarillo los
nifios  que
estan
ubicados

dentro y fuera
del colegio.

Identifica vy
marca con
una “X” de
color azul la
mesa que esta
ubicada”
delante de y
detras de” del
nifio.

Identifica vy
marca con
una “X” el
color verde el
nifio que esta
ubicado

“delante de y
detras de” de
la silla.




fuera

mesa
esta

una

dentro

colegio.

o Identifica vy
marca
una “X” de
color azul la

ubicada”
delante de y
detras
del nifio.
o Identifica vy
marca
“X” el
color verde
el nifio que
esta ubicado
“delante de
y detras de”
de lasilla.

y
del

con

que

de”

con

SECUENCIA DIDACTICA:

e ;Qué podemos hacer con los objetos que encontramos
en el cohete espacial?

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los nifios a formar la asamblea en el patio y | Acuerdos de
recuerdan los acuerdos de convivencia: convivencia
e Levantamos la mano para participar.
e  Escuchamos con atencién.
e  Seguimos las indicaciones.
Sobre
espacial
Los nifios observan un sobre espacial con varias preguntas y se
muestra un cohete del espacio, que contiene diferentes recursos
Inicio (formix, pepper, figuras geométricas, tren geomeétrico, _
canastas, tabla espacial, dino, caja espacial, solidos Cohete
geométricos, carreta misteriosa, animales, sombrero y laberinto espacial
espacial, entre otros).
By =,
Luego, se realiza las siguientes interrogantes: g 4 \l% ‘
- '.‘r@
e  (Qué observamos?
¢Q s varlos
e  (Qué habra dentro del sobre? recursos
e  ;Qué creen que haya dentro del cohete espacial? espaciales




Desarrollo

-

Realizacion d

el plan

Los nifios observan los diferentes recursos que se encuentran
dentro del Cohete espacial y se menciona que, dentro de la caja
espacial, se encuentran las misiones que realizaran utilizando
todos los recurso presentados anteriormente, sobre formas
geométricas con objetos bidimensionales, modela sélidos
geométricos, formas tridimensionales con objetos de su
contexto, objetos de medida, “grande, pequefio” y “largo,
corto”, ubicacion espacial entre las personas y objetos de su
entorno, “dentro, fuera”, “arriba, abajo”, “delante de, detras
de”, “hacia adelante”, “hacia atras”.

A continuacién, los nifios responden a las siguientes preguntas,
con la ayuda del Cohete pregunton:

e  (/Qué misiones hemos realizado?

e  ;Qué formas geométricas hemos observado?

e ;Qué objetos se parecen a las formas geométricas?

e  ;Qué s6lidos geométricos hemos modelado?

e ;Qué solidos geométricos se parecen a los objetos?

e ;Todos los objetos tendran el mismo tamafio? ¢Por
qué?

e (En qué se diferencian los objetos?

e ;Qué movimientos hemos realizado? ¢Para qué?

Para finalizar la actividad, se entrega a cada nifio las fichas de
aplicacion, en las que marcaran con un circulo y con una aspa
(X) segun las indicaciones de cada ficha, que corresponde a las
formas geométricas con objetos bidimensionales, modela
solidos geométricos, formas tridimensionales con objetos de su
contexto, objetos de medida, “grande, pequefio” y “largo,
corto”, ubicacion espacial entre las personas y objetos de su
entorno, “dentro, fuera”, “arriba, abajo”, “delante de, detras
de”, “hacia adelante”, “hacia atras”.

Luego, los nifios responden a las siguientes preguntas:

¢Qué hicieron con los objetos?

e ;Qué formas geométricas se parecen a los objetos?
e  ;Qué objetos han modelado?

o  ;Qué solidos geométricos se parecen a los objetos?
o ;De qué manera podemos saber la medida de los
objetos?

=iy

StiHop)
%Ij‘im}:
Laberinto
espacial

Tren
geométrico

Canastas

Tabla
espacial

g

Pelotas

Cohete
preguntén




¢ Qué movimientos hemos utilizado?

Cierre

Los nifios responden a las siguientes interrogantes con la ayuda
del Cohete pregunton:

¢Qué hemos realizado el dia de hoy?

¢Qué formas geométricas hemos observado?

¢ Todas las formas geométricas son iguales?

¢Qué otros objetos podemos modelar?

¢De qué tamafio son los objetos?

¢ Qué movimientos realizamos?

¢Con quién podemos compartir lo aprendido?

¢Como te sentiste al realizar esta actividad? ¢Por
qué??

Cohete
pregunton
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“PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO CONTROL PRE TEST”

ESTUDIANTE

N § P1 | P2 | P3 P4 | P5 |P6|P7|P8|P9| P10 |P11| P12 |total |D1|D2|D3|total| D1 | D2 |D3
1 | APAGUENO CLEMENTE, Jairo Orlindo 0 0 0 0 1 o|l1]l01]o0 0 0 0 2 o210 6 0 10 0
2 | COTRADO QUISPE, Said 0 0 0 0 o |ojo|o|1]| o 1 0 2 |o|lo|2]| 4 0 0 10
3 | COHAILA TICONA, Ali 1 0 0 0 1 lolo|lolo|l o ]lo| o] 2]1|1|0] s 5 5 0
4 | CHAMBILLA MACHACA, Guisell Xiomara 1 0 0 0 1 olololo 0 0 0 2 1110 6 5 5 0
5 | CHALCO YUCRA, Yarely 0 0 0 0 0o |]olo|o|lo]| o 0 0 0 |olo|o]| O 0 0 0
6 | ESPINAL MACHACA, Vayolet 0 0 0 0 o |]o|l1]|o|lo]| o 0 0 1 |o0o|1]0]| 3 0 5 0
7 | FLORES RAMOS, Thiago 0 0 0 0 1 |o|1|0|lo|l o | o] o 2 lo|2]0| 6 0 10 |0
g | HUMPIRI LLANQUI, Yair 0 0 0 0 1 o|lo|ol1]| o 0 0 2 |o|1]|1]| 5 0 5 5
9 | JIMENEZ CALAMULLO, Said Mikel 0 0 0 0 o lolololol olo]l o o |olo|o]| o 0 0 0
10 | PALIAN CANO, Herlinda 1 0 0 0 1 |ol1|o|1| o | 1| o0 |5 |1]2|2]|]13]Ss 10 | 10
11 | QUISPE MAMANI, Liam Oscar 0 0o | o 0 0o JoJ1]ofo] o o] o |1 ]ofl1]0o] 3 |0 5 |o
12 | QUISPE SANCHEZ, Keren 0 0o | o 0 0o |[oJo]oJo] o o] o |o]oJo|o|] o] O 0o |o
13 | QUISPE TOQUILA, Santiago 1 0 0 0 1 |o|lo|lo|lo]| o 0 0 2 |1|1]0]| 6 5 5 0
14 | TORO REYES, Yarliannys 0 o 0 0 1 |lolo|lolo]| o 0 0 1 |o|1]0]| 3 0 5 0
15 | MAMANI MAQUERA, Benjamin Rafae 1 0 0 0 0 olololo 0 1 0 2 11011 5 5 0 5
16 | MACHACA PARI, Sheyli 1 0 0 0 o lo|1]o|1]| 0 1 0 4 |1]|1]2] 10| 5 5 10
17 | CALANI CHIQUE, Zoe 0 0 0 0 0o |ojo|o|o| o 0 0 0o |ojo|o| o 0 0 0
18 | GOMEZ ARAUJO, Francismar 0 0o | o 0 o JoJ1]of1] o 1] o0 |3 of1]2 0 5 |10




“PRUEBA DE SALIDA DEL GRUPO CONTROL POST TEST”

ESTUDIANTE

N PL | P2 |P3|P4|P5|P6|P7 | P8 [P9| P10 |P11|P12| total | D1|D2 | D3 |total | D1|D2| D3
1 | APAGUENO CLEMENTE, Jairo Orlindo ol1l1l1l1l 11110l 1 lol1l 9 5 2 |15 (13|20 10
o | COTRADO QUISPE, Said 111222211 0o |1]1]|1 5| 3 |18 |20]|20]| 15
3 | COHAILATICONA, Ali 1l1]ofajofl1 11| 0 |2]1]09 33 [15[20]12] 15
CHAMBILLA MACHACA,
4 | Guisell Xiomara 1 1 (1 ]1]1(1]1]1]1 0 0 1 10 | 3 | 5 2 |17 |20]20| 10
5 | CHALCO YUCRA, Yarely 1 o1 fafafafa 22| 1 |0o|1][10]|2]|5]3 |17 [13]|20] 15
6 | ESPINAL MACHACA, Vayolet 1 |11 f1)ajofa|1]2] o 1|0 9 |3|4a|2]15]|20]16] 10
7 | FLORES RAMOS, Thiago 1 |11 |a]a]2|2|1]1] 1 |o]1]11]|3|5] 3 ]|18|20]2] 15
g |HUMPIRILLANQUI, Yair 1t 11122111 1 |oflo|10]|[3]|5] 2 |17]2]2] 10
JIMENEZ CALAMULLO,
9 | Said Mikel 1)1 1 1 |1]0]11|3|5]| 3 |18|20]20] 15
10 | PALIAN CANO, Herlinda 1)1 1 0 |1]1]11[3|5]|3]18|20|20] 15
QUISPE MAMANI, Liam
11 | Oscar 1 |1|1]of1|1|1|21|2] 12 |1|0|10|3|4|3]|17]|20|16] 15
12 | QUISPE SANCHEZ, Keren 1 |1 (1|21 )1]2|1|1]1| 1 |0 1|11 |3 |5]|3 ] 18[20]20] 15
13 | QUISPE TOQUILA, Santiago 1 |1|1f1f1|21|1|1|1|] 0 [O|1]|10|3[5]2][17][20]20] 10
14 | TORO REYES, Yarliannys 1 |1 |afafa|2|2|2|a1] 1 |1|1|12|3|5|4]|20[20/20] 20
15 | MAMANI MAQUERA, Benjamin Rafae 1 |11 |1]1|2]|2|2|2| 1 |O|1|11|3|5| 3 |18|20]20]| 15
16 | MACHACA PARI, Sheyli 1 |11 |1]2|2]2|2|2| 1 |2|1|12|3|5|4/|20]|20]20] 20
17 | CALANI CHIQUE, Zoe 1 |1|/0|1]1|1]1]|1]|0] 1 11|10 |2 |5]| 3|17 (13]|20] 15
18 | GOMEZ ARAUJO, Francismar 1 (1|21 |21|2|2|2|2|2] 12 |O]|21|11|3|5]|3[18[20]20] 15
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La estudiante identifica y relaciona los sélidos geométricos con la forma del
cuerpo del robot formix. 3
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