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RESUMEN

El objetivo del presente estudio es evaluar el impacto del modelo didactico
“Mathspace” en la competencia de resolucion de problemas relacionados con forma,
movimiento y localizacion en estudiantes de 4 anos del grupo “Emprendedores” en la
institucion educativa inicial N°429 “El santo de la espada” de Tacna. Utilizando una
metodologia experimental con un disefio preexperimental de tipo aplicado, el estudio se
lleva a cabo con un unico grupo de 19 estudiantes en el aula. Al iniciar el estudio, la
prueba diagndstica reveld que el 100% de los estudiantes se encontraba en inicio. Este
resultado refleja la baja participacion en actividades relacionadas con la localizacion,
como la busqueda de objetos bidimensionales y tridimensionales en su entorno.
También se observaron dificultades en la orientacion y el desplazamiento espacial, lo
que indica la necesidad de un apoyo adicional en el desarrollo de habilidades espaciales
y de comunicacion. Tras implementar la prueba de salida con el modelo didactico
“Mathspace”, se observd una mejora significativa en los resultados: el 53% de los
estudiantes alcanzo el nivel destacado y el 47% el nivel de logro esperado. Esto
demuestra que el modelo didactico “Mathspace” fue efectivo, confirmando que la
metodologia utilizada tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la competencia

deseada.

Palabras claves: Competencia, resolucion de problemas de forma, movimiento y

localizacion, “Mathspace”, modelo didactico, disefio preexperimental, pretest, postest.



xiii

ABSTRACT

b

The objective of this study is to evaluate the impact of the didactic model “Mathspace’
on the problem-solving competence related to shape, movement, and location in 4-year-
old students from the “Emprendedores” group at the initial educational institution N°429

9999

“El Santo de la espada” in Tacna. Using an experimental methodology with a pre-
experimental design, the study was conducted with a single group of 19 students in the
classroom. At the beginning of the study, the diagnostic test revealed that 95% of the
students were at the initial level and 5% at the process level. This result reflects the low
participation in activities related to location, such as finding two-dimensional and three-
dimensional objects in their environment. Difficulties in orientation and spatial
movement were also observed, indicating the need for additional support in the
development of spatial and communication skills After implementing the post-test with
the “Mathspace” didactic model, a significant improvement in the results was observed:
11% of the students reached the outstanding level, and 89% reached the expected
achievement level. This demonstrates that the “Mathspace” didactic model was

effective, confirming that the methodology used had a positive impact on the

development of the desired competence.

Keywords: Competence, problem-solving of shape, movement, and location,

“Mathspace”, didactic model, pre-experimental design, pretest, posttest.
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INTRODUCCION

Esta investigacion se realiza con el objetivo de obtener el titulo de Bachiller en
Educacion en la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Jiménez Borja”
de Tacna. Su propdsito principal es mejorar el nivel de logro en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, habilidades esenciales para el desarrollo
cognitivo y la orientacion espacial. Dado que la carencia de estas habilidades puede
afectar negativamente el rendimiento general, se utilizé una rubrica de evaluacion para

recolectar datos y una ficha de aplicacion para medir el nivel de los estudiantes.

El modelo didactico “Mathspace”, basado en cinco procesos secuenciales segun
Polya (1965) y citado por Mary Cen (2017), busca crear entornos educativos innovadores
para un aprendizaje matematico efectivo. Se enfoca en la competencia de resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, buscando no solo mejorar el
reconocimiento de figuras geométricas y principios basicos, sino también fomentar el
pensamiento critico y la autonomia. La investigacion se organiza en cuatro capitulos, que

se describen a continuacion:

El capitulo I plantea el problema de investigacion, detallando su descripcion y
contexto social. Incluye la formulacion del problema, la justificacion, y las preguntas que
guian la definicion de objetivos e hipodtesis. También se identifican las variables
relevantes, que pueden variar segun caracteristicas especificas, y se utilizan indicadores

para medir estas variables de manera cuantitativa.

El capitulo II presenta el marco teodrico, que incluye los antecedentes
internacionales, nacionales y locales de la investigacion seglin diversos autores en los

ultimos afios. También se exponen las bases teoricas cientificas, que abarcan los
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conceptos esenciales y las definiciones relevantes de las variables objeto de estudio, tanto

dependientes como independientes.

El capitulo III describe como se llevara a cabo la investigacion, abordando el tipo
especifico de estudio y su disefio. Se describe detalladamente la poblacion de estudio y
como se selecciond la muestra representativa. Se detallan las técnicas y herramientas
utilizadas para recopilar datos, asegurando que el instrumento elegido sea valido y

confiable para medir las variables investigadas.

El capitulo IV expone los resultados y el trabajo de campo correspondiente,
incluyendo la planificaciéon, ejecucion y evaluacion del proceso durante la
implementacion del modelo didéctico. Se realiza un analisis detallado, tanto descriptivo
como inferencial, de los datos obtenidos antes y después de aplicar el modelo

“Mathspace”, presentando los resultados a través de tablas y graficos.

Esta investigacion concluye con la confirmacion de las hipotesis planteadas donde
el modelo demostrd ser efectivo, para trabajar y fortalecer la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizaciéon en los nifios de 4 afos, demostrando
mayor comprension referente a la capacidad para enfrentar nuevos retos que requieran
conocimientos numéricos, asi como operaciones y propiedades de la matematica en la
vida diaria del nifio. A partir de los resultados obtenidos en el trabajo de campo y del
analisis descriptivo y diferencial realizado, se recomienda la implementacion progresiva
del modelo en las aulas de nifios de 4 afios de educacion inicial, ya que ha demostrado ser
efectivo para fortalecer la competencia. Asi mismo se sugiere a los docentes que reciban
capacitacion continua en el uso de este modelo, con la finalidad de mejorar su
planificacion curricular, la ejecucion y evaluacion dentro del proceso de ensefianza a los

nifios.
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Esta investigacion contribuye al desarrollo de la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion mediante el uso del modelo didactico “Mathspace”.
Basado en teorias establecidas, este modelo ofrece nuevas ideas y estrategias, y puede ser
mejorado y utilizado por otros investigadores como base para futuras investigaciones en

esta area.



1.1.

CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

Desde el nacimiento, el bebé comienza a explorar su entorno,
absorbiendo informacidén como una esponja, donde cada experiencia se convierte
en un pequefio bloque de construccion de saberes. En los primeros afos, la
matematica es como la sombra que se proyecta sobre la cuna, casi imperceptible
pero fundamental. El nifio comienza a reconocer patrones en la rutina diaria: el
ritmo del dia y la noche, la repeticion de actividades, el fluir constante del
tiempo. Estos conceptos, aunque aun no se expresen con niumeros y formulas,
sientan las bases para la comprension matematica. A medida que el nifio crece y
explora su entorno, los objetos cotidianos se convierten en herramientas de
aprendizaje. Los juguetes se transforman en instrumentos para contar, clasificar
y comparar. La matematica se convierte en un juego, donde apilar bloques,
organizar juguetes por tamafio o contar los dedos se convierten en actividades
cotidianas que impulsan el desarrollo cognitivo. De acuerdo con Clements y
Sarama (2014), el aprendizaje matematico temprano se construye desde las

experiencias informales del nifio con su entorno, siendo el juego, la exploracién
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y la interaccidon con objetos concretos elementos clave para el desarrollo del

pensamiento logico-matematico desde los primeros afios de vida.

A pesar de la variedad de teorias sobre el desarrollo de las habilidades
matematica en la primera infancia, existe una notable falta de implementacion
de modelos didacticos especificos que faciliten su aprendizaje efectivo. Estos
modelos son esenciales para la ensefianza de diversas disciplinas. El Proyecto
Educativo Nacional (PEN), que abarca el primer nivel del sistema educativo,
subraya la importancia de desarrollar competencias y habilidades en los
estudiantes, considerando su realidad sociocultural para promover un
aprendizaje significativo, profundo y duradero. Esto fomenta una educacion
inclusiva y equitativa adaptada a las necesidades Unicas de cada alumno. El PEN
enfatiza la necesidad de modelos pedagdgicos innovadores que se alineen con
las particularidades de cada comunidad, destacando que la falta de estos modelos

limita el potencial académico en matematica y otras areas esenciales.

En la investigacion sobre habilidades matematicas en nifios de 5 afios de
educacion inicial en la LE. N°303 Edén Maravilloso del distrito de Nuevo
Chimbote se encontré que, aunque la mayoria de nifios alcanzan el logro
esperado en nociones como seriacion y funcion simbolica, un 22 % se encuentra
aun en proceso de desarrollo y un 11 % se sitia en nivel de inicio. Estos
resultados evidencian la necesidad de una colaboracion mas estrecha entre todos
los actores del sistema educativo, incluyendo docentes, padres, autoridades y la
comunidad, para superar las barreras actuales y ofrecer una educacién que
prepare adecuadamente a los estudiantes para los desafios futuros. La mejora de

los recursos materiales y pedagogicos, junto con la creacion de un entorno
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educativo que fomenta la curiosidad, el pensamiento critico y el amor por el
aprendizaje desde temprana edad, es fundamental para el desarrollo de
habilidades Matematica, esenciales para el progreso individual y colectivo en

una sociedad en constante evolucion.

Durante las practicas preprofesionales realizadas en la Institucion
Educativa Inicial N° 429 “El santo de la espada”, ubicada en el Distrito de Alto
de la Alianza, se tuvo acceso a un documento externo de caracter diagnostico,
elaborado por la docente del aula, en el cual se evidencian las condiciones
iniciales de aprendizaje de los nifios de 4 afios en el drea de matematica. Dicho
diagnostico permitid identificar que el 79 % de los estudiantes se encontraba en
el nivel de inicio y el 21 % en proceso respecto a la competencia de resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que refleja la necesidad
de fortalecer esta competencia para favorecer un progreso continuo en los
aprendizajes. Esta situacion inicial se manifestd principalmente en la limitada
participacion de los nifios en actividades de localizacidon espacial, como la
ubicacion de objetos de su entorno y el reconocimiento de formas

bidimensionales y tridimensionales.

Asimismo, a partir del diagndstico inicial y de las observaciones
realizadas durante las practicas preprofesionales, se evidenciaron indicadores de
dificultad en la expresion verbal y corporal, asi como en los procesos de
ubicacion y desplazamiento en el espacio por parte de algunos nifos. Estas
manifestaciones se reflejaron en una participaciéon limitada durante las
actividades matematicas relacionadas con el entorno espacial. En este sentido,

dichas dificultades podrian estar influyendo en el nivel de interés y compromiso
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de los nifios hacia el desarrollo de las competencias del area de matematica, lo
que pone de manifiesto la necesidad de incorporar estrategias pedagdgicas y
recursos didacticos més pertinentes orientados al fortalecimiento progresivo de

las habilidades espaciales en los nifios de 4 afios.

Frente a esta situacion inicial, y desde un analisis pedagdgico preliminar,
se considera que las dificultades identificadas podrian estar asociadas a diversos
factores, tales como la limitada estimulacion sistemdtica para promover el
interés de los nifos en la resolucion de problemas y en la exploracion de su
entorno, asi como la necesidad de fortalecer la capacitacién docente en el area
de matemadtica para el nivel inicial. Asimismo, se observa que el uso de los
materiales educativos disponibles no siempre se orienta de manera intencionada
al desarrollo de la competencia de forma, movimiento y localizacién, sumado a
una posible escasa estimulacion en el entorno familiar. En ese sentido, se
identifica como aspecto prioritario a atender la optimizacion de las estrategias
pedagogicas aplicadas en el aula, las cuales resultan fundamentales para el

adecuado desarrollo de la competencia matematica en los nifios.

Las consecuencias de estas causas son diversas y significativas. La
principal consecuencia es el bajo rendimiento en el area de matematica, lo cual
se manifiesta en la dificultad de los nifios para resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion. Esta situacidon no solo afecta su desempefio
académico en el presente, sino que también puede tener repercusiones a largo
plazo en su desarrollo cognitivo y en su capacidad para enfrentar desafios
matematicos en niveles educativos posteriores. La falta de interés y participacion

en actividades relacionadas con la matematica puede generar una actitud
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negativa hacia esta 4rea del conocimiento, dificultando atin mas el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, la atencion de una base solida en matematica
puede limitar las oportunidades futuras de los nifios en campos que requieren

habilidad matematica, afectando su potencial académico y profesional.

Ante lo expuesto, “Mathspace” se presenta como una innovadora
propuesta educativa disefiada especificamente para nifios y nifias de cuatro afios,
con el objetivo de fomentar el desarrollo de habilidades en la competencia de
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Este modelo didactico
se fundamenta en la aplicacion de estrategias pedagdgicas cuidadosamente
estructuradas y sistematizadas en un manual homonimo, el cual ofrece un
conjunto de procedimientos detallados y actividades disefiadas para guiar el

aprendizaje de manera efectiva y progresiva.

El enfoque de “Mathspace” radica en proporcionar a los estudiantes las
herramientas necesarias para que puedan construir sus conocimientos de manera
autonoma y significativa. A través de actividades ludicas y adaptadas a sus
niveles de desarrollo cognitivo y emocional, promoviendo asi un ambiente en el
cual los nifios y nifias se sientan motivados y capaces de explorar conceptos
matematicos de manera practica y divertida, con ello se pretende estimular el
interés por el aprendizaje y el descubrimiento, promoviendo asi un ambiente en
el cual los niflos y nifias se sientan motivados y capaces de explorar conceptos
matematicos de manera practica y divertida, creando un entorno dindmico y
envolvente donde los nifios pueden desarrollar una comprension profunda y
duradera de los conceptos matematicos mientras se divierten y crecen en

multiples dimensiones.
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Formulacion del problema
Problema principal.

(Cuadl es el efecto del modelo didactico “Mathspace” en el nivel de logro de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el Area

de matematica, en los estudiantes de 4 afios, Tacna, 2024?
Problemas secundarios.

(Cudl es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace” en el drea de matematica en los estudiantes de 4 afios, Tacna, 20247
(Cudl es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion después de la aplicacion del modelo didactico

“Mathspace” en el drea de matematica en los estudiantes de 4 afios, Tacna, 20247
Justificacion de la investigacion

Esta investigacion es de gran importancia en el ambito educativo al
analizar como la aplicacion del modelo didactico “Mathspace” impacta en la
ensefianza de la matematica. Los hallazgos son valiosos para los educadores,
proporcionando informacién sobre la eficacia de diferentes estrategias
pedagogicas. Estos resultados no solo facilitaran la reflexion sobre las practicas
docentes, sino que también fomentaran ajustes para mejorar el aprendizaje
significativo de los estudiantes. Al examinar la conexion entre la ensefianza y el
desarrollo de habilidades matematica, los maestros podran ajustar sus métodos
para lograr mayores niveles de éxito académico. El modelo didéctico presenta

los siguientes aspectos:
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Justificacion practica: El modelo didactico “Mathspace” tiene el
potencial de mejorar significativamente la competencia en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de cuatro afios. Al
incorporar conceptos espaciales, entorno, forma y movimiento, no solo refuerza
la habilidad matemaética desde una edad temprana, sino que también proporciona
a los educadores herramientas utiles para optimizar sus métodos de ensenanza.
Los resultados del estudio ofreceran una evaluacion de la efectividad del modelo
en el aula y brindaran informacion valiosa para ajustar y personalizar estrategias
pedagogicas, promoviendo un aprendizaje significativo y duradero que prepare

a los nifios para futuros desafios académicos.

Justificacion metodolégica: Desde el enfoque metodologico, se
emplearan procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion como rubricas
y fichas que cuentan con validez de expertos, ya que han sido revisados y
aprobados por profesionales especializados en Educacion Inicial, lo que asegura
su pertinencia y un alto nivel de confiabilidad. Estos instrumentos también
podran ser utilizados por futuros investigadores que deseen aplicar nuevas
estrategias didacticas orientadas a fortalecer los aprendizajes y el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Las
rubricas brindan una guia precisa y organizada de los criterios de evaluacion,
permitiendo que todos los evaluadores apliquen los mismos estandares y
reduciendo la subjetividad en los resultados. Este aspecto es fundamental en
investigaciones educativas, donde la uniformidad y la exactitud determinan la
calidad de los hallazgos. Del mismo modo, las fichas de evaluacion facilitan un

seguimiento continuo del progreso de cada estudiante, identificando de manera
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especifica aquellas areas que requieren mayor acompafiamiento o refuerzo

pedagogico.

Justificacion tedrica: La investigacion tiene un sustento tedrico y
cientifico solido, ya que resulta fundamental integrar el conocimiento
matematico que explica y desarrolla la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion. Este marco conceptual permite comprender
los procesos cognitivos involucrados y respalda de manera coherente la
propuesta metodoldgica del modelo didactico “Mathspace”. Al contar con una
base tedrica claramente definida, el modelo se posiciona como una herramienta
pertinente y fundamentada para el nivel inicial. Ademas, ofrece a las docentes
una referencia organizada para la ensenanza de la Matematica, convirtiéndose
en un recurso de consulta que puede orientar practicas pedagdgicas y servir de
apoyo en futuras investigaciones relacionadas con el aprendizaje matematico en

la primera infancia.

El modelo didactico “Mathspace” adquiere especial relevancia porque
brinda una estructura pedagdgica disefiada acorde a la edad y caracteristicas de
los nifos de cuatro afios. Su enfoque se basa en experiencias interactivas y
contextualizadas que facilitan la adquisicion temprana de nociones matematica,
permitiendo que los aprendizajes se desarrollen de manera significativa. Este
modelo también favorece la adecuacion de estrategias de ensefianza segun los
ritmos, estilos y niveles de desempefio de los estudiantes, lo que posibilita una
atencion mas personalizada y pertinente. Gracias a ello, se fortalecen las bases

del pensamiento l6gico y del razonamiento matematico desde los primeros afios,
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proporcionando un fundamento sélido para aprendizajes posteriores y

contribuyendo al desarrollo integral de los nifios.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general.

Determinar el efecto del modelo didactico “Mathspace” en el nivel de logro de
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en el

area de matematica, en los estudiantes de 4 afos, Tacna, 2024.

Objetivos especificos.

a) Identificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace” en el area de matematica en los estudiantes de 4 afios, Tacna,

2024.

b) Identificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién después de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace” en el area de matematica en los estudiantes de 4 afios, Tacna,

2024.

Formulacion de hipotesis

Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Mathspace” permite elevar el nivel de logro
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en

el area de matematica, en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
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Inicial N° 429 “El santo de la espada”, Tacna, 2024.

Hipdtesis especifica.

a)

b)

El nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace” en el area de matematica, se encuentra en inicio, en los

estudiantes de 4 anos, Tacna, 2024.

El nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion después de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace” en el area de matematica, se encuentra en logro esperado, en

los estudiantes de 4 afos, Tacna, 2024.

Variables e indicadores

Variable dependiente.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

Indicadores

Relaciona las formas con los objetos de su entorno. Plantea formas
relacionadas a su entorno.

Expresa de manera corporal o verbal cuando un objeto es grande o pequeiio.
Expresa sus vivencias relacionando los objetos con su entorno.

29 ¢¢

Utiliza expresiones como “arriba” “abajo” “dentro”, “fuera”.

Explora diferentes formas para ubicarse y desplazarse en el espacio.
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Variable independiente.

Modelo didactico “Mathspace”

Indicadores

e Los estudiantes comprenden claramente el problema antes de intentar
resolverlo.

e [os estudiantes elaboran estrategias y representaciones graficas.

¢ [os estudiantes manipulan objetos y prueban sus hipotesis.

e Los estudiantes implementan sus estrategias y conectan con conceptos
matematicos abstractos.

e Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
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Operacionalizacion de variables.

problemas de
forma
movimiento y
localizacion

espacio, visualizando,
interpretando y relacionando
las caracteristicas de los
objetos

geométricas bidimensionales y

con formas

tridimensionales.
(ADMINUSAU, 2020)

movimiento de objetos en un espacio
definido,
geométricas. Esto se evaluard mediante

reconociendo  las  formas

actividades practicas, descripciones
y pruecbas de

identificacion y clasificacion de figuras

verbales y escritas,

geométricas, asignando puntos segin la
precision y claridad de las respuestas.

sobre las
relaciones geométricas.

formas y

cuando un objeto es grande o pequefio.
eExpresa sus vivencias relacionando los
objetos con su entorno.

oUtiliza expresiones como “arriba
“dentro”, “fuera”.

EENT3

abajo”

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio

eExplora diferentes formas para ubicarse y
desplazarse en el espacio.

Variable Definicién Conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
Variable Un quelo didéCt.iCO es una | El modelo didactico “Mathspace” implica | Identificacion y | eLos estudiantes comprenden claramente el
independiente | herramienta tedrico-practica | |, manipulacion y control de actividades, el | Comprension del | problema antes de intentar resolverlo.
con la que se pretende .
. uso de recursos tecnologicos y la | Problema
transformar una  realidad dologda d . - ; -
educativa, orientada hacia los | Metodologia de ensefianza para promovery Exploracion eLos estud.lantes elaboran estrategias y
protagonistas  del  hecho | evaluar el desarrollo de la competencia en representaciones graficas.
Modelo didactico | pedagdgico como lo son | resolver problemas de forma, movimientoy | Experimentacion y | eLos estudiantes manipulan objetos y
“Mathspace” estudiantes y  docentes. | localizacion  entre los  estudiantes, | Manipulacion prueban sus hip6tesis.
(Carrera. Barragan & | ofreciendo un enfoque tedrico-practico que | Ejecucion del Plan y | eLos estudiantes implementan  sus
Guamarica Luna, 2023) . ] .
busca transformar la realidad educativa. Desarrollo Abstracto estrategias y conectan con conceptos
matematicos abstractos.
Evaluacion y Reflexion eLos estudiantes revisan y reflexionan
sobre su trabajo.
Variable Consiste en que el estudiante | Consiste en la capacidad de los estudiantes | Modela  objetos ~ con | eRelaciona las formas con los objetos de su Ordinal
dependiente se oriente y describa la | para identificar y describir la posicion de | formas geométricas y sus | entorno. Plantea formas relacionadas a su
posicion y el movimiento de | objetos en relacion con otros y consigo | transformaciones entorno.
Resuelve objetos y de si mismo en el | mismos, describir instrucciones de | Comunica su comprension | eExpresa de manera corporal o verbal




CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

Smith et al. (2022), realizaron un estudio internacional titulado
Intervencion didactica para el desarrollo de habilidades espaciales en nifios de
educacion preescolar, cuyo objetivo fue determinar el efecto de un programa de
actividades manipulativas y de movimiento en la competencia matematica
relacionada con forma, movimiento y localizacion en nifios de 4 afios. La
investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio
preexperimental de un solo grupo con aplicacion de pretest y postest, y contd
con una poblacion conformada por 20 niflos de nivel inicial. Los resultados
evidenciaron que, antes de la intervencion, la mayoria de los estudiantes se
ubicaba en un nivel inicial en cuanto a la identificacién de formas, orientacion
espacial y desplazamiento en el entorno; sin embargo, después de la aplicacion
del programa, se observd un incremento significativo en los niveles de logro,
destacandose mejoras en la capacidad para reconocer posiciones, seguir

trayectorias y describir relaciones espaciales entre objetos.
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Por otro lado, Dario (2021), desarrolld6 un trabajo denominado
“Implementacion de herramientas tic en la ensefanza y aprendizaje de
matematica para estudiantes de la unidad de nivelacion de la facultad de
filosofia” se realizO una investigacion mixta (cualitativa y cuantitativa)
utilizando un cuestionario como instrumento y la técnica de la encuesta,
validada por expertos, aplicada a una muestra de estudiantes. Segtin el analisis
de los resultados, se concluye que la utilizaciéon de aplicaciones TIC en
Matematica fortalecera el aprendizaje de la asignatura, haciéndola mas
entretenida y didactica dentro de un entorno tecnoldgico que involucra tanto a

docentes como a estudiantes.

Por otro lado Michelle (2019), efectuando un anélisis de caso titulada
“Desempefio académico deficiente en matematica de los estudiantes del tercer
grado paralelo a de la unidad educativa santa maria de la esperanza, afo lectivo
2018-2019”, el presente trabajo se basa en el método inductivo y deductivo
recolectando informacion de interés relacionada al tema, la observacion directa
e indirecta en donde se sitia el problema en este caso se observara el ambiente
escolar ,a cada uno de los estudiantes y a la maestra en la manera que ella
imparte sus clases y a los estudiantes en la manera que captan la informacion
transmitida por la docente, se realiza una entrevista a la rectora y encuestas a los

docentes, padres de familia y estudiantes de la unidad educativa.

Antecedentes nacionales

Brand (2022), Efectu6 una tesis titulada “Plan de actividades recreativas
para el aprendizaje de matematica en estudiantes de nivel medio de la unidad

educativa naranjal, 2022” de la Universidad César Vallejo, realizd una
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metodologia de disefio experimental de alcance preexperimental, de enfoque
cuantitativa, de tipo aplicada, de nivel explicativo, longitudinal. Se cont6 con
una poblacion muestral de 25 estudiantes de nivel elemental. Los resultados
obtenidos demuestran que el programa de actividades ludicas si mejora las
dimensiones resuelve problemas de cantidades, resuelve problemas de
regularidades, equivalencias y cambio, resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion y resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre. Concluyendo que con un con un p valor igual a ,038 <,05, el
programa de actividades ludicas si mejora el aprendizaje de Matematica en

estudiantes del nivel elemental de una Unidad Educativa Naranjal.

Martinez (2022), Efectu6 una tesis titulada “Uso de material
manipulativo y resolucion de problemas en matematica con nifio” de la
Universidad Cesar Vallejo de Trujillo, para optar el titulo de Licenciado en
Educacion con especialidad en Problemas de Aprendizaje. La investigacion se
desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, con un tipo de investigacion aplicada y
un diseno preexperimental, especificamente de un solo grupo con pretest y
postest, orientado a analizar los efectos del uso de material manipulativo en la
resolucion de problemas matematicos. Para la recoleccion de datos se emplearon
dos instrumentos de evaluacion: una guia de observacion compuesta por 15
items, destinada a evaluar la variable uso de material concreto, y una lista de
cotejo también conformada por 15 items, aplicada para medir la variable
resolucion de problemas. La poblacion estuvo integrada por 56 nifios de las
aulas de 5 afios A, B y C del Jardin “Retos”. Los resultados evidenciaron
mejoras significativas en el desempefio matematico de los estudiantes tras la

aplicacion del material manipulativo.
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Zegarra (2021), Realizo6 una tesis titulada “Resolucion de problemas de
movimiento, forma y ubicacién en nifios de la institucion educativa inicial
N°111, Celendin; 2020 de la Universidad San Pedro, para optar el grado de
Bachiller en Educacion; realizando una investigacion descriptiva, El estudio se
desarroll6 bajo un disefio no experimental de tipo descriptivo simple, aplicado
a una muestra de 31 nifios de 5 afios pertenecientes a la Institucion Educativa
N.° 111 de Celendin. Para obtener la informacion se utilizo la técnica de la
observacion y, como instrumento, una Escala de Apreciacion que contd con la
validacion previa mediante juicio de expertos. Como resultado esperado, se
identifica que el nivel de resolucion de problemas vinculados a forma,
movimiento y localizacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial N.° 111, Celendin (2020) se encuentra en un nivel bajo.

Antecedentes locales

Tizanado y Estrada, (2018), efectud una tesis titulada “Fomento de la
competencia en matematica en situaciones de forma, movimiento y localizacion
mediante la estrategia "MoviKids" en Estudiantes de 5 Anos de la IET N°225
"Nifios Héroes", Tacna, 2018”, del Instituto De Educacion Superior Pedagdgico
Publico " José Jiménez Borja”; El tipo de investigacion es experimental con
disefio preexperimental de dos grupos intactos. La muestra la conforma 49
estudiantes, (26, GE) y (23, GC). Se utiliz6 una rtbrica de evaluacion validada
por juicio de expertos de 89%. Se aplico técnicas de estadisticas descriptivas e
inferencial para demostrar la valides de las hipdtesis planteadas, con un nivel de
confianza del 95%. En conclusion, con la aplicacion de las estrategias

innovadoras, los estudiantes de 5 afos de educacion inicial desarrollan
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competencias en el area de matematica concernientes a la forma, movimiento y

localizacion.

Condori (2021), desarroll6 una tesis titulada “Aplicacion de actividades
ludico-manipulativas para el desarrollo de la competencia forma, movimiento y
localizacidn en nifios de 4 afnos”, presentada en la Universidad Privada de Tacna
(UPT) para optar el titulo profesional en Educacion Inicial. La investigacion se
realizd con un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y con un disefio
preexperimental de un solo grupo con pretest y postest, cuyo proposito fue
determinar el efecto de una propuesta didactica basada en juegos motores,
manipulacioén de material concreto y exploracion del espacio en el desarrollo de
la competencia matemadtica. La poblacion y muestra estuvo conformada por 18
nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial de la ciudad de Tacna. Para
la recoleccion de datos se utilizd una lista de cotejo validada por juicio de
expertos, aplicada antes y después de la intervencion. Los resultados
evidenciaron que, en el pretest, la mayoria de los estudiantes se encontraba en
el nivel inicio respecto a la identificacion de formas, orientacion y localizacion
espacial; mientras que, en el postest, se registrd un incremento significativo en

los niveles de logro esperado y destacado.

Ramos (2020), realiz6é una tesis titulada “Programa de juegos motores
para el desarrollo de la competencia forma, movimiento y localizacidon en nifios
de 4 afios”, presentada en la Universidad Privada de Tacna (UPT) para optar el
titulo profesional en Educacion Inicial, con el objetivo de determinar la
influencia de un programa de juegos motores en el desarrollo del pensamiento

espacial en educacién inicial. La investigacion se desarrolld bajo un enfoque
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cuantitativo, de tipo aplicada, con un disefio preexperimental de un solo grupo
con pretest y postest. La poblacion y muestra estuvo conformada por 20 nifios
de 4 afios de una institucion educativa inicial del distrito de Tacna. Como
instrumentos de recoleccion de datos se empled una lista de cotejo validada por
juicio de expertos, orientada a evaluar indicadores relacionados con el
reconocimiento de formas geométricas, el desplazamiento corporal y la
ubicacidn de objetos en el espacio. Los resultados evidenciaron que, antes de la
intervencion, la mayoria de los estudiantes se encontraba en el nivel inicio;
mientras que, después de la aplicacion del programa, se observo un incremento

significativo en los niveles de logro esperado y destacado.
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Bases teoricas

Area de matematica.

2.2.1.1 Importancia del area de matematica.

El 4rea de Matematica es importante para el desarrollo intelectual de los
estudiantes, ya que constituye una herramienta primordial para fomentar el
pensamiento logico. Ademas, contribuye significativamente a la formacion de
valores al influir en las actitudes y la conducta de los estudiantes, sirviendo
también como guia en sus vidas. Por ello, es crucial adoptar estrategias efectivas

para ensefiar y mediar estos aprendizajes.

La importancia de la matematica se hace evidente desde temprana edad
y se aplica cotidianamente. Es esencial comprenderla como la disciplina que
estudia numeros, cantidades, formas, movimientos, desplazamientos y sus
relaciones, evolucionando con el tiempo. En este sentido, el objetivo primordial
de esta area es capacitar a los estudiantes para actuar y pensar en diferentes
situaciones, interpretando y actuando en su entorno mediante la intuicion, la
elaboraciéon de posibles explicaciones, la realizacion de inferencias y
deducciones, la construcciéon de argumentos, la comprobacion de ideas, la

comunicacion de sus pensamientos y otras capacidades esenciales.

2.2.1.2 Enfoque del area de matematica.

Segun Lesh y Zawojewsk (2007), la resolucion de problemas implica que
los estudiantes adquieran capacidades progresivas que les proporcionan un
conocimiento concreto para lograr un aprendizaje significativo, para lograr una

inclusion efectiva en el contexto en el que viven fomentando acciones propias.
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Es crucial que los estudiantes puedan evidenciar sus logros a través de nuevos

retos.

Segiin Polya (1965) concibe la resolucion de problemas como una
secuencia de fases que deben seguir quienes enfrentan un problema. Propuso
cuatro etapas para su método de resolucion de problemas, con el objetivo de

brindar a los estudiantes una guia estructurada para llegar a una solucion:

a) Familiarizacion y comprension: En esta etapa, los estudiantes deben
identificar, reconocer y determinar los datos para resolver el problema,
fomentando asi la persistencia en la busqueda de la solucion.

b) Busqueda de estrategia y elaboracion de un plan: En la segunda fase, los
estudiantes exploran la situacion, experimentan y desarrollan un conjunto de
estrategias heuristicas en la esperanza de resolver el problema.

c¢) Ejecucion del plan y control: Una vez seleccionadas las estrategias adecuadas,
los estudiantes ejecutaran su plan de manera controlada, evaluando cada paso
para asegurar que se acerquen a la respuesta correcta y no se desvien hacia
complicaciones innecesarias.

d) Vision retrospectiva y prospectiva: Tras obtener una solucion, los estudiantes
reflexionan sobre el proceso seguido y consideran cémo podrian aplicar estos
métodos en futuros problemas similares.

De acuerdo con el Programa Curricular de Educacion Inicial, la
ensefianza de la matematica se orienta al desarrollo de la resolucion de
problemas como eje central del aprendizaje, promoviendo que los nifios
construyan conocimientos a partir de situaciones significativas de su entorno. El

curriculo establece que, desde edades tempranas, los nifios deben interactuar con
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objetos, desplazarse en el espacio, comparar posiciones y formas, y comunicar
sus ideas, favoreciendo el desarrollo de la competencia de resolver problemas de

forma, movimiento y localizacion mediante la exploracion y la accidon concreta.

En este sentido, la resolucion de problemas como enfoque orientador
guia la metodologia del proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica,
con el propdsito de formar nifios capaces de pensar y actuar matematicamente
en diversos contextos, utilizando estrategias propias, reflexionando sobre sus
acciones y aplicando sus aprendizajes para enfrentar nuevos retos de manera

progresiva y autobnoma.

2.2.1.3 Competencias del area de matematica.

Es necesario que el estudiante desarrolle en el area de Matematica las
competencias que se presentan, para que pueda enfrentarse a diferentes
contextos. Segin el Ministerio de Educacion (2016) una competencia es la
habilidad de una persona para integrar diversas capacidades con el objetivo de
crecer y solucionar conflictos en las que se necesitan estas habilidades, actuando

siempre desde una perspectiva diferente y responsable.

Segun ( Espinoza Freire, 2019) las competencias constituyen un enfoque
educativo, no un modelo pedagoégico, ya que no definen el proceso educativo
completo ni dictan como debe estructurarse la instruccion o la concepcion
curricular. En lugar de ello, se centran en aspectos especificos de la ensefianza,

el aprendizaje y la evaluacion.

a) Resuelve problemas de cantidad: Esta competencia se evidencia cuando

los nifios interactian con los objetos a su alrededor, relacionandolos para



38

descubrir sus caracteristicas. Es esencial promover actividades exploratorias que
les permitan identificar relaciones, similitudes, y realizar comparaciones,

ordenamientos y agrupamientos segun sus intereses.

b) Resuelve problema de forma movimiento y localizacion: Esta
competencia se manifiesta cuando los nifios analizan diferentes posibilidades de
movimiento a través de su cuerpo. Es fundamental crear situaciones que les
permitan explorar el espacio de manera espontanea, desplazarse, orientarse,
localizar objetos y resolver problemas en actividades diarias y diversos

contextos.

En conclusion, todas las competencias son esenciales para el desarrollo
integral del aprendizaje, especialmente en el ambito matematico. La
competencia de "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién" es
particularmente importante, ya que permite a los nifios explorar y comprender
conceptos matematicos de manera ludica y aplicada. Al integrar estos conceptos
en actividades cotidianas y promover habilidades numéricas basicas a través del
juego y la interaccion, se facilita la comprension de la relevancia de las
Matematica en su entorno. Ademas, al estimular el pensamiento logico y la
resolucion de problemas con actividades desafiantes y colaborar con padres y
colegas, se sientan bases solidas para el aprendizaje matematico desde una edad

temprana, fomentando un desarrollo integral y significativo.
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2.2.1.4 Dimensiones de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

A medida que el nifio comienza a ser autonomo, debe desarrollar
capacidades a través de diversas situaciones basadas en la curiosidad. El

Ministerio de Educacion (2016) menciona las siguientes capacidades:

a) Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones. El
estudiante es pasivo en sus exploraciones tactiles, tocando solo partes del so6lido
y formando percepciones aisladas. También Piaget e Inhelder (1967) citado en
(Uribe, 2011) al establecer relaciones entre estas percepciones, comenzaban a
construir una representacion del sélido. Esto se evidenciaba cuando realizaban
movimientos repetitivos y sistemadticos, regresando al punto inicial para palpar
el s6lido nuevamente.

b) Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
El estudiante vivencia y desarrollan en sus entornos sociales y familiares. Segin
Cedetio (2005) citado por (Sanchez Bayona, 2020) Esto implica que los nifios
construyan y anticipen situaciones, observen, representen, describan e
identifiquen figuras geométricas de manera progresiva, enfocandose en la
exploracion de objetos dentro de espacios especificos.

¢) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio. La
orientacion del cuerpo estd ligada a la lateralidad, definida por Rigal (1979)
citada por (Sanchez Casado, J. Inmaculada & Benitez Merino, 2014)como las
preferencias en partes simétricas del cuerpo, como manos y ojos. Este proceso
es gradual, con conceptos que se desarrollan y consolidan a través de la

maduracion y la experiencia. Los nifios aprenden inicialmente sobre si mismos,
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luego sobre objetos en relacion a si mismos, y finalmente sobre objetos en

relacion con otros. Por lo tanto, el aprendizaje de estas nociones es esencial.

Es crucial fomentar de manera integral las capacidades que conforman
la competencia de resoluciéon de problemas de forma, movimiento y
localizacion, las cuales, para efectos de la presente investigacion, se consideran
como las dimensiones de la variable dependiente, ya que cada una resulta
fundamental para el desarrollo del pensamiento matematico y la formacion
integral de los estudiantes. Es significativo destacar que cada nifio presenta un
ritmo de aprendizaje distinto, lo que resalta la necesidad de un enfoque ciclico,

flexible y adaptable para el desarrollo progresivo de dichas dimensiones.

2.2.2  Resolucion de problemas.

2.2.2.1 Concepto de resolucion de problemas.

Es una facultad intelectual, flexible y adaptable, que expresa
disposicion, interés y una manera alternativa de razonar, sustentada en la
observacion y la identificacion precisa del entorno. Estas actitudes favorecen la
autoconfianza y el fortalecimiento personal, lo que permite que las personas
solucionen dificultades mediante el analisis critico y la eleccién adecuada de

decisiones.

Asi mismo el Ministerio de Educacion (2016, pag. 144) refiere que
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion implica reconocer
las conexiones entre el propio cuerpo y el entorno, asi como con los objetos y
las personas que lo circundan. Esto les posibilita construir sus nociones iniciales

de espacio, forma y dimension mediante la practica.
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Finalmente, la resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacidn consiste en orientar y explicar la posicion y el desplazamiento de
los objetos y del propio cuerpo en el espacio, visualizando, interpretando y
vinculando las caracteristicas de los elementos con figuras geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Esto permite elaborar representaciones de
dichas formas para crear o disefiar objetos, y, ademds, utilizar diversas
estrategias para solucionar problemas, construyendo elementos con material
concreto y realizando desplazamientos en el entorno y en situaciones de la vida

diaria.

2.2.2.2 Importancia de resolucion de problemas.

La habilidad para resolver problemas es crucial y afecta todas las areas
de la vida. Ademas de su relevancia en el ambito académico y profesional,
enfrentarse a desafios de manera efectiva fomenta el pensamiento critico, la
creatividad y la toma de decisiones fundamentadas. Segin Mayer (1992), la
resolucién de problemas es una de las destrezas mas significativas que los
alumnos pueden desarrollar, porque les permite utilizar y transferir sus saberes

a circunstancias nuevas y variadas.

Del mismo modo, los nifios aprenden a través de la experiencia practica,
utilizando el método de prueba y error para entender y manejar su entorno
(Piaget, 1972). Este enfoque les permite experimentar con diferentes soluciones
y aprender de sus errores, lo cual es esencial para el desarrollo cognitivo.
Ademas, la investigacion de Duckworth (2006) destaca la importancia de la
perseverancia y la determinacion en la resolucion de problemas, sugiriendo que

estas cualidades son fundamentales para el éxito académico y personal.
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La integracion de actividades de resolucion de problemas en el curriculo
escolar no solo mejora la habilidad matematica y cientifica de los estudiantes,
sino que también fortalece su capacidad para pensar de manera critica y creativa
(National Research Council, 2001). Este tipo de aprendizaje activo y basado en
la experiencia es fundamental para preparar a los estudiantes para enfrentar los
desafios del siglo XXI, tanto en sus vidas personales como profesionales

(Bransford, Brown, & Cocking, 2000).

2.2.3  Forma.

2.2.3.1 Concepto de forma.

En el ambito de la geometria y la percepcion visual, "forma" se define
como el contorno o la estructura de un objeto que le confiere su apariencia y
caracter distintivo. Segin Skarzynski (2020), "la forma se refiere a la
configuracion externa de un objeto o figura, determinada por la disposicion y
relacion de sus partes, y es fundamental para la percepcion y clasificacion de los
objetos en el entorno" (p. 25). Esta definicion subraya la importancia de la forma
en la identificacion y diferenciacion de objetos, permitiendo a los individuos
reconocer y categorizar elementos dentro de su entorno visual de manera

eficiente.

2.2.3.2 Importancia de forma.

La importancia de la forma en la geometria y la percepcion visual no
puede ser subestimada. La forma es un elemento esencial para la comprension
y el analisis de estructuras tanto en el mundo natural como en el construido.

Segun Skarzynski (2020), la forma facilita la percepcion y clasificacion de los
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objetos, lo cual es crucial para la navegacion y la interaccion con el entorno. En
la educacion, el estudio de las formas geométricas ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades espaciales y de razonamiento l6gico, fundamentales para
el aprendizaje de las Matematica y otras ciencias. Ademas, la forma influye en
el disefio y la estética, afectando cémo percibimos y apreciamos el arte, la

arquitectura y los productos industriales.

2.2.3.3 Tipos de forma.

Existen varios tipos de formas que se pueden clasificar en diferentes
categorias. Skarzynski (2020) menciona que las formas pueden ser simples o
compuestas. Las formas simples incluyen figuras geométricas basicas como
circulos, tridngulos y rectangulos, que se definen por propiedades matematica
claras y especificas. Las formas compuestas, por otro lado, son combinaciones
de formas simples que crean estructuras mas complejas y variadas. Ademas, las
formas pueden ser bidimensionales o tridimensionales, lo que afecta como se
perciben y utilizan en distintos contextos. Las formas bidimensionales son
planas y se representan en un plano, mientras que las formas tridimensionales
tienen volumen y ocupan espacio, anadiendo una dimension adicional a su

andlisis y aplicacion en el mundo real.

Movimiento.

2.2.4.1 Concepto de movimiento.

El movimiento se refiere a la capacidad del cuerpo para realizar acciones
coordinadas que integran tanto aspectos motores como aspectos psicologicos,

incluyendo la percepcion, la emocion, y la cognicion. Este tipo de movimiento
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es crucial en el desarrollo infantil, ya que estd vinculado al desarrollo de
habilidades motoras gruesas y finas, la coordinacion, el equilibrio, y la

percepcion espacial.

Segun Le Boulch, J. (1997), "La educacion por el movimiento: La
psicocinética en la edad escolar", el movimiento en psicomotricidad es "una
actividad global del ser humano que implica la relacion entre el cuerpo y el
entorno, permitiendo al individuo expresarse, adaptarse y desarrollarse en

interaccion con su mundo” (p. 23).

2.2.4.2 Importancia de movimiento.

El movimiento también juega un papel esencial en el aprendizaje de la
matematica, especialmente en los primeros afios de educacion. A través de
actividades fisicas que implican movimiento, los nifilos pueden desarrollar
conceptos matematicos de manera concreta y experiencial. El uso del cuerpo
para explorar formas, medidas, direcciones y relaciones espaciales permite a los
nifios construir una base solida para el pensamiento abstracto que es crucial en

matematica.

Marlina Siregar, Nofita Sari, y Mitsalina (2023) destacan que "el
movimiento fisico no solo apoya el desarrollo de habilidades motoras, sino que
también mejora la comprension de conceptos matematicos fundamentales al
proporcionar experiencias practicas y contextos significativos para el

aprendizaje" (p. 410).
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2.2.4.3 Tipos de movimiento.

Existen varios tipos de movimiento que pueden ser clasificados segun
diferentes criterios. Cameron y Schlegel (2019), destaca que el movimiento

puede ser tanto fisico como abstracto.

En el ambito fisico, se pueden identificar movimientos rectilineos,
curvilineos, rotacionales y oscilatorios, cada uno con caracteristicas y leyes

fisicas especificas que los describen.

En el ambito abstracto, el movimiento puede referirse a cambios en el
pensamiento, la expresion y las operaciones lingiiisticas. Estos cambios pueden
ser lineales o no lineales, y pueden implicar una evolucion gradual o una
transformacion radical en la manera de concebir y comunicar ideas. Ademas, el
movimiento puede ser voluntario o involuntario, controlado o cadtico,

reflejando la diversidad y complejidad de los fenémenos que engloba.

2.2.5 Localizacion.

2.2.5.1 Concepto de localizacion.

La localizacion se entiende como una de las tareas fundamentales que
permiten observar la capacidad de posicionamiento en la orientacion espacial.
Segun Neyra et al. (2019), la localizacion implica la habilidad de una persona
para situar objetos y elementos en el espacio. Esta habilidad se basa en la
percepcion visual, que permite a los nifios y adultos identificar y establecer la

posicion relativa de los objetos dentro de su entorno inmediato.
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2.2.5.2 Importancia de localizacion.

La importancia de la localizacion radica en su papel crucial para la
navegacion y la interaccion efectiva con el entorno. Segun Neyra et al. (2019),
enfatizan que la capacidad de posicionar objetos a través de la percepcion visual
es esencial para realizar tareas cotidianas y académicas. Para los nifios, el
desarrollo de habilidades de localizacion es fundamental para actividades como
leer, escribir, jugar y resolver problemas espaciales. En la educacion, el
fortalecimiento de estas habilidades contribuye al desarrollo cognitivo y al
aprendizaje efectivo de conceptos matematicos y cientificos. Ademas, en la vida
cotidiana, la capacidad de localizar y orientarse en el espacio es vital para la

autonomia y la seguridad personal.

2.2.5.3 Tipos de localizacion.

Existen diversos tipos de localizacion que se pueden clasificar segun el
contexto y la complejidad de las tareas implicadas. Segiin Neyra et al. (2019),
identifican que la localizacidon puede ser estatica, dindmica, relativa y absoluta.

Uno de los principales tipos es la localizacion es:

Estatica

La cual se refiere a la capacidad de identificar la posicion de un objeto
fijo dentro del espacio. Este tipo de localizacion implica reconocer donde se
encuentra un elemento sin que este cambie de lugar, por ejemplo, identificar
objetos que estan “encima”, “debajo”, “dentro” o “fuera” de otros, lo cual es

fundamental en los primeros aprendizajes espaciales de los nifios.
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Dinamica

Que implica la habilidad de seguir, anticipar y comprender el
movimiento de objetos en el espacio. En este tipo de localizacion, el nifio no
solo observa la posicion, sino también el desplazamiento, permitiéndole
predecir trayectorias y cambios de lugar. Esta habilidad se desarrolla mediante
actividades como juegos de persecucion, desplazamientos guiados o el

seguimiento de objetos en movimiento.

Relativa

Cuando la posicion de un objeto se determina en relaciéon con otros
objetos o con el propio cuerpo. En este caso, conceptos como “al lado de”,
“cerca de”, “lejos de” o “entre” adquieren relevancia, favoreciendo la
construccion de relaciones espaciales significativas. Este tipo de localizacion es

frecuente en actividades ludicas y cotidianas del aula.

Absoluta

Utiliza un marco de referencia fijo para ubicar objetos en el espacio,
como un sistema de coordenadas o puntos de referencia estables. Aunque este
tipo de localizacién es mas complejo, constituye la base para aprendizajes
posteriores relacionados con la orientacion espacial, la navegacion y la

comprension del entorno fisico.

El desarrollo de la localizacion es esencial para fortalecer el
pensamiento 16gico matematico y la orientacion en el entorno. Las actividades

de localizacion, que van desde juegos simples de identificacion de objetos hasta
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gjercicios mas complejos de desplazamiento y orientacidon, permiten que los

nifios construyan progresivamente nociones espaciales fundamentales.

Modelo didactico.

2.2.6.1 Concepto de modelo didactico.

Segun Romero y Moncada (2007), sehalan que un modelo didactico
constituye un recurso conceptual y operativo elaborado para transformar o
mejorar una determinada realidad educativa, centrando su atencion en los
principales actores del proceso pedagdgico, es decir, estudiantes y docentes.
Este modelo se fundamenta en teorias, principios y paradigmas que
proporcionan su base tedrica, al mismo tiempo que ofrece directrices y

recomendaciones para su implementacion y aplicacion en contextos educativos.

Segin Zabala (2019), los modelos didacticos proporcionan una guia
metodologica que integra teoria y practica, con el objetivo de crear ambientes

de aprendizaje efectivos y centrados en el estudiante.

Hernandez (2021), en el contexto educativo contemporaneo, los modelos
didacticos evolucionan constantemente, adaptdndose a nuevas teorias del

aprendizaje y tecnologias emergentes para optimizar el proceso educativo.

Los modelos didacticos son herramientas clave que integran teoria y
practica para mejorar la educacion, enfocandose en estudiantes y docentes,
proporcionando directrices para crear ambientes de aprendizaje efectivos y
adaptandose continuamente a nuevas teorias y tecnologias. En conclusion, los
modelos didécticos actian como un puente entre la teoria educativa y la practica,

ajustandose a los cambios y necesidades del entorno educativo.
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2.2.6.2 Importancia del modelo didactico.

La importancia del modelo educativo da como resultado que estos se
renueven con el tiempo, gracias a que cambian conforme a como avanza la
humanidad y se van descubriendo nuevos datos sobre la misma, es necesario
que estos métodos encuentren una nueva manera de llegar hasta las personas.
La idea de modelo didactico permite abordar la complejidad de la realidad
escolar, al tiempo que ayuda a proponer procedimientos de intervencion en la
misma y a fundamentar, por tanto, lineas de investigacion educativa y de

formacion del profesorado al respecto.

Segun Hernandez et al. (2003), la nocidon de un modelo didactico
adquiere relevancia al posibilitar el abordaje simplificado de la complejidad
presente en el entorno escolar. Ademas, este concepto facilita la propuesta de
intervenciones y proporciona fundamentos para la investigacion educativa y la

formacion docente en este ambito.

2.2.7  Modelo didactico “Mathspace”.

2.2.7.1 Definicion de modelo didactico “Mathspace”.

El modelo didactico “Mathspace” constituye una secuencia organizada
de etapas, que incluyen generar ideas, planificarlas, elaborar la composicion y
reorganizarlas. Se sustenta en los aportes teoricos de George Polya, el enfoque
de Singapur y John Dewey. Este modelo favorece el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
promoviendo que, a través de la experiencia y la interaccion social, los

estudiantes se involucren de manera activa en la resolucion de problemas.
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La palabra “Mathspace” es una combinacion de dos términos: "math" y
"space". El término "math" es una abreviatura de "mathematics" (matematica),
que se origina del griego "mathematikos", signficando "relacionado con el
aprendizaje" o "dedicado a aprender", y '"mathema", que implica
"conocimiento" o "estudio". Por otro lado, "space" proviene del latin "spatium",
que significa "espacio" o "distancia". Asi, “Mathspace” fusiona estos conceptos
para referirse a un "espacio" o entorno dedicado al estudio y la practica de la

matematica.

Ante ello, “Mathspace” consiste que el estudiante pueda explorar,
descubrir, la matematica, a través de la forma, movimiento y localizacion, para
ello se emplea la creativa, logrando que no se presenten restricciones y se

priorice a dar libertar para crear textos originales y novedosos.

2.2.7.2 Importancia del modelo didactico “Mathspace”.

El modelo didactico “Mathspace” es importante ya que se proyecta
como una herramienta valiosa para los estudiantes, potenciando su creatividad
en el aprendizaje de matematicas utilizando balanzas, conceptos de movimiento
y localizacion. El modelo permite a los estudiantes explorar y aplicar estos
conceptos de manera interactiva. Esta aproximacion facilita la comprension de
la competencia de forma, movimiento y localizacion a través de experiencias
practicas y creativas, apoyando el desarrollo de habilidades matematicas

mientras se fomenta una conexion significativa con los nifios.

Ademas, el modelo “Mathspace” promueve la participacion activa de los
estudiantes durante el proceso de aprendizaje, ya que los involucra en

actividades ludicas y significativas acordes a su edad. Asimismo, permite
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atender los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, favoreciendo la
comprension progresiva de los conceptos matemadticos. De esta manera, el
modelo contribuye al desarrollo del pensamiento matematico desde el nivel

inicial y fortalece el interés de los nifios por aprender matematica.

2.2.7.3 Teorias del modelo didactico “Mathspace”.

A.Teoria de Polya. Polya (1965) citado en May Cen (2017) nos da a conocer
las siguientes cuatro etapas para la resolucion de un problema; las cuales
promueven la estimulacion del pensamiento de quien las confronta:

e Comprender el problema. A través de interrogantes como: “;Qué se
necesita averiguar? ;Qué informacion se proporciona? ;Cual es la condicion
y de qué manera se presenta?”’, el estudiante debe interpretar y situar el
problema dentro de un contexto claro. Generalmente esta etapa es de las mas
complicada por superar, puesto que muchas veces un joven inexperto busca
expresar procedimientos antes de verificar si esos procedimientos pueden
llevarse a cabo en la naturaleza que enmarca el problema.

e Concebir un plan. En este periodo, Polya recomienda encontrar una
incognita parecida a la que se confronta. En este momento, se estd en los
preambulos de emplear alguna metodologia. Esta es la forma en que se
construye el conocimiento segiun Polya: sobre lo que alguien mas ha
realizado.

e Ejecucion del plan. Toda vez que se tiene en claro un plan de ataque, este
debe ejecutarse y observar los resultados. Desde luego que el tiempo para
resolver un problema es relativo, en muchas ocasiones, es necesario un ir y

venir entre la concepcidn y la ejecucion del plan para obtener resultados
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favorables. En este sentido, ha existido multiples problemas matematicos
abiertos durante muchos afios, por ejemplo, el ultimo teorema de Fermat
conjeturado en el siglo XVII que no fue demostrado sino hasta 1995.
Examinar la solucién obtenida. Es en esta etapa en donde la resolucion de
un problema da pie a un gran descubrimiento. El autor indica que en esta etapa
se busca ampliar la solucion alcanzada hacia un dmbito mas significativo,
planteando preguntas como: “;Es posible aplicar este resultado o el
procedimiento utilizado en otro tipo de problema?”. (p.19).

Teoria de Singapur: La teoria Singapur es un enfoque de ensefanza de la

matematica que se centra en la comprension profunda y la aplicacion practica de

conceptos matematicos. Utiliza un enfoque concreto-pictorico-abstracto (CPA)

para guiar a los estudiantes desde la manipulacion de objetos fisicos hasta la

representacion pictorica y, finalmente, la abstraccion matematica. Esta teoria fue

influenciada por Jerome Bruner, Zoltan Dienes y Richard Skemp en el ambito

de la ensenanza de la matematica.

Concreto: Los estudiantes comienzan manipulando objetos fisicos para
entender conceptos matematicos.

Pictorico: Luego pasan a representaciones visuales como diagramas o
dibujos.

Abstracto: Finalmente, se les presenta la notacion simbdlica y los
conceptos abstractos.

Teoria de John Dewey: En el marco de la teoria de John Dewey, los
procesos matematicos se centran en una serie de etapas que reflejan su
enfoque en el aprendizaje experiencial y la resolucion de problemas. Estos

procesos incluyen:
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e Exploracion del problema: Los estudiantes se enfrentan a un problema
matematico que es relevante y significativo para ellos. Este paso implica
investigar y comprender el problema desde diferentes perspectivas.

e Formulacion de hipotesis: Los estudiantes generan posibles soluciones o
hipotesis basadas en su comprension inicial del problema. Este proceso
fomenta el pensamiento critico y la creatividad.

e Experimentacion: Los estudiantes aplican sus hipotesis y prueban
diferentes estrategias para resolver el problema. Este paso involucra la
manipulacioén de conceptos matematicos y la observacion de los resultados.

e Reflexion: Después de experimentar, los estudiantes reflexionan sobre los
resultados obtenidos, analizan la efectividad de las estrategias utilizadas y
consideran como podrian mejorar sus enfoques.

e Generalizacion: Los estudiantes extraen conclusiones basadas en su
experiencia y reflexion, y aplican lo aprendido a nuevas situaciones o
problemas matematicos. Este proceso ayuda a consolidar el conocimiento y
a construir una comprension mas profunda.

e Aplicacion: Los estudiantes utilizan el conocimiento adquirido para
resolver nuevos problemas y situaciones, aplicando de manera practica los

conceptos matematicos aprendidos.

2.2.7.4 Procesos del modelo didactico “Mathspace”.

a. Identificacion del problema. En este primer paso, los estudiantes deben
comprender claramente el problema que se les presenta antes de intentar
resolverlo. Esta fase implica leer cuidadosamente el enunciado, identificar los

datos relevantes y los requisitos del problema. Es crucial que los estudiantes
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comprendan completamente la naturaleza del problema para evitar

malentendidos y errores posteriores.

. Experimentacion. En la fase de experimentacion, los estudiantes manipulan
objetos y prueban sus hipotesis. Esta etapa es crucial para poner a prueba las
estrategias desarrolladas durante la exploracion. Los estudiantes pueden usar
materiales concretos, simulaciones o cualquier recurso que les permita

experimentar con diferentes enfoques y ver los resultados de sus hipotesis.

. Exploracion. Durante la exploracion, los estudiantes elaboran estrategias y
representaciones graficas para visualizar y analizar el problema. En esta fase,
pueden realizar diagramas, graficos, tablas o cualquier tipo de representacion
visual que les ayude a entender mejor el problema y planificar una posible

solucion.

. Ejecucion del plan. Durante la ejecucion del plan, los estudiantes
implementan las estrategias que han desarrollado y experimentado. Esta fase
implica llevar a cabo los pasos planificados y conectar sus acciones con
conceptos matematicos abstractos. Es el momento de resolver el problema
utilizando los métodos seleccionados y aplicando el razonamiento l6gico y

matematico.

. Reflexion. En la fase de reflexion, los estudiantes revisan y reflexionan sobre
su trabajo. Esta etapa es fundamental para evaluar lo que han aprendido,
identificar errores y comprender por qué ciertas estrategias funcionaron o no.
Reflexionar sobre el proceso ayuda a consolidar el aprendizaje y mejorar las

habilidades de resolucion de problemas.
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Reflexion

Ejecucion del
plan

Exploracién

2.2.7.5 Recursos del modelo didactico “Mathspace”.

Caja Maigica. Con ella captamos la atencion de los nifios y estimular su
curiosidad a través de la exploracién sensorial, el juego, el desarrollo del

lenguaje, y la imaginacion.

Balanza. La usamos para medir el peso o la masa de objetos. En contextos
educativos, ayuda a ensefar conceptos de comparacion, medicién y matematica

basicas.

Cofre del tesoro. Fue usada para motivar el aprendizaje, estimular la

imaginacion, y organizar recursos de manera atractiva.

Ula ula. Utilizada para mejorar la coordinacion, proporcionar ejercicio fisico y

ofrecer diversion en el juego, organizar y agrupar.

Traje del campesino. Usado para representar roles, explorar la vida rural y

enriquecer la experiencia educativa.
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Saco roto. Utilizado para el juego creativo, ensefar reparacion y explorar

texturas.

Imagen del planeta tierra triste y feliz. Una imagen del planeta Tierra triste y
feliz muestra la Tierra en dos estados emocionales para ilustrar contrastes entre

problemas y bienestar ambiental.

Desechos de basura. Utilizado para promover la conciencia ambiental y

fomentar la creatividad con materiales reciclados.

Bolsa magica. Usada para estimular la curiosidad, desarrollar habilidades

sensoriales y fomentar el juego imaginativo.

Imagenes para el cuidado y contaminacion del medio ambiente. Las
imagenes para el cuidado del medio ambiente muestran reciclaje, naturaleza
limpia, energia renovable, ahorro de agua y conservacion. Las imagenes para el
cuidado del medio ambiente incluyen contaminacion, destruccion de la
naturaleza, uso de energia no renovable, desperdicio de agua y contaminacion

visual.

Mapa encantado. Usado para mostrar diferentes caminos y rutas en un contexto

ludico y creativo, facilitando la exploracion y el juego imaginativo.

Cuentos. Los cuentos se usan para desarrollar el lenguaje, estimular la
imaginacion, ensefiar valores y fortalecer vinculos afectivos y fomentar el

aprendizaje.

Definicion de términos

Comprension
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La comprension en matematica implica entender y aplicar de manera efectiva
conceptos y procedimientos. Esto incluye la comprension de conceptos basicos,
el uso de procedimientos para resolver problemas, la conexion entre diferentes
conceptos, la aplicacion de conocimientos a situaciones reales y la evaluacion

critica de métodos y soluciones.

Desarrollo abstracto

Es comprender ideas que no estan ligadas a objetos o situaciones concretas. Se
centra en pensar en términos generales y tedricos, manejando conceptos y
relaciones sin depender de ejemplos fisicos o especificos. Este proceso es

esencial para el pensamiento avanzado y la resolucion de problemas complejos.

Ejecucion

Es llevar a cabo un plan o actividad siguiendo las instrucciones y procedimientos
establecidos. Implica implementar acciones concretas para lograr un objetivo

especifico o completar una tarea.

Evaluacion

Es recopilar y analizar informacion para medir el cumplimiento de objetivos o
estandares. Consiste en examinar datos, interpretar resultados y valorar el

rendimiento o la efectividad de un proyecto, programa o persona.

Experimentacion

Es realizar pruebas y ensayos controlados para investigar hipotesis, explorar
fendmenos o descubrir nuevos conocimientos. En ciencia y matematica, implica

disefiar y llevar a cabo experimentos para observar y analizar los resultados, con
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el objetivo de validar o refutar suposiciones y obtener informacion basada en

datos concretos.

Exploracion

Es el proceso de investigar y experimentar con conceptos y objetos matematicos
para descubrir sus propiedades y relaciones. Implica probar diferentes métodos,
formular preguntas y observar resultados para construir una comprension mas

profunda y flexible de los temas matematicos.

Formulacion

Es el proceso de definir claramente un problema o pregunta, estableciendo los
objetivos y detalles necesarios para abordarlo. Es esencial para guiar la

investigacion o el andlisis al proporcionar una base estructurada.

Identificacion

En el contexto matematico, la identificacion se refiere al proceso mediante el
cual se reconoce, clasifica y nombra objetos, conceptos o patrones matematicos.
Este proceso es fundamental para desarrollar una comprension profunda de las

matematicas y puede manifestarse en varias formas.

Manipulacion

En matematica consiste en trabajar fisicamente con objetos o materiales para
explorar y entender conceptos, moviéndolos o transformandolos para observar

sus propiedades y relaciones.
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Plan

Es un esquema o conjunto de acciones detalladas y organizadas para alcanzar un
objetivo especifico. Define los pasos a seguir, los recursos necesarios y el tiempo

requerido para realizar una tarea o proyecto de manera efectiva.

Problema

Es una cuestion que presenta un desafio que exige el uso de conceptos y técnicas
matematicas para llegar a una solucion. Estos problemas pueden variar en
dificultad y requieren que se apliquen métodos matematicos para resolver la
pregunta o situacion planteada, abarcando desde célculos bésicos hasta

procedimientos mas complejos que implican razonamiento y analisis.

Reflexion

Es pensar cuidadosamente sobre una experiencia, situacion o informacién para
analizar y comprender su significado y consecuencias. Implica examinar y
evaluar pensamientos y acciones pasadas para aprender de ellos, generar nuevas

ideas y mejorar futuras decisiones o practicas.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion se enmarca en el enfoque experimental. Segiin
Hernandez et al.(2014), este tipo de estudio se caracteriza por la manipulacién
deliberada de una o mas variables independientes, con el proposito de analizar
sus efectos sobre una o mas variables dependientes, manteniendo el control de
las condiciones que puedan influir en los resultados. Este enfoque permite

establecer relaciones de causa y efecto entre las variables estudiadas.

Segun Rios (2017), la investigacion es experimental cuando el
investigador manipula y controla el comportamiento de las variables. Busca

describir los efectos de una intervencion, estimulo o causa de un hecho.

En conclusion, la investigacion experimental constituye un enfoque
riguroso y sistematico que permite analizar de manera objetiva los efectos de la
manipulacion de una o mas variables independientes sobre las variables
dependientes, garantizando el control de las condiciones que pueden influir en

los resultados.
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Disefio de investigacion

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el disefio
preexperimental se caracteriza por la aplicacion de una intervencién a un solo
grupo, sin la presencia de un grupo de control ni la asignacion aleatoria de los

participantes.

Por su parte, Arias (2012) senala que el disefio preexperimental se utiliza
cuando el investigador aplica un estimulo o tratamiento y observa sus efectos en

los sujetos de estudio, sin realizar comparaciones con otros grupos.

En conclusion, el disefio preexperimental constituye una alternativa
viable para esta investigacion cuando las condiciones no permiten un control
riguroso de las variables o la conformacion de grupos equivalentes. La

representacion grafica de este proceso se describe a continuacion:

Prueba de Variable Prueba de
Grupo
entrada independiente salida
G.E. Ol X 02
Donde:

G.E: Grupo experimental
Ol: Pre test o prueba de entrada
O2: Post test o prueba de salida

X: Variable experimental
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3.3. Poblacion, muestra y muestreo

3.3.1  Poblacion.

Segun Pineda et al. (1994), citado en Ldopez, (2004), el universo o
poblacion puede estar constituido por personas, animales, registros médicos,

nacimientos, muestras de laboratorio, accidentes viales, entre otros.

La poblacién esta constituida por 60 estudiantes de la .LE.I. N°429 “El
santo de la espada”, que se encuentran inscritos en las aulas del nivel inicial de

4 anos, como se detalla a continuacion:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

Edad Seccion Nﬁm@ro de
estudiantes
3 afios Trabajadores 20
4 afios Emprendedores 19
5 afos Innovadores 21
Total 60

Nota. Nomina de matricula de la IEI N°429 “El santo de la espada”

3.3.2  Muestra.

Segun Hernadndez et al. (2014), “la muestra es un subconjunto
representativo de una poblacion que se selecciona con el fin de hacer inferencias

sobre las caracteristicas de la poblacion total” (p. 145)

Debido a criterios de conveniencia vinculados a la practica
preprofesional, la seccion elegida para implementar el modelo didactico

“Mathspace” sera la seccion de cuatro afios denominada “Emprendedores”, la
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cual funcionara como grupo experimental. La muestra est4d conformada por 19
estudiantes matriculados en las aulas de cuatro afios del nivel de educacion

inicial, como se detalla a continuacion:

Tabla 2

Muestra de estudiantes

N° de
Edad Seccion )
estudiantes
4 afios “Aula Emprendedores” 19
Total 19

Nota. Nomina de matricula de la IEI N?429 “El “Santo de la espada™”.

Muestreo.

Segtin Salkind (2017), el muestreo consiste en elegir una parte de un
grupo poblacional amplio con el propdsito de que dicho segmento refleje las
caracteristicas del total, lo que hace mas sencillo obtener informacion y formular

conclusiones sobre toda la poblacion.

El muestreo se utiliza como una herramienta fundamental en una
investigacion, cuyo principal proposito es determinar qué parte de la poblacion
debe ser estudiada. Esto permite obtener informacién relevante sobre la
poblacion de interés, sin tener que analizar la totalidad de 1a misma, lo cual seria
inviable en la mayoria de los casos debido a los recursos limitados. El muestreo

se divide en dos grandes categorias:

Probabilistico, los métodos utilizados se basan en el principio de ser
semejantes, lo que implica que todos los miembros de la poblacion poseen

idénticas posibilidades de ser seleccionados, puesto que cada uno constituye una
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unidad de la misma medida dentro de la muestra. Este método busca garantizar
que todos los sujetos de la poblacion tengan la misma probabilidad de ser
elegidos. Este tipo de muestreo es el mas comtinmente utilizado, ya que intenta

lograr una mayor representatividad de la poblacion.

No probabilistico, la seleccion de los sujetos de la poblacion se realiza
de manera cuidadosa, aplicando criterios especificos definidos por el
investigador. Aunque se procura alcanzar la mayor representatividad posible,
los resultados obtenidos a partir de este tipo de muestreo no se pueden
generalizar a la poblacion en general. Es decir, los datos recabados a través del
muestreo no probabilistico no se utilizan para inferir o hacer predicciones sobre

la poblacion.

En esta investigacion se empled el muestreo no probabilistico por
conveniencia, ya que se trabajo con los estudiantes que fueron de facil acceso
para la investigadora. Esta forma de seleccion permitid desarrollar el estudio de
manera practica, considerando el tiempo disponible y los recursos con los que
se contaba. Aunque los resultados no pueden generalizarse a toda la poblacion,
el muestreo utilizado fue adecuado para obtener informacion relevante y

cumplir con los objetivos de la investigacion.
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34. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnicas de recoleccion.
Técnica: Observacion:

De acuerdo con Carrasco, Manuel (2007), una técnica se entiende como
un “conjunto de procedimientos y lineamientos” que orientan las acciones que

ejecutan los investigadores en cada fase del proceso cientifico.

En el presente estudio se utiliz6 la técnica de observacion, dirigida a los
nifios de 4 afos de la LE.I. N.° 429 “El santo de la espada”, con la finalidad de
favorecer el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion del area de matematica. Del mismo modo, esta
técnica hizo posible obtener y registrar informacion relacionada con el

desempeifio de los estudiantes en dicha competencia.

3.4.2  Instrumento de recoleccion.

El instrumento utilizado serd una rubrica de evaluacion, aplicada tanto
al inicio como al final del proceso, dirigida a los nifios de 4 afios del nivel Inicial.
Esta herramienta permitira valorar el nivel de aprendizaje alcanzado por los
estudiantes en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion del area de matematica.

FICHA TECNICA
Nombre del | Rubrica de evaluacion
instrumento
Autores Barrientos Lauracio Mia Belinda y Nina Yufra Giuliana

Lucero

Administracion | Individual y colectiva




Aplicacion Estudiantes de 4 afios de educacion inicial.
Procedencia E.E.S.P.P. “José Jiménez Borja”
Propésito Resolucion de problemas
N° de items 8 items
Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones.
Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas
Dimensiones ' .
y relaciones geométricas.
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio
Bajo: 1
Escala de )
Medio: 2
valoracion
Alto: 3
En inicio: 0-10
En proceso: 11-13
Categoria
Logro esperado: 14-17
Logro destacado: 18-20
Duraciéon 45 minutos
3.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos
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Se empleo la estadistica descriptiva, haciendo uso de tablas, graficos y

de medidas de tendencia central como la media aritmética y la desviacion

estandar. Del mismo modo, para comprobar la hipotesis se recurrid a pruebas

estadisticas inferenciales, con el fin de establecer el grado de validez externa del

modelo didactico “Mathspace” en el fortalecimiento de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion.
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3.6. Validez del instrumento

La validez constituye un juicio de valoracidbn que se emplea para
determinar la relevancia de la evidencia empirica y de los fundamentos tedricos

que sustentan un instrumento, prueba o procedimiento aplicado.

Seglin Hernandez et al. (2014), el juicio de expertos es un procedimiento
utilizado para evaluar la validez de un instrumento de investigacion, ya que
permite que especialistas en el tema analicen la pertinencia, claridad y

coherencia de los items antes de su aplicacion.

Para garantizar la validez del instrumento, se recurrid al juicio de
expertos como un procedimiento de validacion. Este proceso contd con la
participacion de tres especialistas en el area, quienes revisaron y evaluaron de
manera minuciosa el contenido, la claridad y la pertinencia de los items del
instrumento. A partir de sus aportes y sugerencias, se pudo confirmar que el
instrumento cumple con los criterios necesarios para recopilar informacion
valida y precisa, asegurando asi la calidad de los datos obtenidos en la

investigacion.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil profesional Valoracion
Blanca Flores Licenciado en Educacion 100%
Teresa Vargas Licenciado en Educacion 98%
Karina Gonzales Licenciado en Educacion 100%
Promedio global de validez 99%

Nota. Resultados de la validez de expertos
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

El presente trabajo de investigacion es de disefio pre experimental, se
realizd en ninos de 4 anos de la seccion “Emprendedores” de la Institucion
Educativa Inicial N.° 429 “El “Santo de la espada” del distrito de Alto de la
Alianza de Tacna, donde se identificaron dificultades en los nifios al no poder
desarrollar la resolucion de problemas comprendiendo conceptos como "dentro",
"fuera", "arriba", "debajo", asi como la falta de habilidades para resolver
problemas de medida, comparacion y localizaciéon en el espacio. Para abordar
este problema y mejorar el desempefio de los alumnos en la competencia
resuelve problemas de forma movimiento y localizaciéon, se implemento el
modelo didactico “Mathspace” durante los meses de junio y julio. Luego de la
aplicacion de este modelo, los resultados del pos-test evidenciaron una mejora

en comparacion con los obtenidos en el pre-test.

a) Planificacion

El trabajo de investigacion se inici0 durante las practicas

preprofesionales del sexto ciclo, realizadas en la Institucion Educativa Inicial
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N.° 429 “El “Santo de la espada”, la cual contaba con tres aulas correspondientes
a los grupos de 3, 4 y 5 afos, ubicada en el distrito Alto de la Alianza, en la
provincia y departamento de Tacna. Durante este periodo, se identifico la
problematica presente en los nifios y nifias de 4 afios de dicha institucion.
Posteriormente, se informo a la docente de practica, quien a su vez coordind con
el docente de investigacion para definir el problema relacionado con la

competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Como docente de investigacion en el sexto ciclo, se encontraba el
profesor Luis Catacora Lira, quien aprobd el proyecto del curso de investigacion
para que luego fuera presentado a mesa de partes para su aprobacion y asi poder

comenzar con la investigacion del problema focalizado.

b) Ejecucion

A inicio del séptimo ciclo se obtiene la aprobacion de proyecto para su
correspondiente ejecucion y se da inicio a la investigacion correspondiente
cuando se asigna a la docente de practica la profesora Elody Gonzales y la
docente de investigacion la profesora Geovanna Vicente quien se encarga de

dirigir el proceso de desarrollo del informe final.

La docente asignada de la practica quien es la docente Elody Gonzales
realiza las coordinaciones correspondientes con las instituciones educativas de
la practica, siendo asignada la misma institucion educativa en donde se focalizo

el problema la I.LE.I N.° 429 “El “Santo de la espada”.

Para salir a practicas preprofesionales, se crearon las fichas de aplicacion

de acuerdo a la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
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localizacion del area de Matematica, como parte de la prueba de entrada, con el
fin de recolectar los datos de los nifios y conocer en qué nivel se encontraban,

para asi poder planificar las sesiones de aprendizaje con los nifios de 4 afios.

El modelo didactico “Mathspace” fue ejecutado un dia a la semana, que
fueron los dias lunes, para obtener el interés del nifio se realizaron diversas
dindmicas y estrategias para una mejor concentracion, y asi también llamar la
atencion de los estudiantes que en muchos casos se distraian con facilidad. El
ambiente en el que se realizaron las actividades fueron adecuados y amplios, el
aula contaba con un proyector multimedia que favorecia el aprendizaje de los
nifios, ya que este ayudaba a una mejor visualizaciéon y comprension de videos
que algunas veces se presentaban, la decoracion que se observo en el aula, fue

realizada por los nifios.

En la investigacion realizada con la docente Geovanna Vicente, se
desarroll6 en primer lugar el capitulo I, correspondiente al planteamiento del
problema identificado en los estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
antes mencionada, considerando su contexto social, la formulacion del
problema, la justificacion, los objetivos, las hipotesis y la identificacion de las
variables con sus respectivos indicadores. Posteriormente, en el capitulo II se
elaboré el marco tedrico, en el cual se sistematizaron los antecedentes
internacionales, nacionales y locales, y se profundizd en las bases tedricas y
conceptuales, especialmente en la variable dependiente objeto de estudio.
Asimismo, en el capitulo III se desarrolld la metodologia de la investigacion,
precisando el tipo y disefio del estudio, la poblacion y muestra, asi como las

técnicas e instrumentos empleados para la recoleccion de datos, garantizando su



71

validez y confiabilidad. Finalmente, el capitulo IV presentd los resultados del

trabajo de campo, incluyendo el andlisis descriptivo e inferencial de los datos

obtenidos antes y después de la aplicacion del modelo didactico “Mathspace”,

los cuales fueron organizados y representados mediante tablas y graficos para

una mejor interpretacion de los hallazgos.

el siguiente orden del cuadro:

La ejecucion del modelo didactico “Mathspace” se desarrolld siguiendo

“De las nubes al

suelo: viajes

Actividad de
N.° Dimensiones aprendizaje Recurso Proceso
Aplicacion de prueba de entrada
“Conocemos las
figuras
Modela  objetos | geométricas” Trencito de las
con formas | "Balanceando figuras
1 . . Identificacion y
geométricas y sus | nuestro mundo: el | geométricas.
) comprension del
transformaciones. | arte de pesar los | La balanza
) problema
objetos que nos
rodean"
“Explorando el )
Exploracion y
mundo de los )
) formulacion de
objetos grandes” | Coftre del | _
_ hipotesis
5 “Diminutos tesoro
Comunica su | tesoros: ) )
_ ) Experimentacio
comprension descubriendo la
n y
sobre las formas y | belleza en los ) .
. ) manipulacion
relaciones objetos pequefios”
geométricas. “Explorando el _ -
Ejecucion  del
mundo: aventuras | Las  canastas
plan y desarrollo
3 dentro y fuera” juguetonas.

abstracto
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magicos arriba y Evaluacion y
abajo” reflexion
“iDibuja tu ruta!
Mapa
4 explorando
encantado.

. n minos”
Usa estrategias y ucevos caminos

procedimientos “;Exploradores
para orientarse en | del espacio! _
) ) Laberinto de
5 el espacio descubriendo

o direcciones.
direcciones en el

mundo”

Aplicacion de prueba de salida

¢) Evaluacion

La evaluacion fue realizada de forma continua y sistematica,
considerando que las dos estudiantes investigadoras debian efectuar reajustes
permanentes en la aplicacion de la variable independiente, con la finalidad de
lograr una mejora progresiva en la variable dependiente. Este proceso permitio
realizar ajustes pedagogicos oportunos durante la implementacion del modelo
didactico, atendiendo a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes de 4

anos.

La investigacion se inici6 con la aplicacion de la prueba de entrada el 03
de junio de 2024, instrumento conformado por 8 items, organizados de acuerdo
con las tres dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”. Esta evaluacion diagnostica tuvo como propdsito
identificar el nivel inicial de desempeno de los estudiantes y establecer una linea
de base para la intervencion pedagogica. Durante su aplicacion se presentaron

algunas dificultades, principalmente relacionadas con el control del grupo,
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propio de la edad de los nifos, asi como el tiempo limitado otorgado por la

docente del aula para la ejecucion del instrumento.

Una vez obtenidos los resultados de la prueba de entrada, estos fueron
sistematizados y trasladados a la rubrica de evaluacion correspondiente,
permitiendo una interpretacion clara y objetiva del nivel de logro alcanzado por
cada estudiante en las dimensiones evaluadas. A partir de este analisis, se
procedi6 a la implementacion del modelo didéctico “Mathspace”, desarrollando
actividades ludicas y significativas orientadas al fortalecimiento de la

competencia matematica.

Posteriormente, la prueba de salida se aplico el 10 de julio del presente
afio, previa autorizacion de la directora de la Institucion Educativa Inicial N.°
429 “El “Santo de la espada™ y de la docente del aula. Esta evaluacion tuvo
como finalidad verificar el nivel de logro alcanzado por los estudiantes luego de
la intervencion pedagogica, asi como evidenciar los cambios producidos en la
variable dependiente. Para su medicion se utilizd una guia de observacion, la
cual fue validada por tres expertos, garantizando la validez y confiabilidad del
instrumento, y permitiendo obtener resultados precisos y relevantes para el

analisis final de la investigacion.
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4.2 Analisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1  Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo diddctico
“Mathspace”.
Tabla 4
Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion antes de aplicas el modelo didactico “Mathspace”

NIVELES I f %
Logro destacado 18- 20 0 0%
Logro esperado 14-17 0 0%

En proceso 11-13 0 0%

En inicio 0-10 19 100%
Total 19 19

Nota. Resultados de la evaluacion de entrada con respecto a la competencia resuelve

problemas de cantidad.

Figura 1
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion antes de aplicas el modelo didactico “Mathspace”

100%
e
100%
90%
80%
70%
60% Logro destacado 18 - 20
0,
50% B Logro esperado 14 - 17
40%
30% B En proceso 11-13
20% Eninicio0- 10
0%
18-20 14-17 11-13 0-10
Logro Logro En proceso Eninicio

destacado esperado

Nota.. Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion en la prueba de entrada.
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Interpretacion:

La Tabla 4 y la Figura 1 presentan los resultados del analisis estadistico
descriptivo correspondiente al nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizaciéon” antes de la aplicacion del
modelo didactico “Mathspace”, evaluada mediante la prueba de entrada

aplicada a un total de 19 nifos de 4 anos.

Los resultados evidencian que el 100% de los estudiantes (19 nifios) se
ubican en el nivel “En inicio”, con puntajes comprendidos entre 0 y 10.
Asimismo, se observa que ninglin estudiante alcanzé los niveles de “En
proceso” (11-13), “Logro esperado” (14—17) ni “Logro destacado” (18-20), lo

cual se refleja en un 0% en cada uno de estos niveles.

En conclusion, estos resultados permiten inferir que los nifios presentan
dificultades significativas en la resolucion de problemas relacionados con la
forma, el movimiento y la localizacion, lo cual justifica plenamente la
implementacion del modelo didactico “Mathspace” como una estrategia
innovadora orientada a fortalecer progresivamente esta competencia

matematica en el nivel inicial.
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Tabla S
Medidas estadisticas del nivel de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 4,8
Desviacion Estandar S 2.4
Coeficiente de variacion CVvV 49%
Muestra n 19

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 2
Medidas estadisticas del nivel de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

4,8

5,0

4,0

3,0

2,0 49%

10 R <

0,0

X S cv
Media aritmética Desviacion Estandar Coeficiente de
variacion
Media aritmética X B Desviacion Estandar S Coeficiente de variacion CV

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

La Tabla 5 y la Figura 2 presentan las medidas estadisticas descriptivas
del nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién” correspondientes a la prueba de entrada, aplicada al
grupo experimental conformado por 19 niflos de 4 afios, antes de la

implementacion del modelo didactico “Mathspace”.

En relacion con la media aritmética, se obtuvo un valor de 4,8 puntos, lo
cual indica que, en promedio, los estudiantes alcanzaron un puntaje bajo dentro
de la escala de evaluacion establecida. Este resultado confirma que, antes de la
intervencion, el desempefio general de los nifios en esta competencia era
limitado y se encontraba en el nivel “En inicio”. Respecto a la desviacion
estandar, el valor obtenido fue de 2,4, lo que sefiala una variabilidad moderada
entre los puntajes de los estudiantes. Esto implica que, si bien todos los nifios se
ubican en niveles bajos de desempefio, existen pequeiias diferencias
individuales en el grado de desarrollo de la competencia evaluada. Finalmente,
el coeficiente de variacion alcanzd un 49%, lo cual refleja una alta dispersion

relativa de los datos en relacion con la media.

En conclusion, estos resultados evidencian que los estudiantes presentan
un nivel inicial insuficiente en la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, lo cual justifica pedagdgica y metodologicamente
la aplicacion del modelo didactico “Mathspace” como una intervencion
orientada a mejorar significativamente el aprendizaje matematico en el nivel

inicial.
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Tabla 6
Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

por dimensiones antes de aplicar el modelo diddctico “Mathspace”.

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3

F % L 2 f %
Logro destacado (AD) 2 11% 0 0% 0 0%
Logro esperado (A) 1 5% 0 0% 0 0%
En proceso (B) 0 0% 0 0% 0 0%
En inicio (C) 16 84% 19 100% 19 100%
Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota.. Resultados de la prueba de entrada en la dimensiéon Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones, (Dim 1), Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, (Di. 2) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
(Dim. 3)

Figura 3

Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

por dimensiones antes de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

100% 100%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 11% %
10% % 0% 0% 0% 0% 0% 0%
0% A— ——
Modela objetos con Comunica su Usa estrategias y
formas geométricas y sus  comprension sobre las procedimientos para
transformaciones formasy relaciones orientarse en el espacio

geométricas

M Logro destacado 18 - 20 M Logro esperado 14 - 17 M En proceso 11 - 13 ™ En inicio 0- 10

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimension Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones. (Dim 1), Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas. (Di. 2) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
(Dim. 3).
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Interpretacion

La Tabla 6 y la Figura 3 muestran los resultados del nivel de desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” por
dimensiones, correspondientes a la prueba de entrada, aplicada a 19 nifios de 4

afios, antes de la implementacion del modelo didactico “Mathspace”.

En la Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones, se observa que el 84% de los estudiantes (16 nifios) se ubican
en el nivel “En inicio”, mientras que un 11% (2 nifios) alcanzé el nivel “Logro
destacado” y un 5% (1 nifio) el nivel “Logro esperado”. Estos resultados
evidencian que, si bien la mayoria de los estudiantes presenta dificultades para
modelar objetos considerando sus formas y transformaciones, existe un reducido

grupo que muestra un desarrollo inicial mas avanzado en esta dimension.

Respecto a la Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, los resultados indican que el 100% de los estudiantes (19
nifios) se encuentra en el nivel “En inicio”, sin presencia de estudiantes en los
niveles de “En proceso”, “Logro esperado” ni “Logro destacado”. Esto revela
una marcada dificultad en la expresion y comunicacion de ideas relacionadas

con las formas geométricas y sus relaciones espaciales.

En cuanto a la Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio, se evidencia que la totalidad de los estudiantes (100%)
también se ubica en el nivel “En inicio”, lo que demuestra limitaciones
significativas en el uso de estrategias basicas de orientacion espacial y resolucion

de situaciones relacionadas con el movimiento y la localizacion.
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En conjunto, los resultados evidencian que, antes de la aplicacion del
modelo didéctico “Mathspace”, los estudiantes presentan mayores dificultades
en las dimensiones relacionadas con la comunicacidon geométrica y la orientacion
espacial, mientras que la Dimension 1 muestra un desempefio ligeramente mas
favorable, aunque atn insuficiente. Esta situacion justifica la implementacion
del modelo didactico “Mathspace” como una propuesta pedagogica pertinente
para fortalecer de manera integral cada una de las dimensiones de la competencia

matematica en el nivel inicial.
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Tabla 7
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion por dimensiones antes de aplicar el modelo

didactico “Mathspace”.

Media Desviacion

Dimensiones aritmética estandar
X) )

Modela objetos con formas geométricas y sus 6,3 6,4

transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y 5,6 3,0

relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en 1,8 2,9

el espacio.

Nota. Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion por dimensiones

Figura 4
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion por dimensiones antes de aplicar el modelo

didactico “Mathspace”.

6,3 6,4
7,0
6,0
5,0
4,0
3,0
2,0
1,0
0,0
Modela objetos con Comunica su Usa estrategias y
formas geométricasy  comprension sobre las  procedimientos para
sus transformaciones formas y relaciones  orientarse en el espacio
geométricas

® Media aritmética ™ Desviacion Estandar

Nota. Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion por dimensiones
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Interpretacion

La tabla 7 y la Figura 4 presentan las medidas estadisticas descriptivas del
nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” por dimensiones, correspondientes a la prueba de
entrada, aplicada a 19 nifos de 4 afios, antes de la implementacion del modelo
didactico “Mathspace”.

En la Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones, se obtuvo una media aritmética de 6,3 puntos, acompafiada de
una desviacion estdndar de 6,4. Estos resultados indican que, aunque el promedio
se mantiene dentro de un nivel inicial bajo, existe una alta dispersion de los
puntajes. Respecto a la Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas
y relaciones geométricas, la media aritmética fue de 5,6 puntos y la desviacion
estandar de 3,0, lo que refleja un bajo nivel promedio de desempeio, con una
variabilidad moderada entre los estudiantes. En la Dimension 3: Usa estrategias
y procedimientos para orientarse en el espacio, se registrd la media aritmética
mas baja (1,8 puntos) y una desviacion estdndar de 2,9, lo cual evidencia un
desempeiio inicial muy limitado en el uso de estrategias de orientacion espacial
y resolucion de situaciones de movimiento y localizacion.

En conjunto, estos hallazgos evidencian que, antes de la aplicacion del
modelo didéactico “Mathspace”, los estudiantes presentan mayores dificultades
en las dimensiones vinculadas a la orientacion espacial y la comunicacion
geomeétrica, lo que refuerza la necesidad de implementar el modelo didactico
“Mathspace” como una estrategia pedagdgica integral orientada a mejorar el
desarrollo de cada una de las dimensiones de la competencia matematica en el

nivel inicial.
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Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Mathspace”.

Prueba de la primera hipétesis especifica

Antes de implementar el modelo didactico “MathSpace”, los estudiantes de 4
afios de educacion inicial en la Institucion Educativa Inicial N° 429 “El santo de
la espada” de Tacna se encuentran en una etapa temprana en cuanto al desarrollo
de la competencia para resolver problemas de forma, movimiento y localizacion.
Esto significa que, en el momento actual, su capacidad para enfrentar y
solucionar problemas esta en un nivel inicial.

Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas

HO: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizaciéon es mayor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace”.

H1:El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién es menor a 10 puntos después de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipétesis

Ho: X> 10

HI: X< 10

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste
es cola a la izquierda.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba
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Por el tamafio de la muestra n<19 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para
una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl =(19-1)
Gl=18

Paso 7: “t” de student en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = -1,73
Paso 8: Test de prueba
Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se
elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:
X —

=T
Vn
Donde:
t=*“t” de student
X = Media aritmética
u = Media poblacional (10)
S = Desviacion estandar

n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba
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Paso10: Calculo estadistico de la prueba
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Medidas . Prueba de
Estadistico
estadisticas entrada
Media aritmética X 4,8
Desviacion S 2,4
estandar
Muestra n 19
_)_(—u _4,8—10 — 951
t -_ i t -_ 2’4 t - )
Vn V19

Paso 11: Decision y justificacion
Sitc <tt: Se rechaza la hip6tesis nula (HO)

Sitc > tt : Se acepta la hipotesis nula (HO)

Como el valor de “tc¢” calculado (-9,51) es menor que el “tt” obtenido de la tabla

(-1,73), se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la

hipétesis alternativa (HI).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel

desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion es menor a 10 puntos antes de aplicar el modelo didactico la

“Mathspace”, por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio.
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4.2.3  Anadlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

“Mathspace”.

Tabla 8
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico

“Mathspace”.

NIVELES I f Y%
Logro destacado 18- 20 10 53%
Logro esperado 14-17 9 47%
En proceso 11-13 0 0%
En inicio 0-10 0 0%

Total 19 100%

Nota. Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion después

de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

Figura 5
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico

“Mathspace”
) 53%
60% 47%
50%
40%
30%
20%
10% . .
0%
18- 20 14 -17 11-13 0-10
Logro destacado  Logro esperado En proceso En inicio

Nota. Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion después
de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.
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Interpretacion

La Tabla 8 y la Figura 5 muestran los resultados del nivel de desarrollo
de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
después de la aplicacion del modelo didactico “Mathspace”, evaluada mediante

la prueba de salida aplicada a un total de 19 nifios de 4 anos.

Los resultados evidencian una mejora significativa en el nivel de
desempeio de los estudiantes. En el nivel “Logro destacado”, se ubicaron 10
estudiantes, lo que representa el 53% del total, mientras que 9 estudiantes (47%)
alcanzaron el nivel “Logro esperado”. Cabe resaltar que ninglin estudiante se
encuentra en los niveles “En proceso” ni “En inicio”, ambos con 0%, lo que
indica un avance total del grupo hacia niveles de desempeio satisfactorios y

superiores.

En conjunto, los resultados permiten inferir que la aplicacion del modelo
didactico “Mathspace” tuvo un impacto positivo y relevante en el desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,
favoreciendo el fortalecimiento de habilidades relacionadas con la comprension
de formas geométricas, el uso de estrategias de orientacion espacial y la

resolucion de situaciones de movimiento y localizacion propias del nivel inicial.
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Tabla 9
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion después de aplicar el modelo

didactico “Mathspace”

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 17,1
Desviacion estandar S 1,9
Coeficiente de variacion Cv 11%
Muestra n 19
Nota. Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad.
Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion después de aplicar el modelo

didactico “Mathspace”

17,1
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16,0
14,0
12,0
10,0
8,0
6,0 1,9
2,0 A
0,0
X S cv

Media aritmética Desviacion Estandar Coeficiente de
variacion

Nota..Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion.
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Interpretacion

La Tabla 9 y la Figura 6 presentan las medidas estadisticas descriptivas del
nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, correspondientes a la prueba de salida, aplicada al
grupo experimental conformado por 19 nifios de 4 afos, después de la

implementacion del modelo didactico “Mathspace”.

En relacion con la media aritmética, se obtuvo un valor de 17,1 puntos, lo
que indica que, en promedio, los estudiantes alcanzaron un desempefio ubicado
entre los niveles de “Logro esperado” y “Logro destacado”, evidenciando un alto

nivel de desarrollo de la competencia tras la intervencion pedagogica.

Respecto a la desviacion estandar, el valor registrado fue de 1,9, lo cual
refleja una baja dispersion de los puntajes en torno a la media. Este resultado
sugiere que los estudiantes presentan un desempefio homogéneo, con diferencias

minimas entre ellos, lo que evidencia una mejora equilibrada en todo el grupo.

Asimismo, el coeficiente de variacion alcanzé un 11%, valor que indica
una variabilidad relativa baja y confirma la consistencia de los resultados

obtenidos después de la aplicacion del modelo didactico “Mathspace”.

En conjunto, estos resultados evidencian que la aplicacion del modelo
didactico “Mathspace” gener6 un impacto positivo y significativo en el
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, logrando no solo elevar el nivel de desempeio de los estudiantes,
sino también reducir las diferencias individuales, favoreciendo un aprendizaje

matematico mas uniforme y so6lido en el nivel inicial.
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Tabla 10
Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

por dimensiones después de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3

f % f % f %
Logro destacado (AD) 12 63% 8 42% 8 42%
Logro esperado (A) 6 32% 6 32% 6 32%
En proceso (B) 1 5% 0 0% 0 0%
En inicio (C) 0 0% 5 26% 5 26%
Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimension Modela objetos con formas geométricas
y sus transformaciones. (Dim 1), Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas. (Di. 2) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio (Dim. 3)

Figura 7
Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

por dimensiones después de aplicar el modelo didactico “Mathspace”.

70% 63%
60%
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° 42% 42%
40%
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30% 26% 26%
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10% %
% % %
0%
Modela objetos con formas  Comunica su comprension Usa estrategias y
geométricas y sus sobre las formas y procedimientos para
transformaciones relaciones geométricas orientarse en el espacio

M Logro destacado 18 - 20 M Logro esperado 14 -17 ™ En proceso 11 - 13 En inicio0- 10

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimension modela objetos con formas geométricas
y sus transformaciones. (Dim 1), Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas. (Di. 2) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio (Dim. 3)
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Interpretacion

La Tabla 10 y la Figura 7 presentan los resultados del nivel de desarrollo
de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
por dimensiones, correspondientes a la prueba de salida, aplicada a 19 nifios de
4 anos, después de la implementacion del modelo didactico “Mathspace”.

En la Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones, se evidencia un alto nivel de desempefio, ya que el 63% de los
estudiantes (12 nifios) alcanz6 el nivel “Logro destacado”, mientras que el 32%
(6 nifios) se ubico en el nivel “Logro esperado”. Solo un 5% (1 nifio) permanece
en el nivel “En proceso”, y ningun estudiante se encuentra en el nivel “En
inicio”. Estos resultados reflejan una mejora significativa en la capacidad de los
estudiantes para reconocer, modelar y transformar formas geométricas.

Respecto a la Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, se observa que el 42% de los estudiantes (8 nifios)
alcanzo el nivel “Logro destacado” y el 32% (6 nifios) el nivel “Logro esperado”.
Sin embargo, el 26% (5 nifios) aun se ubica en el nivel “En inicio”, lo que indica
que, aunque existe un avance importante, persisten algunas dificultades en la
comunicacion de ideas geométricas en un grupo reducido de estudiantes.

En la Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio, los resultados muestran que el 42% de los estudiantes (8 nifios) logro el
nivel “Logro destacado”, y el 32% (6 nifios) se posicion6 en “Logro esperado”.
No obstante, el 26% (5 nifios) permanece en el nivel “En inicio”, lo que
evidencia que la orientacion espacial sigue siendo una dimension que requiere

mayor reforzamiento pedagogico.
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En conjunto, los resultados evidencian que la implementacion del modelo
didactico “Mathspace” generd mejoras significativas en todas las dimensiones
de la competencia, siendo mas notorio el impacto en la modelacion de objetos
con formas geométricas, mientras que las dimensiones vinculadas a la
comunicacion geométrica y la orientacion espacial ain requieren estrategias de

refuerzo para lograr un desarrollo pleno y homogéneo en todos los estudiantes.
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Tablall
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento

v localizacion por dimensiones después de aplicar el modelo didactico

“Mathspace”.
Media
Dimensiones _ Desviacion estandar (S)
aritmética (X)
Modela objetos con formas 17,6 4,9

geométricas y sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las 17,4 4,5
formas y relaciones geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para 15,8 5,4

orientarse en el espacio.

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
v localizacion por dimensiones después de aplicar el modelo didactico

“Mathspace”.

17,6 17,4
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12,0
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Modela objetos con Comunica su Usa estrategias y
formas geométricas y sus  comprension sobre las procedimientos para
transformaciones formasy relaciones orientarse en el espacio
geométricas

B Media aritmética M Desviacion Estandar

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

La Tabla 11 y la Figura 8 presentan las medidas estadisticas descriptivas del
nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion” por dimensiones, correspondientes a la prueba de salida, aplicada a
19 nifios de 4 afios, despué¢s de la implementacion del modelo didactico

“Mathspace”.

En la Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones, se obtuvo una media aritmética de 17,6 puntos y una desviacion
estandar de 4,9, lo que indica un alto nivel de desempefio promedio, ubicado
principalmente en el nivel de “Logro destacado”. Respecto a la Dimension 2:
Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas, la media
aritmética alcanz6 los 17,4 puntos, acompanada de una desviacion estandar de 4,5.
En la Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio,
se registré una media aritmética de 15,8 puntos y una desviacion estdndar de 5,4,
situando el desempeino promedio en el nivel de “Logro esperado”, aunque con una

mayor variabilidad en comparacion con las otras dimensiones.

En conjunto, estos resultados evidencian que la aplicacion del modelo
didactico “Mathspace” tuvo un impacto positivo y significativo en todas las
dimensiones de la competencia, logrando elevar el nivel de desempefio de los
estudiantes, especialmente en la modelacion de objetos con formas geométricas y
la comunicacion, aunque se reconoce la necesidad de continuar fortaleciendo las
estrategias de orientacion espacial para alcanzar un desarrollo plenamente

homogéneo.
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4.2.4 Anadlisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Mathspace”.

Prueba de la segunda hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico “Mathspace”
se encuentra en logro esperado en los estudiantes de 4 afios.

Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas

HO: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion es menor a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico
“Mathspace”.

HI1: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién es mayor e igual a 14 puntos después de la aplicacion del modelo
didactico “Mathspace”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X<14

HI: X>14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamaiio de la muestra n<19 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para

una muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (19-1)
Gl=18

Paso 7: “t” de student en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = 1,73
Paso 8: Test de prueba
Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:
X —
=S
Vn
Donde:
t=*“t” de student
X = Media aritmética
p = Media poblacional (14)
S = Desviacion estandar

n = Tamafo de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de

Rechazo
[\\‘_—I

tt= 173 tc: 7,19
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Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Medidas Estadistico Crupo
estadisticas experimental
Media aritmética X 17,1
Desviacion 1,9
estandar 5
Muestra n 19

X—p  17,1-14

t = 5 t= 19 t=719
Vn V19

Paso 11: Decision y justificacion

Si tc >tt : Se rechaza la hipotesis nula (HO)

Site < tt: Se acepta la hipdtesis nula (HO)

Como el valor de “tc” calculado (7,19) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla
(1,73), se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la
hipdtesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En conclusion, con un nivel de confianza del 95%, se determin6 que el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
supera los 14 puntos tras la aplicacion del modelo didéactico “Mathspace”. Por

ello, se afirma que los estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado.
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4.2.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Mathspace” .

Tabla 12
Comparacion del nivel de competencia resuelve problemas de forma, movimiento

v localizacion en las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Prueba de entrada Prueba de salida
NIVELES 1 f % f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0% 10 53%
Logro esperado (A) 14-17 0 0% 9 47%
En proceso (B) 11-13 0 0% 0 0%
En inicio (C) 0-10 19 100% 0 0%
Total 1o 19 100,00% 19

Nota. Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida
Figura 9
Comparacion del nivel de competencia resuelve problemas de forma, movimiento

v localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

100%
100%
90%
80%
70%
60% 53%
47%
50%
40%
30%
20%
10% 0% 0% 0% 0% %
A
0%
Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio

B Prueba de entrada M Prueba de salida

Nota. .Comparacion del nivel de competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.



99

Interpretacion

Los resultados presentados en la Tabla 12 y la Figura 9 evidencian una
mejora significativa en el nivel de competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en los estudiantes al comparar la prueba de entrada
con la prueba de salida.

En la prueba de entrada, el 100% de los estudiantes (19 estudiantes) se
ubico en el nivel Inicio, lo que indica que, al inicio de la intervencion, los
estudiantes presentaban dificultades para resolver problemas relacionados con la
forma, el movimiento y la localizacion. No se registraron estudiantes en los
niveles En proceso, Logro esperado ni Logro destacado, lo que refleja un bajo
nivel de desarrollo de la competencia evaluada.

En contraste, los resultados de la prueba de salida muestran un avance
notable. El 53% de los estudiantes (10 estudiantes) alcanz6 el nivel Logro
destacado, mientras que el 47% (9 estudiantes) se ubico en el nivel Logro
esperado. No se registraron estudiantes en los niveles En proceso ni Inicio, lo cual
evidencia que todos los estudiantes lograron desarrollar la competencia en niveles
satisfactorios o superiores.

En conclusion, la comparacion entre ambas evaluaciones demuestra que
la intervencion aplicada fue altamente efectiva, ya que permitio que el total de los
estudiantes superara el nivel inicial y alcanzara niveles de logro esperados y
destacados en la competencia de resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion. Estos resultados confirman un impacto positivo en el aprendizaje

y en el desarrollo de habilidades matematicas espaciales en los estudiantes.
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Tabla 13
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y

salida.

Medidas estadisticas Estadistica Prueba de entrada  Prueba de salida
Media aritmética X 4,8 17,1
Desviacion estandar S 2,4 1,9
Coeficiente de variacion CVv 49% 11%

Nota. Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 10
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y

salida.

18,0
16,0
14,0
12,0
10,0
8,0
6,0
4,0

2,0

4&" 11%

Media aritmética Desviacion estandar Coeficiente de variacion

0,0

B Prueba de entrada M Prueba de salida

Nota. Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

Los resultados de la Tabla 13 y la Figura 10 muestran cambios relevantes
en las medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion™ al comparar la prueba de entrada

con la prueba de salida.

En cuanto a la media aritmética, en la prueba de entrada se obtuvo un valor
de 4,8, lo que refleja un bajo nivel de desarrollo de la competencia al inicio. Sin
embargo, en la prueba de salida la media aumento significativamente a 17,1, lo
cual indica un progreso sustancial en el desempefio de los estudiantes y un mayor
dominio de la competencia evaluada. Respecto a la desviacion estandar, esta
disminuy6 de 2,4 en la prueba de entrada a 1,9 en la prueba de salida. Esta
reduccion evidencia que, ademds de mejorar el rendimiento promedio, los
resultados de los estudiantes fueron mas homogéneos, es decir, hubo menor
dispersion entre los puntajes obtenidos. Asimismo, el coeficiente de variacion se
redujo notablemente del 49% en la prueba de entrada al 11% en la prueba de
salida. Este cambio indica que los resultados finales presentan una mayor
estabilidad y consistencia, reforzando la idea de que la mayoria de los estudiantes

alcanzo un nivel similar y satisfactorio de aprendizaje.

En conclusion, las medidas estadisticas confirman que la intervencion no
solo increment6 significativamente el nivel de desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién”, sino que también
contribuyd a una mayor uniformidad en los aprendizajes de los estudiantes,

evidenciando un impacto positivo y efectivo en el proceso educativo.
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4.2.6 Anadlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Mathspace”.

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Mathspace”, eleva el nivel de desarrollo de
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el drea
de matematica en los estudiantes de 4 afos.

Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas

HO: La aplicaciéon del modelo didactico “Mathspace” no eleva el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién en el area de matematica en los estudiantes de 4 afios.

HI: La aplicacién del modelo didactico “Mathspace” eleva el nivel de desarrollo
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el
area de matematica en los estudiantes de 4 afios.

Paso 2: Esquema de contraste de hipodtesis

Ho: X <14

HI: X>14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamaiio de la muestra n<19 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para

una muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl =ng+ns-2
Gl.= 19 + 19-2
Gl =36

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = -1.69

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se
elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

xpos test — xpre test

- 2 2
\/S pos test + ) pre test
n n

Donde:

X = Media aritmética
S = Desviacion estandar
n = Tamano de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Regién
de

Rechazo
[\_\‘——1

n 1.69 23.82
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. ) ) Prueba de Prueba de
Medidas estadistica Estadistica .
entrada salida
Media aritmética X 17,1 4,8
Desviacion estandar S 1,9 2,4
Muestra n 19 19
t = Xpos test—Xpre test £ = 17,1-4.8 =17.69
Jszpos test iszpre test 1,92 242 ’
n ' n 19 ' 19

Paso 11: Decision y justificacion
Si tc > tt : Se rechaza la hipotesis nula (HO)

Si tc <tt: Se acepta la hipotesis nula (H1)

Como el valor de “tc” calculado (17,69) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla

(1,69), se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la

hipdtesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% la aplicacion

del modelo didactico “Mathspace” mejora el nivel de desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 4

afos en la Institucion Educativa Inicial N° 429 “El “Santo de la espada™ de

Tacna.
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Verificacion de hipotesis

Verificacion de la primera hipdtesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, previo a la aplicacion del modelo didactico

Mathspace, se ubicd en el nivel de inicio en los estudiantes de 4 afios.

Los resultados presentados en la Tabla 4 y la Figura 1 evidencian que, en
la prueba de entrada, el 100% de los nifios de la seccion “Emprendedores” (19
estudiantes) se encontraba en el nivel “En inicio”, con puntajes comprendidos
entre 0y 10, no registrandose ningun estudiante en los niveles de logro esperado
ni logro destacado. Estos resultados reflejan un bajo desarrollo inicial de la
competencia evaluada antes de la intervencion pedagdgica. Asimismo, la Tabla
6 y la Figura 2 muestran que la media aritmética obtenida fue de 4,8 puntos,
dentro de una escala de evaluacion de 0 a 20, lo que confirma que el rendimiento
promedio del grupo se situ6 en el nivel mas bajo de desempefio. Este resultado
estuvo acompanado de una desviacion estandar de 2,4, lo que indica una
variabilidad moderada entre los puntajes obtenidos. Ademas, el coeficiente de
variacion del 49% evidencia una alta dispersion relativa de los datos, reflejando
diferencias individuales en el desarrollo de la competencia, aunque todos dentro

del nivel inicial.

Por otro lado, la aplicacion de la prueba estadistica t de Student calculada
fue de -9,51 lo que permiti6 contrastar la hipodtesis planteada, obteniéndose un
valor calculado inferior al valor critico establecido, lo que condujo al rechazo de
la hipdtesis nula (Ho) y a la aceptacion de la hipotesis alternativa (Hi). De este

modo, con un nivel de confianza del 95%, se confirma que el desarrollo de la
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competencia antes de la implementacion del modelo didactico Mathspace
correspondia significativamente al nivel de inicio. En consecuencia, los
resultados permiten verificar la primera hipotesis especifica, evidenciando la
necesidad de aplicar el modelo didactico Mathspace como una estrategia
pedagogica pertinente para fortalecer el desarrollo de la competencia matematica

en los estudiantes de educacidn inicial.

Verificacion de la segunda hipdtesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” después de aplicar el modelo didactico Mathspace
se ubico en los niveles de logro esperado y logro destacado en los estudiantes de

4 afos.

Los resultados presentados en la Tabla 8 y la Figura 5 evidencian que, en
la prueba de salida, el 53% de los estudiantes (10 nifios) de la seccioén
“Emprendedores” alcanzd el nivel de logro destacado, mientras que el 47% (9
nifios) se ubicod en el nivel de logro esperado. Asimismo, no se registraron
estudiantes en los niveles de en proceso ni en inicio, lo que demuestra una mejora
sustancial en el desarrollo de la competencia tras la aplicacion del modelo
didactico Mathspace. De igual manera, la Tabla 10 y la Figura 6 muestran que
la media aritmética obtenida fue de 17,1 puntos, dentro de una escala de 0 a 20,
ubicandose en el rango correspondiente a los niveles de logro esperado y logro
destacado. Este resultado estuvo acompanado de una desviacion estandar de 1,9,
lo que indica una baja dispersion de los puntajes y una concentracion homogénea

del rendimiento del grupo. Asimismo, el coeficiente de variacion del 11%
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evidencia una variabilidad reducida, confirmando la consistencia de los

resultados obtenidos.

Por otro lado, la aplicacion de la prueba estadistica t de Student permitio
contrastar la hipdtesis planteada, obteniéndose un valor calculado superior al
valor critico, lo que condujo al rechazo de la hipotesis nula (Ho) y a la aceptacion
de la hipotesis alternativa (Hi). De este modo, con un nivel de confianza del
95%, se concluye que el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, después de la aplicacion del
modelo didactico Mathspace, se encontrd significativamente en los niveles de
logro esperado y logro destacado. En consecuencia, queda verificada la segunda
hipotesis especifica, evidencidndose la efectividad del modelo didactico
Mathspace para mejorar el aprendizaje matematico en los estudiantes de

educacion inicial.

Verificacion de la hipétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Mathspace” elevo
significativamente el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion” del area de Matematica en los estudiantes
de 4 afos.

Los resultados presentados en la Tabla 12 y Figura 9 evidencian que, en
la prueba de entrada, el 100% de los estudiantes se encontraba en el nivel Inicio,
lo que reflegjaba un bajo desarrollo de la competencia evaluada antes de la
aplicacion del modelo didactico. En contraste, en la prueba de salida, el 53% de

los estudiantes alcanzo6 el nivel de Logro destacado y el 47% el nivel de Logro
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esperado, no registrandose estudiantes en los niveles En proceso ni Inicio, lo cual

demuestra un avance significativo en el aprendizaje.

Asimismo, los resultados de la Tabla 13 y Figura 10 muestran un
incremento considerable en la media aritmética, que pasé de 4,8 puntos en la
prueba de entrada a 17,1 puntos en la prueba de salida, evidenciando una mejora
sustancial en el nivel de desempefio de los estudiantes. Del mismo modo, la
desviacion estdndar disminuyé de 2,4 a 1,9, lo que indica una mayor
homogeneidad en los resultados tras la intervencion. Complementariamente, el
coeficiente de variacion se redujo notablemente del 49% al 11%, confirmando
una mayor estabilidad y consistencia en los aprendizajes logrados.

Finalmente, el valor de t de Student calculado (23.82) fue mayor que el
valor critico de la tabla, ubicandose en la zona de rechazo. En consecuencia, se
decidio rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, quedando asi

verificada la hipotesis general del estudio.



109

CONCLUSIONES

Primera: La puesta en practica del modelo didactico “Mathspace” permitié un avance
significativo en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en el arca de matematica. Al inicio, los nifios se encontraban en un nivel basico de
desarrollo, pero gracias al modelo, su rendimiento mejor6 hasta alcanzar el nivel esperado

de logro.

Segunda: La prueba de entrada, aplicada antes de la introduccién del modelo didactico,
mostré que los estudiantes enfrentaban serios desafios en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, clasificandose en el nivel de inicio. Esto
indicaba que aln necesitaban desarrollar las habilidades necesarias para resolver

problemas matematicos, organizar y aplicar sus conocimientos en este &mbito.

Tercera: La prueba de salida, aplicada tras la implementacién del modelo didactico
“Mathspace”, mostré un avance notable en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion. Los alumnos lograron situarse en los
niveles de logro esperado y destacado, demostrando una mayor habilidad para resolver
problemas y enfrentar nuevos retos que requieren una comprension solida de conceptos

numéricos, sistemas numéricos, asi como sus operaciones y propiedades.
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RECOMENDACIONES

Primero. A los directivos, para informarles sobre el desarrollo y los resultados obtenidos
de la investigacion al aplicar el modelo didactico “Mathspace” en la ensefianza de la
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion con los estudiantes de 4
afios del grupo “Emprendedores”. Es fundamental compartir estos resultados para
evidenciar el impacto positivo del modelo en el aprendizaje de los nifios y para considerar
su integracion continua en el curriculo de la institucion. La implementacion de este
modelo puede servir como un referente para futuras iniciativas pedagdgicas en la

institucion, contribuyendo al enriquecimiento del enfoque educativo general.

Segundo. A los docentes de Educacion Inicial, especialmente aquellos que ensefian a
nifios de 4 afios en la Educacion Bésica Regular, para recomendarles la adopcion del
modelo didactico “Mathspace” en su practica pedagdgica. Este modelo proporciona
herramientas y estrategias especificas para mejorar la ensefianza de la resolucion de
problemas relacionados con la forma, el movimiento y la localizacion. Se sugiere utilizar
este modelo para la planificacion, desarrollo y evaluacion de las actividades educativas,
con el objetivo de optimizar el rendimiento de los estudiantes en esta area y promover un
aprendizaje mas efectivo y significativo. Ademads, se recomienda compartir experiencias
y practicas exitosas con colegas para fomentar una comunidad de aprendizaje

colaborativa y en constante mejora.

Tercero. A los padres de familia de la Institucion Educativa, para que apoyen activamente
el aprendizaje de sus hijos desde el hogar. Se les recomienda motivar y participar en
actividades que refuercen los conceptos de forma, movimiento y localizacion, facilitando
asi la aplicacion de lo aprendido en las clases. Este apoyo en casa puede incluir la

realizaciéon de juegos educativos, la resolucion conjunta de problemas matematicos
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simples y la conversacion sobre conceptos espaciales. De este modo, se contribuye al
fortalecimiento de los conocimientos adquiridos y se refuerza la conexion entre el
aprendizaje escolar y el hogar. Ademads, fomentar un ambiente de aprendizaje positivo y

alentador en casa puede aumentar la motivacion y el interés de los nifios por la materia.
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TITULO:

El modelo didactico “Mathspace” y su efecto en la competencia, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes
de 4 anos de una institucion educativa inicial, Tacna 2024

didactico “Mathspace” en el éarea de
matematica en los estudiantes de cuatro
afnos.

matematica, se encuentra en logro
esperado, en los estudiantes de cuatro afos.
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ANEXO 02: Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente

Variable

Resuelve
problemas de
forma
movimiento y

localizacion

Dimensiones

Modela objetos con
formas geométricas y sus

transformaciones

Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones

geométricas

Usa estrategias y
procedimientos para

orientarse en el espacio

Indicadores

Relaciona las formas con los
objetos de su entorno. Plantea
formas relacionadas a su
entorno.

Expresa de manera corporal o
verbal cuando un objeto es
grande o pequefio.

Expresa sus vivencias
relacionando los objetos con su
entorno.

Utiliza  expresiones  como
“arriba”  “abajo”  “dentro”,

“fuera”.

Explora diferentes formas para
ubicarse y desplazarse en el

espacio.

Valoracion/Es
cala
En inicio
©
(0-10)

En proceso (B)
(11-13)

Logro
Esperado
(A)
(14-17)

Logro
Destacado
(AD)
(18-20)






DIMENSION

Modela objetos con formas

geométricas y sus
transformaciones
Comunica su comprension

sobre las formas y relaciones

geométricas

ITEM

Observa y relaciona con una
linea las imagenes con las
figuras geométricas que mas

S€ parczcan.

Ubica las imagenes de los
objetos en la balanza de

acuerdo a su peso.

Observa y pinta las prendas

mas grandes.

Observa, recorta y ubica en el
circulo las imagenes de los

animales pequefios.

BUENO (3 puntos)

Une las 4 figuras geométricas
con los objetos que tengan

similitud.

Ubica todas las imagenes en
la balanza de acuerdo a su

peso.

Pinta todas las prendas de

vestir grandes.

Ubica correctamente todos
los animales pequefios en el

circulo.

ESCALA DE VALORACION

REGULAR (2 puntos)

Une 3 figuras geométricas
con los objetos que tengan

similitud.

Ubica 2 imagenes correctas

por cada lado segun su peso.

Pinta solo algunas prendas

vestir grandes.

Ubica solo algunos animales

pequeiios en el circulo.

DEFICIENTE (1punto)

Une 2 figuras geométricas con los

objetos que tengan similitud.

Ubica todas las figuras en un solo

lado sin considerar su peso.

Pinta todas las prendas de vestir, sin

considerar los tamafios

Ubica todos los animales dentro del

circulo sin considerar su tamaiio.



Usa estrategias y
procedimiento para orientarse

en el espacio

Recorta y ubica los peces
dentro de la pecera y los

pajaros fuera de la pecera.

Observa y colorea las
imagenes que estan arriba y

encierra las imdagenes que

estan debajo.

Traza un camino con las
flechas para que Maria llegue

a su casa.

Recorta, ubica y pega cada
pez segun la direccion de la

flecha que se observa.

Ubica todos los peces dentro
de la pecera y los pajaros

fuera de la pecera.

Pinta las imagenes que estan
arriba y encierra las imagenes

que estan abajo

Traza un camino siguiendo
todas las flechas para que

Maria llegue a su casa.

Ubica todos los peces segiin
la direccion de la flecha que

se observa.

Ubica algunos peces dentro
de la pecera y algunos

pajaros fuera.

Pinta solo una imagen que
esta arriba y solo una que esta

abajo.

Traza un camino incompleto
con las flechas para que

Maria llegue a su casa.

Ubica algunos peces segun la
direccion de la flecha que se

observa.

Ubicas algunos peces y pajaros

dentro y fuera de la pecera.

Pinta todas las imdagenes sin

distinguir si esta arriba o abajo.

No traza un camino con las flechas

para que Maria llegue a su casa.

No ubica ningin pez segin la
direccion de la flecha que se

observa.
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FICHAS DE APLICACION

Dimension 1. Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
Indicador 1. Establece relaciones entre las formas de los objetos que
estan en su entorno

1.0bserva y relaciona con una linea las figuras geomeétricas con los

objetos que mas se parezcan.

Regular Deficiente

Une 1 o ninguna
Une las & figuras Une 2 o 3 figuras

geomeétricas con geométricas con los
los objetos que objetos que tengan
tengan similitud. similitud.

figura
geométricas con
los objetos que
tengan similitud.




FICH

Dimension 1.
transformaciones.

Modela objetos con

APLICACION

formas

geomeétricas y Sus

Indicador 1. Establece relaciones entre las formas de los objetos que

estan en su entorno.

Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas

1.Recorta y ubica las imagenes de los objetos en la balanza de acuerdo

a su peso, 5i pesas mas o menos.

Regular

Deficiente

Ubica
todas las imagenes de

correctamente

los objetos en la
balanza de acuerdo a
Su peso, Si pesa mas o
pesa menos.

Ubica
imagenes de los

algunas

objetos en la
balanza segun su
peso, si pesa mas o
menos.

Ubica 2 o 3
imagenes de los
objetos en la
balanza de
acuerdo a su peso,
Si pesa mas o pesa




W

£
FICHAS DE APLICACION

Dimensién 2. Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geometricas
Indicador 2. Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras cuando

algo es grande o pequefo.

1.0bserva y pinta las prendas mas grandes.

Regular Deficiente

Pinta todas las
Pinta todas las Pinta solo algunas

prendas de vestir prendas vestir
grandes. grandes.

prendas de vestir,
sin considerar los
tamahos




FICHAS DE APLICACION

Dimensiéon 2. Comunica su comprensiéon sobre las formas y relaciones

geometricas

Indicador 2. Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras cuando

algo es grande o pequefo.

1.0bserva, recorta y ubica en el circulo las siluetas de los animales
pequefios,

beiks
y &a 3[1;

Regular Deficiente

Ubica
correctamente Ubica solo algunos

Ubica con error

todos los
todos los animales animales pequehos
: animales dentro
pequefios en el en el circulo .
del circulo.
circulo.




FICHAS DE APLICACION

Dimension 2. Comunica su comprension sobre las formas vy

relaciones geométricas
Indicador 3. Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”.

“dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”, “encima de",
“debajo de”.
S. Recorta y ubica los peces dentro de la pecera y los pajaros fuera

de la pecera.

Bueno Regular Deficiente

Ubica todos los

Ubica algunos Ubicas algunos
peces dentro de la X
peces dentro de la peces y pajaros
pecera y los
pecera y algunos dentro y fuera de

pajaros fuera de la )
pajaros fuera. la pecera.
pecera.
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FICHAS DE APLICACION

Dimensiéon 2. Comunica su comprensién sobre las formas vy
relaciones geométricas

Indicador 3. Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “"fuera”, “delante de", "detras de", “encima de”,
“debajo de".

6. Observa y colorea las imagenes que estan arriba y encierra las
imagenes que estan debajo.

Bueno Regular Deficiente

Pinta las imagenes . )
Pinta solo una Pinta todas las
que estan arriba y ) ; :
imagen que esta imagenes sin
encierra las - SO T
) arriba y una que distinguir si esta
imagenes que X ) )
; esta abajo. arriba o abajo.
estan abajo
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FICHAS DE APLICACION

Dimension 3. Usa estrategias y procedimiento para orientarse en el

espacio

Indicador 4. Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la ubicacion,

desplazamiento en el espacio.

7. Observa las flechas y traza un camino para que Maria llegue a su S

S = im =]

$ f—

Bueno Regular Deficiente
b Traza un camino No traza un i
Traza un camino
siguiendo todas camino con las
incompleto con las
las flechas para flechas para que
flechas para que Maria
que Maria llegue a Maria llegue a su
llegue a su casa.
su casa. casa.
—— r—

. AP
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FICHAS DE APLICACION

Dimension 3. Usa estrategias y procedimiento para orientarse en el
espacio
Indicador 4. Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la ubicacion,
desplazamiento en el espacjo.

8. Recorta, ubica y pega cada pez segun la direccion de la flecha que se

| I

observa.

Bueno Regular Deficiente

Ubica todos los
. Ubica algunos peces Ubica ningun pez
peces segin la i . ¥ J ;s
) . segun la direccion segln la direccion
direccion de la
de la flecha que se de la flecha que se
flecha que se

observa. observa.
observa.
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ANEXO 6: Confiabilidad del instrumento

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 17 100,0
Excluido® 0 ,0

Total 17 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en todas

las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,742 8

Estadisticas de total de elemento
Media de escala si Varianza de escala Correlaciéon total Alfa de Cronbach si

el elemento se ha sielelementose deelementos el elemento se ha
suprimido ha suprimido corregida suprimido

ITEM1 8,65 3,743 ,253 ,761

ITEM2 8,65 3,743 ,400 ,722

ITEM3 8,65 3,743 ,400 ,722

ITEMA4 8,53 3,265 ,620 ,675

ITEM5 8,59 3,507 ,502 ,702

ITEM6 8,65 3,618 ,482 ,707

ITEM7 8,71 3,971 ,310 ,737

ITEM8 8,76 3,691 ,634 ,690







Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio

Relaciona con una | Ubica las imagenes | Identifica y | Ubica en el | Ubica los peces | Colorea el personaje | Observa las | Ubica y pega
linea las figuras | de los objetos en la | pinta las | rectangulo los | dentro de la | que estd arriba y | flechas y traza un | cada pez segun la .
Item geométricas con los | balanza de acuerdo | prendas mas | animales pecera y los | encierra el | camino para que | direccion de la Nivel de
objetos que mas se | a su peso. grandes. pequefios, pajaros fuera de | personaje que estan | Maria llegue a su | flecha que se Total escala
parezcan. la pecera. debajo. casa. observa. (Nota.)
Estudiante 1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 2 2 1 1 2 1 1 12 10
2 1 2 1 2 1 2 1 1 11 9
3 1 1 2 2 1 1 2 1 11 2
4 1 2 1 2 2 1 1 1 1 ?
5 1 2 1 1 2 1 1 1 10 8
6 1 1 2 1 2 2 1 2 12 10
7 1 2 2 2 1 2 1 1 12 10
8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 7
o 2 1 2 1 2 1 1 2 12 10
10 1 1 1 3 1 2 1 1 1 9
11 1 1 1 2 2 2 1 2 12 10
12 3 1 1 2 1 1 1 1 11 9
13 1 1 2 1 1 2 1 1 10 8
14 1 1 2 1 1 3 1 1 1 9
15 2 1 2 1 2 1 1 1 1 ?
16 1 2 2 1 1 1 2 2 12 10
17 1 1 1 1 1 1 2 1 ° 8
18 1 1 2 2 2 2 1 1 12 10
19 3 3 1 2 1 1 1 1 13 1










Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio

Relaciona con una | Ubica las imagenes | Identifica y | Ubica en el | Ubica los peces | Colorea el personaje | Observa las | Ubica y pega
linea las figuras | de los objetos en la | pinta las | rectangulo los | dentro de la|que estd arriba y | flechas y traza un | cada pez segun la .
Item geométricas con los | balanza de acuerdo | prendas mas | animales pecera y los | encierra el | camino para que | direccion de la Nivel de
objetos que mas se | a su peso. grandes. pequefios, pajaros fuera de | personaje que estan | Maria llegue a su | flecha que se| Total escala
parezcan. la pecera. debajo. casa. observa. (Nota.)
Estudiante 1 2 3 4 5 6 7 8
! ! 3 3 3 3 3 1 3 2 21
2 2 2 2 2 2 3 3 3 19
3 3 2 2 3 2 2 2 3 1 17
4 4 2 3 2 2 3 2 3 3 20
3 3 2 3 2 2 3 3 2 3 20
6 6 2 3 3 3 2 3 2 2 20
7 7 3 2 2 3 3 3 1 3 20
8 8 2 2 3 2 3 2 3 3 G
9 9 2 2 2 3 2 3 3 2 19
10 10 1 3 3 2 3 2 3 2 19
1 1 3 3 3 2 2 2 3 2 20
12 12 3 2 3 2 3 3 1 2 19
13 13 2 2 2 3 3 3 3 3 21
14 14 1 2 2 3 2 3 2 3 18
15 15 3 1 3 3 3 3 1 3 20
16 16 1 3 3 3 2 2 3 3 20
17 17 3 2 3 3 1 3 2 2 19
18 18 3 2 3 2 1 3 2 3 19
19 19 2 2 3 3 3 3 1 3 20







ANEXO 9: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente

Variable 2

Modelo
didactico

“Mathspace”

Dimensiones

Identificacion del

problema

Exploracion

Experimentacion

Ejecucion del plan

Reflexion

Indicadores

Los estudiantes
comprenden claramente el

problema antes de intentar

resolverlo.

Los estudiantes elaboran
estrategias y

representaciones graficas.

Los estudiantes manipulan

objetos y prueban sus
hipétesis.

Los estudiantes
implementan sus

estrategias y conectan con
conceptos matematicos

abstractos.

Los estudiantes revisan y
reflexionan  sobre  su

trabajo.

Actividades y/o

recursos

Juegos interactivos.

Juego de roles.

Material interactivo

Juego de roles.

Material

estructurado.

Dinamicas interactivas.

Juego de roles.

Material didactico.

Juego de roles.

Juegos interactivos.

Juego de roles.

Material interactivo.






ANEXO 10:Matriz del modelo didactico “Mathspace”

CAPACIDADES TEORIAS
EN FQQUE NIVELES DEL DE LA MQDELO RECURSOS
DEL AREA ENFOQUE COMP};TENCI PEDAGOGICO PEDAG()GICO PEDAGOGICA DIDACTICO
Resoluciéon  eCompetencia eModela objetos Jerome Bruner, Zoltan George Pdlya John Dewey ePaso 1: Identificacion  Juegos interactivos.
de gramatical. con formas Dienes y Richard Skemp Teoria: del Problema Juego de roles.
problemas geométricas y Método “M¢étodo de resolucion de Teoria: Los estudiantes deben
eCompetencia sus “Método Singapur” problemas” “John Dewey” comprender
discursiva. transformacione claramente el Material
s. 1.Fase  concreta: Se 1.Entender el problema 1.Identificar el problema antes de estructurado
eCompetencia eComunica su presenta el problema de Los estudiantes deben problema. intentar resolverlo.
sociolingiiistica. =~ comprension forma concreta primandola  entender claramente lo que 2.Formular hipétesis  ePaso 2: Exploracién Juego de roles.
sobre las formas manipulaciéon y la seles pide antes de proponer  3.Experimentar Los estudiantes Material no
eCompetencia y relaciones ~ exploracion. Los alumnos alguna  operacion  para 4.Evaluarresultados  elaboran estrategias y —estructurado.
estratégica. geométricas. descubren las nociones encontrar la solucion. 5.Reflexionar representaciones
eUsa estrategias Matematica a través de la  2.Configurar un plan graficas. Dinamicas
y procedimiento manipulacion de objetos En esta etapa el estudiante ePaso 3. interactivas.
para orientarse concretos. utiliza sus conocimientos, Experimentacion Juego de roles.
en el espacio. 2.Fase visual o pictérica: imaginacion y creatividad Los estudiantes

Los alumnos crean una
representacion grafica de
las relaciones entre
cantidades o los procesos
matematicos subyacentes
que resuelvan el reto o
problema.

3.Fase abstracta: Esta
tercera etapa enlaza esos
procesos con los
algoritmos y formulaciones
de la Matematica mas
abstracta. Encontramos la
operacion Matematica
correspondiente.

para elaborar una estrategia
que le permita encontrar la o
las operaciones necesarias
para resolver el problema.
3.Ejecutar el plan

En este paso el estudiante
debe implementar la o las
estrategias que escogié para
solucionar completamente
el problema.

4 .Mirar hacia atras

Este ultimo paso es muy
importante, ya que el
estudiante tiene la
posibilidad de revisar su
trabajo y asegurarse de no
haber cometido algun error.

manipulan objetos y
prueban sus hipotesis.
ePaso 4: Ejecucion del
Plan

Los estudiantes
implementan sus
estrategias y conectan
con conceptos
matematicos
abstractos.

ePaso 5: Reflexion
Los estudiantes
revisan y reflexionan
sobre su trabajo.

Material didactico.
Juego de roles.







Manual Didactico
MATHSPACE

El Manual Didéactico MATHSPACE ha sido disefiado como una propuesta
pedagdgica innovadora dirigida a nifios y nifias de 4 afios del nivel de
Educacion Inicial, con el propésito de fortalecer el aprendizaje de la
Matemdtica, especificamente en la competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién”, de acuerdo con el Curriculo
Nacional de Educacién Basica del Peru.

MATHSPACE surge de la necesidad de ofrecer a los docentes un recurso
practico, claro y lidico que permita desarrollar experiencias de
aprendizaje significativas, donde el nifio explore, manipule, se desplace
y se oriente en el espacio de manera activa. El manual promueve el
aprendizaje a través del juego, la exploracién del entorno y el uso de
materiales concretos, respetando el ritmo y las caracteristicas propias
de la primera infancia.

Este manual estd orientado a apoyar la labor docente en el aulg,
brindando orientaciones metodolégicas, sesiones y actividades
estructuradas que facilitan la mediacion pedagdgica y favorecen el
desarrollo del pensamiento matematico desde situaciones cotidianas y
vivenciales. Asimismo, MATHSPACE busca contribuir al desarrollo integral
del nifio, potenciando no solo habilidades cognitivas, sino también
sociales, motrices y emocionales.

Finalmente, el Manual Didactico MATHSPACE se concibe como una
herramienta flexible y adaptable, que puede ser utilizada tanto en
contextos educativos presenciales como en propuestas innovadoras
apoyadas en recursos tecnolégicos, respondiendo a las demandas

actuales de la educacion inicial.




Objetivos del Manual

Objetivo General

¢ Desarrollar la competencia matematica “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” en nifios y nifias de 4 afios,
mediante la aplicacion del Manual Didactico MATHSPACE,
promoviendo aprendizajes significativos a través del juego, la
exploracion y la interaccion con el entorno.

Objetivos Especificos

* Favorecer el reconocimiento de formas geométricas basicas en
objetos del entorno y materiales concretos.

Estimular la identificacion y uso de nociones espaciales como arriba,
abajo, dentro, fuera, cerca y lejos.

Promover la exploracién del movimiento y los desplazamientos en
diferentes espacios del aula y del entorno.

Desarrollar estrategias simples de orientacién espacial mediante
actividades ludicas y vivenciales.

Fortalecer el pensamiento matematico respetando el ritmo, intereses
y caracteristicas propias de los nifios de 4 afios.




Marco Curricular

El Manual Didactico MATHSPACE se encuentra alineado al Curriculo
Nacional de la Educacién Basica del Perl, especificamente al area de
Matematica en el nivel de Educacion Inicial, considerando las
caracteristicas y necesidades de los nifios y nifias de 4 afios.

En el area de Matemdtica, se busca que los nifios desarrollen su
pensamiento matematico a partir de situaciones cotidianas, mediante la
exploracion, el juego y la resolucién de problemas significativos. En este
sentido, MATHSPACE prioriza experiencias que permitan al nifio
interactuar con su entorno, identificar relaciones espaciales y expresar
sus descubrimientos de manera esponténea.

La competencia que orienta el desarrollo de este manual es “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién”, la cual implica que el
nifio observe, manipule, compare y describa objetos y desplazamientos
en el espacio, utilizando nociones como formas geométricas basicas,
posiciones y trayectorias.

Asimismo, el manual considera las capacidades asociadas a esta
competencia, tales como la comunicacion de la comprensién sobre las
formas y posiciones, asi como el uso de estrategias para orientarse y
desplazarse en el espacio. Estas capacidades se concretan a través de
actividades ludicas y progresivas, acordes al nivel de desarrollo de los

nifios de 4 afios, favoreciendo aprendizajes significativos y funcionales.




Orientaciones para el Docente y la Familia

El desarrollo del pensamiento matematico en la primera infancia
requiere del acompafamiento cercano y comprometido tanto del
docente como de la familia, quienes cumplen un rol fundamental en la
construccion de aprendizajes significativos. En el modelo didactico
MATHSPACE, el nifio es el protagonista de su aprendizaje, explorando el
espacio, las formas y el movimiento a través del juego y la experiencia
directa.

El docente tiene la responsabilidad de generar ambientes acogedores,
seguros y estimulantes, donde el nifio pueda interactuar libremente con
diversos materiales y situaciones ludicas. A través de la observacion, la
guia oportuna y el planteamiento de preguntas abiertas, el docente
favorece que el nifio descubra, experimente y comunique cémo se ubica
en el espacio, como se desplaza y como reconoce las formas que lo
rodean, respetando siempre su ritmo y estilo de aprendizaje.

La familia, por su parte, cumple un rol complementario al reforzar estos
aprendizajes en la vida cotidiana. Las actividades diarias del hogar se
convierten en oportunidades valiosas para que el nifio practique
nociones espaciales como arriba y abajo, dentro y fuera, cerca y lejos,
fortaleciendo su pensamiento matematico de manera natural y
espontdnea. El acompafiamiento afectivo, la motivacion constante y la
comunicacién con la docente permiten consolidar los aprendizajes
logrados en la escuela.

De esta manera, la articulacion entre el docente y la familia contribuye
a que el nifio desarrolle la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién”, construyendo aprendizajes sdlidos,
significativos y acordes a su etapa de desarrollo, en un ambiente de

confianza, juego y descubrimiento.







ACTIVIDAD N° 01

MUCHO O POCO

1. Pl‘Op()SitO: Resolver situaciones problematicas de forma, movimiento y localizacién mediante la identificacion

y comparacion de figuras geométricas usando la balanza..

2. Aprendizaje esperado

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENO

Matematica

Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacion

eModela objetos con
formas geométricas y

sus transformaciones.

eComunica su

comprension sobre las

formas y relaciones
geométricas.
eUsa  estrategias y

procedimientos  para

orientarse en el espacio.

eEstablece relaciones entre las formas de los

objetos que estan en su entorno.

eEstablece relaciones de medida en

situaciones cotidianas.

eExpresa con su cuerpo o mediante algunas

palabras cuando algo es grande o pequefio.

oSe ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

ELINT

oUtiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

eExpresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones es -

paciales entre personas y objetos.

ePrueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su prop6 -

sito.




3. Procedimientos:

Identificacion del problema:
Los nifios recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta de las figuras.
Habia una vez un tren que viajaba por un mundo lleno de figuras geométricas. Pero este
tren necesita nuestra ayuda para llevar las figuras a sus destinos sin perder el equilibrio.
(Me ayudan a equilibrar el tren magico?
Luego la maestra les pregunta: ;a quién conocimos? ;qué le sucedié? Escuchamos la
explicacion en sus propias palabras del problema suscitado
Reconocen el problema y plantean estrategias.
Ahora que sabemos que sucedio, que pasara, cuando ponemos estas figuras en el tren, se
inclina hacia un lado. Vamos a identificar estas figuras y pensar juntos como podemos

balancear el tren.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente

Los nifios van a formar pequetios grupos. Cada grupo tendré el desafio de balancear el
tren colocando las figuras geométricas adecuadas en cada vagén. jA experimentar!
Identifican las figuras que encontraron y los guarda. Los nifios se agrupan de acuerdo a
la cantidad que indica la docente.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Exploracion:

Exploran las figuras que encontraron.
Ahora, vamos a explorar estas figuras geométricas. Vamos a usar la balanza para pesar

cada una y descubrir cudl es més pesada y cudl es mas liviana.



La docente les comenta que ahora van a representar todo lo que han realizado, para ello
se les va a pedir a los nifos que que utilizan el material que deseen, de acuerdo a lo que

estén en sus mesas..

Ejecutar d plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar. Ahora van a ver
como han colocado las figuras en el tren y si lograron balancearlo.

Identifican los pasos a realizar la actividad, lo que realizaron los nifios y explican como
lo realizaron.

Ejecutan y realizan la actividad pueden probar diferentes combinaciones hasta que el

tren esté equilibrado.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.

Reunimos a los, nifios en una asamblea. Vamos a hablar sobre lo que aprendimos. ;Qué
figuras fueron mas dificiles de balancear?

[ Qué estrategias usaron para lograr el equilibrio?

4. Tiempo:40 minutos

5. Materiales:

v Figuras geométricas

v'Balanzas

v Tren de figuras

6. Evaluacion: Lista de cotejo



ACTIVIDAD N° 02
(OBJETOS GRANDES? O ;PEQUENOS?

1. Pl‘OpéSitO: Resolver situaciones de comparacion al identificar y clasificar objetos grandes y pequefios mediante
la exploracion y manipulacion de materiales..

2. Aprendizaje esperado

7

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

Matematica | Resuelve problemas | eModela objetos con | eEstablece relaciones entre las formas de los

de forma, | formas geométricas y | objetos que estin en su entorno.

movimiento y | sus transformaciones.

localizacion eEstablece relaciones de medida en
eComunica su | situaciones cotidianas.

comprension sobre las

formas y relaciones eExpresa con su cuerpo o mediante algunas

geométricas. palabras cuando algo es grande o pequefio.

eUsa  estrategias y eSe ubica a si mismo y ubica objetos en el
procedimientos  para espacio en el que se encuentra; a partir de
orientarse en el espacio ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

EEINT3

oUtiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

eExpresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones es -

paciales entre personas y objetos.

ePrueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construcciéon de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su prop6 -

sito.




3. Procedimientos:

Identificacion del problema:
Los nifios recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta sobre el tesoro.
Habia una vez, en un reino muy lejano, un aventurero llamado Tomas. Tomas era un nifio
valiente y curioso que amaba explorar bosques, montafas y rios en busca de emocionantes
aventuras.
Un dia, mientras caminaba por el bosque encantado, encontr6 un antiguo mapa. El mapa
estaba lleno de colores brillantes y lineas que serpenteaban en todas direcciones. En el
centro del mapa, habia un gran circulo dorado con la palabra "Tesoro". Tomas, con sus
ojos llenos de emocion, decidid que debia encontrar ese tesoro.
Recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta.
Vamos a recepcionar los objetos del cofre del tesoro. Menciona el problema que se suscito
a la maestra. Luego con ayuda de la maestra vamos a mencionar qué objetos encontramos

dentro del tesoro.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente. Ahora, vamos a recepcionar
estos objetos uno por uno. Identifican las figuras que encontraron y los guarda. Vamos a
identificar cudles son grandes y cuales son pequefios usando nuestras manos y 0jos.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Exploracion:

Exploran los productos del campesino que encontraron.
Vamos a explorar los objetos con una lupa. Miren bien cada uno y observen los detalles.
(Qué pueden ver que no se veia antes? ;Hay algo especial en los objetos grandes y

pequefios?"



Ahora, vamos a dibujar los objetos que encontraron en el cofre. Representar como se ven
los objetos grandes y pequenos. Luego, cuéntenos sobre lo que dibujaron y como se

sienten al ver estos tesoros.

Ejecutar d plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar. Se les muestra la
ficha magica que ellos deben de completar

Identifican los pasos a realizar la actividad. Escuchan atentamente para poder completar
la ficha.

Ejecutan y realizan la actividad. Resuelven la ficha de acuerdo a las indicaciones que

brindo la docente, y de acuerdo a lo que realizaron en clase.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.

Nos reunimos con los nifios. Vamos a reflexionar sobre lo que aprendimos hoy. ;Cémo
fue descubrir los objetos grandes y pequenos? ;Qué detalles les sorprendieron? ;Coémo
se sintieron al usar la lupa y al dibujar los objetos?

4. Tiempo:40 minutos

5. Materiales:

v" Objetos grandes

v Objetos pequefios

v'Bolsas

v'Hojas

v Fichas de aplicacion

6. Evaluacion: Lista de cotejo



ACTIVIDAD N° 03
,COMO PODEMOS CUIDARLO?

1. Pl‘Op()SitO: Resolver situaciones de ubicacion al organizar y representar objetos dentro y fuera de un espacio
determinado.

2. Aprendizaje esperado:

7

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

Matematica | Resuelve problemas | eModela objetos con | eEstablece relaciones entre las formas de los

de forma, | formas geométricas y | objetos que estin en su entorno.

movimiento y | sus transformaciones.

localizacion eEstablece relaciones de medida en
eComunica su | situaciones cotidianas.

comprension sobre las

formas y relaciones eExpresa con su cuerpo o mediante algunas

geométricas. palabras cuando algo es grande o pequefio.

eUsa  estrategias y eSe ubica a si mismo y ubica objetos en el
procedimientos  para espacio en el que se encuentra; a partir de
orientarse en el espacio ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

EEINT3

oUtiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

eExpresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones es -

paciales entre personas y objetos.

ePrueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construcciéon de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su prop6 -

sito.

3. Procedimientos:

Identificacion del problema:



Recepcionan la informacion a través del invitado que vino de visita al salon. Los nifios
reciben la visita de un campesino y llega contento cantando una cancién y les comenta
que les ha traido algunos productos para venderles, entonces se da cuenta y ve que su saco
esta roto.

(Oh y ahora? ;Lo perdi todo? ;Y qué podré hacer? ;Ustedes me pueden ayudar? ;En
doénde podria recoger mis productos ya que mi saco estd roto? Escucha a los nifios; bueno
entonces iré a coser mi saco y Ustedes me van ayudando. Y sale del aula. Tarareando.
Menciona el problema que se suscito a la maestra.

Luego la maestra les pregunta: ;quién nos visité? ;qué le sucedié? Escuchamos la
explicacion en sus propias palabras del problema suscitado

Reconocen el problema y plantean estrategias.

Los nifios salen al patio y observan los alimentos dispersos

LY ahora como ayudamos? ;Que podriamos hacer? ;En que los colocamos? ;Todos

recogeran los mismos productos?

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente,Los nifios salen al patio y
observan los alimentos dispersos, Identifican los productos que encontraron y los
guarda. La maestra los invita a organizarse en equipos con bandejas y los invita a
recoger los productos que el equipo decidio.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizd. La maestra pregunta
(Qué productos recogieron? ;En donde los colocaron? ;Y qué productos quedaron

fuera?

Exploracion:

Exploran los productos del campesino que encontraron.



Luego la maestra los invita a explorar su color; forma; tamafio; olor; etc.
La docente les comenta que ahora van a dibujar todo lo que han realizado , incluso, los

productos que quedaron fuera y los invita a socializar de 2 a 3 trabajos.

Ejecutar d plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar. Se les entrega las
fichas de trabajo para que puedan demostrar lo aprendido. La maestra les entrega una
ficha de trabajo, y les pregunta ;Reconocen esta ficha? ;Qué observan? ;Qué creen que
se tiene que realizar?

Identifican los pasos a realizar la actividad, Les brindamos la indicacion a los nifios, sobre
lo que tienen que realizar en su ficha de trabajo y les damos el tiempo adecuado para que
lo trabajen.

Ahora lo que tienen que hacer es ubicar los alimentos que se encuentran dentro o fuera.
Ejecutan y realizan la actividad

Los nifios proceden a realizar su ficha de trabajo.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Se les pregunta ;Estuvo dificil la ficha? ;Pudieron resolverlo? ;Cdémo lo hicieron?
4. Tiempo:40 minutos
5. Materiales:
v' Ulaula
v' Disfraz de campesino
v' Saco
v" Verduras

6. Evaluacion: Lista de cotejo



ACTIVIDAD N° 04
UN VIAJE CREATIVO PARA CUIDAR EL MEDIO AMBIENTE

1. Pl‘Op()SitO: Resolver situaciones de clasificacion al identificar y organizar residuos grandes y pequefios segiin
las acciones que cuidan o dafian el medioambiente.

2. Aprendizaje esperado

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

Matematica | Resuelve problemas | eModela objetos con | eEstablece relaciones entre las formas de los

de forma, | formas geométricas y | objetos que estin en su entorno.

movimiento y | sus transformaciones.

localizacion eEstablece relaciones de medida en
eComunica su | situaciones cotidianas.

comprension sobre las

formas y relaciones eExpresa con su cuerpo o mediante algunas

geométricas. palabras cuando algo es grande o pequefio.

eUsa  estrategias y eSe ubica a si mismo y ubica objetos en el
procedimientos  para espacio en el que se encuentra; a partir de
orientarse en el espacio ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

EEINT3

oUtiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

eExpresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones es -

paciales entre personas y objetos.

ePrueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construcciéon de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su prop6 -

sito.

3. Procedimientos:

Identificacion del problema:



Recepcionan la informacion a través de lo que les contd el planeta tierra en un inicio.
Muy bien queridos nifos, ;Como estaba el planeta tierra? ;Qué nos conto6 el planeta
tierra? Nombran los objetos que nombro la tierra, ya que le hacian dafio

.Y qué objetos hacian dafio a la tierra? ;Donde los podemos encontrar?

Reconocen los residuos que nombro la tierra? A través de sus caracteristicas y tamafios
Excelente, y ahora ustedes ;observaron algunos de estos residuos en su casa? Y ;De qué
tamafio eran?, veo que estaban muy atentos, ahora me pueden decir ;Qué acciones no
debemos hacer para que la tierra este triste?;Qué podemos hacer para que la tierra se

sienta feliz?

Experimentacion:

Recepcionan la informacion que se les estard brindando observaran en la pizarra dos
imagenes del planeta tierra uno triste y uno feliz, uno grande y uno pequenio

Vamos a observar en la pizarra y me dirdn que es lo que ven, muy bien, dos planeta tierra,
uno grande y uno pequefio. Identifican los pasos a realizar en la actividad en la cual los
nifios observan una bolsa magica y se pedira voluntarios que saquen los pergaminos y los
peguen en la pizarra debajo del planeta tierra y de acuerdo a la emocidon que expresen,
también ubicaran en tachos de basura los residuos grandes y en otro los residuos
pequetios. Lo que ahora vamos a hacer es que debajo de cada planeta tierra coloquemos
las iméagenes de acuerdo a la emocion del planeta por ejemplo, si en una imagen vemos a
un nifio desperdiciando el agua, la tierra se sentira triste o feliz, luego ubicamos los
residuos en los tachos de basura segin su tamafio y asi sucesivamente. Los nifios
socializardn con sus compafieros lo que observaron en los pergaminos y de que tamafo

eran los residuos.

Exploracion:



Exploran las bolsas de basura observando residuos dentro de ella

Oh que impresionante, vamos a observar que objetos o residuos encontramos dentro de
la bolsa y de que tamafos seran

La docente les comenta que ahora van a representar todo lo que han realizado , para ello
se les va a pedir a los nifios que utilizan el material que deseen, de acuerdo a lo que estén

€n Sus mesas..

Ejecutar d plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.

Se les entrega las fichas de trabajo para que puedan demostrar lo aprendido.

Ahora les entregaré una ficha de trabajo, y les pregunto ;Reconocen esta ficha? ;Qué
observan? ;Qué creen que se tiene que realizar?

Ejecutan y realizan la actividad

Los nifios proceden a realizar su ficha de trabajo.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.Se les pregunta ;Estuvo dificil la
ficha? ;Pudieron resolverlo? ;Como lo hicieron?
4. Tiempo:40 minutos
5. Materiales:
v'Residuos de diferentes tamafios
v'Cajas
v'Bolsas

6. Evaluacion: Lista de cotejo



ACTIVIDAD N° 05
DESCUBRIMOS NUEVAS FORMAS

1. Pl‘OpéSitO: Resolver situaciones de orientacion espacial al identificar y recorrer rutas en un laberinto,

reconociendo direcciones y posiciones.

2. Aprendizaje esperado

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
Matematica | Resuelve problemas | eModela objetos con | eEstablece relaciones entre las formas de los
de forma, | formas geométricas y | objetos que estan en su entorno.
movimiento y | sus transformaciones.
localizacion eEstablece relaciones de medida en situaciones
eComunica su | cotidianas.
comprension sobre las
formas y relaciones eExpresa con su cuerpo o mediante algunas
geométricas. palabras cuando algo es grande o pequefio.
eUsa estrategias y eSe ubica a si mismo y ubica objetos en el
procedimientos para espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
orientarse  en el | Organiza sus movimientos y acciones para
espacio. desplazarse.
eUtiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia adelante” y “hacia
atrds”, que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.
eExpresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones es -
paciales entre personas y objetos.
ePrueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material concreto,
y elige una para lograr su propo - sito.
3. Procedimientos:
Identificacion del problema:

Recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta.




Mostrar diferentes caminos en el mapa encantado y pedir a los nifios que los observen.
Menciona el problema que se suscito a la maestra.

Preguntar a los nifios qué caminos ven y cémo podrian describirlos. Reconocen el
problema y plantean estrategias.

Ayudar a los nifios a identificar los caminos mas claros y los que parecen mas confusos.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente, Dar a cada nifio un laberinto de
direcciones para explorar, Identifican las figuras que encontraron y los guarda.. Pedirles
que identifiquen la entrada y la salida del laberinto.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Guiar a los nifios mientras intentan seguir una ruta a través del laberinto.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Exploracion:

Exploran los productos del campesino que encontraron.

Dejar que los niflos exploren libremente diferentes rutas en el mapa encantado,
incentivandolos a probar distintos caminos.

La docente les comenta que ahora van a representar todo lo que han realizado , para ello
se les va a pedir a los nifios que que utilizan el material que deseen, de acuerdo a lo que

estén en sus mesas..

Ejecutar € plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.
Se les muestra la ficha magica que ellos deben de completar
Identifican los pasos a realizar la actividad

Escuchan atentamente para poder completar la ficha



Ejecutan y realizan la actividad
Resuelven la ficha de acuerdo a las indicaciones que brindo la docente, y de acuerdo a

lo que realizaron en clase.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Pedir a los nifios que reflexionen sobre su experiencia: ;Qué fue facil o dificil? ;Coémo
se sintieron al ayudar al aventurero?
4. Tiempo:40 minutos
5. Materiales:
v'Mapas
v'Tesoro
v'Flechas

v'Hojas






ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

L.LDATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

1.1.Institucion Educativa:

N° 429 “El “Santo de la espada””

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Jenny Ledn Peralta

1.3.Estudiante Practicante

Belinda Mia Barrientos Lauracio

1.4.Secciéon — Edad 4 afios

1.5.Fecha: 10— 06 — 2023
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo Vil

IL. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Vivimos las Matematica.”
APRENDIZAJE
S D ,Como podemos cuidarlo?
APRENDIZAJE ¢ P '
PROPOSITO DE Resolver situaciones problematicas de forma, movimiento y localizacién mediante
APRENDIZAJE la identificacién y comparacion de figuras geométricas usando la balanza.

IILPROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

*Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse.

9 <

+Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

*Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacién relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material

concreto, y elige una para lograr su proposito.

geométricas con
la balanza para
lograr el

equilibrio

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE PRODUCTO O
EVALUACION | EVIDENCIAS

DE
APRENDIZAJE
Resuelve *Establece relaciones entre las formas de los | Resuelve Compara y
Matematica | problemas de | objetos que estan en su entorno. situaciones relaciona las
forma, *Establece relaciones de medida en | problematicas al | figurasatravés de
movimiento y | situaciones cotidianas. comparar y | la  ficha de

localizacion *Expresa con su cuerpo o mediante algunas | relacionar aplicacion.

palabras cuando algo es grande o pequefio. figuras




IV.SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Motivacién

iHola, pequefios exploradores! Hoy les contaré una historia magica. Habia una vez un
tren que viajaba por un mundo lleno de figuras geométricas. Pero este tren necesita
nuestra ayuda para llevar las figuras a sus destinos sin perder el equilibrio. ¢ (Me ayudan
a equilibrar el trencito magico?

Saberes previos

Antes de empezar, quiero saber algo. ;Quién de ustedes sabe coémo es un circulo? ;Y un
cuadrado? ;Alguien ha visto una balanza alguna vez? Vamos a recordar las formas ya
descubrir como funciona una balanza.

Problematizacion

Nuestro tren magico tiene un problema. Algunas figuras geométricas son mas pesadas
que otras y eso hace que el tren se inclina. ;Qué podemos hacer para que el tren no
pierda el equilibrio?

Propésito

Resolver situaciones problematicas de forma, movimiento y localizaciéon mediante la

identificacion y comparacion de figuras geométricas usando la balanza.

DESARROLLO

Identificacion del problema:

Recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta.

Se acuerdan de que trataba el cuento?;Qué sucedio? ;Hubo un problema?

Menciona el problema que se suscito a la maestra.

Luego la maestra les pregunta: ja quién conocimos? ;jqué le sucedié? Escuchamos la
explicacion en sus propias palabras del problema suscitado

Reconocen ¢l problema y plantean estrategias.

Ahora que sabemos que sucedio, que pasara, cuando ponemos estas figuras en el tren, se
inclina hacia un lado. Vamos a identificar estas figuras y pensar juntos cémo podemos

balancear el tren.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente

s ] D e JEr
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Vamos a formar pequefios grupos. Cada grupo tendra el desafio de balancear el tren
colocando las figuras geométricas adecuadas en cada vagon. jA experimentar!
Identifican las figuras que encontraron y los guarda.
Los nifios se agrupan de acuerdo a la cantidad que indica la docente.
Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realiz6.

Los nifios proponen como balancear las figuras.

Exploracion:

Exploran las figuras geométricas.
Ahora, quiero que exploren estas figuras geométricas. Vamos a usar la balanza para

pesar cada una y descubrir cual es mas pesada y cual es mas liviana.

La docente les comenta que ahora van a dibujar todo lo que han realizado , incluso, los

productos que quedaron fuera y los invita a socializar de 2 a 3 trabajos.

Ejecutar el plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.

Excelente trabajo, equipos! Ahora, vamos a ver como han colocado las figuras en el tren
y si lograron balancearlo.

Identifican los pasos a realizar la actividad

Identifican lo que realizaron los nifios y explican como lo realizaron.

Ejecutan y realizan la actividad

Recuerden, pueden probar diferentes combinaciones hasta que el tren esté equilibrado.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Reunanse aqui, nifios. Vamos a hablar sobre lo que aprendimos. ;Qué figuras fueron mas
dificiles de balancear? ;Qué estrategias usaron para lograr el equilibrio? jEstoy muy

orgullosa de ustedes!

E XD e
(¢« BV iped
G De
Figuras
geomeétricas
de diferentes
formas y
pesos

Booodod

Tren con
vagones

=

—_—

S

Bandejas y
recipiente

CIERRE

Retroalimentacion:
Vamos a responder las siguientes preguntas.
Qué gran trabajo hicieron hoy! Aprendimos mucho sobre las figuras geométricas y como

usar una balanza.




Para terminar, cada uno va a dibujar y decorar la figura geométrica que mas les haya

gustado. Luego, la mostraran al grupo y nos contaran como la balancearian en el tren

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

el equilibrio.

Resuelve situaciones problematicas al comparar y

relacionar figuras geométricas con la balanza para lograr Lista de Cotejo




ILDATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

2.1.Institucion Educativa:

N° 429 “El “Santo de la espada™”

2.2.Nombre de la Docente de Aula: Jenny Ledn Peralta
2.3.Estudiante Practicante Belinda Mia Barrientos Lauracio
2.4.Seccion — Edad 4 afos

2.5.Fecha: 17— 06 — 2023

2.6.Programa de Estudios Educacion Inicial

2.7.Ciclo vl

II. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Vivimos las Matematica.”
APRENDIZAJE
ggigggi;&?g ({Objetos grandes? O ;pequefios?
PROPOSITO DE Resolver situaciones de comparacion al identificar y clasificar objetos grandes y
APRENDIZAJE pequeiios mediante la exploracion y manipulacion de materiales

VLPROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

PRODUCTO O
EVIDENCIAS
DE
APRENDIZAJE

Resuelve
Matematica | problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

*Establece relaciones entre las formas de los
objetos que estan en su entorno.

*Establece relaciones de medida en
situaciones cotidianas.

*Expresa con su cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es grande o pequefio.
*Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse.

+Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atrads”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacioy los
objetos que hay en el entorno.

*Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material

concreto, y elige una para lograr su proposito.

Clasifica objetos
en grandes y
pequetios al
compararlos,

explicando  de
manera oral
como realizo la

clasificacion.

Clasifica objetos
grandes y
pequeiios a través
de la ficha de

aplicacion.




VILSECUENCIA DIDACTICA

Luego vamos a reconocer cuales son los objetos grandes y cuales son los objetos

pequeiios.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente

Ahora, vamos a recepcionar estos objetos uno por uno.

Identifican las figuras que encontraron y los guarda.

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
Motivacion
iHola, aventureros! Hoy vamos a embarcarnos en una emocionante busqueda de tesoros.
Nuestro cofre del tesoro esta lleno de objetos grandes y pequeiios. Vamos a explorar juntos
y descubrir la belleza en cada uno de estos tesoros. ;Estan listos para nuestra aventura?
Saberes previos Cofre del tesoro
Antes de comenzar, ;,qué saben sobre los objetos grandes y pequefios? ;Pueden darme
ejemplos de cosas grandes y de cosas pequefias que conocen? ;Han usado alguna vez una
INICIO 1 .
upa para mirar de cerca algo?
Problematizacion MR
Uiew
Nuestro cofre del tesoro tiene una sorpresa: hay objetos grandes y pequefios escondidos k‘ Al -
' l“"u‘. ; ';,I
e B4
dentro. Algunos son tan grandes que ocupan mucho espacio, y otros son tan pequeiios que : f’:)‘? q
A UL b
casi no se ven. ;Cémo podemos descubrir y entender mejor estos objetos tan diferentes? | Objetos grandes
y pequeiios
Propésito
Resolver situaciones de comparacion al identificar y clasificar objetos grandes y pequefios
mediante la exploracion y manipulacion de materiales
Identificacion del problema:
Recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta.
Vamos a recepcionar los objetos del cofre del tesoro.
Menciona el problema que se suscitd a la maestra. :._:!_‘,' “
Luego con ayuda de la maestra vamos a mencionar qué objetos encontramos dentro del l\‘_ﬁ)
Laminas u
tesoro. objetos del
DESARROLLO entorno del
Reconocen ¢l problema y plantean estrategias. campesino




Vamos a identificar cudles son grandes y cuales son pequeflos usando nuestras manos y
0jos

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Vamos a ejecutar una accion: colocar los objetos grandes en un grupo y los pequefios en

otro."

Exploracion:

Exploran los productos del campesino que encontraron.

Vamos a explorar los objetos con una lupa. Miren bien cada uno y observen los detalles.
(Qué pueden ver que no se veia antes? ;Hay algo especial en los objetos grandes y
pequeiios?"”

Ahora, vamos a dibujar los objetos que encontraron en el cofre. Representar como se
ven los objetos grandes y pequefios. Luego, cuéntenos sobre lo que dibujaron y coémo se

sienten al ver estos tesoros.

Ejecutar el plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.

Se les muestra la ficha magica que ellos deben de completar

Identifican los pasos a realizar la actividad

Escuchan atentamente para poder completar la ficha

Ejecutan y realizan la actividad

Resuelven la ficha de acuerdo a las indicaciones que brindo la docente, y de acuerdo a lo

que realizaron en clase.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Nos reunimos con los niflos. Vamos a reflexionar sobre lo que aprendimos hoy. ;Cémo
fue descubrir los objetos grandes y pequefios? ;Qué detalles les sorprendieron? ;Coémo se

sintieron al usar la lupa y al dibujar los objetos?

CIERRE

Retroalimentacion:

Vamos a responder las siguientes preguntas.

Para terminar, cada uno podra elegir un objeto del cofre del tesoro, dibujarlo
nuevamente y decorarlo. Luego, lo mostraremos al grupo y compartiremos por qué

elegimos ese objeto en particular




VIII. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Clasifica objetos en grandes y pequefios al compararlos,

explicando de manera oral como realizé la clasificacion.

Lista de Cotejo




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

III.LDATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

3.1.Institucion Educativa:

N°429 “El “Santo de la espada”™”

3.2.Nombre de la Docente de Aula: Jenny Leodn Peralta

3.3.Estudiante Practicante

Belinda Mia Barrientos Lauracio

3.4.Seccion — Edad 4 afos

3.5.Fecha: 24— 06 — 2023
3.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
3.7.Ciclo VIL

IL. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Vivimos las Matematica.”
APRENDIZAJE
el ;, Como podemos cuidarlo?
APRENDIZAJE ¢ p wdarto:
PROPOSITO DE Resolver situaciones de ubicacion al organizar y representar objetos dentro y fuera
APRENDIZAJE de un espacio determinado.

IX.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

palabras cuando algo es grande o pequefio.
*Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse.

+Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atrds”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

*Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material

explicando  de
manera oral
como realizd la

organizacion.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE | PRODUCTO O
EVALUACION | EVIDENCIAS
DE

APRENDIZAJE
Resuelve *Establece relaciones entre las formas de los | Ubica Ubica objetos
Matematica | problemas de | objetos que estan en su entorno. correctamente dentro y fuera a
forma, *Establece relaciones de medida en | objetos dentro y | través de la ficha

movimiento y | situaciones cotidianas. fuera de un | deaplicacion.

localizacion *Expresa con su cuerpo o mediante algunas | espacio,




concreto, y elige una para lograr su proposito.

X.SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/ MATERIALES
DIDACTICA ESTRATEGIAS
Motivacion

Los invito a asamblea y recordamos los acuerdos para jugar

La maestra les comenta que saldran a jugar para ello deberan
establecer acuerdos, y pregunta /qué acuerdos? ;Como
jugaremos?

En el patio se les invita a observar los aros que estan colocados y

organizados en circulo y en el centro se coloca las zanahorias, y

se les pregunta ;cuédntos aros hay? Los invitamos a contar. Zanahorias
Trabajaremos en grupos de 7 nifios u ocho segln la cantidad de
aros.

Les indicamos que todos saltan simultaneo y cogen una zanahoria
INICIO cada vez que salten fuera.

Es asi que van saliendo por grupos hasta concluir.

Saberes previos

(A que jugamos? ;Con que jugamos? ;Como saltaban? ;Y
cuando recogian la zanahoria? ;Quién tuvo mas zanahorias? ;Y

quién alimenta a los conejitos? ;Y qué otros productos siembra?

Problematizacion

(Coémo y en donde lleva sus productos el campesino?

Propésito
Resolver situaciones de ubicacion al organizar y representar

objetos dentro y fuera de un espacio determinado.

Identificacion del problema:

4

Recepcionan la informacion a través del invitado que vino de / ‘

DESARROLLO
visita al salon.

i
campesino




Los nifios reciben la visita de un campesino y llega contento
cantando una cancién y les comenta que les ha traido algunos
productos para venderles, entonces se da cuenta y ve que su saco
esta roto.

(Oh y ahora? ;Lo perdi todo? ;Y qué podré hacer? ;Ustedes me
pueden ayudar? ;En donde podria recoger mis productos ya que
mi saco esta roto? Escucha a los nifios; bueno entonces iré a coser
mi saco y Ustedes me van ayudando. Y sale del aula. Tarareando.
Menciona el problema que se suscito a la maestra.

Luego la maestra les pregunta: ;quién nos visito? ;qué le sucedid?
Escuchamos la explicacion en sus propias palabras del problema
suscitado

Reconocen el problema y plantean estrategias.

Los nifios salen al patio y observan los alimentos dispersos

.Y ahora como ayudamos? ;Que podriamos hacer? ;En que los

colocamos? ;Todos recogeran los mismos productos?

Experimentacién:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente

Los nifios salen al patio y observan los alimentos dispersos
Identifican los productos que encontraron y los guarda.
La maestra los invita a organizarse en equipos con bandejas y los

invita a recoger los productos que el equipo decidio.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se
realizo.
La maestra pregunta ;Qué productos recogieron? ;En donde los

colocaron? ;Y qué productos quedaron fuera?

Exploracién:

Exploran los productos del campesino que encontraron.
Luego la maestra los invita a explorar su color; forma; tamafio;

olor; etc.

Beteﬁaga

Q
,l

Ficha de aplicacion




La docente les comenta que ahora van a dibujar todo lo que han
realizado , incluso, los productos que quedaron fuera y los invita

a socializar de 2 a 3 trabajos.

Ejecutar el plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que
completar.

Se les entrega las fichas de trabajo para que puedan demostrar lo
aprendido.

La maestra les entrega una ficha de trabajo, y les pregunta
(Reconocen esta ficha? ;Qué observan? ;Qué creen que se tiene
que realizar?

Identifican los pasos a realizar la actividad

Les brindamos la indicacion a los nifios, sobre lo que tienen que
realizar en su ficha de trabajo y les damos el tiempo adecuado
para que lo trabajen.Ejecutan y realizan la actividad

Los niflos proceden a realizar su ficha de trabajo.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Se les pregunta ;Estuvo dificil la ficha? ;Pudieron resolverlo?

(Coémo lo hicieron?

CIERRE

Retroalimentacion:
Vamos a responder las siguientes preguntas.

(Qué productos hemos encontrado?

(Y en donde se guardaron?

(Se pudo guardar todos los productos?

(Por qué es importante ubicar las cosas dentro y fuera?
(En casa que cosas podemos ubicar dentro y fuera de qué?

XI. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Ubica correctamente objetos dentro y fuera de un espacio,

explicando de manera oral como realizd la organizacion.

Lista de cotejo




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

IV.DATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

4.1 Institucion Educativa:

N° 429 “El “Santo de la espada”’

4.2 Nombre de la Docente de Aula:

4.3 Estudiante Practicante

Belinda Mia Barrientos Lauracio

4.4.Seccion — Edad 4 afos

4.5.Fecha: 01-07-2023
4.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
4.7.Ciclo VIL

IL. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Cuidamos nuestro medio ambiente, creando un biohuerto.”
APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE “ . . . . S
APRENDIZAJE Un Viaje Creativo para cuidar el Medio Ambiente
PROPOSITO DE Rresho(iver 51tuac10ngs de clarsliﬁclacwn ail Ldentlﬁcar y i(();gflanlzardrgsll(liuosl
APRENDIZAJE grandes y pequefios segin las acciones que cuidan o dafian e
medioambiente.

XILPROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

*Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse.

9 <

+Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,

“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

*Prucba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material

con acciones que
cuidan o dafian el

medioambiente.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE | PRODUCTO O
EVALUACION | EVIDENCIAS
DE
APRENDIZAJE
Resuelve *Establece relaciones entre las formas de los | Clasifica Clasifica residuos
Matematica | problemas de | objetos que estan en su entorno. residuos en | grandes y
forma, *Establece relaciones de medida en | grandes y | pequeiio
movimiento y | situaciones cotidianas. pequefios segun | aplicandolo en la
localizacion *Expresa con su cuerpo o mediante algunas | su tamafio, | ficha de
palabras cuando algo es grande o pequefio. relacionandolos | aplicacion.




concreto, y elige una para lograr su proposito.

XIILSECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Motivacion

Los nifios observan que la docente ingresa un poco triste y a su costado
lleva un planeta tierra, se les comenta a los nifios, que el planeta tierra
esta muy triste porque tiene mucha basura, botellas de plastico grandes
y pequenias, bolsas de plastico grandes y pequefias, cajas grandes y
pequeias de alimentos que a diario consumimos, el agua se desperdicia
en baldes grandes y pequefios, queman los arboles grandes y pequefios
y esta muy asustada por que se siente muy enferma.

Problematizacion

Se les presenta a los nifios bolsas de basura con muchos residuos de
diferentes tamafios y se les pregunta ;Creen que estos residuos sean
buenos para la tierra?

Saberes previos

(La basura sera buena para el medio ambiente? ;De qué tamafios son
los residuos que encontramos en las bolsas de basura? ;Qué podemos
hacer con ellos?

Propésito

Resolver situaciones de clasificacion al identificar y organizar residuos
grandes y pequefios segun las acciones que cuidan o dafian el

medioambiente.

e
Planeta cierre
feliz y triste

Bolsas de
basura

DESARROLLO

Identificacién del problema:

Recepcionan la informacion a través de lo que les conto el planeta
tierra en un inicio.

Muy bien queridos nifios, ;Como estaba el planeta tierra? ;Qué nos
conto6 el planeta tierra?

Nombran los objetos que nombro la tierra, ya que le hacian dafio

.Y qué objetos hacian daflo a la tierra? ;Donde los podemos encontrar?




Reconocen los residuos que nombro la tierra? A través de sus
caracteristicas y tamafios

Excelente, y ahora ustedes jobservaron algunos de estos residuos en su
casa? Y ;De qué tamaiio eran?, veo que estaban muy atentos, ahora me
pueden decir ;Qué acciones no debemos hacer para que la tierra este

triste?;Qué podemos hacer para que la tierra se sienta feliz?

Experimentacién:

Recepcionan la informacion que se les estara brindando observaran en
la pizarra dos imagenes del planeta tierra uno triste y uno feliz, uno
grande y uno pequefio

Vamos a observar en la pizarra y me diran que es lo que ven, muy bien,

dos planeta tierra, uno grande y uno pequefio.

Exploracién:

Exploran las bolsas de basura observando residuos dentro de ella

Oh que impresionante, vamos a observar que objetos o residuos
encontramos dentro de la bolsa y de que tamafios seran

Identifican los pasos a realizar en la actividad en la cual los nifios
observan una bolsa mégica y se pedira voluntarios que saquen los
pergaminos y los peguen en la pizarra debajo del planeta tierra y de
acuerdo a la emocion que expresen, también ubicaran en tachos de
basura los residuos grandes y en otro los residuos pequeiios.

Lo que ahora vamos a hacer es que debajo de cada planeta tierra
coloquemos las imagenes de acuerdo a la emocion del planeta por
ejemplo, si en una imagen vemos a un nifio desperdiciando el agua, la
tierra se sentira triste o feliz, luego ubicamos los residuos en los tachos
de basura seguin su tamaiio y asi sucesivamente.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios reconoceran que acciones
dafan al medio ambiente y que acciones son buenas para la tierra,
responderan a la siguiente pregunta

Muy bien ya ubicamos las imagenes y los residuos ahora vamos a
responder las siguientes preguntas:

(Qué observamos en la imagen?

(De qué tamaiio eran los residuos?
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e O
Residuos de
basura grande y
pequeiias

Planeta triste y
feliz

Bolsas de
basura

Tachos de
basura




Los nifios socializaran con sus compafieros lo que observaron en los

pergaminos y de que tamafio eran los residuos.

Ejecutar el plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.
Se les entrega las fichas de trabajo para que puedan demostrar lo
aprendido.

Abhora les entregaré una ficha de trabajo, y les pregunto ;Reconocen
esta ficha? ;Qué observan? ;Qué creen que se tiene que realizar?
Identifican los pasos a realizar la actividad

Les brindamos la indicacion a los nifios, sobre lo que tienen que
realizar en su ficha de trabajo y les damos el tiempo adecuado para que
lo trabajen.

Ahora lo que tenemos que hacer es colorear seglin su tamafio
Ejecutan y realizan la actividad

Los nifios proceden a realizar su ficha de trabajo.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.
Se les pregunta ¢ Estuvo dificil la ficha? ;Pudieron resolverlo? ;Cémo

lo hicieron?

CIERRE

Retroalimentacion:

Vamos a responder las siguientes preguntas.
(Qué hemos visto el dia de hoy?

(Y como se sentia el planeta tierra?

(De que tamafio eran los residuos?

XIV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Clasifica residuos en grandes y pequefios segtin su tamafio,
relacionandolos con acciones que cuidan o dafian el

medioambiente.

Lista de cotejo




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

V.DATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

5.1.Institucion Educativa:

N°429 “El “Santo de la espada”™”

5.2.Nombre de la Docente de Aula:

Jenny Leodn Peralta

5.3.Estudiante Practicante

Belinda Mia Barrientos Lauracio

5.4.Seccion — Edad 4 afos

5.5.Fecha: 08-07 —2023
5.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
5.7.Ciclo VIL

IL. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Vivimos las Matematica.”
APRENDIZAJE
ﬁgg‘g};&&?g (Objetos grandes? O ;pequeiios?
PROPOSITO DE Resolver situaciones de orientacion espacial al identificar y recorrer
APRENDIZAJE rutas en un laberinto, reconociendo direcciones y posiciones.

XV.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

palabras cuando algo es grande o pequefio.
*Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse.

9 <

+Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de - lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atrds”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

*Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
con material

construccion de objetos

y las direcciones

del recorrido.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE | PRODUCTO O
EVALUACION | EVIDENCIAS
DE

APRENDIZAJE
Resuelve *Establece relaciones entre las formas de los | Sigue y | Realiza una ruta
Matematica | problemas de | objetos que estan en su entorno. representa rutas | en el laberinto a
forma, *Establece relaciones de medida en | en un laberinto | través de la ficha

movimiento y | situaciones cotidianas. identificando la | de aplicacion.

localizacion *Expresa con su cuerpo o mediante algunas | entrada, la salida




concreto, y elige una para lograr su proposito.

XVLSECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Motivacion

Presentar un mapa encantado a los niflos, lleno de colores y caminos misteriosos. Contar
una historia sobre un aventurero que necesita su ayuda para encontrar el tesoro
escondido.

Saberes previos

Preguntar a los nifios si alguna vez han jugado a seguir caminos o mapas. ;Qué
recuerdan de esa experiencia? ;Qué direcciones conocen (arriba, abajo, izquierda,
derecha)?

Problematizacion

Presentar el problema: El aventurero ha llegado a un cruce de caminos y no sabe a
donde ir. ; Podemos ayudarlo a encontrar la direccion correcta?

Propésito

Hoy vamos a explorar direcciones para ayudar al aventurero y descubrir el tesoro..

Mapa
encantado

DESARROLLO

Reflexion:

Recepcionan la informacion a través del cuento que se presenta.

Mostrar diferentes caminos en el mapa encantado y pedir a los nifios que los observen.
Menciona el problema que se suscité a la maestra.

Preguntar a los nifios qué caminos ven y cdmo podrian describirlos

Reconocen el problema y plantean estrategias.

Ayudar a los nifos a identificar los caminos mas claros y los que parecen mas confusos.

Experimentacion:

Recepcionan la indicacion que se les indico previamente
Dar a cada nifio un laberinto de direcciones para explorar
Identifican las figuras que encontraron y los guarda.
Pedirles que identifiquen la entrada y la salida del laberinto.

Ejecutan y realizan la actividad los nifios expresan que se realizo.

Laberinto




Guiar a los nifios mientras intentan seguir una ruta a través del laberinto.

Exploracion:

Exploran los productos del campesino que encontraron.
Dejar que los nifios exploren libremente diferentes rutas en el mapa encantado, Mapa del tesoro
incentivandolos a probar distintos caminos.

Pedir a los niflos que dibujen su propia ruta en una hoja de papel, mostrando como

ayudarian al aventurero a llegar al tesoro.

Ejecutar el plan:

Recepcionan la informacion sobre las fichas que tienen que completar.

Se les muestra la ficha magica que ellos deben de completar

Identifican los pasos a realizar la actividad

Escuchan atentamente para poder completar la ficha

Ejecutan y realizan la actividad

Resuelven la ficha de acuerdo a las indicaciones que brindo la docente, y de acuerdo a

lo que realizaron en clase.

Reflexion:

Los estudiantes revisan y reflexionan sobre su trabajo.

Pedir a los nifios que reflexionen sobre su experiencia: ;Qué fue facil o dificil? ; Como se

sintieron al ayudar al aventurero?

Retroalimentacion:

Vamos a responder las siguientes preguntas.
CIERRE ..
(Les gusto la actividad?

(Que se ha realizado hoy?

(Estuvo facil o dificil?

(Como ayudamos a nuestro aventurero?

XVIL EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Sigue y representa rutas en un laberinto identificando la
Lista de Cotejo
entrada, la salida y las direcciones del recorrido.
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