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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como enfoque determinar el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didactico “Mateludi”
en los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
Primaria N°42250 “Cesar Cohaila Tamayo” de Tacna. Ante ello, el tipo de investigacion
es experimental y el disefio de investigacion un cuasi experimental. La muestra estuvo
constituida por 38 estudiantes designados como grupo control y grupo experimental entre
nifios y nifias de 8 y 9 afios. La técnica utilizada es una prueba de conocimientos con la
finalidad de recoger informacion sobre el desarrollo de la resolucion de problemas y la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” el resultado obtenido nos muestra la
existencia de una relacion significativa con (Alfa de Cronbach = 0,780). Asi mismo, en
los resultados de la prueba de entrada en el grupo experimental dio como resultado un
84% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, mientras que el grupo control el
74% de estudiantes se encuentran en el mismo nivel de inicio, posterior a la prueba de
salida se logré que el grupo experimental logre el 68% de estudiantes Illeguen al nivel de
logro destacado, a su vez el grupo control el 63% de estudiantes se encuentran en el nivel
de logro esperado. Por lo tanto, se concluye que el modelo didactico “Mateludi” influye
en el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad asumiendo asi que,
del tercer grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa N°42250 “Cesar

Cohaila Tamayo” de Tacna, 2023.

Palabras claves: Resuelve problemas de cantidad, competencia, modelo didactico

“Mateludi”, resolucion de problemas.
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ABSTRACT

This research project aims to determine the development of the skill “Solving quantity
problems” through the ‘Mateludi’ teaching model in third-grade students at Primary
School No. 42250 “Cesar Cohaila Tamayo” in Tacna. The research is experimental in
nature and the research design is quasi-experimental. The sample consisted of 38 students
designated as a control group and an experimental group of boys and girls aged 8 and 9.
The technique used was a knowledge test to collect information on the development of
problem solving and the skill of “solving quantity problems.” The results obtained show
the existence of a significant relationship (Cronbach's alpha = 0.780). Likewise, the
results of the entrance test in the experimental group showed that 84% of students were
at the beginning level, while 74% of students in the control group were at the same
beginner level. After the exit test, 68% of students in the experimental group achieved the
outstanding achievement level, while 63% of students in the control group achieved the
expected achievement level. Therefore, it is concluded that the “Mateludi” teaching
model influences the development of the “Solves quantity problems” competency,
assuming that, in the third grade of Primary Education at Educational Institution No.

42250 “Cesar Cohaila Tamayo” in Tacna, 2023.

Keywords: Solving quantity problems, competency, “Mateludi” teaching model,

problem solving
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INTRODUCCION

La resolucion es un proceso mediante el cual las personas analizan una situacion,
reflexionan sobre la informacion disponible y buscan una solucion adecuada utilizando

sus conocimientos y experiencias previas.

El modelo didactico “Mateludi” se plantea como una propuesta que busca
fortalecer el aprendizaje en el area de Matematica a través de la resolucion de problemas,
entendida como un proceso que permite al estudiante analizar situaciones, proponer
estrategias y encontrar soluciones, mediante actividades organizadas y cercanas a la
realidad del estudiante, y desarrollar la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.
El modelo didactico “Mateludi” promueve que el estudiante analice las situaciones,
utilice operaciones matematicas basicas y avance gradualmente hacia la resolucion de
problemas mas complejos. De este modo, la resolucion de problemas se convierte en el
eje del aprendizaje ya que favorece la comprensién, la reflexion y la participacion activa
del estudiante en su propio proceso de aprendizaje, especialmente en el nivel primario.
Dicha investigacion estd conformada por cuatro capitulos, que se describen a

continuacion:

En el capitulo | se presenta el planteamiento del problema, se observa la
descripcion de la problematica, la formulacion del problema, justificacién, objetivos,

hipétesis de la investigacion, variables e indicadores.

En el capitulo 11 se enmarca en el marco tedrico conceptual, donde se trabaja los
antecedentes internacionales, nacionales y locales, a su vez se realiz6 las bases teoricas
gue nos muestra la validez de la investigacion y las definiciones de términos basicos de

la variable.
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En el capitulo I11 se concretiza la metodologia de la investigacion en donde indica
el tipo de investigacion que se utilizo, el disefio de la investigacion que viene hacer cuasi
experimental, ademas la poblacion, muestra y muestreo, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, validez del instrumento, confiabilidad del instrumento y finalmente

las técnicas de procesamiento y anélisis de informacion.

En el capitulo IV se encuentra la descripcion del trabajo de campo, el anélisis
estadistico descriptivo e inferencial de la prueba de entrada y salida del grupo control y

experimental, y la verificacion de hipotesis.

Es asi que dicha investigacion ha culminado con la resolucion efectiva de
problemas vinculados a la competencia "Resuelve problemas de cantidad”, es decir que
no solo se constituye un logro significativo en si mismo, sino que también se posiciona
como un valioso punto de partida para investigaciones futuras que aborden problemaéticas
similares. La presente investigacién se considera que aporta nuevos conocimientos y
sienta bases para futuras lineas de investigacion mediante la intervencion basada en un

modelo didactico.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

El ser humano inicia su desarrollo cognitivo a partir de situaciones
cotidianas de su vida diaria, las cuales le exigen comprender, analizar y reflexionar
sobre su entorno para poder actuar de manera adecuada. En este proceso, el
razonamiento cumple un rol fundamental, ya que permite buscar respuestas y
soluciones frente a diversos desafios. En los primeros afios de la infancia, la
resolucion de problemas se convierte en un proceso esencial, pues favorece la
construccion del pensamiento matematico mediante experiencias significativas.
En este sentido, no solo resulta importante el uso de recursos o actividades ludicas
gue generen motivacion e interés, sino que estas promuevan en los nifios la
formulacion de estrategias, ideas y soluciones, fortaleciendo de manera
espontanea y creativa su capacidad para resolver problemas y acompafiando de

forma activa su aprendizaje.
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Es por ello que, a nivel internacional la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémicos, a través del Programa para la
Evaluacion Internacional de los estudiantes conocido con las siglas en inglés
(PISA, 2018) se dedica al estudio de calidad y eficiencia de los diferentes
programas educativos nacionales con el fin de evaluar el desarrollo de los
estados afiliados al mismo. En ese sentido en la prueba PISA realizada en 2018,
el Per( se encuentra en el puesto 64 de 79, con 400 puntos como promedio
subiendo 13 puntos mas a comparacion del afio 2015 con promedio 387 puntos,
sin embargo, esto indica que hay mejorias pero que aun los estudiantes siendo el
60,3% se encuentra por debajo de los niveles esperados por PISA para poder

desenvolverse de manera adecuada en el mundo contemporaneo.

Mientras que, para el Ministerio de Educacion, (MINEDU 2022) a
través de la Oficina de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes, implementa
la Evaluacién Nacional de Logros de Aprendizajes (ENLA, 2022) reporta que,
los estudiantes del segundo grado de Educacién Primaria obtuvo un promedio
de 507 puntos en donde el 55,1% de los estudiantes se encuentran en el nivel de
inicio, el 33,1% en el nivel de proceso y el 11,8% se encuentra en el nivel
satisfactorio a comparacion del afio 2019, el 51,1% se encuentra en inicio, el
31,9% en el nivel de proceso y por ultimo el 17% en el nivel de satisfactorio,
aungue se observa un aumento en los porcentajes de todos los niveles, el
predominio del nivel de inicio indica que los avances no han sido suficientes,
ademas de que esta situacion se ve agravada por las secuelas de la pandemia, las
cuales afectaron la continuidad y calidad del aprendizaje, generando resultados

fragiles e inestables en el desarrollo de las competencias de los estudiantes.
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Hoy por hoy para lograr un mejor aprendizaje se debe estimular al
estudiante a través de diversas estrategias para forjar grandes logros, sin
embargo, se muestran, ciertas dificultades para el logro de la misma, siendo asi,

el problema, la resolucion de problemas dentro del area de Matematica.

Mientras tanto en la Region de Tacna, a través de la Oficina de
Medicién de la Calidad de los Aprendizajes los resultados de ENLA (2022)
muestra que, los estudiantes del segundo grado de Educacién Primaria, alcanzan
el nivel de logro satisfactorio en un 26,6%, mientras que un 39,8 % se encuentra
en el nivel de proceso y un 33,6% en el nivel inicio, siendo asi el promedio 566
puntos en el Area de Matematica, a su vez, en el afio 2019, se evidencio que el
36,6% se encontro en el nivel de logro satisfactorio, mientras que el 34.9 % en
el nivel de proceso y el 28,5% en el nivel de inicio, con el promedio de 601
puntos, en sintesis, se observa una disminucion del porcentaje de estudiantes en
el nivel satisfactorio entre los afios 2019 y 2022, acompariado de un aumento en
los niveles de proceso e inicio. Esto indica que, si bien existe un grupo de
estudiantes que logra los aprendizajes esperados, una proporcion importante adn
presenta dificultades, evidenciando la necesidad de fortalecer estrategias
pedagdgicas que mejoren la resolucion de problemas matematicos desde los

primeros grados.

Durante la practica pedagogica en la Institucion Educativa N° 42250
“Cesar Cohaila Tamayo”, se pudo notar que los estudiantes del tercer grado de
Educacién Primaria enfrentan dificultades significativas en el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”. Especificamente, se presenta

obstaculos al abordar situaciones problematicas, es decir al traducir cantidades
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en establecer relaciones entre cantidades para convertirlas en expresiones
numeéricas, a su vez, expresar la comprension del lenguaje numérico y
representacion de la informacion a través de gréficos, tablas o esquemas,
mientras que al usar estrategias se centra en memorizar procedimientos sin
comprender como funciona o al célculo mental y por ultimo limitaciones al
argumentar afirmaciones, cree resolver un problema con sola una respuesta sin

poder justificarla.

Esta observacion sugiere la necesidad de abordar de manera especifica
y efectiva las dificultades que los estudiantes estan experimentando en estas
areas particulares de las matematicas. Sera fundamental implementar estrategias
pedagdgicas que promuevan una comprensién mas solida de los conceptos
matematicos y que fomenten la aplicacion préctica de estos conocimientos en la

resolucion de problemas.

Entre las causas que afecta el desarrollo de aprendizaje del estudiante,
se muestra; el limitado apoyo familiar, cuando el apoyo familiar es limitado, el
estudiantes tiende a mostrar menor compromiso, dificultades para comprender
los contenidos y poco progreso en sus aprendizajes, lo que impacta directamente
en sus resultados escolares, otra causa es el escaso uso de los recursos didacticos,
lo cual dificulta la comprension de los aprendizajes y participen activamente
relacione lo aprendido con situaciones reales, a su vez, la inadecuada motivacién
durante el desarrollo de clase, asi mismo, incide en el estudiante que obtenga
poco interés por la clase, no obstante, la causa principal se relaciona con la
metodologia de ensefianza empleada en el aula, la cual no responde

adecuadamente a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Es asi que,
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las dificultades en el aprendizaje de los estudiantes se explican principalmente
por factores del entorno y del aula, estas causas reducen el compromiso del

estudiante y limitan su progreso en los aprendizajes.

Es por ello, que la particularidad en la que se desarrolla los estudiantes,
se propone el modelo didactico “Mateludi” para el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, donde se compone por cuatro procesos;
relacion con el problema, creacion de la estrategia, interaccion y reflexion; los
mismos que estan fundamentados por las teorias de George Pélya, Miguel de
Guzman y Alan Schoenfeld, asi mismo esta conformada por 16 actividades de
aprendizaje para el desarrollo del modelo didactico presente. Por ende, las
actividades planificadas dentro del modelo didactico “Mateludi” abarcan,
juegos, planteamiento de problemas contextualizados, juego de roles,
escenificaciones, videos por lo que se espera que el estudiante logre desarrollar

una comprension adecuada en la resolucion de problemas.

Formulacion del Problema

Problema principal.

(Seré posible desarrollar la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el area de matemaética a través del modelo didactico “Mateludi” en estudiantes
del tercer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Cesar Cohaila

Tamayo en Tacna ,2023?
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Problema secundario.

(Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matemética antes de aplicar el modelo didactico

“Mateludi” en los estudiantes del grupo control y experimental?

(Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica después de aplicar el modelo didactico

“Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental?

(Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental con relaciéon a grupo control después de la

aplicacion del modelo didactico “Mateludi”?

Objetivos

Obijetivo general.

Determinar el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matematica a través del modelo didactico “Mateludi” en estudiantes
del tercer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Cesar

Cohaila Tamayo” en Tacna ,2023.

Obijetivos especificos.

a. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en el area de Matematica antes de aplicar el modelo didactico

“Mateludi” en los estudiantes del grupo control y experimental.
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b. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica después de aplicar el modelo didactico

“Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental

c. Comparar el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental con relacion al grupo control después de la

aplicacion del modelo didactico “Mateludi”.

1.4. Justificacién

a. Relevancia practica. La investigacion presenta la relevancia préctica parte
de una problematica directa con los nifios, por lo que se encuentra en la
necesidad de solucionar las dificultades que se encuentra en el desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” mediante la aplicacion del
modelo didactico “Mateludi”, su aplicacion posibilita observar cambios en la
participacion, el interés y el desempefio de los estudiantes al enfrentar
situaciones matemaéticas, aportando evidencias concretas de mejora en el
trabajo realizado en el aula. De esta manera, el estudio ofrece una experiencia
aplicable que contribuye a optimizar la practica educativa en el area de

Matematica.

b. Relevancia teb6rica. La investigacién presenta relevancia tedrica al
enriquecer el conocimiento sobre el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en educacion primaria, a partir de la aplicacion del
modelo didactico ‘“Mateludi”. Asimismo, permite profundizar en la
comprension de como herramientas las estrategias ladicas influyen en el
pensamiento matematico y en la resolucion de problemas. Los resultados

obtenidos pueden organizarse y analizarse de manera sistematica, generando
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aportes conceptuales que orienten la elaboracion de nuevas propuestas,
modelos o estrategias dirigidas a mejorar el logro de los estudiantes en el area

de Matematica

. Relevancia metodoldgica. La investigacion presenta el modelo didactico
“Mateludi” como una propuesta organizada que articula diversas acciones,
técnicas y actividades de cardcter ludico orientadas al desarrollo de
competencia “Resuelve problemas de cantidad”. Su elaboracion y aplicacion
representa un aporte metodoldgico, ya que puede ser utilizado o ajustado en
distintos contextos educativos y niveles de ensefianza. Asimismo, el estudio
incorpora el uso de una prueba de conocimientos previamente validada
mediante el juicio de tres expertos, lo que permite evaluar de manera
pertinente el progreso de la competencia como tal y contribuye al

fortalecimiento de las practicas de investigacion en el &mbito educativo.

Por ello, la presente investigacion es importante porque responde a
una necesidad educativa identificada en el &rea de Matemaética,
especificamente en el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en estudiantes de educacion primaria. Abordar esta problematica
resulta relevante, ya que la dificultad para resolver problemas matematicos
afecta directamente el aprendizaje y el desempefio académico de los
estudiantes. Asimismo, el estudio adquiere importancia al proponer una
intervencion orientada a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
promoviendo una participacion mas activa y significativa de los estudiantes
frente a las situaciones matematicas. De esta manera, la investigacion

contribuye a generar cambios favorables en el trabajo desarrollado en el aula.
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En sintesis, dicha investigacion es importante porque genera
informacién que puede servir como referencia para futuras acciones
educativas, permitiendo reflexionar sobre nuevas formas de abordar la
ensefianza de la matematica y aportando elementos que pueden ser

considerados en otros contextos educativos con caracteristicas similares.

Hipotesis

Hipotesis general.

La competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica se
desarrolla a través del modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del tercer
grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa “Cesar Cohaila

Tamayo” en Tacna, 2023.

Hipdtesis especifica.

a. El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el &rea de Matematica, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar
el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo control y

experimental.

b. El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matematica, se eleva al nivel de logro destacado, después de
aplicar el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo

experimental.

c. El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en el grupo experimental se encuentra en un nivel de logro destacado y es
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superior al grupo control después de la aplicacion del modelo didactico

“Mateludi”.

Variables

Variable dependiente.

Competencia “Resuelve de problemas de cantidad”.

Definicion conceptual

A través del Curriculo Nacional define que esta competencia se refiere a la
capacidad del estudiante para resolver o crear problemas relacionados con los
nameros y sus operaciones, comprendiendo su significado segun la situacion
planteada. Tambien implica decidir si es mejor estimar o calcular con exactitud,
eligiendo las estrategias y recursos mas adecuados. Durante este proceso, el
estudiante usa el razonamiento logico al comparar, explicar y relacionar la

informacion para llegar a una solucion (MINEDU, 2016).

Definicion operacional

La competencia “Resuelve problemas de cantidad” se distribuye en cuatro
dimensiones las cuales son: traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo, argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones. Ante ello, se evalla, mediante una

prueba de conocimientos que contiene 20 items.

Variable independiente.

Modelo Didactico “Mateludi”
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Definicion conceptual

Un modelo didactico es una herramienta tedrica préctica que tiene como
finalidad generar mejoras en el contexto educativo, al basarse en fundamentos
tedricos y aplicarse de manera practica en el aula, estd orientado a los
protagonistas del hecho pedagdgico, considerando a estudiantes y docentes
como actores centrales del proceso de ensefianza y aprendizaje. (Moncada &

Romero, 2007)

Definicion operacional

El modelo didactico “Mateludi” es una herramienta propuesta por procesos
sustentada en los aportes tedricos de George Polya, Miguel de Guzméan y Alan
Shoenfeld, a partir de estos fundamentos, el modelo se organiza en una secuencia
de procesos las cuales son: relacion con el problema, creacion de la estrategia,
interaccion y reflexion. Las teorias que sustentan el modelo didactico “Mateludi”
permite una intervencion préctica en el aula, ya que orienta el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, a través de este modelo, el
estudiante participa activamente en la resolucion de problemas vinculadas a su

contexto.

Operacionalizacion de las variables.

a. Operacionalizacion de la variable dependiente:

Variable Dimensiones Indicadores items Escala

Establece relaciones de datos Inicio
Traduce )
] 0 acciones de agregar y | 1,2,3 0-10
cantidades a )
quitar




Resuelve
problemas
de

cantidad

expresiones Establece relaciones de datos
numericas 0 acciones de comparar e | 4,5,6
igualar cantidades
Expresa su comprension de
la centena como nueva o
unidad a partir de grupos de E
Comunica su | 100 unidades.
comprension Expresa su comprension de
sobre los | la centena al interpretar el
numeros y las | valor posicional en nimeros %10
operaciones de hasta tres cifras.
Expresa su comprension
sobre equivalencias de orden | 11, 12
natural de hasta tres cifras.
Emplea estrategias para
calcular la multiplicacion de
Usa estrategias | nimeros naturales de hasta | 13, 14
y dos cifras.
procedimientos
de estimacion y | Utiliza procedimientos para
calculo resolver multiplicaciones
15,16
con reagrupacion de nimeros
naturales de hasta dos cifras.
Explica como obtiene el
Argumenta resultado de una division 17, 18,
afirmaciones simple relacionando reparto | 19
sobre las 0 agrupacion.
relaciones Explica con sus palabras
numericas cémo distribuyé objetos al 20

realizar un reparto simple.

Proceso
11-13

Logro
Esperado
14-17

Logro
Destacado
18-20

29
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b. Operacionalizacion de la variable independiente: Modelo didactico

“Mateludi”.
Variable Dimensiones Indicadores Recursos
Relacion con | Explora y se involucra
el problema con el problema.
Desarrolla las habilidades
para conectarse con el
Modelo medio. -Diapositivas
Didactico Disefia la | Busca diversas | -Papelégrafos
“Mateludi” | estrategia posibilidades de | -Escenificaciones
encontrar la ruta | -Videos
apropiada. -Titeres
Resuelve el problema con | -Material
éxito. concreto
Interactia  con  sus | -Juegos
semejantes  para el
Interaccidn contraste de su estrategia
Participa en el proceso de
intercambio de preguntas
y afirmaciones.
Reflexiona y evalta el
Reflexion proceso para llegar a la

solucion del problema.




2.1.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes

En el ambito internacional, Hernandez (2016) en México realizd una
investigacién sobre las tecnologias multimedia y su relacién con el aprendizaje
de la matemaética. El tipo de investigacion es cuasi experimental, con una
muestra de 59 estudiantes. El instrumento que aplicaron para medir fue una
prueba. Los resultados evidencian que, en el pretest, el grupo experimental
obtuvo un 37,2 % de respuestas correctas y el grupo de control un 40 %, lo que
indica condiciones iniciales similares, confirmadas mediante la prueba t de
Student (p > 0,05). En el postest, ambos grupos mejoraron; sin embargo, el grupo
experimental alcanzé un 67,2 % de aciertos, superando al grupo de control que
obtuvo un 58,7 %. El incremento fue mayor en el grupo experimental (30 %)
frente al grupo de control 18,7%, registrandose diferencias estadisticamente
significativas en todas las dimensiones evaluadas (p < 0,05). Estos resultados

demuestran que el uso de tecnologias multimedia favorece significativamente el
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aprendizaje de la matematica en estudiantes de sexto grado de Educacién

Primaria.

Asi mismo, Dominguez y Espinoza (2019) en Colombia realizaron una
investigacion centrada en Potenciar la resolucion de problemas matematicos
desarrollando habilidades de pensamiento a través de la implementacion del
método heuristico. El tipo de investigacién estd bajo un enfoque cuantitativo y
con disefio cuasiexperimental, con una muestra de 67 estudiantes de la cual 33
estudiantes pertenecen al grupo experimental, y 34 estudiantes al grupo de control.
El instrumento que aplicaron fue una prueba de pre-evaluacién y post-evaluacion,
basada en el método heuristico. Los resultados obtenidos en un inicio del pretest
en el grupo experimental fueron 7,54 'y en el grupo control fueron 6,52, también
los resultados del postest fueron 11,33 del grupo experimental y 8,73 del grupo
control. Concluyendo que, el uso de métodos heuristicos contribuye en la
potencializacion de resolucion de problemas en estudiantese de Educacion

Primaria.

Finalmente, Rodriguez (2020) en Colombia realiza la investigacion
desarrollar la competencia de resolucion de problemas matematicos mediante la
aplicacion movil “Matschool”. El tipo de investigacion esta bajo un enfoque
cuantitativo de disefio cuasi experimental, con una muestra de 45 estudiantes del
sexto grado. El instrumento que aplicaron fue una prueba de pre test y post test.
Obtuvo como resultado la media en el pre test el 1,8 y en el post test el 2,4; por
otro lado, el grupo experimental el 2,4 en el pre test y el 3,1 en el post test. En

concusion, las herramientas tecnoldgicas como el “Matschool” juegan un papel
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importante en el desarrollo de la competencia de resolucion de problemas, ya

que se observan variaciones en los resultados de aprendizaje.

En el ambito nacional, se encuentra la investigacion de Pérez (2019)
quien efectud una investigacion titulada “efectos del programa “pienso” en la
resolucion de problemas aditivos en estudiantes de 3° grado de primaria”. De
acuerdo a la metodologia es de tipo experimental y de disefio cuasiexperimental
con una poblacion muestral de 52 estudiantes conformado por el grupo control
de 26 estudiantes y 26 estudiantes del grupo experimental, a quienes se les aplico
un instrumento como prueba de entrada y salida, para el analisis de datos se hizo
el uso del programa SPSS. Obteniendo como resultado que, en el pre test el
grupo experimental obtuvo un promedio de 8,34 y el grupo control 8,15, luego
del tratamiento de la diversas actividades, el grupo experimental obtuvo un
promedio de 14,11 y el grupo de control obtuvo un promedio de 10,07 en el post
test; lo cual se reflej6 en las conclusiones del trabajo de investigacion, las cuales
sefialan que el Programa “Pienso” logré6 su cometido efectivamente,
desarrollando la resolucién de problemas aditivos en estudiantes de 3er grado de

Primaria.

Asi mismo, Guevara (2017) realizd una investigacion titulada
“Estrategia de Polya en la solucion de problemas matematicos”. La metodologia
utilizada por el autor, es de tipo experimental, con un disefio cuasi experimental,
con ello se utilizé una poblacion de 58 estudiantes, los cuales se dividieron en
28 estudiantes para el grupo control y 30 estudiantes para el grupo experimental,
a quienes se aplicd como instrumento de recojo de datos, pruebas pedagdgicas

de entrada y salida, y para el analisis de datos se hizo el uso del programa SPSS
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20. De los resultados obtenidos se observa que en la evaluacion de entrada
obtuvo un promedio de 7,45 del grupo experimental mientras que el grupo
control un promedio de 8,32, asi mismo, en la prueba de salida el grupo
experimental obtuvo de promedio 15,75, mientras que para el grupo control un
promedio de 12,46, concluye que los estudiantes utilizados de muestra
demuestran que la estrategia Polya logrd efectos positivos en sus destrezas de

solucién de problemas aditivos.

Y con ello, Chavez (2023) realiza una investigacion basada en el juego
ludico para desarrollar la competencia Resuelve problemas de cantidad. La
metodologia utilizada es de tipo cuantitativo de disefio pre experimental, la
muestra es de 22 estudiantes del primer grado, el instrumento de recojo se basa
en un cuestionario. Para el anélisis de datos se uso el software SPSS, Excel,
tablas y graficos. Los resultados mencionan que en el pre test 63,64% de
estudiantes esta ubicado en el nivel de inicio y en proceso 36,36%; por otro lado,
en el post test se ubican 50,00% en el nivel de destacado, 40,91% en esperado y
9,09% en proceso. Se evidencia que el juego ludico logra desarrollar

parcialmente la competencia Resuelve problemas de cantidad.

En el &mbito local se encontrd la investigacion de Acero & Flores
(2019) desarrolla una investigacion orientada a analizar la resolucién de
problemas a través de la estrategia OBASLU. El estudio presenta un disefio
preexperimental y cuenta con una poblacion conformada por 120 estudiantes, de
los cuales se seleccioné una muestra de 30 alumnos del cuarto grado “A”. Para
la recoleccion de datos se aplico una prueba relacionada con la resolucion de

problemas matematicos. Los resultados del pretest evidenciaron que el 83,9 %
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de los estudiantes se encuentra en el nivel de inicio y el 16,1 % en proceso; no
obstante, tras la aplicacion de la estrategia didactica OBASLU, los resultados
del postest mostraron una mejora significativa, ya que el 90 % de los estudiantes
alcanzo el nivel de logro destacado. En consecuencia, los autores concluyen que,
antes de la aplicacion de la estrategia, los estudiantes presentaban dificultades
para resolver problemas; sin embargo, posteriormente se evidencié un avance
significativo, lo que permite afirmar que la variable independiente influyo

favorablemente en el desarrollo de la competencia de resolucién de problemas

Asi mismo, Zegarra (2023) presenta el trabajo de investigacién efecto
en la aplicacion de modulos de aprendizaje Zegarra, en donde el tipo de disefio
es cuasiexperimental con una muestra de 42 estudiantes en donde 22 son del
grupo experimental y 20 en el grupo control, se aplico un prueba de
conocimientos en donde se puede presenciar que los resultados del grupo
experimental obtuvo un promedio del 7,18; mientras que para el grupo control
un promedio de 8,56 antes de la aplicacion del médulo Zegarra, el promedio
después de la aplicacién de los mddulos de aprendizaje Zegarra, en el grupo
experimental obtuvo 16,17; mientras que para el grupo control un promedio de
12,29. Se concluye la eficacia de los modulos de aprendizaje Zegarra para el
aprendizaje de la matematica, ya que despertaron el interés de los alumnos,
encontraron claridad en las indicaciones y relativa dificultad para resolver los

ejercicios.

En la ciudad de Tacna, Huayta (2021) desarrolla una investigacion
orientada a evaluar la eficacia de la estrategia Hemagrasico en la mejora de la

resolucion de problemas aritméticos aditivos. El estudio se enmarcé en un
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enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi experimental de tipo experimental, y
contd con una poblacion conformada por 63 estudiantes de segundo grado de
educacion primaria, a quienes se les aplico una prueba de entrada (pretest) y una
prueba de salida (postest). Los resultados evidenciaron que, en el pretest del
grupo control, la mayoria de los estudiantes se ubicé en el nivel inicio,
alcanzando un 55,17 %, mientras que en el postest el 41,38 % logrd ubicarse en
el nivel proceso. En cuanto al grupo experimental, los resultados del pretest
mostraron que el 64,71 % de los estudiantes se encontraba en el nivel inicio; sin
embargo, tras la aplicacién de la estrategia Hemagrasico, en el postest el 88,24
% alcanzd el nivel logro esperado. A partir de estos resultados, se concluye que
la aplicacion de la estrategia Hemagrasico contribuye de manera significativa al
desarrollo de la resolucion de problemas aritméticos aditivos en estudiantes de

educacion primaria.

Bases tedricas
El area de Matematica.

2.2.1.1 Fundamentos del area de Matematica.

El area de matematica es una constante actividad del ser humano que se
encuentra en constante desarrollo, con el proposito de desarrollar herramientas
para analizar. calcular, medir y estimar nuestro contexto mediante la resolucién
de problemas que impulsa significativamente al desarrollo intelectual de los

estudiantes.

Segun MINEDU (2016) menciona que esta area curricular, contribuye
plenamente a formar ciudadanos capaces de buscar, organizar, sistematizar y

analizar informacion, para entender e interpretar el mundo que lo rodea,
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desenvolverse en é€l, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en
distintas situaciones, usando de forma flexible estrategia y conocimientos

matematicos.

En conclusion, el area de Matematica, es una actividad permanente en
el desarrollo del hombre, permitiéendole lograr desarrollar sus habilidades
propias, forjando personas autdnomas e independientes de su aprendizaje al

afrontar diversas situaciones problematicas.

2.2.1.2 Importancia del &rea de Matematica.

El area de Matematica es fundamental para promover el desarrollo
cognitivo del ser humano, contribuyendo a su capacidad de indagar, sistematizar,
interpretar y tomar decisiones en distintas situaciones problematicas para su

resolucion pertinente.

De igual manera el area de Matematica juega un rol importante en la
formacion personal del ser humano, siendo capaz de buscar estrategias idéneas,
flexibles y propias para su solucién, promoviendo, generando o produciendo

conocimientos matematicos.

Segin el MINEDU (2016) a través del Programa Curricular de
Educacién Primaria, sefiala la importancia del area de Matematica para nuestra
sociedad ya que ocupa un espacio necesario en toda labor humana, y sirve de
herramienta para desarrollar los conocimientos de las sociedades; en ese sentido,
el estudio de esta no se detiene por lo que presenta cambios constantes en su
aprendizaje y enseflanza, para lo cual es necesario el desarrollo de

investigaciones que apoyen en estos reajustes con el fin del desarrollo del pais.
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El aprendizaje del area de Matematica es fundamental para el desarrollo
del razonamiento de los estudiantes, permitiéndoles organizar y analizar
informacion, comprender su entorno y tomar decisiones informadas. Ademas,
contribuye a formar ciudadanos autonomos capaces de enfrentar problemas y
desafios en diferentes contextos. Su estudio también se refleja en avances
cientificos, tecnoldgicos y sociales, demostrando que la matematica es una

actividad humana constante y esencial para el desarrollo integral de la sociedad.

2.2.1.3 Enfoque del &rea de Matematica.

El &rea de Matematica se desenvuelve en el marco que corresponde al
enfoque “Resolucion de problemas”. Este enfoque se hace presente en las cuatro
competencias del &rea, por lo cual es importante sefialar que esta en concordancia
con los objetivos de la Educacion Basica y los enfoques transversales del

Curriculo Nacional de la Educacion Bésica (CNEB).

El enfoque centrado en la resolucién de problemas segin MINEDU
(2016), a través del programa curricular de Educacion Primaria considera a la
Matemética como un producto cultural en constante cambio y desarrollo. Los
estudiantes enfrentan problemas basados en situaciones significativas de
distintos tipos cantidad, regularidad, forma y forma y datos, para los cuales
deben de indagar y reflexionar, construyendo y reorganizando sus
conocimientos. Los problemas pueden ser planteados por ellos o por el docente,
fomentando la creatividad y la interpretacion de nuevas situaciones, ademas, las
emociones, actitudes y creencias influyen en su aprendizaje, y la autorregulacién

le permite evaluar sus aciertos, errores y avances durante el proceso.
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Urdiain (2006) explica que para la resolucion de problemas es necesario
manifestar una serie de destrezas y habilidades que le permitan analizar, resolver
y evaluar el problema para llegar a un resultado de forma consciente en el

proceso.

Se concluye entonces, que el estudiante es el actor principal de su
desarrollo cognitivo, que se desenvuelve en un proceso de resolucion de
problemas planteados a partir de diferentes situaciones. Asi mismo plantea,
adopta e ingenia estrategias para dar respuesta a distintas situaciones, poniendo
en marcha sus habilidades y capacidades, desarrollando su pensamiento

matematico.

2.2.1.4 Competencias del &rea de Matemética.

En la escuela es importante que se cumplan el desarrollo de las
competencias para que los estudiantes convivan en un espacio de interaccion con
oportunidades de igual condiciones dentro de un marco de respeto. Es por ello
que el MINEDU (2016) senala que la competencia es “la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propésito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con

sentido ético” (p.29).

Asi mismo Villa y Poblete (2004) sefiala que las competencias
significan “un buen desempefio en contextos complejos y auténticos. Se basa en
la integracion y activacion de conocimientos, habilidades y destrezas, actitudes

y valores” que desarrolla el ser humano en su vida diaria. (p.53).
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Por ello una competencia es el conjunto de poder combinar capacidades
en diversos contextos de la vida desde los mas complejos hasta lo mas sencillo

basado en actitudes y valores.

El MINEDU (2016) en el area de Matematica se desarrolla las

siguientes competencias

a. Resuelve problemas de cantidad; Esta competencia se refiere a la capacidad
del estudiante para resolver o crear problemas relacionados con los nimeros
y sus operaciones, comprendiendo su significado segun la situacion
planteada. También implica decidir si es mejor estimar o calcular con
exactitud, eligiendo las estrategias y recursos mas adecuados. Durante este
proceso, el estudiante usa el razonamiento logico al comparar, explicar y

relacionar la informacion para llegar a una solucion.

b.Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; consiste en
que el estudiante logre encontrar valores desconocidos, plantear estrategias,
procedimientos y propiedades para resolverlas y lograr asi reforzar su

razonamiento inductivo y deductivo en la ejecucion.

c. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; consiste, en
orientar al estudiante a describir el movimiento de los objetos en el espacio e
implica varias acciones matematicas como las mediciones de la superficie, el
perimetro, el volumen y la capacidad del objeto para que luego el estudiante

pueda usar instrumentos, estrategias para construir, representar y disefiar.

d.Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre; el estudiante

analizara situaciones que le permitiran tomar decisiones y formar sus
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conclusiones. Para ello el estudiante aplica un proceso de acciones
matematicas como la recopilacion, organizacion de datos, la representacion

de datos del andlisis usando medidas estadisticas y pirobalisticas.

Estas competencias se despliegan colocando en juego de manera
variada una serie de capacidades que le son innatos a los estudiantes. De esta
manera se concluye que todas las competencias son necesarias para el desarrollo
integral del estudiante. Sin embargo, la presente investigacion grupo trabaja la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”. Porque se pretende potenciar
de manera positiva en el estudiante, fortalecer su pensamiento matematico y
fomentar el desarrollo de sus habilidades. Al lograr esto los estudiantes podran

resolver, construir y concluir sus interrogantes.

2.2.15 Capacidades de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”.

Fomentar aprendizajes significativos a lo largo de la vida, implica
lograr ser competente, a través de diversas capacidades en las que el ser humano
pueda desenvolverse, siendo estas necesarias para la sociedad actual, por lo que
la educacién en nuestro pais se viene desarrollando un curriculo por

competencias.

Es por esto que, segun el MINEDU (2016) define que las capacidades
son utilizar los recursos personales para actuar de forma competente, estos
recursos son adquiridos con anticipacion y pueden ser habilidades, actitudes y
conocimientos, los mismos que movilizamos de forma articulada para afrontar

una problematica determinada. Por lo mismo, se define a las capacidades como
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una serie de procesos menores enlazados para crear un proceso complejo como

es la competencia.

Por otro lado, Chiavenato (2007) menciona que una capacidad es la
demostracion de habilidades frente a una ocupacion emprendida, donde se

distingue por ser notable en tiempo y espacio, con la muestra de resultados.

Ante ello, se define a la capacidad como una habilidad del individuo
para desarrollar todo tipo de actividad frente a diversas situaciones cotidianas,
conformada por destrezas y actitudes, por lo que es posible su comportamiento

frente a resultados favorables y eficaces.

Es por ello que el MINEDU (2016) plantea las siguientes capacidades

para la competencia “Resuelve problemas de cantidad”:

a. Traduce cantidades a expresiones numéricas; el estudiante transforma y

relaciona datos a través de expresiones numeéricas.

b. Comunica su comprension sobre los nameros y las operaciones: el
estudiante comunica su comprension de los ndmeros expresando sus
estrategias para resolver operaciones, utilizando propiedades que descubre al

utilizar unidades de medida.

c. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: El estudiante
utiliza sus propias estrategias y procedimientos para realizar operaciones que
involucran adaptar, seleccionar o combinar unidades o cantidades, asimismo
crea estimaciones de los posibles resultados calculando mentalmente, seguido

de procedimientos escritos
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d. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: el estudiante expresa las relaciones existentes en numeros
naturales, enteros o racionales con sus operaciones y propiedades, ademas,
apoya estas afirmaciones comparando los problemas actuales con

experiencias y conocimientos anteriores.

En tal sentido, al lograr que el estudiante desarrolle y combine las
capacidades mencionadas, lo encaminan al logro de la competencia Resuelve
problemas de cantidad, por lo que las caracteristicas de cada una de estas
capacidades hacen que sea apto para cuando se le presente diversas situaciones

y pueda dar solucion, sintiéndose eficiente y capaz.

2.2.1.6 Desempefios de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Se refiere al desempefio del estudiante cuando logra evidenciar el
aprendizaje adquirido a través de los niveles esperados que debe alcanzar es por
ello, que el MINEDU (2016) menciona que son “descripciones especificas de lo
que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las

competencias. Son observables en una diversidad de situaciones o contextos.”

(p. 38).

Asi mismo, Stelzer y Cervigni (2011) ratifica que un desempefio es un
potencial productivo o la capacidad del individuo de responder frente a las

exigencias de un curriculo.

Es asi que, se define al desempefio como descripciones especificas para

desarrollar y responder las exigencias frente a un curriculo.
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Es asi como, el MINEDU nos plantea los siguientes desempefios, para la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” para el desarrollo del tercer

grado de Educacién Primaria:

Establece relaciones entre datos de una 0 méas acciones como agregar, quitar.

Establece relaciones de datos acciones de comparar e igualar cantidades.

Expresar su comprension sobre la centena como nueva unidad y

equivalencias con las decenas y centenas.

Emplea estrategias para calcular la multiplicacion de nimeros naturales de

hasta dos cifras.

Utiliza procedimientos para resolver multiplicaciones con reagrupacion de

numeros naturales de hasta dos cifras.

Explica cédmo obtiene el resultado de una divisién simple relacionando

reparto o agrupacion.

Explica con sus palabras como distribuyé objetos al realizar un reparto

simple.

Los desemperios definidos por el MINEDU han sido diversificados para

la ejecucion de dicha investigacion y aplicacion del modelo didactico.

2.2.2 Pensamiento matematico.

2.2.2.1 Concepto de pensamiento matematico.

Es imprescindible aclarar que el pensar es un acto mdaltiple, llena de

varias representaciones mentales, que para lograr una accion y alcanzarlo, se
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debe llegar a un conjunto de operaciones mentales que procedan desde
identificar, ordenar y analizar; asi poder conformar las habilidades del

pensamiento matematico.

Necesitando asi llevar un proceso de actividades para construir saberes
que ayudaran al aprendizaje es por esto que Monsalve y Smith (2012) menciona
que el pensamiento matematico es cuando el individuo y objeto de aprendizaje

se descubren en una reciproca relacion e intercambio.

Piaget (1987) describe que el conocimiento matematico en nifios inicia
con la interiorizacién de sucesos a traves de sus sentidos; es decir, que la
interaccion que el nifio tenga con objetos es transferida a su mente en forma de
hechos que este convierte en conocimientos, esto significa que, el primer
contacto significativo de los nifios con las matematicas debe ser realizado de
forma concreta utilizando materiales manipulables y que despierten el interés de

sus sentidos.

Es decir que el pensamiento matematico es la relacion entre los objetos
a partir de la experiencia directa con estos, donde el nifio construye al relacionar

las experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos.

2.2.2.2 Niveles del pensamiento matematico.

El desarrollo del pensamiento matematico se tiene como prioridad el
ayudar a los estudiantes a desarrollar su pensamiento ldgico, resolviendo

problemas numéricos que generen la basqueda de diversas soluciones.

Es por ello que, Melendrez (2012) plantea tres niveles para el desarrollo

del pensamiento matematico del nifio las cuales son:
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a. Nivel intuitivo — concreto; aqui el nifio forja sus propios conceptos
mediante la experiencia vivida con el manejo del material concreto, asi
mismo, logrando que el nifio edifique sus conocimientos propios, basandose

de la interaccion con lo concreto y vivencial de las acciones que realiza.

b. Nivel representativo — grafico; es donde el nifio pone en movimiento los
conocimientos o habilidades que adquirié al palpar el material concreto,

interiorizando para después trasladarlo a lo grafico es decir hacia un papel.

c. Nivel conceptual — simbdlico; es decir que el nifio representa dicho
concepto adquirido hacia simbolos matematicos, evidenciando el ultimo

nivel culminado.

Por tal razon, el desarrollo del pensamiento matematico sigue un
proceso progresivo en el que el estudiante construye primero sus conocimientos
a partir de experiencias concretas, luego los representa graficamente y
finalmente los simboliza mediante concepto matematico, logrando asi consolidar

su comprensién y capacidad para resolver un problema.

2.2.3  Desarrollo de las habilidades numéricas.

El término habilidad se define como la capacidad de una persona para
hacer algo de manera correcta y sencilla en diferentes contextos vivenciales. Asi
mismo Petrovsky (1985) considera una habilidad como "el dominio de un
complejo sistema de acciones psiquicas y practicas necesarias para una
regulacién racional de la actividad, con ayuda de los conocimientos y habitos

que la persona posee".
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Por otro lado, el desarrollo de las habilidades numéricas en las
matematicas formando el aprendizaje en los estudiantes, viene siendo la
taxonomia de Bloom que brinda la capacidad de comprender como aprenden los
alumnos y sienta las bases en cada nivel de aprendizaje con el propésito de
asegurar un aprendizaje significativo y la adquisiciéon de habilidades que

permitan el uso del conocimiento construido.

Ante ello Chruches (1956) menciona que la taxonomia de Bloom
distingue seis niveles que el alumno debe ir superando para que se produzca un

verdadero proceso de aprendizaje:

a. Recordar: Los estudiantes intentan recordar conocimientos que ya tienen
(hechos, términos, esquemas, procesos, teorias, entre otros. Ante este proceso
los profesores pueden ayudar a los estudiantes ayudandolos a buscar y

recordar los conocimientos que ya tienen.

b. Comprender: Los estudiantes utilizan el material presentado o dado en el
primer nivel. Los estudiantes captan el contenido, generalizan y
correlacionan. Ademas, puede explicar las conexiones entre datos y

contenido.

c. Aplicar: Los estudiantes asumen un papel mas activo y utilizan los

conocimientos adquiridos en actividades y practicas.

d. Analizar: Los estudiantes pasan de lo global a lo especifico, dividiendo una
determinada situacion problematica en diferentes partes y analizando las
relaciones entre ellas. Los estudiantes son capaces de reconocer la jerarquia

subyacente de ideas y expresar las relaciones entre ellas.
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e. Evaluar: Los estudiantes realizan juicios de valor basados en criterios a
través de revisiones y criticas. Se requiere una evaluacion de los procesos,
materiales, métodos y contenidos realizados. Es importante considerar la

calidad de las evaluaciones de los estudiantes.

f. Crear: Los estudiantes reorganizan elementos en nuevas estructuras o
producciones mediante la planificacion. Para ello, los estudiantes deben tener
capacidades y habilidades suficientes para gestionar los conocimientos
adquiridos y crear nuevos conocimientos utilizando diversas herramientas y

su propio saber hacer.

Es decir que el desarrollo de habilidades numéricas en el area de
Matemética se refiere a la capacidad que tiene el ser humano para realizar algo
correcto en distintos contextos vividos. Con ello se distingue la Taxonomia de
Bloom quien muestra una manera distinta de desarrollar en los estudiantes la
capacidad de comprender, razonar, analizar, recordar, evaluar y finalmente crear
de manera auténoma, con ellos se demuestra una manera distinta de llegar a la
compresion de un problema. Ante esto el desarrollo de habilidades es favorable
ejecutarlo en los distintos sectores educativos donde se podrd aplicar y

comprobar.

2.2.4  Resolucion de problemas.

2.2.4.1 Concepto de resolucion de problemas.

Resolver un problema no es sencillamente seguir una secuencia

establecida y obtener una respuesta, ni de conceptos y categorias de una definida
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disciplina, sino una vision amplia de trabajo, la forma del como sean

significados, comprendidos y abordados de acuerdo al contexto. (Tobon 2013)

Segln Palacio y Sigarreta (1999) ,la resolucion de problemas es un
proceso complejo que abarca conocimientos almacenados en la memoria,
consistiendo en un conjunto de actividades mentales y conductuales que implica

factores como el conocimiento natural, afectivo y motivacional.

Asi mismo, Villarroel (2008), quien sefiala que la resolucién de
problemas es una “actividad compleja que pone en juego un amplio conjunto de
habilidades y que incluye elementos de creacion debido a que la persona carece

de procedimientos pre aprendidos para el efecto.” (p.2)

La resolucion es un proceso integral que abarca un conjunto diverso de
habilidades cognitivas y practicas. Este proceso implica la participacion activa
del estudiante en actividades significativas y contextualizadas, donde se enfrenta
a situaciones problematicas que demandan una respuesta logica y reflexiva. A
través de este enfoque, los estudiantes no solo se enfrentan a desafios
especificos, sino que también desarrollan la capacidad de analizar, sintetizar y
aplicar conocimientos de manera adaptativa. La resolucién de problemas no se
limita simplemente a encontrar respuestas, sino que también fomenta el
pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones informadas,
preparando a los estudiantes para abordar eficazmente los desafios del mundo

real que puedan encontrar en su educacion y mas alla.
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2.2.4.2 Importancia de resolucion de problemas.

Es importante sefialar que el objetivo de resolver un problema, no es
encontrar solamente la solucion, sino de hallar la ruta para llegar hacia ella, ya
que se logra obtener una respuesta de acuerdo a la experiencia u observacion, sin
conocer algiin método matematico que emplear, es por ello que la habilidad de
resolver problemas es una de las mas esenciales que el estudiante usa para

aprender muchas cosas Y resolver problemas a lo largo de su vida.

2.2.5 Estrategias de resolucion de problemas.

Un gran descubrimiento resuelve un gran problema, pero acompafiado
de diversas pautas, pasos o niveles segun la estrategia aplicada para obtener una
resolucion pertinente, con ello ponen su capacidad para emergen en un nuevo
conocimiento. De acuerdo con Poggioli (2009 ) las estrategias para resolver
problemas se refieren a las operaciones mentales utilizadas por los estudiantes
para pensar sobre la representacion de las metas y los datos, con el fin de

transformarlos y obtener una solucion (p. 26).

Asi mismo, existen estrategias heuristicas para la resolucion de

problemas, en este sentido, Salazar (2000) sefiala las siguiente:

a. Ensayo y error: Es una estrategia Util para resolver cierto tipo de problemas
como por ejemplo los de seleccién, en donde se proporcionan varias
alternativas de posibles soluciones y el individuo debe probar cada una, hasta
Ilegar a la respuesta correcta.

b. Hacer un dibujo: permite representar los datos o informacién que suministra

el problema, esta estrategia es de gran utilidad ya que permite visualizar mejor
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la situacion planteada y por ende contribuye a que el estudiante comprenda
mejor y genere nuevas ideas de resolucion. Ante ello Salazar (2000) dice que
la representacion visual, permite comprender los conceptos y condiciones
mucho mejor que las frases verbales, dicha estrategia se fundamenta en el
principio: de que una imagen vale més que mil palabras.

c. Resolver un problema mas simple: Consiste en simplificar el problema,
resolverlo con cantidades pequefias o tratar de plantearse uno relacionado,
pero mas sencillo. Ello puede ayudar a entender el problema, por lo que se
puede ensefiar a los alumnos para que utilicen esta estrategia cuando les

cueste comprender una situacion dada.

En conclusidn, una estrategia es un sin fin de maneras para enfrentar
una problemaética, encontrando una respuesta a la solucién presentada. Ante ello
existen diversas estrategias heuristicas para resolver problemas esto se refieren
a las operaciones mentales utilizadas por los estudiantes para pensar sobre la
representacion de las metas y los datos, con el fin de transformarlos en metas y

obtener una solucion.

2.2.6  Problemas aritméticos.

2.2.6.1 Concepto de problemas aritméticos.

Los problemas aritméticos son situaciones, ya sean imaginarias 0
extraidas de la realidad, que se presentan en un enunciado verbal o escrito y que
contienen datos numeéricos y relaciones cuantitativas. Su resolucion requiere la
aplicacion de una o varias operaciones aritméticas béasicas (suma, resta,

multiplicacion y division) para encontrar una cantidad o relacion desconocida.
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Por lo tanto, Sergio Ballester (1992), considera que un problema aritmético es
un ejercicio que refleja una situacion concreta (o hipotética) expresada en
lenguaje comun, con datos iniciales y una incognita, que exige usar operaciones

matematicas para hallar la solucion.

Desde otra perspectiva Puig Cerdan (1988) define un problema
aritmético escolar como aquel en cuyo enunciado aparecen datos cuantitativos,
se establecen relaciones entre ellos, y la pregunta pide calcular cantidades

mediante operaciones aritméticas.

Por el contrario, Barrantes y Zapata (2010) define que los problemas
aritméticos en la educacion primaria ayudan a que los estudiantes piensen y
analicen las soluciones, comprendan lo que se les pide, calculen de manera
mental o hagan estimaciones y resuelvan problemas por si mismo, fortaleciendo

su capacidad de razonamiento y autonomia.

En conclusién, los problemas aritméticos son situaciones que pueden
estar basadas en la realidad o ser imaginarias, presentadas mediante enunciados
verbales o escritos con informacion cuantitativa. Su resolucion permite
relacionar los datos y aplicar operaciones aritméticas basicas, contribuyendo al
desarrollo de habilidades como el razonamiento, la interpretacion de la

informacidn, el calculo y la toma de decisiones por parte de los estudiantes.

2.2.6.2 Operaciones aritméticas.

Es fundamental que el docente plantee de manera permanente situaciones

problematicas relacionadas con el contexto del estudiante, en las cuales se
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empleen las operaciones aritmeticas, con la finalidad de despertar el interes,
favorecer el dominio de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division, y
reconocer su utilidad en la vida diaria. En este sentido, Gutarra (2017) sefiala
que las operaciones aritméticas constituyen un conjunto de reglas que permiten
obtener nuevas cantidades o expresiones numeéricas.

Entonces, Alsina (2012) sostiene que la ensefianza de las operaciones
aritméticas debe basarse en situaciones relevantes para el estudiante,
permitiéndole comprender su utilidad y aplicarlas en contextos de la vida

cotidiana.

Siendo asi, de acuerdo con Baldor (2011) y Alsina (2019), para la
resolucion de problemas matematicos en educacién primaria se emplean las

siguientes operaciones aritméticas basicas:

a. Adicion. Es una operacién aritmética que consiste en reunir o combinar dos
0 mas cantidades para obtener un total (Baldor, 2011).

b. Sustraccion. Es una operacion aritmética que permite comparar o quitar una
cantidad de otra, obteniendo como resultado la diferencia entre ambas
(Gutarra, 2017).

c. Multiplicacion. Es una operacion aritmética que se entiende como la suma
reiterada de un mismo namero, lo que permite realizar calculos de manera
mas eficiente (Castro & Rico, 2015).

d. Division. Es una operacion aritmética que consiste en repartir una cantidad
en partes iguales o determinar cuantas veces un nimero esta contenido en

otro (Baldor, 2011).
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En conclusion, las operaciones aritméticas constituyen un pilar
fundamental en el aprendizaje de la Matemaética en la educacion primaria, ya que
permiten al estudiante desarrollar habilidades para el célculo, la resolucién de
problemas y la comprensién de situaciones de la vida cotidiana. La adicién,
sustraccion, multiplicacién y division, cuando son ensefiadas a partir de
situaciones contextualizadas y significativas, favorecen el interés, la
comprension y el uso funcional de los conocimientos matematicos. En este
sentido, los aportes tedricos revisados coinciden en sefialar que el dominio de las
operaciones aritméticas no solo implica la aplicacion de reglas y procedimientos,
sino también la capacidad de comprender su significado y utilidad, lo cual resulta
esencial para fortalecer el aprendizaje matematico en los estudiantes de

educacion primaria.

2.2.7 Modelo didactico.

2.2.7.1 Definicion del modelo didactico.

El modelo didactico es considerado como una herramienta para la
ensefianza que tiene como propdsito transformar la realidad educativa, ya que
busca dar respuestas a las dificultades y problemas encontrados en el aula, a
través de la organizacion de los procesos y actividades, contribuyendo a
fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje, favoreciendo el logro de

aprendizajes significativos en los estudiantes.

Es asi que, Moncada y Romero (2007) define que un modelo didactico
es una herramienta tedrica practica que tiene como finalidad generar mejoras en
el contexto educativo, al basarse en fundamentos tedricos y aplicarse de manera

practica en el aula, esta orientado a los protagonistas del hecho pedagogico,
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considerando a estudiantes y docentes como actores centrales del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

A su vez Garcia (2000) define que un modelo es una herramienta que
explota el intelecto del docente para elaborar soluciones a los diversos problemas
educativos que se le presentan, teniendo en cuenta en todo momento que sus
propuestas de intervencion préctica deben tener un vinculo necesario con la

teoria existente.

Por otra parte, Diaz Barriga y Hernandez (2010) define que un modelo
didactico es un conjunto organizado de procesos de ensefianza que orientan la
practica pedagogica, considerando los saberes previos, las estrategias

metodologicas vy la evaluacion del aprendizaje.

En sintesis, un modelo didactico se comprende como un conjunto de
procesos que articulan la teoria y la préactica para orientar el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Su finalidad es mejorar las situaciones educativas a
partir de la planificacion de procesos, estrategias y acciones que respondan a las
necesidades del aula, considerando a los actores educativos y sustentandose en

fundamentos tedricos que guian la intervencion pedagogica.

2.2.7.2 Importancia del modelo didéctico.

Por lo tanto, Romero y Moncada (2007) definen que la importancia de
incorporar un modelo en el sector educativo es para promover el desarrollo de
contenidos, actividades diversas y trabajos de campo en distintas areas, con el

propdsito de nutrirse de los procesos y establecer su desarrollo continuo.
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Por lo que, es importante un modelo didactico, ya que, cumple con la
faceta de promover e incorporar el desarrollo de diversas habilidades en los
estudiantes, la aplicacion de un modelo es importante para que los estudiantes
puedan superarse 0 conocer nuevas rutas para llegar a su propdsito con el fin de

aprender y aplicarlo en su contexto para formar estudiantes competentes.

2.2.8  Modelo didactico “Mateludi”.

2.2.8.1 Definicion del modelo didactico “Mateludi”.

La definicion etimologica del nombre del modelo didactico “Mateludi”
se basa en dos términos importantes; primero; “Mate” de Matematica, disciplina
que desarrolla el pensamiento matematico, el razonamiento numérico y
resolucion de problemas y “ludi” de ludico, términos importantes para el
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, asi mismo,
ambas palabras hacen referencia al juego que se involucra dentro de la
Matematica, puesto, se busca alcanzar la resolucion de problemas de manera
ludica y no impuesta de una manera convencional, de tal forma, que expresa el

acompafamiento del uso de diversos recursos para la ejecucion de la misma.

El modelo didactico “Mateludi” es el conjunto de procesos empleados
desde la teoria que estan ejecutados a través del proceso de ensefianza y
aprendizaje para que el estudiante sea capaz de construir nuevos conocimientos,
a traves de la aplicacion de estrategias propias frente a diversos problemas
contextualizados que accionen la movilizacion de todas sus habilidades y

desarrolle sus capacidades.
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2.2.8.2 Importancia del modelo didactico “Mateludi”.

Tiene como proposito desarrollar la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” en el area de Matematica, para ello es importante priorizar las
capacidades ya que es un proceso que se debe desarrollar en los estudiantes, a su
vez evaluar a través de los desempefios que van realizando con la aplicacion de

las actividades definidas al modelo didactico.

Por otro lado, la importancia del modelo didactico ‘“Mateludi” es
también fortalecer los conocimientos en conjunto ya que las actividades se
articulan para llegar a la meta de un aprendizaje significativo y se desarrollan en

diferentes ambitos como:

a. Pedagdgica: ofrece varias actividades de aprendizaje que estan centradas
para el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, la

cual es un apoyo e insumo para el docente.

b.Aprendizaje: destaca por promover el aprendizaje significativo,
relacionando conceptos con experiencias de la vida real y fomentando la

comprension profunda de los temas estudiados.

c. Social: debido que los estudiantes desarrollan la resolucién pueden
desenvolverse en diferentes ambitos. Asi podra contribuir a su sociedad como
ciudadano y sobrellevar su estabilidad con situaciones problematicas

cotidianas de su entorno.

Por lo cual, el modelo didactico “Mateludi” es idoneo e importante
porque guia de manera estructurada el desarrollo de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad”, integrando actividades que fortalecen tanto
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conocimientos como las habilidades de los estudiantes. Ademas, fomenta un
aprendizaje significativo al relacionar los contenidos los contenidos con
experiencias contextualizadas y contribuye a que puedan aplicar lo aprendido en

distintos contextos, apoyando su crecimiento académico y social.

2.2.8.3  Teorias del modelo didactico “Mateludi”.

Se propone el modelo didactico “Mateludi” basado en diferentes teorias
de resolucion de problemas en el area de Matemaética, de acuerdo con Polya
(1965) en su libro Cémo plantear y resolver problemas, se genera la creacion del
Método heuristico de resoluciéon de problemas, constituido en los siguientes

cuatro pasos:

a. Entender el problema: La persona debe comprender el problema planteado
para lograr responder a las siguientes preguntas: (¢Cudl es la incognita?
¢Cudles son los datos?, ¢Es posible cumplir con las condiciones?, ;Son
suficientes las condiciones para hallar la incognita?), asi logrando pasar al

siguiente paso.

b. Concepcién de un plan: La persona debera buscar la estrategia idonea para

darle solucién al problema planteado.

c. Ejecucion del plan: Cuando la persona comprende la problemaética se debe
realizar el plan y la estrategia establecida durante la planificacion del plan

para darle solucién al problema planteado.

d. Vision retrospectiva: Se analiza, comprobar y examinar detalladamente la

solucion obtenida para satisfacer las necesidades del problema.
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Asi mismo, Miguel de Guzman citado por Pifiero (2013) en su modelo
describe su propio enfoque de resolucion de problemas Para pensar mejor;
basada en experiencias y para la ejecucion de problemas existen los cuatro pasos

siguientes:

a. Familiarizacion con el problema: Se requiere mimetizarse con el
problema debe mirar el problema, entrelazar los elementos, explorara y

analizar detenidamente.

b. Busqueda de estrategias: Se busca disefiar varias estrategias sin accionar
hasta que analicemos cual es pertinente para utilizarla y asi encontrar la

solucion al problema planteado.

c. Llevar adelante la estrategia: Luego de haber comprendido el problema y
seleccionado la estrategia pertinente se pondrd en practica la estrategia

escogida para la resolucién.

d. Revisar el proceso: una vez encontrada la respuesta, se procede a explorar
el camino que condujo a la misma, aclarando de esta forma las acciones que
ayudaron en la resolucion y determinando procesos que son necesarios en

dichas situaciones especificas.

Modelo de resolucion de problemas de Alan H. Schoenfeld (1985)
expone que su modelo no depende solo del conocimiento matematico, sino
también de la capacidad del estudiante para regular sus propias decisiones y su
forma de pensar durante el proceso. Ante ello Schoenfeld propone cuatro

componentes principales:
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a. Recursos: El estudiante busca conocimientos matematicos previos como,
conceptos, procedimientos y experiencias.

b. Heuristicas: El estudiante utiliza estrategias para avanzar en la solucién,
como dibujar, simplificar, buscar patrones o descomponer el problema.

c. Control: El estudiante aplica procesos metacognitivos para planificar,
supervisar y evaluar cada paso de la resolucion.

d. Creencias: El estudiante tiene actitudes y percepciones sobre las
matematicas y sobre uno mismo que influyen en la confianza, la motivacion

y la forma de enfrentar un problema.

Por Gltimo, se analizan las teorias presentadas junto con los procesos
didacticos, con el objetivo de atender las dificultades en la ensefianza y
aprendizaje. En respuesta a estas necesidades, se desarroll6 el modelo

“Mateludi”, que se vincula con las teorias revisadas.

2.2.8.4 Procesos del modelo didactico “Mateludi”

La aplicacion del modelo didactico “Mateludi” consiste en un conjunto
de procesos por los cuales, permite desarrollar la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” dichos procesos permiten evidenciar el desempefio del
estudiante mediante indicadores observables que favorecen una comprension
progresiva y significativa de la resolucion de problemas en el nivel de Educacién

Primaria por ello se menciona los siguientes procesos:

a. Relacion con el problema: EI estudiante explora y se involucra
activamente con situaciones problematicas vinculadas a su contexto

inmediato, desarrollando habilidades que le permiten conectarse con su
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entorno, reconocer las cantidades implicadas, identificar las incognitas y
establecer relaciones basicas entre ellas. Este proceso resulta fundamental,
ya que posibilita la comprension inicial del problema antes de proceder a su

resolucion.

b. Creacion de la estrategia: El estudiante busca diversas posibilidades para
encontrar la ruta o camino mas apropiado para resolver el problema con
éxito, en esta etapa, el estudiante analiza alternativas, selecciona
procedimientos y aplica estrategias pertinentes, fortaleciendo su
razonamiento légico y su capacidad para tomar decisiones durante la

resolucion del problema.

c. Interaccion: El estudiante interactla con sus semejantes para contrastar sus
estrategias, participando activamente en el intercambio de preguntas y
afirmaciones; a través del trabajo colaborativo, el estudiante comunica sus
ideas, compara procedimientos y valida sus resultados, lo que contribuye al
desarrollo de habilidades sociales y comunicativas en el aprendizaje de la

matematica.

d. Reflexion: El estudiante reflexiona y evalla el proceso seguido para llegar
a la solucion del problema, realizando una revision detallada de las
estrategias empleadas y de los resultados obtenidos. Este proceso favorece
el desarrollo del pensamiento critico, permitiendo al estudiante reconocer

aciertos, dificultades y posibilidades de mejora en su aprendizaje.

Los procesos del modelo didactico “Mateludi” son una propuesta a base
de teorias que fundamentan el proceso de la resolucidn de problemas y considera

que el estudiante debe pasar por estos procesos disefiados para lograr el objetivo
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de la ensefianza con respecto al logro de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad”. Los procesos del modelo didactico “Mateludi” tienen la finalidad
de mejorar la experiencia de aprendizaje y asi obtener el logro esperado del area

de Matematica en los estudiantes.

Figura 1

Procesos del modelo didactico “Mateludi”

Relacion con
el problema
Creacion
Reflexion de
estrategia
Interacion

Nota: Elaboracién propia de los procesos del modelo didactico “Mateludi”

2.2.8.5 Caracteristicas del modelo didactico “Mateludi”

El modelo didactico “Mateludi” procura desarrollar la resolucion de
problemas en los estudiantes mediante diversas actividades ciclicas, por ello

contiene las siguientes caracteristicas propiamente expuestas:

a. Esflexible; porque se manifiesta a traves de su capacidad para adaptarse de
manera continua a los cambios, siempre enfocados en alcanzar los objetivos
de aprendizaje previstos. Presentdndose de manera efectiva en los diversos
grados del nivel primario de la educacion basica regular. La versatilidad
inherente a este sistema permite no solo afrontar, sino también abrazar las

transformaciones que puedan surgir.
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b. Es didactico; por que utiliza muchas formas diferentes de ensefiar. Hay
estrategias divertidas y emocionantes que ayudan a mantener la atencion de
los estudiantes, que se aplican en diferentes lugares, como el aula o incluso
afuera, para que el aprendizaje sea interesante en cualquier entorno.

c. Diversificable; porque se puede aplicar en varios grados educativos con la
visién de construir un aprendizaje optimo, asi mismo se puede aplicar en
diversos entornos sin perder su esencia y persistir en ser efectivo.

d. Contextualizado; porque se puede aplicar en distintos campos educativos,
causando la interaccién entre si para construir el aprendizaje esperado y

desarrollando sus habilidades.

2.2.8.6 Componentes del modelo didactico “Mateludi”

Para que el estudiante resuelva problemas, se aplican procesos que son
del modelo didactico, especializados en lo dindmico en el que se desarrolla
dentro de los procesos se aplican recursos, técnicas, estrategias, juego de roles y
escenificaciones, que contribuyen de manera significativa al aprendizaje.

a. Titeres: De acuerdo con Alvarado (2004) afirma que es un recurso
pedagogico que favorece la participacion activa de los estudiantes. En decir
que el uso de titeres permite presentar los contenidos de manera ludica y
dinamica.

b. Juego de roles: Pillado y Lopez (2017) mencionan que el juego de rol es un
recurso didactico que permite que los estudiantes comprendan mejor las
matematicas al representar situaciones reales y actuar dentro de ellas. Por lo

tanto, al dramatizar los nifios pueden explorar conceptos, resolver
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problemas y comunicar ideas mateméticas de forma activa, lo que
incrementa la motivacion y favorece aprendizajes més significativos.

c. La técnica Phillips 66: Este recurso es una estrategia de trabajo que
permite promover la participacion activa, generar ideas de manera rapida y
garantizar que todos los miembros del aula contribuyan, permitiendo

contribuir de manera positiva en la aplicacion del modelo didctico.

2.29 Material educativo

El empleo de recursos educativos en el nivel de Educacion primaria
proporciona a los estudiantes la oportunidad de desarrollar una mayor autonomia
en s proceso de aprendizaje, esto se debe a que les permite buscar de manera
independiente la informacion que necesitan estudiar, fortaleciendo y

completando a través de estos materiales.

Es asi que la elaboracién de materiales educativos utilizando recursos
del entorno brinda a los docentes la capacidad de llevar a cabo sus
responsabilidades en el aula con niveles superiores de eficiencia y eficacia. Esto
se logra al garantizar que los recursos estén al alcance de los estudiantes,
permitiéndoles participar en diversas actividades que fomentan aprendizajes
significativos. La utilizacion frecuente y apropiada de estos materiales influye
directamente en el proceso de aprendizaje. Es esencial que los nifios y nifias
interactlen con estos materiales bajo la orientacion adecuada del educador, lo
que les permite explorar y utilizarlos constantemente. A través de esta
interaccion continua con su entorno, los estudiantes no solo adquieren nuevas
informaciones, sino que también desarrollan valores, actitudes y diversas

habilidades (Lopez & Vargas, 2009)
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Por ello el material educativo es crucial en su desarrollo cognitivo y
habilidades de aprendizaje. abarca una amplia gama de recursos disefiados para
fomentar el crecimiento intelectual, emocional y social de los nifios. incluye
libros, juegos, videos, actividades interactivas y mas, con el objetivo de ser
apropiado para la edad y nivel de desarrollo del nifio. la interactividad y
participacién activa son esenciales, y se busca contextualizar el material
relaciondndolo con experiencias cotidianas y el entorno del nifio. elementos
visuales y auditivos, asi como la inclusion de diversidad cultural, son aspectos
clave. se enfatiza el desarrollo de habilidades sociales a través de la colaboracion
y el juego. la flexibilidad y personalizacion son fundamentales, reconociendo
que cada nifio aprende de manera Unica. la participacion activa de los padres y
cuidadores, junto con el énfasis en el juego como herramienta educativa,

complementan la experiencia educativa de los nifios

a. Material educativo estructurado; Los materiales didacticos se caracterizan
por ser recursos educativos que han sido deliberadamente disefiados y
confeccionados para cumplir con objetivos pedagdgicos especificos. Estos
materiales poseen requisitos técnicos y pedagdgicos que los distinguen, y su
utilidad radica en la capacidad de los estudiantes para ver, oir, manipular,
tocar y explorar con ellos. Ejemplos tangibles incluyen bloques légicos,
abacos, Material Multibase, Regletas de Cuisenaire, entre otros.

La creacibn de materiales didacticos implica considerar
cuidadosamente la estructura, el contenido y el contexto educativo. Estos
recursos estan destinados a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje al
proporcionar herramientas concretas que facilitan la comprension y la

aplicacion practica de conceptos educativos. La eleccion y disefio de estos
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materiales estan guiados por la intencion de hacer la experiencia educativa
mas efectiva y significativa para los estudiantes

. Material educativo no estructurado; Un material educativo no estructurado
es un recurso de aprendizaje que carece de un formato o disefio predefinido.
No sigue una organizacion rigida y permite a los estudiantes explorar y
aprender de manera mas libre y creativa, sin restricciones especificas en su
uso, los materiales no estructurados son todos aquellos objetos de nuestro
medio natural, que permite al estudiante manipular, sin haber sido elaborados
con fines didacticos, pero facilita al estudiante utilizar como recursos en el

proceso de ensefianza aprendizaje (Gonzales & De la Cruz Gamboa, 2017).

Es decir que los materiales educativos estan relacionados con objetos
presentes en el entorno natural, pero que no han sido disefiados con propdsitos
didacticos especificos, se conocen como "materiales educativos no
estructurados”. Estos son elementos tangibles y concretos, como palitos,
tapas, piedritas, semillas, chapas, cajas de fésforos, que, a pesar de no haber
sido creados originalmente con fines educativos, son utilizados de manera
creativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales permiten a
los estudiantes ver, tocar, oir y manipular, ofreciendo una experiencia de

aprendizaje préactica y sensorial.

Por lo tanto, si los materiales educativos estdn adecuadamente
preparados, organizados y presentados, resultaran motivadores e impulsaran

a los estudiantes a participar activamente en diversas actividades y juegos.
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2.3. Definicion de términos basicos

a. Modelo did&ctico: Es un conjunto de procesos que integra la teoria y la
practica para orientar la ensefianza y el aprendizaje, con el propdésito de

mejorar las situaciones educativas y responder a las necesidades del aula.

b. Modelo didactico “Mateludi”: Es el conjunto de procesos empleados
desde la teoria que estan ejecutados a través del proceso de ensefianza y
aprendizaje para que el estudiante sea capaz de construir nuevos
conocimientos, a través de la aplicacién de estrategias propias frente a
diversos problemas contextualizados que accionen la movilizacion de todas

sus habilidades y desarrolle sus capacidades.

c. Pensamiento matematico: Es la relacion entre los objetos a partir de la
experiencia directa con estos, donde el nifio construye al relacionar las

experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos.

d. Resolucion de problemas: Es un proceso complejo que compone un
conjunto de habilidades, que desarrolla el estudiante a través de actividades
significativas, de manera contextual, buscando una solucion l6gica, frente a

una problematica.

e. Material educativo: Es crucial en su desarrollo cognitivo y habilidades de
aprendizaje. abarca una amplia gama de recursos disefiados para fomentar
el crecimiento intelectual, emocional y social de los nifios. incluye libros,
juegos, videos, actividades interactivas y mas, con el objetivo de ser

apropiado para la edad y nivel de desarrollo del nifio. la interactividad y
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participacién activa son esenciales, y se busca contextualizar el material

relacionandolo con experiencias cotidianas y el entorno del nifio.

Problemas aritméticos: Son situaciones que pueden estar basadas en la
realidad o ser imaginarias, presentadas mediante enunciados verbales o

escritos con informacién cuantitativa.

Habilidades numéricas: se refiere a la capacidad que tiene el ser humano
para realizar algo correcto en distintos contextos vividos. Con ello se
distingue la Taxonomia de Bloom quien muestra una manera distinta de
desarrollar en los estudiantes la capacidad de comprender, razonar, analizar,
recordar, evaluar y finalmente crear de manera auténoma, con ellos se

demuestra una manera distinta de llegar a la compresion de un problema.

Estrategias para la resolucion de problemas: Una estrategia es un sin fin
de maneras para enfrentar una problematica, encontrando una respuesta a la

solucidn presentada
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo experimental, cuyo propoésito es dar
respuesta a un determinado problema, en este caso, quien lo representa, los
estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria a través del modelo didactico

“Mateludi”, buscando alcanzar grandes logros para la resolucién de problemas.

Por lo que, Arias (2012) afirma que una investigacion experimental es
“un proceso que consiste en someter a un objeto o grupo de individuos, a
determinados condiciones, estimulos o tratamientos, para observar los efectos o

reacciones que producen” (p.34)

Asi mismo, Carrasco (2005) menciona que la investigacion experimental
es aquella que, “conoce las caracteristicas del fendmeno, hecho o factor como

origen al problema, que se investiga, aplicando un nuevo sistema, modelo,
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tratamiento programa, método o técnica para mejorar 0 corregir dicha

problemética que ha dado origen a la investigacion” (p.42).

Por lo tanto, se afirma que, una investigacién experimental es la que,
determinada los logros, mejorias 0 cambio en un grupo determinado, usando
estrategias, métodos, técnicas o algun tratamiento para resolver una

problemaética, controlando factores que se pueden suscitar.

Disefio de investigacion

La investigacion que se realiza corresponde a un disefio
cuasiexperimental, por lo que Arias (2012) menciona que una investigacion de
disefio cuasiexperimental se da a partir de que es “casi un experimento excepto
por la falta de control en la forma inicial de los grupos, ya que al no ser asignados
al azar los grupos, se dificulta la exactitud en cuanto a la equivalencia de los

grupos y afectaria el resultado del tratamiento” (p. 35)

Por consiguiente, Carrasco (2005) denomina un disefio
cuasiexperimental como “aquellos que no asignan al azar a los sujetos que
forman parte del grupo control y experimental, ni son emparejados, puesto que
los grupos de trabajo ya estan formados, es decir que ya existen previamente al

experimento” (p.70).

De este modo, se asevera que una investigacién de disefio
cuasiexperimental se basa en que no se puede tomar al azar a los sujetos que son
parte de un grupo control y experimental por lo que dicho grupo ya esta

conformando previamente en un experimento.
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Gel 01 X 02

Gel 03 04

Donde:

Ge 1: Grupo experimental intacto
Gc 1: Grupo control intacto

Oly O3: Pre test

02y O4: Pos test

X: Tratamiento
Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion.

Es necesario aclarar cudl es el espacio en la que se va a desarrollar la
presente investigacion, por lo que, debemos definir la poblacion, ante ello, Arias
(2012) define a la poblacion como “un conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes para las cuales seran extensivas para las cuales seran

extensivas las conclusiones de la investigacion” (p.81).

De la misma forma, para Carrasco (2005) atribuye a que la poblacion es
“el conjunto de todos los elementos unidades de andlisis que pertenecen al

ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de investigacion”. (p.236).

Es asi que, definimos a la poblacién como el conjunto de individuos que
presentan caracteristicas similares que seran estudiadas en dicha investigacion
para demostrar los resultados de esta misma. Siendo asi, la poblacién que abarca

esta investigacidn esta conformada por 79 estudiantes, ya que abarca a todos los
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estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la I.E. Cesar Cohaila

Tamayo, representada de la siguiente manera.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

Grado Seccion Cantidad
3ero A 19
3ero B 20
3ero C 19
3ero D 21
Total 79

Nota: Poblacion total de estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria

Muestra.

Para el desarrollo de la presente investigacion se requiere explorar por lo
que, es necesario determinar la muestra, la cual se considera una porcion
representativa de la poblacion. Por eso, para Arias (2012) menciona que la
muestra es “un conjunto representativo y finito que se extrae de la poblacion

accesible” (p.83).

Asi mismo Carrasco (2005) menciona que es “una parte o fragmento
representativo de la poblacién, cuyas caracteristicas esenciales son las de ser

objetiva y reflejo fiel de ello”.

Ante esto definimos que la muestra es el subconjunto de individuos de
una poblacién, que verdaderamente comparten similitudes, con la intencién de

inferir las caracteristicas totales de la poblacion.
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Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grado Seccion Cantidad
3er A 19
3er C 19

Total 38

Nota: Registro de estudiantes del tercer grado “A” y “C” de Educacion Primaria

Muestreo.

El muestreo determina que parte del estudio se debe examinar, con el
proposito de detallar caracteristicas de la poblacion a partir de una muestra
extraida. Para Espinoza (2016) el muestreo es una técnica aplicada para
seleccionar elementos que representen a la poblacién de estudio que en conjunto
forman una muestra y que servird para realizar inferencias de la poblacion de

estudio.

A su vez se ocupa de los métodos o técnicas para disefiar la eleccion de
la muestra y lograra obtener aproximaciones a ciertas caracteristicas
poblacionales. Asu ves “Consiste en un conjunto de reglas, procedimientos y
criterios mediante los cuales se selecciona un conjunto de elementos de una
poblacion que representan lo que sucede en toda esa poblacion”. (Lopez, 2004),

p. 69 como se citd en MATA et al, 1997:19)

Muestreo no probalistico: Es una técnica de muestreo donde ocurre el
recojo de las muestras que no brindan a todos los individuos de la poblacién,
iguales oportunidades de ser seleccionados para dicha investigacion. Segun

Velasco & Martinez Pinela (2017) se utiliza en investigaciones donde se
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dificulta obtener la muestra de modo aleatorio. En conclusion, el muestreo no
probabilistico es una técnica donde los posibles integrantes de la muestra no

tuvieron las mismas oportunidades de ser escogidos en ella.

Asi mismo para Arias (2006) el muestreo no probabilistico se da cuando
el proceso de seleccion no distingue la probabilidad que tiene un elemento en la
poblacion de pertenecer a la muestra. Por lo tanto, en ocasiones, por distintas
razones, se realizan muestreos que no se basan en criterios probabilisticos, para
dicha investigacion se necesita obtener la muestra por el método de muestreo
probabilistico y deducir que es una técnica de muestreo donde las muestras se
recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la poblacion

iguales oportunidades de ser seleccionados.

Muestreo por conveniencia: este tipo de muestreo no presenta ningun
nivel de aleatoriedad y es utilizado cuando es necesario extraer una muestra con
facilidad, de acuerdo a la disponibilidad de los elementos para el estudio del
investigador en un intervalo de tiempo especifico y conveniente para los fines

del estudio.

Asi mismo para Tamara & Carlos (2017) El muestreo por conveniencia
se basa en tomarte o Permitir seleccionar aquellos casos accesibles que acepten

ser incluidos en su investigacion.

Se puede decir que el muestreo es una técnica donde seleccionan
personas para extraer datos que representen a una poblacion y finalmente poder
determinar las caracteristicas del grupo a inspeccionar. Debido a la finalidad de
la investigacion la muestra es no probabilistica ya que se opta por seleccionar

una sola aula para ejecutar el trabajo de investigacion pre experimental.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Técnica.

Para Hernandez (2010), las técnicas de recoleccién de datos son donde
los investigadores deben identificar tipos especificos de datos cuantitativos y
cualitativos, muchos de los cuales son recolectados por los instrumentos mas

utilizados, pueden codificarse como nimeros o analizarse como texto.

Segun Rodriguez (2010) las técnicas, son los medios empleados por el
hombre para recolectar informacidn, con el fin de alcanzar el objetivo dispuesto
en la investigacion. entre las técnicas mas conocidas se destacan, la observacion,

el cuestionario, la entrevistas y las encuestas.

Por lo tanto, la técnica es un medio empleado para la recoleccidn de datos
cuantitativos o cualitativos que con lleva a obtener diversa informacion sobre

dicha investigacion presente.

Instrumento.

Para Arias (2012) definié a un instrumento como el accionar de la
recoleccion de datos es cualquier recurso, dispositivo o formato (en papel o
digital), que se utiliza para obtener, registrar o almacenar informacion relevante

de la investigacion. presente.

Por otro lado, Gonzalez, Olivares y Ramos (1989), sefialan que las
pruebas de conocimientos o de habilidades se utilizan para evaluar las
habilidades, sin involucrarse en aspectos subjetivos que dificulten la

interpretacion de los resultados. Entre sus usos especificos esta la medicion de
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la inteligencia general y especifica de los candidatos, mediante la préactica de

tareas o de ejercicios.

Para esta investigacion se utiliza como instrumento una prueba de
conocimientos, con diversas preguntas por niveles cognitivos, con el fin de

evaluar el desempefio del estudiante.

Ficha técnica de “Resuelve problemas de cantidad”

Nombre del | Prueba de conocimientos
instrumento
Adaptacion Choqguegonza Vilcanqui, Yesica Diana

Mamani Alvares, Carla Bulman

Administracion

Individual

Aplicacion

Estudiantes del 3er grado “A” y “B”

Procedencia

Escuela de Educacion Superior Pedag6gica Publica

“José Jiménez Borja”

Propo6sito Resuelve problemas

N2 de items 20

Dimensiones Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones
numericas
Dimension 2: Comunica su comprensién sobre los
nimeros y las operaciones
Dimension3: Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo
Dimension4: Argumenta afirmaciones

Escala de | Si:l

valoracion No:0
En inicio (C) = 0-10

Categoria En proceso (B) = 11-13

Logro Esperado (A) = 14-17
Logro Destacado (AD) = 18-20
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Técnicas de procesamiento y analisis de informacion

El presente trabajo de investigacion abarca en todo momento al objetivo
planteado, para cubrir la necesidad que esta requiere, obteniendo datos que
llevaran a ser tratados de manera estructurada y posteriormente la facilidad de
su andlisis. Es por ello, que nos vemos en la necesidad de recurrir a métodos

estadisticos como tal.

a. Estadistica descriptiva; Para Silvia (2008) es un conjunto de métodos
estadisticos que clasifica diversos datos obtenidos por medio de la
observacion. Asi mismo la estadistica descriptiva arregla los datos para que
puedan ser analizados e interpretados en la investigacion por medio de
diversos métodos como, la media, la moda, la mediana, desviacion estandar,

entre otros mas.

b. Estadistica inferencial. Para Solano (2017) la estadistica inferencial es
aquella que se utiliza para la investigacion de las caracteristicas de la
muestra en la poblacion de estudio. Entre los métodos que se utilizan se
encuentra, Anova, T-test, entre otros; los cuales buscan deducir
estadisticamente situaciones generales con el fin de llegar a conclusiones

confiables.

Validez y confiabilidad

Validez.

La validez se encarga de determina la medida de un instrumento en el

campo, si "mide lo que dice medir". Para Carrasco (2005) los instrumentos de
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investigacion consisten en que “se miden con objetividad, precision, veracidad

y autenticidad aquello que se desea medir de la variable de estudio”. (p.336).

Para Hernandez et al., 2014 se refiere al grado en que un instrumento

mide realmente la variable que pretende medir.

Con ello podemos afirmar que un instrumento validado nos permite
extraer datos que necesitamos saber con severidad, que cae por su propia
autenticidad, mas aln si pasa por la mano de expertos en la materia, es decir que

mide la variable que se busca medir realmente.

Tabla 3

Resultados de la validacion de expertos

Expertos Perfil profesional Valoracion  Puntaje

Experto1l  Maestro en Docencia en Aprobado 96
Educacion Primaria

Experto 2  Maestro en Docencia en Aprobado 94
Educacion Primaria

Experto 3  Maestro en Docencia en Aprobado 96
Educacion Primaria

TOTAL 95

Nota: Puntajes obtenidos de la validez de expertos para la validacion del instrumento de recojo
de datos.

Confiabilidad.

La confiabilidad de una investigacion es obtenida cuando su instrumento
de medicion es estable cuando se obtienen resultados en diferentes tiempos.
Segun Carrasco (2005) la confiabilidad se basa en “la cualidad o propiedad de

un instrumento de medicién, que le permite obtener los mismos resultados, al
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aplicarse una o mas veces a la misma persona grupos de personas en diferentes

periodos de tiempo”. (p.339)

Por otra parte, para Hernandez et al., (1990) sostiene que la confiabilidad
de un instrumento de medicion se refleja cuando su repeticion en el mismo objeto
de estudio produce resultados iguales. Es decir, si en la aplicacion repetida del
instrumento en el mismo objeto de estudio no se obtienen resultados similares o

iguales este debe ser descartado puesto que no es confiable.

En conclusion, la confiabilidad viene siendo el grado en el cual un
instrumento produce resultados consientes y coherentes en la investigacion para

obtener resultados 6ptimos.

Tabla 4

Coeficiente de alfa de Cronbach

Escala Interpretacion
0 a 0,20 Muy baja
0,21 a 0,40 Baja
0,41 a 0,60 Media
0.61 a 0,80 Alta
0,81 a 1,00 Muy alta

Nota: El cuadro indica la escala y valoracién a considerar al hallar el Coficiente de alfa de
Crombach.

El coeficiente de Alfa de Cronbach es una medida de la consistencia
interna de un conjunto de preguntas o items en un cuestionario o prueba. Indica
hasta qué punto todas las preguntas miden de manera consistente el mismo
concepto o constructo. Un valor mas alto de Alfa sugiere una mayor fiabilidad,

es decir, que las preguntas son coherentes entre si en la medicion del fenémeno
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que se esta evaluando. Es una herramienta Gtil en la psicometria para asegurar la

calidad de los instrumentos de medicion

Tabla 5

Resultados de confiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,780 20

Nota: Resultados de Fiabilidad de la plataforma SPSS

Se utiliz6 el software SPSS para calcular el coeficiente de Alfa de
Cronbach de los items del instrumento, obteniendo un resultado de 0.780. De
acuerdo con Palella y Martins (2006), este valor se considera "alto™ en términos
de confiabilidad, ya que cae dentro del rango de 0.61 a 0.80. Por lo tanto, se
puede concluir que la consistencia interna del instrumento utilizado es adecuada

y se recomienda su aplicacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

El presente trabajo se realiz6 en la I.LE. N° 42250 Cesar Cohaila
Tamayo, donde se encuentra ubicada el Distrito de Cuidad Nueva de Tacna, de
acuerdo a la infraestructura, la Institucién Educativa cuenta con 24 salones para

el nivel de primario, es decir 4 secciones por grado tales como; “A, B, Cy D”.

La aplicacion del modelo didactico “Mateludi”, se efectué en los
estudiantes del tercer grado “A” del nivel primario, en los meses de setiembre,
octubre y noviembre, asi mismo, se logré la ejecucion de la misma por la
disponibilidad de los estudiantes y el docente de aula, para elevar el nivel de

logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad.

a. Planificacion

A partir de mes de abril del 2023, se comenz6 con la elaboracion del
proyecto de investigacion, encaminada en el area de Matematica, para ello se

formuld el objetivo principal enfocada en la ejecucion del proyecto conducente.
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Al momento de iniciar con la planificacion se consider6 un diadlogo con el
docente de aula, profesor Cesar Augusto Pérez, lo cual reafirmo que, en el
momento de inicio del afio escolar, fue posible observar que, existian grandes
necesidades en los estudiantes, centrado en el ambito de la resolucion de
problemas de cantidad. En este aspecto la observacion realizada en el aula por

las investigadoras, coincidio con el diagnostico realizado por el docente de aula.

Cabe destacar que la planificacion fue realizada bajo el consentimiento
del docente de investigacion, debido a que la investigacion se encuentra
articulada con la practica pre profesional, por lo cual ambas trabajaron en

funcion para la elaboracion del proyecto.

Asi mismo en el presente afio se continuo con la elaboracion del proyecto
de investigacion, teniendo como encargada a la docente Geovanna Vicente
Pacco, con quien se desarrollo el proyecto presente y para su posterior aplicacion
de la experiencia, la docente Olga Natalia Condori Huaclla como asesora,
teniendo siempre el panorama claro de acuerdo a los procedimientos de cada
movimiento de la aplicacion, consecutivamente en el mes de agosto se elabor6
el cronograma de actividades y el modelo didactico ‘“Mateludi” para el
desarrollo de los indicadores de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” para su ejecucion en la Institucion Educativa N° 42250 Cesar Augusto
Cohaila el cual permiti6 acceder a la participacion de los estudiantes del tercer
grado “A” encargado por el docente Cesar Augusto Pérez, teniendo como
principales actores a los estudiantes quienes son los intervinientes principales en

el trabajo de investigacion.
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b. Ejecucion

El presente trabajo de investigacion, parte como base en la practica pre
profesional, el 1 de Setiembre, teniendo como aula al 3° “A” como grupo
experimental y 3°”C” como grupo control, siendo nifios de 8 a 9 afios que
comparten caracteristicas similares entre si, posterior a ello, se realiza una prueba
de conocimiento antes y después de la experiencia, para la recoleccion de datos

de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica.

Partiendo asi, con la aplicacion del modelo didactico “Mateludi” en el
mes de Setiembre en los dias jueves y viernes, con ello la aplicacion tiene un
horario predispuesto, del cual comienza el primer bloque de 8:00 am hasta las 9:30
am durante 90 minutos, con un total de 16 aplicaciones de actividades
significativas. Donde se realiz diversas actividades de aprendizajes cognitivas
para el desarrollo del aprendizaje del estudiante, donde el aula complementaba el

ambiente necesario para su ejecucion.

En cuanto a los materiales y recursos utilizados en su mayoria fueron
innovadores y de gran asombro por parte de los estudiantes, debido a que cada
clase aplicada se evidenciaba un material diverso estructurado y no estructurado

para alcanzar el objetivo principal, el modelo didactico “Mateludi”.

N° | Fechay hora Act1v1dafles. de A’ctnildades, juegos o
aprendizaje tecnicas, estrategias
833(/)08530 Prueba de entrada del modelo didactico “Mateludi”
1 07/09/23 Resolvemos problemas de | Video de titeres, juego de
8:00 —9:30 adicion los numeros
) 08/09/23 Resolvemos problemas de Titeres
8:00 —9:30 sustraccion ¢




3 14/09/23 Resolvemos problemas de Tuewo de roles
8:00-9:30 comparacion &
4 15/09/23 Resolvemos problemas Escenificaciones
9:45 - 11:15 con monedas y billetes
5 21/09/23 Resolvemos problemas Tuego
8:00 —9:45 contando de diez en diez &
Resolvemos problemas
6 ,22/09/2‘3 ubicando en el tablero de Juego de fichas
9:45 - 11:15 .
valor posicional
28/09/23 Resolvemos problemas Juego “carrera de
7 . : : , -
8:00 —-9:30 con pictogramas nimeros
Resolvemos problemas
3 29/09/23 sobre la comprension de Jugamos con el album de
9:45 - 11-15 la centena y sus sarita
equivalencias
9 05/10/23 Descubrimos la Tuewo de roles
8:00 - 9:30 multiplicacion &
06/10/23 Formamos grupos iguales
101 9301115 para multiplicar Juego de roles
1 12/10/23 Multiplicacion usando Juego con material
8:00 -9:30 arreglos rectangulares concreto
12 13/10/23 Multiplicacion usando Juego con material
8:00 -9:30 regletas concreto
13 19/10/23 Propiedad conmutativa de Juego con material
8:00 - 9:30 la multiplicacion concreto
20/10/23 o
14 8:00 - 9:30 Reparto equitativo Juego de roles
26/10/23 .,
15 2:00 - 9:30 Division con regletas Juego con regletas
16 27/10/23 Relacion entre Tuego de roles
8:00 - 9:30 multiplicacién y divisién ueg
03/11/23 . Car e cos
8:00 - 9:30 Prueba de salida del modelo didactico “Mateludi
c. Evaluacion
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La eficacia del trabajo de investigacion, radica en base a una prueba de

conocimientos antes y después de la aplicacion de la experiencia, para la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” del 4rea de Matematica en los
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estudiantes del 3° “A” y 3° “C”, la cual se encuentra validada por una

confiabilidad justificada, es asi como se muestra en el siguiente cronograma.

Fecha Dia Evaluacion
01 de setiembre Viernes Evaluacion de entrada
03 de noviembre Viernes Evaluacion de salida
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Anélisis estadistico descriptivo e inferencial
Analisis descriptivo de la evaluacién de entrada del grupo control.
4.2.1.1 Anadlisis descriptivo por dimensiones

Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de la

evaluacion de entrada del grupo control.

Niveles | f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 2 11%
En proceso (B) 11-13 4 21%
En inicio (C) 0-10 13 68%
Total 19 100%

Nota: La tabla 6 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control

Figura 2
Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de la

evaluacion de entrada del grupo control.

68%
70
60
L 50
g ® 21%
gfj ” 11%
8 20
e N
. V- 4
18-20 14-17 11°-13 0-10
Logro Logro esperado En proceso (B)  En inicio(C.)

destacado (AD) (A)

TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS

Nota: La figura 2 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 2, se encuentra los niveles de la dimension “Traduce
cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” del grupo control antes de aplicar la experiencia.

Se observa que el 68% de los estudiantes del grupo control se encuentran en el
nivel de inicio cuyo intervalo es de (0-10) puntos, mientras que el 21% se ubica
en un nivel de proceso cuyo intervalo es de (11-13) puntos, asi mismo el 11% se
ubica en el nivel de logro esperado con un intervalo de (14-17) puntos, mientras
que ningun estudiante se ubica en el nivel de logro destacado cuyo intervalo
representa (18-20) puntos, con respecto al nivel de logro de la dimensién
“Traduce cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo control
han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension “Traduce
cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”, segun lo evidenciado por los resultados de la evaluacion.
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Tabla 7
Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones” de la evaluacion de entrada del grupo control.

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18 - 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 0 0%
En proceso (B) 11-13 3 16%
En inicio (C) 0-10 16 84%
Total 19 100%

Nota: La tabla 7 muestra la dimension “Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control

Figura 3
Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones” de la evaluacion de entrada del grupo control.

84%
90
80
w 70
<< 60
=
Z 50
g 40
g 3 16%
10
ANV A
0
18-20 14-17 11°-13 0-10
Logro Logro En proceso (B)  Eninicio (C.)
destacado esperado (A)
(AD)

COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y LAS
OPERACIONES

Nota: La figura 3 muestra la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control
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Interpretacion

Enlatabla 7 y figura 3, se encuentran los niveles de la dimension “Comunica Su
comprension sobre los numeros y las operaciones” de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad” del grupo control antes de aplicar la experiencia.

Se observa que el 84% de los estudiantes del grupo control se encuentran en el
nivel de inicio con un intervalo de (0-10) puntos, mientras que el 16% se ubica
en el nivel de logro en proceso de (11-13) puntos, mientras que ningn estudiante
se ubica en el nivel de logro esperado intervalos de (14-17) puntos y destacado
intervalos (18-20) puntos con respecto al nivel de logro de la dimension
“Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones” de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo control
han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension “Comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones” de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, segun lo evidenciado por los resultados de la

evaluacion.
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Tabla 8
Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

cdlculo” de la evaluacion de entrada del grupo control.

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 1 5%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 18 95%
Total 19 100%

Nota: La tabla 8 muestra la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control

Figura 4
Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

cdlculo” de la evaluacion de entrada del grupo control.

95%
100
80
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40
0,
20 0% 5% 0%
—— = —
0
18-20 14-17 11°-13 0-10
Logro Logro esperado En proceso (B)  Eninicio (C.)
destacado (AD) (A)

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACION
CALCULO

Nota: La figura 4 muestra la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control



91

Interpretacion

En la tabla 8 y figura 4, se encuentra los niveles de la dimension “Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo” de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad” del grupo control antes de aplicar la experiencia.

Se observa que el 95% de los estudiantes del grupo control se encuentran en el
nivel de inicio, intervalos de (0-10) puntos, mientras que el 5% se ubica en el
nivel de logro en esperado con intervalos de (14-17) puntos, asi mismo, ningln
estudiantes se ubica en el nivel de proceso intervalos de (11-13) puntos, y del
nivel de logro destacado cuyo intervalos (18-20) con respecto al nivel de logro
de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”

competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo control
han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension “Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo” de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, segin lo evidenciado por los resultados de la

evaluacion.



92

Tabla 9
Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones” del grupo control.

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18-20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 3 16%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 16 84%
Total 19 100%

Nota: La tabla 9 muestra la dimensién “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control

Figura 5
Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones” del grupo control.

84%
90
80
70
60
50
40
30 16%
10 - any
0
18-20 14-17 11°-13 0-10
Logro Logro esperado  En proceso (B)  Eninicio (C.)
destacado (AD) (A)

ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS RELACIONES
NUMERICAS Y LAS OPERACIONES

Nota: La figura 5 muestra la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control
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Interpretacion

En la tabla 9 y figura 5, se encuentra los niveles de la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el grupo control antes de

aplicar la experiencia.

Se observa que el 84% de los estudiantes del grupo control se encuentran en el
nivel de inicio, intervalos de (0-10) puntos, mientras que el 16% se ubica en el
nivel de logro en esperado, intervalos de (14-17) puntos, mientras que ningdn
estudiante se ubica en el nivel de proceso intervalos de (11-13) puntos, y del
nivel de logro destacado cuyo intervalos (18-20) puntos con respecto al nivel de
logro de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas

y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo control
han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, segiin lo evidenciado por los

resultados de la evaluacion.
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Tabla 10
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la evaluacion de entrada

del grupo control

Dimensiones X) S
Traduce cantidades a expresiones 9 47
numéricas ’
Comunica su comprension sobre los g 34
numeros y las operaciones ’
Usa estrategias y procedimientos de g 15
estimacion y calculo ’
Argumenta afirmaciones sobre las g 44

b

relaciones numéricas y las operaciones

Nota: En la tabla 10 se muestra las medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control, antes de la experiencia

Figura 6

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la evaluacion de entrada
del grupo control
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0
Traduce Comunica su Usa estrategias y Argumenta
cantidades a compresion procedimeintos afirmaciones
expresiones sobre los de estimacion y sobre las
numéricas ndmeros y las célculo relaciones
operaciones numéricas y las

operaciones

mPromedio = Desviacion

Nota: Medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo control antes de la experiencia
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 6, se encuentra las dimensiones de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo control antes de aplicar la

experiencia.

Se observa que la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas”
tiene un promedio de 9 puntos y una desviacion estandar de 4.4, asi mismo en la
segunda dimension “Comunica su compresion sobre los numeros y las
operaciones” tiene un promedio de 8 puntos con una desviacion estandar de 3.4,
la tercera dimension “Usa estrategia y procedimientos de estimacion y calculo”
tiene un promedio de 8 puntos con una desviacién de 3.5, y finalmente la
dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas las
operaciones” tiene un promedio de 8 con una desviacion de 4.4, con respecto a

la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En conclusion, los resultados demuestran que la dimension “Traduce cantidades
a expresiones numéricas” tiene un mayor promedio y desviacién estandar,
mientras que, la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” tiene un menor promedio y desviacién estandar en la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” del grupo control.
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4.2.1.2 Anélisis descriptivo de la variable.

Tabla 11

Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la

evaluacion de entrada del grupo control

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 1 5%
En proceso (B) 11-13 4 21%
En inicio (C) 0-10 14 74%
Total 19 100%

Nota: La tabla 11 muestra los resultados de la prueba de entrada de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo control

Figura 7
Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la

evaluacion de entrada del grupo control
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18- 20 14 - 17 11-13. 0-10
Logro Logro esperado En proceso (B)  Eninicio (C)
destacado (AD) (A)

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Nota: En la figura 7 se muestra los resultados de la prueba de entrada de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo control
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Interpretacion

En la tabla 11 y figura 7, se encuentra en el nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo control antes de aplicar la

experiencia.

Se observa que el 74% de los estudiantes del grupo control se encuentran en el
nivel de inicio con un intervalo de (0-10) puntos, mientras que el 21% se ubica
en el nivel de proceso con intervalos de (11-13) puntos, y el 5% en el nivel de
logro esperado de intervalos (14-17) puntos, mientras que ningun estudiante se
ubica en el nivel de logro destacado cuyo intervalo es de (18-20) puntos con
respecto al nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.
Con respecto a las medidas de tendencia central se obtiene una media aritmética
de 8 puntos y con una desviacion estandar de 2.9 lo que implica que es un grupo

heterogéneo.

En conclusion, los resultados demuestran que el nivel del logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo control, se localizan

en su mayoria en el nivel de inicio.
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Tabla 12
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la evaluacion de entrada

del grupo control

Indicadores Estadistico Grupo control
Promedio X) 8
Desviacion estandar (S) 2,9
Muestra (n) 19

Nota: La tabla 12 evidencia el resultado de las medidas estadisticas descriptivas de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la prueba de entrada del grupo control

Figura 8
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la evaluacion de entrada

del grupo control
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Nota: La figura 8 evidencia el resultado de las medidas estadisticas descriptivas de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” de la prueba de entrada del grupo control
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 8 se aprecia la medida de la centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estandar de los resultados de la prueba de
entrada con respecto a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del

grupo control donde se observa.

Que el promedio de las calificaciones de los estudiantes del grupo control
obtenidas en la prueba de entrada, sobre el nivel de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” fue de 8, lo cual es minimo y que se situa en el nivel de
inicio (0-10) puntos, mientras que la desviacion estandar esta en un 2,9 lo cual
se observa que el grado de desviacién estandar alrededor del promedio 8 es

minimo por lo que el grupo es relativamente heterogéneo.

Se concluye, estos resultados permiten afirmar que el nivel del logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, del grupo control, se encuentra

en el nivel de inicio, antes de la aplicacion de la experiencia.
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4.2.1.3 Anadlisis inferencial de la evaluacion de entrada del grupo control.

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de

Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo control.

a.

Ho:

H1:

Formulacion de la Hipétesis Estadistica

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo control.

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo control.

Esquema de contraste de hipdtesis
Ho: u > 10

Hi:u < 10
Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es

cola a la izquierda.

Especificacion del nivel de significaciéon de la prueba
Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
Distribucion Apropiada para la Prueba

Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student.
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Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. =(19-1)
Gl=18

“t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se

encuentra en la tabla de t el valor critico t = -1, 7341
Test de prueba
Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se
elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:
Y —_

Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

N = Tamafo de muestra

Esquema de prueba

REGION

Regiéon
de E
Rechazo ACEPTACION

t=-1,7341 0
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j. Calculo del estadistico de la prueba

Estadisticos Evaluacion de entrada
Promedio (X)=8
Desviacién Estandar S=29
Tamaro de muestra n =19

X—u 8-10
O T X 3,0
Vn V19

k. Justificacion y decision
Como el estadistico “tc” calculado (-3,0) es menor que el “t” obtenido de la
tabla (-1,73), entonces el estadistico calculado cae en la regidn de rechazo;
por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis
alternativa (H1)

I.  Conclusion
Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” es menor o igual a 10
puntos antes de aplicar el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes

del grupo control.
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4.2.2  Analisis descriptivo de la evaluacién de entrada del grupo

experimental

4.2.2.1 Anadlisis estadistico descriptivo por dimensiones.

Tabla 13
Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numérica”, antes de

aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo experimental.

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 1 5%
En proceso (B) 11-13 3 16%
En inicio (C) 0-10 15 79%
Total 19 100%

Nota: La tabla 13 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones un numéricas” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

Figura 9
Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numérica”, antes

de aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo experimental.
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Logro Logro esperado  En proceso (B)  En inicio (C)
destacado (AD) (A)

TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS

Nota: La figura 9 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 13 y figura 9 se encuentra los niveles de la dimension “Traduce
cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” del grupo experimental antes de aplicar la experiencia.

Se observa que el 79% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de inicio con intervalos de (0-10) puntos, mientras que el 16% se
ubica en el nivel de logro en proceso, de intervalos (11-13) puntos, asi mismo el
5% se ubica en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos, mientras
que ningun estudiante se ubica en el nivel de logro destacado cuyo intervalo es
(18-20) puntos con respecto al nivel de logro de la dimension “Traduce
cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension
“Traduce cantidades a expresiones numeéricas” de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, segun lo evidenciado por los resultados de la

evaluacion.
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Tabla 14

Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones”, antes de aplicar el modelo diddactico “Mateludi”, del grupo

experimental.
Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 1 5%
En proceso (B) 11-13 2 11%
En inicio (C) 0-10 16 84%
Total 19 100%

Nota: La tabla 14 muestra la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y  las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

Figura 10

Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones” en los estudiantes, antes de aplicar el modelo didactico

“Mateludi”, del grupo experimental.
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COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y LAS
OPERACIONES

Nota: La figura 10 muestra la dimensioén “Comunica su comprension sobre los niumeros y
las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo
experimental



Interpretacion

En la tabla 14 y figura 10 se encuentra los niveles de la dimensidn
“Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

antes de aplicar la experiencia.

Se observa que el 84% de los estudiantes del grupo experimental se
encuentran en el nivel de inicio cuyo intervalo es de (0-10) puntos, mientras
que el 11% se ubica en el nivel de logro en proceso, intervalos de (11-13)
puntos, asi mismo el 5% de estudiantes se ubica en el nivel de logro
esperado, intervalos de (14-17) puntos, , mientras que ningun estudiante se
ubica en el nivel de logro destacado cuyo intervalo es (18-20) puntos con
respecto al nivel de logro de la dimension “Comunica su comprension sobre
los ntimeros y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimension
“Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, segun lo evidenciado por

los resultados de la evaluacion.
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Tabla 15

Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

cdlculo”, antes de aplicar el modelo didactico “Mateludi”, en el grupo

experimental
Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 2 11%
Logro esperado (A) 14 - 17 0 0%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 17 89%
Total 19 100%

Nota: La tabla 15 muestra la dimensiéon “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

Figura 11
Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
cadlculo”, antes de aplicar el modelo didactico “Mateludi”, en el grupo

experimental
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Nota: La figura 11 muestra la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 15 y figura 11, se encuentra los niveles de la dimensién “Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental antes de la aplicar la

experiencia.

Se observa que el 89% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de inicio cuyo intervalo es de (0-10) puntos, mientras que el 11% se
ubica en el nivel de logro destacado, con intervalos de (18-20) puntos, mientras
gue ningun estudiante se ubica en el nivel de logro proceso intervalos de (11-13)
puntos, y en el nivel de logro destacado intervalos de (18-20) con respecto al
nivel de logro de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion

y calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimensién
“Usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo” de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, seglin lo evidenciado por los resultados de la

evaluacion.
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Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones”, antes de aplicar el modelo didactico

“Mateludi”, del grupo experimental

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18 - 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 2 11%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 17 89%
Total 19 100%

Nota: La tabla 16 representa los niveles de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

del grupo experimental.

Figura 12

Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones”, antes de aplicar el modelo diddctico

“Mateludi”, del grupo experimental
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Nota: La figura 12 representa los niveles de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 16 y figura 12, se encuentra los niveles de la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el grupo experimental antes

de aplicar la experiencia.

Se observa que el 89% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de inicio cuyo intervalo es de (0-10) puntos, mientras que el 11% se
ubica en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos, mientras que
ningun estudiante se ubica en el nivel de logro proceso intervalos de (11-13)
puntos y el nivel de logro destacado intervalos de (18-20) puntos con respecto al
nivel de logro de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de inicio del desarrollo de la dimensién
“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, seglin lo evidenciado por los

resultados de la evaluacion.
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Tabla 17
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes de aplicar el modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental

Dimensiones X S
Traduce cantidades a expresiones
. 10 2,7
numéricas
Comunica su comprension sobre los
) ) 7 4,0
numeros y las operaciones
Usa estrategias y procedimientos de
L 7 4,2
estimacion y calculo
Argumenta afirmaciones sobre las
4 4,6

relaciones numéricas y las operaciones

Nota: En la tabla 17 se muestra el promedio y desviacion estandar de cada dimension de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 13
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas de las dimensiones de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes de aplicar el modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental
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Nota: En la figura 13 se muestra el promedio y desviacion estandar de cada dimension de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En la tabla 17 y figura 13, se encuentra las dimensiones de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el grupo experimental antes de aplicar la

experiencia.

Se observa que la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” tiene
un promedio de 10 puntos y una desviacion estdndar de 2,7, asi mismo en la
segunda dimension “Comunica su compresion sobre los nimeros y las
operaciones” tiene un promedio de 7 con una desviacion estandar de 4,0, la
tercera dimension “Usa estrategia y procedimientos de estimacion y célculo”
tiene un promedio de 7 con una desviacion de 4,2, y la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas de las operaciones” tiene un
promedio de 4 con una desviacion de 4,6, con respecto al nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En conclusion, los resultados demuestran que la dimension “Traduce cantidades
a expresiones numéricas” tiene un mayor promedio que sus semejantes
dimensiones, sin embargo, la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas de las operaciones’ abarca un promedio menor a las demas
dimensiones expuesta a elevar el nivel de logro de la dimension en la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.
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4.2.2.2 Analisis descriptivo de la variable.

Tabla 18

Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes de

aplicar el modelo diddctico “Mateludi” del grupo experimental.

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18-20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 2 11%
En proceso (B) 11-13 1 5%
En inicio (C) 0-10 16 84%

Total 19 100%

Nota: La tabla 18 muestra los resultados de la prueba de entrada de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 14

Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes de

aplicar el modelo didactico “Mateludi” del grupo experimental.
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Nota: La figura 14 muestra los resultados de la prueba de entrada de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En la tabla 18 y figura 14 se encuentran en el nivel de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi”.

Se observa que el 84% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en
el nivel de inicio cuyos intervalos son de (0-10) puntos, mientras que el 5% se
encuentra en proceso, intervalos de (11-13) puntos, y el 11% se encuentra en el
nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos, mientras que ningdn
estudiante se ubica en el nivel de logro proceso intervalos de (11-13) puntos y el
nivel de logro destacado intervalos de (18-20) puntos con respecto al nivel de

logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En conclusion, los resultados demuestran que el nivel del logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental, se localizan en su

mayoria en el nivel de inicio.
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Tabla 19

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, antes de aplicar el modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental

Indicadores Estadistico Grupo experimental
Promedio X) 7
Desviacion estandar (S) 3,0
Muestra (n) 19

Nota: En la tabla 19 se muestra el promedio y desviacion estandar de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 15

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, antes de aplicar el modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental
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Nota: En la figura 15 se muestra el promedio y desviacion estandar de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En la tabla 19 y figura 15 se aprecia la medida de la centralizacion media
aritmética y desviacion estandar de los resultados de la prueba de entrada con
respeto a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo

experimental.

Se observa que el promedio de las calificaciones del grupo experimental obtenidas
en la prueba de entrada, sobre el nivel de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” fue de 7, lo cual es minimo y que se sitia en el nivel de inicio, mientras
que la desviacion estandar estad en un 3.0, lo cual se observa que el grado de
desviacion este alrededor del promedio 7 por lo que el grupo es relativamente

heterogéneo.

Se concluye, estos resultados permiten afirmar que el nivel del logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, del grupo experimental, se
encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico

“Mateludi”.
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4.2.2.3 Analisis estadistico inferencial de la evaluacion de entrada del

grupo experimental.

El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area

de Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental.

a.

Ho:

H1:

Formulacion de la hipotesis estadistica

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matemaética, no se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental.

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el &rea de
Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el modelo

didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental.
Esquema de contraste de hipdtesis

Ho :u < 10

H1 :u > 10

Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.

Especificacion del nivel de significaciéon de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

Distribucion apropiada para la Prueba

Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student.
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f. Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. =(19-1)
Gl=18

g. “t” de student en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1,73

h. Test de prueba
Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se

elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

_(x-w
t=—g —*Vn

Donde:

X = Media aritmética
S = Desviacion estandar
N = Tamafio de muestra

i. Esquema de prueba

REGION

Region
de E
Rechazo ACEPTACION

t=1,73 0
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Célculo del estadistico de la prueba

Estadisticos Evaluacién de entrada
Promedio X=7
Desviacion Estandar S=30
Tamafio de muestra n =19

X-u _7-10 _ 436
t _ i - 3,0 - -,
Vn V19

Justificacion y decision

Como el estadistico “tc” calculado (-4,36) es menor que el “t” obtenido de
latabla (1,73), entonces el estadistico calculado cae en la region de rechazo;
por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis
alternativa (H1)

Conclusion

Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” es menor o igual a 10
puntos antes de aplicar el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes

del grupo experimental.
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4.2.2.4 Andlisis estadistico descriptivo de la evaluacion de salida del grupo

experimental.

4.2.2.5 Anadlisis descriptivo por dimensiones.

Tabla 20

Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numérica”, después

de aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo experimental.

Niveles | f %
Logro destacado (AD) 18- 20 9 47%
Logro esperado (A) 14 - 17 8 42%
En proceso (B) 11-13 2 11%
En inicio (C) 0-10 0 0%
Total 19 100%

Nota: La tabla 20 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones un numéricas” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

Figura 16

Nivel de la dimension “Traduce cantidades a expresiones numérica”, después

de aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo experimental
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TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS

Nota: La figura 16 muestra la dimension “Traduce cantidades a expresiones un numéricas” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 20 y figura 16 se encuentra los niveles de la dimension “Traduce
cantidades a expresiones numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” del grupo experimental después de aplicar la experiencia.

Se observa que el 47% de los estudiantes del aula experimental se encuentran
en el nivel de logro destacado, cuyo intervalo es de (18-20) puntos, mientras que
el 42% se ubica en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17), asi mismo
el 11% se ubica en el nivel de proceso, intervalos de (11-13) puntos, mientras
que ningun estudiante se ubica en el nivel de inicio intervalos de (0-10) con
respecto al nivel de logro de la dimension “Traduce cantidades a expresiones

numéricas” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de logro destacado del desarrollo de la
dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, seglin lo evidenciado por los resultados de la

evaluacion.
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Tabla 21
Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones”, después de aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo

experimental

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18-20 6 32%
Logro esperado (A) 14 - 17 9 47%
En proceso (B) 11-13 4 21%
En inicio (C) 0-10 0 0%
Total 19 100%

Nota: La tabla 21 muestra la dimension “Comunica su comprension sobre los nimeros y  las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
Figura 17
Nivel de la dimension “Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones”, después de aplicar el modelo diddctico “Mateludi”, del grupo

experimental
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Logro Logro esperado  En proceso (B)  Eninicio (C)
destacado (AD) (A)

COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y
OPERACIONES

Nota: La figura 17 muestra la dimensioén “Comunica su comprension sobre los nimeros 'y las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 21 y figura 17 se encuentra los niveles de la dimension “Comunica
su comprension sobre los numeros y las operaciones” de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental después de aplicar la

experiencia.

Se observa que el 47% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de logro esperado cuyo intervalo es de (14-17) puntos, mientras que
el 32% se ubica en el nivel de logro destacado, intervalos de (18-20) puntos, asi
mismo el 21% de estudiantes se ubica en el nivel de proceso, intervalos de (11-
13) puntos, mientras que ningun estudiante se ubica en el nivel de inicio
intervalos de (0-10) con respecto al nivel de logro de la dimension “Comunica
su comprension sobre los nimeros y las operaciones” de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de logro esperado del desarrollo de la
dimension “Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones” de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, segun lo evidenciado por los

resultados de la evaluacion.
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Tabla 22
Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
célculo”, después de aplicar el modelo didactico “Mateludi”, del grupo

experimental

Niveles | f %
Logro destacado (AD) 18- 20 11 58%
Logro esperado (A) 14 - 17 7 37%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 1 5%
Total 19 100%

Nota: La tabla 22 muestra la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental

Figura 18
Nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
célculo”, después de aplicar el modelo diddactico “Mateludi”, del grupo

experimental
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Logro Logro esperado  Enproceso (B)  Eninico (C)
destacado (AD) (A)

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACION Y
CALCULO

Nota: La figura 18 muestra la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental
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Interpretacion

En la tabla 22 y figura 18, se encuentra los niveles de la dimension “Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental después de la aplicar

la experiencia.

Se observa que el 58% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de logro destacado cuyos intervalos son de (18-20) puntos, el 37% se
ubica en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos, y solo el 5%
se ubica en el nivel de inicio intervalos (0-10) puntos, mientras que ningun
estudiante se ubica en el nivel de proceso intervalos de (11-13) con respecto al
nivel de logro de la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion

y céalculo” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de logro destacado del desarrollo de la
dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, segin lo evidenciado por los

resultados de la evaluacion.
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Tabla 23
Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones”, después de aplicar el modelo didactico

“Mateludi”, del grupo experimental

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 11 58%
Logro esperado (A) 14 - 17 8 42%
En proceso (B) 11-13 0 0%
En inicio (C) 0-10 0 0%
Total 19 100%

Nota: La tabla 23 muestra los resultados de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
Figura 19

Nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones””, después de aplicar el modelo didéactico

“Mateludi”, del grupo experimental
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ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS RELACIONES
NUMERICAS Y OPERACIONES

Nota: La figura 19 muestra los resultados de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
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Interpretacion

En la tabla 23 y figura 19, se encuentra los niveles de la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental después

de aplicar la experiencia.

Se observa que el 58% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de logro destacado cuyo intervalo (18-20) puntos, mientras que el
42% se ubica en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos,
mientras que ningun estudiante se ubica en el nivel de proceso cuyo intervalo
(11-13) puntos y en el nivel de inicio intervalo de (0-10) con respecto al nivel de
logro de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas

y las operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de estudiantes del grupo
experimental han alcanzado un nivel de logro destacado del desarrollo de la
dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones” de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, segin lo

evidenciado por los resultados de la evaluacion.
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Medidas estadisticas de las dimensiones de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad” después de la aplicacion del modelo diddctico

“Mateludi” del grupo experimental

Dimensiones X S
Traduce cantidades a expresiones numeéricas 18 2.3
Comunica su comprension sobre los nimeros

y las operaciones 17 2
Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo v >
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 12 55

numéricas y las operaciones

Nota: En la tabla 24 se muestra el promedio y desviacion estandar de cada dimension de la

competencia ‘“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 20

Medidas estadisticas de las dimensiones de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad” después de la aplicacion del modelo diddctico

“Mateludi” del grupo experimental
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Nota: En la figura 20 se muestra el promedio y desviacién estandar de cada dimensién de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En la tabla 24 y figura 20, se encuentra las dimensiones de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental despues de aplicar la

experiencia.

Se observa que la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas”
tiene un promedio de 18 puntos y una desviacion estandar de 2.3, asi mismo en
la segunda dimension “Comunica su compresion sobre los numeros y las
operaciones” tiene un promedio de 17 con una desviacion estandar de 2.5, la
tercera dimension “Usa estrategia y procedimientos de estimacion y célculo”
tiene un promedio de 17 con una desviacion de 3,9, y la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas de las operaciones” tiene un
promedio de 18 con una desviacion de 2.5, con respecto al nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En conclusion, los resultados demuestran que la dimension “Traduce cantidades
a expresiones numéricas” tiene un mayor promedio que sus semejantes
dimensiones, sin embargo, la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas de las operaciones” abarca un promedio Simultaneo debido
a la aplicacion del modelo didactico con respecto al elevar el nivel de logro de
la dimension en la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo

experimental.
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4.2.2.6 Andlisis descriptivo de la variable.
Tabla 25

Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” después

de aplicar el modelo didactico “Mateludi” del grupo experimental

Niveles I f %
Logro destacado (AD) 18- 20 13 68%
Logro esperado (A) 14 - 17 4 21%
En proceso (B) 11-13 2 11%
En inicio (C) 0-10 0 0%
Total 19 100%

Nota: La tabla 25 muestra los resultados de la prueba de salida de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 21

Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” después

de aplicar el modelo diddctico “Mateludi” del grupo experimental
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RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Nota: La figura 21 muestra los resultados de la prueba de salida de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En latabla 25 y figura 21 se encuentran en el nivel de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” del grupo experimental después de aplicar el modelo

didactico “Mateludi”.

Se observa que el 68% de los estudiantes del grupo experimental se encuentran
en el nivel de logro destacado cuyo intervalo es de (18-20) puntos, mientras el
21% se encuentra en logro esperado, intervalos de (14-17) puntos y el 11% se
encuentra en el nivel de proceso, intervalos de (11-13) puntos, mientras que
ningun estudiante se ubica en el nivel de inicio intervalo de (0-10) puntos con

respecto al nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En conclusion, los resultados demuestran que el nivel del logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental, se

localizan en su mayoria en el nivel de logro destacado.
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Tabla 26

Medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” después de la aplicacion del modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental.

Indicadores Estadistico Grupo experimental
Promedio X) 18
Desviacion estandar (S) 1,7
Muestra (n) 19

Nota: En la tabla 26 se muestra el promedio y desviacion estandar de la prueba de salida de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.

Figura 22

Medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” después de la aplicacion del modelo

diddctico “Mateludi” del grupo experimental
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Nota: En la figura 22 se muestra el promedio y desviacion estandar de la prueba de salida de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo experimental.
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Interpretacion

En la tabla 26 y figura 22 se aprecia la medida de la centralizacion media
aritmética y desviacion estandar de los resultados de la prueba de salida con
respeto a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del grupo

experimental.

Se observa que el promedio de las calificaciones del grupo experimental
obtenidas en la prueba de salida, sobre el nivel de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” fue de 18 puntos, y se sitla en el nivel de logro destacado
cuyo intervalo es de (18-20) puntos, mientras que la desviacion estandar esta en
un 1,7, lo cual se observa que el grado de desviacién esta dar alrededor del

promedio 18 por lo que el grupo es relativamente heterogéneo.

Se concluye, estos resultados permiten afirmar que el nivel del logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, del grupo experimental, se
encuentra en el nivel de logro destacado, después de la aplicacion del modelo

didactico “Mateludi”.
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4.2.2.7 Andlisis inferencial de la evaluacion de salida del grupo
experimental.
El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el area de Matemaética, se encuentra en el nivel de logro destacado, después de
aplicar el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo
experimental.
a. Formulacidn de la hipotesis estadistica
Ho: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matemaética, es menor a 17 puntos, después de aplicar el
modelo didéactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental
H1: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matematica, es mayor o igual a 17 puntos, después de aplicar
el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental
b. Esquema de contraste de hipdtesis
Ho:p > 17
Hl:p < 17
c. Determinacion del tipo de prueba
Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.
d. Especificacion del nivel de significacion de la prueba
Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a. = 0,05
e. Distribucion Apropiada para la Prueba
Por el tamario de la muestra, y considerando que las calificaciones se distribuyen

normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de Student.
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Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. =(19-1)
Gl =18

“t” de Student en tablas
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Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se

encuentra en la tabla de t el valor criticot=1,73

Test de prueba

Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se

elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es

x —
=2 """ .m
S

Donde:

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar

N = Tamaifio de muestra

Esquema de prueba

REGION Regién
’ DE . de
S/ ACEPTACION

1,73
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j. Calculo del estadistico de la prueba

Evaluacion de

Estadisticos salida
Promedio X)=18
Desviacion Estandar S=1,7
Tamafio de muestra n =19

X—p 18-17 _

t = i 1'7 = 2,56
Vn V19

k. Justificacion y decisién
Como el estadistico “Tc” calculado (2,56) es mayor que el “t” obtenido de
la tabla (1,73), entonces el estadistico calculado cae en la region de rechazo;
por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis

alternativa (H1)

I.  Conclusion
Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” es mayor o igual a 17
puntos después de aplicar el modelo didactico la “Mateludi” en los
estudiantes del grupo experimental, es decir se encuentra en el nivel de logro

destacado.
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4.2.3  Analisis comparativo del grupo control y experimental

4.2.3.1 Resumen comparativo de los niveles de logro de la evaluacion de
salida del grupo control y experimental.

Tabla 27
Niveles de logro de la evaluacion de salida del grupo control y experimental

después de la aplicacion del modelo diddactico “Mateludi”

Grupo Grupo
Niveles | control experimental
f % f %
Logro destacado (AD) 18 -20 1 5% 13 68%
Logro esperado (A) 14 - 17 12 63% 4 21%
En proceso (B) 11-13 4 21% 2 11%
En inicio (C) 0-10 2 11% 0 0%
Total 19 100% 19 100%

Nota: La tabla 27 muestra los resultados de la prueba de salida del grupo control y experimental,
después de la aplicacion de la experiencia

Figura 23
Niveles de logro de la evaluacion de salida del grupo control y experimental

después de la aplicacion del modelo didactico “Mateludi”
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Grupo control = Grupo experimental

Nota: la figura 23 muestra los resultados de la prueba de salida del grupo control y experimental,
después de la aplicacion de la experiencia
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Interpretacion:

En la tabla 27 y figura 23 se muestran los resultados de la prueba de salida del
grupo control y experimental, respecto al nivel de logro de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” después de aplicar la experiencia.

Se puede visualizar que en la prueba que el grupo experimental el 68% de
estudiantes en su mayoria se encuentra en el nivel de logro destacado cuyo
intervalo es de (18-20) puntos, el 21% en el nivel de logro esperado intervalos
de (14-17) puntos, y el 11% se encuentra en el nivel de proceso intervalos de
(11-13) puntos, mientras que en el grupo control se encuentra el 63% de
estudiantes en su mayoria en el nivel de logro esperado intervalos de (14-17)
puntos, el 21% en el nivel de proceso intervalos de (11-13) puntos, y el 11% en
el nivel de inicio, mientras que solo el 5% se ubica en el nivel de destacado,
evidenciando asi la efectividad del modelo didactico “Mateludi” al desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del grupo

experimental.

En conclusidn, se puede afirmar que la mayoria de estudiantes, se ubica en el
nivel de logro destacado del grupo experimental, evidenciando que los
resultados son superiores al grupo control en la evaluacion de salida, quedando

asi la efectividad del modelo didactico “Mateludi”.
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4.2.3.2 Resumen comparativo de las medidas estadisticas descriptivas del
nivel de desarrollo de la competencia en la evaluacion de salida del
grupo control y experimental.

Tabla 28

Comparaciéon de las medidas estadisticas descriptivas de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” en el grupo control y experimental

Indicadores Grupo control Grupo experimental
Promedio 14 18
Desviacion estandar 2.3 1.7
Muestra 19 19

Nota: En la tabla 28 se muestra las medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida del
grupo control y experimental de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Figura 24

Comparacién de las medidas estadisticas descriptivas de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” en el grupo control y experimental
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Nota: En la figura 24 se muestra las medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida del
grupo control y experimental de la competencia “Resuelve problemas de cantidad
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Interpretacion

En la tabla 28 y figura 24 se muestra el resumen comparativo de las medidas
estadisticas descriptivas de la evaluacion de salida de los grupos control y
experimental, obtenido de ello, el promedio y desviacion estandar de ambos

grupos con respecto a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Se observa que el promedio alcanzado por los estudiantes del grupo
experimental es de 18, siendo asi, superior al promedio obtenido por los
estudiantes del grupo control con un 14, asi mismo, encontramos en la
desviacion estandar del grupo experimental 1,7, mientras que en el grupo control

conun 2,3.

Se concluye que existe una diferencia relativamente mayor en la efectividad del
modelo didéactico “Mateludi” dentro de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en los estudiantes del grupo experimental, mostrando asi, buenos

resultados frente a las estrategia y recursos implementados.
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4.2.3.3 Prueba estadistica del estado final del grupo control y experimental

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” del

grupo experimental se encuentra en un nivel de logro destacado y es superior al

grupo control después de la aplicacion del modelo didactico “Mateludi”.
a. Formulacién de la hipotesis estadistica
Ho: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
del grupo experimental no se encuentra en un nivel de logro destacado y no
es superior al grupo control después de la aplicacion del modelo didactico
“Mateludi”

H1: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
del grupo experimental se encuentra en un nivel de logro destacado y es
superior al grupo control después de la aplicacion del modelo didactico
“Mateludi”

b. Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la derecha.

c. Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
d. Distribucién apropiada para la prueba
Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student.
e. Losgrados de libertad
Gl=n+n-2
Gl=19+19-2

Gl=38-2=36
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“t” de Student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra

en la tabla de t el valor critico t = 1.69

g. Test de prueba

Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige

el estadistico t de Student, cuya ecuacion es:

b= X1~ X2

= ———
2 2
5%, 5%
ny n,

Donde:

—

=T de Student para muestras independientes

X}

=media del grupo experimental

>

2 = media del grupo control

1=desviacion tipica del grupo experimental

W W

2=cdesviacion tipica del grupo control
n =tamafio de muestra del grupo experimental

h, =tamafio de muestra del grupo control

h. Esquema de prueba

REGIQON Region
DE de
ACEPTACION Rechazo

0 1.6883
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Célculo del estadistico de la prueba

Grupo Grupo
Estadisticos
experimental control
Promedio (X)=18 X)=14
Desviacion Estandar S=1,7 S=2,3
Tamafio de muestra n =19 n =19
xX{— Xy
t, = 1 2
Z_ g2
2 1,422
ny n;
18 —14
t. =
1,72 2,32
19 1t719
t. = 6.10

Justificacién y decision
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Como el valor de “tc” calculado (6,10) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla

(1,69), entonces se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y en consecuencia se

acepta la hipotesis alterna (HI).

Conclusién

Se concluye, con un nivel de confianza del 95% que la aplicacion del modelo

didactico “Mateludi” eleva el nivel de logro del grupo experimental a

comparacion del grupo control, es decir el grupo experimental es superior al grupo

control
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4.2.4  Andlisis comparativo de la entrada y salida del grupo experimental.

4.2.4.1 Resumen comparativo de los niveles de logro de entrada y salida

del grupo experimental.

Tabla 29
Niveles de logro de la evaluacion de entrada y salida del grupo experimental
Evaluacion de Evaluacion de
salida entrada
Niveles I f % f %
Logro destacado (AD) 18 -20 13 68% 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 4 21% 2 11%
En proceso (B) 11-13 2 11% 1 5%
En inicio (C) 0-10 0 0% 16 84%
Total 19 100% 19 100%

Nota: La tabla 29 muestra los resultados de la prueba de entrada y salida del grupo experimental,
después de la aplicacion de la experiencia

Figura 25

Niveles de logro de la evaluacion de entrada y salida del grupo experimental
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Nota: La figura 25 muestra los resultados de la prueba de entrada y salida del grupo experimental,
después de la aplicacion de la experiencia.
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Interpretacion

En la tabla 29 y figura 25 se muestran los resultados de la prueba de entrada y
salida del grupo experimental, respecto al nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” después de aplicar el modelo didactico

“Mateludi”.

Se puede visualizar que en la prueba de salida el 68% de estudiantes se encuentra
en el nivel de logro destacado, el 21% en el nivel de logro esperado, el 11% en
el nivel de proceso y ningun estudiante en el nivel de inicio, mientras que en la
prueba de entrada que el 84% de estudiantes en su mayoria se encuentra en el
nivel de inicio, el 5% en el nivel de proceso y el 11% de logro esperado y ningln

estudiante en el nivel de logro destacado.

En conclusion, se puede afirmar que el nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” se eleva significativamente con la aplicacion
del modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental

comprobadas con las evaluaciones de salida y entrada.
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4.2.4.2 Resumen comparativo de las medidas estadisticas descriptivas de
entrada y salida del grupo experimental.

Tabla 30

Medidas estadisticas descriptivas de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en la evaluacion de entrada y salida del grupo experimental

Grupo experimental

Indicadores Entrada Salida
Promedio (X) 7 18
Desviacion estandar (S) 3,0 1,7
Muestra (n) 19 19

Nota: En la tabla 30 se muestra las medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada y
salida del grupo experimental de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Figura 26
Medidas estadisticas descriptivas de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en la evaluacion de entrada y salida del grupo experimental
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Nota: En la figura 26 se muestra las medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada y
salida del grupo experimental de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
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Interpretacion

En la tabla 30 y figura 26 se muestra el resumen comparativo de las medidas
estadisticas descriptivas de la evaluacion de entrada y salida del grupo
experimental, obtenido de ello, el promedio y desviacion estandar de ambos

grupos con respecto a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Se observa que el promedio alcanzado en la evaluacion de salida por los
estudiantes del grupo experimental es de 18, siendo asi, superior al promedio
obtenido de la prueba de entrada con un 7, asi mismo, encontramos en la
desviacion estandar en la evaluacion de salida con un 1,7 mientras que en la

evaluacion de entrada con un 3,0.

Se concluye que existe una diferencia relativamente mayor en la evaluacion de
salida donde muestra la efectividad del modelo didactico “Mateludi” dentro de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del grupo
experimental, mostrando asi, buenos resultados frente a las estrategia y recursos

implementados.
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4.2.4.3 Prueba estadistica del estado final de la prueba de entrada y salida
del grupo experimental.
La competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica se
desarrolla a través del modelo didactico “Mateludi” en estudiantes del tercer
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Cesar Cohaila
Tamayo” de Tacna, 2023.
a. Formulacién de la hipotesis estadistica

Ho: La competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica no se desarrolla a través del modelo didactico “Mateludi” en
estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria.

HI: La competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica se desarrolla a través del modelo didactico “Mateludi” en
estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria.

b. Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la derecha.
c. Especificacion del nivel de significacion de la prueba
Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

d. Distribucién apropiada para la prueba
Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de Student.

e. Los grados de libertad
Gl:in+n-2
Gl:19+19-2

Gl: 36
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f. “t” de Student en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1.6883

g. Test de prueba
Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se

elige el estadistico t de Student, cuya ecuacion es:

_ xS_xE

= —
2 2
h_kS_E
ng ng

Donde:

t.= T de Student para muestras independientes
Xg=media de la prueba de salida

X = media de la prueba de entrada
S¢=desviacion tipica de la prueba de salida
Sk=desviacion tipica de la prueba de entrada
ng=tamafo de muestra del grupo experimental

ng=tamafno de muestra del grupo control

h. Esquema de prueba

REG

ION Region
DE de
ACEPTACION Bechazo

. 1.68
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i. Célculo del estadistico de la prueba
Grupo experimental

. Evaluacion de Evaluacion de
Estadisticos .
salida entrada
Promedio (X)=18 X)=17
Desviacion Estandar S=1,7 S=3,0
Tamafio de muestra n =19 n =19
i Xg — Xg
c =
2 2
5% S%E
Ng Ng
18 -7
t. = =13,90
1.72 . 3.02
19 ' 19

j. Justificacion y decision
Como el valor de “tc” calculado (13,90) es mayor que el “tt” obtenido de la
tabla (1.68), entonces se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en
consecuencia se acepta la hipotesis alterna (Hl).

k. Conclusion
Se concluye, con un nivel de confianza del 95% que la aplicacion del
modelo didéactico “Mateludi” permite desarrollar la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en los estudiantes del tercer grado de Educacion

Primaria de la Institucion Educativa “Cesar Cohaila Tamayo”
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Verificacion de hipodtesis

Verificacion de primera hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el &rea de Matematica, se encuentra en el nivel de inicio, antes de aplicar el
modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo control y

experimental.

Los resultados de las tablas 11 y 18, figuras 7 y 14 muestran que en la
evaluacion de entrada la mayoria de los estudiantes se encuentran en un nivel de
inicio intervalos (0-10) con un 74% del grupo control y 84% del grupo
experimental, asi mismo en los promedios obtenidos del grupo control es de 8
mientras que en grupo experimental es de 7, ubicandose asi en la misma escala
de inicio y evidenciando la necesidad de la aplicacion de la experiencia. Asi
mismo, con los valores de desviacion estandar del grupo experimental 3,00 y el

grupo control 2,9 se aprecia que ambos grupos son relativamente heterogéneos.

Evidenciando con un nivel de confianza del 95% que la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, en el grupo experimental se encuentra en
inicio tras aplicar la prueba de t de Student, en la cual se obtiene como “tc” (-
4,36), siendo menor a la t de tabla (-1,73), por ello, se ubica en la region de
rechazo, aceptando la hipétesis alternativa (HI) y rechazando la hipétesis nula
(Ho), mientras que el grupo control obtiene como “tc” (-3,00), siendo menor a
lat de tabla (-1,73), es por ello que se ubica en la region de rechazo, aceptando

la hipdtesis alternativa

Por lo tanto, queda verificado la hipotesis de la investigacion
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Verificacion de segunda hipétesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el area de Matematica, se eleva al nivel de logro destacado, después de aplicar

el modelo didactico “Mateludi” en los estudiantes del grupo experimental.

Los resultados de la tabla 25 y figura 21, muestra que en la evaluacion
de salida la mayoria de los estudiantes del grupo experimental se encuentran en
el nivel de logro destacado intervalos de (18-20) con un 68%, mientras que el
21% se encuentra en el nivel de logro esperado, intervalos de (14-17) puntos y
el 11% se encuentra en el nivel de proceso, intervalos de (11-13) puntos,
mientras que en la tabla 26 se menciona el promedio obtenido es de 18 puntos y
la desviacion estandar es de 1,7. Es asi que, con los valores de desviacion

estandar se aprecia que el grupo experimental es relativamente heterogéneo

Evidenciando con un nivel de confianza del 95% que la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, en el grupo experimental se encuentra en el
nivel de logro destacado tras aplicar la prueba de t de Student, en la cual se
obtiene como “tc” (2,56), siendo mayor a la t de tabla (1,73), por ello, se ubica
en la region de rechazo, aceptando la hipoétesis alternativa (HI) y rechazando la

hip6tesis nula (Ho).

Por lo tanto, queda verificado la hipotesis de la investigacién

Verificacion de la tercera hipétesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el grupo experimental se encuentra en un nivel de logro destacado y es superior

al grupo control después de la aplicacion del modelo didactico “Mateludi”.
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Los resultados de la tabla 27, muestran el resumen comparativo de la
evaluacion de salida del grupo control y experimental en donde la mayoria de
estudiantes del grupo experimental se ubica con el 68% en el nivel de logro
destacado intervalos de (18-20) puntos, mientras que el grupo control la mayoria
de estudiantes se ubica con el 63% ene le nivel de logro esperado con intervalos
de (14-17) puntos, a su vez, en la tabla 28 se evidencia que el promedio del
grupo experimental es de 18, mientras el grupo control es de 14, asi mismo, con
los valores de desviacion estandar del grupo experimental 1,7 y del grupo control

2,3 se aprecia que ambos grupos son relativamente heterogéneos.

Evidenciando con un nivel de confianza del 95% que la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, en el grupo experimental se encuentra en el
nivel de logro destacado y es superior al grupo control tras ubicarse en el nivel
de logro esperado, en la prueba de t de Student, en la cual se obtiene como “tc”
(6,10), siendo mayor a la t de tabla (1,69), se ubica en la regién de rechazo,

aceptando la hipotesis alternativa (HI) y rechazando la hip6tesis nula (Ho).

Por lo tanto, queda verificado la hip6tesis de la investigacion

Verificacion de la hipdtesis general.

La competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el 4rea de Matematica se
desarrolla a través del modelo didactico “Mateludi” en estudiantes del tercer
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Cesar Cohaila

Tamayo” de Tacna, 2023.

Asumiendo los resultados de la tabla 29 y figura 25 se muestra el resumen
comparativo de la evaluacion de entrada y salida del grupo experimental en

donde se evidencia que la mayoria de estudiantes con el 68% se encuentra en el
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nivel de logro destacado, en la evaluacion de salida, mientras el 84% en su
mayoria de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio, con un promedio de 7
puntos en la evaluacion de entrada y 18 en la evaluacién de salida. A su vez, los
valores de desviacion estandar en la prueba de entrada obtuvieron el 3,0 y en la

evaluacion de salida 1,7.

Evidenciando con un nivel de confianza del 95% que la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, ya que se encuentra en el nivel de logro
destacado tras aplicar el modelo didactico “Mateludi”. Se demuestra en la prueba
de t de Student, se obtiene como resultado de la “tc” (13,90), siendo mayor a la
t de tabla (1,69), por ello, se ubica en la region de rechazo, aceptando la hip6tesis

alternativa (HI) y rechazando la hipotesis nula (Ho).

Por lo tanto, queda verificado la hip6tesis de la investigacion
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CONCLUSIONES

PRIMERO: El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el
area de Matematica, se evidencio favorablemente tras la aplicacion del modelo didactico
“Mateludi” en los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa “Cesar Cohaila Tamayo” de Tacna. En donde a través del analisis estadistico,
con un valor de la “tc” (13,90) y un nivel de confianza del 95% confirma el cumplimiento

del objetivo y verifica la hipotesis general.

SEGUNDO: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matemaética, se encuentra en el nivel de inicio tanto para el grupo
experimental como el grupo control, antes de aplicar el modelo didactico “Mateludi”. En
donde se evidencia a través del andlisis estadistico el valor de la “tc” (-4,36 y -3,0) con
un nivel de confianza del 95%, confirmando asi el cumplimiento el primer objetivo e

hipétesis especifico.

TERCERO: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matematica, se encuentra en el nivel de logro destacado en los estudiantes
del grupo experimental después de la aplicacion del modelo didactico “Mateludi”. En
donde se evidencia a traves del analisis estadistico el valor de la “tc” (2,56) con un nivel
de confianza del 95%, confirmando asi el cumplimiento el segundo objetivo e hipétesis

especifico.

CUARTO: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
en el area de Matematica, se encuentra en el nivel de logro destacado en los estudiantes
del grupo experimental que supera significativamente al grupo control tras la aplicacion

del modelo didactico “Mateludi”. En donde a través del anélisis estadistico el valor de la
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“t¢” (6,10) con un nivel de confianza del 95%, confirmando asi el cumplimiento el tercer

objetivo e hipotesis especifico.
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RECOMENDACIONES

PRIMERO: A los directivos de la Escuela de Educaciéon Superior pedagdgica publica
“José Jiménez Borja” publicar la presente investigacion en el repositorio institucional,
con el propdsito de preservar y difundir sus resultados, contribuyendo asi al desarrollo de

futuras investigaciones.

SEGUNDO: Al director de la Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo, Floro Lauro
Mamani, continuar brindando las facilidades para la realizacion de las practicas
preprofesionales a los estudiantes de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica
Publica “José Jiménez Borja”, a fin de que los futuros docentes fortalezcan su formacion
al interactuar, compartir y desenvolverse en el contexto propio de la carrera de Educacion

Primaria.

TERCERO: A los docentes aplicar el modelo didactico “Mateludi”, con el proposito de
fortalecer la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, a su vez que se logre un
mejor desempefio de los estudiantes en la resolucion de problemas mediante los procesos

de relacion con el problema, creacion de la estrategia, interaccion y reflexion.

CUARTO: A los padres de familia continuar involucrandose en el aprendizaje de sus
hijos durante la etapa de su Educacion Primaria, manteniéndose informados sobre los
avances que logran dia a dia y brindando acompafiamiento oportuno, lo cual contribuye

positivamente a su proceso formativo.
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Titulo: Desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didactico “Mateludi” en estudiantes de Educacion Primaria, Tacna, 2023

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA
(Sera  posible  desarrollar  la | Determinar el desarrollo de la | La competencia “Resuelve problemas | VARIABLE
competencia “Resuelve problemas de | competencia “Resuelve problemas de | de cantidad” se desarrolla a través del | DEPENDIENTE TIPO DE
cantidad” en el area de Matematica a | cantidad” en el area de Matematica a | modelo didéctico “Mateludi” en los INVESTIGACION
través del modelo didactico | través del modelo  didactico | estudiantes del tercer grado de | Resuelve problemas de | Experimental
“Mateludi” en estudiantes del tercer | “Mateludi” en estudiantes del tercer | Educacion Primaria de la institucion | cantidad
grado de Educacion Primaria de la | grado de educacion primaria de la | educativa Cesar Cohaila Tamayo en DISENO

Institucion Educativa Cesar Cohaila
Tamayo en Tacna, 2023?

institucion  educativa en  Cesar
Cohaila Tamayo en Tacna, 2023

Tacna ,2023

Problemas secundarios

(Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica
antes de aplicar el modelo didactico
“Mateludi” en los estudiantes del
grupo control y experimental?

(Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica
después de aplicar el modelo
didactico  “Mateludi” en los
estudiantes del grupo experimental?

(Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental
con relacion a grupo control después
de la aplicacion del modelo didactico
“Mateludi”?

Objetivos especificos

Identificar el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de matematica
antes de aplicar el modelo didactico
“Mateludi”.

Identificar el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de matematica
después de aplicar el modelo
didactico  “Mateludi” en  os
estudiantes del grupo experimental.

Comparar el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental
con relacion al grupo control después
de la aplicacion del modelo didactico
“Mateludi”.

Hipotesis especificas

El nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica, se
encuentra en el nivel de inicio, antes de
aplicar el modelo didactico “Mateludi”
en los estudiantes del grupo control y
experimental.

El nivel de desarrollo de Ia
competencia ‘“Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica, se
eleva al nivel de logro destacado,
después de aplicar el modelo didactico
“Mateludi” en los estudiantes del
grupo experimental.

El nivel de desarrollo de Ia
competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental se
encuentra en un nivel de logro
destacado y es superior al grupo
control después de la aplicacion del
modelo didéctico “Mateludi”

DIMESIONES:
e Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

e Comunica su
comprension sobre los
nimeros y las
operaciones.

e Usa  estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

VARIABLE
INDEPENDIENTE

Modelo
“Mateludi”

didactico

DIMENSIONES:

Relacion con el problema
Creacion de la estrategia
Interaccion

Reflexion

Cuasi experimental

POBLACION
79  estudiantes  del
tercer grado de la

Institucién Educativa

MUESTRA
38 estudiantes del
tercer grado “A y C”

19 estudiantes del 3er
G‘A”
19 estudiantes del 3er
‘6C7’

TECNICA
Prueba

INSTRUMENTO
Prueba de
conocimiento

TECNICA DE
PROCESAMIENTO
DE DATOS

Excel, SPSS
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OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

DIMENSIONES INDICADORES

VARIABLE

 DEPENDIENTE VALORACION

ESCALA INSTRUMENTO

Resuelve
problemas de
cantidad

1.Si Pablo tiene s/ 675 soles y compra el

microéfono para Maria. ;Cudnto dinero le

Establece quedara?
relaciones de 2. A Pablo le queda s/ 541 soles, si desea Si=1
datos de agregary | comprar la guitarra eléctrica ;Cuénto dinero le No=0
e quedara?
3. A Pablo desea comprar el carro y guitarra
eléctrica ;Cuanto dinero necesitara?
Traduce cantidades 4. Roxana tenia cierta cantidad de dinero.
a expresiones Luego, hizo compras por s/456 soles y le
numéricas quedaron s/256. ;Cuanto dinero tenia Roxana?
5. Manuel y sus amigos reciclan botellas para
Establece vender en la chatarreria. En la mafana, Si=1
relaciones de recolectaron 238 botellas y, en la tarde, 126 No =0
datos de igualar o | botellas menos que en la mafana. ;Cuantas
comparar datos | botellas recolectaron por la tarde?
6. Gustavo tiene 265 canicas y Benito 148.
(Cuantas canicas debe perder Gustavo para
tener la misma cantidad que Benito?
7. Leonardo ahorro s/346 soles, luego fue al
banco a cambiar el dinero y pide que se den la
Comunica su cantidad maxima de billetes de s/10 y el resto
comprension a | en monedas de s/1 sol ;Cuantos billetes de s/10
partir de la recibird Leonardo? Si=1
Comunica su centena como 8. La Sra. flor ha comprado 246 caramelos para No =0
comprension sobre | nuevaunidada | el compartir en el salon. La profesora le pide
nimeros y partir de grupos | que empaquete por cada bolsa 10 caramelos y
operaciones de 100 unidades | los caramelos que sobren se los entregue de uno
en uno. ;Cuantas bolsas de 10 caramelos
recibird la profesora?
Comun.l?a su 9. {Qué numero se debe escribir en el espacio
comprension de la en blanco para completar la lista? Si=1
centena al ~
. No=0
interpretar el
valor posicional | 10, (Cuantos juguetes tiene Santiago?

INICIO (C)
0-10

PROCESO

(B)
11-13

LOGRO
ESPERADO
(A)
14-17

LOGRO
DESTACADO
(AD)
18 - 20

PRUEBA DE
CONOCIMIENTO




en nameros de
hasta tres cifras

Expresa su
comprension 11. ;Cuantas figuras tiene Thiago en total?
sobre Si=
equivalencias de | 12.Si Thiago se le pierde las 2 cajas de 100 No =0
orden naturales de | figuritas ;Cuantas sobres de figuritas le
hasta tres cifras | quedan?
Emplea 13. En el mercado del barrio, Dofia Carmen
estrategias para | prepara bolsitas con mandarinas para vender.
calcular la En cada bolsita coloca 8 mandarinas y ha
multiplicacion de | preparado 9 bolsitas para ofrecer a sus clientes. Si=1
Usa estrategiay | numeros naturales | Si todas las bolsitas estdn completas. ;Cudantas No=0
procedimientos de de hasta de dos | mandarinas ha usado Dofia Carmen en total?
estimacion y cifras 14. Juan tiene un estante de libros y desea saber
calculo cuantos libros de Ciencia tiene en total
Utiliza 15.Segun el estante de los libros de Juan.
procedimientos | ;Cuantos libros tiene en total?
para resolver Si=1
mult1pl1cac1or}e’s 16. Pedro compro 3 sobres con 6 figuritas en No=0
con reagrupacion ; . ,
de niimeros hasta cada uno. ;Cuantas figuritas compro en total?
de dos cifras.
Explica como 17. Ana tiene 20 manzanas y quiere repartirlas
Argumenta obtiene el de igual entre 5 amigos ;Cuantas manzanas le
afirmaciones sobre | resultado de una | tocardn a cada uno?
las relaciones division simple | 18. La maestra tiene 30 lapices para repartir de
numéricas y las relacionandolo a | igual entre 10 nifios. ;Cuantos lapices le tocaran
operaciones reparto o a cada uno? Si =
agrupacion 19. En la fiesta de cumpleafios de Maria, Ni)_: 0

Explica con sus
palabras como
distribuyo objetos
al realizar un
reparto simple

quedaron 56 caramelos y 72 chupetines de las
cuales Maria desea repartirlos en partes iguales
entre sus 8 amiguitos. ;Cuantos caramelos
recibird cada amigo de Maria?

20. ;Cuantos chupetines obtendra cada amigo
de Maria?
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VARIABLE
INDEPENDIENTE

DIMENSIONES

INDICADORES

RECURSOS /
ACTIVIDADES

Modelo didactico “Mateludi”

Comprenden la situacion
problematica

Escenificaciones con titeres
y actuacion personal

Relacion con el problema Examinan la situacion v Videos
problemadtica a partir de los v' Tlustraciones
recursos brindados por el
problema
Vinculan datos con el problema
Evaluan la situacion para poder
elegir que camino usar para v Simulaciones
crear su estrategia. v Material concreto y
Crean su estrategia a partir de abstracto

Creacion de la estrategia orientaciones
Reciben y manipulan material
para solidificar su estrategia

Interaccion Interactiia con sus semejantes
para el contraste de su estrategia | v Técnica philips 66
participando en el proceso de v' Apoyo de material
intercambio de preguntas y v' Papeldgrafos
afirmaciones segun las v Tics
estrategias propuestas.
Reflexion Reflexionan y evaltian el v Reflexion del trabajo

proceso por el cual ha optado
para llegar a la solucion del
problema a través de una
revision detallada

realizado
Juegos de refuerzo




ANALISIS D€
CONFIABILIDAD
peL
INSTRUMENTO DE

eVALUACION




Tabla §
Resultados de confiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

, /80 20

Nota: Resultados de Fiabilidad de la plataforma SPSS|

ESTADISTICA DE ELEMENTOS

Media Desviacion estandar
VARO00001 S50 400 19
VARO00OQO2 A2 410 19
VARO00003 46 407 19
VARO00004 A6 407 19
VARO0005 10 08 19
VARO00006 36 400 19
VARO00O7 10 408 19
VARO0OOO8R A6 A07 19
VARO00O09 30 400 19
VARO00O010 54 490 19
VARO00011 12 332 19
VARO00O12 54 390 19
VARO00013 34 307 19
VARO00014 A6 A07 19
VARO0O15 34 307 19
VARO00O16 M8 27T 19
VARO00017 12 332 19
VAROQO1R 08 277 19
VAROOO19 04 200 19
VARO00020 08 277 19
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INDICACIONES

¢Como responder las preguntas de la prueba?
Ten en cuenta que:

En esta prueba, encontrards preguntas en las que debes marcar con un
O solo una respuesta.

También encontrards preguntas en las que tienes que realizar tus
procedimientos y justificar tu respuesta.

Hazlo de forma clara y ordenada.

Usa solo lapiz para responder las preguntas

\
|
|
l

suerte
)




Observa los precios de los siguientes juguetes para nifios:

s/.576

s/.321

s./134

-~

a. b12
b. 436
c. 541
d. 810

\

Pablo lleva a sus tres hijos Maria, Isacc y Brayan, a una feria de venta
de juguetes electrénicos por lo que:

1. Si Pablo tiene s/ 675 soles y compra el microfono para Maria. ¢Cudnto
dinero le quedara?

/

a. 862
b. 220
c. 301
d. 202

2.A Pablo le queda s/ 541 soles, si desea comprar la guitarra eléctrica
¢Cuanto dinero le quedara?




/

3. A Pablo desea comprar el carro y guitarra eléctrica ¢Cudnto dinero
necesitard?

a. 658
b. 895
c. 897
d. 255

- /

4.Roxana tenia cierta cantidad de dinero. Luego, hizo compras por s/456
soles y le quedaron s/256. ¢Cuanto dinero tenia Roxana?

a. 712
b. 600
c. 702
d. 612

\ /

5. Manuel y sus amigos reciclan botellas para vender en la chatarreria.
En la mafiana, recolectaron 238 botellas y, en la tarde, 126 botellas
menos que en la mafiana. ¢Cudntas botellas recolectaron por la tarde?
a. 126
b. 364
c. 112
d. 354




6. Gustavo tiene 265 canicas y Benito 148. ¢(Cudntas canicas debe perder
Gustavo para tener la misma cantidad que Benito?

a. 127
b. 123
c. 117
d. 413

7.Leonardo ahorré s/346 soles, luego fue al banco a cambiar el dinero y
pide que se den la cantidad mdxima de billetes de s/10 y el resto en
monedas de s/1 sol ¢Cudntos billetes de s/10 recibird Leonardo?

a. 24
b. 246
c. 346
d. 34

- /

8.La Sra. flor ha comprado 246 caramelos para el compartir en el salén.
La profesora le pide que empaquete por cada bolsa 10 caramelos y los
caramelos que sobren se los entregue de uno en uno. ¢Cudntas bolsas
de 10 caramelos recibird la profesora?

a. 26
b. 340
c. 346
d. 24

- /




En un juego, se usan claves para escribir los nimeros. Observa

\

(s = I
é @“ ‘ == 230
QOO =
PP = =2
SO0 = s
| ‘ & == 110
- E
GG S=m
9. ¢Qué nlmero se debe escribir en para completar la lista?
a. 212
b. 122
c. 221
d. 231
- /
4 N

Santiago, agrupé sus juguetes y para saber cudntos hay los represento

de la siguiente manera: cada 10 juguetes los simbolizé con un ‘

y cada 100 juguetes con una ik

Si Santiago represento de la siguiente manera la cantidad de juguetes:

00000




10.¢Cudntos juguetes tiene Santiago?

a. 700
b. 720
c. 250
d. 520

\

Thiago tiene la siguiente cantidad de figuritas para pegar en su dlbum de
“comedia”

!. l _&

A"'}'

11.¢Cudntas figuras tiene Thiago en total?

a. 354
b. 345
c. 254
d. 154




/
12. Segln el problema. Si Thiago se le pierde las 2 cajas de 100 figuritas
¢Cudntas sobres de figuritas le quedan?

a. 415
b. 15
c. 154
d. 54

- /

/13.En el mercado del barrio, Dofia Carmen prepara bolsitas con\
mandarinas para vender. En cada bolsita coloca 8 mandarinas y ha
preparado 9 bolsitas para ofrecer a sus clientes. Si todas las bolsitas
estdn completas. ¢Cudntas mandarinas ha usado Dofia Carmen en
total?

64 mandarinas
72 mandarinas
81 mandarinas
17 mandarinas

a o oo




ﬁI uan tiene un estante de libros y desea saber cudntos librosm

Ciencia tiene en total.

Matemdtica
Ciencia

Lenguaje

46
24
40

60 /
/

15.Segln el estante de los libros de Juan. ¢Cudntos libros tiene en total?

0 T o

o

a. 24
b. 40
c. 46
d. 10




ﬁé.Pedr‘o compré 3 sobres con 6 figuritas en cada uno. c‘Cudn‘ras\
figuritas comproé en total?

a. 9
b. 12
c. 18

kd.7 /

/17. Ana tiene 20 manzanas y quiere repartirlas de igual entre 5 amigos
¢Cudntas manzanas le tocardn a cada uno?

Graficay explica como lo hiciste




/18. La maestra tiene 30 ldpices para repartir de igual entre 10 niﬁo.\
¢Cudntos lapices le tocaran a cada uno?

Graficay explica como lo hiciste

o /

/En la fiesta de cumpleaiios de Maria, quedaron 56 caramelos y 72\
chupetines de las cuales Maria desea repartirlos en partes iguales
entre sus 8 amiguitos.

19. ¢Cudntos caramelos recibird cada amigo de Maria?

Grafica 'y explica como lo hiciste




/20. ¢Cudntos chupetines obtendrd cada amigo de Maria? \

Graficay explica como lo hiciste
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denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
U INDICADORES ’ CRITERIOS VALORACION |
P ! 7 N|DIR|B E
! 0L CLARIDAD Esta formuzlado con lenguaje apropiade y comprensible. J '
i ; i
i 02. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables ; v ;
E ] 4 |
{ 03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del area, en correspondencia con la finalidad de la i \/
i misma. {
L 04, ORGANIZACION Prasentacion ordenada i o
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad v calidad suficientes. ! /
i
06. PERTINENCIA ! Pemmitira conseguir datos de acuerdo al propdsito planteado. E o
g |
| 07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tebricos. : 3 /
i 08. ANALISIS Descompone adecuadamente 1a (s) variables/ v
dimensionesiindicadores/items / valoracién i !
05. ESTRATEGIA Los daios por conseguir responden a os objetives de la mvestigacion ’ i L
i | e
' 10, APLICACION Existencia de condiciones para gplicarse Fod v i
4 1
E Subtotal || 4 :.
TOTAL 4s ;
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /30 Si el puntaje totales 3% 39 x 100/50
3900/50 = 78% A6
Calificacion global: RN
: CATEGORIA T NTERVALO
| Desaprobato i p-60]
Observado T B1-T] |
Aprobato | p1-100] : g
Opinion de aplicabilidad: Si (X} No( }
Fechar [/ !

. irma del Experto ¥
Centro de Trahajo: ;E.E:P ok O"Gde—“’énAﬂg.de’
ColUlar: vt F A SR . i im i
Correo electrénico: LSy -m'ff—ﬂ@h.ﬂ:mﬂl(‘”..‘“









EVALUACION DE ENTRADA DEL GRUPO CONTROL

Competencia Resuelve problemas cantidad
: : : : Usa estrategias y Al:glullmta
- Traduce cantidades a expresiones | Comunica su comprension sobre . afirmaciones sobre lag
Dimensiones o ) ) procedimientos de . .
nimericas los miimeros y las operaciones C relaciones numéricas
estimacion y caleulo .
y las operaciones
Nombres y Apellidos 112 |3 |4 |56 | 7|8 |9 (10|11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 | 18| 18| 20
1 |Adranzen Quispe, Thiago 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 10
2 |Anchapuri Apaza, Xiomara cf1/0(0|0|O0|O|O}|1|1|0|1|0|21|0|0|1|0]1]|0 7
3 |Ayca Cohaila, Flor cy,o0o}1,0,0,0}0(0}2(12,0,0|0y0}21 (1|11 ]0]|1 3
4 |Chipana Cruz, Naiara 1/1,1,0}124,0}2120}212(0;1,0}01}10]|01]0]|1 11
5 |Choque velasquez, Brayan if/1|0(0|0f1|O0O1|1|1|0|0|1|0|0|0O|0|0]1]|0 8
6 |Condort Rivera, Misachs 1/1|0|1,0|0|0|O0|O0]|O|11]|21]|1|0|l0|0|1|0]O0]0O 7
7 |Flores Calderon, Santiago i4/0|{0(O0|O|O|1|2]|0|0|1|0|0|0|O0O|212|1|0]1]|0 7
8 |Garcia Turpo, Valentina oyj1}1,0,0,0,0(0}20}212,0|01|0y0|1(0]1]|0 7
9 |Hualpa Morales, Betsy c(0{1(1|0|0|0O0|O0}|O|O|0O|0O|1 | 0|1|0|0|0]O0]|0O 4
10 |Inquilla Mamani, Luis c,o0}1,0,060,0,0,0}12(12,0,0(1,0|00|01]0]|0 5
11 |Maquera Benito, Deyvis 11141}, 0(1}20}2(1,01}2,0|12(1|010]1]|1 14
12 |Magquera Limachi, Yaquelin i1(1{1(0{1|1|1(0}|1|1|j0|0|0|21|0|212|1|0]0]|1 12
13 |Marca Bernedo, Brigitte 11,1, 0}10}2120}212(1,1,0}11|00]1T 1|10 13
14 |Paucara Chalco, Yoshini o|lo|0|1|0|0|O|O|O|]O|1]|]21]|]O0|O|lO|lO|O|1]1]0 5
15 |Pauccar Baca, Leonardo 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 10
16 | Tarqui Poma, Yenny cy,10|0|00}0}212(0(1|0,0|1]0|1]0]|1]0]0]|0O b
17 | Velasquez Damian, Alexsander 1/{1|1|]0/0|0|0O0|O0|1|21|0]|]O0]|21|0|0|0|1|1]0]0
18 |Ventura Ibafiez, Frank 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 11
19 | Yucra Colque, Thiago cof1/0(21|1|12|0|0}|O|0O|1|0|0|0|1|0]|0|0]O0]|0O0 6




Competencia

EVALUACION DE ENTRADA DEL GRUPO EXPERIMENTAL

Resuelve problemas cantidad

Dimensiones

Traduce cantidades a expresiones
nimericas

Comunica su comprension sobre

los nimeros y las operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo

afirmaciones sobre las

Argumenta

relaciones numeéricas

y las operaciones

Nombres y Apellidos

—
[

—
—

—
P

—
(]
—
=Y
—
LN
—
(=]

—
|

—
[wCu}
—
Lo

Pd
=

Alave Huaman, Anabell

Alire Gonzales, Zamara

Atencio Huacca, Jhonatan

Calderon Llanos, Silvanna

Calizaya Chijani, Yamila

Gomez Calderon, Dayana

Gutierrez Paricahua. Lian

Huanca Quispe, Jose
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[a—
L}
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EVALUACION DE SALIDA DEL GRUPO CONTROL

Competencia Resuelve problemas cantidad
: : ; : Usa estrategias y ﬂl:glll]]ﬁﬂ’[a
e Traduce cantidades a expresiones | Comunica su comprension sobre o afirmaciones sobre las
Dimensiones . ) ) procedimientos de . .
namericas los niimeros y las operaciones o, i relaciones numéricas
estimacion y calculo .
y las operaciones
Nombres y Apellidos 1 2 3|4 |5 b /(8|9 |10 (11|12 |13 (14|15 |16 | 17| 18| 19 | 20
1 |Adrianzen Quispe, Thiago i1/1|1}0(1|21}1(1|0|1|1|1|1|1]0|1|1|1]|1]|@0 16
2 |Anchapuri Apaza, Xiomara i1/1|1|0(0|212}j0|0{2|1|1|1|1|1]0|0|1|0]|1]|0O 12
3 |Ayca Cohaila, Flor 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 13
4 |Chipana Cruz, Naiara 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 17
5 |Choque velasquez, Brayan i(1|1}0(1|21}j0(2{212(1}|1|{1|1|1}|1|0|O0O|O0]|1]|1 15
6 |Condori Rivera, Misachs 11|11 |l0|0|21|0O0|1|1|1|1]|1|1]0|0|1]0]|1]0O0 13
7 |Flores Calderon, Santiago i1(1|1}(1(0|1}1(1|0|1|1|0|1]|1]0|1|1|1]|1]0 15
8 |Garcia Turpo, Valentina 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 10
0 |Hualpa Morales, Betsy i1(1|1}{1(1|0}1(12|0|1|1|1|1|1|1|0|21|1]|0]|O 15
10 |Inquilla Mamani, Luis 1/0l1|0|0|O0|O0|O0]1]|21|0|0]|1|21|1|0|1]|1]|]0]|0 g
11 |Maquera Benito, Deyvis 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16
12 |Maquera Limachi, Yaquelin i1/1|1}0(21|1}1 (111|011 |11 |1|1|1]|0]1 17
13 |Marca Bernedo, Brigitte 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18
14 |Paucara Chalco, Yoshimi 11|11 |0|0|21|212]0|1|1T|1]|1|1]0|1|0]1]|1]0 14
15 |Pauccar Baca, Leonardo i{11}1|010(0}2)1|1}j1}]11]1|1|1|1]0]0]|1 15
16 | Tarqui Poma, Yenny i|/1,1,0,0(0}0|1|0(2}|1(1}2(1|1j0|1]|1|0) 0 12
17 | Velasquez Damian, Alexsander 1 /1|11 |0|1|l0|O|1|1|1|1|1|1]|]0|1|1]1]|01]0O 14
18 | Ventura Ibafiez, Frank 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 15
19 | Yucra Colque, Thiago i1/1}(1{11}(1|{1|1(0}j0|21|0 1|11 |1]0|1|1]0 15




EVALUACION DE SALIDA DEL GRUPO EXPERIMENTAL

Competencia Resuelve problemas cantidad
: Argumenta
. Traduce cantidades a expresiones | Comunica su comprension sobre - EE:'tl‘E?tEglE]S Y| afirmaciones sobre las
Dimensiones _ \ . procedimientos de . .
numericas los nameros y las operaciones ., i relaciones numéricas
estimacion y calculo .
y las operaciones
Nombres y Apellidos 1 2 3 4 5 b 7 3 S |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 | 17 | 18 | 19 | 20
1 |Alave Huaman, Anabell 1/1(1}(1 (11 (11110 |O|2 |11 |21 |1]|1]|1]1 18
2 |Alire Gonzales, Zamara i{1(1(1}0|0(1}21|O0|1|1}jO0|1|1|1|0]|1|1]0]0 13
3 |Atencio Huacca, Jhonatan 1111|101 |1 |1 |1]1]|1]|1|1|1|1|1|1]1]1 19
4 |Calderon Llanos, Silvanna 1(1(1}0}(1 (1 (1111|0211 |1]|21|1]0]|1]1 17
5 |Calizaya Chijani, Yamila 11110101 |1 |1]1]|1|1|1|0|121|1|1]|1]1 17
6 |Gomez Calderon, Dayana 1(1}(1}(1 1|1 |1 |1|1|0]|1]|1|1|1|0|12|1]|1]|1]1 18
7 |Gutierrez Paricahua, Lian i{1(14y0}1|1(1}1{11(0}(2|1|1}|1|0]|1|1]1]1 17
8 |Huanca Quispe, Jose if1 (1222022202221 (2121|1111 18
0 |Mamani Estafia, Eduar 1(1(1}(1 (1111111111111 ]0|1]1 19
10 |Maquera Flores, Josue i1 (1111111100211 |1 1]|1|1|1]|1 18
11 |Maquera Ticona, Neymar 111111111 (11|11 |1|1,0|1|1|1]|1 19
12 {Melo Huillca, Esther 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 19
13 |Pacoticona Quispe, Isaac 1/1(1}(1}(1(0f(1 1|1 (0|1|1|1|1|1|1|1]0|1]1 17
14 |Perez Villalva, Rosalia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 18
15 |Prado Mariaca, Angel 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
16 |Salamanca Sucasaire, Rebeca 1/1(1}(1}(1(0f(1 1|1 1|11 |1]|0|1 |1 |1]|1]|1]1 18
17 | Sanjines Aduviri, Fredy i(1|1}141{21(0|2}|1|1{21(1|1}|1|1]|11]|1]0]|1 18
18 | Torres Choque, JTheanmarco i1{1}(1}(1}|1|o0|1|1|1|1|]0|O|O|O|1]|0|1|1]0]]1 13
19 | Vilea Mamani, Jimena 1(1}(1}(1 1|1 |1|1|0|1]|1]1|1|1|1|1|1]0|1]1 18







Hujograma del modelo didactico “Mateludi” para el

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad”

PROCESOS DEL

MODELO DIDACTICO
“MATELUDI"

Relacién con el
problema

Comprende la  situacion
problematica a pariir de la
exploracién v se involucra con
el problema relacionado su

confexto
W

Creacion de |la

\\vulor posicional
(/—_Eesolvemcs problemas \

estrategia
L
Busca diversas posibilidades i
de encontrar la ruta o %
caminc gpropiade  pard m)]
resclver el problema con E
exito. ]
. <L

Interaccion
"'\.\I

Interactia con sus semejantes para
el contraste de su estrategia
participandoc en el proceso de
intercambic de preguntas vy
afirnaciones segun las estrategias

propuestas.
S [ Reflexion ]_/
~

;;;;;;;;

el cual ha optado para llegar a la
solucion del problema a través de
una revision detallada.

/R‘:esolvemos problemas dh

adisinn,

- Resolvemos problemas

de sustraccion

- Resalvemos problemas de

comparacion

- Resolvemos problemas

con monedas y billetes

- Rezolvemos problemas

contando de diez en diez

- Resalvemos problemas

ubicando =n el tablero de

Desamolla e influir en la
competencia

4

Es un conjunfo de  procesos
planteados: desde la  tecria vy
aplicados  en el proceso  de
enseficnza—aprendizaje, CUyo

propé&sito es guiar al estudiante para
que pueda comprender, analizar y
resolver situaciones, desamcllando sl
la copacidad de construir nuevos

/

con pictogramas

- Rezolvemos problemas
sobra la comprensién de
la centena y
equivalencias

- Propiedad conmutativa

\de la multiplicacién

- Reparto equitativo

- Divisién con regletas

- Relacién enfre la
multiplicacion y division

/

conocimientos por sl mismo.
b

N

Resuelve problemas
de cantidad

o)
Modelo diddctico E
“Mateludi” E

TEORIAS QUE SUSTENTAN EL MODELO DIDACTICO “MATELUDI"

| G. Pélya J\
Propone un mé&todo que guia al

estudiante a lo largo de todo el
procesc de resolucion de un

problema, desde que lo lee
hasta que comprueba si su
respuesta es  comecta.  Su

objetive es que el estudiante no
solo encuentre una solucion,
sinc que aprenda a pensar de
manera |légica, ordenada vy

l\reﬂexl'vo. _/J

/_[ M. Guzmadan

\.

I~

Busca Ila resolucion de
problemas con un modelo
enfocado en el descubriendo
v la credatividad para la
resolucion de  problemas
basada en experiencias.

/

-

Busca resolver los problemas matemdticos a partir de
no solo el conocimiento sino de que el estudiante
pueda regular sus propias decisiones

L

Alan H. Scheoenfeld
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Presentacion

El aprendizaje de la matemdatica es una actividad constante
en la vida del ser humano, que le permite enfrentar diversas
situaciones problemdticas. A través de este proceso, los
estudiantes desarrollan habilidades fundamentales para su
crecimiento intelectual, asumiendo un rol activo en su propio
aprendizaje. Aplicado desde una edad temprana, el modelo
diddactico “"Mateludi” a través de sus procesos permite que los
ninos cultiven su capacidad para pensar y razonar,
enfrentdndose a situaciones coftidianas denfro de su
contexto. A su vez, promueve el desarrollo del pensamiento
matemdtico de forma ordenada y estructurada, utilizando
sus capacidades para analizar, calcular, medir y estimar, lo
que impulsa su crecimiento cognitivo y les permite resolver
problemas que favorecen su desarrollo intelectual.




=

El presente manual se encuentra dirigido a los docentes de
Educacion Primaria. Con la finalidad de contribuir al
desarrollo de la competencia "“Resuelve problemas de
cantfidad” del drea de Matemdatica con diversas estrategias,
procesos y diddctica. De este modo en este manual se
presentan diversas actividades para trabajar problemas de
adicion, sustraccion, multiplicacion y divisibn acompanadas
por una agrupacion de diferentes estrategias referidas a la
ensenanza y aprendizaje debidamente contextualizadas a
una realidad comun, que permitird lograr en los estudiantes
un aprendizaje significativo.

De igual importancia cabe mencionar que el contenido de
esta produccion es el resulfado del frabajo de investigacion
realizado en los estudiantes del 3er grado “A” de la Institucion
Educativa N° 42250 “Cesar Cohaila Tamayo” de la ciudad de
Tacna en el ano 2023, siendo expuesta a toda la comunidad
educativa y personal comprometido con el desarrollo de una
educacion de calidad.




EL AREA DE
MATEMATICA

El drea de matematica es una constante actividad del
ser humano que se encuentra en constante desarrollo,
con el propdsito de desarrollar herramientas para
analizar. Calcular, medir y estimar nuestro contexto
mediante la resolucidon de problemas que impulsa
significativamente al desarrollo intelectual de los

estudiantes.
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COMPETENCIA

RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Resuelve problemas de cantidad tiene como finalidad que los
estudiantes solucionen o planteen nuevos problemas que
comprendan nociones numeéricas e implica el uso de
estrategias, procedimientos y recursos para discernir el factor

que necesi a llegasu proposito.
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CAPACIDADES




W
~ MODELO
DIDACTICO

El modelo diddctico "Mateludi” es una herramienta
propuesta por procesos sustentada en los aportes
tedricos de George Polya, Miguel de Guzmdn y Alan
Shoenfeld, a partir de estos fundamentos, el modelo se
organiza en una secuencia de procesos las cuales son:
relacidn con el problema, creacion de la estrategia,
inferaccion y reflexion. Las teorias que sustentan el
modelo diddctico “Mateludi” permite una intervencion
practica en el aula, ya que orienta el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, a
través de este modelo, el estudiante participa
activamente en la resolucion de problemas vinculadas
a su contexto.
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ACTIVIDAD N°1 RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ADICION

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A”

3. PROPOSITO: Hoy resolveremos problemas de adicién en situaciones de la vida cotidiana

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Establece relaciones
entre datos y una o mas
acciones de agregar o
quitar a expresiones de
adicion

Resuelve problemas Traduce cantidades a
de cantidad expresiones numéricas

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan la situacion problematica planteado para el desarrollo de la
misma a través de un video

Sarita es una nifia de 8 afics gue le gusfa mucho pintar v dibujar, por lo gue &l
Sarita, desea comprar un estuche de plumones que le cuesia s/35.00 v colores




e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, reconstruyendo asi la informacion brindada que sera clave
para resolver el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢, De qué trata el problema?

¢ Qué nos pide averiguar Sarita?

¢ Qué utiles escolares desea comprar Sarita?

¢, Cuanto cuesta los utiles escolares que quiere comprar Sarita?
¢, Qué operacion vas a realizar?

A NANER NI NN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me piden?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacién me ayuda a resolver el problema?

¢, Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

ANANENEN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

» Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta



e Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus procedimientos
individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca y la solucién y la preparan
para presentarla al salén. Cada grupo puede mostrar una o mas estrategias que hayan
elaborado

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Como resolvieron el problema?

¢, Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢, Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢, Qué material empleaste para aplicar en la resolucién del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢, Tuvieron alguna dificultad? ; Cémo lo resolviste?

AN NI N N N N

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la
docente, evidenciando un aprendizaje mas profundo

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.



También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucién
que les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢, Qué significo comprender un problema para resolverio?

¢, Como llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANRNENRN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL

Videos

Base 10, regletas y chapitas
Papelotes

Plumones

Fichas de trabajo

. TIEMPO

90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°2 Resolvemos problemas de sustraccion
1. AREA CURRICULAR: Matematica

2. GRADO: 3° “A”

3. PROPOSITO: Hoy resolveremos problemas de sustraccién con material concreto

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Establece relaciones
entre datos y una o mas
acciones de agregar o
quitar

Resuelve problemas Traduce cantidades a
de cantidad expresiones numéricas

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan la interaccion de los titeres prestando mucha atencién, la
misma que les servira de consigna para el desarrollo de la clase:

(Sqrita tiene una estanteria muy grande lleno de,
cuadernos de dibujo y cuentos. Sarita tiene en
total 275 entre cuadernos y cuentos, ella desea
saber cuantos cuadernos de dibujo tiene, porque
ya sabe que tiene 154 cuentos {CO6mMo ayudamos
a Sarita?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, reconstruyendo asi la informacion brindada que sera clave
para resolver el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera

v' ¢ De qué trata el problema?

v' ¢ Qué nos pide averiguar Sarita?

v' ¢ Cuantos cuadernos de dibujo y cuentos tiene Sarita?
v' ¢ Qué operacion vas a realizar?



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?

v' ¢ Qué me piden?

v' ¢ Qué puedo hacer?
CREACION DE LA ESTRATEGIA

e FEvaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢ Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

ANRNE NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

e Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus procedimientos
individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca y la solucion y la preparan
para presentarla al salén. Cada grupo puede mostrar una o mas estrategias que
hayan elaborado

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.



e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Como resolvieron el problema?

¢, Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢, Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢, Qué material empleaste para aplicar en la resolucién del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢, Tuvieron alguna dificultad? ; Cémo lo resolviste?

ASANENENENENEN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la
docente, evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cémo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucion
que les pueda ayudar en diferentes situaciones.

¢ Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Coémo llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN NN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

9. MATERIAL

e Tarjetas

e Base 10, regletas y chapitas
e Papelotes

e Plumones

e Fichas de trabajo

10.TIEMPO
90 minutos

11.EVALUACION
Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°3 Resolvemos problemas de comparacion

. AREA CURRICULAR: Matematica

. GRADO: 3° “A”

. PROPOSITO: Resolveremos problemas de comparacion

. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Resuelve problemas Traduce cantidades a Establece relaciones de
de cantidad expresiones numericas datos de igualar o
comparar datos.

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

En el estuche de Sarita hay 16 ldpices de colores.
Si Dayana coloca 9 lapiceros mds en su estuche,
tendria los mismos que Sarita. ¢Cudntos lapices
tiene Dayana en su estuche?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, reconstruyendo asi la informacién brindada que sera clave para resolver el
problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué nos pide averiguar Dayana?
¢ Cuantos lapices tiene Dayana?

¢ Qué operacion vas a realizar?

AN NI NN



Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me piden?
v' ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢, Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢, Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢, Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NANIN

Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacidén que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus procedimientos
individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca y la solucion y la preparan
para presentarla al salén. Cada grupo puede mostrar una o mas estrategias que hayan
elaborado
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢ Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢ Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢ Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢ Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

AN N N NN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la docente,
evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucion que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexién y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢,Coémo llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?

¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

ANANENEN

. MATERIAL
Base 10, regletas, chapitas y semillas
Papelotes
Plumones
Videos

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION
Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°4 Resolvemos problemas con billetes y monedas

. AREA CURRICULAR: Matematica

. GRADO: 3° “A

. PROPOSITO: Resolver problemas con billetes y monedas partiendo de la comprension de
la centena como 100 unidades

. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje

Resuelve Comunica su e . :
e numérico (numeros, signos y
problemas de compresion sobre .
: . expresiones verbales) su
cantidad numeros y .
: comprension sobre la
operaciones

centena como nueva unidad

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacién, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Lorena ahorré s/346 soles, luego fue al
banco a cambiar el dinero y pide que se den
la cantidad mdxima de billetes de s/10 y el

resto en monedas de s/1 sol ¢Cudntos
billetes de s/10 recibird Leonardo?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen al
problema, reconstruyendo asi la informacién brindada que sera clave para resolver el
problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué nos pide averiguar el problema?

¢ Cuanto dinero tiene Lorena?

¢ Qué operacioén vas a realizar?

ANANENEN



Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me piden?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢, Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NN

Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacién que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran
su procedimiento de manera ordenada.

Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacién escogiste para resolver este problema?

¢ Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢ Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu comparero?
¢ Tuvieron alguna dificultad? ¢ Coémo lo resolviste?

AN N N NI NN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la docente,
evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de soluciéon que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

¢ Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexién y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Coémo llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANANENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
Vestimenta para escenificacion

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION
Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°5 Resolvemos problemas contando de

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Comprender problemas a partir de la centena como grupo de 10 decenas y
100 unidades

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje

Resuelve problemas Comunica su - . :
. . numeérico (numeros, signos y
de cantidad compresion sobre .
. expresiones verbales) su
nameros y

comprensioén sobre la

operaciones :
centena como nueva unidad

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

)

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Por el cumpleatios de Isaac, su mamad
compré 125 caramelos y los embolsé en
grupos de 10. ¢Cudntas bolsas de
caramelos tiene Isaac?

e Examinan la situacién problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, reconstruyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver
el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢ De qué trata el problema?

¢, Qué nos pide averiguar el problema?

¢ Qué estan haci3endo Lola y Benjamin?
¢ Qué puedes hacer para ayudarlos?

ASNANENEN



o Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me piden?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢, Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacién que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran
su procedimiento de manera ordenada.

¢ Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

-~

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal.
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N

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccién total con el aula:

¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacién escogiste para resolver este problema?

¢ Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢ Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu comparero?
¢ Tuvieron alguna dificultad? ¢ Coémo lo resolviste?

AN N N N NN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la docente,
evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cédmo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucion que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Coémo llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANANENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
Imagenes
. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION
Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°6 Resolvemos problemas ubicando en el tablero
de valor posicional

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Resolver problemas a partir de la comprensién de la centena al interpretar el
valor posicional en numeros de hasta tres cifras

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comunica su Comunica su compresion
compresion sobre de centena al interpretar

Resuelve problemas

) ndmeros y operaciones el valor posicional en
de cantidad yop P

ndmeros de tres cifras.

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA
e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Sarita tiene muchos juguetes por lo que agrupé
sus juguetes y para saber cudntos hay los
represento de la siguiente manera: cada 10
juguetes los simbolizé con un ‘ y cada 100

Juguetes con una .

Si sarita represento de la siguiente manera:

¢Cudntos juguetes tiene Sarita?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, reconstruyendo asi la informacién brindada que sera clave
para resolver el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

v' ¢ De quién nos habla el problema?
v' ¢ De quién son los juguetes?



v' ¢ De cuantas formas simbolizo sus juguetes sarita?
v' ¢ Cuantas figuras tiene Sarita?

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me piden?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

v’ ¢ Qué puedo hacer para empezar?

v ¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

v ¢, Como puedo representar lo que pasa en el problema?
v' ¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:
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¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢, Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢, Qué material empleaste para aplicar en la resolucién del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢, Tuvieron alguna dificultad? ; Cémo lo resolviste?

DN NI N RN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la docente,
evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cémo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucion que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢, Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Como llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN NN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios

. MATERIAL
Base 10, semillas y chapitas
Papelotes
Plumones
Tics

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION
Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°7 Resolvemos problemas con pictogramas

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Resolver problemas con pictogramas a partir de la comprension de la centena
al interpretar el valor posicional

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Comunica su Comunica su compresion
compresion sobre de centena al interpretar

Resuelve problemas

) ndmeros y operaciones el valor posicional en
de cantidad yop P

ndmeros de tres cifras.

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

¢ Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de

consigna para el desarrollo de la clase:
Maria ‘ §¢: A.'.": "\71 "‘:]"‘?, =5s/320
Se acerca navidad y Sarita desea £ g™ YN RN N
comprar los mismos juguetes que - =3 ﬁjfﬁ —s/210

sus amiguitas, ¢Cuantos juguetes
compro? ¢y cudnto gasto en Lola (ol (o bl ¥ =s/42
‘ o

Sarita | '-g'll-.;‘l {,‘» . )G‘ =s/¢é?

total Sarita?

e [Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, reconstruyendo asi la informacion brindada que sera clave
para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

v’ ¢De quién nos habla el problema?

v ¢De quién son los juguetes?

v ¢Cuantos juguetes compro Sarita?
v ¢Cuantas juguetes tiene cada uno?



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢Qué tengo?
v ;Qué me piden?
v ¢Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢, Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacidén que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal

¢ Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:
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¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢, Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢, Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢, Qué material empleaste para aplicar en la resolucién del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢, Tuvieron alguna dificultad? ; Cémo lo resolviste?

DN NI N RN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la
docente, evidenciando un aprendizaje mas profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucién
que les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexién y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢, Como llegamos a la solucién del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN NN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
Tics
. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°8 Resolvemos problemas sobre la
comprension de la centena y equivalencias

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Resolver problemas sobre la comprensién de la centena a partir de sus
equivalencias.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje

Resuelve problemas Comunica su . :
. . numérico, comunicando su
de cantidad compresion sobre 9
. comprensioén sobre
nameros y

equivalencias de orden

operaciones )
P natural de hasta tres cifras

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Sarita tiene la siguiente cantidad de
figuritas para pegar en su album de
“Figuras geométricas”

2 cajas de
100

o 100

¢Cuantas figuritas tiene en total, Sarita?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, reconstruyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver

el problema.



e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢ De quién nos habla el problema?

¢De quién es el album?

¢, Cuantas figuras tiene sarita?

¢ Cuantas cajas, sobres y figuritas sueltas tiene Sarita?

ANRNENRN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas

¢ Qué tengo?
¢ Qué me piden?
¢, Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
estrategia, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢ Qué puedo hacer para empezar?

¢ Qué operacion me ayuda a resolver el problema?

¢, Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢ Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su estrategia propuesta
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula

¢, Como resolvieron el problema?

¢ Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?

¢ Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢ Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢ Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del problema?
¢ Es igual o diferente tu estrategia hacia los demas de tu compafiero?
¢ Tuvieron alguna dificultad? ¢ Coémo lo resolviste?

AN N N NN

Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos entregados por la
docente, evidenciando un aprendizaje mas profundo

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades de solucién
que les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexién y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

v ¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

v' i Cémo llegamos a la solucion del problema?

v i Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
v i A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
. TIEMPO
90 minutos



ACTIVIDAD N°9 Descubrimos la multiplicacion

BN oo

AREA CURRICULAR: Matematica
GRADO: 3° “A
. PROPOSITO: Aprender que multiplicar es sumar varias veces el mismo nimero
. APREDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Usa estrategias y Emplea estrategias para
procedimientos de calcular la multiplicacion

Resuelve problemas

. estimacion y calculo. de numeros naturales de
de cantidad

hasta de dos cifras

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

)

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Maria tiene una tienda donde vende
bolsitas de caramelos. En cada bolsita
coloca 9 caramelos. Si prepara 6 bolsitas,
écudntos caramelos tendrd en total?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para
resolver el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢, De qué trata el problema?

¢, Qué vende Maria en su tienda?

¢, Qué coloca Maria dentro de cada bolsita?
¢, Cuantos caramelos pone en cada bolsita?
¢ Cuantas bolsitas prepara?

¢, Qué quiere saber el problema?

AN NENENEN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.



v' ¢ Qué tengo?
v' ¢ Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer?

e Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus procedimientos
individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca y la solucidén y la preparan
paras presentarla al salon. Cada grupo puede mostrar una o mas estrategias que hayan
elaborado.

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢, Como podemos resolver el caso de Maria y sus bolsitas de caramelos?

¢ Alguna vez han tenido que repartir o agrupar cosas iguales como lo hace Maria?
¢ Qué operacién podemos usar para saber cuantos caramelos tiene en total?

¢ Podriamos resolverlo sumando varias veces o hay una forma mas rapida?

¢ Qué significan los numeros 9y 6 en el problema?

ASANENENEN

e Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.
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Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccioén total con el aula:

¢, Qué hicimos primero para resolver el problema de Maria?

¢, Qué estrategia usamos para saber cuantos caramelos tenia en total?
¢, Qué operacion matematica realizamos?

¢, Por qué elegimos esa operacion?

¢, Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢, Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?

NS NENENENEN

REFLEXION

Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexiéon y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

v' ¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?
v' ¢ Coémo llegamos a la solucién del problema?
v' ¢ Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
v" ¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?
e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.
. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
. TIEMPO
90 minutos
. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°10 Formamos grupos iguales para

multiplicar

AREA CURRICULAR: Matematica
GRADO: 3° “A

. PROPOSITO: Aprender a multiplicar formando grupos iguales con material concreto.
. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR

Resuelve problemas
de cantidad

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Emplea estrategias para

calcular la multiplicacién

de numeros naturales de
hasta de dos cifras

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

Pedro ayuda a su papd a guardar

botellas de agua en cajas. En cada caja
entran 12 botellas y tienen 5 cajas.
¢Cudntas botellas guardaran en total?

Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el

problema.

Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera

oral:

¢ Quiénes guardan las

¢, Cuantas cajas usan?

ASNANENENENEN

¢, De qué trata el problema?

botellas?

¢ Qué guardan dentro de las cajas?
¢ Cuantas botellas ponen en cada caja?

¢, Qué quiere saber el problema?



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢Qué tengo?
v' ¢ Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e FEvaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

v’ ¢;Coémo podemos resolver el caso de Pedro y sus cajas de botellas?

v' ¢Alguna vez han tenido que repartir o agrupar cosas iguales como lo hacen
Pedro y su papa?

v' ¢ Qué operacion podemos usar para saber cuantas botellas tienen en total?

v' ¢Podriamos resolverlo sumando varias veces o hay una forma mas rapida?

v' ¢ Qué significan los numeros 5y 12 en el problema?

e Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Qué hicimos primero para resolver el problema de Pedro?

¢, Qué estrategia usamos para saber cuantas botellas guardan en total?
¢, Qué operacion matematica realizamos?

¢, Por qué elegimos esa operacion?

¢, Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?

NS NENENENEN

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que les
pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢, Como llegamos a la solucién del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN NN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°11 Multiplicacion usando arreglos

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Aprender a representar la multiplicacién mediante arreglos rectangulares,
usando filas y columnas.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Usa estrategias y Emplea estrategias para
procedimientos de calcular la multiplicaciéon

Resuelve problemas

. estimacion y calculo. de numeros naturales de
de cantidad

hasta de dos cifras

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

En el mercado del barrio, Dofia Carmen prepara
bolsitas con mandarinas para vender. En cada
bolsita coloca 8 mandarinas y ha preparado 9
bolsitas para ofrecer a sus clientes. Si todas

las bolsitas estdn completas, ¢Cuéntas
mandarinas ha usado Dofla Carmen en total?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el
problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

v' ¢ De qué trata el problema?

¢ ;Qué vende Dofa Carmen en el mercado?

e ;Qué coloca Dofia Carmen dentro de cada bolsita?
e ;Cuantas mandarinas pone en cada bolsita?

e ;Cuantas bolsitas ha preparado en total?

e ;Qué quiere saber el problema?



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?
v ;Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢, Como podemos calcular la cantidad total de mandarinas que usé Dofia Carmen?
¢ Qué operacion matematica principal se puede utilizar para resolver este
problema?

¢Los numeros 8 y 9, que representan en el problema?

¢ Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

¢ Podrias dibujar las bolsitas y las mandarinas para visualizar el problema?

¢, Qué pasaria si Dofia Carmen solo hubiera preparado 5 bolsitas?

ANERN

AN NN

e Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.
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INTERACCION

v" Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.
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v Profundizan la interaccién con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Qué hicimos primero para resolver el problema de Carmen?

¢, Qué estrategia usamos para saber cuantas mandarinas ha usado Carmen?

¢ Qué operacion matematica realizamos?

¢, Por qué elegimos esa operacion?

¢ Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?

DN NI N RN

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cdmo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que les
pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Coémo llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANRNE VRN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°12 Multiplicacion usando regletas

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Aprender a representar multiplicaciones simples utilizando regletas,
repitiendo una misma regleta varias veces para determinar el total.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Usa estrategias y Emplea estrategias para
procedimientos de calcular la multiplicacion

Resuelve problemas

. estimacion y calculo. de numeros naturales de
de cantidad

hasta de dos cifras

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacién, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

A / La familia de Mateo tiene una granja

: ' J donde crian conejos. En cada corral viven
@ @ 7 conejos, y en total tienen 8 corrales. Si
3 7;’ todos los corrales estdn llenos, écuantos

“ﬂ/ conejos hay en la granja?

e Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el
problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera oral:

¢ De qué trata el problema?

¢ Qué animal cria la familia de Mateo en su granja?
¢ Cuantos conejos viven en cada corral?

¢ Cuantos corrales tienen en total en la granja?

¢ Qué significa que "todos los corrales estan llenos"?
¢ Qué quiere saber el problema?

ANANER NI NI NN



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢Qué tengo?
v ¢Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢, Coémo podemos calcular la cantidad total de conejos que hay en la granja?

¢ Qué operaciéon matematica principal se puede utilizar para resolver este
problema?

¢Los numeros 7 y 8, que representan en el problema?

¢ Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

¢ Podrias dibujar los corrales y los conejos para visualizar el problema?

¢ Qué pasaria si solo tuvieran 4 corrales llenos en lugar de 8?

<S

ANANENEN

e Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma. Deciden
qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran
su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccién total con el aula:

¢ Qué hicimos primero para resolver el problema?

¢ Qué estrategia usamos para saber cuantos conejos hay en la granja?
¢, Qué operacion matematica realizamos?

¢, Por qué elegimos esa operacion?

¢ Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?

DN NI N RN

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cdmo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que les
pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢, Como llegamos a la solucién del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANANENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°13 Propiedad conmutativa de la multiplicacion

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Aprender a reconocer, usando objetos o regletas, que al cambiar el orden de
los factores en una multiplicacién se obtiene el mismo resultado.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Argumenta afirmaciones Explica como obtiene el
sobre las relaciones resultado de una divisién
Resuelve problemas . : o
. numericas y las simple relacionandolo a
de cantidad . -
operaciones reparto o agrupacion

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

En el colegio de Lucia preparan bolsitas

= con frutas. En cada bolsita colocan 6
Y - uvas, y preparan 9 bolsitas.
S : ¢Cuantas uvas usan en total?

e Examinan la situacién problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el
problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢ De qué trata el problema?

¢ Quién esta preparando las bolsitas de frutas?

¢ Qué fruta especifica estan usando para las bolsitas?
¢ Cuantas uvas ponen en cada bolsita?

¢ Cuantas bolsitas preparan en total en el colegio?

¢ Qué quiere saber el problema?

AANEA NI NI NN



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v ¢Qué tengo?
v ¢ Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacién problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢, Coémo calcular la cantidad total de uvas que usaron?

¢ Qué operaciéon matematica principal se puede utilizar para resolver este
problema?

¢Los numeros 6 y 9, que representan en el problema?

¢ Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

¢ Podrias dibujar las bolsitas y las uvas para visualizar el problema?

¢ Qué pasaria si hubieran puesto 10 uvas en cada bolsita en lugar de 67

<S

ANANENEN

e Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma. Deciden
qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran
su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

77578 g: 3 "(‘;%‘ﬁ'
< f‘~_‘;%»§)’l » Lj))’

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccién total con el aula:

¢, Qué hicimos primero para resolver el problema?

¢, Qué estrategia usamos para saber cuantas uvas hay en total?
¢, Qué operacion matematica realizamos?

¢, Por qué elegimos esa operacion?

¢, Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?

NS NENENENEN

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cédmo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que les
pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢, Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢,Como llegamos a la solucion del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ANRNENRN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje..

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°14 Reparto equitativo

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Aprender a repartir objetos de manera equitativa entre varias personas o
grupos, asegurandose de que todos reciban la misma cantidad.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Argumenta afirmaciones | Explica con sus palabras
sobre las relaciones como distribuyo objetos al

Resuelve problemas

) numéricas y las realizar un reparto simple
de cantidad y P P

operaciones

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

La maestra tiene 30 manzanas para
repartir enfre 10 estudiantes.
¢Cuantos manzanas le tocaran a
cada uno?

¢ Examinan la situacion problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen
al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el
problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

¢,De qué trata el problema?

¢, Quién tiene los lapices para repartir?

¢, Cuantos lapices tiene la maestra en total?

¢ Entre cuantos estudiantes va a repartir los lapices?
¢, Qué quiere saber el problema?

SNANENENEN



Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?

v' ¢ Qué me pide?

v' ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan
como resolver el problema.

¢, Coémo podemos calcular la cantidad de lapices que recibira cada estudiante?

¢ Qué operacion matematica principal se puede utilizar para resolver este
problema?

Los numeros 30 y 10, s qué representan en el problema?

¢ Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

¢ Podrias dibujar a los estudiantes y los lapices para visualizar el reparto?

¢ Qué pasaria si la maestra tuviera 40 lapices en lugar de 307

ANERN

ASANENEN

Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma.
Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude
a comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y
registran su procedimiento de manera ordenada.

Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus procedimientos
individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca y la solucion y la preparan
paras presentarla al saléon. Cada grupo puede mostrar una o mas estrategias que hayan
elaborado
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INTERACCION

Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.

Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢ Qué hicimos primero para resolver el problema?

¢ Qué estrategia usamos para saber cuantas uvas hay en total?
¢ Qué operacion matematica realizamos?

¢ Por qué elegimos esa operacion?

¢ Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; C6mo?

AN N NN

REFLEXION

Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de soluciéon que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢, Como llegamos a la solucién del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN NN

Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL

Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO

90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD N°15 Relacion entre multiplicacion y division

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Comprenderan que la divisién y la multiplicacion se relacionan al formar y
repartir grupos iguales.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Argumenta afirmaciones | Explica con sus palabras
sobre las relaciones como distribuyo objetos al

Resuelve problemas

) numéricas y las realizar un reparto simple
de cantidad y P P

operaciones

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

La maestra llevé 24 pinceles para la
J clase de arte. Quiere repartirlos en
6 mesas, de manera que todas
tengan la misma cantidad. ¢Como
podrian repartirlos sin que ninguna
mesa reciba mds o menos?

. Examinan la situacién problematica planteada a partir de las imagenes que pertenecen al
problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave para resolver el problema.
. Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera oral:

¢,De qué trata el problema?

¢ Quién llevo los colores para la clase de arte?

¢, Cuantos colores tiene la maestra en total?

¢ Entre cuantas mesas quiere repartir los colores?

¢, Qué significa "sin que ninguna mesa reciba mas o menos"?
¢, Qué quiere saber el problema?

Ny O B

. Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo Mateludi”
en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.



0 ¢ Qué tengo?
0 ¢ Qué me pide?
0 ¢ Qué puedo hacer?
CREACION DE LA ESTRATEGIA
. Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su

aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

- ¢, Como podemos calcular la cantidad de colores que recibira cada mesa?

- ¢, Qué operacion matematica principal se puede utilizar para resolver este problema?
- ¢Los numeros 24 y 6, que representan en el problema?

- ¢ Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

- ¢ Podrias dibujar las mesas y los colores para visualizar el reparto?

- ¢, Qué pasaria si la maestra tuviera 30 colores en lugar de 247

. Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma. Deciden
qué operacién utilizar, eligen la forma de representacion que mejor les ayude a comprender el
problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de
manera ordenada.

. Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

e
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INTERACCION

. Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir
sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y
resultados como tal.

Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

¢, Qué hicimos primero para resolver el problema?

¢, Qué estrategia usamos para saber cuantas uvas hay en total?

¢, Qué operacion matematica realizamos?

¢ Por qué elegimos esa operacion?

¢, Qué nos ayudé a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Como?
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REFLEXION

Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en qué
pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y cédmo las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que les
pueda ayudar en diferentes situaciones.

Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar el
aprendizaje obtenido en clase:

¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢, Como llegamos a la solucién del problema?

¢, Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje.

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones
Fichas de trabajo

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién



ACTIVIDAD NF°16 Division con regletas

1. AREA CURRICULAR: Matematica
2. GRADO: 3° “A

3. PROPOSITO: Comprenderan que dividir es formar grupos iguales, usando regletas para
representar la division.

4. APREDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Argumenta afirmaciones | Explica con sus palabras
sobre las relaciones como distribuyo objetos al

Resuelve problemas

) numéricas y las realizar un reparto simple
de cantidad y P P

operaciones

5. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

DESARROLLO

RELACION CON EL PROBLEMA

¢ Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma que les servira de
consigna para el desarrollo de la clase:

La maestra tiene 18 ldpices de colores y
quiere repartirlos en 6 estudiantes, de
manera que todos reciban la misma
cantidad. ¢Cudntos ldpices recibira
cada estudiante

e Examinan la situacién problematica planteada a partir de las imagenes que
pertenecen al problema, construyendo asi la informacion brindada que sera clave
para resolver el problema.

¢ Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de manera
oral:

v i De qué trata el problema?

v' ¢ Quién tiene los lapices de colores para repartir?

v ¢ Cuantos lapices de colores tiene la maestra en total?

v’ i Entre cuantos estudiantes va a repartir los lapices?

v ¢ Qué significa "de manera que todos reciban la misma cantidad"?
v ¢ Qué quiere saber el problema?



e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el “Triangulo
Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del
problema.

v' ¢ Qué tengo?
v i Qué me pide?
v ¢ Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

Evaluan la situacion problematica para poder elegir que camino a tomar para crear su
aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

v' ¢ Como podemos calcular la cantidad de lapices que recibira cada estudiante?

v i Qué operacion matematica principal se puede utilizar para resolver este problema?
v' Los numeros 18 y 6, ¢ qué representan en el problema?

v’ i Es este un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

v i Podrias dibujar a los estudiantes y los lapices para visualizar el reparto?

v ¢ Qué pasaria si la maestra tuviera 24 lapices en lugar de 18?

Crea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrollandola en la misma. Deciden
qué operacion utilizar, eligen la forma de representacién que mejor les ayude a comprender
el problema (dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran su procedimiento
de manera ordenada.

Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia propuesta.

W ;y/'
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de discutir sus
estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo expone sus ideas y
procedimientos, asi mismo porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes interrogantes, para la
interaccion total con el aula:

v' ¢ Qué hicimos primero para resolver el problema?



(=2

¢ Qué estrategia usamos para saber cuantas uvas hay en total?
¢ Qué operacion matematica realizamos?

¢ Por qué elegimos esa operacion?

¢ Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

¢ Podriamos resolver el problema de otra manera? ; Coémo?

AN NRNANEN

REFLEXION

¢ Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su estrategia, pensando en
qué pasos les funcionaron mejor, qué dificultades encontraron y como las superaron.
También comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes posibilidades de solucion que
les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la reflexion y para plasmar
el aprendizaje obtenido en clase:

v’ ¢ Qué significo comprender un problema para resolverlo?

v' i Cémo llegamos a la solucion del problema?

v ;i Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
v' ¢ A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado y posteriormente
resuelven diversos desafios problematicos para retroalimentar su aprendizaje

. MATERIAL
Base 10, regletas y chapitas
Papelotes
Plumones

. TIEMPO
90 minutos

. EVALUACION

Ficha de aplicacién
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 07/09/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Resolvemos problemas de adicion
Hoy resolveremos problemas de adicion en situaciones de la vida
cotidiana

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDADES TRANSVERSAL | EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica Resuelve problemas de Establece En busqueda Resuelve
cantidades relaciones entre de la problemas de
datos y una o mds excelencia adicion a través
- Traduce cantidades a acciones de de material
expresiones numéricas agregar o quitar a concreto

. L expresiones de
- Comunica su comprension o
. adicion
sobre los numeros y

operaciones

- Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y cdlculo

- Argumenta afirmaciones
sobre relaciones numéricas y
las operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

INICIO . -
Realizan las actividades permanei

- Saludo
- Oracion
- H H Levantar la mano para hablar.
ASIStenCIa Respeto la opinién de mis
. . compafieros.
- ACUEdeS de convivencia Prestamos atencion a la maestra.
Motivacion e Participan en el juego “Agregamos y quitamos” de manera

ordenada. Para ello, se formardn 2 grupos de las cuales a cada
grupo se les entrega tarjetas del 1 al 9, indicando un numero para
cada nifo, luego las tarjetas se colocardn en la espalda de cada
nifio, saldrdn adelante por grupo solo la respuesta correcta a la | Taretas de
suma indicada. colores

‘ 5+3

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
preguntas:
v' ¢éDe qué trato el juego?
éQué hicimos con los numeros que tenian en la espalda?
¢Qué operaciones realizamos?
éPara qué nos ayuda la suma en la vida diaria?
¢En qué situaciones necesitamos sumar?

Saberes previos

AN N NN

Problematizacion
(conflicto

cognitivo) e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

¢Coémo podremos comprender la adicion en diversas situaciones de
nuestra vida cotidiana?

Cartel de
Propdsito
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e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
Propdsito de
aprendizaje Hoy resolveremos problemas de
adicion en situaciones de la vida
cotidiana
e Escuchan los criterios de evaluacion:
v’ Establece relaciones a acciones como
agregar a expresiones de adicion con
diferentes cantidades.
v Explica los procedimientos de sus estrategias
Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”
RELACION CON EL PROBLEMA
e Observan y escuchan la situacion problemdtica planteado para el
desarrollo de la misma a través de un video. Titeres y
video
DESARROLLO
Sarita es una nifia de 8 afos que le gusta mucho pintar v dibujar, por lo que &l
Procesos del Sarita, desea comprar un estuche de plumones que le cuesta s/35.00 y colores
modelo diddctico
“Mateludi”
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e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué nos pide averiguar Sarita?

¢Qué utiles escolares desea comprar Sarita?

¢Cudnto cuesta los utiles escolares que quiere comprar Sarita?

¢Qué operacion vas a realizar?

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

DN NI NN

v’ éQué tengo?
v’ éQué me piden?
v’ ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a
tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las siguientes
preguntas para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Cémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN

e (Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola
en la misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de
representacion que mejor les ayude a comprender el problema
(dibujos, esquemas, material base 10, entre otros) y registran su | Base 10
procedimiento de manera ordenada. chapitas o

semillas

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta
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Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les
parezca y la solucion y la preparan para presentarla al salon. Cada
grupo puede mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben
de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada
grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque
eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados como tal.

Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

ARV RN

AN

v

Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

¢Coémo resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucidn del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
companero?

¢é Tuvieron alguna dificultad? ¢ Como lo resolviste?

REFLEXION
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e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucidn tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar la
proxima vez, para posteriormente obtengan diferentes posibilidades
de solucion que les pueda ayudar en diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

= ZQué significo comprender un problema para resolverlo?
= ¢Como llegamos a la solucion del problema?

- ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
- (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo trabajado
y posteriormente resuelven diversos desafios problemdticos para
retroalimentar su aprendizaje.

Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota preguntona”

CIERRE - ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢CAmo lo aprendimos? Pelota

- ¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v Establece relaciones a acciones como
agregar a expresiones de adicion con
diferentes cantidades. Lista de cotejo

v' Explica los procedimientos de sus
estrategias

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

ii. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

2.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

2.3. Estudiante Practicante

2.4. Grado - Seccion 3 “A”

2.5. Fecha: 08/09/23

2.6. Programa de Estudios Educacion primaria
2.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Resolvemos problemas de sustraccion
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Hoy resolveremos problemas de sustracciéon con material concreto

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemdtica | Resuelve problemas de | Establece En busqueda de la | Resuelve problemas
cantidades relaciones entre excelencia de sustraccion a
datos y una o mds través de material
Traduce cantidades a acciones de agregar concreto
expresiones numeéricas o quitar

-Comunica su
comprension sobre los
numeros y operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y cdlculo

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas y
las operaciones.

IV. SECUENCIA DIDACTICA
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SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

Realizan las actividades permanentes:
Saludo

Oracion

Asistencia

Acuerdos de convivencia

AN NN NN

Pizarra

INICIO

e Participan de la dindmica “problemas y mds problemas” de manera
ordenada. Para ello, se presentard tarjetas interactivas con problemdticas
sencillos. Luego cada estudiante hallara la respuesta ante el problema.

Sofia tiene 6
manzanas y maria
tiene 7 manzanas

¢écuantas manzanas
tiene juntas?

Sofia tiene 6
manzanas y maria
tiene 7 manzanas

écuantas manzanas
tiene juntas?

W

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:

Motivacion .
Tarjetas

¢De qué trato el juego?

¢Qué observaron al revelar las tarjetas?

¢Qué operacion realizaron para descubrir el resultado?
¢Qué estrategia utilizaron?

ASENENEN

Saberes previos e Participa del conflicto cognitivo, a través de la siguiente interrogante:
Pizarra

v' ¢éPodremos resolver problemas de sustraccion en diversas situaciones
de nuestro contexto?

e Escuchan atentamente el propdsito de la sesion:

Problematizacion
(conflicto
cognitivo)

Hoy resolveremos problemas de
sustraccion con material concreto

Propdsito de
aprendizaje
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Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”

DESARROLLO
RELACION CON EL PROBLEMA

Procesos del modelo
diddctico “Mateludi”

e Observan y escuchan la interaccion de los titeres prestando
mucha atencion, la misma que les servird de consigna para el
desarrollo de la clase: Problema

mcq tiene una estanteria muy grande Im

de, cuadernos de dibujo y cuentos. Sarita tiene
en total 275 entre cuadernos y cuentos, ella
desea saber cuantos cuadernos de dibujo tiene,
porque ya sabe que tiene 154 cuentos {Como
ayudamos a Sarita?

N—

Titere

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

o Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué nos pide averiguar Sarita?

é¢Cudntos cuadernos de dibujo y cuentos tiene Sarita?
¢Qué operacion vas a realizar?

ASRNENIEN

Imdgenes
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e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

e JQuétengo?
e (JQué me piden?
e (JQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a
tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las siguientes
preguntas para orientar, guiar y decidan como resolver el
problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

Material

ARNENRN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta

e Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar
sus procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor
les parezca y la solucion y la preparan para presentarla al salon.
Cada grupo puede mostrar una o mds estrategias que hayan
elaborado
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben
de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula,
cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque
eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Coémo resolvieron el problema?

¢Queé hicimos primero para llegar a la solucién del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compafiero?

v’ ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

ASANENENEN

<

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

o Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtengan diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢éCoémo llegamos a la solucion del problema?
é¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

AN
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e Participan como finalidad emplear un juego reforzando Ilo
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios

problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

v Aplican lo aprendido en la clase a través de la “tarjeta
Tarjetas

preguntona”
CIERRE . i
e (JQué aprendimos el dia de hoy?

e (Como lo aprendimos?
e (Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO
v’ . Establece relaciones de datos de
igualar o comparar datos. . .
g p Lista de cotejo

v Explica los procedimientos de sus
estrategias

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

Practicante

V°B° Docente de Practica Docente de Aula
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4.Grado - Seccion 3 “A”

1.5.Fecha: 14/09/23
1.6.Programa de Estudios Educacion primaria
1.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Resolvemos problemas de comparacion
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Hoy resolveremos problemas de comparacion

Ill.  PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRI;:-L\AII\ZS?/‘ZZ.E AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas | Establece En busqueda de | Resolucion de
de cantidades relaciones de | la excelencia problema de
datos de igualar comparacion a y
Traduce cantidades a [
) o o comparar través del
expresiones numericas )
datos. material
Comunica su concreto y
comprension sobre los esquema

numeros y operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y cdlculo

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.

IV. SECUENCIA DIDACTICA
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SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

INICIO Realizan las actividades permanentes:
- Saludo
- OraCién Levantar la mano para hablar.
- Asistencia Compaieron, o o

Prestamos atencién a la maestra.

- Acuerdos de convivencia

e Participan de la dindmica “quien tiene mds o menos que tu” de
manera ordenada. Para ello, se presentard tarjetas interactivas
con la imagen de utiles escolares y se les pide formar tres grupos
grandes de iguales caracteristicas:

Motivacién Tarjetas de
colores
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
Saberes previos preguntas:
= ¢De qué trato el juego?
- ¢Cudntos estudiantes tienen tarjetas de borradores?
- ¢Cudntos estudiantes tiene tarjetas de tajadores?
= ¢Cudntos estudiantes tiene tarjetas de Idpices?
= ¢Queé util escolar tiene mayor cantidad de tarjetas?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
Problematizacién | ¢Podremos resolver problemas de igualdad de adicion y sustraccion
(conflicto en diversas situaciones?
cognitivo)
e FEscuchan con atencidn el propésito de aprendizaje
Hoy resolveremos problemas Cartel de
Propdsito de de comparacion Propdsito

aprendizaje

e FEscuchan los criterios de evaluacion:
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v'  Establece relaciones de datos con acciones
de igualar o comparar y quitar con diferentes
cantidades.

v Explica los procedimientos de sus estrategias

Aplicacién del modelo didactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la
misma que les servird de consigna para el desarrollo de la clase:

En el estuche de Sarita hay 16 ldpices de
colores. Si Dayana coloca 9 lapiceros mds en

DESARROLLO su estuche, tendria los mismos que Sarita.

¢Cuantos ldpices tiene Dayana en su
Procesos del

modelo diddctico estuche?
“Mateludi”

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué nos pide averiguar Dayana?
¢Cuantos ldpices tiene Dayana?
¢Qué operacion vas a realizar?

AN

Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

v éQué tengo?
v éQué me piden?
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v ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino
a tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las
siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Como puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN N NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta
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e (Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar
sus procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor
les parezca y la solucion y la preparan para presentarla al salon.
Cada grupo puede mostrar una o mds estrategias que hayan
elaborado

INTERACCION
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e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben
de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula,
cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque
eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Como resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucién del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

éQué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compaiero?

v’ ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

ANENENENAN

\

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y cémo las superaron. También
comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué
podrian mejorar la proxima vez, para posteriormente obtengan
diferentes posibilidades de solucion que les pueda ayudar en
diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Coémo llegamos a la solucion del problema?
¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando Ilo
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios
problemadticos para retroalimentar su aprendizaje.

CIERRE
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e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

Pelota
= ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

= ¢Coémo lo aprendimos?
= (¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v’ Establece relaciones de datos con acciones
de igualar o comparar y quitar con
diferentes cantidades. . .

Lista de cotejo

v' Explica los procedimientos de sus
estrategias de solucion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4.Grado - Seccion 3 “A”

1.5.Fecha: 15/09/23
1.6.Programa de Estudios Educacion primaria
1.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Resolvemos problemas con billetes y monedas

Hoy resolveremos problemas con billetes y monedas
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | partiendo de la comprension de la centena como 100
unidades

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRI::AI\II\:S?IC:'Z: AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Resolucion del
problema
Matemadtica | Resuelve problemas | Expresa con | Enbusqueda mediante
de cantidades diversas de la billetes y
representaciones y excelencia monedas

Traduce cantidades a . ..
) - lenguaje numérico
expresiones numéricas ) .
(numeros, signos y

-Comunica su expresiones
comprension sobre los verbales) su
ndmeros y operaciones comprension sobre

. la centena como
Usa estrategias y .
- nueva unidad
procedimientos de

estimacion y cdlculo

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA SIRAEC MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:
= Saludo
= OraCiOIn Levantar la mano para hablar.
- Asistencia 52?5:52;’;’02’?““"” e

Prestamos atencién a la maestra.

- Acuerdos de convivencia

e Participacion de la dindmica “billete mdgico” en este juego se
divide el aula en dos grupos los cuales tendrdn que sacar una
moneda o un billete de una caja; los que sacan mayor cantidad de
la caja ganan un punto para su grupo

E—

Motivacion Caja
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
Saberes previos preguntas:
- ¢De qué trato el juego?
- ¢Qué sacaron de las cajas?
= ¢Cudnto equivalia cada billete que sacaron de la caja?
= ¢para que me sirven las monedas y billetes?
- ¢Qué podemos hacer con las monedas y billetes?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
é¢Podremos resolver problemas con monedas y billete?
Problematizacién étendrdn el mismo valor todos los billetes monedas?
(conflicto
cognitivo) e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
Cartel de
Hoy resolveremos problemas con .
Proposito

billetes y monedas partiendo de
Propdsito de
aprendizaje

la comprension de la centena
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e FEscuchan los criterios de evaluacion:

v' Comunica su comprension a partir de la
centena como nueva unidad a partir de
grupos de 100 unidades

v’ Explica los procedimientos de sus estrategias

Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la
misma que les servird de consigna para el desarrollo de la clase:

)

Lorena ahorré s/346 soles, luego fue al banco

a cambiar el dinero y pide que se den la
cantidad maxima de billetes de s/10 y el resto

DESARRoOLLO en monedas de s/1 sol ¢Cudntos billetes de Juego de roles
“En el banco”
Procesos del s/10 recibird Leonardo?
modelo diddctico
“Mateludi”

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué nos pide averiguar el problema?
¢Cudnto dinero tiene Lorena?

¢Qué operacion vas a realizar?

NN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

v éQué tengo?
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v ¢éQué me piden?
v ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino
a tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las
siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

A NN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben
de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula,
cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque
eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Como resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucién del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

éQué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

AN NENENAN

<\

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compaiero?
v' ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y cémo las superaron. También
comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué
podrian mejorar la préxima vez, para posteriormente obtengan
diferentes posibilidades de solucion que les pueda ayudar en
diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Coémo llegamos a la solucion del problema?
¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota

7
CIERRE preguntona

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy? Pelota
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= ¢Como lo aprendimos?

= ¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Comunica su comprension a partir de la
centena como nueva unidad a partir de
grupos de 100 unidades Lista de cotejo

v' Explica los procedimientos de sus
estrategias de solucion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4.Grado - Seccion 3 “A”

1.5.Fecha: 21/09/23
1.6.Programa de Estudios Educacion primaria
1.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Resolvemos problemas contando de diez en diez
Hoy comprenderemos problemas a partir de la centena como
grupo de 10 decenas y 100 unidades

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
p - ENFOQUE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas Expresa con En busqueda | Representa con
de cantidades representaciones de la material
concretas, grdficas | excelencia concreto,
Traduce cantidades a . " i
) o y simbdlicas su grdficoy
expresiones numericas ., ,
comprension de la numeros la
Comunica su centena como formacion de la
comprension sobre los grupo de 10 centena,
numeros y operaciones decenas y 100 escribiendo el
. unidades numero que
Usa estrategias y
procedimientos de representa.
estimacion y cdlculo
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanente
= Saludo
= Oracion
Levantar la mano para hablar.
- Asistencia e

Prestamos atencidn a la maestra.

- Acuerdos de convivencia

e Participacion en el juego de memoria “Encontremos la centena”
de manera ordenada. Para ello, se presentard tarjetas
interactivas con la imagen de un numero y la otra con material de
base 10 y se les pide que encuentren su semejante:

4 Yo 7 N\
Tarjetas de

Motivacion {} {} 314 colores

. A T\ J
4 \ D 4 A
L]
. \ /& A 4
Saberes previos
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
preguntas:
= ¢De qué trato el juego?
= ¢Cudnto vale una unidad y una decena?
- ¢Qué materiales podemos usar para representar unidades, y
decenas?
= ¢Cudnto vale los numeros presentados con el material de base
L 10?
Problematizacion
conflicto A . ; o
( ‘f ) e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
cognitivo)

¢Qué cantidad representa un cubito, una barra y una placa?

Propdsito de
aprendizaje

Cartel de
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Propdsito
e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje

Hoy comprenderemos problemas
a partir de la centena como grupo
de 10 decenas y 100 unidades

e FEscuchan los criterios de evaluacion:

v' Comprende la centena a partir de grupos de
10 decenas y 100 unidades

v’ Explica con material concreto la ubicacién de
la centena

Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la

misma que les servird de consigna para el desarrollo de la clase:
DESARROLLO

Procesos del

modelo diddctico i
“Mateludi” 125 caramelos y los embolso en grupo de diez

¢Cudntas bolsas de caramelos tiene Isaac?

Por el cumpleafios de Isaac, su mamd compro
Escenificacion

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

v ¢De qué trata el problema?
v ¢éQué nos pide averiguar el problema?
v' ¢Qué estdn haci3endo Lola y Benjamin?
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v ¢équé puedes hacer para ayudarlos?

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

v éQuétengo?
v ¢éQué me piden?
v’ ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino
a tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las
siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

NN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben
de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula,
cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque
eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Cémo resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucién del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

éQué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
companero?

v ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

AN NENENAN

<\

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y cémo las superaron. También
comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué
podrian mejorar la proxima vez, para posteriormente obtengan
diferentes posibilidades de solucion que les pueda ayudar en
diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Coémo llegamos a la solucion del problema?
¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
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trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona” Pelota

IERRE ) . ,
¢ - JQué aprendimos el dia de hoy?

= ¢Coémo lo aprendimos?

= ¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Comprende la centena a partir de grupos
de 10 decenas y 100 unidades

Lista de cotejo

v Explica con material concreto la ubicacion
de la centena

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4.Grado - Seccion 3 “A”

1.5.Fecha: 22/09/23
1.6.Programa de Estudios Educacion primaria
1.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Resolvemos problemas ubicando en el tablero de valor
posicional

Hoy resolvemos problemas a partir de la comprension de la
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | centena al interpretar el valor posicional en numeros de
hasta tres cifras

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRI::AAII\:S?/clf'gg AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas | Expresa con | En busqueda | Represente el
de cantidades diversas de la problema
representaciones y | excelencia mediante
Traduce cantidades a . .. .
) - lenguaje numeérico, estrategias
expresiones numeéricas . o
comunicando su heuristicas y
-Comunica su comprension a material
comprension sobre los | partir de la centena concreto

numeros y operaciones al interpretar el

. valor posicional en
Usa estrategias y

. numeros de hasta
procedimientos de

estimacion y cdlculo tres cifras
Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas y
las operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

ﬁgﬁl\rlfcﬁ ESTRATEGIAS f::;'z;’fé S
INICIO Realizan las actividades permanentes:
- Saludo
- Oracion
- Asistencia Loy e P i
- Acuerdos de convivencia e e e

e Participan en el juego de “Ubiquemos la centena” de manera
ordenada. Para ello, se presentard tarjetas numéricas en una
mesa y una ficha para representar(pintar) la cantidad obtenida y
para finalizar se les pedird que lo representen en el valor
posicional.

Tarjetas de
colores

L 7 - TABLERO POSICIONAL

Motivacion

0000000000
0000000000
0000000000

] e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes

Saberes previos
preguntas:

- ¢De qué trato el juego?

= ¢Cudnto vale una unidad y una decena?

= ¢Cudntas unidades representan a una centena?

= ¢Qué materiales podemos usar para representar la centenas,
decenas y unidades?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

éCudl es el valor posicional de un numero de tres cifras?

Problematizacion
(conflicto
cognitivo)

e FEscuchan con atencidn el propésito de aprendizaje

Hoy resolvemos problemas a partir
de la comprension de la centena al

interpretar el valor posicional en

Propésito de numeros de hasta tres cifras

aprendizaje
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Cartel de
Propdsito

e FEscuchan los criterios de evaluacion:

v' Comprende la centena al interpretar el valor
posicional de numeros de hasta 3 cifras

v’ Explica con material concreto la ubicacién de
la centena

Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la
misma que les servird de consigna para el desarrollo de la clase:

Sarita tfiene muchos juguetes por lo que
agrupé sus juguetes y para saber cudntos hay
DESARROLLO los represento de la siguiente manera: cada 10
juguetes los simbolizé con un . y  cada

100 juguetes con una .

Si sarita represento de la siguiente manera:

¢Cudntos juguetes tiene Sarita?

Procesos del
modelo diddctico
“Mateludi”

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

v’ ¢De quién nos habla el problema?
v’ ¢De quién son los juguetes?
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v’ ¢éce cuantas formas simbolizo sus juguetes sarita?
v’ ¢Cudntas figuras tiene Sarita?

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

v éQuétengo?
v ¢Qué me piden?
v’ ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino
a tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las
siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Cémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AN NI NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos
deben de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el
aula, cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo
porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Coémo resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compaiero?

v' ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

ANENENENEN

<\

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y cémo las superaron. También
comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué
podrian mejorar la proxima vez, para posteriormente obtengan
diferentes posibilidades de solucion que les pueda ayudar en
diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Coémo llegamos a la solucion del problema?
¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando Io
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios
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problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

CIERRE éQué aprendimos el dia de hoy? Pelota

¢Cémo lo aprendimos?
= ¢Para qué te servird lo aprendido?

VIl. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v’ Comprende la centena al interpretar el
valor posicional de numeros de hasta 3
cifras . .

f Lista de cotejo

v’ Explica con material concreto la ubicacion

de la centena

Viil. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica)
APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4.Grado - Seccion 3 “A”
1.5.Fecha: 28/09/23
1.6.Programa de Estudios Educacion primaria

1.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Resolvemos problemas con pictogramas
Hoy resolvemos problemas con pictogramas a partir de la
comprension de la centena al interpretar el valor posicional

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRI;:-AAII:S?/‘ZZ.E AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas | Expresa con | En  busqueda | Ubica diferentes
de cantidades diversas de la | cantidades en el

tablero de valor

Traduce cantidades a
expresiones numéricas

-Comunica su
comprension sobre los
numeros y operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y cdlculo

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas y
las operaciones.

representaciones y | excelencia

lenguaje numérico,
comunicando su
comprension a
partir de la centena
al interpretar el
valor posicional en
numeros de hasta
tres cifras

posicional a
través de
material
concreto
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:

- Saludo

- Oracion 7

- Asistencia Levantar la mano para h?blar.

Respetg la opinién de mis
- Acuerdos de convivencia e b

e Participan en el juego de “Carrera de numeros” para ello se divide
al salén en dos grupos, mientras la docente menciona o muestra el
numero que necesitan los niflos evidenciarlo a través de fichas que
representan con base 10

Tarjetas de

Motivacion
colores
Saberes previos
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
preguntas:
- ¢De qué trato el juego?
= ¢Cudnto vale una unidad y una decena?
= ¢Cudntas unidades representan a una centena?
= ¢Qué materiales podemos usar para representar la centenas,
decenas y unidades?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
Problematizacion 3 L .
. ¢Cudl es el valor posicional de un numero de tres cifras?
(conflicto
cognitivo) L, L L
e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
Hoy resolvemos problemas a partir Cartel de
de la comprension de la centena al Proposito

Propdsito de
aprendizaje

interpretar el valor posicional en
numeros de hasta tres cifras
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e FEscuchan los criterios de evaluacion:

v' Comprende pictogramas donde cada simbolo
representa decenas o centenas, y determina
correctamente la cantidad total representada
aplicando el valor posicional.

v’ Explica con material concreto la ubicacién de
la centena

Aplicacién del modelo didéactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la misma
que les servird de consigna para el desarrollo de la clase:

Se acerca navidad y Sarita desea comprar los
mismos juguetes que sus amiguitas, ¢Cuantos
Juguetes compro? Y ¢Cuanto gasto en total
Sarita?

DESARROLLO

Procesos del
modelo diddctico

“Mateludi” (- e
Maria ‘ o ol =s/320
Isa = 5/210
T Uy e Y N |
Lola ol ol ¥ N =5/42
Sarita | EEC =l ¥ 5 : .aiia‘u;‘ =s/¢?
AN ¥ : gh . Nad Y ‘,}

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
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informacion brindada que serd clave para resolver el problema.
e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

v éDe quién nos habla el problema?

v éDe quién son los juguetes?

v' éCudntos juguetes compro Sarita?
v éCudntas juguetes tiene cada uno?

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas objetivas para el desarrollo del problema.

v éQuétengo?
v ¢Qué me piden?
v ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a
tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las siguientes
preguntas para orientar, guiar y decidan como resolver el
problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

AR NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta
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INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos
deben de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el
aula, cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo
porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

¢Coémo resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucion del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compafero?

v’ ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

AN N NN

AN

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtengan diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
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situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Como llegamos a la solucion del problema?

¢ Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando Ilo
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

s . , 5
CIERRE ¢Qué aprendimos el dia de hoy: Pelota
= ¢Coémo lo aprendimos?

= ¢Para qué te servird lo aprendido?

IX. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Comprende pictogramas donde cada
simbolo representa decenas o centenas, y
determina correctamente la cantidad
total representada aplicando el valor
posicional. Lista de cotejo

v' Explica con material concreto la ubicacion
de la centena

X. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

ii. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

2.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

2.3. Estudiante Practicante

2.4.Grado - Seccion 3 “A”

2.5.Fecha: 29/09/23

2.6. Programa de Estudios Educacion primaria
2.7.Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Resolvemos problemas sobre la comprension de la centena y
equivalencias

Hoy resolvemos problemas sobre la comprension de la
centena a partir de sus equivalencias.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill.  PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRiAll\iglclf'g: AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas | Expresa con | En busqueda de | Represente el
de cantidades diversas la excelencia problema
representaciones y mediante
Traduce cantidades a . - .
) - lenguaje numérico, estrategias y
expresiones numericas . .
comunicando  su material
-Comunica su comprension sobre concreto

comprension sobre los equivalencias de
numeros y operaciones | orden natural de

. hasta tres cifras
Usa estrategias y

procedimientos de
estimacion y cdlculo

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones numéricas y
las operaciones.
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Ill. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA SIRAEC MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:
- Saludo
= OraCidn Levantar la mano para hablar.
- Asistencia companaroe, o

Prestamos atencién a la maestra.

- Acuerdos de convivencia

En grupo de clase

e Participacion en el juego “armamos grupos de 10 hasta la
centena” El primer equipo que logre reunir 100 unidades y formar
una centena gana.

Semillas
Motivacion
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes
preguntas:
Saberes previos
= ¢De qué trato el juego?
= ¢Cudnto vale una unidad y una decena?
- ¢Qué materiales podemos usar para representar unidades, y
decenas?
= ¢Cudnto vale los numeros presentados con las semillas?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
éCudl es equivalencia de orden natural de un numero de 3 cifras?
Problematizacion » . o
. e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
(conflicto
cognitivo)
Hoy resolvemos problemas sobre Carte’I 'f’e
Propdosito

la comprension de la centena a
partir de sus equivalencias.

Propdsito de
aprendizaje
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Escuchan los criterios de evaluacion:

v' Explica en lenguaje oral o escrito las
equivalencias entre distintas representaciones
de un mismo numero (material concreto,
pictograma descomposicion)

v’ Explica con material concreto la ubicacién de
la centena

DESARROLLO

Procesos del
modelo diddctico
“mateludi”

Aplicacién del modelo didactico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observan y escuchan atentamente la siguiente situacion, la
misma que les servird de consigna para el desarrollo de la
clase:

Sarita tiene la siguiente cantidad de
figuritas para pegar en su album de
“Figuras geométricas”

100

(Cuantas figuritas tiene en total, Sarita?

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las
imdgenes que pertenecen al problema, reconstruyendo asi la
informacion brindada que serd clave para resolver el
problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes
preguntas de manera oral:

o ¢De quién nos habla el problema?

o ¢De quién es el dlbum?

e ¢Cudntas figuras tiene sarita?

e ¢Cudntas cajas, sobres y figuritas sueltas tiene Sarita?
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e Establecen relacion con el problema a través de una ficha
interactiva y el “Triangulo Mateludi” en el que consiste en
desarrollar preguntas

v éQuétengo?
v ¢éQué me piden?
v ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino
a tomar para crear su estrategia, por ello se plantea las
siguientes preguntas para orientar, guiar y decidan como
resolver el problema.

¢Qué puedo hacer para empezar?

¢Qué operacion me ayuda a resolver el problema?
¢Coémo puedo representar lo que pasa en el problema?
¢Qué materiales o recursos puedo usar para ayudarme?

A NN NN

e Crean su estrategia de acuerdo a la ficha entregada
desarrolldndola en la misma. Deciden qué operacion utilizar,
eligen la forma de representacion que mejor les ayude a
comprender el problema (dibujos, esquemas, material base 10,
entre otros) y registran su procedimiento de manera ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para solidificar su
estrategia propuesta

INTERACCION
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e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos
deben de discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el
aula, cada grupo expone sus ideas y procedimientos, asi mismo
porque eligieron sus estrategias, las dificultades y resultados
como tal

Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula

¢Como resolvieron el problema?

¢Qué hicimos primero para llegar a la solucién del problema?
¢Qué operacion escogiste para resolver este problema?

¢Qué estrategias usaste para resolver el problema?

¢Qué material empleaste para aplicar en la resolucion del
problema?

¢Es igual o diferente tu estrategia hacia los demds de tu
compaiero?

v' ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢ Cémo lo resolviste?

ANENENENAN

<\

e Refuerzan y relacionan el contenido trabajado con ejemplos
entregados por la docente, evidenciando un aprendizaje mds
profundo.

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y cémo las superaron. También
comentan si su solucion tiene sentido con el problema y qué
podrian mejorar la préxima vez, para posteriormente obtengan
diferentes posibilidades de solucion que les pueda ayudar en
diferentes situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
¢Coémo llegamos a la solucion del problema?
¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

ASENENEN

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado 'y posteriormente resuelven diversos desafios
problemadticos para retroalimentar su aprendizaje.
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e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota

preguntona Pelota

CIERRE - ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

= ¢Coémo lo aprendimos?
= (¢Para qué te servird lo aprendido?

IV. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Explica en lenguaje oral o escrito las
equivalencias entre distintas
representaciones de un mismo numero
(material concreto, pictograma

Lista de cotejo
descomposicion)

v’ Explica con material concreto la ubicacién
de la centena

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo
1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 05/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Descubrimos la multiplicacion
Hoy aprenderemos que multiplicar es sumar varias veces el mismo
numero.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | e Resuelve problemas de| Representa y | En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades resuelve la excelencia

- Traduce cantidades g | S'tuaciones de la

expresiones numéricas.| V! da diaria usando

. la  multiplicacidn
= Comunica su
By como una forma
comprension sobre los |, .
] rdpida de sumar
numeros y las .
] grupos iguales.
operaciones.

= Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

= Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y

las operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INicio Realizan las actividades permanentes:
= Saludo
= Oracion
= Asistencia

= Acuerdos de convivencia

Levantar la mano para hablar.
Respeto la opinién de mis
compafieros.

Prestamos atencién a la maestra.

Motivacion

Tarjetas de
e Participan en la motivacion visualizando una imagen de 3 platos con 4 | colores

manzanas cada uno. Para ello, se forman 2 grupos de las cuales a cada
grupo se les entrega las imdgenes, para que puedan averiguar el total de
manzanas.

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:
- ¢Cudntas manzanas hay en total?

- ¢Cémo podrian contarlas mds rapido?

e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

- ¢Qué pasaria si en lugar de sumar varias veces las manzanas, usamos

Saberes previos una sola operacién para saber cudntas hay en total?

e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje

Problematizacion
(conflicto \ Hoy aprenderemos que

cognitivo) multiplicar es sumar varias veces
’ el mismo numero.

Cartel de
Propdsito

e Escuchan los criterios de evaluacion:
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Propdsito de

aprendizaje Representa grupos iguales usando materiales

o dibujos.
Explica con sus palabras como resolvio los

problemas.
Relaciona la suma repetida con la
multiolicacion.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

Maria tiene una tienda donde vende
bolsitas de caramelos. En cada bolsita
coloca 9 caramelos. Si prepara 6 bolsitas,
DESARROLLO écuantos caramelos tendra en total?

Procesos del

modelo diddctico | ® Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
“Mateludi” que pertenecen al problema, construyendo asi la informacion brindada
que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué vende Maria en su tienda?

¢Qué coloca Maria dentro de cada bolsita?
é¢Cudntos caramelos pone en cada bolsita?
¢Cudntas bolsitas prepara?

¢Qué quiere saber el problema?

AN NI NI NI NN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ ¢Qué tengo?
V' ¢Qué me pide?
V' éQué puedo hacer?
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CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

¢Como podemos resolver el caso de Maria y sus bolsitas de

caramelos?

- (¢Alguna vez han tenido que repartir o agrupar cosas iguales como lo
hace Maria?

- ¢Qué operacion podemos usar para saber cudntos caramelos tiene en

total?

- ¢Podriamos resolverlo sumando varias veces o hay una forma mds
rapida?

- ¢Quéssignifican los numeros 9 y 6 en el problema?

e (rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mas estrategias que hayan elaborado.




“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” “Riio del Fortalecimiento de [z soberania Nacional”
Programov de estudios de Ed. Primariov “Decenio de la Iqualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- ¢Qué hicimos primero para resolver el problema de Maria?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntos caramelos tenia en
total?

- ¢Qué operacion matemdtica realizamos?

= ¢Por qué elegimos esa operacion?

- ¢Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢éCoémo llegamos a la solucion del problema?
= ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
- (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemadticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “P~'~+~

preguntona”
CIERRE
= <JQué aprendimos el dia de hoy?
Pelota

- ¢Como lo aprendimos?
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= (¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v Representa grupos iguales usando materiales o

dibujos.

v' Explica con sus palabras cémo resolvié los Lista de cotejo
problemas.

v' Relaciona la suma repetida con la
multiplicacion.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 06/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Formamos grupos iguales para multiplicar
Hoy aprenderemos a multiplicar formando grupos iguales con
material concreto.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA 'Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | e Resuelve problemas de| Forma grupos | En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades iguales con la excelencia

- Traduce cantidades a material concreto

expresiones y los representa

numéricas. mediante sumas
. repetidas y
= Comunica su e
» multiplicaciones
comprension sobre los

| sencillas para
numeros y las
] resolver
operaciones. ) )
situaciones
= Usa estrategias y cotidianas.

procedimientos de
estimacion y calculo.

= Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INicio Realizan las actividades permanentes:
= Saludo
= Oracion
= Asistencia

= Acuerdos de convivencia

Motivacién Levantar la mano para hablar.

Respeto la opinién de mis
compafieros.
Prestamos atencién a la maestra.

e Participan en el juego “agrupamos cantidades iguales” de manera

ordenada. Para ello, se forman dos grupos y a cada uno se le entregan Tapitas de
varias tapitas de colores. Cada grupo debe organizar sus tapitas en grupos colores
iguales y luego pasar adelante para mostrar y explicar cdmo las

ordenaron.

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:
- ¢Cémo podemos ordenarlos para contarlos mds rdpido?

- ¢Podemos hacer grupos que tengan la misma cantidad?

Saberes previos
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

- Siformo 3 grupos con 4 tapitas, éserd lo mismo que formar 4 grupos
con 3 tapitas? ¢ Tendré la misma cantidad total?

Problematizacion | e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
(conflicto
cognitivo)

Hoy aprenderemos a multiplicar

formando grupos iguales con

material concreto. Cartel de
Propdsito
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Propésito de e Escuchan los criterios de evaluacion:
aprendizaje

Organiza correctamente grupos iguales
usando material concreto.
Representa los grupos iguales mediante

sumas repetidas.
Escribe la multiplicacion correspondiente y
obtiene el resultado total.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

88

Pedro ayuda a su papa a guardar botellas

Juego de roles

de agua en cajas. En cada caja entran 12

DESARROLLO botellas y tienen 5 cajas. éCuantas botellas

guardardn en total?

Procesos del \

modelo diddctico
“Mateludi” e Examinan la situacion problemadtica planteada a partir de las imdgenes
que pertenecen al problema, construyendo asi la informacién brindada
que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Quiénes guardan las botellas?

¢Qué guardan dentro de las cajas?
é¢Cudntas botellas ponen en cada caja?
¢Cudntas cajas usan?

éQué quiere saber el problema?

AN NI NI NI RN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ éQué tengo?
v’ éQué me pide?
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v éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

- ¢Cémo podemos resolver el caso de Pedro y sus cajas de botellas?

- (¢Alguna vez han tenido que repartir o agrupar cosas iguales como lo
hacen Pedro y su papd?

- ¢Qué operacion podemos usar para saber cudntas botellas tienen en
total?

- ¢Podriamos resolverlo sumando varias veces o hay una forma mds
rapida?

- ¢Quésignifican los numeros 5y 12 en el problema?

e (rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material
concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
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expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- ¢Qué hicimos primero para resolver el problema de Pedro?

- JQué estrategia usamos para saber cudntas botellas guardan en
total?

- ¢Qué operacion matemdtica realizamos?
- ¢Por qué elegimos esa operacion?
- ¢Qué nos ayudo a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Cdmo?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucidn tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

= ¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
= ¢Coémo llegamos a la solucidn del problema?

= ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
= (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

- ¢Como lo aprendimos?

= (Para qué te servird lo aprendido?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Organiza correctamente grupos iguales usando
material concreto.

v' Representa los grupos iguales mediante sumas Lista de cotejo
repetidas.

v’ Escribe la multiplicacién correspondiente y
obtiene el resultado total.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante



“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA”
Programav de estudios de Ed:. Primawiov

“Afio del Fortalecimiento de la soberania Nacional”
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:
1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Cesar Augusto Cohaila Tamayo
Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 12/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Multiplicacion usando arreglos rectangulares
Hoy aprenderemos a representar la multiplicacion mediante

arreglos rectangulares, usando filas y columnas.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA 'Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica Resuelve problemas de| Representa En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades multiplicaciones la excelencia
Traduce cantidades o | Simples  usando
expresiones arreglos
numéricas. rectangulares

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

(filas y columnas),
identificando
cudntas filas hay,
cudntas columnas
total de
elementos.

y el

IV. SECUENCIA DIDACTICA
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SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA AT MATERIALES

INICio Realizan las actividades permanentes:
= Saludo
- Oracion
= Asistencia

= Acuerdos de convivencia

Levantar la mano para hablar.
Respeto la opinién de mis
comparieros.

Prestamos atencion a la maestra.

Motivacion

e  Participan en el juego “Organizamos al ejército de botones” de manera
ordenada. Para ello, se forman dos grupos y a cada uno se le entregan
tapitas o botones desordenados. Los estudiantes deben organizarlos y
luego formar filas, como si fueran pequefios soldados. Se observa cudl
grupo logra una formacion mds ordenada. Luego, cada grupo pasa
adelante para mostrar y explicar cémo los organizaron. Luego se
pregunta: ¢Qué es una fila? ¢ Qué es una columna? ¢ Cudntos botones
hay en cada fila? é Todas las filas tienen la misma cantidad?

e FEsta actividad despierta la curiosidad y permite introducir el uso de filas
y columnas para representar la multiplicacion.

Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:
- ¢Han visto sillas ordenadas en filas?

- ¢Cudndo hacen filas en el colegio, todos tienen la misma cantidad de
nifos por fila?

Saberes previos - ¢Cémo podriamos contar mds rdpido sin contar uno por uno?

Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

- ¢Esverdad que mientras mds larga es la fila, siempre hay mds
cantidad? ¢ O pueden haber mds objetos, aunque las filas sean

Problematizacion
cortas?

(conflicto
cognitivo)

Escuchan con atencidn el propdsito de aprendizaje

Hoy aprenderemos a representar Cartel de
la multiplicacion mediante Propésito

arreglos rectangulares, usando

filas y columnas.

e FEscuchan los criterios de evaluacion:
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Propdsito de
aprendizaje

v’ Identifica correctamente el nimero de filas
y columnas en un arreglo rectangular.

v' Representa multiplicaciones  simples
mediante dibujos de filas y columnas.

v' Argumenta con sus palabras cémo resolvié
los problemas.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

En el mercado del barrio, Dofia Carmen prepara
bolsitas con mandarinas para vender. En cada bolsita
coloca 8 mandarinas y ha preparado 9 bolsitas para
ofrecer a sus clientes. Si todas las bolsitas estdn
completas, écudntas mandarinas ha usado Doiia
armen en total?

DESARROLLO

Procesos del e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
modelo diddctico que pertenecen al problema, construyendo asi la informacidn brindada
“Mateludi” que serd clave para resolver el problema.
e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué vende Dofia Carmen en el mercado?

¢Qué coloca Dofia Carmen dentro de cada bolsita?
é¢Cudntas mandarinas pone en cada bolsita?
¢Cudntas bolsitas ha preparado en total?

¢Qué quiere saber el problema?

AN NI NI NI NN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ éQué tengo?
V' ¢Qué me pide?
v ¢Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA
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e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

= ¢Coémo podemos calcular la cantidad total de mandarinas que usé
Dofa Carmen?

- cQué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?

- ¢losnumeros 8y 9, que representan en el problema?

- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

- ¢Podrias dibujar las bolsitas y las mandarinas para visualizar el
problema?

- ¢Qué pasaria si Dofia Carmen solo hubiera preparado 5 bolsitas?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material

concreto

e Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:
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- £Qué hicimos primero para resolver el problema de Carmen?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntas mandarinas ha usado
Carmen?

- JQué operacion matemdtica realizamos?
= ¢Por qué elegimos esa operacion?
- ¢Qué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucién que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢Coémo llegamos a la solucion del problema?

é¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?

¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= JQué aprendimos el dia de hoy?

CIERRE Pelota

= (¢Como lo aprendimos?
= ¢Para qué te servird lo aprendido?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v’ Identifica correctamente el numero de filas y
columnas en un arreglo rectangular.

v' Representa multiplicaciones simples mediante Lista de cotejo
dibujos de filas y columnas.

v' Argumenta con sus palabras cémo resolvié los
problemas.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccién Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:
1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Cesar Augusto Cohaila Tamayo
Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 13/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Multiplicacion usando regletas
Hoy aprenderemos a representar multiplicaciones simples
utilizando regletas, repitiendo una misma regleta varias veces para

determinar el total.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | Resuelve problemas de Representa En busqueda de Ficha de trabajo

cantidades multiplicaciones la excelencia

Traduce cantidades a
expresiones
numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

simples repitiendo
una misma regleta
varias veces para
encontrar el total.
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v. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:
= Saludo
= Oracion
= Asistencia

Acuerdos de convivencia

. . Levantar la mano para hablar.
Motivacion

Respeto la opinién de mis

compafieros.
Prestamos atencion a la maestra.

e  Participan en el juego “Repetimos regletas iguales” de manera
ordenada. Para ello, se forman dos grupos y a cada uno se le entregan
varias regletas de diferentes colores. Cada grupo debe elegir una regleta
y repetirla varias veces para formar una “tira” o “camino”. Luego, pasan
adelante para mostrary explicar como las organizaron.

o Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:
- ¢Qué regletas ya conocen?
- ¢Qué colores representan numeros mds grandes?

- ¢Han repetido una regleta varias veces?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

¢Si tengo mds regletas en un grupo, pero en el otro las regletas son
mads larga? ¢como sabemos cudl grupo tiene realmente mds cantidad
sin contarlas una por una?

Saberes previos L . o
e Escuchan con atencidn el propdsito de aprendizaje
Hoy aprenderemos a representar
Problematizacion s . .
. multiplicaciones simples
(conflicto . L
cognitivo) utilizando regletas, repitiendo

una misma regleta varias veces
para determinar el total.

Cartel de
K J Propdsito

e FEscuchan los criterios de evaluacion:
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Propdsito de

aprendizaje Argumenta con sus palabras como

resolvié los problemas.

v’ Identifica cudntas veces repite una misma
regleta en una agrupacion.

v’ Representa multiplicaciones mediante la

repeticion de regletas iguales.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

La familia de Mateo tiene una granja donde
crian conejos. En cada corral viven 7 conejos, y
en total tienen 8 corrales. Si todos los corrales
DESARROLLO . S . .
estan llenos, ¢cudntos conejos hay en la granja?

Procesos del \

modelo diddctico
“Mateludi”

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
que pertenecen al problema, construyendo asi la informacidn brindada
que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

¢Qué animal cria la familia de Mateo en su granja?
¢Cudntos conejos viven en cada corral?

é¢Cudntos corrales tienen en total en la granja?
¢Qué significa que "todos los corrales estdn llenos"?
éQué quiere saber el problema?

AN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ éQué tengo?
V' ¢Qué me pide?
v éQué puedo hacer?
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CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

- ¢Cémo podemos calcular la cantidad total de conejos que hay en la
granja?

- JQué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?

- ¢losnumeros 7y 8, que representan en el problema?

- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

= ¢Podrias dibujar los corrales y los conejos para visualizar el
problema?

- ¢Qué pasaria si solo tuvieran 4 corrales llenos en lugar de 8?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material

concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- ¢Qué hicimos primero para resolver el problema?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntos conejos hay en la
granja?

- ZQué operacion matemdtica realizamos?

= ¢Por qué elegimos esa operacion?

- ZQué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢Coémo llegamos a la solucion del problema?

éConociamos estas posibles soluciones ante un problema?

¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= JQué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

- ¢Como lo aprendimos?

- ¢Para qué te servird lo aprendido?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Argumenta con sus palabras cémo resolvié los
problemas.

v Identifica cudntas veces repite una misma Lista de cotejo
regleta en una agrupacion.

v' Representa multiplicaciones mediante la
repeticion de regletas iguales.

Vi REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccidn
Electronica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo
1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 19/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Propiedad conmutativa de la multiplicacion

Hoy aprenderemos a reconocer, usando objetos o regletas, que al
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | cambiar el orden de los factores en una multiplicacion se obtiene el
mismo resultado.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica | e Resuelve problemas de| Representa En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades multiplicaciones la excelencia

- Traduce cantidades a simples  utilizando

expresiones objetos o regletas,

numéricas. mostrando que el

. orden de los
= Comunica su
N factores (axbyb
comprension sobre los .
] x a) no cambia la
numeros y las .
] cantidad total.
operaciones.

- Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

= Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.
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V. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

Realizan las actividades permanentes:

- Saludo
INICIO )

= Oracion

= Asistencia

= Acuerdos de convivencia
Levantar la mano para hablar.
Respeto la opinién de mis
compafieros.
Prestamos atencion a la maestra.

e La docente muestra dos platos con botones: Plato A: 3 grupos de 4

Motivacion botones y Plato B: 4 grupos de 3 botones.

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:

= ¢Cudl plato tendrd mds botones? ¢ El que tiene grupos mds grandes o
el que tiene mds grupos?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
- Siuno tiene 3 grupos de 4, y el otro tiene 4 grupos de 3. éel total serd
diferente o serd igual?
Saberes previos | ® Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje

(

Hoy aprenderemos a reconocer,
Problematizacién usando objetos o regletas, que
(conflicto al cambiar el orden de los
cognitivo) factores en una multiplicacién se
obtiene el mismo resultado.
e Escuchan los criterios de evaluacion:
Representa dos multiplicaciones con los
factores invertidos (a x by b x a).
Propésito de Organiza objetos en filas y columnas segun
aprendizaje la multiplicacion dada. Cartel de
Propdsito

Comprueba y explica que ambas

formaciones tienen la misma cantidad total.
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Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

En el colegio de Lucia preparan bolsitas con
frutas. En cada bolsita colocan 6 uvas, y
preparan 9 bolsitas. ¢Cuantas uvas usan en

Qal?

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
que pertenecen al problema, construyendo asi la informacidn brindada

DESARROLLO que serd clave para resolver el problema.
e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
Procesos del manera oral:
modelo diddctico
“Mateludi” v’ ¢De qué trata el problema?
v’ ¢éQuién estd preparando las bolsitas de frutas?
v’ ¢éQué fruta especifica estdn usando para las bolsitas?
v’ ¢Cudntas uvas ponen en cada bolsita?
v’ ¢Cudntas bolsitas preparan en total en el colegio?
v

éQué quiere saber el problema?

e Establecen relacidn con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ éQué tengo?
v’ éQué me pide?
v ¢Qué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

= calcular la cantidad total de uvas que usaron?

- ZQué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?
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- ¢losnumeros 6y 9, que representan en el problema?
- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?
- ¢Podrias dibujar las bolsitas y las uvas para visualizar el problema?

- cQué pasaria si hubieran puesto 10 uvas en cada bolsita en lugar de
6?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material
concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- £Qué hicimos primero para resolver el problema?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntas uvas hay en total?
- ¢Qué operacion matemdtica realizamos?

- C¢Por qué elegimos esa operacion?

- ¢Qué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?
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REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucidn tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

= ¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
= ¢Coémo llegamos a la solucion del problema?

= ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
= (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemadticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

= (¢Como lo aprendimos?
= (Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v'  Representa dos multiplicaciones con los
factores invertidos (a x by b x a).

v Organiza objetos en filas y columnas segun la Lista de cotejo
multiplicacion dada.

v' Comprueba y explica que ambas formaciones
tienen la misma cantidad total.
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Vi REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccidn
Electronica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante



“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA”
Programav de estudios de Ed:. Primawiov

“Afio del Fortalecimiento de la soberania Nacional”
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

ii. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa:
2.2. Nombre de la Docente de Aula:

Cesar Augusto Cohaila Tamayo
Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

2.3. Estudiante Practicante

2.4. Grado - Seccion 3 “A”

2.5. Fecha: 20/10/23

2.6. Programa de Estudios Educacion primaria
2.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Reparto equitativo
Hoy aprenderemos a repartir objetos de manera equitativa entre
varias personas o grupos, asegurdndose de que todos reciban la

misma cantidad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Vil. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemdtica | e Resuelve problemas de| Organiza una | En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades cantidad de la excelencia

Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

objetos formando
agrupaciones
iguales y explica
como realizé los
grupos.

1. SECUENCIA DIDACTICA
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SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES

Realizan las actividades permanentes:
= Saludo

= Oracion
INICIO

Asistencia

Acuerdos de convivencia

Levantar la mano para hablar.
Respeto la opinién de mis
compafieros.

Prestamos atencion a la maestra.

e  Participan en el juego “Repartimos lo - —
ordenada. Para ello, se forman dos grupos y a cada uno se le entregan
24 tapitas (caramelos) y 6 figuras de nifios. Cada grupo debe repartir los
24 caramelos entre los 6 nifios, procurando que todos reciban la misma
cantidad. Luego pasan adelante para mostrar y explicar cdmo realizaron
el reparto y si lograron que todos reciban igual.

!

Motivacion
e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:

- ¢Quéssignifica repartir? ¢ Todos deben recibir lo mismo? ¢ Como
sabemos si el reparto es justo?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:

- ¢Qué pasaria si a uno le damos mds y a otro menos?
e Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje

(

Saberes previos

Hoy aprenderemos a repartir
objetos de manera equitativa
entre varias personas o grupos,

Problematizacion

(conflicto . . .
cognitivo) reciban la misma cantidad.

| J

e FEscuchan los criterios de evaluacion:

asegurdndose de que todos

Reparte objetos de forma equitativa
entre grupos o personas.

Explica con sus palabras como realizo el

Propdsito de reparto.

aprendizaje

Cartel de
Propdsito

Verifica si todos recibieron la misma
cantidad.
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Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

La maestra tiene 30 manzanas para repartir
entre 10 estudiantes. ¢Cuantos manzanas le
tocaran a cada uno?

N

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
que pertenecen al problema, construyendo asi la informacidn brindada

DESARROLLO que serd clave para resolver el problema.
e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
Procesos del manera oral:
modelo diddctico
“Mateludi” v’ ¢De qué trata el problema?
v’ éQuién tiene los ldpices para repartir?
v’ éCudntos ldpices tiene la maestra en total?
v’ ¢Entre cudntos estudiantes va a repartir los ldpices?
v

éQué quiere saber el problema?

e Establecen relacidn con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ ¢éQué tengo?
v’ éQué me pide?
v’ ¢éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

- ¢Cémo podemos calcular la cantidad de Idpices que recibird cada
estudiante?

- ZQué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?
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- ¢losnumeros 30y 10, qué representan en el problema?
- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

- ¢Podrias dibujar a los estudiantes y los ldpices para visualizar el
reparto?

- ¢Qué pasaria si la maestra tuviera 40 ldpices en lugar de 30?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material
concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- £Qué hicimos primero para resolver el problema?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntas uvas hay en total?
- ¢Qué operacion matemdtica realizamos?

- C¢Por qué elegimos esa operacion?

- ¢Qué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?
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REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucidn tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la préxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

= ¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
= ¢Coémo llegamos a la solucion del problema?

= ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
= (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemadticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

= (¢Como lo aprendimos?
= (Para qué te servird lo aprendido?

IV. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v'  Reparte objetos de forma equitativa entre
grupos o personas.

v' Explica con sus palabras cémo realizé el
reparto.

v’ Verifica si todos recibieron la misma cantidad.

Lista de cotejo
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V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccidn Electrénica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Cesar Augusto Pérez Tintaya

1.3. Estudiante Practicante

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.4. Grado - Seccion

3 ”/4 ”

1.5. Fecha:

26/10/23

1.6. Programa de Estudios

Educacion primaria

1.7. Ciclo

v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Relacion entre multiplicacion y division

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Hoy comprenderdn que la division y la multiplicacion se relacionan
al formar y repartir grupos iguales.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matemadtica Resuelve problemas de| Agrupa En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades cantidades la excelencia
Traduce cantidades a iguales  usando

expresiones numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

material concreto
y explica cémo su
agrupacion se
puede  expresar
como una
multiplicacion 'y

una division.
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V. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:

- Saludo

= Oracion

= Asistencia

= Acuerdos de convivencia

Levantar la mano para hablar.
Motivacién Respeto la opinién de mis
compaiieros.

Prestamos atencion a la maestra.

e Participan en el juego “Agrupamos y descubrimos la operacion”. La
docente entrega 12 tapitas a cada mesa y les pide formar cualquier tipo
de grupos iguales: de 2, de 3, de 4, etc. Luego cada grupo pasa adelante
a mostrar su organizacion:
— “Hicimos 3 grupos de 4.”
— “Hicimos 4 grupos de 3.”
— “Hicimos 6 grupos de 2.”

o Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:
- ¢Cudntas veces repetiste el grupo?
- ¢Cudntas tapitas tiene cada grupo?
- ¢Qué pasa cuando agrupamos cantidades iguales?
- ¢Qué significa hacer grupos del mismo tamafio?

- (¢Eslo mismo hacer 3 grupos de 4 que 4 grupos de 3?

Saberes previos R .
= ¢Qué operacion conoces que usa veces?
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
- ¢por qué el total sigue siendo 127 ¢ Estaremos usando las mismas
Problematizacién cantidades pero de otra manera?
(conflicto - Escuchan con atencion el propdsito de aprendizaje
cognitivo)

Hoy comprenderdn que la

divisién y la multiplicacion se Cartel de
Propdsito

relacionan al formar y repartir

grupos iquales.

e Escuchan los criterios de evaluacion:
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Propdsito de
aprendizaje Forma grupos iguales usando objetos
concretos.

Explica verbalmente como organizd los
grupos y cudntos elementos tiene cada
uno.

Relaciona la agrupacion realizada con
una multiplicacion o una division sencilla.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

La maestra llevd 24 pinceles para la clase de
arte. Quiere repartirlos en 6 mesas, de manera
DESARROLLO que todas tengan la misma cantidad. ¢Como
podrian repartirlos sin que ninguna mesa reciba

Procesos del Qaﬁs 0 menos?
modelo diddctico
“Mateludi” e Examinan la situacion problemadtica planteada a partir de las imdgenes

que pertenecen al problema, construyendo asi la informacién brindada
que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

éQuién llevo los colores para la clase de arte?

é¢Cudntos colores tiene la maestra en total?

éEntre cudntas mesas quiere repartir los colores?

¢Qué significa "sin que ninguna mesa reciba mds o menos"?
éQué quiere saber el problema?

AN NI NI NI RN

e Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v’ éQué tengo?
v’ éQué me pide?
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v éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

= ¢Coémo podemos calcular la cantidad de colores que recibird cada
mesa?

- ¢Qué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?

- ¢los numeros 24 y 6, que representan en el problema?

- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

- ¢Podrias dibujar las mesas y los colores para visualizar el reparto?

- ¢Qué pasaria si la maestra tuviera 30 colores en lugar de 24?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material

concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.
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e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- ¢Qué hicimos primero para resolver el problema?

- ¢Qué estrategia usamos para saber cudntas uvas hay en total?
- ZQué operacion matemdtica realizamos?

= ¢Por qué elegimos esa operacion?

- ZQué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Como?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?

¢Coémo llegamos a la solucion del problema?

é¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?

¢A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= JQué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

= (¢Como lo aprendimos?
= ¢Para qué te servird lo aprendido?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Reparte objetos de forma equitativa entre
grupos o personas.

v' Explica con sus palabras cémo realizé el
reparto.

v’ Verifica si todos recibieron la misma cantidad.

Lista de cotejo

Vi REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccidn
Electronica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Cesar Augusto Cohaila Tamayo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Cesar Augusto Pérez Tintaya

Yesica Diana Choquegonza Vilcanqui
Carla Bulman Mamani Alvares

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Grado - Seccion 3 “A”

1.5. Fecha: 27/10/23

1.6. Programa de Estudios Educacion primaria
1.7. Ciclo v

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Division con regletas
Hoy comprenderdn que dividir es formar grupos iguales, usando
regletas para representar la division.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA'Y DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CAPACIDAD TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE

Matemadtica | e Resuelve problemas de| Agrupa regletas | En busqueda de Ficha de trabajo
cantidades en cantidades la excelencia
- Traduce cantidades a | 9uales y explica

expresiones numeéricas. como  formd  los

] grupos y cudntos
= Comunica su
B elementos hay en
comprension sobre los
) cada uno.
numeros y las

operaciones.

= Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

= Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.
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V. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Realizan las actividades permanentes:

= Saludo

= Oracion

= Asistencia

= Acuerdos de convivencia

Levantar la mano para hablar.
Motivacién Respeto la opinion de mis
compafieros.

Prestamos atencién a la maestra.

e  Participan en el Juego: “Organizamos caminos con regletas iguales “La
docente divide a los nifios en dos grupos. A cada grupo le entrega un
monton de regletas mezcladas. Se les pide formar caminos usando
grupos iguales de regletas.

e Demuestran sus saberes previos, respondiendo las siguientes preguntas:

- ¢Quéregleta eligieron?

- ¢Cudntas repitieron?

- ¢Cudntos grupos lograron formar?
- ¢Cudntas veces repetiste el grupo?

- ¢Cémo podemos organizar las regletas para que todo esté mds
ordenado?

- ¢Podemos hacer grupos que tengan la misma cantidad?

- ¢Qué pasa si nos sobran o faltan regletas?

Saberes previos
e Responden a la siguiente interrogante de conflicto cognitivo:
- Sihago grupos de 3 regletas y luego grupos de 4 regletas. ¢ Usaré
siempre las 12? ¢ Me sobrardn en alguno de los dos casos?
. = Escuchan con atencidn el propdsito de aprendizaje
Problematizacion prop p /
(conflicto
cognitivo) Hoy comprenderdn que dividir es

formar grupos iguales, usando
regletas para representar la Cartel de
division. Propdsito
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e FEscuchan los criterios de evaluacion:
Propdsito de

aprendizaje
v Organiza regletas formando grupos
iguales de manera ordenada.

v' Explica oralmente cémo formé los

grupos y cudntas regletas hay en cada
uno.

Representa la situacion con una
division sencilla usando numeros.

Aplicacién del modelo diddctico “Mateludi”

RELACION CON EL PROBLEMA

e Observany escuchan la situacion problemdtica planteado para el desarrollo
de la misma a través de una escenificacion.

Juego de roles

La maestra tiene 18 lapices de colores y quiere

DESARROLLO repartirlos en 6 estudiantes, de manera que

todos reciban la misma cantidad. ¢Cuantos
Procesos

.. lapices recibira cada estudiante?
didacticos de la &
competencia

e Examinan la situacion problemdtica planteada a partir de las imdgenes
que pertenecen al problema, construyendo asi la informacidn brindada
que serd clave para resolver el problema.

e Vinculan los datos del problema y responden a las siguientes preguntas de
manera oral:

¢De qué trata el problema?

éQuién tiene los ldpices de colores para repartir?

éCudntos ldpices de colores tiene la maestra en total?

é¢Entre cudntos estudiantes va a repartir los ldpices?

¢Qué significa "de manera que todos reciban la misma cantidad"?
¢Qué quiere saber el problema?

NN

e  Establecen relacion con el problema a través de una ficha interactiva y el
“Triangulo Mateludi” en el que consiste en desarrollar preguntas
objetivas para el desarrollo del problema.

v\ ¢Qué tengo?
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v\ éQué me pide?
v éQué puedo hacer?

CREACION DE LA ESTRATEGIA

e Evaluan la situacion problemdtica para poder elegir que camino a tomar
para crear su aprendizaje, por ello se plantea las siguientes preguntas
para orientar, guiar y decidan como resolver el problema.

- ¢Cémo podemos calcular la cantidad de Idpices que recibird cada
estudiante?

- ¢Qué operacion matemdtica principal se puede utilizar para resolver
este problema?

- ¢losnumeros 18 y 6, qué representan en el problema?

- (¢Eseste un problema de sumar, restar, multiplicar o dividir?

- ¢Podrias dibujar a los estudiantes y los ldpices para visualizar el
reparto?

- ¢Qué pasaria si la maestra tuviera 24 lapices en lugar de 18?

e C(rea su estrategia de acuerdo a la ficha entregada desarrolldndola en la
misma. Deciden qué operacion utilizar, eligen la forma de representacion
que mejor les ayude a comprender el problema (dibujos, esquemas,
material base 10, entre otros) y registran su procedimiento de manera
ordenada.

e Reciben y manipulan el material necesario para la solidificar su estrategia
propuesta.

Material

concreto

e  Concretan su estrategia para compartirla en grupo y comparar sus
procedimientos individuales, eligen las estrategias que mejor les parezca
y la solucion y la preparan paras presentarla al salon. Cada grupo puede
mostrar una o mds estrategias que hayan elaborado.

INTERACCION

e Aplican la técnica “Phillips 66”, una vez formado los grupos deben de
discutir sus estrategias durante 6 minutos para toda el aula, cada grupo
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expone sus ideas y procedimientos, asi mismo porque eligieron sus
estrategias, las dificultades y resultados como tal.

e Profundizan la interaccion con la orientacion de las siguientes
interrogantes, para la interaccion total con el aula:

- ¢Qué hicimos primero para resolver el problema?

- JQué estrategia usamos para saber cudntas uvas hay en total?
- ¢Qué operacion matemdtica realizamos?

= ¢Por qué elegimos esa operacion?

- ZQué nos ayudd a encontrar la respuesta correcta?

- ¢Podriamos resolver el problema de otra manera? ¢ Cdmo?

REFLEXION

e Reflexionan sobre el camino que siguieron para elaborar su
estrategia, pensando en qué pasos les funcionaron mejor, qué
dificultades encontraron y como las superaron. También comentan
si su solucion tiene sentido con el problema y qué podrian mejorar
la proxima vez, para posteriormente obtener diferentes
posibilidades de solucion que les pueda ayudar en diferentes
situaciones.

e Responden a las siguientes interrogantes orientadas hacia la
reflexion y para plasmar el aprendizaje obtenido en clase:

= ¢Qué significo comprender un problema para resolverlo?
= ¢Coémo llegamos a la solucidn del problema?

= ¢Conociamos estas posibles soluciones ante un problema?
= (A que nos lleva conocer todas estas estrategias?

e Participan como finalidad emplear un juego reforzando lo
trabajado y posteriormente resuelven diversos desafios
problemdticos para retroalimentar su aprendizaje.

e Aplicamos lo aprendido en la clase a través de la “Pelota
preguntona”

= JQué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE Pelota

- ¢Como lo aprendimos?
= ¢Para qué te servird lo aprendido?

V. EVALUACION:



“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” “Riio del Fortalecimiento de [z soberania Nacional”
Programov de estudios de Ed. Primariov “Decenio de la Iqualdad de Oportunidades para mujeres y hombres” 2018-2027

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

v' Organiza regletas formando grupos iguales
de manera ordenada.

v' Explica oralmente cémo formé los grupos y Lista de cotejo
cudntas regletas hay en cada uno.

v' Representa la situaciéon con una division
sencilla usando numeros.

Vi REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicién y/o Direccidn
Electronica) APA

V°B° Docente de Practica Docente de Aula Practicante



EVIDENCIAS
FOTOGRAFICAS
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