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RESUMEN

El presente trabajo de investigacidn tiene como objetivo desarrollar la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, mediante la implicancia del modelo didactico
“Expresa Kids” en el area de la comunicacion en estudiantes 5 afios, pertenecientes a la
seccion “Celeste” de la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi”, en el transcurso del afio 2024. Para alcanzar este objetivo, se utilizé un disefio
pre- experimental, trabajando con una muestra de 17 nifios. La técnica empleada para la
recoleccion de datos fue la observacion, utilizando como instrumento una lista de cotejo.
El andlisis de los datos se realizd mediante la aplicacion de estadistica descriptiva e
inferencial. Los resultados obtenidos evidencian que, antes que la aplicacién del modelo
didactico “Expresa Kids”, el 71% de los estudiantes se encontraba en nivel de inicio. Sin
embargo, tras la intervencién, 70% de la muestra alcanzé un nivel de logro destacado y
esperado. Estos resultados indican que la aplicacion de modelo didactico “Expresa Kids”
ha tenido un impacto favorable en el desarrollo de la competencia de los estudiantes. Esta
competencia abarca las siguientes capacidades: explora y experimenta los lenguajes del
arte, aplica procesos creativos y socializa sus procesos y proyectos. La mejora
significativa en los niveles de logro observado sugiere que el modelo didactico
implementado ha sido eficaz en promover una mayor creatividad y capacidad expresiva
en los nifios.

Palabras Clave: Comunicacion, capacidades expresivas, creatividad, modelo didactico.
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ABSTRACT

The objective of this research work is to develop the competence to create projects from
artistic languages, thorough the implementation of the “Expresa Kids” didactic model in
the area of Communication in 5-year-old students, belonging to the “Celeste” section of the
Educational Institution. Initial N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”, during the
year 2024. To achieve this objective, a pre-experimental design was used, working with
a sample of 17 children. The technique used to collect data was observation, using a
checklist as an instrument. Data analysis was carried out through the application of
descriptive and inferential statistics. The results obtained show that, before the application
of the “Expresa Kids” teaching model, 71% of the students were at the beginning level.
However, after the intervention, 70% of the sample achieved an outstanding and expected
level of achievement. These results indicate that the application of the “Expresa Kids”
teaching model has had a favorable impact on the development of students' competence.
This competence covers the following capabilities: exploring and experimenting with the
languages of art, applying creative processes and socializing their processes and projects.
The significant improvement in the levels of achievement observed suggests that the
teaching model implemented has been effective in promoting greater creativity and
expressive capacity in children.

Keywords: Communication, expressive capacity, creativity, teachin



INTRODUCCION

En el &mbito de la educacion inicial, el desarrollo de la creatividad y la expresion es
crucial para el crecimiento integral de los nifios, ya que sienta las bases para habilidades
fundamentales como la expresion oral y corporal. La capacidad de los nifios para
desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es vital, pues no
solo enriquece su experiencia educativa, sino que también les permite explorar sus
emociones, ideas y habilidades de manera innovadora y personalizada, logrando
desarrollarse como individuos creativos, seguros de si mismos y capaces. En este
contexto, el modelo didactico “Expresa Kids” emerge como una herramienta innovadora
y efectiva para fomentar estas habilidades en estudiantes de 5 afios. Este modelo se centra
en proporcionar experiencias educativas que integran diversas formas de expresion
artistica, permitiendo a los nifios experimentar y aplicar procesos creativos en un entorno
estructurado. Al promover la exploracién y experimentacién con diferentes lenguajes del
arte, “Expresa Kids” facilita un desarrollo mas completo de la creatividad y de la
capacidad de los nifios para comunicarse eficazmente.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado y distribuido en cuatro capitulos:
El capitulo | aborda el planteamiento y la formulacién del problema, la justificacion del
estudio, los objetivos, las hipotesis y la identificacion de las variables de investigacion.
El capitulo 11 desarrolla los antecedentes relevantes, el sustento teorico de las variables
estudiadas y la explicacion de los principales términos  utilizados.
El capitulo 111 expone el enfoque y el diseio metodoldgico de la investigacion, la
poblacion y la muestra, asi como las técnicas e instrumentos empleados para la
recoleccion, el procesamiento y el analisis de los datos, incluyendo la evaluacion de la

validez y confiabilidad del instrumento.



El capitulo IV, correspondiente a los resultados, presenta la descripcion del trabajo de
campo, el analisis estadistico descriptivo e inferencial de los resultados obtenidos en el
pretest y postest del modelo didactico “Expresa Kids”, ademas de la comprobacion de la
hipétesis planteada.

Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones, junto con la bibliografia y
los anexos correspondientes al trabajo de investigacion, que validan la implementacion
del modelo didactico “Expresa Kids” en el desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos.

En conclusién, se espera que el presente trabajo de investigacion sirva como una
herramienta valiosa para educadores y profesionales, permitiéndoles adaptar y aplicar las
estrategias propuestas en diversos contextos educativos. El objetivo es apoyar el
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de
comunicacion, ofreciendo un recurso practico que facilite la implementacion de métodos

acordes con las necesidades particulares de cada situacion.



CAPITULOI

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema

La comunicacion se considera una parte primordial en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, ya que se observa que en la actualidad constituye una
problemaética presente en la sociedad, relacionada con la dificultad para expresarse y
desenvolverse adecuadamente en los aspectos cotidianos mediante un lenguaje
fluido, claro y eficaz, lo cual ain no se ha logrado en su totalidad. Por lo tanto, el
area de Comunicacion desde la infancia resulta de suma importancia para el
desarrollo cognitivo y social de los nifios, pues el poder desenvolverse y expresar sus
ideas favorece su desarrollo integral. En este sentido, se busca desarrollar la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, considerando el arte
como una forma fundamental de expresion. Asimismo, se reconoce la importancia
de la comunicacion en los nifios para su desarrollo a largo plazo, durante su proceso
de construccién y enriquecimiento del conocimiento.

Se reconoce gue, para lograr un aprendizaje mas concreto y significativo, la
comunicacion debe constituirse en un proceso constante y motivador para los
estudiantes, que les permita alcanzar una comunicacion fluida. En este marco, lograr
que el estudiante se comprometa en el desarrollo de la competencia “Crea proyectos

desde los lenguajes artisticos” resulta un propdsito central del presente estudio. De



esta manera, los estudiantes podran comunicarse, socializar, comprender y analizar
sus propias ideas, expresandose a través de los diversos lenguajes del arte. Es decir,
se busca que los estudiantes logren manifestar sus necesidades y emociones,
comprendiendo diferentes tipos de lenguajes y convirtiéndose en creadores de sus
propias expresiones.

En este sentido, se considera fundamental desarrollar el area de
Comunicacidn centrandose en los lenguajes artisticos y considerando el contexto en
el que el nifio se desenvuelve. Los nifios se encuentran en constante exploracién de
los materiales de su entorno, lo que les permite expresarse con mayor libertad. Por
ello, resulta necesario brindar oportunidades que favorezcan su desarrollo pleno,
fortaleciendo la creatividad e imaginacion a través de diversos lenguajes artisticos,
como la mdsica, los sonidos, el movimiento y los medios plasticos y visuales,
promoviendo asi su desarrollo integral.

(Benitez, 2014) desarroll6 un estudio orientado al analisis de los lenguajes
artisticos en la educacion infantil y su contribucién a la resolucion de problemas a
través del lenguaje plastico. Los resultados evidencian que el uso de diversos
lenguajes creativos favorece el desarrollo de la sensibilidad perceptiva y potencia las
habilidades cognitivas y sociales. Asimismo, las actividades artisticas aplicadas a la
resolucion de problemas fortalecen las destrezas en este ambito, promoviendo un
desempefio mas competente en los individuos.

Por su parte, (Centeno, 2017) en su estudio titulado El arte en la etapa de
Educacion Infantil, elabor6 una propuesta de intervencion orientada al
fortalecimiento de la creatividad en un aula de nifios de 4 afios. Los resultados
evidenciaron que la intervencién fue altamente efectiva, atribuyéndose su éxito a la

observacion directa durante el desarrollo de las actividades, asi como a la motivacion



y el interés demostrados por los estudiantes.

(Hernandez, 2022) desarroll6 un estudio centrado en la expresion de las
emociones a través de los lenguajes artisticos en nifios de 5 afios de una institucion
educativa privada. El proposito de la investigacion fue evaluar la influencia de los
lenguajes artisticos en el desarrollo de la expresion emocional, evidenciandose que
su aplicacion favorece la manifestacion de emociones, sentimientos y deseos,
fortalece las relaciones interpersonales y contribuye al incremento de la autoestima.
De igual manera, (Licla, 2017) en su tesis titulada Aplicacion de los lenguajes
artisticos para mejorar las habilidades sociales en los nifios de 3 afios de la Institucién
Educativa Inicial N.° 386 VRHT, Independencia, evidencio que la implementacion
de los lenguajes artisticos generd avances significativos en el desarrollo de las
habilidades sociales de los nifios de 3 afios. Los resultados del estudio muestran
mejoras positivas en la interaccion social y en el fortalecimiento del vocabulario

emocional de los estudiantes, favoreciendo su desarrollo integral.

Durante el desarrollo de las préacticas preprofesionales en la Institucion
Educativa Inicial N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”, ubicada en la ciudad
de Tacna, se observo que los nifios de cinco afios del aula “Celeste” presentan
dificultades para desarrollar la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en el area de Comunicacion. Esta situacion se evidencia en la escasa
participaciéon durante las actividades artisticas, asi como en el desinterés, la poca
iniciativa y la limitada disposicidn para explorar, experimentar y crear.

Asimismo, se identifico que varios nifios presentan dificultades para expresar
sus ideas, emociones y opiniones de manera oral y corporal, reflejandose en
intervenciones breves, inseguras o nulas durante las actividades grupales. Se observd

timidez, dependencia del adulto para iniciar una actividad y poca confianza en sus



propias capacidades creativas, lo que limita el desarrollo de la imaginacion y la
expresion personal.

Entre las principales causas de esta problematica se encuentra la limitada
oportunidad que han tenido los nifios para interactuar de manera constante y
significativa con los diversos lenguajes artisticos, asi como el uso de estrategias
metodoldgicas poco motivadoras, centradas en actividades repetitivas y dirigidas.
Esta situacion reduce el interés de los estudiantes y no favorece espacios de
exploracion libre, creacion autdnoma ni expresion espontanea.

De no atenderse esta situacion, los nifios podrian continuar presentando
dificultades en el desarrollo de su creatividad, imaginacion y expresion
comunicativa, afectando su autoestima, su capacidad de socializacion y su
participacion en los procesos de aprendizaje, lo que limitaria su desarrollo integral
en la etapa de educacion inicial.

En respuesta a la problematica identificada, se propone el modelo didactico
“Expresa Kids”, cuyo proposito es permitir que los estudiantes de cinco afios
desarrollen el nivel de logro esperado de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, fortaleciendo la interaccion, creatividad, reflexion y expresion
para la construccion de sus conocimientos. EI modelo consiste en un conjunto de
estrategias didacticas debidamente sistematizadas, disefiadas considerando que cada
nifio aprende desde experiencias y perspectivas Unicas, contribuyendo asi a un
aprendizaje eficaz en los estudiantes del 11 ciclo.

En ultima instancia, el modelo didactico “Expresa Kids™ busca fomentar la
creatividad y la expresion corporal, verbal y no verbal, promoviendo la participacion
activa del nifio como protagonista de su aprendizaje, permitiéndole manifestar sus

vivencias, ideas y emociones a través de diversas estrategias que estimulan su



1.2.

1.2.1

1.2.2

a)

b)

1.3.

imaginacion y expresion comunicativa.

Finalmente, se pretende contribuir a que los nifios aprendan mediante
experiencias educativas creativas, utilizando los lenguajes del arte como base para
fortalecer la comunicacion, participacion, creacion y comprension de los contenidos,
generando un entorno de aprendizaje dinamico y estimulante que promueva la
autoestima y la confianza en si mismos.

Formulacion del problema

Problema principal.

(Cuales son las implicancias de la aplicacién del modelo didactico “Expresa Kids”
en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en

estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial Tacna durante el afio 2024?

Problemas secundarios.

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos antes de aplicar el modelo didactico “Expresa Kids” en los estudiantes de
5 afios de una institucion educativa inicial de Tacna?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos después de aplicar el modelo didactico “Expresa Kids” en los estudiantes

de 5 afios de una institucién educativa inicial de Tacna?

Justificacion de la investigacion

La presente investigacion se justifica desde el aspecto legal, ya que responde a los
lineamientos establecidos en la Ley N.° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de
Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, asi como a su
reglamento aprobado mediante el Decreto Supremo N.° 010-2017-MINEDU, los

cuales regulan la obtencion del grado de Bachiller en Educacion Inicial. En ese



sentido, el estudio cumple con el requisito académico de elaboracion y sustentacion
de un proyecto de investigacion educativa, exigido para la culminacién de la
formacion profesional en los institutos de educacion superior.
Justificacion practica

Desde la justificacion préactica, la investigacion se orienta a fortalecer la
expresion verbal, corporal y creativa de los nifios de cinco afios a través de los
diversos lenguajes artisticos. Se reconoce que, en el contexto educativo observado,
los estudiantes presentan dificultades para comunicar sus ideas y emociones, debido
a la limitada aplicacion de estrategias pedagdgicas motivadoras. Ante esta situacion,
el modelo didactico “Expresa Kids” ofrece estrategias y talleres artisticos que
favorecen la participacion activa, el interés por el aprendizaje y el desarrollo de
nuevas formas de expresion, contribuyendo asi a mejorar la comunicacién y la
creatividad en los nifios del nivel inicial.
Justificacion metodolodgica

La investigacion se justifica metodologicamente por el uso de procedimientos,
técnicas e instrumentos de evaluacion validados y confiables, tales como rubricas y
fichas de evaluacion, los cuales permiten medir el nivel de desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. Asimismo, estos
instrumentos podran ser utilizados como referencia en futuras investigaciones
relacionadas con el desarrollo de la expresion artistica y comunicativa en la
educacion inicial.
Justificacion teorica

Desde el ambito tedrico, la investigacion contribuye al fortalecimiento del
conocimiento cientifico en el campo educativo, al desarrollar un marco teérico

vinculado a la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. Del



mismo modo, brinda sustento tedrico al modelo didactico “Expresa Kids”, el cual
puede constituirse como material de consulta para docentes del nivel inicial y como
referencia para futuras investigaciones afines.

En sintesis, la investigacion aporta al enriquecimiento de la préctica pedagogicay al

desarrollo integral de los nifios mediante el uso de estrategias artisticas significativas.
1.4. Objetivos de la investigacion

1.4.1 Objetivos generales.

Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids” en
el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos

en estudiantes de cinco afios de una institucién educativa inicial de Tacna durante el

afo 2024.

1.4.2 Objetivos especificos.

a) Identificar el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos antes de aplicar el modelo didactico “Expresa Kids” en los estudiantes de
cinco afos de una institucion educativa inicial de Tacna.

b) Evaluar el nivel final del desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos después de aplicar el modelo didactico “Expresa Kids” en los

estudiantes de cinco afos de una institucion educativa inicial de Tacna.
1.5.  Formulacion de hipotesis

1.5.1 Hipétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids” contribuye a desarrollar el nivel
de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en estudiantes de

cinco afos de una institucion educativa inicial de Tacna durante el afio 2024.
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1.5.2 Hipdtesis especifica.

a) El desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se

encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico “Expresa

Kids” en los estudiantes de cinco afos de una institucion educativa inicial de Tacna.

b) EIl desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se

encuentra en el nivel de logro después de la aplicacion del modelo didactico “Expresa

Kids” en los estudiantes de cinco afos de una institucion educativa inicial de Tacna.

1.6. Variable e indicadores

1.6.1 Variable independiente.

Una variable independiente es aquella que el investigador ajusta o controla

en un estudio para evaluar su impacto en otra variable. Es el factor que se modifica

para observar como afecta a la variable dependiente.

Variable independiente:

Modelo didactico “Expresa Kids”

Indicadores
1. Demuestra iniciativa para explorar los materiales.
2. Descubre las caracteristicas y el uso del material explorado.
3. Representa sus ideas propias y sus vivencias.
4. Participa de manera creativa representando diversos lenguajes artisticos.
5. Se relaciona de manera esponténea.
6. EXxpone sus proyectos a través de un lenguaje fluido.

1.6.2 Variable dependiente.

Una variable es aquella que se observa y mide en un estudio para determinar

cémo responder a los cambios en la variable independiente.
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Representa el efecto o resultado que se analiza para entender el impacto de
las modificaciones realizadas en la variable independiente.
Variable dependiente:
Competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”
Indicadores

1. Explora distintos materiales de manera individual y colectiva, segun sus
intereses y necesidades.

2. ldentifica los efectos que se generan al combinar diferentes materiales.

3. Expresa ideas relacionadas con sus experiencias personales y su entorno
mediante diversos lenguajes artisticos, como el dibujo, la pintura, el
movimiento, la danza, el teatro, la musica y los titeres, entre otros.

4. Presenta sus producciones y aprecia las creaciones realizadas por sus
comparfieros.

5. Explica lo que ha elaborado.

6. Ante la orientacion de la docente, expresa aquello que le agrada de la

experiencia vivida, de su propio proyecto y del trabajo realizado por otros.

1.6.3 Variables intervinientes.

Las variables intervinientes son elementos que pueden incidir en la relacién
entre la variable independiente y la variable dependiente; aunque no son controladas
de manera directa durante el estudio, tienen la capacidad de influir o alterar el efecto
que ejerce la variable independiente sobre la variable dependiente.

Variables intervinientes:
e Edad

e Sexo.



1.6.4 Operacionalizacion de variables.
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Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escalade
. medicién
conceptual Operacional
Demuestra iniciativa para explorar los
. Y s ar s « : materiales
.\/anable. Un modelo_dldactlclzol es El n}’odelo d1dact1co_ Expresa  Antes del proceso creativo. Descubre las caracteristicas y el uso del
independiente  una herramienta teérico- Kids” es un conjunto de material explorado
practica con la que se estrategias compuestas Durante el proceso creativo Representa sus ideas propias y sus
Modelo pretende transformaruna atractivas para los nifios, donde ";'V‘:_"C_'as ‘ i
: : s oardn di Anni . . articipa e manera  creativa
didéctico ree_llldad egiucatlva, se apllcaran dlferen_tgs te_qnlcas Después del proceso creativo representando  diversos  lenguajes
orientada hacia los  creativas, con la utilizacion de artisticos.
. protagonistas del hecho  diversos materiales educativos Se relaciona de manera espontanea.
Expresa pedagégico como lo son y que tiene como propdsito FXPOH? ?:Js_dpfoyecms a través de un
Kids estudiantes y docentes.  desarrollar la  competencia enguaje fludo
(Romero 'y Moncada, “Crea Proyectos desde los
2007) lenguajes artisticos. Ordinal
rdina
_ Esta c?mptetgnu? |mtp:!ca Correspondle al nl\I/eI dedlnlcm, Explora y experimenta 10 Explora distintos materiales de manera
Variable que €l estudiante utilice proceso o logro alcanzado por lenguajes del arte individual y colectiva, seglin sus interés y

dependiente

Competencia
“Crea
proyectos
desde los
lenguajes
artisticos”

diversos lenguajes
artisticos para expresar
ideas y  emociones,
reflexione  sobre  sus

procesos y creaciones, y
las socialice con otros
para  fortalecer  sus
capacidades criticas 'y
creativas (MINEDU,
2016).

los estudiantes de cinco afios de
una institucion educativa inicial
de Tacna, en relacion con el
desarrollo de habilidades para
crear, expresar y representar sus
ideas, vivencias, emociones y
sentimientos, asi como para
fortalecer la expresion oral y
corporal a través de los
lenguajes artisticos.

Aplica procesos creativos

Socializa sus
proyectos

procesos

y

necesidades.

Identifica los efectos que se generan al
combinar diferentes materiales.

Expresa ideas relacionadas con sus
experiencias personales y su entorno
mediante di artisticos, como el dibujo, la
pintura, el movimiento, la danza, el teatro
la masica, entre otros

Presenta sus producciones y aprecia las
creaciones realizadas por sus compafieros.
Explica lo que ha elaborado.

Ante la orientacion de la docente, expresa
aquello que le agrada de la experiencia
vivida de su propio proyecto y del trabajo
realizado por otros.




2.1.

2.1.1

CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacionales.

(Bérmudes, 2021) desarrolld una tesis titulada Los lenguajes artisticos y su
incidencia en desarrollo integral de los nifios de grado preescolar del Colegio San
José de Barranquilla, en la Universidad de Santo Tomas, para optar el titulo de
Licenciada en Educacion Preescolar. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque
cualitativo, con el proposito de examinar la contribucién de los lenguajes artisticos
al desarrollo integral de los estudiantes del nivel preescolar, asi como su influencia
en la eleccion de estrategias pedagogicas dentro de la propuesta educativa de la
institucién. La poblacién de estudio estuvo constituida por 207 estudiantes del nivel
preescolar del Colegio San José, quienes conformaron la muestra de la investigacion,
distribuidos en 122 nifios y 85 nifias. Para la recoleccién de informacién se empled
el diario de campo durante el trabajo con los estudiantes y la observacion de las clases
impartidas por los docentes de preescolar. Asimismo, se aplicaron entrevistas a cinco
docentes, con la finalidad de conocer la importancia que atribuyen a los lenguajes
artisticos, su concepcion sobre estos y las ventajas percibidas en su aplicacion en el

aula. Los resultados evidenciaron el cumplimiento del objetivo general de la
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investigacion, ya que los nifios demostraron un desarrollo significativo del ingenio,
la curiosidad, la creatividad, la expresion corporal y el trabajo en equipo. Ademas, se
mostraron participativos y motivados, convirtiéndose el aula en un espacio favorable
para el fortalecimiento de dichas habilidades. En este sentido, la investigacion
constituye un aporte relevante al presente estudio, al confirmar que los lenguajes
artisticos representan un recurso pedagogico fundamental para el desarrollo integral
de los nifios, asi como la necesidad de que las instituciones educativas incorporen
estrategias basadas en diversos lenguajes del arte, debido a su impacto positivo en la
autoestima, la interaccion social, la comprension del entorno y la gestién emocional,
favoreciendo una adecuada transicién al nivel primario.

(Huertas et al., 2018) desarrollaron el articulo La ensefianza de las artes en la
educacion inicial. Una mirada desde las aulas, cuyo objetivo fue analizar la
ensefianza de las artes en nueve instituciones educativas —cuatro publicas y cinco
privadas— que atendian a nifios de 2 a 6 afios y presentaban un énfasis artistico en
su proyecto educativo. El estudio se realiz6 bajo un enfoque cualitativo y cont6 con
la participacion de docentes de artes y 15 nifios del nivel de transicion. Para la
recoleccion de informacion se emplearon técnicas de observacion, entrevistas
semiestructuradas a docentes, entrevistas a los nifios y diarios de campo elaborados
durante las visitas institucionales.

Tras el analisis de la informacion, se concluy6 que los docentes de artes
seleccionan contenidos propios de su especialidad y elaboran propuestas orientadas
al desarrollo infantil, priorizando aspectos como la estética, la creatividad, la
imaginacion, la subjetividad, la cultura y la identidad. Asimismo, integran contenidos
técnicos de diversas disciplinas artisticas y saberes vinculados a los contextos de la

infancia contemporanea, lo que permite la construccion de propuestas de aprendizaje
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innovadoras.

En este sentido, el estudio resalta la importancia de que el docente de artes
desarrolle competencias pedagogicas y didacticas, reconociendo que los contenidos
seleccionados influyen en la formacion integral del nifio a corto y largo plazo. De
este modo, el articulo constituye un aporte relevante al presente estudio, al destacar
el rol del docente como mediador del aprendizaje y la necesidad de integrar los
lenguajes artisticos desde una perspectiva pedagdgica.

(Calizaya, 2016) Realiz6 una investigacion titulada Los padres y el desarrollo
del lenguaje en el Jardin Infantil Jesis de la Legién de la Buena Voluntad,
desarrollada en la Universidad Mayor de San Andrés. El estudio tuvo como objetivo
analizar la influencia del apoyo familiar en el desarrollo del lenguaje de nifios en
etapa preescolar. La poblacion estuvo conformada por 150 personas entre nifios y
padres de familia, de la cual se seleccion6 una muestra de 25 estudiantes.

Como instrumento se aplico el test TEPSI, que evalla el desarrollo infantil
en las areas de motricidad, coordinacion y lenguaje. Los resultados del pretest
evidenciaron un nivel bajo en el desarrollo del lenguaje, lo que motivo la
implementacion de un taller informativo dirigido a los padres de familia y una
propuesta educativa orientada a fortalecer su apoyo pedagdgico. Posteriormente, el
postest mostrd que los nifios alcanzaron niveles altos o normales en el desarrollo del
lenguaje.

De este modo, el estudio evidencia que el acompafiamiento familiar y la
adecuada comunicacién entre padres e hijos favorecen el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios preescolares, constituyéndose en un antecedente

relevante para la presente investigacion.
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2.1.2 Nacionales.

(Armas y Castro, 2015) desarrollaron la tesis Taller “Inspira Alma” basado
en el método vivencial para desarrollar la expresion artistica en nifios de cinco afios
de la I.E.l. “Rafael Narvéez Cadenillas”. El objetivo fue determinar la influencia del
taller en el desarrollo de la expresion artistica. La investigacion considerd una
poblacion de 119 nifios, seleccionandose una muestra de 18 estudiantes de cinco
afos.

Para la recoleccion de datos se empled una rabrica que evalud los lenguajes
dramaticos, danza, musical y grafico-plastico, asi como la aplicacion del taller
conformado por 20 actividades. Los resultados evidenciaron que, antes de la
intervencion, los nifios presentaban dificultades para expresarse mediante los
lenguajes artisticos; sin embargo, tras la aplicacion del taller, se observaron mejoras
significativas en la creatividad y socializacion.

En sintesis, el estudio demuestra que el enfoque vivencial y la integracion de
diversos lenguajes artisticos favorecen el desarrollo de la expresion artistica en nifios
de educacion inicial.

(Carredn, 2019) desarrollé una investigacion en la Universidad Nacional del
Altiplano de Puno titulada Aplicacién de rimas y trabalenguas infantiles como
técnicas para el desarrollo de la expresion oral en nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N.° 43 Ayaviri-Puno, 2018, El estudio se realizé con
una muestra de 22 estudiantes y utiliz6 una ficha de observacion para evaluar la
expresion oral.

Los resultados evidenciaron un progreso significativo en el desarrollo de la
expresion oral, incrementandose del 0 % al 75,4 %. De este modo, se concluyé que

el uso de rimas y trabalenguas contribuye a mejorar la fluidez, pronunciaciéon y
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ampliacion del vocabulario en nifios de cinco afios.

(Mamani, 2020) desarrollé una tesis titulada El taller de arte dramatico
basado en la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner para el
desarrollo de habilidades socioemocionales en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 461 San Antonio, distrito y provincia de Huancané, Puno
(2018), con el proposito de optar el titulo de Licenciada en Educacion Inicial.

La investigacion se realiz6 con una muestra de 25 estudiantes, aplicandose
una guia de observacion y una escala valorativa antes y después de la intervencion.

Los resultados mostraron que, previo a la aplicacion del taller, los nifios
presentaban un nivel bajo de habilidades socioemocionales; sin embargo, en el
postest se evidencid una mejora significativa, predominando los niveles “casi
siempre” y “siempre”.

Por tanto, el estudio demuestra que el arte dramatico constituye una estrategia

efectiva para fortalecer las habilidades socioemocionales en la infancia.

2.1.3 Regional.

(Conde, 2016) desarroll6 una investigacion en la Universidad Privada de
Tacna titulada Aplicacion del taller de dramatizacion musical para el desarrollo de la
comunicacion oral en nifios de cinco afos de la LE.P. “Verdad y Vida” de Tacna.

El estudio cont6 con una muestra de 15 estudiantes y emple6 una lista de
cotejo con indicadores de ritmo, coherencia, modulacion y fluidez.

Los resultados evidenciaron mejoras en la comunicacion oral tras la
aplicacion del taller, alcanzando el 40 % un nivel bueno y el 53,33 % un nivel regular.
En sintesis, se comprobo que la dramatizacion musical favorece la expresion verbal

y no verbal en nifios de educacion inicial.
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(Larico y Mamani, 2020) desarrollaron la tesis titulada EIl kirigami como
estrategia para la coordinacion visomanual en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial Particular Kinderland, Tacna 2019, en la Universidad Nacional de
San Agustin de Arequipa, con la finalidad de obtener el titulo de Segunda
Especialidad con mencidn en Educacion Inicial. La investigacion presento un disefio
preexperimental y se aplicé a una muestra de 20 nifios de cinco afos.

Se aplico una ficha de observacion y una escala valorativa antes y después
de la intervencion.

Los resultados demostraron mejoras significativas en la coordinacion
visomanual, comprobadas mediante la prueba t de Student. De este modo, el estudio
aporta a la presente investigacion al evidenciar que el uso de técnicas artisticas
fortalece la motricidad fina y la creatividad infantil.

(Callacondo y Carbajal, 2023) desarrollaron la tesina titulada Pequefios
actores en estudiantes de cinco afios de una institucion educativa inicial de Tacna,
2022, en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica José Jiménez Borja.
El estudio se realizd con una muestra de 21 estudiantes de cinco afios de la seccion
“Carifiosos”, a quienes se les aplico una prueba de entrada y salida utilizando como
instrumento una lista de cotejo compuesta por ocho indicadores distribuidos en tres
dimensiones: exploracion y experimentacion de los lenguajes del arte, aplicacion de
procesos creativos y socializacion de procesos y proyectos. 0s resultados
evidenciaron que, antes de la intervencidn, el 100 % de los estudiantes se encontraba
en nivel inicial; mientras que, después de la aplicacion del modelo didactico, el 90,5
% alcanzd el nivel de logro. Por tanto, este antecedente demuestra que el uso de

estrategias artisticas favorece la expresion emocional y corporal en los nifios.
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2.2.1
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Bases tedricas

Fundamentacion y enfoque del area de comunicacion.

Segun el Programa Curricular de Educacion Inicial (MINEDU, 2016, p. 110)
el Area de Comunicacion se fundamenta en el enfoque comunicativo, orientado al
desarrollo de competencias linglisticas a partir del uso del lenguaje en practicas
sociales situadas en diversos contextos socioculturales. Este enfoque se caracteriza
por centrarse en el uso del lenguaje como medio de interaccidn entre las personas,
considerar las préacticas sociales del lenguaje como eje del proceso comunicativo y
resaltar la dimension sociocultural, dado que los usos del lenguaje se construyen y
desarrollan en contextos sociales y culturales especificos.

Desde esta perspectiva, el enfoque comunicativo concibe la comunicacion
como un proceso dindmico y significativo, en el que los estudiantes participan
activamente para comprender, expresar ideas, emociones y pensamientos,
identificando sus habilidades linglisticas y las dificultades que puedan presentarse,
con la finalidad de fortalecerlas progresivamente.

Enfoque del area de comunicacién

Por otro lado, si se considera especificamente el trabajo con los lenguajes del
arte, aspecto central del presente estudio, se reconocen dos enfoques que orientan su
desarrollo: el enfoque multicultural y el enfoque interdisciplinario.

a. Segun el (MINEDU, 2016, p. 111) , el enfoque multicultural reconoce las
particularidades sociales y culturales presentes en la produccién artistica de

cada contexto, promoviendo en los nifios la valoracion de su propia cultura y

el respeto por la diversidad cultural.

b. Segun el (MINEDU, 2016, p. 111) , el enfoque interdisciplinario se

fundamenta en la integracion de diversos lenguajes artisticos, considerando
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que los modos de expresion y creacion no se restringen a una sola disciplina.

Esta integracion se evidencia en maltiples manifestaciones culturales y
ancestrales, donde los lenguajes artisticos se articulan de manera simultanea.
Ademas, al considerar los enfoques que orientan los lenguajes del arte, se
promueve una perspectiva educativa en la que el nifio amplia su conocimiento mas
alla de su propia cultura, reconoce la diversidad como un elemento enriquecedor y
desarrolla aprendizajes significativos de manera interdisciplinaria. De este modo, la
articulacion entre el enfoque comunicativo y los enfoques multicultural e
interdisciplinario favorece el desarrollo integral de los nifios, permitiéndoles aplicar

sus habilidades expresivas y comunicativas en distintos contextos.

2.2.2 Competencias del area de comunicacion.

El desarrollo de competencias implica la adquisicion progresiva de diversas
destrezas a lo largo de la vida. En el Area de Comunicacion, dichas destrezas se
orientan principalmente al dominio del lenguaje como herramienta fundamental para
la interaccion y la socializacién entre los estudiantes, lo que les permite expresarse y
relacionarse de manera adecuada y efectiva con su entorno.

Desde una perspectiva tedrica, la competencia se concibe como la facultad
que tienen las personas para responder de manera integral ante diversas situaciones,
integrando conocimientos, habilidades, actitudes y valores, con el fin de alcanzar un
desempefio adecuado y ético dentro de un contexto especifico (Tobdn, 2018). Esta
concepcién resalta la importancia de un enfoque integral que articula diversos
saberes para la actuacién pertinente del individuo.

Asimismo, la competencia también puede entenderse como la habilidad del
estudiante para articular conocimientos, destrezas y actitudes, poniéndolos en

practica de manera integrada para desempefiarse eficazmente en diversas situaciones
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de aprendizaje y responder adecuadamente a las exigencias del contexto educativo
(Keengwe y Gikandi, 2023). En este sentido, ambas definiciones coinciden en que la
competencia trasciende la simple adquisicion de conocimientos, enfatizando su
aplicacion efectiva en situaciones reales.

Por dltimo, para el (MINEDU, 2016) ,“la competencia se refiere a la
capacidad de una persona para articular y aplicar un conjunto de habilidades con el
fin de alcanzar objetivos especificos en contextos concretos, actuando de manera
apropiada y con responsabilidad ética”.

Por ende, se entiende por competencia el conjunto de aptitudes que se
desarrollan progresivamente durante el proceso de aprendizaje y que pueden
emplearse eficazmente para la resolucion de diversos problemas que se presentan en
el entorno.

De acuerdo con el (Programa curricular de Educacion Inicial , 2016), se
identifican las siguientes competencias:

a) Se comunica oralmente en su lengua materna: El nifio inicia su
comunicacion desde el nacimiento mediante gestos y expresiones no verbales
para manifestar sus necesidades e intereses. Posteriormente, incorpora el
lenguaje oral y, segun el contexto sociocultural, consolida su lengua materna.
La interaccion con sus pares favorece el intercambio linguistico y el
desarrollo de la escucha activa.

b) Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna: Desde los
primeros afios, los nifios exploran diversos materiales escritos como cuentos,
revistas y otros textos. A partir del contacto con ilustraciones y la mediacién
de los adultos, establecen relaciones entre imagenes, palabras y

conocimientos previos, lo que les permite comprender textos de manera
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progresiva y desarrollar el pensamiento critico.

c) Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna: El nifio se inicia en
el mundo de la escritura a partir de la curiosidad por los signos graficos y la
diferenciacion entre dibujo y escritura. Este proceso se desarrolla por etapas,
desde representaciones gréaficas iniciales hasta producciones que evidencian
linealidad y direccionalidad, construyendo progresivamente sus hipotesis
sobre el sistema de escritura.

d) Crea proyectos desde los lenguajes artisticos: Los nifios expresan su
imaginacion, vivencias, emociones y pensamientos mediante la exploracion
de diversos materiales y lenguajes artisticos, como la danza, la produccién
plastica, el dibujo, la escultura y el juego simbdlico. Estas experiencias
favorecen la creatividad, la expresion personal y el desarrollo de habilidades

sociales.

Se concluye que todas las competencias del Area de Comunicacion son
fundamentales para el desarrollo integral del nifio; sin embargo, el presente trabajo
de investigacion se centra especificamente en la competencia “Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos”. De este modo, se busca estimular la creatividad, fortalecer
la expresion verbal y no verbal, y potenciar las habilidades sociales y emocionales

de los nifios, brindandoles una base sdlida para su desarrollo académico y personal.

2.2.3 Capacidades de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Las capacidades son los logros que se espera que los estudiantes desarrollen
para alcanzar de manera satisfactoria una competencia. Estas pueden ser innatas o
adquiridas a lo largo de la vida y se fortalecen progresivamente con el tiempo.

De acuerdo con (Rueda, 2014, p. 1) la capacidad se concibe como una

combinacion integrada de habilidades, competencias y aptitudes vinculadas al
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liderazgo, el conocimiento, la experiencia técnicay la gestion o direccion, entre otros
aspectos, los cuales resultan esenciales para generar mejoras.

De igual manera, (Suaréz et al., 2007) sefialan que las capacidades
constituyen un nivel superior en el desarrollo de los procesos psiquicos, ya que
representan caracteristicas psicologicas que diferencian a un individuo de otro y
cualifican su personalidad en la realizacion de tareas, al sintetizar diversas

particularidades en una formacion psicologica integral.

En este marco, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) conceptualiza las
capacidades como recursos que permiten actuar de manera competente, los cuales
estan constituidos por conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes
emplean para enfrentar situaciones especificas.

A medida que el nifio o la nifia evoluciona en su desarrollo, se deben generar
situaciones que promuevan el desarrollo de capacidades basadas en su curiosidad.
(MINEDU, 2016) menciona las siguientes capacidades:

a. Exploray experimenta los lenguajes del arte: Implica que el nifio explore,
descubray aprenda acerca de los elementos y las formas del arte, asi como de
las distintas técnicas y materiales, utilizdndolos como medios para conectar
sus sensaciones con sus ideas.

b. Aplica procesos creativos: Se refiere a la capacidad de planificar y llevar a
cabo proyectos artisticos mediante un proceso creativo, impulsado por la
expresion personal, un estimulo externo o una idea especifica.

c. Socializa sus procesos y proyectos: Se refiere a la capacidad de comunicar
los descubrimientos y resultados de sus proyectos artisticos y culturales, lo
que posibilita la interaccion con distintos miembros de la comunidad para

intercambiar retroalimentacion.
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En suma, las capacidades constituyen elementos fundamentales que facilitan
el desarrollo progresivo de las competencias, al integrar conocimientos, habilidades
y actitudes que se consolidan a lo largo del proceso educativo. Su fortalecimiento
depende de una ensefianza planificada y orientada a generar experiencias de
aprendizaje significativas. De este modo, la implementacion articulada de las
capacidades propuestas por el MINEDU resulta clave para garantizar el logro de las

competencias y el desarrollo integral del estudiante.

2.2.4 Desempefios de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

El desempefio se entiende como el conjunto de acciones y practicas que
realiza una persona en el cumplimiento de sus funciones, las cuales se evidencian a
través de comportamientos pedagdgicos, metodologicos y actitudinales orientados al
logro de los objetivos y resultados establecidos en el ambito educativo (Yaranga y
Yarana, 2024).

Asimismo, (Coello y Cachén, 2017) sefialan que el desempefio permite
identificar el nivel real de aprendizaje de un grupo, considerando el aprendizaje como
un proceso constructivo que puede ser observado y que se transforma conforme se
desarrolla.

Por su parte, el (MINEDU, 2016) sefiala que los desempefios constituyen
descripciones de las acciones que realizan los estudiantes en relacion con los niveles
de desarrollo de las competencias, también denominados estandares de aprendizaje.

Segun el (MINEDU, 2016) los desempefios asociados al desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” se describen de la
siguiente manera:

a. Investiga y experimenta, de forma individual o grupal, con distintos

materiales segun, intereses y necesidades, observando los resultados que
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surgen al combinarlos entre si.

b. Expresa sus experiencias personales y su entorno a través de distintos
lenguajes artisticos, como el dibujo, la pintura, la danza, el movimiento, el
teatro, la musica y los titeres.

c. Comparte sus propias creaciones y analiza las de sus compafieros. Describe
su trabajo y, cuando se le solicita, expresa lo que le resulta agradable de su
experiencia, de su proyecto o del de los demas.

En este contexto, los desempefios evidencian la manera en que los estudiantes
aplican sus conocimientos, habilidades y actitudes durante el proceso de aprendizaje,
permitiendo evaluar su progreso en el desarrollo de competencias. En relacién con la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, la exploracion de
materiales, el uso de diversos lenguajes artisticos y la socializacion de sus
producciones favorecen el desarrollo de la creatividad y la construccion de

aprendizajes significativos.

2.2.5 Estandares.

Los estandares representan los criterios que establecen lo que se espera que
los estudiantes aprendan y logren en las distintas areas a lo largo de su proceso
educativo. Segun (Sanders, 1998, p. 28) un estandar es un principio acordado de
manera consensuada entre los profesionales de una practica determinada, cuyo
cumplimiento contribuye a mejorar la calidad y la equidad de dicha practica, como
ocurre en los procesos de evaluacion.

Por otra parte, (Tamayo, 2017) sefiala que los estandares de aprendizaje
consisten en descripciones de los logros que los estudiantes deberian alcanzar durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje, abarcando el desarrollo de capacidades,

conocimientos y habilidades que se consolidan progresivamente desde niveles
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basicos hasta mas complejos.

En este sentido el (MINEDU, 2016) define los estandares como descripciones
del avance de una competencia, organizadas en niveles de complejidad creciente,
desde el inicio hasta la culminacion de la Educacion Basica, de acuerdo con la
progresion tipica de los estudiantes.

De acuerdo con el (MINEDU, 2016) al finalizar el ciclo 11, los estudiantes
deben haber alcanzado los estandares correspondientes a la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, los cuales se describen a continuacion:

e Desarrolla proyectos artisticos mediante la experimentacion vy
manipulacion libre de distintos materiales, descubriendo sus propiedades
expresivas.

e Explora los elementos fundamentales de los lenguajes artisticos, como el
sonido, el color y el movimiento, y transforma sus ideas e imaginaciones,
basadas en sus vivencias, en nuevas creaciones a través del juego
simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccion, la misica y el movimiento
creativo.

e Comparte de manera espontanea sus experiencias y producciones.

En este marco, los estdndares de aprendizaje orientan y permiten evaluar el
progreso de los estudiantes en el desarrollo de competencias especificas. En la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, estos estandares
promueven la creatividad, la experimentacion y la expresion a través de diversos
materiales y lenguajes artisticos, favoreciendo el desarrollo progresivo de
conocimientos, habilidades y actitudes, asi como la autonomia, la confianza y la

capacidad de comunicacion.
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2.2.6 Aspectos conceptuales de creatividad.

El proceso creativo representa una de las capacidades mas complejas del ser
humano, ya que involucra habilidades cognitivas que integran desde procesos basicos
hasta aquellos de mayor nivel, con la finalidad de generar ideas o pensamientos
originales (Esquivias, 2004).

De manera complementaria, (Valqui, 2009) sefiala que la creatividad se
comprende como la capacidad de cuestionar supuestos, superar limites, reconocer
patrones, observar desde nuevas perspectivas, establecer conexiones inéditas, asumir
riesgos y explorar diversas posibilidades al enfrentar un problema.

Finalmente, (Ros, 2004) plantea que la creatividad se manifiesta como una
forma especial de interaccion, ya sea entre nifios y adultos o entre los propios nifios,
con un claro valor educativo. Sin embargo, en muchas ocasiones esta actividad no
es reconocida dentro del sistema educativo como un recurso adecuado para
favorecer el aprendizaje, debido a la creencia de que la creatividad constituye un
“don” exclusivo de ciertos individuos considerados artistas o genios.

En sintesis, la creatividad permite comprender el mundo imaginativo del
nifio, evidenciando su capacidad para pensar de manera original y transformar
elementos simples en experiencias significativas segun sus intereses. En el contexto
de la educacion inicial, este proceso resulta fundamental para el desarrollo de
habilidades sociales, cognitivas y emocionales, ya que contribuye directamente al
logro de los desemperios establecidos en la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, al favorecer la exploracion, la expresion libre y la

construccion de aprendizajes significativos.

2.2.7 Aspectos conceptuales de proyectos artisticos.

(Mendoza, 2022) afirma que los proyectos artisticos en el ambito educativo
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deben brindar a los nifios espacios que les permitan explorar, identificar y dialogar
con su entorno. Desde esta perspectiva, el proyecto favorece que los estudiantes se
aproximen a la realidad desde su propia mirada, participando activamente tanto a
nivel individual como grupal, lo que les permite vincular el proyecto con su contexto
y asumirlo como una creacion propia.

Asimismo, (Ortiz, 2000) sefiala que un proyecto artistico no se limita a la
organizacion de actividades orientadas a cumplir objetivos rigidos y previamente
establecidos, ajenos a los intereses de los estudiantes. Por el contrario, lo concibe
como un medio para materializar aspiraciones y compromisos desde una vision
artistica, en la que los propdsitos otorgan sentido, valor y pertinencia al proyecto
dentro del contexto educativo.

En este marco, los proyectos artisticos en la educacion inicial se entienden
como experiencias que permiten a los nifios manifestar su creatividad a través de
diversas expresiones artisticas, como el dibujo, la pintura, el modelado, la musica y
el teatro. Estas experiencias no solo contribuyen al desarrollo de habilidades
artisticas, sino que también fortalecen la autoexpresion, la exploracion sensorial y el
desarrollo emocional. En relacién con la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, l0s proyectos artisticos constituyen un medio fundamental para
que los nifios exploren, creen y socialicen sus producciones, asumiéndose como

protagonistas de su propio proceso creativo.

Aspectos conceptuales de los lenguajes artisticos.

(Montenegro et al., 2020) sefialan que los lenguajes artisticos favorecen la
expresion y actian como un medio que fortalece la comunicacion, al mismo tiempo
que estimulan y motivan a los nifios a utilizar su imaginacion para crear ideas nuevas

y originales.
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De igual manera, (Estévez y Rojas, 2017) destacan que los lenguajes
artisticos constituyen medios esenciales para potenciar la creatividad, favorecer la
expresion y estimular la curiosidad y la imaginacion. Asimismo, consideran al arte
como un componente clave para fortalecer la expresion emocional y la capacidad
imaginativa, aportando significativamente a la construccion del conocimiento dentro
de un proceso de aprendizaje permanente.

Dicho de otro modo, el arte es un lenguaje fundamental para poder
expresarnos y dar a conocer nuestras vivencias; nos permite desarrollar el proceso
creativo y generar nuevas propuestas en los nifios. La creatividad es un proceso que
el nifio va desarrollando de manera constante cuando aplica los lenguajes artisticos.
En este sentido, el arte se configura como un lenguaje fundamental que
permite a los nifios expresar experiencias, emociones y vivencias que muchas veces
no logran verbalizar. A través de los lenguajes artisticos, el nifio desarrolla de manera
progresiva su proceso creativo, ya que explora, experimenta y transforma ideas en
producciones propias, favoreciendo la creatividad, la sensibilidad y la autonomia,
elementos esenciales para el aprendizaje significativo y el desarrollo integral en la

educacion inicial.

Modelo didactico

Definicion de modelo didactico.

Segun (Mayorga y Madrid, 2010) un modelo puede entenderse como una
reflexion previa que surge de la capacidad de representar y simbolizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este permite a los docentes comprender y fundamentar la
amplitud de su préactica educativa, asi como valorar el conocimiento sistematizado y
las decisiones de cambio que estan dispuestos a asumir en su labor pedagdgica.

Se concibe como una prevision organizada que ayuda a los docentes a
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fundamentar y comprender su quehacer pedagogico, asi como a reconocer la
influencia del conocimiento y de las decisiones educativas que contribuyen a
transformar los procesos de aprendizaje.

Por otro lado, (Joyce y Weil, 1985) sefialan que un modelo de ensefianza
consiste en una planificacion organizada que sirve como guia para estructurar el
curriculo a largo plazo, disefiar materiales educativos y orientar la practica
pedagdgica dentro del aula.

En sintesis, el modelo didactico se constituye como un recurso fundamental
para guiar y organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este permite al docente
disefiar de forma sistematica las actividades educativas, articular los objetivos con
las estrategias pedagogicas y valorar los resultados alcanzados en el aprendizaje de
los estudiantes. Asimismo, favorece una ensefianza mas consistente y pertinente,
ajustada a las caracteristicas y contextos de los alumnos, impulsando la reflexién y

el perfeccionamiento continuo de la practica educativa.

2.3.2 Tipos de modelo didactico.

Existen diversos tipos de modelos didacticos, de los cuales (Mayorga y Madrid,
2010) definen los siguientes:
a. Modelo tradicional: Este modelo ponia énfasis principalmente en el docente
y en los contenidos, relegando a un segundo plano los aspectos
metodoldgicos, el contexto y, sobre todo, al alumnado. El conocimiento se
concebia como una seleccion divulgativa de los resultados de la investigacion
cientifica, presentados en los manuales universitarios.
b. Modelo didactico tecnoldgico: En este modelo se busca equilibrar la
transmision del conocimiento acumulado con la aplicacion de metodologias

activas, integrando de manera simultanea la teoria y la préactica.
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c. Modelo didactico espontaneista -activista: El objetivo de este modelo es
formar al estudiante tomando como base la realidad que lo rodea,
considerando que los aprendizajes mas relevantes se generan al relacionarse
con sus intereses, experiencias y entorno. Se enfatiza el desarrollo de
competencias como la observacion, la indagacion y el descubrimiento, por
encima de la simple memorizacion de contenidos predefinidos. Ademas, se
fomenta la adquisicion de actitudes como la curiosidad por el entorno y la
colaboracion en actividades grupales, promoviendo asi un aprendizaje activo
y significativo.

d. Modelo didactico alternativos o integradores: Desde este enfoque, se
considera que es factible incorporar otros modelos didacticos empleados en
la practica educativa, como el denominado modelo de Investigacion en la
Escuela. En este enfoque, la metodologia se concibe como un proceso
sistematico de investigacion escolar, orientado y supervisado por el docente,
en lugar de ser una actividad espontanea. Este procedimiento se reconoce
como una estrategia eficaz para favorecer la construccion del conocimiento
escolar. Mediante la identificacion de problemas relacionados con el
aprendizaje, se organiza una serie de actividades dirigidas a su analisis y
resolucion, lo que permite a los estudiantes desarrollar y consolidar el

conocimiento en torno a dichas situaciones problematicas.

2.3.3 Teorias que fundamentan el modelo didactico.

Teoria de Jean Piaget
Durante la primera infancia, el cerebro se caracteriza por una elevada
plasticidad y una notable capacidad para el aprendizaje. En este sentido, Piaget, desde

la epistemologia genética, explica el aprendizaje como un proceso vinculado al
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desarrollo de la inteligencia, el cual se construye progresivamente a través de

distintas etapas. Desde su enfoque, el conocimiento se origina a partir de la

interaccion activa del nifio con los objetos de su entorno (Nunura, 2018). Asimismo,

(Pakpahan y Saragih, 2022) explican que el desarrollo cognitivo se estructura a través

de una serie de etapas sucesivas, en las cuales el pensamiento del nifio experimenta

cambios cualitativos a lo largo del tiempo. Estas etapas permiten comprender como

los nifios avanzan desde formas de aprendizaje basadas en la accion y la experiencia

directa hacia procesos de pensamiento cada vez mas organizados, légicos y

abstractos, en funcion de su maduracion y la interaccion con el entorno.

A)

B)

C)

D)

Etapa sensoriomotora (0 a 2 afios): Comprende desde el nacimiento hasta la
aparicion del lenguaje. En esta etapa, el desarrollo cognitivo se produce
principalmente mediante la exploracion, el juego y las primeras interacciones del
nifio con su entorno, a través de las cuales construye sus primeros aprendizajes.
Etapa preoperacional (2 a 7 afos): En esta fase, el nifio desarrolla la capacidad
de representar la realidad mediante el lenguaje, el juego simbdlico y las imagenes
mentales. Sin embargo, su pensamiento aln es intuitivo y egocéntrico, lo que
limita su capacidad para considerar otros puntos de vista o aplicar razonamientos
I6gicos de manera estructurada.

Etapa de las operaciones concretas (7 a 11 afios) Durante este periodo, el
pensamiento del nifio se vuelve méas logico y organizado, siempre que se
relacione con situaciones concretas y observables. El nifio logra comprender
conceptos como la conservacién, la clasificacion y la seriacién, mostrando una
mayor capacidad para resolver problemas vinculados a experiencias reales.
Etapa de las operaciones formales (11 en adelante) En esta etapa, el individuo

alcanza la capacidad de razonar de manera abstracta y formular hipétesis. El
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pensamiento ya no depende exclusivamente de situaciones concretas,
permitiendo analizar problemas complejos, anticipar consecuencias y reflexionar
sobre ideas teoricas y posibilidades futuras.

En sintesis, las etapas planteadas por Piaget resultan fundamentales para
comprender el proceso de desarrollo del aprendizaje en la infancia. Estas fases
ofrecen un referente claro sobre como los nifios construyen y estructuran sus
conocimientos y habilidades a lo largo de su crecimiento, lo que permite a los
docentes adecuar sus estrategias de ensefianza a las caracteristicas cognitivas y
evolutivas propias de cada etapa.

Teoria de David Ausubel

Esta teoria enfatiza la relevancia del aprendizaje significativo, al considerar
fundamental que los nuevos conocimientos se relacionen de manera coherente y
sustancial con los saberes previos del estudiante, lo que favorece una comprension
mas profunda y duradera. En este sentido, (Nunura, 2018) sefiala que la Teoria del
Aprendizaje Significativo se centra en los procesos que ocurren en el aula durante el
aprendizaje, asi como en la naturaleza de dicho proceso, las condiciones que lo hacen
posible, los resultados que se obtienen y su respectiva evaluacion, garantizando que
los estudiantes adquieran, comprendan y retengan los contenidos escolares de forma
significativa y con sentido para ellos.

En este marco, la teoria del aprendizaje significativo destaca la necesidad de
que los nuevos saberes se vinculen de forma légica con los conocimientos previos
del estudiante. Este enfoque promueve un aprendizaje mas sélido y perdurable, al
garantizar que los contenidos sean relevantes y comprensibles para quien aprende.
De este modo, se facilita la integracion, comprension y permanencia del

conocimiento dentro de un contexto que resulta significativo para el estudiante.
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Teoria de Jorome Bruner

Esta teoria se distingue por promover la construccién activa del
conocimiento, resaltando la relevancia del contexto y la interaccidn social, asi como
el desarrollo de la autonomiay el pensamiento critico en los estudiantes. Al respecto,
(Nunura, 2018) sefiala que Bruner plantea la teoria del andamiaje, en la cual los
adultos cumplen un rol fundamental al organizar y guiar las experiencias de
aprendizaje de los nifios. En este sentido, los docentes son responsables de crear
oportunidades educativas mediante orientaciones, apoyos y desafios adecuados que
permitan a los estudiantes construir su comprension del entorno. Asimismo, deben
atender las necesidades y dificultades de los nifios al desarrollar las tareas, reduciendo
su complejidad, fragmentandolas en partes o adaptandolas a los distintos estilos de
aprendizaje, favoreciendo asi un aprendizaje progresivo y significativo.

En sintesis, esta teoria enfatiza el papel del contexto y de la interaccion social
en el proceso de construccion activa del conocimiento, promoviendo el desarrollo del
pensamiento critico. Desde la perspectiva del andamiaje propuesto por Bruner, el
docente cumple una funcién esencial al organizar y ajustar las experiencias de
aprendizaje de acuerdo con las caracteristicas y necesidades de los estudiantes, lo que
favorece un aprendizaje mas significativo, autbnomo y adaptado a cada realidad
educativa.

Teoria de Lev Vygotsky

(Rogoff, 1990) sostiene que el desarrollo cognitivo no ocurre de manera
aislada, sino que se construye de forma activa mediante la participacién guiada de
los nifios en actividades culturales compartidas con adultos y pares. Este proceso
permite que los nifios adquieran habilidades y conocimientos en contextos reales, al

involucrarse en situaciones significativas donde observan, interactlan y reciben
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apoyo de quienes poseen mas experiencia. De esta manera, la mediacion social se
convierte en un factor esencial para el aprendizaje, ya que facilita la internalizacion
de competencias, fomenta la autonomia progresiva y promueve la comprension de
las normas, valores y practicas culturales de su entorno.

En sintesis, la teoria de Lev Vygotsky resalta que el desarrollo cognitivo
infantil se construye a partir de la interaccion constante con el entorno social y
cultural. La mediacion de los adultos cumple un rol fundamental al favorecer la
transmision de saberes y habilidades necesarias para el aprendizaje. Desde esta
perspectiva, lo social y lo individual se conciben como dimensiones inseparables que
interactlan de manera permanente, resultandos esenciales para la construccion del

conocimiento y el aprendizaje significativo.

Importancia del modelo didactico.

Los modelos didacticos cumplen un rol importante en la educacion, ya que
proporcionan estructuras que guian y optimizan el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Permiten planificar y adaptar las actividades educativas de acuerdo con las
necesidades especificas de los estudiantes, mejorando la efectividad de la ensefianza.
Asimismo, facilitan una ensefianza mas interactiva y personalizada, y aseguran una
evaluacion continua que permite ajustar las estrategias para alcanzar los objetivos
educativos. De este modo, los modelos didacticos contribuyen a ofrecer una
educacion de calidad, promoviendo el desarrollo integral de las competencias y
habilidades de los estudiantes.

(Romero y Moncada, 2007) sefialan que los modelos didacticos funcionan
como instrumentos tedricos y practicos orientados a la mejora y transformacion de la
educacion, destacando la participacion activa de los estudiantes y la necesidad de

adecuarlos a las particularidades de cada contexto educativo, bajo enfoques
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constructivistas.

Asimismo, el modelo didactico se caracteriza por su flexibilidad, lo que
permite integrar diversos enfoques de manera articulada segun las demandas del
proceso educativo, contribuyendo a la aplicacion de estrategias de intervencion
eficaces (Requesens & Diaz, 2009)

En sintesis, los modelos didacticos constituyen recursos esenciales que guian
la préctica pedagogica, favorecen la innovacion y promueven el aprendizaje
significativo, contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes y a la mejora de

la calidad educativa.

Modelo didactico “Expresa Kids”

Definicidén del modelo didactico “Expresa Kids”.

El modelo didactico “Expresa Kids” se estructura a partir de actividades
orientadas al desarrollo de las capacidades de explorar, aplicar y socializar, propias
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Dichas actividades
se presentan como retos y desafios acordes al contexto en el que se desenvuelven los
estudiantes, promoviendo el fortalecimiento de la creatividad y la expresion.

Asimismo, el modelo favorece la autonomia en la realizacion de las
actividades y propicia interacciones espontaneas y fluidas entre los estudiantes
durante el proceso de aprendizaje, integrando experiencias artisticas significativas

que estimulan la participacion activa.

Finalidad del modelo didactico “Expresa kids”.

El modelo didéctico “Expresa Kids” tiene como finalidad fortalecer la
competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los nifios del Il ciclo
del nivel inicial, potenciando la expresion oral y corporal mediante el uso de diversos

lenguajes artisticos.
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De esta manera, el modelo promueve el desarrollo de la creatividad, la
comunicacion y la autoexpresion a través de actividades vinculadas a la creacion de
proyectos artisticos, la danza, el ritmo y la improvisacion. Estas experiencias
permiten que los nifios desarrollen la capacidad de expresar de manera libre y
confiada sus ideas, emociones y pensamientos, integrando enfoques creativos como

elementos fundamentales de su proceso de aprendizaje.

Importancia del modelo didéactico “Expresa Kids”.

El modelo didactico “Expresa Kids” resulta relevante porque esta disefiado
para promover el desarrollo integral de los estudiantes, mediante actividades que
fortalecen la iniciativa, la creatividad y la participacion activa. A través de estas
experiencias, los nifios tienen la oportunidad de explorar, representar y crear,
vinculandose con los contextos cotidianos en los que se desenvuelven.

En este marco, el modelo contribuye al logro de la competencia Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, al propiciar situaciones de aprendizaje que
favorecen la exploracion, la experimentacion autonoma con diversos materiales y la
elaboracion de proyectos creativos. Asimismo, impulsa la socializacion al permitir
que los estudiantes compartan, valoren y reflexionen sobre sus producciones junto a

Sus comparieros.

Caracteristicas del modelo didéactico “Expresa Kids”.

El modelo didactico “Expresa Kids” presenta las siguientes caracteristicas, las cuales

han sido consideradas para optimizar el aprendizaje de los estudiantes del 11 ciclo:

a) Innovador, ya que brinda actividades y métodos creativos e innovadores que
fomentan la participacion y el interés de los estudiantes.

b) Viable, porque esta enfocada en alcanzar los objetivos del area de Comunicacion,

asegurando que los estudiantes puedan participar plenamente en las actividades
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sin ninguna dificultad.

c) Flexible, ya que se ajusta a las necesidades y caracteristicas de cada estudiante,
brindando el apoyo pertinente cuando es necesario.

d) Colaborativo, porque promueve el trabajo en equipo y la participacion individual,
permitiendo que los nifios interactlen, socialicen y asuman desafios en conjunto,
lo que fortalece sus habilidades de cooperacion y comunicacion.

e) Interactivo, pues impulsa a los estudiantes a valorar y compartir sus producciones
con sus compafieros, favoreciendo la socializacién, la superacion de la timidez y
el desarrollo de la empatia al ponerse en el lugar de los demas.

En sintesis, estas caracteristicas contribuyen al desarrollo integral de los

estudiantes, fortaleciendo su creatividad, participacion y habilidades comunicativas.

Estructura y dimensiones del modelo didactico “Expresa Kids”.

El modelo didactico “Expresa Kids” se compone de un conjunto de
actividades orientadas a impulsar el desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos. Este modelo permite que los nifios se expresen de
manera verbal y no verbal a través del movimiento y la produccion de diversas

creaciones artisticas, favoreciendo el desarrollo de proyectos por iniciativa propia.
Asimismo, promueve la autonomia, la creatividad y la confianza, fortaleciendo la
capacidad de los nifios para comunicar sus ideas y emociones de forma efectiva, al
integrar el arte como un elemento fundamental dentro de su proceso de aprendizaje.
En este contexto, resulta fundamental comprender el proceso creativo como

un elemento clave que sustenta las experiencias artisticas y expresivas en la
educacion inicial. Diversos autores han abordado el proceso creativo desde
perspectivas educativas y psicoldgicas, coincidiendo en que la creatividad puede

desarrollarse mediante experiencias significativas que estimulen la imaginacion, la
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exploracion y la participacion de los nifios.

A continuacion, se presentan los principales aportes tedricos que explican el proceso
creativo y su importancia en el desarrollo integral infantil:

Autores del proceso creativo

El proceso creativo se activa cuando la persona se involucra profundamente
en una tarea, alcanzando un estado de flujo caracterizado por la concentracion y el
disfrute de la actividad. En este estado, se favorece la generacion de ideas originales
y soluciones innovadoras, ya que el individuo interactla activamente con su entorno
y enfrenta desafios acordes a sus habilidades, lo que potencia la creatividad y el
aprendizaje significativo (Csikszentmihalyi, 1996).

En concordancia con esta perspectiva, el proceso creativo también se entiende
como una capacidad humana que puede desarrollarse mediante experiencias
educativas que estimulen la imaginacion, la originalidad y el pensamiento divergente.
En este sentido, (Robinson, 2011) destaca que la educacion cumple un rol
fundamental en el fortalecimiento de la creatividad cuando promueve contextos de
aprendizaje flexibles, donde los estudiantes pueden explorar ideas, expresar sus
emociones y aprender a partir de la experiencia, favoreciendo no solo el aprendizaje
cognitivo, sino también el crecimiento personal y social.

De manera complementaria, desde un enfoque educativo contemporaneo, el
proceso creativo implica la integracién de habilidades cognitivas, emocionales y
contextuales que permiten generar, desarrollar y aplicar ideas originales en
situaciones de ensefianza y aprendizaje. Este proceso se ve fortalecido por creencias,
experiencias pedagogicas y practicas formativas que reconocen la creatividad como
una dimensién clave del pensamiento profesional docente (Mufioz et al., 2025)

A partir de los aportes tedricos de Csikszentmihalyi, Robinson y Mufioz-
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Salinas et al., el proceso creativo se concibe como una secuencia dindmica que se
desarrolla en diferentes momentos interrelacionados. Estos enfoques permiten
comprender la creatividad como una capacidad que se estimula mediante
experiencias educativas significativas y la interaccion activa con el entorno.

En ese sentido, para efectos del presente estudio, el proceso creativo se organiza en
tres dimensiones: antes, durante y después del proceso creativo, las cuales facilitan
el andlisis y la aplicacion pedagogica de la creatividad en el contexto educativo:
Dimensiones del proceso creativo

a. Antes del proceso creativo: Corresponde a la etapa inicial en la que se
generan las condiciones necesarias para la creatividad, tales como la
motivacién, la curiosidad, la activacion de conocimientos previos y la
disposicion emocional. En este momento, el entorno educativo cumple un rol
fundamental al ofrecer estimulos y experiencias que despierten el interés y la
imaginacion del nifio.

b. Durante el proceso creativo: Se refiere al momento en el que el nifio se
involucra activamente en la actividad creativa, explorando, experimentando
y expresandose de manera libre y espontanea. En esta dimension se favorece
la concentracion, el disfrute y la interaccién con el entorno, permitiendo la
generacion de ideas originales y el desarrollo de proyectos creativos.

c. Después del proceso creativo: Comprende la etapa de reflexion y valoracion
de la experiencia creativa, donde el nifio comunica sus ideas, emociones y
resultados obtenidos. En este momento se fortalece la confianza, la autonomia
y el aprendizaje significativo, al reconocer el esfuerzo realizado y los logros

alcanzados durante el proceso creativo.
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Definicion de conceptos basicos

Competencia

Conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que permiten a un individuo
realizar tareas de manera efectiva en un contexto especifico. En el contexto de
“Expresa Kids”, se refiere a la capacidad de los nifios para desarrollar y ejecutar
proyectos artisticos.

Crea proyectos

Habilidad para idear, planificar y llevar a cabo proyectos de manera independiente.
Implica la generacion de ideas, la organizacion de recursos y la implementacién de
un plan, lo que permite la autoexpresion y el desarrollo de la creatividad.

Expresion verbal

La capacidad de comunicar ideas, pensamientos y emociones a través del lenguaje
hablado. En “Expresa Kids”, se busca que los estudiantes utilicen la expresién verbal
para narrar y explicar sus proyectos.

Expresion no verbal

Comunicacion de ideas y emociones a través de medios distintos al lenguaje hablado,
como gestos, movimientos y otras formas de expresion corporal. En “Expresa Kids”,
se utiliza para que los estudiantes transmitan sus ideas y sentimientos mediante el
movimiento y otras manifestaciones artisticas.

Lenguajes artisticos

Formas de comunicacion que utilizan diversos medios, como el movimiento, la
musica, el teatro, la pintura y otras expresiones artisticas, para transmitir ideas y
emociones. En “Expresa Kids”, se emplean para desarrollar y expresar proyectos

creativos.
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3.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA
Tipo de investigacion

La investigacion se clasifica como aplicada, ya que su propdsito principal es
comprobar el efecto del modelo didactico “Expresa Kids ” en una realidad educativa
concreta, contribuyendo a la mejora del proceso de ensefianza—aprendizaje y
aportando soluciones al contexto educativo.

En este sentido, la investigacion es de tipo experimental, debido a que se
manipula una variable independiente con el prop6sito de observar su efecto sobre la
variable dependiente. En este tipo de investigacion, el investigador actGa sobre una
0 varias variables para analizar como sus modificaciones influyen en las conductas
estudiadas, permitiendo comprender mejor sus relaciones e impactos (Guevara et al.,
2020)

En el presente estudio, se manipula la variable independiente,
correspondiente al modelo didactico “Expresa Kids”, y se observa su efecto en el

desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es experimental, especificamente en la

modalidad preexperimental, por lo que se trabajé con un solo grupo experimental de
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cinco nifios.

En primer lugar, se selecciond el grupo de estudio y se aplicé la prueba de
entrada (pre test) para identificar en nivel inicial de la competencia.

Posteriormente, se aplicé el tratamiento experimental, correspondiente a la
implementacion del modelo didactico “Expresa Kids”, mientras los estudiantes
continuaban con sus actividades habituales.

Finalmente, se aplico la prueba de salida (post test) con la finalidad de evaluar
el progreso en el desarrollo de competencia.

El disefio se presenta en el siguiente diagrama:

Grupo Experimental

Prueba de Varnable Prucba de
Grupo
entrada independiente salida
GE. 01 X 02
Donde:
GE = Grupo experimental
o1 = Pre test 0 prueba de entrada
02 = Post test o prueba de salida
X = Tratamiento experimental (modelo didactico “Expresa kids™)

3.3.  Poblacién, muestra 'y muestreo

3.3.1 Poblacion.

La poblacién esta conformada por 40 estudiantes de cinco afos, inscritos en
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las secciones “Celeste” y “Anaranjado” de la Institucion Educativa Inicial “Margarita
Bacigalupo de Lombardi”, quienes cursaban el nivel inicial, como se muestra en la

tabla.

Organizacion de la poblacion de estudiantes de cinco afios

Edad Seccidn N° de estudiantes
5 afos Celeste 17
5 afios Anaranjado 23

Total 40

Nota: Total de estudiantes de cinco afios matriculados.

3.3.2 Muestra.
En cuanto a la muestra, esta se selecciond6 mediante muestreo por

conveniencia, eligiendo la seccion “Celeste” como grupo experimental. El grupo

estuvo compuesto por 17 estudiantes de cinco afios, como se muestra en la tabla.

Muestra de estudiantes

Edad Seccion N° de estudiantes
5 afos Celeste 17
Total 17

Nota: Total de estudiantes de cinco afios de la seccion “Celeste”

3.3.3 Muestreo.
El tipo de muestreo utilizado fue no probabilistico por convivencia, debido a
que se selecciond la seccion “Celeste” considerando la accesibilidad, disponibilidad
y disposicion de la institucion educativa para la aplicacion del modelo didactico
“Expresa kids”. Este tipo de muestreo permitié la recoleccion agil de datos y el

desarrollo adecuado de las actividades del estudio.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnica.
Se empleo la técnica de observacion, con el propoésito de identificar, analizar

y evaluar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos” en estudiantes de cinco afios del nivel inicial.

3.4.2 Instrumento.

Se utilizé como instrumento una lista de cotejo, acompafiada de su ficha de
aplicacion, destinada a evaluar los aprendizajes de entrada y salida de los estudiantes.
Este instrumento considerd las siguientes capacidades:

Explora y experimenta los lenguajes del arte.
Aplica procesos creativos.
Socializa sus procesos y proyectos.

El instrumento permitié determinar el nivel de logro de los estudiantes.

Asimismo, su validez fue establecida mediante juicio de expertos y su confiabilidad

se determind a través del coeficiente alfa de Cronbach.

3.5. Técnica de procesamiento y analisis de datos

Para el procesamiento de los datos, en primer lugar, se registraron los
resultados obtenidos en las pruebas de entrada y salida en una matriz de datos.

Posteriormente, se procedid a la codificacion y organizacion de la
informacidn, calculando frecuencias y porcentajes.

Finalmente, se aplicd estadistica descriptiva mediante tablas y graficos, asi
como medidas de tendencia central, como la media aritmética y la desviacion
estandar, con el fin de analizar el progreso de los estudiantes y verificar las hipétesis

de la investigacion.
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3.6  Validezy confiabilidad

3.6.1 Validez del instrumento.

Todo instrumento de recoleccién de datos debe cumplir con criterios
fundamentales como objetividad, validez y confiabilidad. Hernandez et al. (2014)
sefialan que la validez se refiere al grado en que un instrumento mide adecuadamente
la variable que pretende evaluar.

En el presente estudio, la validez de contenido se establecié mediante la
técnica de juicio de expertos, conformada por tres profesionales, quienes evaluaron
la pertinencia, coherencia y claridad del instrumento en relacion con los objetivos de
la investigacion.

Resultados de la evaluacion por parte de expertos.

Nombresy apellidos de los  Perfil Valoracién Porcentaje
expertos profesional

Blanca Flores Orosco Profesora Aprobado 100
Carme Nuiiez Urrutia Profesora Aprobado 80
Maria del Carmen Herrera ~ Profesora Aprobado 100
TOTAL 93,3%

Nota: Resultados de la validacion de expertos

3.6.2 Confiabilidad del instrumento.

En cuanto a la confiabilidad, Hernandez et al.(2014) indican que esta se
refiere al grado de consistencia de los resultados obtenidos al aplicar un instrumento
de medicion. La confiabilidad garantiza que los datos recolectados sean estables y
replicables.

En el presente estudio, la confiabilidad del instrumento se determind
mediante el coeficiente alfa de Cronbach, lo que permitio verificar la consistencia

interna de la lista de cotejo y asegurar la fiabilidad de los resultados obtenidos.



Rango Confiabilidad

0,00 - 0,49 Confiabilidad nula

0,50 - 0,59 Confiabilidad baja

0,60 - 0,69 Confiabilidad moderada
0,70-0,79 Confiabilidad alta

0,80-0,89 Confiabilidad muy alta

0,90 -1,00 Confiabilidad excelente

Estadistica de Fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de elementos

0,933

12
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CAPITULO IV

RESULTADOS
Descripcion del trabajo de campo

La presente investigacion se llevo a cabo en la Institucién Educativa Inicial
N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”, ubicada en la calle Francisco Laso N.°
192, en el Cercado de Tacna, provincia de Tacna. Esta institucion cuenta con aulas
de nifios de cinco afios organizadas en las secciones “Celeste” y “Anaranjado”, las
cuales conforman una poblacion total de 40 estudiantes.

La ejecucion del estudio se desarrolld con los nifios de cinco afios de la
seccion “Celeste” del nivel de Educacion Inicial, durante los meses de junio y julio
del afio 2024. En dicho periodo se implementaron talleres basados en el Modelo
Didactico “Expresa Kids”, mediante los cuales los estudiantes desarrollaron la

competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Planificacion.

La formulacion del proyecto de investigacion se inici6 en el VI ciclo, durante
el mes de agosto del afio 2023, como requisito para la continuidad del proceso
investigativo. Durante la eleccion del tema surgieron diversas dificultades e
interrogantes; sin embargo, gracias al acompafiamiento de los docentes de préactica e

investigacion y a las experiencias vinculadas con la competencia “Crea proyectos
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desde los lenguajes artisticos™, se logré delimitar el problema de estudio. A partir de
ello, se determino la implementacion del Modelo Didactico “Expresa Kids” como

propuesta de intervencion.

Una vez elaborado el proyecto, este fue presentado a la Jefatura del Area de
Investigacion, a cargo del Magister José Luis Alcala Blanco, para su revision y
aprobacion, lo que permitio continuar con el desarrollo del estudio. Posteriormente,
se planifico el conjunto de actividades que conforman el Modelo Didactico “Expresa
Kids”, disefiado en funcion de las capacidades, desempefios y nivel de logro esperado
de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” del area de
Comunicacién, con la finalidad de ser aplicado en el aula de cinco afios de la seccion
“Celeste”.

En ese contexto, al inicio del VII ciclo, la Escuela de Educaciéon Superior
Pedagdgica Publica “José Jiménez Borja” suscribié un convenio con la Institucion
Educativa Inicial N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”, con el proposito de
desarrollar la préactica preprofesional articulada con el proyecto de investigacién. La
autorizacion para la ejecuciéon de las practicas pedagdgicas se gestioné con la
directora de la institucion, Carmen Rosa Vilca Quispe Lourdes; asimismo, se asigno
el aula de cinco afios de la seccion “Celeste”, a cargo de la docente Nery Oliva Galvez

Ormachea.
Ejecucion.

El proceso se inici6 a fines del mes de junio y se extendio hasta julio del afio
2024, contando con la participacion de 17 nifios de 5 afos de la seccion “Celeste”.
En primer lugar, se aplicé la prueba de entrada con el proposito de identificar el nivel

de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” del

area de Comunicacion.
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A continuacion, el Modelo didactico “Expresa Kids” se ejecutd conforme al
cronograma planificado, desarrollandose los dias viernes en el horario de 08:00 a. m.
a 01:00 p. m. Durante las sesiones, los nifios participaron activamente y con
entusiasmo en las estrategias propuestas, disefiadas para despertar su interés y
fortalecer la creatividad y la expresion artistica

Se conté con infraestructura adecuada, espacios amplios y mobiliario
organizado para el desarrollo de las actividades. Asimismo, se emplearon materiales
innovadores que favorecieron el interés y la participacion de los estudiantes en el
area de Comunicacion, especificamente en la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”. Las actividades de aprendizaje fueron organizadas segin el

siguiente cronograma.

Cronograma de aplicacion de modelo didactico “Expresa kids”

NE ACTIVIDAD DE PROPOSITO FECHA
APRENDIZAJE
31de
01 PRE TEST Descubriendo la caja méagica, mayo del

plasmar nuestra creatividad en un 2024
bodegon de frutas

02 “Imaginando creo Crear un personaje utilizando
maravillas” diversos materiales del interés del 21 de
estudiante y presentarlo a través de | junio del
un cuento, adivinanza o canto 2024
03 “Manitos artistas” Uso mi creatividad mediante el 25 de
collage junio del
2024
04 “Me muevo al ritmo Los nifios realizan movimientos 28 de
de mi corazén” libres de acuerdo a los ritmos de su | junio del
interés 2024
05 “Marineramagicaal | Conocemosy bailamos al ritmo de | 09 de julio

ritmo del paifiuelo” los pasos de marinera del 2024
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bodegdn de frutas

“Nos convertimosen | Representa sus vivencias a través 15 de julio
06 e .
mimos del mimo del 2024
07 POST TEST Descubriendo la caja mégica, 17 de julio
plasmar nuestra creatividad en el del 2024

Finalmente, se aplico la prueba de salida con el proposito de evaluar el progreso

alcanzado por los estudiantes en el desarrollo de la competencia.

Los resultados obtenidos durante estas fases se presentan en los apartados

correspondientes al analisis estadistico descriptivo e inferencial.

4.2.  Analisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1 Andlisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Expresa kids”.

Tabla1l

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Niveles Intervalo f %

Logro destacado 18-20 0 0%

Logro esperado 14 - 17 1 6%
Proceso 11-13 4 24%
Inicio 0-10 12 71%
Total 17 100%

Nota: Nivel de desarrollo de competencia en la prueba de entrada.
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Figural

Niveles de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos.

71%
80%
Py
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g 40% 24%%
Z 30%
= 20% 6% 0%
10% g
0%
0-10 11 -13 14 - 17 18 - 20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Interpretacion

En la tabla y figura 1 se presentan los resultados obtenidos en la prueba de
entrada, correspondientes a la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, aplicada antes de la implementacion del modelo didactico “Expresa
Kids” en los estudiantes de cinco afnos de Educaciéon Inicial de la Institucion
Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Se observa que la mayoria de los estudiantes se ubica en el nivel de inicio
(71 %), mientras que un grupo menor se encuentra en el nivel de proceso (24 %) y
solo una minima proporcion alcanza el nivel de logro esperado (6 %). Asimismo,
no se registran estudiantes en el nivel de logro destacado.

En sintesis, los resultados iniciales evidencian que la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” presenta un desarrollo incipiente en los
estudiantes, particularmente en sus capacidades: explora y experimenta los
lenguajes del arte, aplica procesos creativos y socializa sus procesos y proyectos,

antes de la implementacion del modelo didactico “Expresa Kids”.
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Tabla 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos.

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 8,6
Desviacién estandar S 2,8
Tamafio de muestra n 17

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos.

8,6
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/
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S 40
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Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
Interpretacion

La tabla y la figura 2 presentan las medidas estadisticas correspondientes a

la prueba de entrada de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos”.
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Se observa que la media aritmética de los puntajes obtenidos fue 8,6
ubicandose dentro del nivel de inicio; mientras que la desviacion estandar de 2,8
indica la existencia de variabilidad en el grupo, evidenciando cierta heterogeneidad
entre los estudiantes.

En sintesis, los resultados muestran que los estudiantes aln presentan un
nivel inicial en el desarrollo de la competencia antes de la aplicacion del modelo
didactico “Expresa Kids”, lo que justifica la necesidad de una intervencion
pedagdgica orientada al fortalecimiento de dicha competencia.

Tabla3

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones.
D1: D2: D3:

Niveles f % f % f %
Logro destacado 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado 2 12% 5 29% 2 12%
Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 15 88% 12 71% 15 88%

Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada en las dimensiones Explora y experimenta los lenguajes
del arte (Dim. 1), Aplica procesos creativos (Dim. 2) y Socializa sus procesos y proyectos (Dim.3).
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Figura 3

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones.
88% 88%
90%
80% 71%
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Nota: Resultados de la prueba de entrada en las dimensiones Explora y experimenta los
lenguajes del arte (Dim. 1), Aplica procesos creativos (Dim. 2) y Socializa sus procesos y
proyectos (Dim. 3).

Interpretacion

En la tabla y figura 3 se muestran los resultados de la evaluacion inicial
organizados por dimensiones de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”.

Por su parte, en la dimension aplica procesos creativos, la mayoria de los
estudiantes también se ubica en el nivel de inicio (71 %), mientras que el resto
alcanza el nivel de logro esperado (29 %), sin presencia en los demas niveles.

En el caso de la dimension socializa sus procesos y proyectos, nuevamente
predomina el nivel de inicio (88 %), con una minima proporcién en logro esperado
(12 %).

En sintesis, los resultados evidencian que los estudiantes se ubican
mayoritariamente en el nivel de inicio en las tres dimensiones evaluadas, lo que

indica que la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” auln
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presenta un desarrollo incipiente antes de la implementacion del modelo didactico
“Expresa Kids”.

Tabla 4

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones.

Dimensiones Media aritmética Desviacion estandar
(x) (S)
D1 85 34
o2 88 5,7
D3 97 28

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones.
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

La tabla y la figura 4 presentan las medidas estadisticas de las dimensiones
de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en la prueba de
entrada.

Se observa gue en la dimension explora y experimenta los lenguajes del arte
la media fue 8,5 con una desviacion estandar de 3,4 ubicandose en el nivel de inicio.
En la dimension aplica procesos creativos, la media alcanzé 8,8 con una desviacion
estandar de 5,7 evidenciando mayor dispersion de los puntajes. Finalmente, en la
dimension socializa sus procesos y proyectos, la media fue 9,7 con desviacion
estandar de 2,8 manteniéndose igualmente en el nivel de inicio.

En sintesis, los resultados muestran que las tres dimensiones de la
competencia presentan niveles iniciales de desarrollo, lo que confirma la necesidad
de fortalecer dichas capacidades mediante la aplicacion del modelo didactico

“Expresa Kids”.

4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Expresa Kids”.

Prueba de la primera hipdtesis especifica
a) EIl desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos se encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del
modelo didactico “Expresa Kids” en los estudiantes de cinco afios de
una institucion educativa inicial de Tacna.
Paso 1: Formulacién de las hipoétesis estadisticas
HO: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
es mayor o igual a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico

“Expresa Kids”.
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H1: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
menor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didéactico “Expresa
Kids”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis

Ho: X>10

H1: X <10

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de
contraste corresponde a una prueba de cola a la izquierda.
Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa . = 0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Dado que el tamafio de la muestra es menor a 30(n<30) y se asume que las
puntuaciones siguen una distribucion normal, se utiliza como estadistico de prueba

la “t” de Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (17-1)
Gl=16

Paso 7: “t” de Student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se

encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = -1,7459 (= -1,75).
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Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,
se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:
_X-u

S
Vn

t

Donde:

t =“t” de Student

X = Media aritmética

K = Media poblacional (10)

S = Desviacion estandar

n = Tamafno de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
Di
ACEPTACION

Regilon
de
Recharo p

-

— |
w= -205 u= -175 0
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Paso 10: Célculo estadistico de la prueba

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 8,6
Desviacion estandar S 2,8
Tamaro de muestra n 17
X—p
- S
vn
8,6 — 10
t=———
28
V17
t=-2,05

Paso 11: Decision y justificacion

Sitc <tt: Se rechaza la hipdtesis nula (HO)
Si tc > tt : Se acepta la hipotesis nula (HO)

Como el valor de “tc” calculado (-2,05) es menor que el “tt” obtenido de la tabla
(-1,75) se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la

hipétesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es menor
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a 10 puntos antes de aplicar el modelo didactico la “Expresa Kids”, por lo tanto, se

concluye que los estudiantes se encuentran en nivel de inicio.

4.2.3  Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo did&ctico

“Expresa Kids”.

Tabla5s

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos.
Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 6 35%
Logro esperado 14 - 17 6 35%
Proceso 11-13 4 24%
Inicio 0-10 1 6%
Total 17 100,0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura b

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Interpretacion
En la tabla y figura 5 se presentan los resultados de la prueba de salida
correspondientes a la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,

aplicada a los estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa
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N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”, después de la aplicacion del modelo
didactico “Expresa Kids”.

Se observa que el 35 % de los estudiantes se ubica en el nivel de logro
esperado y otro 35 % alcanza el nivel de logro destacado, evidenciando un avance
significativo. Asimismo, el 24 % se encuentra en el nivel de proceso, mientras que
solo el 6 % permanece en el nivel de inicio.

En sintesis, la mayoria de los estudiantes se ubica en los niveles de logro
esperado y logro destacado, lo que evidencia un progreso notable en el desarrollo
de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, a través de sus
dimensiones: explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos
y socializa sus procesos y proyectos, despueés de la aplicacion del modelo didactico
“Expresa Kids”.

Tabla6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos.

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 15,9
Desviacion estandar S 3,3
Tamario de muestra n 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de prueba de salida



63

Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos.
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de cinco afios
inicial.

Interpretacion

Latablay figura 6 presentan las medidas estadisticas correspondientes a los
resultados de la prueba de salida de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”.

Se observa que la media aritmética de los puntajes obtenidos fue 15,9
ubicandose en el nivel de logro esperado. Asimismo, la desviacién estandar alcanz6
un valor de 3,3 lo que evidencia variabilidad moderada en el grupo.

Al comparar los resultados antes y despues de la aplicacion, se observa que
la media se increment6 de 8,6 a 15,9 lo que refleja una mejora global en el desarrollo
de la competencia.

En sintesis, los resultados evidencian que los estudiantes lograron fortalecer
significativamente la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”

tras la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”.
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Tabla7

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones.
) D2: Aplica
Nivel IZ();( Eéﬁ:(e);?ay procesos D3: Socializa
IVeles P creativos

f % f % f %

Logro destacado 7 41% 15 88% 6 35%
Logro esperado 3 18% 2 12% 4 24%

Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 7 41% 0 0% 7 41%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en las dimensiones explora y experimenta los lenguajes del
arte (Dim.1), aplica procesos creativos (Dim.2) y socializa sus procesos y proyectos (Dim.3)

Figura 7

Nivel de competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones.
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Nota: Resultados de la prueba de salida en las dimensiones explora y experimenta los (Dim.1), aplica
procesos creativos (Dim2) y socializa sus procesos y proyectos (Dim3)
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Interpretacion

En la tabla y figura 7 se presentan los resultados de la evaluacion final
organizados por dimensiones de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, aplicada a los estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial.

En la dimensidn explora y experimenta los lenguajes del arte, el 41 % de los
estudiantes alcanza el nivel de logro destacado, el 18 % se ubica en logro esperado
y el 41 % permanece en inicio; no se registran estudiantes en proceso.

En la dimension aplica procesos creativos, el 88 % se ubica en logro
destacado y el 12 % en logro esperado, sin presencia en los niveles de proceso ni
inicio.

Por otra parte, en la dimension socializa sus procesos y proyectos, el 35 %
alcanza logro destacado, el 24 % logro esperado y el 41 % se mantiene en inicio,
sin registros en proceso.

En conjunto, los resultados muestran una redistribucion de estudiantes hacia
los niveles superiores, lo que evidencia mejora en las dimensiones evaluadas. Estos
resultados sugieren que la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”

contribuyé al desarrollo de la competencia.
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Tabla8

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones.

Dimensiones Media aritmética ( x ) Desviacion
estandar (S)
Exploray experimenta los
lenguajes del arte 14,4 5,6
Aplica procesos creativos 19,4 1,7
Socializa sus procesos y 138 5.7

proyectos
Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones.
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Interpretacion

Latablay la figura 8 presentan las medidas estadisticas por dimensiones de

la competencia evaluada.

Se observa que en la dimension explora 'y experimenta los lenguajes del arte

la media fue de 14,4 ubicandose en el nivel de logro esperado, con desviacion
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estdndar de 5,6 lo que indica variabilidad en el grupo. En la dimension aplica
procesos creativos, la media alcanz6 19,4 evidenciando alto desempefio, con
desviacion estandar de 1,7 lo que muestra mayor homogeneidad. En la dimension
socializa sus procesos y proyectos, la media fue de 13,8 cercana al logro esperado,
con desviacion estandar de 5,7 evidenciando dispersion en los resultados.

En conclusidn, los resultados permiten afirmar que los estudiantes lograron
mejorar en las tres dimensiones evaluadas tras la aplicacion del modelo didactico

“Expresa Kids”.

4.2.4 Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Expresa Kids”.

Prueba de la segunda hipdtesis especifica

El nivel de desarrollo de lacompetencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” después de aplicar el modelo didactico “Expresa Kids” se ubica en el
nivel de logro esperado en los estudiantes de cinco afios de inicial de la Institucion
Educativa N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.
Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas
HO: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
menor a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didéactico “Expresa Kids™.
H1: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
mayor e igual a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico “Expresa

Kids”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipétesis

HO: X < 14

H1: X > 14



68

Paso 3: Determinacion de tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el contraste
corresponde a una prueba de cola derecha.
Paso 4: Nivel de significancia
Se asume el nivel de significacion del 5% (Alfa o = 0,05).
Paso 5: Distribucion de la prueba

Dado que el tamafio de la muestra es menor a 30 (n<30) y se asume que las
puntuaciones siguen una distribucion normal, se utiliza como estadistico de prueba
la “t” de Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (17-1)
Gl=16

Paso 7: “t” de Student en tabla

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola y con 16
grados de libertad, se obtienen en la tabla el valor critico de t, siendo tt = 1,7459 (=
1,75).
Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,

se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde;:
_X-u
t=—"%
vn
Donde:

t = “t” de student



X = Media aritmética

K = Media poblacional (14)
S = Desviacion estandar

n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION

Db Rc;;’::.r-n
ACEPTACION Rechazo
n e LAx ™ 237
Paso 10: Calculo estadistico de prueba
Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 15,9
Desviacion estandar S 3,3
Tamafio de muestra n 17

_X-u
=735
Jn
L= 15,9 — 14
" 33
V17
t=237

Paso 11: Decision y justificacion

Si tc > ti: Se rechaza la hipotesis nula (HO)

Si tc > t:: Se acepta la hipotesis nula (HO)

69
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Como el valor de “tc” calculado (2,37) es mayor que el “t” obtenido de la
tabla (1,75) se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente, aceptar la
hipdtesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, con un nivel de confianza del 95 % , se concluye que el nivel
de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
superior a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”,

lo que evidencia que los estudiantes se ubican en el nivel de logro esperado.

4.2.5 Andlisis estadistico descriptivo antes y después de aplicacion del modelo

didactico “Expresa Kids”.

Tabla9

Comparacion del nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Prueba de entrada Prueba de salida
Niveles Intervalo

f % f %
Logro destacado 18- 20 0 0% 6 35%
Logro esperado 14 - 17 1 6% 6 35%
Proceso 11-13 4 24% 4 24%
Inicio 0-10 12 71% 1 6%

Total 17 100,0% 17 100,0%

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de salida y entrada.
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Figura 9

Comparacion del nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Interpretacion

En la tabla y figura 9 se presentan los resultados de la prueba de entrada y
salida, relacionados con el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos, antes y después de la aplicacion del modelo didactico
“Expresa Kids” en los estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion
Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Los resultados de la prueba de entrada muestran que el 71 % de los
estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, con puntajes entre 0 y 10, mientras
que el 24 % se ubico en el nivel de proceso, con calificaciones entre 11y 13; no se
registraron estudiantes en los niveles de logro esperado ni logro destacado.

Al comparar con la prueba de salida, se aprecia un cambio favorable, ya que
el 35 % de los estudiantes alcanzoé el nivel de logro esperado y otro 35 % el nivel
de logro destacado, reduciéndose considerablemente el porcentaje en el nivel de

inicio.
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En sintesis, los resultados evidencian una mejora en el nivel de desarrollo
de la competencia evaluada. Estos hallazgos sugieren que la aplicacion del modelo
didactico “Expresa Kids” contribuyd favorablemente al desarrollo de Ia

competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Tabla 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Medidas estadisticas Estadistico Prueba de Pruel_:)a de
entrada salida
Media aritmética X 8,6 15,9
Desviacién estandar S 2,8 3,3
Tamafio de muestra n 17 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde

los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Nota: Datos estadisticos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion
En la tabla y figura 10 se presentan las medias estadisticas descriptivas del
nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
considerando los resultados antes y después de la aplicacion del modelo didactico
“Expresa Kids”.
Se observa que en la prueba de entrada los estudiantes obtuvieron una media
de 8,6 ubicandose en el nivel de inicio, con una desviacion estandar de 2,8
Posteriormente, en la prueba de salida, la media se increment6 a 15,9 situando al
grupo en el nivel de logro esperado, con una desviacion estandar de 3,3. Este
aumento en la media refleja una mejora global en el desempefio de los estudiantes.
En suma, la comparacion entre los resultados antes y después indica un
impacto favorable del modelo didéctico “Expresa Kids” en el desarrollo de la

competencia evaluada, acorde con el disefio preexperimental del estudio.

Andlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Expresa Kids”.

Prueba estadistica de la hipdtesis general
La implementacion del modelo didactico “Expresa Kids” incrementa el

nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en el area de comunicacion en los estudiantes de cinco afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de
Tacna, en el afio 2024.
Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas

HO: La implementacion del modelo didactico “Expresa Kids” no genera un

incremento significativo en el nivel de desarrollo de la competencia “Crea
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proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de Comunicacion en los
estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa N.° 198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

H1: La implementacion del modelo didactico “Expresa Kids” contribuye
significativamente al incremento del nivel de desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” en el area de comunicacion en los
estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa N.° 198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X post test < 14
H1: X post test > 14
Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccionalidad de la hipdtesis alternativa, se determina
que el contraste estadistico corresponde a una prueba de cola derecha para muestras
relacionadas (antes-después).
Paso 4: Nivel de significancia
Se establece un nivel de significacion del 5 %, equivalente a un valor de a = 0,05.
Paso 5: Distribucion de la prueba

Dado que el tamafio de la muestra es menor a 30 (n < 30) y se asume que
las puntuaciones siguen una distribucién normal, se emplea la prueba t de Student
para muestras relacionadas (antes-después).
Paso 6: Grados de libertad
Gl=n-1
Gl.=17-1

Gl=16
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Paso 7: “t” de Student en tablas

Para un nivel de significacion del 5 % (a = 0,05) en una prueba de una cola
y con 16 grados de libertad, se obtuvo en la tabla el valor critico de tt = 1,75 (aprox.).
Paso 8: Test de prueba

Dado que los puntajes presentan distribucion normal y corresponden a
mediciones de mismo grupo antes y después de la aplicacion del modelo didéactico,
se emplea la prueba t de Student para unas muestras relacionadas, cuya expresion

matematica es la siguiente:

Xpost test — Xpre test

t =

\SZpost test n S2pre test
n n

Donde:

t = “t” de student

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar
n = Tamario de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de
Rechazo

15 = {75 <= 6095
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Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Estadisticos Prueba de entrada Prueba de salida
(pre test) (post test)
Media aritmética X=8,6 X =159
Desviacion estandar S=28 S=33
Tamario de la muestra n=17 n=17

Xpost test — Xpre test

t =
\SZpost test n S2pre test
n n
15,9 - 8,6
t= ——
V3,32, 2,82
17 Y7
t =695

p = 0,000 (p < 0,05)

Paso 11: Decisién y justificacion

Dado que el valor calculado de t (t° = 6,95) supera al valor critico obtenido
de la tabla (t = 1,75) y se ubica en la regidn de rechazo, se rechaza la hipotesis nula
(HO) y, en consecuencia, se a aceptar la hipdtesis alternativa (H1).
Paso 12: Conclusion

En sintesis, con un nivel de confianza del 95 %, se concluye que la
aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids” generd un incremento significativo
en el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en los estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion

Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.
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Verificacion de hipotesis

Verificacion de la primera hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, previo a la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”, se ubica en
el nivel de inicio en los estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la Institucion
Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.

Los datos presentados en la tabla y figura 1 muestran que, en la prueba de
entrada, el 71 % de los estudiantes de cinco afios se ubicé en el nivel de inicio.
Asimismo, segln la tabla y figura 2, el promedio obtenido fue de 8,6 en la escala
de 0 a 10, valor inferior a 10, acompafiado de una desviacion estandar de 2,8 lo que
indica una cercania de los puntajes al promedio del grupo.

Por otra parte, el valor calculado de lat de Student (tc = —2,05) es inferior al
valor critico obtenido de la tabla, lo que conduce al rechazo de la hipétesis nula (Ho)
Yy, en consecuencia, a la aceptacion de la hipdtesis alternativa (H:). Con un nivel de
confianza del 95 %, se concluye que el nivel de desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, previo a la aplicacion del modelo
didactico “Expresa Kids”, se situa en el nivel de inicio del aprendizaje. En virtud

de ello, queda confirmada la primera hipoétesis especifica.

Verificacion de la segunda hipdtesis especifica.

Luego de la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”, el nivel de
desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” se situd
en el nivel de logro esperado en las estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la

Institucion Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.
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La informacion consignada en la tabla y figura 5 evidencia que, en la prueba
de salida, el 35 % de las estudiantes alcanzo los niveles de logro esperado y logro
destacado. Asimismo, de acuerdo con la tabla y figura 6, se obtuvo un promedio de
15,9 en la escala de 14 a 17, acompafiado de una desviacién estandar de 3,3 lo cual
indica que los puntajes se concentraron de manera cercana al promedio del grupo.

Por otro lado, el valor calculado de la t de Student (tc = 2,37) superé el valor
critico establecido en la tabla, lo que permitié rechazar la hipotesis nula (HO) y
aceptar la hipotesis alternativa (H1). Con un nivel de confianza del 95 %, se
concluye que el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos™, posterior a la aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids”,
se encuentra en el nivel de logro esperado, quedando asi confirmada la segunda

hipétesis especifica.

Verificacion de la hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids” permitio incrementar el
nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en el area de Comunicacion en las estudiantes de cinco afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de
Tacna, durante el afio 2024.

La informacion presentada en las tablas y la figura 9 muestra que, en la
prueba de entrada, el 71 % de las estudiantes se ubicaba en el nivel de inicio; sin
embargo, tras la intervencion, en la prueba de salida, el 35 % logro alcanzar el nivel
de logro esperado.

Del mismo modo, segun lo consignado en la tabla y figura 10, se evidencia
un progreso significativo en el desarrollo de dicha competencia luego de la

aplicacion del modelo didactico “Expresa Kids™, al observarse un incremento del
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promedio general, que paso de 8,6 puntos en la prueba de entrada (escala de 0 a 10)
a 15,9 puntos en la prueba de salida (escala de 14 a 17), alcanzandose asi el nivel
de logro esperado.

Asimismo, el andlisis de los valores de la desviacion estandar
correspondientes a las pruebas de entrada y salida (2,8 y 3,3 respectivamente)
permite evidenciar que, en la evaluacion final, el grupo present6 una mayor
homogeneidad, al encontrarse los resultados mas proximos al promedio del aula.

Finalmente, considerando que el valor calculado de la t de Student (tc = 6,95)
supera el valor critico establecido en la tabla y se ubica dentro de la regién de
rechazo, se procede a rechazar la hip6tesis nula y, en consecuencia, a aceptar la

hipétesis alternativa, quedando confirmada la hipdtesis general de la investigacion.
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CONCLUSIONES

Primera:

La implementacion del modelo didactico “Expresa Kids” contribuyd de
manera significativa al fortalecimiento de la competencia “Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos” en el area de Comunicacion, logrando que las estudiantes
de cinco anos del nivel inicial de la Institucion Educativa N.° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” avancen del nivel de inicio al nivel de logro esperado.
Estos resultados permiten evidenciar la efectividad de la propuesta, ya que se
alcanzaron niveles de logro esperado en las distintas capacidades o dimensiones,
tales como la exploracion y experimentacion de los lenguajes del arte, la aplicacion
de procesos creativos y la socializacidn de sus procesos y proyectos.

Segunda:

Los resultados de la prueba de entrada (pretest), aplicada antes de la
intervencion, mostraron que los estudiantes de cinco afios del nivel inicial de la
Institucién Educativa N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” presentaban
limitaciones en el desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, ubicandose mayoritariamente en el nivel de inicio. Esta situacion
evidencia que las habilidades vinculadas a la formulacion, ejecucion y socializacion
de sus creaciones ain se encontraban en proceso de fortalecimiento.

Tercera:

La aplicacion de la prueba de salida (post-test) evidencié que las estudiantes de
cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa N.° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” lograron una mejora significativa en el desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, ubicandose en los

niveles de logro esperado y logro destacado tras la implementacion del modelo
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didactico “Expresa Kids”. En este sentido, las estudiantes demostraron una mayor
capacidad para desarrollar sus procesos creativos, reflejando originalidad en sus
producciones y expresando sus proyectos de manera clara y efectiva al socializarlos

con sus compaﬁeros.
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RECOMENDACIONES

Primera:

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa Margarita
Bacigalupo promover la implementacion de talleres educativos en el area de
Comunicacién, elaborados mediante un trabajo colegiado entre los docentes y
teniendo en cuenta las necesidades e intereses de la comunidad estudiantil. Estos
talleres pueden apoyarse en el modelo didéctico “Expresa Kids”, con la finalidad
de fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y contribuir a una educacién de
mayor calidad para las estudiantes.

Segunda:

Se sugiere que los docentes de la Institucién Educativa Margarita
Bacigalupo elaboren estrategias de aprendizaje orientadas al fortalecimiento de las
habilidades creativas de los estudiantes, haciendo uso de materiales novedosos y
motivadores que capten su interés y participacion. Dichas estrategias pueden
apoyarse en el modelo didéactico “Expresa Kids”, con la finalidad de potenciar las
competencias del area de Comunicacion y propiciar un ambiente de aula dinamico,
participativo y creativo.

Tercera:

Se considera importante que los padres de familia de la Institucion
Educativa Margarita Bacigalupo a hacer uso del modelo didactico “Expresa Kids”
como una herramienta de apoyo para acompafiar de manera efectiva a sus hijos en
las actividades escolares. Asimismo, resulta fundamental que mantengan una

coordinacion constante y un trabajo colaborativo con los docentes, a fin de
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contribuir al fortalecimiento del desarrollo creativo de los estudiantes y favorecer

la adecuada expresion de sus proyectos.
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LISTA DE COTEJO
Institucion Educativa: N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
Profesora: Nery Oliva Galvez Ormachea
Edad - Seccion: 5 afios — “Celeste”
NUmero de nifios matriculados: 17
NUmero de nifios a los que se les aplico la lista de cotejo: 17

AREA COMUNICACION
Competencia “Crea Proyectos desde los lenguajes artisticos”
Explora y experimenta los lenguajes
Capacidades del arte
Manipula Menciona las Propone Utiliza
de manera caracteristicas diversos correctamente
. . grupal o ylas usos que los materiales
Criterios de individual diferencias puede
Evaluacién los de los darle a los
materiales objetos que objetos
explora
N2 | Nombre y Apellido SI| NO | SI NO | SI NO | SI NO
01 |ARIAS ARONI EDRICK
MATTEO
02 |CAUNA CONDE
VALENTINA
ALESSANDRA

03 |CONDORI CHACHAQUE
EDWIN JEANPIER

04 |[EGOAVIL CHURA
CRISTIAN MATEO

05 |GONZALES TEVES JEEAN
FRANZUA

06 [INCAQUIAPE CONDORI
KENNEDY KHALIM




07

MAMANI MAMANI
MAYRA ESTEFANY

08

MORAN ANAMURO
DAYANA

09

MUNIZAGA MADUERNO
IGNACIA VALENTINA

10

NINA POMA
ALESSANDRO

11

PERALTA MAQUERA
LUAN

12

PINTO FUCHS ELIAS
ADRIAN

13

REYES ROJAS
ISHLIANNYS YSABELA

14

RIVERA DEL CARPIO
MAMANI ARIANNA

15

VALDIVIA RAMOS SOFIA
ANTONELA

16

VELARDE SIERRA
FERNANDA

17

ZAMORA MARCA
BEJAMIN SALVADOR

18

ZEBALLOS PINTO
LUCIANA DARIELA







ANEXO: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO:

Implicancias del modelo didactico “Expresa Kids” en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en
estudiantes de 5 afios en una institucion educativa inicial de Tacna, 2024.

de 5 afios de una institucién educativa inicial
de Tacna en el transcurso del afio 2024?

educativa inicial de Tacna en el transcurso del afio
2024.

en los estudiantes de 5 afios de una institucion
educativa inicial de Tacna transcurso del afio
2024.

PROBLEMAS SECUNDARIOS

a) ¢Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos antes la aplicar el
modelo didacticos “Expresa kids”’en los
estudiantes de 5 afios de una institucion
educativa inicial de Tacna?

b

Nl

¢Cudl es el nivel de desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos después de aplicar el
modelo didactico “Expresa kids” en los
estudiantes de 5 afios de una institucion
educativa inicial de Tacna?

OBJETIVOS ESPECIFICO

a) ldentificar el nivel de desarrollo de la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos
antes de aplicar el modelo didactico “Expresa
kids” en los estudiantes de 5 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna.

b) Evaluar el nivel final de desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos después de aplicar el modelo didactico
“Expresa kids” en los estudiantes de 5 afios de
una institucion educativa inicial de Tacna.

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

a) El nivel actual de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de inicio antes de
aplicar el modelo didactico “Expresa kids”
en los estudiantes de 5 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna.

b) El nivel actual de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de logro después de
aplicar el modelo didactico “Expresa kids”
en los estudiantes de 5 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna.

dependiente:

Variable
independiente

Modelodidéctico
“Expresa Kids”

17 estudiantes
en un grupo

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | POBLACION TIPO Y DISENO
DE
INVESTIGACION
¢Cudles son las implicancias de laaplicacion | Determinar las implicancias de la aplicacion del Las implicancias de la aplicacion del modelo
del modelo didactico “Expresa Kids” en el | modelo didactico “Expresa Kids” en el desarrollo de | didactico “Expresa kids” en el nivel de
desarrollo de la competencia crea proyectos | la competencia crea proyectos desde los lenguajes | desarrollo de la competencia crea proyectos Tipo.
desde los lenguajes artisticos en estudiantes | artisticos en estudiantes de 5 afios de una institucion | desde los lenguajes artisticos son significativas | |, i1

Experimental

Disefio:
Pre experimental







Los talleres que hemos brindado
permiten a los estudiantes
desenvolverse de manera
espontinea, activando su creatividad
y dinamismo, con el objetivo de
expresarse libremente tanto de
forma oral como corporal.

Evaluacion inicial antes de
aplicar el modelo didactico

I I 1 TALLER

“Creando mi personaje maravilloso”

5 SESION

“Nos convertimos en mimos”
2 TALLER

“Collage de revistas”

Evaluacién final después de
3 TALLER aplicar el modelo didactico
“Creando movimientos de manera
individual y grupal”




Area de Comunicacion
Competencia
Crea Proyectos desde los lenguajes

artisticos
Capaciades
e Explora y experimenta los lenguajes
del arte
e Aplica procesos creativos
e Socializa sus procesos y proyectos




El modelo didactico “Expresa Kids” tiene como propdsito
desarrollar la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en el area de Comunicacion, en los estudiantes de

cinco afnos de la seccion Celeste de la Institucion Educativa
Inicial N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.
Este modelo se sustenta en el uso de los lenguajes artisticos
como medios esenciales para la comunicacion infantil,
permitiendo que los nifios expresen ideas, emociones y
experiencias de manera creativa y significativa. A través de
actividades pedagodgicas intencionalmente disefiadas, se
promueve la expresion oral y corporal, favoreciendo la
participacion activa, la imaginacion y la autonomia en la creacion
de proyectos artisticos. De esta manera, “Expresa Kids”
contribuye al fortalecimiento de la creatividad y al desarrollo
integral de los estudiantes,







‘v~‘

ESTRATEGIAS PROPOSITO MATERIALES

CREANDO MI PERSONAJE
MARAVILLOSO

COLLEGE DE REVISTAS

CREANDO MOVIMIENTOS

“MARINERA MAGICA “ AL

RITMO DEL PANUELO

NOS CONVERTIMOS EN
MIMOS

Crear un personaje utilizando
diversos materiales.

Uso mi creatividad mediante el
collage

Los nifos realizan movimientos
libremente de acuerdo a su
interés.

Conocemos y bailamos al ritmo
de los pasos de la marinera.

Representar sus vivencias a
través del mimo.

50 MOEOIDAGTD) SETFSAKDS

palitos, tenedores, pompones,
conos de papel, tapas de
botella, vasos de plastico,
goma, cinta.

tijera. goma, hojas de colores,
plumones, lapiz,
borrador,revistas diversas.

painuelos, pali cintas, maracas,
ojotas, bufer, sombrero, varita
magica.

faldas, sombreros, panuelos,
bolsa magica, caja sorpresa,
conos.

pintura blanca, delineador
negro, labial rojo, sombra de
ojos, toallitas hiumedas.

EVALUACION

Lista de cotejo.

Listo de cotejo.

Lista de cotejo.

Lista de cotejo.

e A
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“Creando mi personaje
maravilloso”




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afio de la Recuperacién y Consolidacion de la Economia Peruana”

[ TALLER GRAFICO PLASTICO ]

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial: I.E.1 Margarita Bacigalupo
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Nery Oliva Géalvez Ormachea
1.3. Estudiante Practicante Aned Patifio Pefia

1.4. Seccion - Edad 5 afios Celeste

1.5. Fecha:

1.6. Programa de Estudios: Educacién Inicial

1.7. Ciclo: VIl “B”

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Intereses y | Crear un personaje utilizando diversos materiales del interés del estudiante y
necesidades de los | presentarlo a través de un cuento, adivinanza o canto.
nifos y nifias
Area Competencias Desempefios Evidencia y/o producto
Crea proyectos desde | Explora de manera Explora de | Elaboracién de su
Comunicacion | los lenguajes | manera individual y/o grupal | personaje maravilloso.
artisticos. diversos materiales de acuerdo

con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
material con otro.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y
del proyecto de otros.

Organizacion del espacio y materiales

Se tiene listo el espacio para trabajar con los nifios.
Materiales:

Palitos de colores
Tenedores de plastico
Pompones de colores
Ojitos movibles
Conos de papel

Hojas bond de colores
Plastilina

Papel crepe

Tapas de botella
Vasos descartables
Goma

Cinta

Tijeras
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

Panel divertido
Laminas

I1l. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcion de la Secuencia

Recursos y/o
materiales

Inicio

Antes del proceso creativo
Se relne a los nifios en asamblea.
Se realiza una pausa activa.
Cancion de las manitos
Hay viene volando una mariposa que se mueve sus alas
cerca de una rosa (bis)
Veo un pollito moviendo el piquito, pica, pica, pica el
pollito (bis)

Se tienen listo los materiales en los espacios que
trabajaran los nifios.

Previamente antes de comenzar la clase se les comunica
a los nifios que ha venido un amiguito muy especial a
visitarnos.

Se generan las siguientes preguntas a los nifios:

¢Pueden saber quién serd? ¢ Se los presento?

mmm bueno vamos haber si adivinan

Pues el tiene dos brazos muy largos, unas piernas como
alambre, una cabeza rectangular y le gusta hacer beep
beep, beep.

¢ Qué serd? ; Qué creen que pueda ser?

El es mi amiguito Eluruleco, ese el nombre de mi amigo
y es un robot muy peculiar, saben a él lo cree yo con mis
propias manitos, asi como crearon a pinocho.
¢Conocen a pinocho? ¢Quién lo creo?

Bueno el es mi amigo y yo lo quiero mucho, les voy a
contar de como lo cree.

Una maestra llamada Aned iba muy feliz por el parque
cuando de pronto por el pasto encontré muchos conitos
de papel y rapido penso por que no tener un amiguito de
aventuras que la acompafien a todo lugar, asi que
imagino como crear a su comparfiero de juego.

Llego a su casa y le hizo dos brazos con alambre, el
cuerpo con vasos Yy asi fue creando a su amigo poco a
poco y cuando termino tuvo a un amigo increible.
Seguidamente se presenta Eslureco a los nifios.

A continuacion, se elabora frente a los nifios un nuevo
personaje.
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Desarrollo Durante el proceso creativo

Se les muestra a los nifios la nueva creacion y se les
pregunta:

¢Les gustarias crear su amigo especia?

Escuchamos sus respuestas

Se les dice a los nifios que se les estregara diversos
materiales para que ellos puedan utilizar libremente.
Se les indica que con los materiales crearan a su
mufieco.

Durante el proceso de creacién se va guiando a los nifios
siempre y cuando ellos lo soliciten.

Cierre Después del proceso creativo

Se invita a los nifios a que presenten a su nuevo amigo
de juegos(mufieco).

Se invita a los nifios que utilicen el panel divertido
donde los nifios escogeran como quieren presentar a su
a su mufeco; contando un cuento, una adivinanza, o una
cancion acerca de su mufieco.

Luego de la presentacion de los personajes(mufieco).
Se realizan las siguientes preguntas:

¢ Qué hicimos el dia de hoy?

¢Cémo lo hicimos?

¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ Qué les parecié?

¢ Utilizarian otras opciones para presentar a su personaje
maravilloso?

¢Cuadles serian?

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Demuestra creatividad y originalidad al realizar su trabajo.
Le pone un nombre a su personaje creado.

Explica como realizo su personaje con sus demas Lista de cotejo
comparieros.

InteractUa y presenta a su personaje a través de las tres
estrategias brindadas y sugiere otras.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio, E. (2017) Curriculo Nacional de la Educacion
Bésica Real (Primera ed.) Lima, Peru: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afio de la Recuperacién y Consolidacion de la Economia Peruana”

[ TALLER GRAFICO PLASTICO

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

I.E.l Margarita Bacigalupo

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Nery Oliva Galvez Ormachea

1.3. Estudiante Practicante

Aned Patifio Pefia

1.4. Seccién - Edad

5 afios Celeste

1.5. Fecha:
1.6. Programa de Estudios: Educacién Inicial
1.7. Ciclo: VIl “B”
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Intereses y | Uso mi creatividad mediante el collage
necesidades de los
nifos y nifias
Area Competencias Desempefios Evidencia y/o producto
Crea proyectos desde | Explora de manera Explora de | Elaboraciéon de su propio
Comunicacion | los lenguajes | manera individual y/o grupal | collage de forma creativa.
artisticos. diversos materiales de acuerdo

con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
material con otro.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y
del proyecto de otros.

Organizacion del espacio y materiales

Materiales:
Tijeras

Goma

Hojas de colores
Plumones

Léapiz y borrador
Revistas diversas

Se tiene listo el espacio para trabajar con los nifios.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

I1l. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcion de la Secuencia

Recursos y/o
materiales

Inicio

Antes del proceso creativo

Se reline a los nifios en asamblea.

Se tienen organizados todos los materiales para la
actividad.

Se invita a los nifios a observar una caja méagica en
donde encontraran varias revistas y se les reparte las
revistas para que la observen.

Después se les pregunta a los nifios:

¢ Qué materiales observaron?

¢ Qué encontraron dentro de las revistas?

¢ Qué podremos hacer con todos estos materiales?
Escuchamos sus respuestas.

Se realiza una pausa activa.

“Cancion de las manitos”
Hay viene volando una mariposa que se mueve sus alas

cerca de una rosa (bis)
Veo un pollito moviendo el piquito, pica, pica, pica el
pollito (bis)

Se tiene listos los materiales en los espacios que
trabajaran los nifios. (tijera, goma, borrador, lapiz,
plumones, hojas de colores, revistas variadas).
Previamente se tienen varias cartulinas cortadas para
darselas a los nifios. Donde ellos podran plasmar su
creatividad.
Luego se les muestra algunos recortes de revistas donde
se les indica que se realizara una obra de arte delante de
ellos.
Se procede con la elaboracién de la obra.

Desarrollo

Durante el proceso creativo
Se muestra la obra de arte y se les pregunta:

¢ Te gustaria crear tu collage de revistas?

Escuchamos sus respuestas.

Se les dice a los nifios que se les entregara revistas para
que ellos recortar libremente las imagenes que les guste.
Seguidamente se les indica que en la cartulina A4
crearan su collage.

Durante el proceso de creacion se va guiando a los
nifios, siempre y cuando lo soliciten.

Cierre

Después del proceso creativo

Finalmente se solicita a los nifios que cada uno presente
su obra de arte, explicando las imagenes que pegaron y
como se sintieron al hacerlo.

Se motiva a los nifios a responder las siguientes
preguntas:

¢Qué hicimos hoy?

¢Colmo lo hicimos?

¢Fue facil o dificil hacerlo? ¢Por qué?
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IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Elabora su idea artistica con diversos materiales.

Manifiesta atreves de sus creaciones sus vivencias. _ _
o Lista de cotejo
Expone su creatividad a través del collage.

Demuestra su creatividad al usar el collage.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio, E. (2017) Curriculo Nacional de la Educacion
Bésica Real (Primera ed.) Lima, Peru: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afio de la Recuperacién y Consolidacion de la Economia Peruana”

[ TALLER DERITMO Y MOVIMIENTO ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial: I.E.1 Margarita Bacigalupo

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Nery Oliva Géalvez Ormachea

1.3. Estudiante Practicante Aned Patifio Pefia

1.4. Seccion - Edad 5 afios Celeste

1.5. Fecha:

1.6. Programa de Estudios: Educacién Inicial

1.7. Ciclo: VIl “B”

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Intereses Los nifios realizaran movimientos libremente de acuerdo con su interés.
necesidades de los
nifos y nifias

Area Competencias Desempefios Evidencia y/o producto

Comunicacién

Crea proyectos desde
los lenguajes
artisticos.

Explora de manera Explora de
manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo
con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
material con otro.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y
del proyecto de otros.

Fotografias
Representacién gréafica de
lo que mas les gusto al nifio
en el taller.

Organizacion del espacio y materiales

Ojotas
Bufer

Sombrero
Varita magica

Se tiene listo el espacio para trabajar con los nifios.
Materiales:
Pafiuelos
Pali cintas
Maracas
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I1l. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcion de la Secuencia

Recursos y/o
materiales

Inicio

Antes del proceso creativo
Se redne a los nifios en asamblea.
Se tienen organizados todos los materiales para la
actividad.
Se comunica a los nifios que el dia de hoy vamos todos
a mover cuerpo.
Se realizan las siguientes preguntas:
¢ Qué materiales necesitares para mover nuestro cuerpo?
¢Cuéndo escuchan musica, que hacen al escucharla?
¢ QuEé pasa si escucho un ritmo o una musica?
¢ Qué harian ustedes en esos momentos?
Se invita a Lola a participar.
Se les dice a los nifios que ha venido nuestra amiga Lola
a visitarnos.
Lola motiva a los nifios a participar bailando una
cancion.
“Yo tengo el ritmo”
Yo tengo el ritmo td tienes jazz
Vamos juntos, vamos a improvisar
Tu tienes pulso, yo tengo el beat
Tenemos mucho tiempo para jugar por mi.
Lola empieza a bailar al ritmo de la musica.
Lola les pregunta a los nifios:
¢ Les gustaria aprender a bailar?
¢ Qué baile te gustaria aprender?
Los nifios responden.
Se realiza una pausa activa.
“Cancion de las manitos”
Hay viene volando una mariposa que se mueve sus alas
cerca de una rosa (bis)
Veo un pollito moviendo el piquito, pica, pica, pica el
pollito (bis)
Se tiene listos los materiales en los espacios que
trabajaran los nifios. (pafiuelos, maracas, cintas,
sombreros).
Previamente se tienen varios ritmos de musica listos en
el bufer (Morenada, salsa, marinera, huayno) que los
nifios interpretaran al momento de escucharla.
Lola interpreta una cancion frente a los nifios con los
materiales presentados en el aula.

—

il

 JE-
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Desarrollo Durante el proceso creativo

Luego de la presentacion del baile se les pregunta:

¢Les gustaria bailar como Lola?

Se les motiva a los nifios a utilizar los materiales para
gue se muevan al ritmo de la musica de forma libre.
Los nifios bailan al ritmo de la mdusica, realizando
movimientos libres, con los sombreros, pafiuelos,
cintas, etc.

Se comunica a los nifios que formen grupos de 4 para
que trabajen juntos en un ritmo, que deberan crear.
Durante el proceso de creacidén se va guiando a los
nifios, siempre y cuando lo soliciten.

Cierre Después del proceso creativo
Finalmente se invita a los nifios a presentar sus w0 g
movimientos libres de acuerdo con el ritmo de su | . é@#’

interés. €
Se realizan las siguientes preguntas luego de su \
presentacion: Yy e

¢Fue divertido aprender nuevos ritmos?
¢Qué fue lo que mas les gusto?
¢ Qué dificultades tuvieron?

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Los nifios realizan movimientos de manera libre, de acuerdo
con los ritmos de su interés. Lista de cotejo

Representa graficamente lo que mas les gusto del taller.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio, E. (2017) Curriculo Nacional de la Educacion
Basica Real (Primera ed.) Lima, Peru: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afio de la Recuperacién y Consolidacion de la Economia Peruana”

TALLER DE DANZA

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

I.E.l Margarita Bacigalupo

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Nery Oliva Galvez Ormachea

1.3. Estudiante Practicante

Aned Patifio Pefia

1.4. Seccién - Edad

5 afios Celeste

1.5. Fecha:
1.6. Programa de Estudios: Educacién Inicial
1.7. Ciclo: VIl “B”

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Intereses Conocemos y bailamos al ritmo al ritmo de los pasos de marinera.
necesidades de los
nifos y nifias
Area Competencias Desempefios Evidencia y/o producto

Crea proyectos desde

Comunicacién | los lenguajes
artisticos.

Explora de manera Explora de
manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo
con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
material con otro.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y
del proyecto de otros.

Presentacion de baile de
marinera, en la que los
nifios gjecutan
movimientos  corporales
propios, integrando gestos
y desplazamiento  que
reflejan sus experiencias.

Organizacion del espacio y materiales

Materiales:
Faldas
Sombreros
Pafiuelos
Bolsa magica
Caja sorpresa
Conos

Se tiene listo el espacio para trabajar con los nifios.
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I1l. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos Descripcion de la Secuencia Recursos y/o
materiales

Inicio Antes del proceso creativo
Se redne a los nifios en asamblea.
Se tienen organizados todos los materiales para la
actividad.
Se presenta a los nifios a un personaje que ha venido a
visitarlos, caracterizado con un traje de marinera.
Se les invita a descubrir a los nifios.
A continuacion, se realiza las siguientes preguntas:
¢Quién creen que sera?
¢Han participado alguna vez en una fiesta de marinera?
¢Les gustaria conocer el baile de la marinera?
Escuchamos sus respuestas.
El personaje hace una presentacion de marinera frente a
los nifios.
Se les pregunta a los nifios si les gustaria aprender a
bailar la marinera igual que nuestro amiguito Juanito.
Los nifios responden.
Se tiene listos los materiales en cajas magicas que
estaran ubicados en los espacios que trabajaran los
nifios. (faldas, sombreros, pafiuelos).
Previamente se tienen varios conos ubicados en el area
donde se trabajara la danza.
Luego se invita los nifios a ubicarse en los espacios
destinados.
Los nifios se ubican en los conos.
Se realiza ejercicios de estiramiento para preparar el
cuerpo para el baile.

Desarrollo Durante el proceso creativo

A continuacion:
Se invita a los nifios a reunirse libremente en parejas
nifio y nifa.
Seguidamente los nifios abren sus cajas magicas y
descubren juntos sus materiales.
Inician las clases de danza con los materiales ya
encontrados.
Se motiva a los nifios a desplazarse en circulos junto a
su pareja.
Se guia a los nifios a bailar a través del juego imitando
al lider.
Se trabaja juntos a los nifios los pasos basicos:
movimientos de los pies, manos, brazos, usando el
pafiuelo al compas de la musica.
Los nifios se caracterizan utilizando trajes de marinera.
Se motiva a nifio a bailar libremente la danza con todos
los recursos brindados.
Se observa y compafia a bailar a los nifios la danza.

Cierre Después del proceso creativo
Finalmente se invita a los nifios a presentar su baile de
marinera.



https://elcomercio.pe/respuestas/nombre-ano-2020-peru-oficial-nnda-nnlt-noticia/

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afio de la Recuperacién y Consolidacion de la Economia Peruana”

Se realizan las siguientes preguntas luego de su
presentacion:

¢Cémo se sintieron al bailar marinera frente a sus
comparieros?

¢Qué fue lo que mas les gusto de su baile y por qué?
¢Qué parte del baile les resulté mas facil o divertida de
realizar?

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Los nifios ejecutan los movimientos y pasos aprendidos.

Los nifios incorporan movimientos propios que reflejan sus Lista de cotejo
experiencias personales y su entorno.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio, E. (2017) Curriculo Nacional de la Educacién
Basica Real (Primera ed.) Lima, Peru: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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[ TALLER DE EXPRESION ESCENICA ]

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial: I.E.1 Margarita Bacigalupo
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Nery Oliva Géalvez Ormachea
1.3. Estudiante Practicante Aned Patifio Pefia

1.4. Seccion - Edad 5 afios Celeste

1.5. Fecha:

1.6. Programa de Estudios: Educacién Inicial

1.7. Ciclo: VIl “B”

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Intereses y | “Representa sus vivencias a través del mimo”
necesidades de los
nifos y nifias
Area Competencias Desempefios Evidencia y/o producto
Crea proyectos desde | Explora de manera Explora de | Participacion durante la
Comunicacion | los lenguajes | manera individual y/o grupal | caracterizacion y la
artisticos. diversos materiales de acuerdo | actividad de mimo.

con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se
producen al combinar un
material con otro.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros.
Describe lo que ha creado. A
solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y
del proyecto de otros.

Organizacion del espacio y materiales

Se tiene listo el espacio para trabajar con los nifios.
Materiales:

Pintura blanca de rostro

Delineador negro

Labial rojo

Sombra de 0jos negros

Toallitas himedas
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I1l. SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcion de la Secuencia

Recursos y/o
materiales

Inicio

Antes del proceso creativo

Se reline a los nifios en asamblea.

Se tienen organizados todos los materiales para la
actividad.

La maestra, disfrazada de mimo, entra al salon llorando,
acompafiada por la auxiliar. Los nifios, al verla tan triste,
se acercan con curiosidad y preocupacién. Con la ayuda
de la auxiliar, le preguntan qué le ha sucedido y por qué
esta llorando. Lo que mas llama la atencion de los nifios
es que la maestra lleva consigo un maletin magico.

Poco a poco, los nifios se dan cuenta de que la maestra
no puede hablar. Aun asi, mediante gestos y
expresiones, logran comprender lo que quiere
comunicarles. Con empatia y atencién, los nifios
intentan ayudarla y descifrar el mensaje que guarda en
su maletin magico.

Después se les pregunta a los nifios:

¢Por qué creen que no habla?

¢Por qué creen que esta llorando? ¢ Les gustaria poder
entenderla?

¢Por qué mueve las manos y no habla?

Los nifios observan que el mimo tiene un maletin
magico.

Los nifios extraen del maletin magico un sobre:

¢Qué serd? ;Qué nos querra decir nuestra amiguita
mimo?

Una vez abierto el sobre se empieza a leer.

Hola me llamo Paty, me siento muy triste y solita nadie
me entiende y nadie quiere jugar conmigo, quisiera
tener amigos de verdad y que me puedan comprender.

Con ayuda de la auxiliar se hacen las siguientes
preguntas:

¢A ustedes les gusta los mimos?

¢Les gustaria ser como nuestra amiga Paty? Y asi poder
jugar en ella.

Desarrollo

Durante el proceso creativo

Se forman grupos de cinco nifios. Con la ayuda de la
auxiliar, se caracteriza a cada uno de ellos, pintando sus
rostros al estilo de mimo.

Una vez que todos los nifios estan caracterizados, se les
comunica la actividad a realizar: cada uno pasara al
frente para decirle algo motivador a Paty.

Al notar que todos eran como ella, Paty se sintié muy
feliz y complacida. Con gestos de alegria, expres6 que
regresaria otro dia para visitarlos nuevamente.
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Cierre Después del proceso creativo
Finalizando el taller, los nifios observan que nuestra .
amiga Paty esta muy contenta de rodearse de personas
gue si la entiendan.

Se motiva a los nifios a responder las siguientes
preguntas:

¢Alguien quiere contarme que es lo que hablaron con
Paty?

¢ Te gusto caracterizarte como ella?

¢ Qué hicimos hoy?

¢Cémo lo hicimos?

¢Fue facil o dificil hacerlo? ¢Por qué?

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Menciona las caracteristicas de los materiales.

Propone diversos usos que puede darle a los materiales que
se utilizan

Demuestra creatividad al expresarse a través de la Lista de cotejo
pantomima.

InteractGian con los demas a través de la pantomima.

Muestra creatividad al realizar la actividad encargada.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Ministerio, E. (2017) Curriculo Nacional de la Educacion
Basica Real (Primera ed.) Lima, Peru: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante
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UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: Flores Orosco  Glanca

P ydela de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho®

1.2. Cargo e institucién donde labora: ... E..£:.2:0:2.3.3.0......Docente

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: ... k1 81& de C.‘.’..\.ﬁ.)"

1.4. Autor (es) del instrumento: Aned... ko, Askid  Vilanveve,

1.5. Estudiante(s) investigador (es): Aned pQ‘“‘", Asiid  Villanveve,

ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
D|R|BJ|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. ﬂ
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables %
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del érea, en correspondencia con la finalidad de la =
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08. ANALISIS Descompone adccuadamente la (s) variables/ %
dimensiones/indicadores/items / valoracion
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacién *
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
Sub total SO
TOTAL 50
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 400
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
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UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto:

1.2. Cargo e institucién donde labora:

........................................................................

........................

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: ... k12)2..98... S8,

1.4. Autor (es) del instrumento:

1.5. Estudiante(s) investigador (es):

Aned Pohnc Peda As\id Villanveus, Boneqaas

-----------------------

Aned Paline Peda

ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacidn se considera la escala de 1 a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|[B]|E
01. CLARIDAD Est4 formulado con lenguaje apropiado y comprensible. Ve
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables 1
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del 4rea, en correspondencia con la finalidad de la 45
misma.
04. ORGANIZACION Presentaci6n ordenada >
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. v
06. PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. %
07. CONSISTENCIA - Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. P
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ L
dimensiones/indicadores/items / valoracién
. 09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacién L
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse A
Sub total 4o
TOTAL Ho
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 8 @)
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100]
Opinién de aplicabilidad: Si{ ) No( )
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UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
I. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: H((l‘('\,)l)Q{CA/'/O(lC/\/

ol ) \ - P '/
1.2, Cargo e institucién donde labora: 3:(“(\””‘.0.)(‘I(/“”»’(h”‘ ........................................

/ (){'/.(‘(YK’( )

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacidn: ..... l,-m!.g,\,_,,,(),g.,,,g,g?g)g .....................................................

1.5. Estudiante(s) investigador (es): ..Aned.  Povdo Pedo . . . f.\.ﬁ!.'.'\.d....‘.’.‘.‘.\.?:!).‘.’.?.‘!.‘ﬁ.....99{‘.?3° 3

. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacién.

L D)

Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION

N|D|R|B
01. CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado y comprensible.
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables
03. ACTUALIDAD Adccuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la
misma.

04. ORGANIZACION Presentacion ordenada

05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes.

06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado.

07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos.

o8| %< < [ X[ X< | % [X PX X [=

08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
Q dimensiones/indicadores/items / valoracion
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse
Sub total
TOTAL S

Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78%

Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100]

Opinion de aplicabilidad: Si () No( )
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PRUEBA DE ENTRADA

puntave | vi2o | ps [ po | o7 | es | punrae | erz0 [pot]ieaolieaa] el RONTAE /2o SRUNTAIERIfoTAL 201N

ESTUDIANTES N P1 P2 | P3 P4

Sofia Valdivia 1 0 0 0 1 1 5 1 0 0 1 2 10 1 0 0 1 2 10 5 8.333333333
Alessandro Nina 2 1 0 0 0 1 5 1 0 0 1 2 10 0 0 1 1 2 10 5 8.333333333
Ueanpier Condori 3 1 0 0 1 2 10 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 2 10 4 6.666666667
\Valentina Cauna 4 1 1 0 1 3 15 1 1 1 0 3 15 0 1 1 1 3 15 9 15
Mateo Egoavil 5 1 0 0 0 1 5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 10 3 5
Franzua Gonzales 6 0 0 0 1 1 5 1 0 1 0 2 10 0 0 1 0 1 5 4 6.666666667
Kennedy Incaquispe 7 0 1 1 0 2 10 1 1 0 0 2 10 0 0 1 0 1 5 5 8.333333333
Luan Peralta 8 0 0 1 0 1 5 0 0 1 1 2 10 0 1 0 1 2 10 5 8.333333333
Ignacia Munizaga 9 0 1 0 1 2 10 1 0 1 1 3 15 1 1 0 0 2 10 7 11.66666667
Edrick Arias 10 1 0 0 1 2 10 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 10 4 6.666666667
Ysabela Reyes 11 1 0 0 1 2 10 0 1 1 1 3 15 0 1 1 1 3 15 8 13.33333333
/Arianna Rivera del Carpio 12 1 0 0 0 1 5 1 1 1 0 3 15 0 0 1 1 2 10 6 10
Benjamin Zamora 13 1 0 0 1 2 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 5 3 5
Dayana Moran 14 1 0 0 1 2 10 1 1 1 0 3 15 1 0 1 0 2 10 7 11.66666667
Elias Pinto 15 1 0 0 0 1 5 1 1 0 0 2 10 1 0 1 0 2 10 5 8.333333333
Mayra Mamani 16 1 0 0 1 2 10 0 1 0 0 1 5 0 1 0 1 2 10 5 8.333333333
Fernanda Velarde 17 1 0 1 1 3 15 0 0 1 1 2 10 0 0 1 1 2 10 7 11.66666667




PRUEBA DE SALIDA

ESTUDIANTES N P1 P2 P3 | P4 | PUNTAIE

Mateo Egoavil 1 1100 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 15 10 16.66666667
Edrick Arias 2 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 12 20
Sofia Valdivia 3 11 0 1 1 1 1|1 1 0 0 1 10 9 15
/Ariana Rivera del Carpio 4 1100 0 1 1 1 0|1 0 1 1 1 15 8 13.33333333
Benjamin Zamora 5 1[0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 10 7 11.66666667
Elias Pinto 6 11 1 1 1 1 1)1 0 1 1 0 10 10 16.66666667
\Valentina Cauna 7 1100 0 1 1 1 1)1 0 0 0 1 5 7 11.66666667
/Alessandro Ninna 8 1100 0 1 1 1 0|1 1 1 1 1 20 9 15
Fernando Velarde 9 11 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 15 11 18.33333333
Ignnacia Munizaga 10 1|0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 5 7 11.66666667
Dayana Moran 11 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 12 20
Luan Peralta 12 110 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 15 9 15
Kennedy Incaquispe 13 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 12 20
Jeanpier Condori 14 101 1 1 1 1 1)1 1 0 0 1 10 10 16.66666667
Franzua Gonzales 15 11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 11 18.33333333
Mayra Mamani 16 0 [0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 5 6 10
Ysabela Reyes 17 111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 12 20







1 TALLER CREANDO Ml
PERSONAJE MARAVILLOSO

Mesa con los materiales Edrick con el micréfono preguntoén, el panel divertido y su
palitos de colores, conos de papel,tapas,papel crepe, ojitos creacion
movibles, vasos d rtabl t d haras,

pompones,plastilina, hojas de colores, goma, cinta, silicona

Los nitos y yo con sus creaciones



2 TALLER MANITOS CREATIVAS

Libros revistas o
folletos

Varita magica Caja misteriosa
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Sus creaciones plasmadas

Isabela y Luan exponiendo

Los nifos y yo con sus creaciones




3 TALLER ME MUEVO AL RITMO DE MI CORAZON

|

Paiuelos de

palicintas Titere Lola
colores
4
BUFER maracas ojotas

varita magica

Los nifos bailando libremente al ritmo de su interes




4 TALLER MARINERA MAGICA AL RITMO DEL PAGUELO

caja donde estaran los
panuelos

bolsas magicas rosada faldas de Paiiuelos de
marinera y en la azul sombreros colores

Sombreros de
Faldas de marinera marinera

®

niina desarmable

nino desarmable

para vestir para vestir

silueta que se
convertira en un
bailarin real

Recuerditos de la
danza de la
marinera

Maestra
caracterizada con
el vestuario de la

marinera

—_—

acompatante que era la silueta se convirtié en real



5 TALLER NOS CONVERTIMOS EN MIMOS
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pahitos humedos , lapiz negro,
pintura para mimo hecha por mi,
labial y pincel sombras de ojos

Maletin magico Nifos con Paty la amiga mimo
que estaba triste

Los niios
realizando el
taller de mimo




qu turnitin' Pigina 1 de 97- Portada

MARILU PALZA QUISPE

Identificador de la entrega trn:old::1:3477014334

PATINO Y VILLANUEVA_TESINA FINAL SUSTENTACION.docx

a INFORME DE INVESTIGACION (TESINA)
& INFORME DE INVESTIGACION (TESINA)
2

Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica José Jiménez Borja

Detalles del documento

Identificador de la entrega
trn:oid:::1:3477014334

Fecha de entrega

9 feb 2026, 8:57 a.m. GMT-5

Fecha de descarga

9 feb 2026, 9:01 a.m. GMT-5

Nombre del archivo

PATINO_Y_VILLANUEVA_TESINA_FINAL_SUSTENTACION.docx

Tamado del archivo
573.2KB

-

% R\
bl b

Ev] turnitin régina 1 de97-portada

91 péginas
19.538 palabras

108.840 caracteres

Identificador de la entrega trn:oid::1:3477014334

: Scanned with !
i & CamScanner’|


https://v3.camscanner.com/user/download

?‘-J turnitin' P4gina 2 de 97 - Descripclén general de integridad

22% Similitud general

Identificador de la entrega trn:0id::1:3477014334

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

» Bibliografia
» Texto citado

» Coincidenclas menores (menos de 15 palabras)

Fuentes principales

11% @ Fuentes de Internet
2% Publicaciones

19% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revisién

No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.

zvq turnitin  Pégina 2de 97- Descripcién general de integridad

. Los 5I§orltmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
buscar inconsistencias que permitirfan distinguirlo de una entrega normal. Si
; ao\/enimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda rwisarlo.

~ Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas Sin embargo,
recomendamos que preste atencion y la revise.
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