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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a través del modelo didactico
“Pequefios artistas” en el &rea de comunicacion en los estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial de Tacna, 2024, donde se emple6 un disefio pre-
experimental. La poblacion de la 1.E.l. Clarita Gambetta, se encuentra constituida por un
total de 54 estudiantes de 4 afios y la muestra por 15 estudiantes de 4 afios, para su
evaluacion, se ha empleado la observacion y como instrumento se utilizé una rubrica de
evaluacion, asimismo, para el procesamiento de datos se ha empleado la estadistica
descriptiva e inferencial, obteniendo como resultado que los estudiantes se encontraban
en el nivel de inicio (87%) antes de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios
artistas”. Después de su aplicacion se alcanzo que el 73% de estudiantes se encontraran
en el nivel de logro esperado. Se concluye que la aplicacion del Modelo didactico
“Pequefios artistas” fue eficaz, porque alcanzé el nivel de logro esperado en la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, el cual comprende las
capacidades: Explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y

socializa sus procesos y proyectos.

Palabras claves: desarrollo, lenguaje, artistico, creatividad, imaginacion.
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ABSTRACT

The objective of this research work is to develop the competence to create projects
from artistic languages through the didactic model of Little Artists in the area of
communication in 4-year-old students of an Initial Educational Institution in Tacna, 2024,
where a design was used. pre-experimental. The population of the I.E.I. Clarita Gambetta,
iIs made up of a total of 54 students and the sample is made up of 15 children. For its
evaluation, observation has been used and as an evaluation rubric instrument, likewise,
descriptive and inferential statistics have been used for data processing, resulting in the
students being at the beginning level (87%) before the application of the “Little Artists”
didactic model. After its application, 73% of students were at the expected level of
achievement. It is concluded that the application of the “Little Artists” didactic model
was effective, because it reached the level of achievement in the competition: create
projects from artistic languages, which includes the capabilities: Explore and experience

the languages of art, apply creative processes and socialize. their processes and projects.

Keywords: development, language, artistic, creativity, imagination.
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INTRODUCCION

Es innegable la presencia de manifestaciones artisticas en la vida de los nifios y
nifias, como seres naturalmente artistas, emplean desde lo menos pensado para realizar
sus creaciones, ya que el mundo les brinda todo un sinfin de materiales que pueden
emplear, entonces, los nifios y nifias se encuentran en constantes estimulos que, si no son
atendidos de la manera adecuada, con lo que necesitan, en consecuencia, se pueden
generar nifios con miedo a explorar, poco creativos e incapaces de socializar sus
representaciones. Por ello, surge, el modelo didactico “Pequefios Artistas”, que, a través
de estrategias y materiales innovadores, se ha logrado promover que los nifios y nifias de
4 afos desarrollen sus conocimientos para crear de manera espontanea y original,

empleando diversos materiales para que los usen segun su creatividad.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado y distribuido en cuatro

capitulos:

Capitulo I: Plantea la descripcion del problema, asi también se refiere a la
formulacién del problema, la justificacion e importancia de la investigacién, asi mismo

se redacta los objetivos, hipdtesis y las variables del estudio.

Capitulo I1: Se refiere al marco tedrico del problema, en el cual estan incluidas

las bases tedricas cientificas de las dos variables de estudio.

Capitulo 11l: Contiene la metodologia, donde se especifica el tipo de
investigacion, el disefio de la investigacion, la poblacién y el tamafio de muestra, ademas
de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, técnicas de procesamiento y

analisis de la informacién.
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Capitulo 1V: Se realiza la descripcién del trabajo de campo, comprobacion de
hipotesis y las conclusiones a las que el investigador ha llegado después de todo el proceso

de investigacion

Finalmente se muestra las conclusiones y recomendaciones del trabajo de
investigacion, asi como la bibliografia y los anexos que evidencias de la aplicacion del

taller “Pequefios Artistas” para dar solucidn al problema.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

Los estudiantes del nivel inicial, continuamente buscan expresar sus
vivencias, ideas y necesidades, usualmente de manera oral, sin embargo, también
estd presente el arte, una forma de expresion en el que interviene la creatividad,
con el fin de comunicar un sentimiento o una idea. En tal sentido, el arte cobra
relevancia en el nivel inicial y se manifiesta mediante diversos lenguajes artisticos,
el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2013) los define como formas de
expresion, y presenta, el lenguaje dramatico, lenguaje musical, lenguaje de la

danza, y el lenguaje grafico plastico.

Cada estudiante es Unico, ante ello, los lenguajes artisticos se convierten
en un abanico de multiples posibilidades para expresar; y estdn presentes en el
Programa Curricular de Educacién Inicial, en la competencia Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos, el MINEDU (2016) menciona que, esta
competencia permite a los estudiantes emplear varias formas de expresion para
comunicarse con los demds, y al mismo tiempo se efecttia la creatividad,

imaginacion, experimentacion, planificacion y reflexion. Siendo necesario el
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desarrollo de dicha competencia para un aprendizaje integral en los estudiantes a

favor del logro del perfil de egreso de la educacion bésica regular (EBR).

Enfatizando en Chile, la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2022) en base al diagnostico Voces

de la Educacion artistica en Chile, advierte acerca de:

Enfatizando en Chile, ante la existencia de falta de equidad para el
desarrollo de la educacion artistica en Chile, se sefala cuatro puntos: el acceso
desigual a la educacion artistica; el sesgo centralista de la toma de decisiones que
afecta a las regiones; la desigual valoracion de los lenguajes artisticos; y las
limitaciones en la estructura del sistema educativo en Chile, siendo relevante la

educacion artistica para el desarrollo integral de los estudiantes.

Enfatizando en el Per, existe el insuficiente desarrollo de la creacion de
proyectos mediante los lenguajes artisticos en el &mbito educativo inicial en Lima,
frente a esta problematica, el Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion
Peruana (FONDEP, 2022) ha identificado y respaldado iniciativas para superar

esta brecha, y en su portal web oficial se registra lo siguiente:

La aprobacion del proyecto innovador “Un lugar magico para aprender”,
mismo que tiene cOmo objetivo central, implementar un espacio orientado para
que los estudiantes del segundo ciclo de educacion inicial, puedan manipular
recursos y materiales estructurados y no estructurados, posibilitando la expresion
y creacion de proyectos mediante los lenguajes artisticos, promoviendo el
desarrollo de aprendizajes significativos a favor del logro de las competencias y

poder alcanzar un aprendizaje integral.
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Enfatizando en Tacna, luego de la culminacion de la practica pedagogica
durante la formacién docente y tras haber efectuado un pre test, se identifico que
los estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos” de la Cuna Jardin “Clarita
Gambetta”, evidencian un insuficiente desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, revelando dificultades para explorar de
manera autonoma diversos materiales de acuerdo a sus necesidades e intereses,
denotando inseguridad en la toma de decisiones, lo que provoca que los
estudiantes busquen la validacion de un adulto que le brinde la seguridad que no
cometerd un error; muestran dificultad para representar sus ideas mediante
proyectos grafico plasticos; y reflejan dificultad para comentar y mostrar de forma

espontanea el proyecto que realizaron.

Por otro lado, se identificaron 3 factores causales para el insuficiente
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos; entre
ellos, la escasa motivacion y predisposicién por parte de los padres o cuidadores;
también, los estudiantes evidencian timidez e inseguridad para tomar decisiones
de manera autébnoma durante la creacién de proyectos grafico plésticos; y por
ultimo, la causa principal es la metodologia utilizada por el docente, ya que
predomina el uso de indicaciones precisas, provocando que todos los estudiantes
recreen una manualidad propuesta por la docente, dejando de lado la creacion de

proyectos en base a los intereses de los estudiantes.

Se propone como alternativa de solucion al problema expuesto, la
implementacién del modelo didactico “Pequefios artistas”, que cuenta con 4
procesos; exploracion del material, propuesta de ideas, aplicacion de ideas, y

socializacion de los proyectos; con el objetivo de mejorar el desarrollo de la
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competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos; los procesos del
modelo didactico se fundamentan en la teoria pedagogica “Proceso creativo” de
Graham Wallas y la teoria psicoldgica “Ciclo del aprendizaje experiencial” de
David A. Kolb; al mismo tiempo, se prioriza los intereses de los estudiantes, la
toma de decisiones y autonomia para la creacion de proyectos grafico pléasticos;
con el fin de mejorar la competencia y fomentar un aprendizaje integral en los

estudiantes.

Formulacion del Problema

Problema principal.

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” en el
nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, en
los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna en el afio

20247

Problemas secundarios.

a. (Cuadl es el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, antes de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios
artistas” en los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de

Tacna en el afio 2024?

b. (Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artistas, después de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios
artistas” en los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de

Tacna en el afio 2024?
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Justificacion de la investigacion

Justificacion practica

Se enfatiza en el aspecto préctico, el presente trabajo de investigacion
permite brindar aporte en la solucion de un problema, frente al insuficiente
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en
estudiantes del nivel inicial, a fin de que potencializar la creacion de proyectos
grafico plésticos, a su vez, sera posible evidenciar una mejora significativa en la
toma de decisiones, seguridad, confianza, autonomia e interaccién con los demas,
permitiendo en los estudiantes un aprendizaje integral y a futuro puedan afrontar
diferentes situaciones de la vida cotidiana en distintos contextos, asi como lograr

sus metas tanto académicos como personales.

Justificacion metodologica

Desde la justificacion metodoldgica, se puede afirmar que la elaboracion
del instrumento de la rabrica de evaluacién, debidamente validada por jueces
expertos y con la confiabilidad correspondiente, éste puede ser aplicado en
diferentes contextos para la recoleccién de datos, ya que, posibilitara conocer el
nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en
estudiantes del nivel inicial. Por otro lado, las actividades de aprendizaje han sido
planificadas considerando los procesos propios del modelo didactico “Pequefios
artistas”, estos procesos hacen posible el desarrollo de actividades didacticas e
innovadoras previamente elaboradas, con el proposito de lograr en los estudiantes
la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Asi mismo,
proporciona a los profesionales de la educacion, una herramienta debidamente

validada para su aplicacién en otros contextos.
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Justificacion tedrica

La presente investigacion se lleva a cabo con el fin de aportar al
conocimiento sobre el lenguaje artistico grafico plastico, en el &area de
Comunicacién para poder desarrollar la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos y demostrar resultados que se podran sistematizar en una
propuesta para ser incorporado como conocimiento a la educacion, ya que se
estaria demostrando que el uso del modelo didactico “Pequefios artistas” permite
mejorar el desarrollo de las capacidades del estudiante, en el lenguaje artistico

grafico pléstico.

La importancia del presente estudio se basa en potencializar la creacion de
proyectos grafico plasticos en los estudiante de cuatro afios, fomentando la
capacidad creativa, la imaginaciéon, motricidad, pensamiento critico para asi
fortalecer su seguridad, contribuyendo a desenvolverse en la sociedad de forma
Optima y sobre todo positiva que ayude a enfrentar los problemas propios de un
contexto determinado, permitiéndole la exploracion de su potencial a través de los
diversos lenguajes grafico plastico, mismo que brindara herramientas para

facilitar la expresion de ideas con los demas.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general.

Determinar el efecto del modelo didactico “Pequefios artistas” en el nivel de logro
de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, en los estudiantes

de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna en el afio 2024.
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1.4.2. Objetivos especificos.

a. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, antes de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios
artistas” en los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de

Tacna.

b. Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, después de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios
artistas” en los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de

Tacna.

1.5. Formulacién de hipotesis

1.5.1. Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas™ eleva el nivel de inicio a
logro esperado de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en
los estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna en el afio

2024.

1.5.2. Hipdtesis especificas.

a. El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Pequetios artistas” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa

inicial de Tacna.

b. El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se

encuentra en el nivel de logro esperado, después de la aplicacion del modelo
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didéctico “Pequefios artistas™ en los estudiantes de 4 afos de una institucion

educativa inicial de Tacna.
1.6. Variables e Indicadores
1.6.1. Variable Independiente.
Modelo didactico “Pequerios artistas”

Indicadores

e Explora los materiales.

e Toma decisiones acerca de lo que pueda hacer con el material proporcionado,

como lo puede hacer, donde lo realizara y para que lo realizara.
e Moviliza aquellos recursos que necesita para desarrollar su plan de accion.

e Comparte el procedimiento que realiz6 y aquellos hallazgos que descubrid.

1.6.2. Variable dependiente

Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Indicadores

e Explora con su cuerpo de manera autonoma distintos materiales segiin su

interés y propone que puede hacer con ellos.

e Representa sus ideas de manera autonoma en la creacién de su proyecto

mediante el lenguaje grafico plastico.

e Comparte con los demés de manera auténoma la creacion de su proyecto.

1.6.3. Variables intervinientes

Variable interviniente. Tardanza, Inasistencia, cultura y nivel Social.



1.6.4. Operacionalizacion de las variables

Variable Definicion Def|n|(_:|on Dimensiones Indicadores
Conceptual Operacional
Es un conjunto de | El modelo didactico “Pequefios artistas” se
procesos, mismos que son | concibe como un conjunto de procesos ciclicos y Explora los materiales utilizando su
utilizados POr | organizados, mismos que comprenden cuatro | Exploracion del | cyerpo y sentidos.
Variable educadores, estos nacen procesos y estos son, exploracion del material; material

Independiente

Modelo didactico
“Pequefios
Artistas”

de una reflexion
anticipada acerca de la
practica educativa,
sirviendo como soporte
para forma el vinculo
necesario entre el anlisis
tedrico y la intervencién
practica. (Ferndndez vy
Madrid, 2010).

propuesta de ideas; aplicacién de ideas; y
socializacion de los proyectos; estos tienen
sustento la teoria pedagogica “Proceso creativo”
de Graham Wallas y la teoria psicologica “Ciclo
del aprendizaje experiencial” de David A. Kolb;
ademéds toman en cuenta los procesos
pedagdgicos de la propia competencia. El
presente modelo didactico se enfoca en el
lenguaje grafico pléastico a fin de buscar el
desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos, mediante el dibujo,
pintura y modelado; estos se desarrollaran
teniendo presente los principios que orientan la
educacion inicial, a fin de que el nifio sea el
protagonista de su aprendizaje. El presente
modelo didactico en su ejecucion plantea utilizar
principalmente  recursos conformado  por
materiales no estructurados y naturales; ademas,
tiene como objetivo desarrollar la competencia
crea proyectos artisticos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de 4 afios de edad de
laL.LE., “Cuna Jardin Clarita Gambetta™ J.V. Para
Grande de Tacna, 2024.

Propuesta de
ideas

Toma decisiones acerca de lo que
pueda hacer con el material
proporcionado, como lo puede
hacer, donde lo realizara y para que
lo realizara.

Aplicacion de
ideas

Moviliza aquellos recursos que
necesita para desarrollar su plan de
accion.

Socializacion de
los proyectos

Comparte el procedimiento que
realiz6 y aquellos hallazgos que
descubrid.

25
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Variable Definicion Def|n|(_:|on Dimensiones Indicadores Escala de
Conceptual Operacional Evaluacion
Son los diversos | Esta competencia sera medida por Explora con su cuerpo de
lenguajes  artisticos | medio de una rubrica de evaluacion, manera auténoma distintos
que el estudiante | misma que esta conformada por tres materiales seg(in su interés y Inicio
E::ri m?]nsicaF,)rggtr:g:: dimen.siones, estas §on, explora y propone que puede hacer con 0-10
teatro, artes entre | EXPerimenta aplica  procesos Explora y ellos. Proceso
otros, para ppder creatlvos,.y somal.lza sus procesos y experimenta 11-13
transmitir a través de | proyectos; al mismo tiempo, se
estos lenguajes sus | dividen en indicadores que son Logro
ideas, pensamientosy | precisados en un total de diez items. Esperado
emociones. Pone en | pqte instrumento de evaluacion sera 14 -17
Variable 2:2;228 hab'“d‘;g?; aplicado en los estudiantes de 4 Logro
dependiente desarrollar nuevas afios de la L.E. “Cuna Jardin Clarita Representa sus ideas de Destacado
ideas, organizalas y | Gambetta” J.V. Para Grande en manera auténoma en la 18 - 20

evaluarlas de manera
constante. Hace uso
de recursos y
conocimientos que ya
tiene con los nuevos
para interactuar con
los demas.
(MINEDU, 2016)

Tacna, de manera que posibilitard
medir el desarrollo de la
competencia crea proyectos desde
los diferentes lenguajes artisticos
tras la aplicaciéon del modelo
didactico “Pequetios artistas”.

Aplica procesos
creativos

creacion de su proyecto
mediante el lenguaje grafico
pléstico.

Sociabiliza sus
procesos y
proyectos

Comparte con los demés de
manera auténoma la
creacion de su proyecto.
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2.1.1.

CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacional.

Guzméan y Barba (2020) en Ecuador, realizaron el estudio “La creatividad
y su desarrollo a través de las artes plasticas en la educacion infantil”. Dicho
estudio presenta un enfoque cuantitativo con un disefio pre experimental; la
poblacion consta de 137 estudiantes y la muestra fue de 37 estudiantes del segundo
ciclo de educacion inicial, dicha muestra fue evaluada con una escala de
creatividad. Los resultados reflejan que en la prueba de entrada una puntuacién
promedio de 18 puntos y en la prueba de salida, la puntuacién promedio es de 32
puntos de un total de 40 puntos, por lo tanto, se concluye la existencia de una
mejora significativa en la creatividad después de aplicar las artes plasticas en los

estudiantes del segundo ciclo de educacidn inicial.

Cedefio y Mereci (2021) en Ecuador, realizan el estudio “Estrategias de
Educacién Artistica como potenciadora del desarrollo del pensamiento creativo

en los estudiantes de bésica elemental”. Dicho estudio presenta un enfoque
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cuantitativo experimental; la poblacion consta de 86 estudiantes y la muestra fue
de 24 estudiantes del segundo ciclo de educacion inicial, dicha muestra fue
evaluada con una prueba. Los resultados reflejan que en la prueba de entrada se
encuentra en un bajo nivel y en la prueba de salida, supera el bajo nivel llegando
al nivel medio, por ello, se concluye la existencia de una mejora significativa en
la creatividad después de aplicar estrategias mediante el arte en estudiantes del

segundo ciclo de educacion inicial.

Astudillo (2021) en Ecuador, realiza la investigacion denominada
“Estrategias innovadoras basadas en técnicas graficos plasticas para estimular la
creatividad en nifios de 4 a 5 afios en la unidad educativa particular San Francisco
Sales, en el afio lectivo 2019 — 2020”. Dicho estudio presenta un enfoque
cuantitativo con un disefio pre experimental; la poblacion y la muestra fue de 22
estudiantes del segundo ciclo de educacion inicial, dicha muestra fue evaluada
con una ficha de observacion. Los resultados reflejan que en la prueba de entrada
se encuentra en un nivel de inicio y en la prueba de salida, los estudiantes se
encuentran en el nivel de logro, por lo tanto, se concluye la existencia de una
mejora notable en la creatividad después de aplicar estrategias bajo en método

Montessori en los estudiantes del segundo ciclo de educacién inicial.

Nacional.

Chunga y Fernandez (2024) en Piura, ejecutan el estudio “Técnicas grafo
plasticas y su efecto en la competencia Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en una institucion educativa Piura 2022”. Dicho estudio corresponde al
enfoque cuantitativo, de tipo experimental y disefio pre experimental; la poblacion

refiere a 77 estudiantes y la muestra responde a 29 de estudiantes de cuatro afios,
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quienes fueron evaluados mediante la técnica de la observacion y como
instrumento se utiliz6 un cuestionario. Los resultados evidencian que en la prueba
de entrada se registro el 86% de estudiantes en el nivel de inicio y en la prueba de
salida, el 59% de estudiantes se registraron en el nivel de proceso, por lo tanto, se
concluye que las técnicas grafico plésticas provocaron el incremento del

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los leguajes artisticos.

Espinoza y Fabian (2023) en Huanuco, ejecutan el estudio de nombre
“Taller de dramatizacioén para mejorar la competencia crea proyectos artisticos en
nifios de la Institucion Educativa N°392 Cushipampa - San Pablo de Plillao,
Huénuco- 2021”. Dicho estudio es de enfoque cuantitativo y refiere a un disefio
pre-experimental; su poblacion estad conformada por 52 estudiantes y la muestra
corresponde a 15 estudiantes de 4 afios, dicha muestra fue medida con la técnica
de la observacion y aplicacion de una ficha de observacion como instrumento de
recoleccion de datos, que hizo posible medir la mejora de la competencia crea
proyectos artisticos. En relacion a los resultados se evidencia que en la prueba de
entrada se obtuvo que el 13% de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio y el
86,7% se encuentra en el nivel de proceso; por otro lado, en la prueba de salida se
registrd que el 60% de estudiantes se ubican en el nivel de logro esperado y el
40% se ubica en el nivel de proceso, por ello, se concluye que el taller de
dramatizacién mejora la competencia crea proyectos artisticos; siendo efectiva en
los estudiantes de 4 afios para el desarrollo de la competencia crea proyectos

artisticos.

Aparicio y Balladares (2021) en Piura, realizan la investigacion

denominada “Técnica grafico - plastica para mejorar la creatividad en estudiantes
g
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de instituciones unidocentes”. Dicha investigacion corresponde al enfoque
cuantitativo, con un disefio pre experimenta; la poblacion y la muestra de estudio
refiere a 28 estudiantes del nivel inicial de segundo ciclo, a dicha muestra
mediante la técnica de observacion se aplicd una lista de cotejo como instrumento
de recoleccion de datos. Los resultados obtenidos evidencian que antes de la
aplicacion de la técnica grafico plastico, el 100% de los estudiantes se ubicaba en
nivel medio y tras la aplicacion de técnica grafico pléstico, el 100% de los
estudiantes se posicionan en nivel alto, concluyendo que la técnica grafico pléstico

mejora la creatividad en estudiantes del nivel inicial del segundo ciclo.

Local.

Choque y Pino (2023) efectuaron la investigacion de nombre “Desarrollo
de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a través del modelo
didactico “Manitos creativas” en estudiantes de 5 afios de una institucidén
educativa inicial de Tacna, 2022”. Este estudio corresponde al enfoque
cuantitativo, de tipo experimental y disefio pre experimenta, la poblacion fue de
71 estudiantes y la muestra responde a 11 estudiantes, a dicha muestra, mediante
la observacion y una llista de cotejo se hizo una evaluacion. Los resultados
obtenidos demuestran que en la prueba de entrada el 82% se encontraba en el nivel
de inicio y en la prueba de salida, el 100% se ubicé en el nivel de logro esperado,
ante ello se concluye que el modelo didactico “Manitos creativas” es efectivo, ya
que evidencio una mejora en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.

Quenta y Soto (2023) efectlian el estudio “El desarrollo de la competencia

crea proyectos artisticos a través del modelo didactico “Crearti” en estudiantes de
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5 anos de una institucion educativa inicial de Tacna, 2022”. Dicho estudio
corresponde al enfoque cuantitativo, de tipo experimental y disefio pre
experimental, la poblacion fue de 46 estudiantes y la muestra consté de 18
estudiantes, cuya evaluacion se realizd6 mediante una lista de cotejo y la técnica
de la observacion. Los resultados obtenidos reflejan que en la prueba de entrada
el 72% de estudiantes se encuentran en nivel de inicio, y la prueba de salida reflejo
que el 89% de estudiantes se ubican en el nivel de logro esperado, por lo tanto, se
concluye que el modelo didactico “Crearti” demuestra efectividad para el
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
Cabrera y Peraza (2024), efectian la investigacion “Desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes del arte a través del modelo
didactico “Aprendo creando y jugando” en estudiantes de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna, 2022”. Dicha investigacion corresponde al
enfoque cuantitativo, de tipo experimental y disefio pre experimental; la poblacién
fue de 61 estudiantes y la muestra fue de 18 estudiantes, a quienes se les aplicd
una lista de cotejo y se utilizé la técnica de la observacion. Los resultados
obtenidos precisan que en la prueba de entrada la totalidad de los estudiantes de
encuentran en el nivel de inicio de la competencia, y en la prueba de salida, el
80% de los estudiantes se encuentra en el nivel de logro de la competencia;
concluyendo la efectividad del modelo didactico “Aprendo creando y jugando”
para el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes del arte.
Estos antecedentes forman parte del marco histérico de la investigacion,
debido a que pertenecen a investigadores, que se preocuparon por el mismo
problema, pero en otro tiempos y contextos de tal forma que constituyen un gran

respaldo para el contraste del estudio.
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Bases Tedricas

Competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

2.2.1.1. Proposito del area de Comunicacion

Comunicar a los demas ideas, sentimientos y necesidades es esencial en
las interacciones con los demas, esto se evidencia desde temprana edad, en un
principio con balbuceos, transforméandose luego en palabras y oraciones mas
complejas, resaltando la comunicacion oral, pero, también estd presente la
comunicacion no verbal, aquella que se hace presente mediante gestos y

movimientos corporales.

En el &mbito educativo, el area de comunicacion coloca énfasis en la
comunicacion verbal y no verbal, teniendo presente la vision que plantea el
Ministerio de Educacion (MINEDU) a fin de formar nifios competentes para su
desenvolvimiento optimo en sociedad, enfatizando en el nivel Inicial, el MINEDU
(2016) revela que el &rea de Comunicacion tiene como propdsito favorecer el
desarrollo de competencias orientadas a la comunicacion verbal, lectura de
distintos textos, escritura de distintos textos y el crear proyectos mediante los
diferentes lenguajes artisticos, con el propdésito de favorecer la expresion de los
nifios; comunicar ideas, necesidades, sentimientos y ademas puedan plasmarlos

graficamente.

En la comunicacion verbal son indispensables las palabras que se
transmiten de manera oral, mientras que en la comunicacién no verbal es posible
transmitir ideas sin necesidad de emplear palabras de manera oral, ya que la via

de comunicacidn sera nuestro rostro y cuerpo, con los que a través de movimientos
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y/o gesticulacion de rostro, podremos transmitir distintos mensajes a los demas,
ambas formas de comunicacién nos permiten transmitir mensajes (Gualoto,

2023).

Por lo antes mencionado, el proposito del area de Comunicacion se enfoca
en desarrollar las competencias comunicativas necesarias para comprender y
expresar textos orales y escritos, promoviendo el uso del lenguaje como medio de
interaccion y expresion, para que los estudiantes participen activamente con los
demas, manifestando pensamiento critico, creatividad y respeto, en tal sentido, el
estudiante no solo tendré el rol de receptor, también serd emisor y protagonista de

su aprendizaje.

2.2.1.2. Enfoque del area de Comunicacion

El area de Comunicacion busca desarrollar competencias comunicativas
en el estudiante a través del empleo de las practicas sociables del lenguaje
presentes en distintos contextos socioculturales donde el estudiante se pueda

desenvolver.

El MINEDU (2016) sostiene que el enfoque comunicativo es una guia que
orienta el desarrollo de las competencias comunicativas en el &mbito sociable del
lenguaje dentro del enfoque sociocultural, las cuales se ponen en préactica cuando
el individuo intervine de manera constante en la vida social y cultural de su
contexto. Por otro lado, Elena (2015) afirma que el enfoque comunicativo inicia
desde la competencia comunicativa el cual lo determina como el conocimiento
que tiene una persona sobre el uso adecuado que hace sobre el lenguaje en

situaciones donde se desenvuelve cotidianamente.
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De esta forma podemos concluir que el enfoque comunicativo del area de
comunicacion orienta el desarrollo de las competencias comunicativas la cuales
busca que el individuo tenga una participacion constante en su vida personal y

social.

2.2.1.3. Competencias del area de Comunicacion

El logro del perfil de egreso en los estudiantes de Educacion Bésica
Regular contribuye a fortalecer el desarrollo de las competencias para la vida, ya
que estas permitiran al estudiante insertarse a la sociedad y poder desenvolverse
Optimamente. EI Ministerio de Educacién (2016) afirma que una competencia, es
la facultad que tienen una persona para combinar un conjunto de capacidades,
estos son los conocimientos, actitudes y habilidades que va a lograr desarrollar
mediante un proceso de aprendizaje. Por otro lado, Charles (2016) menciona que
una competencia es el conjunto de estrategias que van integradas entre si. Ser una
persona competente va implicar valerse de varios recursos de forma consiente y

organizada para poder resolver un desafio que se nos presente.

De esta manera se puede concluir que una competencia es la facultad que
tienen las personas para combinar e integrar un conjunto de capacidades para

actuar ante una determinada situacion.

El area de comunicacion fomenta y posibilita que los estudiantes puedan
desarrollar y vincular diversas competencias del CNEBR, cuatro principalmente
gue toman protagonismo en dicha area. En tal sentido, el MINEDU (2016)
sostiene que el nivel de educacion inicial toma en cuenta las competencias que
estan vinculadas con el area de comunicacion, la compresién y la produccion de

textos orales que van acorde con el nivel de desarrollo de los estudiantes,
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considerando el contexto donde se desenvuelve a diario. Asi mismo, con el afan

de incentivar la lectura y la escritura mediante los textos escritos, ademas de la

creacion de proyectos mediante los lenguajes del arte.

EL MINEDU (2016) menciona que en el area de Comunicacion estan

presentes cuatro competencias:

a)

b)

d)

Se comunica oralmente en su lengua materna. Esta competencia pretende
que los estudiantes del nivel inicial puedan comunicarse oralmente de
manera efectivamente, de acuerdo a sus intereses y necesidades.

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna. Esta
competencia pretende que los estudiantes del nivel inicial puedan
vivenciar experiencias de lectura, a fin de que lograr obtener informacion
de textos, realicen inferencias, relacionen la informacion del texto con sus
saberes previos y reflexionen sobre el texto, ademas, se tiene presente que
la lectura que realizan es no convencional.

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. Esta competencia
pretende que el estudiante utilice sus saberes previos y recursos de su
experiencia con el lenguaje escrito, utiliza el sistema alfabético y un
conjunto de herramientas de la escritura y asi como poner en préactica
diversos tipos de estrategias.

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Esta competencia promueve
que el estudiante ponga en préactica los leguajes artisticos para poder
transmitir a través de ellos, sus ideas, pensamientos y emociones. Pone en
marcha habilidades creativas para desarrollar nuevas ideas, organizalas y
evaluarlas de manera constante. Hace uso de recursos y conocimientos que

ya tiene con los nuevos para interactuar con los demas.
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Cabe sefialar que todas las competencias que se desarrollar en el area de
comunicacion son de suma importancia para el buen desempefio del estudiante a
lo largo de su vida. Sin embargo, el problema observado en los estudiantes de 4
afios se manifiesta especificamente en la competencia “crea proyectos desde los

lenguajes artisticos”.

Dicha competencia es fundamental, ya que promueve en el estudiante
desarrollar su creatividad y su libre pensamiento por medio de la exploracién,
experimentacién y creacion, estimula las habilidades cognitivas permitiendo que
la comunicacion con los demas sea mejor. Por ello es indispensable en la
formacion del estudiante porque le permite desplegar su imaginacion, creatividad
y la reflexion para idear, planificar, ejecutar y evaluar sus propios proyectos
artisticos, experimentando con diferentes materiales y combinaciones. Ademas,

favorece la reflexion sobre sus creaciones y las de otros.

2.2.1.4. Capacidades de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos

Para el desarrollo de la competencia Crea proyectos mediante los
diferentes lenguajes artisticos es necesario movilizar de manera ciclica un
conjunto de capacidades. Por tal motivo, el MINEDU (2016) sefiala que la
competencia Crea proyectos mediante los diferentes lenguajes artisticos,
comprende tres capacidades, el primero de ellos se refiere; al uso de habilidades
para la experimentacion de materiales y pasos a seguir de manera autonoma; la
segunda capacidad, proponer ideas para desarrollar un plan de accion; y
finalmente la tercera capacidad pretende, compartir hallazgos y a partir de ello

hacer una reflexion.
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ElI MINEDU (2016) afirma que las capacidades, son aquellos recursos
necesarios para actuar de manera competente, tales recursos se refieren a
conocimientos, habilidades y actitudes. Por otro lado, en relacion al concepto de
capacidades, Castillo (2020) afirma que, son aquellos recursos que se utilizan para
actuar de forma competente, ademéas, Ahuanari, Hidalgo y Inuma (2020) sefialan
que las capacidades son herramientas que los nifios emplean con el objetivo de

lograr diversos talentos.

Es posible concluir que las capacidades son recursos, donde se combinan
los conocimientos, habilidades y actitudes, dando como resultado un
desenvolvimiento competente ante una situacion o problematica real en el

contexto.

El MINEDU (2016) indica que la competencia Crea proyectos mediante

los diferentes lenguajes artisticos moviliza las siguientes capacidades:

a. Exploray experimenta los lenguajes del arte. Esta capacidad se refiere a la
experimentacion espontanea, donde utilizan distintas habilidades durante
la exploracién de materiales y estrategias a usar.

b. Aplica procesos creativos. Esta capacidad de refiere a la toma de
decisiones para desarrollar un plan de accion.

C. EvalUa y socializa sus procesos y proyectos. Esta capacidad se evidencia
cuando se comparte los hallazgos obtenidos y se realiza una reflexién al

respecto.

Luego de conocer las capacidades presentes para el desarrollo de la
competencia Crea proyectos mediante los diferentes lenguajes artisticos, se puede

destacar la participacion de manera ciclica de todas las capacidades mencionadas,
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mismas que seran esenciales para el desarrollo del modelo didactico “Pequefios
artistas” en el area de Comunicacion, a fin de mejorar el nivel de la competencia

“Crea proyectos mediante los diferentes lenguajes artisticos”.

2.2.1.5. Desempefios de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos

El MINEDU en la educacion bésica regular, plantea una vision, en la que
cobra protagonismo el perfil de egreso, este busca el logro de las competencias de
las diferentes areas a favor del estudiante, para que tenga un desenvolvimiento
optimo en sociedad, cabe destacar que, no existe desarrollo de competencias sin
la movilizacion de capacidades y no existe movilizacion de capacidades sin el
desarrollo de los desempefios. Al mismo tiempo, no es suficiente con revisar los
desempefios para validar el desarrollo de la competencia, el conocer que son los
desempefios, serd la base de la investigacién, siendo necesaria la teoria para

gestionar el desarrollo de la competencia.

El 6rgano rector de las politicas educativas nacionales MINEDU (2016)
adjudica la concepcion de los desempefios, como descripciones especificas,
misma que guarda relacion del actuar del estudiante en una edad especifica. Por
otra parte, Castillo (2020) menciona que los desempefios son acciones observables

que realizan de manera contextualizada.

Por lo afirmado en lineas anteriores, se atribuye la definicién a los
desempefios, como descripciones observables, este varia de acuerdo a la edad vy,

ademas, ayuda a evidenciar el desarrollo de la competencia.
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El MINEDU (2016) presenta el desarrollo de la competencia “Crea
proyectos mediante los diferentes lenguajes artisticos” en estudiantes de cuatro

afios a traveés de los siguientes desempefios:

a) Se evidencia, cuando los nifios exploran distintos materiales de manera
autébnoma a partir de sus intereses y necesidades.

b) Se observa, cuando el nifio expresa sus vivencias haciendo uso de distintos
lenguajes artisticos.

C) Es visible, cuando el nifio muestra y comparte espontaneamente de manera

verbal las creaciones que realizé.

Por lo antes mencionado, se puede concluir que el desarrollo de la
competencia se evidencia en las acciones que describen los desempefios, por lo
tanto, para validar el desarrollo de la competencia crea proyectos mediante los
diferentes lenguajes artisticos, sera necesario hacer una revision de los
desempefios de cuatro afos, para gestionar su desarrollo optimo, posibilitando
dejar en evidencia observable la efectividad del modelo didactico “Pequefios
artistas” en el area de Comunicacion, en los estudiantes de 4 afios de la Cuna jardin

“Clarita Gambetta”.

2.2.1.6. Principios que orientan la Educacion Inicial

El MINEDU (2016) establece en el programa curricular de educacion

inicial, los siguientes principios que orientan la educacion inicial:

a) Principio de respeto. Se refiere al respeto de los procesos y necesidades de
las nifias y nifios, asi mismo el respeto por sus derechos, cultura, ritmo y

caracteristicas que lo hacen unico.
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d)

9)
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Principio de seguridad. Se refiere a los lazos afectivos que permiten que el
nifio sienta seguridad y pueda desenvolverse de manera libre a fin de ser
el protagonista.

Principio de un buen estado de salud. Se refiere al bienestar fisico,
emocional y social del nifio a fin de que este pueda continuar participando
de manera activa a nivel individual y con sus pares.

Principio de autonomia. Se refiere a la iniciativa propia del nifio, ya que
mediante su participacion podra descubrir y aprender por si mismo, podra
del autonomo en diversas actividades.

Principio de movimiento. Se refiere al movimiento libre como via para que
el nifio pueda conocer y explorar el mundo que lo rodea de acuerdo a sus
posibilidades.

Principio de comunicacion. Se refiere a la comunicacion como una
necesidad en la vida del nifio, por ello es esencial que el nifio tenga
oportunidad de comunicar y expresar.

Principio de juego libre. Se refiere al jJuego como una actividad innata en
el nifio, como una actividad de disfrute, mismo que lo expone a situaciones
en las que debe tomar decisiones, negocie, gestione soluciones ante
problematicas; de manera que el juego libre potencializa diversas

habilidades en los nifios.

Los siete principios que orientan la educacion inicial, deben estar

presentes de forma permanente, a fin de garantizar el desarrollo integral de los

nifios menores de seis afos, ya que ellos son los protagonistas de su propio

aprendizaje, siendo el centro de la educacion.



41

2.2.1.7. Teorias incidentes en las caracteristicas de los infantes

Los infantes en cada etapa de crecimiento y desarrollo, tienen

caracteristicas propias que los distinguen en relacion a su edad, el nifio a la edad

de cuatro afios tiene ciertas caracteristicas que lo destacan y que son muy

importantes de conocer para poder entender su desarrollo evolutivo y favorecer

su aprendizaje con mayor eficiencia.

Maldonado y Mendoza (2019) mencionan cinco teorias esenciales para

comprender el desarrollo y el aprendizaje de los estudiantes en la infancia, cada

una de las teorias se describen en las siguientes lineas:

a)

Teoria del desarrollo psicosocial de Erikson (1963). dicha teoria pretende
explicar la autocomprensién y conocimiento propio como un ser social.

Comprende ocho etapas, cuatro conciernen a la infancia y estas son:

Etapa de la confianza frente a la desconfianza. Abarca desde el nacimiento
hasta el primer afio y medio, se caracteriza por satisfacer necesidades

fisicas béasicas y establecer lazos afectivos con los cuidadores.

Etapa de autonomia frente a vergiienza y duda. Abarca desde el afio y

medio hasta los 3 afios, se caracteriza por la exploracién autbnoma

Etapa de iniciativa frente a culpa. Abarca desde los 3 a los 6 afios, esta
etapa se caracteriza por evidenciar deseo de actuar con autonomia, pero

con temor a las consecuencias.

Etapa laboriosidad frente a inferioridad. Abarca desde los 6 hasta los 12

afos, esta etapa se caracteriza por la competencia en diversos &mbitos.
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La muestra del presente estudio, comprende estudiantes de 4 afios de edad,
quienes se encuentran en la etapa de iniciativa frente a culpa, de la teoria del
desarrollo psicosocial, por ende, el adulto cumple el rol de brindar seguridad y ser

guia a fin de fomentar la autonomia en la toma de decisiones y el actuar del nifio.

b) Teoria sociocultural de Vygotsky (1926). Dicha teoria defiende que el
desarrollo cognitivo y el aprendizaje se construyen a través de la

interaccion social y la cultura, comprendiendo tres zonas de desarrollo.

o Zona de desarrollo real. Esta zona representa las habilidades y

conocimientos que posee el infante.

. Zona de desarrollo potencian. Esta zona presenta el nivel que se desea
alcanzar, donde el infante no es capaz de llegar por si mismo y necesita de

una guia u orientacion.

o Zona de desarrollo proximo. Esta zona es el puente entre la zona real y
zona potencial; ya que pretende ser el area en que se da el aprendizaje
significativo, donde el adulto es guia y orientador, mientras que el

estudiante es protagonista.

La teoria descrita, resalta el rol del docente como guia y orientador, siendo
el estudiante el protagonista de su aprendizaje, por ello, para mejorar el nivel de
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, es
esencial promover que el estudiante sea el personaje principal y quien sea autor

de su aprendizaje de manera significativa.
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Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1970). Esta teoria explica el
desarrollo cognitivo en 4 estadios, cada uno de ellos con caracteristicas

propias,

Estadio Sensorio Motriz. Abarca desde el nacimiento hasta los 2 afos, se
caracteriza por la presencia de habilidades motrices para comprender el

mundo que los rodea y nula capacidad de representacion simbolica.

Estadio Pre Operacional. Abarca desde los 2 a 7 afios, se caracteriza por la

presencia del lenguaje, pensamiento simbdlico/creativo.

Estadio Operaciones Concretas. Abarca de los 7 a los 12 afos, se

caracteriza por el pensamiento légico y operaciones mentales.

Estadio Operaciones Formales. Abarca desde los 12 en adelante, se
caracteriza por la presencia de pensamiento abstracto, hipotético y

deductivo.

La muestra de la presente investigacion se encuentra en el estadio pre

operacional, por ello, es esencial realizar actividades concretas para estimular la

creatividad y autonomia, al mismo tiempo el juego se convierte en un aliado, para

mejorar el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

d)

Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel (1977). Esta teoria
comprende tres fases, busca que el estudiante conecte lo nuevo con lo ya

aprendido para una comprension profunda.

Fase inicial: preparacion y activacion. En esta fase se activan los

conocimientos previos que posee el estudiante.
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Fase intermedia: integracién y asimilacion. Esta fase permite el encuentro
de la nueva informacion con la ya existente, a fin de modificar el

conocimiento previo.

Fase final, consolidacién. En esta fase se fusiona el conocimiento, siendo

estable, solido y completo, convirtiéndose en un aprendizaje significativo.

Teoria del enfoque Reggio Emilia de Loris Malaguzzi (1960). Este
enfoque se basa en la vision del nifio como protagonista de su aprendizaje,
con "cien lenguajes" para expresarse. Siendo un enfoque que guarda
estrecha relacién con favorecer la expresion desde diversos lenguajes

artisticos; en dicho enfoque se destacan los siguientes principios:

El rol del docente es ser guia y acompafiante.

El estudiante es el protagonista de su aprendizaje.

Promueve el uso de proyectos en base a los intereses del nifio.

Documentar el desempefio de los nifios de manera escrita y en fotos.

Promover el trabajo colaborativo y democratico.

Promover espacios para que los nifios se expresen en diversos lenguajes.

Conocer teorias acerca de las caracteristicas en el desarrollo de los nifos,

posibilitan un mejor entendimiento de la muestra de estudio de la investigacion,

misma que se refiere a infantes de cuatro afios, ya que facilitara la aplicacion del

modelo didactico “Pequefios artistas” para mejorar la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos con énfasis en el lenguaje grafico plastico.
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2.2.2. Creacion.

2.2.2.1. Concepto de creacion

La creacion en el aspecto del arte, se refiere a efectuar ideas y darles forma
fisica mediante un lenguaje artistico; para tal efecto, se involucran la inspiracion,
las ideas, las emociones, pensamientos; y para su transformacion concreta,

intervienen los materiales y ejecucion, para hacer posible comunicar a los demaés.

En relacién al termino creacion, Rosario (2019) menciona que es el medio
del ser humano para vivir en sociedad, este estd creando continuamente, a través
de la creacién expresa su creatividad y descubre sus potencialidades. Por otra
parte, Caeiro (2017) concibe a la creacion como el proceso que combina, el saber

y la préctica del artista.

Por lo escrito en anteriores lineas, se puede concluir que la creacion es
producir algo concreto, mismo que sirve de medio para comunicar alguna
necesidad, una carencia, ideas, emociones, un deseo, innovar 0 para expresar y

transmitir, a los demas.

2.2.2.2. Importancia de la creacion.

El proceso de creacion en el &mbito artistico, permite al autor comunicar,
quien, a través de recursos y creatividad puede compartir con los demas, las
maultiples creaciones que realice. En relacion a la creacion, Cruz (2019) refiere su
importancia a su continuo protagonismo en el desarrollo de los lenguajes
artisticos, influyendo en la movilizacion de recursos y conocimientos a fin de

crear. Al mismo tiempo, Rosario (2019) centra la importancia de la creacion en
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que facilita el descubrimiento de habilidades en los estudiantes, siendo una

oportunidad de descubrimiento y exploracion.

Por lo antes mencionado, es factible decir que la importancia de la
creacion yace en servir de oportunidad para que los estudiantes sean protagonistas
y tengan oportunidad de crear de manera libre y a su vez descubriran y exploraran

sus habilidades.

Imaginacion.

2.2.3.1 Concepto de imaginacion

El punto de partida de nuevas ideas, se le atribuye a la imaginacion, esta
en un principio no evidencia su existencia de forma concreta o fisica, hace
referencia a una imagen mental enriquecida de vivencias, fantasia, desafiando las
probabilidades; siendo ideas efimeras y de existencia fugaz en un inicio ya que
desafian la realidad existente, sin embargo, basta de la toma de decision para que

la imaginacion pase de manifestaciones internas a la existencia en el medio fisico.

Arnheim (1996) menciona que la imaginacién es la capacidad de crear
representaciones mentales, siendo una transformacion de la realidad que se
percibe. Por otro lado, Eisner (2004) sefiala que la imaginacion es la facultad de
reconstruir y recrear a partir de la experiencia y vivencias obtenidas, ademas la

considera el punto de inicio de la creatividad.

Por lo mencionado, se define a la imaginacion como la capacidad de
interpretar en representaciones mentales a partir de las vivencias, para dar origen
a nuevas ideas; siendo esencial la experiencia y vivencias que serviran como

recursos para enriquecer la imaginacion.
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2.2.3.2 Importancia de la imaginacion

Los estudiantes de educacion inicial son exploradores innatos, para
descubrir el mundo que los rodea mediante sus sentidos, de tal manera, se van
enriqueciendo de multiples experiencias y vivencias, en el jardin, en el hogar y en
otros contextos en los que se desenvuelvan, cada experiencia obtenida fortalece el

aprendizaje de los estudiantes y su imaginacion se va enriqueciendo.

Eisner (2004) afirma que la imaginacion es importante porque es la base
de toda creacion artistica, ya que permite explorar ideas nuevas y transforma la
experiencia vivenciada por el individuo. Asi mismo, Vygotsky (2004) sostiene
que la imaginacion yace su importancia en la funcidn que desempefia al desarrolla
a partir de la experiencia para combinar diversas vivencias y transformarla en una

nueva propuesta.

Por lo escrito, la imaginacion denota su importancia en las
representaciones mentales pueden generar nuevas ideas y transformar sus
experiencias vividas, para reflejarlo luego mediante los lenguajes artisticos, en el
presente estudio, especificamente mediante el lenguaje grafico plastico mediante

el modelo didéctico “Pequetios artistas”.

Creatividad.

2.2.4.1 Concepto de creatividad

La creatividad es una habilidad innata que permite pensar, descubrir y
expresar ideas de forma espontanea y Unica. Durante los primeros afios de vida,
los nifios demuestran su creatividad a través de distintas formas al experimentar

con distintos objetos y materiales.
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Valqui (2009) la creatividad consiste en la habilidad de ver las cosas desde
otra perspectiva, cuestionar lo tradicional, romper barreras y conectar ideas de
forma novedosa, atreviéndose a experimentar nuevas alternativas ante los
desafios. Dicha habilidad permite generar propuestas, soluciones y experiencias,

ampliando la forma en que se comprende y actda con el entorno.

Por otra parte, Vygotsky (1990) plantea que la creatividad est& vinculada
a una funcion del cerebro que permite recordar y aprovechar experiencias
anteriores para generar ideas nuevas. Es decir, consiste en tomar lo aprendido

previamente y transformarlo en nuevas formas de pensar o resolver situaciones.

Por ende, se puede decir que la creatividad es una habilidad activa del
pensamiento, en el que se integran imaginacion, reflexion y aprendizajes
anteriores para generar nuevas ideas o soluciones. La creatividad no solo refleja
originalidad, sino que también funciona como una herramienta para aprender,

adaptarse y favorecer el crecimiento personal y social.

2.2.4.2 Importancia de la creatividad

El desarrollo de la creatividad en los nifios de Educacién Inicial es
fundamental porque permite que exploren, imaginen y expresen sus ideas de
manera libre y original desde sus primeros afios. Fomentar la creatividad ayuda a
desarrollar habilidades cognitivas, emocionales y sociales, como la resolucién de

problemas, la confianza en si mismos y la capacidad de trabajar con otros.

Piaget (1978) menciona que es esencial brindar a los nifios un ambiente de
confianza y apoyo donde puedan desarrollar libremente su creatividad. Un

docente creativo inspira a los estudiantes a explorar, experimentar y descubrir por
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si mismos, utilizando estrategias que fomenten su imaginacion, iniciativa y

desarrollo creativo de manera natural.

Por otro lado, Gonzales, (1993) la creatividad es clave en el crecimiento
integral del estudiante. Al poner en practica su creatividad, los nifios desarrollan
ideas originales y nuevos modos de pensar que fortalecen su capacidad de
comunicarse y relacionarse con los demas. Este proceso se favorece a través del
juego, las actividades y los espacios ofrecidos por el docente, donde ademas se
promueven valores como el respeto, la responsabilidad, la empatia y la
solidaridad. Asi, los estudiantes aprenden a enfrentar retos, resolver problemas y

tomar decisiones de manera adecuada a lo largo de su vida.

Por todo lo antes mencionado, se concluye que a creatividad es
fundamental para el desarrollo integral de los nifios, brindarles un entorno seguro
y estimulante es fundamental, asi como la labor del docente para fomentar la

exploracion y la imaginacion de manera natural.

Proyectos.

2.2.5.1. Concepto de proyecto

Los estudiantes de educacion inicial continuamente mediante el juego de
sectores, crean proyectos utilizando diversos materiales de su interés, ya sea a
nivel individual o en equipo; ante ello, un proyecto para los estudiantes del nivel
inicial puede ser entendido como una accion intencionada y estructurada que

articula la creatividad, y la produccién para concretar idea y prop6sito inicial.

En referencia al término proyecto, Rosario (2019) menciona que los

proyectos son hechos que buscan resolver un problema o lograr un objetivo y este
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nace a causa de un deseo 0 necesidad. Por otra parte, Morales (2011)
conceptualiza a un proyecto como una accién estructurada que se realiza para
transformar o crear algo nuevo que generen un cambio beneficioso a base de un

conjunto de recursos de nuestro medio.

Por lo antes mencionado se define a los proyectos como una accion
organizada y planificada que surge en base de una necesidad del individuo en el
cual se establecen objetivos a lograr o solucionar un problema y se vale de

recursos de su medio para su elaboracion concreta a nivel individual y grupal.

2.2.5.2. Importancia de proyecto

Crear proyectos, ayudara al estudiante en la resolucién de problemas y
toma de decisiones, ya que mediante la creatividad podra plantear nuevas
soluciones. Segun, Siso (2002) considera que la creacién de proyectos promueve
una preparacion para desenvolverse en sociedad, ya que este promueve

constantemente la reflexién y la basqueda de conocimientos.

Por otra parte, Sedano (2020) afirma que la creacion de un proyecto es de
suma importancia ya que se hace un estudio anticipado de lo que se quiere realizar
ya se con un método o un plan. No solo consta de pensar si no de saber como

estructurarlo y llevarlo a cabo de manera organizada.

Por ende, se puede decir que la creacion y planificacién de los proyectos
tienen mucha relevancia en la sociedad ya que enfocados en el &mbito educativo
y desarrollados adecuadamente va a permitir llevar al individuo a la reflexién y la

busqueda de nuevos conocimientos.
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2.2.5.3. Fases del proyecto

Para elaborar un proyecto se necesitan seguir algunos pasos para su
elaboracion y planeacion para desarrollarlo de manera adecuada, esto ayudara a

tener un mejor vison de lo que se quiere lograr.

Segun, Magre (2017) afirma que para elaborar un proyecto estos presentan
algunas fases para su desarrollo y fundamento los cuales son que previamente se
plantear la denominacién que tendra el proyecto, seguidamente elegir que nombre
tendrd, el objetivo que se pretende alcanzar, la propuesta de hipotesis, el plan de

accion que se desarrollard y por ultimo la reflexion tras culminar el proyecto.

Por otra parte, Farran (2004) plantea que para llevar a cabo un proyecto
este se rige de las siguientes fases para su elaboracion que se estructuran primero
la existencia del problema y objetivo, luego, la planificacion, ejecucion, y por

ultimo la evaluacion y reflexion final.

Como se ha visto la elaboracidén de un proyecto se compone de fases para
su elaboracion, la cuales son de suma importancia para llevar con éxito un
proyecto, estas fases pueden variar en algunos aspectos, pero podemos concluir
que se componen primero, la denominacién que tendra el proyecto, luego el objeto
del proyecto, la propuesta de hipotesis, el plan de accién que se desarrollard y por
ultimo la reflexion; en el contexto inicial, estas fases se evidencian de manera
simplificada, la durabilidad de los proyectos pueden ser a corto o largo plazo esto

sera definido por el interés de los estudiantes del nivel inicial.
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2.2.6. Arte.

2.2.6.1. Concepto de arte

El arte es una expresion creativa que permite al ser humano expresarse de
distintas formas y manifestar las emociones y sentimientos a través de los diversos

lenguajes del arte.

Seguln Tolstoi (2013) dice que el arte es todo aquello que nos rodea como
la arquitectura, la escultura la pintura, la mdsica, la poesia expresada en sus
diversas formas y que la belleza que despliegan tales manifestaciones artisticas
suele ser subjetivas ante la mirada de las personas. El arte va a permitir expresar
nuestras méas profundas emociones y no solo es accesible para un nimero pequefio

de personas si no que todos podemos ser artistas.

Por otro lado, Pérez (2010) afirma que el arte es una faculta mediante el
cual es ser humano se puede expresar y crear a través de su imaginacion haciendo
uso de los materiales de su alrededor, el sonido, inspirandose de una imagen, la
expresion corporal, etc. El arte es una expresion que innata que tiene el ser
humano la cual muestra la percepcién personal de cada individuo sobre lo

existente o imaginado.

Por lo cual, se concluye que el arte es una forma de expresion la cual
permite que ser humano puedo expresar sus emociones, sentimientos e ideas
mediante los diversos lenguajes artisticos como la musica, la danza, la poesia, etc.
Esto a su vez le permitira potenciar su creatividad e imaginacién haciendo uso de

diversas herramientas que encuentre a su alrededor sacando a flote todo su
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potencial creativo, por ende, todos pueden ser artistas y crear un sin fin de cosas

nuevas.

2.2.6.2. Importancia del arte

Los estudiantes de educacion inicial se ven fortalecidos mediante el arte,
ya que este facilita un espacio para la imaginacion, creatividad, exploracion,
resolucion de problemas, expresion de ideas, reflexion y pensamiento critico; a

favor de si insercion en la sociedad tras egresar de la educacion basica regular.

Segln, Sanchez y Morales (2017) plantea que el arte favorece en gran
medida al desarrollo de las habilidades creativas y a su vez proporciona el hecho
de constituir experiencias de vida que se vivencian en los centros educativos como
en otros entornos en los que el nifio de desenvuelve. De esta forma las experiencias
artisticas se transforman en algo vital y favorecen a mostrar a través de las

diferentes maneras de comunicacion.

Por otro lado, Ruiz (2022) Manifiesta que el arte no solo ayuda a los
estudiantes en su aprendizaje si no que sumado a eso ayuda a potenciar su
imaginacion, ademas el arte en la educacion debe ser una herramienta que ayude

a efectuar una buena comunicacion.

Por lo que se concluye que el arte juega un rol muy importante en la
sociedad y la educacion ya que contribuye no solo con el aprendizaje de los
estudiantes, sino que ademas permite potencia su creatividad e imaginacién en

diferentes ambitos de su entorno.
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2.2.7. Lenguajes artisticos

2.2.7.1. Concepto de lenguajes artisticos

A lo largo del tiempo se puede evidenciar que la comunicacion mediante
el lenguaje oral no es el Unico existente, en gran parte de nuestra historia, son
visibles las expresiones desde los distintos lenguajes artisticos, entre ellos resaltan
las edificaciones de templos, pinturas, peliculas, danzas, canciones, poemas,
artesania y entre otros, sin lugar a duda, la expresién no tiene limites, sin embargo,
una hoja de papel no siempre es suficiente para expresar todo aquello que el ser

humano desea transmitir y compartir con el mundo.

En relacion a los lenguajes artistico, el MINEDU (2013) los define como
el uso de diferentes medios a fin de expresar y comunicar ideas a los demas, por
otra parte, Lopez (2013) los conceptualiza como manifestaciones que transmiten
algo, mismos que mantienen relacion constante con la cultura del contexto, por
otro lado, Owens (2003) citado por Hernandez (2022) sefiala que los lenguajes
artisticos son una forma habitual utilizada para representar y transmitir, esta tiene

variaciones dependiendo del entorno social.

Por lo mencionado anteriormente, se define a los lenguajes artisticos son
una forma que posibilitan manifestar, expresar y comunicar aquello que deseemos

a los demas, estos, varian en relacién a la cultura y contexto.

2.2.7.2. Importancia de lenguajes artisticos

En todo el mundo las personas expresan y comparten con el mundo aquello
gue desean, utilizando los diferentes lenguajes artisticos como una de las armas

gue hacen posible la comunicacién.
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El MINEDU (2013) enfatiza que la importancia de los lenguajes artisticos
radica en fomentar las inteligencias maltiples, desde el descubrimiento y el acto
reflexivo en base a la confianza que se brinde a los estudiantes, haciendo desplegar

y manifestar de manera libre.

Por otro Sifuentes (2019) comenta que la importancia de los lenguajes
artisticos radica en su utilidad, ya que el estudiante contara con una gran variedad
de maneras para poder expresarse y comunicar aquello que desee a los demas, al
mismo tiempo, es una via para el desarrollo de la creatividad e imaginacién de

forma reflexiva.

Por lo antes mencionado, se afirma que los lenguajes artisticos son
necesarios como via de comunicacion, centrando su importancia en brindar
oportunidad de ir més all& del método convencional de expresion escrita, de
manera que permite equipar a los estudiantes con una variedad en relacion a la
manera de expresar y comunicar con su entorno, dando espacio a las inteligencias
multiples ya que no todos aprenden y desean expresarse de la misma manera, en
la primera infancia la exploracion y descubriendo son pieza clave para adquirir

experiencias y generar aprendizajes siendo el estudiante el protagonista.

2.2.7.3. Tipos de lenguajes artisticos

Se comenta de los lenguajes artisticos, su protagonismo e importancia en
sociedad y en el entorno educativo, ya que permite a los estudiantes de educacion

inicial tener un abanico con diversas maneras de comunicarse con los demas.

Con enfoque en el entorno educativo en el nivel Inicial, continua presente

el MINEDU (2013) quien sefiala los siguientes lenguajes artisticos:
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a) Lenguaje Dramatico. El protagonista en la expresion de este lenguaje son las
acciones corporales e interpretaciones del mismo, estos son acompafiados de

gestos, movimientos y palabras a fin de representar algo.

b) Lenguaje de la Danza. El protagonista en la expresion de este lenguaje radica
en los movimientos corporales, pero, estos van de la mano con la emocion y

sentimiento en cada movimiento, usualmente es acompafniado de musica.

c¢) Lenguaje Musical. Los protagonistas en la expresion de este lenguaje son los
sonidos que se generen con instrumentos musicales, con material no

estructurado o con nuestro cuerpo.

d) Lenguaje Grafico-Plastico. Los protagonistas en la expresion de este
lenguaje son aquellos materiales transformables, con la condicion que
permitan dejar evidencia observable, siendo asi nuestro cuerpo la principal

herramienta.

En conclusion, se afirma que todos los lenguajes artisticos mencionados
en las lineas anteriores, tienen gran relevancia e importancia, sin embargo, el
presente estudio pretende elevar el nivel de desarrollo de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, con €nfasis en lenguaje grafico plastico,
ya que en dicho lenguaje artistico se evidencio una problematica existente y
predominante en los estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inician Cuna

Jardin Clarita Gambetta de Tacna.

Modelo didactico

2.2.8.1. Concepto de modelo didactico

En la actualidad, el desempefio docente no se basa en impartir
conocimientos a los estudiantes, el rol del mismo yace en ser guia y facilitador en
el aprendizaje y formacion integral de los estudiantes, ya que cada estudiante es

el protagonista de su aprendizaje, a su vez, cabe sefialar que los docentes realizan
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constantes reflexiones acerca de la practica pedagogica a fin de gestionar solucién
a problemaéticas existentes a través de estrategias didacticas o implementacion de

modelos didacticos.

Fernadndez y Madrid (2010) menciona que los modelos didacticos son un
conjunto de procesos, mismos que son utilizados por educadores, estos nacen de
una reflexion anticipada acerca de la practica educativa, sirviendo como soporte

para forma el vinculo necesario entre el andlisis tedrico y la intervencion practica.

Por otro lado, Garcia (2000) afirma que los modelos didacticos con un

conjunto de procesos que buscan mejorar la practica educativa.

Por cual, se puede concluir que un modelo didactico son un conjunto de
procesos fundamentados en teorias, permitiendo establecer vinculos entre el

andlisis tedrico y la practica docente a fin de modificar la realidad.

2.2.8.2. Importancia de modelo didactico

Tras conocer la concepcion de modelo didactico, en las siguientes lineas
se justifica su importancia, Garcia (2015) centra la importancia del modelo
didactico en su utilidad, haciendo mencion de que este proveerd de un
conocimiento estratégico, siendo de gran ayuda para comprender mejor a la

escuela y las problemaéticas en relacion a los aprendizajes de los estudiantes.

Por otro lado, Canales (2013) hace mencion de la importancia, refiriéndose
a la estrecha relacion que mantiene el modelo didactico con el proceso ensefianza

aprendizaje.
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En base a lo escrito anteriormente, es pertinente mencionar que la
importancia del modelo didactico radica en su utilidad, ya que busca generar un
cambio en el proceso ensefianza aprendizaje, a consecuencia de su estrecha
relacion, a favor de mejorar el nivel de logro de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en estudiantes de cuatro afios.

Modelo didactico “Pequeiios artistas”

2.2.9.1. Definicién del modelo didactico “Pequeiios artistas”

El modelo didactico “Pequefios artistas™ se concibe como un conjunto de
procesos ciclicos y organizados, mismos que comprenden cuatro procesos y estos
son, exploracion del material; propuesta de ideas; aplicacion de ideas; y
socializacion de los proyectos; estos tienen sustento la teoria pedagogica “Proceso
creativo” de Graham Wallas y la teoria psicolégica “Ciclo del aprendizaje
experiencial” de David A. Kolb; ademds toman en cuenta los procesos
pedagogicos de la propia competencia. El presente modelo didactico se enfoca en
el lenguaje grafico pléstico a fin de buscar el desarrollo de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, mediante el dibujo, pintura y modelado;
estos se desarrollaran teniendo presente los principios que orientan la educacion

inicial, a fin de que el nifio sea el protagonista de su aprendizaje.

2.2.9.2. Importancia del modelo didactico “Pequeifios artistas”

Un objetivo en comun en el entorno educativo, es la vision que plantea el
MINEDU, misma que se refiere al perfil de egreso; ante este objetivo en comun,
las y los docentes de los diferentes niveles trabajan de manera articulada a fin de

alcanzar el mismo propdsito al finalizar la EB, ademas, en los dos primeros ciclos
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de la EB, se tiene presente los siete principios que orientan a la educacion inicial,
a fin de buscar el desarrollo éptimo de los estudiantes y desarrollo de

competencias.

Ante tal objetivo en comun, el desarrollo del modelo didactico “Pequefios
artistas” busca dar solucion a las falencias halladas en relacion al desarrollo eficaz
de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, refiriendo su
importancia al desarrollo de dicha competencia, ademas de servir a largo plazo
como una excelente opcidn en el desarrollo de la cuarta competencia en el &rea de
Comunicacion, ya que actualmente tiene como meta dar solucion a una
problemética presente en los estudiantes de 4 afios de la seccion “Respetuosos”
de la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna, donde tiene la
intencion de generar un cambio que se reflejara antes y después de ser aplicado el
modelo didactico “Pequefios artistas”; a favor del aprendizaje de los estudiantes

donde estos sean los protagonistas.

2.2.9.3. Caracteristicas del modelo didactico “Pequeiios artistas”

A raiz de la problemética hallada en los estudiantes de cuatro afios de la
seccion “Respetuosos” de la Cuna jardin “Clarita Gambetta” en la ciudad de
Tacna; misma que concierne al desarrollo de la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos; se propone el modelo didactico “Pequefios artistas” para

buscar resolver dicha problematica.

El modelo didactico “Pequefos artistas” presenta caracteristicas propias;
donde resalta que para desarrollar la competencia crea proyectos desde los

lenguajes artisticos, se realizara mediante el lenguaje artistico grafico plastico a
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través del dibujo, pintura y modelado, ademas, otras caracteristicas propias

sefialan:

o Promover la creatividad del nifio sin buscar la perfeccion del adulto.
. Tener presente al estudiante como protagonista.

o El trabajo a nivel personal y colaborativo.

o Priorizar la toma de decisiones de manera autonoma en los nifios.

o Escucha activa y constante ante propuestas que realicen los estudiantes.

o Tener presente en todo momento los principios que orientan la educacion
inicial.
o Enfatizar en el juego, ya que es una actividad innata y espontanea en la

primera infancia.

Estas caracteristicas estaran presentes en el modelo didactico “Pequefos
artistas” que contribuiran en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos, a fin de dar solucion a la problematica identificada en

estudiantes de cuatro afios en la ciudad de Tacna.

2.2.9.4. Procesos del modelo didactico “Pequeiios artistas”

El modelo didéctico “Pequefios artistas” de desarrolla teniendo como
cimiento la teoria pedagogica “Proceso creativo” de Graham Wallas y la teoria
psicoldgica “Ciclo del aprendizaje experiencial” de David A. Kolb; dicho modelo

sigue cuatro procesos de manera organizada y ciclica, estos son:

a) Exploracion del material. El primer proceso se refiere a la exposicion del
estudiante ante una situacion determinada y atractiva, misma que lo invita a

explorar con su cuerpo los diversos materiales que se le presenten y se
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manera autdbnoma pueda proponer combinaciones con y que puede hacer

ellos.

b) Propuesta de ideas. El segundo proceso busca tomar decisiones tras el
anterior proceso; de manera que el estudiante pueda hacer algo propio tras
la exploracion, a fin de generar propuestas conscientes y propias de lo que

desea realizar con los materiales, el como y donde.

c) Aplicacion de ideas. El tercer proceso se enfoca en que el estudiante tras
haber tomado una decision de lo que desea hacer, llevando al estudiante a
concretizar sus propias ideas y propuestas, a fin de que pueda realizar la

creacion de su proyecto.

d) Socializacion de los proyectos. El cuarto proceso se centra en el después
de culminar la creacion del proyecto, ya que una vez la idea inicial sea
concretizada, el estudiante puede compartir el procedimiento que realizo y
aquellos hallazgos que descubrio, permitiendo que su creacion pueda ir mas

alla y pueda ser compartido, ademas de la autovaloracion.

Figura 1

Procesos del modelo didactico “Pequernios artistas”

Exploracion de

material
/

Aplicacion de ideas

Nota: Procesos del modelo didactico “Pequeiios artistas™
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2.2.9.5. Teorias del modelo didactico “Pequefios artistas”

El modelo didactico “Pequefios artistas” se basa en la teoria pedagogica
“Proceso creativo” de Graham Wallas y la teoria psicologica “Ciclo del
aprendizaje experiencial” de David A Kolb; mismas que se describen en las

siguientes lineas.

La teoria pedagodgica “Proceso creativo” de Graham Wallas, mismo que
sefiala al proceso creativo con un conjunto de fases desarrolladas a fin de dar paso
a la creatividad como herramienta para dar solucién a una problematica o realizar

un proyecto. Dicha teoria presenta cuatro fases:

a)  Preparacion. Busca identificar un problema en un contexto determinado e
incluye la recopilacion de buena parte de la informacién ya disponible.

b) Incubacién. Es esencial para que puedan surgir ideas que nos ayudaran a
resolver el problema y buscar soluciones.

c)  Iluminacion. Corresponde al momento en el que surgen las alternativas
para el problema inicial, buscando concretizar.

d)  Verificacidon. Se revisa si la nueva idea es realmente novedosa y cumple o

no con el objetivo para el cual fue concebida.

La teoria psicologica “Ciclo del aprendizaje experiencial” de David A
Kolb, este propone que el aprendizaje es un proceso continuo que se basa en la
reflexion y a su vez, es modificado constantemente a causa de nuevas

experiencias, comprende las siguientes fases:
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Experiencia concreta. Brinda oportunidad a experimentar y vivenciar una
realidad especifica; promoviendo nuevos escenarios que permita explorar
lo desconocido y salir de la zona de confort.

Observacion reflexiva. Se motiva a la reflexion en base a la experiencia
concreta vivida a fin de buscar interiorizar lo ya vivido.
Conceptualizacion abstracta. Busca la formulacion de ideas en base a lo
experimentado.

Experimentacion activa. Se centra en la aplicacion de los conocimientos

obtenidos en diferentes para aprender de nuevas experiencias.

2.2.9.6. Recursos del modelo didactico “Pequeiios artistas”

Los recursos presentes en la aplicacion del modelo didéactico “Pequefios

artistas” en los estudiantes de cuatro afios son los siguientes.

e Materiales concretos. Son objetos manipulables que permiten al nifio
aprender mediante la accidn y la experimentacion directa, facilitando la
construccién del conocimiento a partir de la interaccion con su entorno

(Piaget, 1952).

e Materiales reciclados. Son aquellos residuos que, tras un proceso de
transformacion, pueden volver a utilizarse como materia prima para la
elaboracion de nuevos productos, reduciendo el impacto ambiental y

promoviendo el uso responsable de los recursos (Kaufman, 2009).

e Adivinanzas. Son composiciones breves en verso 0 prosa que

presentan, mediante el uso de metaforas y enigmas, una descripcién
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oculta de un objeto, ser o situacion, invitando al oyente a descubrir su

respuesta (Bravo, 1979).

e Actividades fuera del aula. Son aquellas experiencias educativas
planificadas que se desarrollan en contextos distintos al aula escolar,
con el propdsito de enriquecer el aprendizaje, vincular la teoria con la

practica y fomentar la observacion directa del entorno (Antinez, 1999).

Definicion de términos

a. Arte. Es una forma de expresion la cual permite que ser humano puedo
expresar sus emociones, sentimientos e ideas mediante los diversos lenguajes

artisticos como la musica, la danza, la poesia y entre otras.

b. Creacion. Es una forma de producir algo, mismo que sirve de medio para
solucionar alguna necesidad, una carencia, un deseo, innovar o para expresar

y transmitir, desde la creatividad.

c. Creatividad. Es una habilidad activa del pensamiento, en el que se integran
imaginacion, reflexion y aprendizajes anteriores para generar nuevas ideas o

soluciones.

d. Imaginacion. Es la capacidad de interpretar en representaciones mentales a
partir de las vivencias, para dar origen a nuevas ideas; siendo esencial la
experiencia y vivencias que servirdn como recursos para enriquecer la

imaginacion.
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Lenguajes artisticos. Es una forma que posibilitan manifestar, expresar y
comunicar aquello que deseemos a los demas, estos, varian en relacion a la

cultura y contexto.

Modelo didactico. Es un conjunto de procesos fundamentados en teorias,
permitiendo establecer vinculos entre el andlisis tedrico y la practica docente

a fin de modificar la realidad.

Modelo didactico “Pequeiios artistas”. Es un conjunto de procesos ciclicos
y organizados, mismos que comprenden cuatro procesos y estos son,
exploracion del material; propuesta de ideas; aplicacion de ideas; y
socializacion de los proyectos; y tiene sustento en la teoria pedagdgica
“Proceso creativo” de Graham Wallas y la teoria psicologica “Ciclo del
aprendizaje experiencial” de David A. Kolb. Al mismo tiempo, se enfoca en
el lenguaje grafico plastico a fin de buscar el desarrollo de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, teniendo presente los principios que
orientan la educacién inicial, a fin de que el nifio sea el protagonista de su

aprendizaje.

Proyectos. Es una accion organizada y planificada que surge en base de una
necesidad del individuo en el cual se establecen objetivos a lograr o solucionar
un problema y se vale de recursos de su medio para su elaboracion concreta a

nivel individual y grupal.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion corresponde al enfoque cuantitativo, en ese
sentido, Hernandez et al., (2014) menciona que una investigacion con un enfoque
cuantitativo, utiliza el recojo de datos para comprobar hipotesis, ademas, tiene
como base el analisis estadistico; por ello, en la aplicacién del modelo didactico
“Pequetios artistas” se procesaran los datos recogidos acerca de los resultados
obtenidos en tablas y graficos estadisticos, para permitir comprobar la hipotesis
inicial, misma que busca la mejora en el desarrollo de la competencia crea
diversos proyectos desde los lenguajes artisticos en los nifios de cuatro afios en la

Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna.

Esta investigacion responde al tipo experimental, Carrasco (2005) sefiala
que una investigacion de tipo experimental se desarrolla tras identificar un
problema y las causas que lo originan, para luego brindar un tratamiento
metodoldgico a fin de dar solucion al problema inicial; por ello, el modelo
didactico “Pequefios artistas” sera aplicado con el objetivo de mejorar el

desarrollo de la competencia crea diversos proyectos desde los lenguajes
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artisticos; yace esta problematica en la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la

ciudad de Tacna.

Disefio de la investigacion

La presente investigacion corresponde a un disefio preexperimental,
Campbell y Stanley (1963) la conceptualiza como aquella investigacion realizada
en un Unico grupo, mismo que se mide, aplica un tratamiento experimental y se
descubre la posible relacion causal existente entre el factor que se manipula
(variable dependiente) y el fendmeno conductual que se estudia (variable
independiente). Al mismo tiempo, responde a un corte longitudinal, Rodriguez y
Mendivelso, (2018) mencionan que, implica observar y recopilar datos del mismo
grupo de individuos o sujetos repetidamente a lo largo de un periodo prolongado

para estudiar cambios.

GE O X 0.

Donde:

GE = Grupo de Experimental
X = Variable independiente (modelo didactico)
O, = Prueba de entrada (pre test)

O, = Prueba de salida (Post test)
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Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion.

Lopéz y Fachelli (2015) conceptualiza al termino poblacién, como a
aquella que se refiere al conjunto total de elementos que constituyen el interés de
analisis o investigacion; en la presente investigacion, la poblacion de la Cuna
jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna, cuenta con tres aulas de 4 afios
de edad, albergando a las secciones “Talentosos” con un total de 20 nifios;
“Amistosos” con un total de 19 nifios; y “Respetuosos” con un total de 15 nifios;

por lo ya mencionado, la poblacién de estudio son 54 nifios.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion en la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad

de Tacna

Afos Seccidn Cantidad

4 afios Talentosos 20

4 afios Amistosos 19

4 afnos Respetuosos 15
Total 54

Nota: La tabla 1 evidencia que la poblacion de la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de
Tacna, misma que corresponde a un total de 54 nifios.

Muestra.

Para Hernandez y Mendoza (2018) la muestra, es una parte de poblacion
sobre la cual se recolecta informacion y que deberia ser ilustrativa, Por lo tanto,
la muestra de la investigacion esta conformada por 15 estudiantes de 4 afios de la
seccion “Respetuosos” de la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de

Tacna.
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Tabla 2

Distribucion de la muestra en la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de

Tacna.
Respetuosos Estudiantes
4 afnos 15
Total 15

Nota: en la tabla se evidencia que son 15 nifios en total de la muestra que se utilizara en el modelo
didactico “Pequefios artistas”

3.3.3 Muestreo.

La actual investigacion selecciona la muestra de estudio mediante el
muestreo de tipo no probabilistico, por conveniencia; Asimismo, Avila (2006)
menciona que el tipo de muestreo no probabilistico carece de un conocimiento
previo en relacion a la unidad muestral a estudiar; al mismo tiempo, sefiala que el
procedimiento por conveniencia, consiente delimitar la muestra a casos

especificos de la poblacion en beneficio de la investigacion.

De esta manera, el modelo didactico “Pequeios artistas” sera aplicado en
una muestra correspondiente al aula “Respetuosos” de cuatro afios, con un total
de 15 estudiantes, dicha seleccion de muestra, corresponde a un muestreo no
probabilistico ya que, el grupo de estudio no se eligié de manera aleatoria, por el
contrario, fue seleccionado por conveniencia, ya que se identifico casos
especificos en el contexto en el aula, ademas de las condiciones necesarias y

favorables para la ejecucion del estudio.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica.

La técnica empleada en la investigacion, corresponde a la observacion, en
ese sentido, Pefia (2015) afirma que los maestros y la investigacion estan
relacionados en un alto nivel, ya que la docencia se beneficia de la practica y
mediante ella se evidencias logros, falencias o problematicas; por tanto, la
observacion viene a ser la herramienta esencial que permite evidenciar de manera
permanente el avance o retroceso de un problema; por ello se emplea la
observacion, a fin de observar el impacto de la aplicacion del modelo didactico
“Pequenos artistas”, con el objetivo de lograr el desarrollo de la competencia crea
diversos proyectos desde los lenguajes artisticos; yace esta problematica en la

Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna.

Instrumentos.

El instrumento utilizado en la presente investigacion corresponde a una
rabrica de evaluacién, Cano (2015) sefiala que dicho instrumento, es un registro
evaluativo, mismo que contiene criterios o dimensiones a evaluar y estos se
presentan de manera gradual; por lo escrito en anteriores lineas, se afirma que,
antes y después de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” se
utiliz6 una rabrica de evaluacion, a fin de medir el nivel de desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, teniendo como
dimensiones a las capacidades de dicha competencia y describiendo acciones
observables a evaluar mediante una escala valorativa gradual. Durante la
aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” (aplicado en siete ocasiones),

se utilizd un registro de observacion, Arias (2020) menciona que, es una
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herramienta sistemética para capturar datos detallados sobre fendmenos,
comportamientos o eventos, descrito. Dicho instrumento de evaluacion, permitio
medir el desempefio de los estudiantes en relacion a la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos.

Técnica de procesamiento y andlisis de datos

Procesamiento de datos, hoja de cdlculo de Excel y el programa SPSS v. 26.

En la actual investigacion, el procesamiento de datos se realizara mediante
la hoja de céalculo Excel y el programa de anélisis SPSS v. 26, en relacion a ello,
Hernén et al., (2014) menciona que el SPSS es el paquete estadistico para las
ciencias sociales, este programa se desarrolld en la Universidad de Chicago,
siendo uno de los mas conocidos, actualmente pertenece a IBM; siendo esta la
independiente que responde al modelo didactico “Pequefos artistas” y la
dependiente que refiere al desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
distintos lenguajes artisticos en nifios de 4 afos de la Cuna jardin Clarita
Gambetta; mismos que serdn procesados en el programa estadistico PSPP,
haciendo posible una distribucion de frecuencias, a fin de tener una vista amplia

de los resultados obtenidos que facilite la descripcion de la misma.

3.5.2  Analisis descriptivo

En la presente investigacion, se realiza la interpretacion de resultados
mediante el andlisis descriptivo, segun Hernandez et al., (2014), esta dara
respuesta a las hipotesis planteadas en un inicio por el investigador; por ello, luego
de procesar los resultados obtenidos de la aplicacion del modelo didéactico

“Pequetios artistas” y el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los



3.5.3

3.6

3.6.1

72

lenguajes artisticos, en nifios de 4 anos de la seccion “Respetuosos” la Cuna jardin
“Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna, serd posible conocer el logro del
desarrollo de la competencia antes mencionada y dejar en evidencia la efectividad

del modelo didactico aplicado.

Analisis inferencial.

En la presente investigacion, se realizara la interpretacion de resultados
mediante el analisis inferencial, Hernandez et al., (2014) menciona que en este
analisis interviene la variabilidad en base a la relacion de resultados para realizar
afirmaciones; a fin del desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en nifos de 4 afios de la seccién “Respetuosos” de la Cuna
jardin “Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna; de manera que puede ser posible
alcanzar aquellos resultados obtenidos en otros nifios a fin de dar solucién a la
misma problematica pero con diferente muestra y poblacion, en base a los

resultados obtenidos y procesados.

Validez y confiabilidad

Validez.

Segin Hernandez et al., (2014) se refiere a validez al grado con el cual un
instrumento mide la variable que se busca medir. A su vez, sefiala que la validez

es un concepto el cual puede tener diferentes tipos de evidencia para recolectar.

Por ello, en el presente estudio, para el uso del instrumento de evaluacion,
se realizo la validacion por un juicio de expertos en el area a favor dar validez a

la ribrica de evaluacion que medird el nivel de logro de la competencia crea
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proyectos desde los leguajes artisticos en estudiantes de cuatro afios de una

institucidn educativa inicial de Tacna.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Nombres y Apellidos

Perfil profesional Valoracion Porcentaje
de expertos
Blanca Sadith, Flores o
Profesora de Inicial Aprobado 100%
Orosco
Teresa Victoria, Vargas o
) Profesora de Inicial Aprobado 100%
Giles
Margarita Lucia, Huaje o
Profesora de Inicial Aprobado 94%
Zegarra
Total 98%

Nota: Los resultados de la validez de expertos.

Confiabilidad.

Segun Hernandez y Mendoza (2018) menciona que la confiabilidad es el
grado en que un instrumento de medicion produce resultados consistentes y
coherentes. Esto provoca que, si se aplica el mismo instrumento en distintas
ocasiones, deberia arrojar resultados similares o iguales, minimizando el error
aleatorio y sistematico inherente a la medicion; la presente investigacion utiliza el

Alfa de Cronbach se utiliza para medir la confiabilidad.

Tabla 4

Resultados de la estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
, 799 10

Nota: En la tabla 4 muestra los resultados de fiabilidad del instrumento de evaluacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del Trabajo de Campo

El presente trabajo de investigacion se ejecuté en la Institucion educativa
inicial Cuna Jardin Clarita Gambetta que esta ubicada en la ciudad de Tacna; dicha
institucion educativa cuenta con tres aulas de 4 afios; “Amistosos”, “Creativos” y

“Respetuosos”; ante ello, la poblacién responde a un total de 54 estudiantes.

El modelo didactico “Pequefios artistas” se aplicd a 15 estudiantes del aula
“Respetuosos” de 4 afios, dicha ejecucion se realizd especificamente los dias
jueves durante el mes de Mayo y Julio (30 de mayo y 11 de julio); ejecutandose
el modelo siete veces; ademas, dos dias adiciones se realizara el pre test (antes de
siete aplicaciones) y post test (después de siete aplicaciones) a fin de medir el
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos; con el

objetivo de evidenciar una mejora significativa de dicha competencia.

Planificacion.

El presente trabajo de investigacion pretende plantear una solucién ante

una problematica; esta Gltima se refiere al desarrollo de la competencia crea
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proyectos desde los lenguajes artisticos; y la solucion se refiere a la
implementacion del modelo didactico “Pequefios artistas”; mismo que se
ejecutara durante las practicas pre profesionales correspondientes al VIl ciclo de
educacion inicial (seccion B) en la institucion educativa Cuna jardin Clarita

Gambetta en el aula “Respetuosos” de 4 anos de edad.

Una vez culminado el proyecto de investigacion, se realizo la entrega del
mismo hacia la jefatura de unidad de investigacién, a cargo del docente José Luis
Alcala Blanco, quien posteriormente realiz6 una exhaustiva revision y posterior a

ello, aprobd el proyecto de investigacion.

Se organizaron siete actividades innovadoras y creativas, mismas que se
encuentran plasmadas en un cronograma, en el que se indica las fechas de

aplicacion, en el aula “Respetuosos” de 4 afios, siendo este el grupo experimental.

Asi mismo, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica publica José
Jiménez Borja, realiz6 un convenio con la institucion educativa inicial Cuna jardin
Clarita Gambetta, a fin de articular las practicas pre profesionales con la

investigacion.

Ejecucidn.

El modelo didactico “Pequeiios artistas” inicia su ejecucion en el mes de
junio del afio 2024, con 15 nifos de 4 afios del aula “Respetuosos” en la institucion
educativa Cuna jardin Clarita Gambetta de la ciudad de Tana; sin embargo, antes
de la aplicacién del modelo didactico se efectud un pre test (prueba de entrada)
durante el mes de mayo (correspondiente especificamente al dia jueves 30 de

mayo), siendo esta la primera fase, que dejo en evidencia que los estudiantes se
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encontraban en el nivel de inicio en relacién al desarrollo de la competencia crea

proyectos desde los lenguajes artisticos.

Tras los resultados del pre test (prueba de entrada), inicia la segunda fase,
referente a la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” (durante el mes
de junio y julio), en especifico los dias jueves de cada semana, en el horario de
11:30 horas a 12:15 horas; a fin de que los estudiantes puedan realizar proyectos

grafico plésticos, siendo los protagonistas de su aprendizaje.

Luego de finalizar las siete aplicaciones del modelo didactico “Pequefos
artistas”; en la tercera fase se realiza el post test (prueba de salida) durante el mes
de julio a fin de evaluar el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos después de haber aplicado el modelo didactico “Pequetios

artistas”.

Para la aplicacion del modelo didactico se estructura las actividades de la

siguiente manera:

PRUEBA DE PRE TEST FECHA
Aplicacion de la prueba pre test 30/05/2024
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHA
N° 1 Todos juntos creamos 06/06/2024
N° 2 Me divierto dibujando 10/06/2024
N° 3 Me divierto creando mi propio personaje 13/06/2024
N° 4 Me divierto creando una maseta 17/06/2024
N° 5 Creo a mi poncho 20/06/2024
N° 6 Me divierto creando con plastilina 27/06/2024
N° 7 ¢Como he creado mi proyecto? 04/07/2024
PRUEBA DE POST TEST FECHA
Aplicacion de la prueba post test 11/07/2024
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4.1.3 Evaluacion.

A fin de verificar el nivel del desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos en los estudiantes de la seccion “Respetuosos” de 4
afios (15 estudiantes) de una institucion educativa inicial de Tacna en el afio 2023;
antes de aplicar el modelo didactico “Pequefo artistas”, se realizd un pre test
(prueba de entrada) y para verificar el resultado tras la aplicacion del modelo
didactico “Pequenos artistas” se realiza un post test (prueba de salida). En ambas
situaciones se utiliza como instrumento de evaluacién, una rdbrica de evaluacion
que se compone de tres dimensiones (Explora y experimenta; Aplica procesos
creativos; y Socializa sus procesos y proyectos) y comprende un total de 10 items.
Cabe mencionar que, durante las aplicaciones del modelo didactico “Pequefios
artistas™, se utiliz6 un registro de observacion a fin de evidenciar el desarrollo de

la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
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4.2  Andlisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Pequerios artistas”

Tabla b

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Niveles Intervalo F %

Logro destacado 18-20 0 0%

Logro esperado 14 - 17 0 0%
Proceso 11-13 2 13%
Inicio 0-10 13 87%
Total 15 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Figura 2

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos
100% 87%
80%
£ 60%
S
o
g 40% 13%
L
20% g 0% 0%
. L0 LA
0%
0-10 11-13 14 - 17 18 - 20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.



79

Interpretacion

En la tabla 5y figura 2 se observa, que el 87% de estudiantes de 4 afios de
la seccion “Respetuosos” se encuentran en el nivel de inicio con calificaciones
entre 0 a10 puntos, mientras que el 13 % se encuentra en el nivel proceso con
calificaciones entre 11 a 13 puntos. Cabe resaltar que ningun estudiante se ubica

en los niveles de logro esperado y logro destacado.

En conclusion, la mayoria de estudiantes de cuatro afios de la seccion
“Respetuosos” de la Cuna jardin Clarita Gambetta se encuentran en el nivel de
inicio por lo que aun muestran deficiencia en el desarrollo de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos a través de sus dimensiones o capacidades
de explora y experimenta; aplica procesos creativos; y socializa sus procesos y

proyectos antes de aplicar el modelo didactico “Pequefios artistas”.
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Tabla 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 9,4
Desviacion estandar S 1,2
Coeficiente de variacion CVv 13%
Tamario de muestra N 15

Nota: Medidas estadisticas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 3

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos
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Nota: Medidas estadisticas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla 6 y figura 3 se observa, el promedio de los puntajes de los
estudiantes de cuatro afios obtenidos, fue de 9,4, situandose en el nivel de inicio
(0-10), mientras que la desviacion estandar fue de 1,2 y el coeficiente de variacion

fue de 13%, lo cual indica que el grupo es homogéneo.

En conclusion, se puede afirmar de cuatro afios de la seccidn
“Respetuosos” de la Cuna Jardin Clarita Gambetta no han desarrollado
eficientemente la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos antes
de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” por lo que se requiere
intervenir pedagdgicamente para mejorar dicha competencia con la finalidad de

alcanzar el nivel esperado en las estudiantes.
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Tabla 7

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones
D1: Exploray D2: Aplica procesos D3: Socializa sus
Niveles experimenta creativos procesos y proyectos

f % F % f %

Logro destacado 0 0% 0 0% 0 0%

Logro esperado 0 0% 1 7% 1 7%
Proceso 2 13% 2 13% 8 53%
Inicio 13 87% 12 80% 6 40%
Total 15 100% 15 100% 15 100%

Nota: Resultados obtenidos de la prueba d entrada en la dimension explora y experimenta (Dim
1), aplica procesos creativos (Dim 2) y Socializa sus procesos y proyectos (Dim 3).

Figura 4

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones
87%
90% 80%
80%
70% 53%
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D1: Exploray D2: Aplica procesos  D3: Socializa sus
experimenta creativos procesos y proyectos
Olnicio @Proceso MLogro esperado M@Logro destacado

Nota: Resultados obtenidos de la prueba d entrada en la dimension explora y experimenta (Dim
1), aplica procesos creativos (Dim 2) y Socializa sus procesos y proyectos (Dim 3).
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Interpretacion

En la tabla 7 y figura 4 se observa, que la dimension explora y
experimenta, se obtuvo que un 87% de los estudiantes se encuentran en un nivel
de inicio con puntajes entre 0 a 10 puntos, en tanto que el 13% se ubica en el nivel
de proceso con puntajes en un intervalo de 11 a 13 puntos. Cabe resaltar que

ningun estudiante se ubica en los niveles de proceso esperado y logro destacado.

En la dimensidn aplica procesos creativos, se obtiene que del 80% de los
estudiantes alcanza el nivel de inicio con puntajes que se ubican en un intervalo
de 0 a 10, mientras que el 13% llega al nivel de proceso con puntajes que van de
11 a 13 puntos; y el 7% se ubica en el nivel de logro esperado con puntajes de 14

a 17. Cabe indicar que ningln estudiante se ubica en e nivel de logro destacado.

En la dimensidn, socializa sus procesos y proyectos, se obtiene que el 40%
se encuentra en nivel de inicio, cuyo calificativo se encuentra en un intervalo de
0 a 10 puntos; mientras que el 53% esta en un nivel de proceso con puntuaciones
de 11 a 13 puntos; ademas, el 7% se encuentra en el nivel de logro esperado con
puntajes de 14 a 17 puntos; y se afirma que en el nivel de logro destacado no se

registrd ningun estudiante.

Se concluye que los estudiantes de cuatro afios de la seccion
“Respetuosos” de la Cuna jardin Clarita Gambetta, se encuentran en el nivel de
inicio la dimensidn exploray experimenta con 87% y la dimensién aplica procesos
creativos con 80%; al mismo tiempo, la dimensién socializa sus procesos y
proyectos se encuentra en nivel de proceso con un 53% y en el nivel de inicio
presenta un 40%, lo cual evidencia que la competencia crea proyectos desde los

lenguajes artisticos del area de Comunicacidn presenta ineficacia en su desarrollo.
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Tabla 8

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones.

Media aritmética Desviacion estandar

Dimensiones _
(x) ©)
D1: Exploray experimenta 9,8 1,8
D2: Aplica procesos creativos 9,9 2,8
D3: Socializa sus procesos y proyectos 11,7 2,1

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 5

Medidas estadisticas de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos por dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla 8 y figura 5 se observa, el promedio de las calificaciones de los
estudiantes de cuatro afios de la seccion “Respetuosos” obtenidos de la prueba de
entrada; la dimension explora y experimenta evidencio 9,8 puntos en el promedio
y se sitda en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de
1,8 por lo que el grupo es homogéneo; en la dimension aplica procesos creativos
la media aritmética fue de 9,9 puntos, situdndose en el nivel de inicio (0- 10),
mientras que la desviacion estandar fue de 2,8 siendo un grupo homogeéneo; y en
la dimension socializa sus procesos y proyectos se aprecia un puntaje de 11,7
ubicandose en el nivel de proceso (11-13), mientras que la desviacion estandar fue

de 2,1 siendo un grupo es homogéneo.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de cuatro afios de la
seccion “Respetuosos” no desarrollaron de manera eficaz las dimensiones de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos antes de la aplicacion
del modelo didactico “Pequefios artistas” por lo que se requiere intervenir

pedagogicamente para mejorar dicha competencia.
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4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de las aplicaciones del modelo didactico

“Pequerios artistas”

Prueba de la primera hipotesis especifica

El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa
inicial de Tacna.
Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas
Ho: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos no se
encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa
inicial de Tacna.
H1: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa
inicial de Tacna.
Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis
Ho: x>10
Hi: x<10
Paso 3: Determinacion del tipo de prueba
Teniendo en cuenta la direccidn de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.
Paso 4: Nivel de significancia
Es el nivel error maximo tolerable. Se asume el nivel de significancia del (5%).

Alfa o. =0,05 (5%)
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Paso 5: Distribucion de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 y teniendo en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es t de
Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl =(15-1)
Gl=14

Paso 7: “t” de Student en tabla

Al nivel de significancia del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas t.=-1,76
Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,

se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

D)
- S

Vn

te

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamano de la muestra
u = Parametro de prueba
tc =t de Student calculado

Paso 9: Esquema de prueba

tc=-1,93 t=-1.76
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Estadisticos

Prueba de entrada

Media aritmética x =94
Desviacion estandar s =12
Tamafio de muestra n=15

(x — 1)
te=——
Vi
(9,4 — 10)
=712
V15
t, =-1,93

Paso 11: Decision y justificacion
Sit, > t; Se acepta la hipotesis nula (Ho)

Sit, < t; Se rechaza la hipétesis nula (Ho)

Como el valor de "t~ calculado (-1,93) es menor que “t” obteniendo de la tabla

(-1,76), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la

hipotesis alternativa (Hy).

Paso 12: Conclusién

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de

desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es

menor a 10 puntos antes de aplicar el modelo didactico “Pequefios artistas” en l0s

estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna del afio 2024,

por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio.
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4.2.3 Andlisis descriptivo después de la aplicacion del modelo diddctico “Pequeiios

artistas”

Tabla 9

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos
Niveles Intervalo F %
Logro destacado 18-20 0 0%
Logro esperado 14 - 17 11 73%
Proceso 11-13 4 27%
Inicio 0-10 0 0%
Total 15 100,0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 6

Nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 9 y figura 6 se dan a conocer los resultados de la prueba de
salida referente a la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
antes de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” en 1os estudiantes
de 4 afios del aula “Respetuosos” de la Institucion Educativa Cuna jardin “Clarita
Gambetta”. Se observa en la tabla, que el 27% de estudiantes de 4 afios del aula
“Respetuosos” se encuentran en el nivel de proceso con calificaciones entre (11 -
13), mientras que el 73 % se encuentra en el nivel de logro esperado con
calificaciones entre (14 - 17). Cabe resaltar que ningln estudiante se ubica en los

niveles de inicio y logro destacado.

En conclusion, la mayoria de estudiantes de 4 afos del aula “Respetuosos”
de la Institucion Educativa Cuna jardin “Clarita Gambetta” se encuentran en el
nivel de logro esperado por lo que demuestra la mejora significativa de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a través de sus
dimensiones o capacidades. explora y experimenta los lenguajes del arte; aplica
procesos creativos; socializa sus procesos y proyectos, después de aplicar el

modelo didactico “Pequeiios artistas™.
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Tabla 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 14,8
Desviacion estandar S 1,4
Coeficiente de variacion CVv 10%
Tamafo de muestra N 15

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida aplicado a los estudiantes de
cuatro afios del segundo ciclo de educacién inicial.

Figura 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos
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Nota: Datos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de cuatro afios del segundo
ciclo de educacion inicial.
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Interpretacion

En latabla 10 y figura 7, se observa que el promedio de los puntajes de las
estudiantes de 4 afios obtenidos en la prueba de salida fue de 14,8 situandose en
el nivel de logro esperado, dicho nivel comprende 14 puntos a 17 puntos; mientras
que la desviacién estandar fue de 1,4 y el coeficiente de variacion fue de 10%, lo

cual indica que el grupo es homogéneo.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios de la seccion
“Respetuosos” evidencias una mejora en la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos después de la aplicacion del modelo didactico “Pequefios

artistas”.
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Tabla 11

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones
D1: Exploray D2: Aplica procesos D3: Socializa sus
Niveles experimenta creativos procesos y proyectos
F % f % f %

Logro destacado 0 0% 2 7% 10 67%
Logro esperado 6 40% 6 40% 5 33%
Proceso 9 60% 7 47% 0 0%

Inicio 0 0% 0 0% 0 0%

Total 15 100% 15 100% 15 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension explora y experimenta (Dim1), aplica
procesos creativos (Dim 2) y socializa sus procesos y proyectos (Dim3).

Figura 8

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos por

dimensiones
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Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension explora y experimenta (Dim 1), aplica
procesos creativos (Dim2) y socializa sus procesos y proyectos (Dim3).
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Interpretacion

La tabla 11 y figura 8 evidencia, en la dimension, explora y experimenta,
se obtiene que el 40% de los estudiantes se encuentran en un nivel de logro
esperado con un puntaje de 14 a 17 y el 60% de estudiantes se ubican en un nivel
de proceso con un puntaje de 11 a 13. Ademas, se resalta que ningln estudiante

se ubica los niveles de inicio y logro destacado.

En la dimension, aplica procesos creativos, se obtiene que el 13% de
estudiantes se ubica en un nivel de logro destacado con un puntaje de 18 a 20; al
mismo tiempo, el 40% de estudiantes se ubica en un nivel de logro esperado con
un puntaje de 14 a 17; y el 47% de estudiantes se ubica en el nivel de proceso.

También se sefiala que ningun estudiante se ubica en el nivel de inicio.

En la dimensidn, socializa sus procesos y proyectos, se obtiene que el 67%
de estudiantes se ubica en el nivel de logro destacado con un puntaje de 18 a 20;
también el 33 % de estudiantes se ubica en el nivel de logro esperado con un
puntaje de 14 a 17; y se sefiala que ningln estudiante se ubica en el nivel de inicio

Y proceso.

Se concluye que los estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos de una
Institucion Educativa Inicial de Tacna, en la dimension explora y experimenta
evidencian un mayor porcentaje (60%) en el nivel de proceso; en la dimensién
aplica procesos creativos presenta un mayor porcentaje (47%) en el nivel de
proceso, al mismo tiempo evidencia el 40% en el nivel de logro esperado; y la
dimensién socializa sus procesos y proyectos, presenta un mayor porcentaje

(67%) en el nivel de logro destacado. Esto evidencia la mejora de la competencia.
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Tabla 12

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos por dimensiones

] ) . Desviacion
Dimensiones Media aritmética ( X ) ]
estandar (S)
D1: Exploray experimenta 14,6 2,0
D2: Aplica procesos creativos 15,5 2,6
D3: Socializa sus procesos y proyectos 17,1 1,6

Nota: Datos estadisticos de los puntajes de la prueba de salida.
Figura 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos por dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 9, se observa que el promedio de las evaluaciones
de los estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos” obtenidos en la prueba de
entrada, referentes a la dimension explora y experimenta fue de 14,6 y se sitla en
el nivel de logro esperado (14-17), mientras que la desviacion estandar fue de 2,0
por lo que el grupo es homogéneo; en la dimension aplica procesos creativos la
media aritmética fue de 15,5 situdndose en el nivel de logro esperado (14-17),
mientras que la desviacion estandar fue de 2,6 siendo un grupo homogéneo; y en
la dimension socializa sus procesos y proyectos se aprecia un puntaje de 17,1
ubicandose en el nivel de logro esperado (14-17), mientras que la desviacion

estandar fue de 1,6 siendo un grupo homogéneo.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios el aula
“Respetuosos” de la institucion educativa “Clarita Gambetta” han mejorado en la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos después de la aplicacion
del modelo didactico “Pequefios artistas” ya que su mayoria se encuentra en el

nivel de logro esperado.



97

4.2.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Pequerios artistas”

Prueba de la segunda hipotesis especifica

El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de logro esperado, después de la aplicacién del modelo
didactico “Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna.

Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas

Ho: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos no se
encuentra en el nivel de logro esperado, después de la aplicacién del modelo
didactico “Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afios de una institucion
educativa inicial de Tacna.

Hi: El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de logro esperado, después de la aplicacién del modelo
didactico “Pequefos artistas” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis

Ho: x<14 menor que 14

Hi: x>14 mayor que 14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccidn de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es

cola a la derecha.
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Paso 4: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume el nivel de significacion del (5%).

Alfa o =0,05 (5%)

Paso 5: Distribucion de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 y teniendo en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es t de

Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl = (15-1)
Gl=14

Paso 7: “t” de Student en tabla

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se

encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas t=1,76
Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,

se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

D)
- S

Vn

te

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra
u = Pardmetro de prueba
tc =t de Student calculado
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Paso 9: Esquema de prueba

Regién de rechazo de

t=1,76 tc=2,18
Paso 10: Calculo del estadistico de prueba

Estadisticos Prueba de salida
Media aritmética X =148
Desviacion estandar s =1,
Tamafio de muestra n=15
D)
te=——5—
Vn
(14,8 — 14)
te="712
V15
t. =218

Paso 11: Decision y justificacion

Sit, < t; Se acepta la hipotesis nula (Ho)
Sit. > t Se rechaza la hipotesis nula (Ho)

Como el valor de "t calculado (2,18) es mayor que “t” obteniendo de la tabla
(1,76), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la
hipotesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
mayor a 14 puntos después de aplicar el modelo didactico “Pequefios artistas” en
los estudiantes de artisticos en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial de Tacna del afio 2024, por lo que se puede afirmar, que se encuentran en

el nivel de logro esperado.
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4.2.,5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Pequeiios artistas”

Tabla 13

Comparacion del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los

lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

) Prueba de entrada Prueba de salida
Niveles Intervalo
F % F %

Logro destacado 18-20 0 0% 0 0%
Logro esperado 14 — 17 0 0% 11 73%
Proceso 11-13 2 13% 4 27%
Inicio 0-10 13 87% 0 0%

Total 15 100,0% 15 100,0%

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Comparacion del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los

lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En latabla 13y figura 10, se evidencia que en la prueba de entrada el 87%
de estudiantes de 4 afios de la seccion “Respetuosos” se encontraba en el nivel de
inicio (0-10) y el 13% de estudiantes de encontraba en el nivel de proceso (11-
13); por otro lado, en la prueba de salida el 27% de estudiantes se encuentra en el
nivel de proceso (11-13); y el 73 % de estudiantes de encuentra en el nivel de

logro esperado (14-17).

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes del aula
“Respetuosos” de la institucion educativa Cuna jardin “Clarita gambeta” en la
ciudad de Tacna, en la prueba de entrada con un 87% de estudiantes en el nivel de
inicio; evidenciando insuficiente desarrollo de la competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos; pero luego de aplicarse la prueba de salida los
estudiantes han alcanzado una mejora significativa, mostrando 73% de estudiantes
en el nivel de logro esperado en relacién a la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos, lo cual evidencia que la aplicacion del modelo didactico
“Pequenos artistas” ha repercutido favorablemente para la mejora de la

competencia.
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Tabla 14

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Medidas estadisticas  Estadistico Prueba de entrada  Prueba de salida

Media aritmética X 9,4 14,8
Desviacion estandar S 1,2 1,4
Coeficiente de variacién CVv 13% 10%
Tamario de muestra N 15 15

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos

desde los lenguajes artisticos en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 14 y figura 11, se evidencia que los estudiantes de cuatro afios
del aula “Respetuosos” tras la aplicacion la prueba de entrada, se encontraron en
el nivel de inicio, presentando un promedio de 9,4 conforme al nivel de inicio (0-
10) y la desviacion estandar corresponde a 1,2; sin embargo, tras la aplicacion de
la prueba de salida, se evidencia que los estudiantes se encuentran en el nivel de
logro esperado (14-17) con un promedio de 14,8 y su desviacion estandar es de
1,4; por lo mencionado, es posible dejar en evidencia un cambio favorable en la

competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Por lo tanto, se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios del aula
“Respetuosos” de la Institucion educativa Cuna Jardin “Clarita Gambetta” en la
prueba de entrada no han desarrollado de manera adecuada la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, pero, tras aplicar la prueba de salida se
evidencia que los estudiantes de 4 afios de la seccion “Respetuosos” evidenciaron
una mejora significativa en la competencia, lo cual demuestra que la aplicacion
del modelo didactico “Pequefios artistas” ha repercutido favorablemente en la

mejora de la competencia.
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4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacién del modelo

didactico “Pequeiios artistas”

Prueba de la hipétesis general

La aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” eleva el nivel de
inicio a logro esperado de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna

del afio 2024.

Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas

Ho: La aplicacion del modelo didéctico “Pequeiios artistas™ no eleva el nivel de
inicio a logro esperado de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna
del afio 2024.

Ha: La aplicacion del modelo didactico “Pequetios artistas” eleva el nivel de inicio
a logro esperado de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos
en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna del afio

2024.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis cambiar esquema

Ho: X post test<14

Hi: X post test >14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccidn de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es

cola a la derecha.
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Paso 4: Nivel de significancia
Es el nivel error méximo tolerable. Se asume el nivel de significacion del (5%).
Alfa o =0,05 (5%)
Paso 5: Distribucion de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 y teniendo en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es t de
Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=Ne+ Ns -2
Gl=15+15-2
Gl=28

Paso 7: “t” de Student en tabla
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas t= 1,70
Paso 8: Test de prueba
Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,

se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Xp — Xq
t. =
52 52
2,57
n, ny
Donde:

X 1= Media en la prueba de entrada
X 2= Media en la prueba de salida
s = Desviacion estandar

tc = Student calculado
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Paso 9: Esquema de prueba

Regidn de aceptacion
deHg

Region de rechazo de

HO

t=1,70 tc= 11,07

Paso 10: Calculo del estadistico de prueba

Estadisticos Prueba de salida Prueba de entrada
(Post test) (Pre test)
Media aritmetica X =148 X =94
Desviacion estandar s=14 s =12
Tamarfio de muestra n=15 n=15
Xy — X1
t. =
%, 5%
ny nq
14,8 — 9,4
t, = ——
1,42 1,22
JI5 T 1
t. = 11,07

Paso 11: Decision y justificacion

Como el valor de "t calculado (11,07) es mayor que “t;”” obteniendo de la tabla
(1,70) y se ubica en la zona de rechazo se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y
por consiguiente se acepta la hipotesis alternativa (Ha).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de
desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es
mayor a 14 puntos después de aplicar el modelo didactico “Pequefios artistas” por

lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de logro esperado.
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Verificacion de hipétesis

Verificacion de la primea hipotesis especifica.

El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico
“Pequenos artistas” en los estudiantes de 4 afos de una institucion educativa

inicial de Tacna.

Los resultados de la tabla 5 y figura 2, evidencian que el 87% de
estudiantes de 4 afos de la seccion “Respetuosos” se encuentran en el nivel de
inicio con calificaciones entre (0-10). De igual manera, en la tabla 6 y figura 3 el
promedio alcanzado fue de 9,4, situdndose en el nivel de inicio (0-10), mientras
que la desviacion estandar fue de 1,2 y el coeficiente de variacion fue de 13%, lo

cual indica que el grupo es homogéneo.

Por otro lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de 11,07

“t”

que resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios (1,70), por lo
que se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y por consiguiente aceptar la
hipétesis alternativa (H1).y se concluye que con un 95% el nivel de desarrollo de
la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos es menor a 10 puntos
antes de aplicar el modelo didéactico “Pequefios artistas™ en los estudiantes de 4
afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna del afio 2024, por lo que se puede

afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio. En consecuencia, queda verificada

la primera hipétesis especifica.
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4.3.2 Verificacion de la segunda hipdtesis especifica.

El nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos se
encuentra en el nivel de logro esperado, después de la aplicacion del modelo
didactico “Pequefios artistas” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna.

Los resultados de la tabla 9 y figura 6, evidencian que en la prueba de
salida; el 73% de estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos” de la Institucion
educativa “Clarita Gambetta” se encuentran en el nivel de logro esperado (14-17)
evidenciando la mejora significativa a causa de la implementacion del modelo
didactico “Pequenos artistas”. En la tabla 10 y figura 7 el promedio alcanzado es
de 14,8, dicho puntaje se ubica en el nivel de logro esperado (14 -17); al mismo
tiempo, tiene una desviacion estandar de 1,4 y el coeficiente de variacion fue de

10%, lo cual indica que el grupo es homogéneo.

Por otro lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de 2,18 que
resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios (1,76), por lo que
se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y por consiguiente aceptar la hipdtesis
alternativa (Hz).y se concluye con un 95% el nivel de desarrollo de la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos es mayor a 14 puntos después de
aplicar el modelo didactico “Pequeiios artistas” en los estudiantes de 4 afios de la
Institucién Educativa Inicial de Tacna del afio 2024. por lo que se puede afirmar,
que se encuentran en el nivel de logro esperado. En consecuencia, queda

verificada la segunda hipotesis especifica.
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4.3.3 Verificacion de la hipétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Pequetios artistas” eleva el nivel de
inicio a logro esperado de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna
del afio 2024.

Los resultados de las tablas 13 y figura 10 evidencian que el 87% de los
estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos” se ubican en el nivel de inicio en la
prueba de entrada; y en la prueba de salida, los estudiantes alcanzaron el nivel de
logro esperado en 73%. Al mismo tiempo, en latabla 14 y figura 11 se comprueba
el progreso de las estudiantes de 4 afios del aula “Respetuosos” y desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos al aplicar el modelo
didactico “Pequefios artistas” al iniciar con un promedio de 9,4 puntos (escala O-
10) en la prueba de entrada; frente a un promedio de 14,8 puntos (escala 14-17)
en la prueba de salida, logrando asi el logro esperado. Esto permite demostrar la
eficacia del modelo didactico “Pequefios artistas™.

De igual modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estandar de
las pruebas de entrada y salida (1,2 y 1,4) se demuestra que la muestra es
homogénea. Finalmente, el valor de “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios
(1,70), por lo que se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente
aceptar la hipotesis alternativa (H1).y se concluye que con un nivel de confianza
del 95% el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos es mayor a 14 puntos después de aplicar el modelo didactico
“Pequenios artistas” en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
de Tacna del afio 2024. por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel

de logro esperado. En consecuencia, queda verificada la hipdtesis general.
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CONCLUSIONES

Primero: Con la aplicacion del modelo didactico “Pequeiios artistas” con incidencia en el
leguaje gréfico-plastico se pudo elevar considerablemente el nivel de inicio a
logro esperado de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”
en el area de Comunicacion, en los estudiantes de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Clarita Gambetta”. Estos resultados demuestran la efectividad
de las dimensiones de Explora y experimenta los lenguajes del arte, Aplica

procesos creativos y Socializa sus procesos y proyectos.

Segunda: El pre test evidencio que los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Clarita Gambetta” presentan diversas dificultades en el desarrollo de la
competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” por lo que se
encuentran en el nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Pequefios
artistas”. Dicha situacion muestra que adn estan en vias de desarrollo de poder
aplicar los diversos procesos creativos que se tiene dentro los lenguajes

artisticos.

Tercera: El post test, evidencio que los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Clarita Gambetta” presentan una considerable mejora en el desarrollo de
la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” por lo que se
ubican en el nivel de logro esperado, después de aplicar del modelo didactico
“Pequerios Artistas”. En consecuencia, el estudiante evidencia una mejora

significativa en sus habilidades creativas que favorecen el aprendizaje del nifio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa Inicial Cuna Jardin
“Clarita Gambetta” que promuevan docentes el desarrollo de la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos, porque este es una via para
potenciar la creatividad e imaginacion a partir de la autonomia. Al mismo
tiempo, se invita a que pueda hacer uso del modelo didactico “Pequefios artistas”
ya que este contiene procesos que buscan contribuir al desarrollo de la

competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Segunda: Se sugiere a las docentes de aula de la Institucion Educativa Inicial Cuna Jardin

Tercera:

“Clarita Gambetta” de 4 afios del nivel Inicial poner en practica los procesos del
modelo didactico “Pequefios artistas” en sus planificaciones para desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos; de manera que cada
docente de cada aula podré realizar acciones de planificacion siguiendo los

procesos de dicho modelo didactico a favor del aprendizaje de los estudiantes.

Se recomienda a los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial Cuna
Jardin “Clarita Gambetta” de 4 afios del nivel Inicial comprometerse con el
despliegue de la creatividad e imaginacién de los estudiantes; para ello, el
compromiso e involucramiento, ademas de un trabajo colaborativo con las
docentes de aula para con el modelo didactico “Pequefos artistas” que
demuestren, sumara para el desarrollo de la competencia crea proyectos desde

los lenguajes artisticos en los estudiantes.
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(utilizado en el pre test y post test)
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RUBRICA DE EVALUACION

Esta rubrica de evaluacion sirve para la recoleccion de los datos con respecto al desarrollo de la competencia:
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos antes y después de la implementacién del modelo didactico
“Pequenios artistas” en los nifios de 4 afios de la seccion “Respetuosos” en la Cuna Jardin Clarita Gambeta de
la ciudad de Tacna.

BUENO (3 PUNTOS)

REGULAR (2 PUNTOS)

DEFICIENTE (1 PUNTO)

122

NOMDIe Y QPellidOs: ....eeeiiiiiieeiiie et nsetiies e ssseseie sesssssnsastssesssssnsnsasssessssssnnassss sesssnsnsasssnssnes

DIMENSION ITEM ESCALA DE VALORACION
BUENO REGULAR DEFICIENTE

Explora con su cuerpo | Explora consu cuerpo | Explora con su cuerpo | Explora con su cuerpo
diversos  materiales | tres materiales segiin | dos materiales segiin su | un material segin su
segln su interés. su interés. interés. interés.
Propone Propone de tres améas | Propone dos | Propone una
combinaciones combinaciones combinaciones usando | combinacién usando
usando los materiales | usando los materiales | los materiales | los materiales

Exploray proporcionados y | proporcionados y | proporcionados y | proporcionados y

experimenta

materiales
adicionales.

materiales
adicionales.

materiales adicionales.

materiales
adicionales.

Expresa mediante el
lenguaje verbal y no
verbal las diversas
posibilidades de lo
que puede hacer con
los materiales.

Expresa mediante el
lenguaje verbal y no
verbal las diversas
posibilidades de lo
que puede hacer con
los materiales.

Expresa mediante el
lenguaje  verbal las
diversas posibilidades
de lo que puede hacer
con los materiales.

Expresa mediante el
lenguaje no verbal las
diversas posibilidades
de lo que puede hacer
con los materiales.

Define con seguridad | Define con seguridad | Define  con poca | Define con
sus ideas acerca del | sus ideas acerca del | seguridad sus ideas | inseguridad sus ideas
proyecto artistico que | proyecto artistico que | acerca del proyecto | acerca del proyecto
desea crear. desea crear. artistico que desea | artistico que desea
crear. crear.
Aplica Seleccioqa mgteriales Selec<_:iona ~con _Seleccic_)na ~con Selecciona con apoyo
procesos de su interés para segurldad_ materiales msegu_rldad materiales | de Ig docente los
creativos crear su proyecto | de su interés para | de su interés para crear | materiales de su
artistico. crear su proyecto | su proyecto artistico. interés para crear su
artistico. proyecto artistico.
Crea su proyecto | Crea su proyecto | Crea su  proyecto | Crea su  proyecto
artistico con | artistico con | artistico con regular | artistico con ayuda de
autonomia. autonomia. autonomia. la docente.
Valora el proyecto | Valora el proyecto | Valora el proyecto | Con ayuda de la
artistico que creo | artistico que creo | artistico que creo | docente valora el
utilizando palabras y | utilizando palabras y | utilizando palabras. proyecto artistico que
gestos. gestos. creo utilizando gestos.
Comunica utilizando | Comunica utilizando | Comunica  utilizando | Comunica utilizando
palabras 'y gestos | palabras y gestos | palabras como se sintio | gestos como se sintio
como se sinti6 durante | como se sintié durante | durante el proceso de | durante el proceso de
Socializasus | el proceso de creacion | el proceso de creacion | creacion de su proyecto | creacion de su
procesos y de su proyecto | de  su  proyecto | artistico. proyecto artistico.
proyectos artistico. artistico.
Expresa con los | Expresa con los | Expresa de forma | Expresar con apoyo,

demas el proceso que
siguid para crear su

demas el proceso que
siguié para crear su

regular con los demas el
proceso que siguié para

con los deméas el
proceso que siguio

proyecto artistico. proyecto artistico. crear su  proyecto | para crear su proyecto
artistico. artistico.

Valora usando | Valora usando | Valora los proyectos | Valora con ayuda los

palabras y gestos los | palabras y gestos los | artisticos que crean sus | proyectos  artisticos

proyectos  artisticos | proyectos artisticos | compafieros usando | que crean sus

que crean sus | que crean sus | palabras o gestos. comparfieros  usando

comparieros. comparieros. palabras y/o gestos.
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FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 1: Explora y experimenta

<

ITEMS 1: Explora con su cuerpo diversos materiales segun su interés.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: El nifio explora y experimenta los
materiales: temperas, crayones y plastilina.
v CONSIGNA: Explora y experimenta los materiales proporcionados.

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Explora con su cuerpo
tres materiales segun su
interés.

Explora con su cuerpo
dos materiales segun su
intereés.

Explora con su cuerpo
un material segun su
interés.
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FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 1: Explora y experimenta

v ITEMS 2:

Propone

combinaciones

proporcionados y materiales adicionales.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
combinaciones con los materiales que tienen (temperas, crayones
y plastilina) con los nuevos que se presentan: sorbetes, pinceles,

cartulina A3 y plastos de plastico.
v CONSIGNA: Propone combinaciones con diversos materiales.

usando

los materiales

Los nifios proponen

BUENO REGULAR DEFICIENTE
Propone de tres a mas | Propone dos | Propone una
combinaciones usando | combinaciones usando | combinacién usando los
los materiales | los materiales | materiales
proporcionados y | proporcionados y | proporcionados y

materiales adicionales.

materiales adicionales.

materiales adicionales.




FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 1: Explora y experimenta

v" [TEMS 3: Expresa mediante el lenguaje verbal y no verbal las diversas
posibilidades de lo que puede hacer con los materiales.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Los nifios expresan mediante el
lenguaje verbal y no verbal lo que puede hacer con los materiales.

v" CONSIGNA: Expresa que puede hacer con los
materiales proporcionados.
BUENO REGULAR DEFICIENTE

Expresa mediante el
lenguaje verbal y no
verbal las diversas
posibilidades de lo que
puede hacer con los
materiales.

Expresa mediante el
lenguaje  verbal las
diversas posibilidades
de lo que puede hacer
con los materiales.

Expresa mediante el
lenguaje no verbal las
diversas posibilidades
de lo que puede hacer
con los materiales.




FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 2: Aplica procesos creativos.
v" [TEMS 4: Define con seguridad sus ideas acerca del proyecto artistico que

desea crear.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Los nifios definen con seguridad
sus ideas acerca del proyecto artistico que decidan crear.
v CONSIGNA: Define con seguridad el proyecto artistico que creara.

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Define con seguridad
sus ideas acerca del
proyecto artistico que
desea crear.

Define
seguridad
acerca
artistico
crear.

con poca
sus ideas
proyecto
desea

del
gue

Define con inseguridad
sus ideas acerca del
proyecto artistico que
desea crear.




FICHA DE APLICACION

ANERNERN

DIMENSION 2: Aplica procesos creativos
[TEMS 5: Selecciona materiales de su interés para crear su proyecto artistico.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Los nifios seleccionan

los

materiales de su interés que utilizaran para crear su proyecto artistico.
v CONSIGNA: Selecciona los materiales que utilizara para la
creacion de su proyecto artistico.

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Selecciona con
seguridad materiales de
Su interés para crear su
proyecto artistico.

Selecciona con
inseguridad materiales
de su interés para crear
Su proyecto artistico.

Selecciona con apoyo
de la docente los
materiales de su interés
para crear su proyecto
artistico.




ANERANERN

DIMENSION 2: Aplica procesos creativos

[TEMS 6: Crea su proyecto artistico con autonomfa.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: El nifio de manera autbnoma crean
el proyecto artistico que decidieron.
v" CONSIGNA: Crear el proyecto artistico que deseen.

FICHA DE APLICACION

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Crea su proyecto
artistico con autonomia.

Crea su proyecto

artistico con
autonomia.

regular

Crea su proyecto
artistico con ayuda de la
docente.

——————
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FICHA DE APLICACION

DIMENSION 3: Socializa sus procesos y proyectos.

ITEMS 7: Valora el proyecto artistico que creo utilizando palabras y gestos.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: El nifio valora la creacion de su
proyecto artistico que creo haciendo uso de palabras y gestos.

v CONSIGNA: Valora la creacién de su proyecto artistico.

ANERNERN

BUENO REGULAR DEFICIENTE

Valora el proyecto | Valora el proyecto | Conayuda de la docente
artistico que creo | artistico que creo | valora el proyecto
utilizando palabras vy | utilizando palabras. artistico que creo
gestos. utilizando gestos.




FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 3: Aplica procesos creativos.

v" [TEMS 8: Comunica utilizando palabras y gestos como se sintié durante el
proceso de creacion de su proyecto artistico.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: EI nifilo comunica como se sintid
durante el proceso de la creacion de su proyecto artistico.

v CONSIGNA: Comunican como se sintié6 durante la creacion de
su proyecto artistico.

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Comunica utilizando
palabras y gestos como
se sinti6 durante el
proceso de creacion de
Su proyecto artistico.

Comunica utilizando
palabras como se sinti6
durante el proceso de
creacion de su proyecto
artistico.

Comunica utilizando
gestos como se sintio
durante el proceso de
creacion de su proyecto
artistico.




FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 3: Socializa sus procesos y proyectos.
v [TEMS 9: Expresa con los demés el proceso que siguid para crear su proyecto

artistico.

v DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: El nifio expresa los procesos que
siguid para crear su proyecto artistico.
v CONSIGNA: Expresa los procesos que siguié para crear su
proyecto artistico.

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Expresa con los demas
el proceso que siguid
para crear su proyecto
artistico.

Expresa de forma
regular con los demas el
proceso que siguio para
crear su proyecto
artistico.

Expresar con apoyo, con
los demas el proceso
gue sigui6 para crear su
proyecto artistico.




FICHA DE APLICACION

v DIMENSION 3: Socializa sus procesos y proyectos.
v" ITEMS 10: Valora usando palabras y gestos los proyectos artisticos que crean

sus compaferos.

v" DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: EIl nifio valora los proyectos
artisticos que crearon sus companieros.

v" CONSIGNA: Valora

companeros.

los proyectos artisticos que crearon

los

BUENO

REGULAR

DEFICIENTE

Valora usando palabras
y gestos los proyectos
artisticos que crean sus
compairieros.

Valora usando palabras
y gestos los proyectos
artisticos que crean sus
compairieros.

Valora con ayuda los
proyectos artisticos que
crean sus compaferos
usando palabras vy/o
gestos.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” !

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

A

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
DATOS GENERALES N
1.1. Apellidos y nombre del experto: ...... CALL ... CnQ L. ALk LG i
1.2. Cargo e institucion donde labora: IEI-)JO3OCIUP'(QTOHLP'Q{G-YOFG,;)

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Bsrc.bngczde.f.‘.—u/a]uac:aom

............

1.5. Estiidiante(s) investigador {@s): it b e LS v, R RS L SN S S s

ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 13 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
| INDICADORES ! CRITERIOS VALORACION |
| N|{D|R|B|E|
[ 0l. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado v comprensible. / } |
02. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables J |
03 ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la |
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada ' J/
05 SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad v calidad suficientes. j Y, J i
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. ' J J |
Boas | -
| 07. CONSISTENCIA j Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos teoricos. l p [ I
| 08 ANALISIS [ Dcsamponcadewadmnmlc la (s) vanables/ f i | J | |
L dimensiones/indicadores/items / valoracion ! | i :
i 09. ESTRATEGIA 1" Los datos por conscguir responden 2 los objetivos de la investigacion | i V2 ;
| |
| 10.  APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse | | ] 7
| |
{ Sub total | l4qo] |
s TOTAL | 4o I
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
) 3900/50 = 78% %0
Calificacion global: -
CATEGORIA INTERVALO j
Desaprobado [0-60]
Observado Bl-70] /
Aprobado [71-100) ‘/
Opinion de aplicabilidad: Si( ) No( )
Fecha: 10/ 12 /23 L
@6 rfny'
Firma del Experto
Centro de Trabajo: ... 2.6 f BQG.....2ul2L8
Celular: Ss2.95.1alX

Correo electrénico: ..aahaciles. 470 Ll .. om



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” !
“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES S
1.1. Apellidos y nombre del experto: V‘AQOAJb('L C:JIE“L‘—LQVICVTO‘:UA
1.2. Cargo e institucidn donde labora: ........ QO&(%"—T( ............ o YW(‘%C)V‘A ...........................
il e
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: RU brica_de EV°|UO 2 Lo
1.4. Autor (es) del instrumento: ZGFOLHQQU‘Z"OEO'PO'SOE“‘NU’WI"‘Qﬂcl
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Zarmﬂaqueralfq.po—G om;mUrure ..... I menez
. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
| INDICADORES f CRITERIOS VALORACION
. l NID|R|BIJE
01. CLARIDAD | Esta formulado con lenguaje apropiado v comprensible. J‘ [ .
{
, 02 OBJETIVIDAD | Permite medir hechos observ ables ' |
| 3. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea. en correspondencia con la finalidad de la | | | f y
I misma. l | [
‘i 4. ORGANIZACION Presentacion ordenada & I j
| 05, SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. ' | ' . ﬁ’
| !
| 06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acucrdo al propésito planicado. L] " *' ' ﬁ‘
| ! i
L(_ﬂ CONSISTENCIA | Pretende conscguir datos basados en teorias 0 modelos teonicos j 1 i i
ir 08  ANALISIS  Descompone adecuadamente la (s) variables/ i b
L= dimensiones/indicadores/ftems / valoracion Il { -
| 09 ESTRATEGIA Los datos por conscguir responden a los objetivos de la investigacion " ' '
o = ||
| 10 APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse ! |7
L | L 1.
{ | Sub total | | 7=
| [ TOTAL | iV
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% Jol
Calificacion global:
CATEGORIA | INTERVALO )
Desaprobado [0-60]
Observado 61-70]
Aprobado [71-100] .
Opinion de apiicabiidad: Si(J No( ) = C {
Fecha.?\/l 6T /220 b \ CU-/\/ y/ \A
Firma del erfo
Centro de Trabajo: Z,.%kiig..rqg ..B.....; .....
Celular: 11503 TR

Correo electrénico: .....\L'L.lév’..h’d.]f;f‘.l.j.é‘.l&z{ V’ZJ



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

JIMENEZ BORJA”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: H.U%CZ?SQ\VC\MQ
Direc\org -\

ragoite. Lodla

ELNG385. " Madie Terewa. de. Caada

..............................

1.2. Cargo e institucién donde labora:

i ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.

Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES : CRITERIOS " VALORACION |
| , [(NID|[RIBJE]
' 0. CLARIDAD | Esti formulado con lenguaje apropiado y comprensible. | i { | i i
L
!l 02. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables | | " |
| 03, ACTUALIDAD | Adecuado al avance del drea. en correspondencia con la finalidad de la ‘ —
| misma. | ¥ |
| 04 ORGANIZACION Presentacion ordenada | ' l )KJ
05. SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las variables en cantidad v calidad suficientes. ,F ' | | [ ~ '
06. PERTINENCIA | Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. : ‘l ' . 7 XT
|
JL u7. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. j | 'l ‘ )( i
;' 08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ | b |
|- dimensiones/indicadores/items / valoracion , , { | 7§J
| 09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden  los objetivos de la investigacion ' ; : ; B ; i
L | :
| 10. APLICACION | Existencia de condiciones para aplicarse i | i i i %
| d| I
; i Subtotal | | | 17 |A% |
l | TOTAL | 93
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntoje total es 39: 39 x 100/50
Calificacion global: .
CATEGORIA INTERVALO i
Desaprobado [0-60]
Observado B61-70)
Aprobado [71-100] v
Opinion de aplicabilidad: .Si(x) No( )
Fecha:lU /12 /2023 '
' Flrmz:el Experto ; o
Centro de Trabajo: _&Am}&é.:m..sgsg&daﬂg\mo
Celular: 9995095046

Correo electrénico: ... \Vs626aMNG. 2402 QLenail.C oM.



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” !

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

I.  DATOS GENERALES B X
1.1. Apellidos y nombre del experto: IIOFQSOrof)COB‘Oﬂc0~60la+‘1 .................................
1.2. Cargo e institucion donde labora: Do’cnh&:m&d&rodalaEEGPP“.TIB' ...........
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: RUb“CQ de EVO' JACION
1.4. Autor (es) del instrumento: Zcro\mnqquaquQ\pc\-6Clﬂ'\\rC\UFUrQImenez
1.5. Estudiante(s) investigador (es): ._.Z"grqn HQQUUQ...CO'DO i 6Qm “'QUFU"CI""‘Q”‘ZZ
. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4=Bueno 5= Excelente
- INDICADORES L CRITERIOS | VALORACION
1 IN|D[R[BJE]
01. CLARIDAD | Esta formulado con lenguaje apropiado v comprensible. ' l l (?
»LOJ OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables I I {
| 03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea. en correspondencia con fa finahdad de la :‘ |
I misma ! | | X
.L 04, ORGANIZACION } Presentacion ordenada j l (
| 05, SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las vanables en cantidad v calidad suficientes. | . £ ]|
| |
| 06. PERTINENCIA | Permitira conscguir datos de acuerdo al propésito plantcado. ‘ ‘ I | 2 |
- ! 4 ,
| 07 CONSISTENCIA | Pretende conscguir datos basados en teorias 0 modelos 1eonicos j | I i f
.
| 08. ANALISIS  Descompone adecuadamente la (s) variables/ ' N
| | dimensiones/indicadores/items / valoracion ’ | -
| 09 ESTRATEGIA | Losdatos por conseguir responden a los objetivos de 1a investigacion ; i " S/I
-
| 10 APLICACION | Existencia de condiciones para aplicarse I ‘ w
L | | X |
f ! Sub total | 159 ]
[ | TOTAL | £ |
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
. 3900/50 = 78% (oD
Calificacion global:
CATEGORIA | INTERVALO ]
Desaprobado f0-60]
Observado 110
Aprobado [71-100) %
Opinion de aplicabilidad: Si(y) No( )
Fecha: 28/ ©5 /2y
Firma del Experto

Centro de Trabajo:
Celular: ....9.8.Y24.64.43
Correo electrénico: L LS50 89”(?93@,@1 .
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Modelo didactico “Pequetios artistas” y su efecto en el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los
estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna, 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA TECNICASE
] INSTRUMENTOS
PROBLEMA GENERAL: OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL: VARIABLES DE ESTUDIO: Enfoque: Cuantitativo: Técnica:
Determinar el efecto del modelo  La  aplicacion  del modelo VARIABLE DEPENDIENTE: Observacion
¢Cual es el efecto de la aplicacion  didactico “Pequefios artistas”  didactico “Pequefios artistas” Competencia Crea  proyectos Tipo:  Explicativa,  porque la nstrumentos

del modelo didactico “Pequefios
artistas” en el nivel de logro de la
competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos, en los
estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial de
Tacna en el afio 2024.
PROBLEMAS

ESPECIFICOS:

a) éCudl es el nivel de desarrollo

de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos, antes de la aplicacién
didactico
“Pequeiios artistas” en los

del modelo

estudiantes de 4 afios de una
Institucién Educativa Inicial de
Tacna en el afio 2024°?
b) éCudl es el nivel de desarrollo
de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes
artistas, después de la
aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” en los
estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial de

Tacna en el aiio 2024?

en el nivel de logro de la
competencia crea proyectos
desde los lenguajes artisticos,
en los estudiantes de 4 afios de
una Institucion  Educativa
Inicial de Tacna en el afio 2024.
OBJETIVOS

ESPECIFICOS:

a) ldentificar el
desarrollo de la competencia

nivel de

crea proyectos desde los

lenguajes artisticos, antes de

la aplicacion del modelo
didactico “Pequefios artistas”
en los estudiantes de 4 afios
de una Institucién Educativa
Inicial de Tacna en el afio
2024.

b) Evaluar el nivel de desarrollo
de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos, después de la
aplicacién del modelo
didactico “Pequefios artistas”
en los estudiantes de 4 afios
de una Institucién Educativa
Inicial de Tacna en el afio

2024.

eleva el nivel de inicio a logro
esperado de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos en los estudiantes de 4
afios de una Institucién Educativa
Inicial de Tacna en el afio 2024.
HIPOTESIS ESPECIFICAS:

a) El nivel de la competencia crea

proyectos desde los lenguajes
artisticos se encuentra en el

nivel de inicio, antes de la
aplicacién del modelo didactico
“Pequefios artistas” en los
estudiantes de 4 afios de una
institucion educativa inicial de
Tacna en el afio 2024.

b) El nivel de la competencia crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos se encuentra en el
nivel de logro esperado,

después de la aplicacion del

modelo didactico “Pequefios

artistas” en los estudiantes de 4

aflos de una institucion

educativa inicial de Tacna en el

afio 2024.

desde los lenguajes artisticos.
Dimensiones:

e Exploray experimenta

o Aplica procesos creativos

e Sociabiliza sus procesos y
proyectos

Escala de evaluacion:

Inicio

0-10

Proceso

11-13

Logro esperado

14-17

Logro destacado

18-20

VARIABLE INDEPENDIENTE:

Modelo
artistas”
Dimensiones:

didactico  “Pequefios

e Exploracién del material

e Propuesta de ideas

e Aplicacién de ideas

e Socializacion de los proyectos

formulacion de hipétesis es
fundamental, ya que sirven para orientar
el camino a seguir en la investigacion.
Disefio: Pre experimental porque se
trabaja con un grupo en el que se
implementara el modelo didactico
“Pequefios artistas”

GE X 8]

Poblacion

54 estudiantes de la de la Institucién
Educativa Inicial Cuna Jardin Clarita
Gambetta de la Tacna.

Muestra:

15 nifios del aula “Respetuosos” de 4
afios de la Instituciéon Educativa Inicial
Cuna Jardin Clarita Gambetta de la
Tacna.

Muestreo:

No probabilistico, por conveniencia o
intencional porque no se tubo previo
conocimiento del grupo de estudio, a su
vez, se utiliza el procedimiento por
conveniencia o intencional ya que se
identifico casos especificos dentro de la
poblacién designada.

Rubrica de evaluacién
contiene 3
dimensiones a evaluar
y un total de 10 items.

T. procesamiento
MS-Excel
SPSS

Estadistica descriptiva:
e Frecuencias

e Porcentaje

e Media

e Desviacion. estandar
Estadistica inferencial

e T de Student

Nivel de confianza
e 95%
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PRE TEST CREAPROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS -4 ANOS RESPETUOSOS

muesray EY E | AP.C SPYP SUMA DIRECTA i PUNTAJE VIGESIMAL PUNTAJE CUALITATIVO
N° P1|P2| P3| P4 | P5|P6|P7| P8 | P9 |P10|Dimension 1| Dimension 2| Dimension 3 TOTAL D1 D2 D3 TOTAL D1 D2 D3
1 (2|2(2(22]2(1/3|2]|2 6 6 8 20 | 10 10 10 13 | Eninicio | Eninicio | En inicio |En proceso
2 |2(2|2(32|2|2|2|1|3 6 7 8 21 | 11 10 | 13 13 |En proceso En inicio |En procesoEn proceso
3 12(2|2]3|3|1|1]2|1|2 6 7 6 19 9 10 13 8 | Eninicio | En inicio |En procesg En inicio
4 |211|13|2(212|3|2|2]|1 6 6 8 20 | 10 10 10 13 | Eninicio | Eninicio | En inicio |En proceso
Logro
5 (2(1]2]3|2|3|1{2|2|2 5 8 7 20 | 10 7 17 10 | Eninicio | Eninicio | esperado | En inicio
6 (3(1]2]1|2|2|3]2|1|2 6 5 8 19 9 10 7 13 | Eninicio | Eninicio | En inicio |En proceso
7 (2(2]2]1|2]2]2{3|1|1 6 5 7 18 8 10 7 10 | Eninicio | Eninicio | Eninicio | En inicio
8 |2]1|2|2|1|2|2]2|2|2 5 5 8 18 8 7 7 13 | Eninicio | Eninicio | En inicio |En proceso
9 (2(1|2]|2|2|2|2]1|2|2 5 6 7 18 8 7 10 10 | Eninicio | Eninicio | Eninicio | En inicio
10 |3(2(2|2|11|2(2|2]2|2 7 5 8 20 | 10 13 7 13 | Eninicio |En proceso En inicio |En proceso
11 |2]2]2|13|2|1(2|2]2|2 6 6 8 20 | 10 10 | 10 | 13 | Eninicio | Eninicio | En inicio |En proceso
12 (2(2]2|1]2|2(2|1]|2|2 6 5 7 18 8 10 7 10 | Eninicio | Eninicio | En inicio | En inicio
Logro
13 |3(2(2|2|13|1(2|2]3|2 7 6 9 22 | 12 13 10 | 15 |En procesoEn proceso En inicio | esperado
14 |3|1(2(2(2|2(2/1|1|2 6 6 6 18 8 10 10 8 | Eninicio | Eninicio | Eninicio | En inicio
15 |12(|2(2|2(2]2(2/2|1|3 6 6 8 20 | 10 10 10 13 | Eninicio | Eninicio | Eninicio |En proceso




POST TEST CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS - 4 ANOS RESPETUOSOS

Mues
ta | EYE | APC SPYP SUMADIRECTA PUNTAIJE VIGESIMAL PUNTAJE CUALITATIVO
N°_[PL]P2[ P3| P4 [ P5]P6|P7] P8 | P9 |P10|Dimension 1| Dimension 2] Dimension 3 TOTAL TOTAL [ DI D2 D3 TOTAL DI D2 D3
Logro Logro Logro
1 (3(2(2(2|3|3(2({3[2]|3 7 8 10 25 | 15 13 17 18 esperado | Enproceso | esperado destacado
Logro Logro Logro Logro
2 1213(3]3(3/2/3/2(2]|3 8 8 10 26 | 16 17 17 18 esperado esperado esperado destacado
Logro Logro Logro
3 13|12/2|3[3]2(2|3|2]|2 7 8 9 24 | 14 13 17 15 esperado | Enproceso | esperado esperado
Logro Logro Logro Logro
4 131213323 |3/3|2(2 8 8 10 26 | 16 17 17 18 esperado esperado esperado destacado
Logro Logro Logro Logro
5 13/12[3[3(3[3[2[3[|2]|3 8 9 10 27 | 17 17 20 18 esperado esperado destacado | destacado
Logro Logro Logro
6 |3(2(2]3|3/2[3|3[2]|2 7 8 10 25 | 15 13 17 18 esperado | Enproceso | esperado destacado
Logro
7 1212(3|2(3/2(3|2(2]|2 7 7 9 23 | 13 13 13 15 | Enproceso | Enproceso | Enproceso | esperado
Logro Logro
8 |3|12/2|2(2]3|3|3|2]|2 7 7 10 24 | 14 13 13 18 esperado | Enproceso | Enproceso | destacado
L
9o |3(2/2|3|2|2|3/2]2|2| 7 7 9 | 23| 13 | 13 | 13 | 15 | Enproceso | Enproceso | Enproceso | esperado
Logro Logro Logro Logro
10 {33123 (3[2(3]/2|3]|2 8 8 10 26 | 16 17 17 18 esperado esperado esperado destacado
Logro Logro Logro
11 [3]2(3(3(2]2(3[3|2]|2 8 7 10 25 | 15 17 13 18 esperado esperado | Enproceso | destacado
L.
12 [3|2]2]2|3|2[3|2|2]|2] 7 7 9 | 23| 13 | 13 | 13 | 15 | Enproceso | Enproceso | Enproceso | esperado
Logro Logro Logro Logro
13 {3]3/2(3|3/3(3(2(3]|2 8 9 10 27 | 17 17 20 18 esperado esperado destacado | destacado
Logro
14 321212323222 7 7 9 23 | 13 13 13 15 | Enproceso | Enproceso | Enproceso | esperado
Logro Logro
15 (2(2|13[2(3[2(3/3|2|3 7 7 11 25 | 15 13 13 20 esperado | Enproceso | Enproceso | destacado
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MATRIZ DE ORGANIZACION DE MODELO “PEQUENOS ARTISTAS”

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos / Fuente: MINEDU

ENFOQUE | ME\eoE e DIDACTICOS | DELA | MODELODIDACTICO
DEL AREA PEDAGOGICO PSICOLOGICO Gréfico plastico | COMPETENCIA “PEQUENOS ARTISTAS”
Graham Wallas David A. Kolb -Asamblea. -Explora y | Paso 1: Exploracion del material. se
Comunicativo | -Competencia Teoria Teoria experimenta los | refiere a la exposicion del estudiante
gramatical. “Fases del proceso creativo” | “Ciclo del aprendizaje | -Exploracion libre | lenguajes del arte. | ante una situacion determinada y
1.Preparacion experiencial” del material. atractiva, misma que lo invita a
. - Identificar un problema o -Aplica  procesos explorar con su cuerpo los diversos
-(.:ompgtenma necesidad 1 (EC) explora _Desarrollo de la | creativos. materiales que se le presenten y se
discursiva. - recopilacion  de  la | Experiencia concreta | actividad. manera auténoma pueda proponer
informacion para | (Tiene una experiencia) _Socializa sUs gﬁcr?sblnamones con y que puede hacer
. entender el problema i i -
-Co_mpetg.r]u_a - implica P Investigar, z (-O'R) anallz_a -Verba}llzamon de | procesos Y| paso_2: Propuesta de ideas. busca
sociolingiiistica : : Observacion reflexiva | |o realizado. proyectos. =~ .
analizar, experimentar y (reflexiona  desde la tomar decisiones tras el anterior
probar diferentes experiencia) proceso; de manera que eI_ estudiante
-Competencia posibilidades para | o (CA) decide pueda ha}cer algo_ propio tras la
estratégica. resolver el problema. Conceptualizacién exploracion, a fin de generar
2.Incubacién propuestas conscientes y propias de lo
 Interioriza el problemay | @Pstracta que desea realizar con los materiales,
se plantea posibles (aprende  de la el como y donde.
soluciones experiencia) ) Paso 3: Aplicacion de ideas. se enfoca
- combinacion de ideas 4. (EA) acttia en que el estudiante tras haber tomado

adquiridas en la fase
anterior
3. Hluminacién
- ldentificar la
aplicar
- Proceso de las ideas para
enfocarnos con la cual se
va a trabajar
4. Verificacion
- Aplicalasoluciony
analiza

idea a

Seguir estas fases te ayudara
a desarrollar tu creatividad
al maximo.

Experimentacién activa
(aplica lo aprendido)

Relaciona los estilos de
aprendizaje  con  los
procesos de actividad
cognitiva desarrollada en
una experiencia
concreta; se crea
conocimiento a través de
la transformacion
provocada por la
experiencia.

una decisién de lo que desea hacer,
llevando al estudiante a concretizar
sus propias ideas y propuestas, a fin de
que pueda realizar la creacion de su
proyecto.

Paso 4: Socializacion de los proyectos.
se centra en el después de culminar la
creacion del proyecto, ya que una vez
la idea inicial sea concretizada, el
estudiante  puede  compartir el
procedimiento que realizo y aquellos
hallazgos que descubrid, permitiendo
que su creacion pueda ir mas alla y
pueda ser
compartido,
autovaloracion.

ademaés de la
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TALLER DE APRENDIZAJE “PEQUENOS ARTISTAS”

. DATOS GENERALES:

Modelo didactico: “Pequeiios artistas”

Fecha: 30 de mayo hasta 11 de julio del afio 2024

Estudiantes: Zarai Sunmi Maquera Caipa

Samira Yazmin Urure Jiménez

Metas cuantitativas: 15 niflos de 4 afos de la seccion “Respetuosos” de la Cuna Jardin
Clarita Gambetta.

Justificacion:

Durante la ejecucion de la practica pedagogica durante la formacién docente y tras realizar un
diagnéstico, se pudo detectar en los estudiantes de 4 afios de la Cuna jardin “Clarita Gambetta” de la
ciudad de Tacna, muestran un insuficiente desarrollo de la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, dejando en evidencia las dificultades que presentan los nifios para explorar por
iniciativa propia diversos materiales de acuerdo a sus necesidades e intereses; ademds, muestran
dificultades para representar ideas acerca de sus vivencias personales usando diversos lenguajes
artisticos; y por ultimo, se evidencia dificultad para comentar o mostrar de forma espontanea a
compafieros o adultos de su entorno lo que ha realizado, al jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos. Haciendo posible identificar algunos factores causales en el desarrollo de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos; entre ellos, se puede resaltar, la
insuficiente estimulacion por parte de los padres o cuidadores de los infantes, debido a la insuficiente
capacitacion para tal efecto; al mismo tiempo, los nifios evidencian timidez e inseguridad para expresar
o crear en su entorno y para con sus pares, tras haber tenido pocas oportunidades de expresarse de
manera libre; por otro lado, resalta el insuficiente abastecimiento de materiales o recursos que
permitan facilitar el aprendizaje auténomo y creativo del nifio. Por ultimo, la causa principal viene a
ser la insuficiente metodologia utilizada por el docente a fin de orientar al desarrollo de la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Araiz dela problematica descrita, se propone como alternativa de solucion el modelo didactico
“Pequeiios artistas” con el objetivo de desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos; misma que se fundamenta en la teoria pedagdgica “Proceso creativo” de Graham Wallasy la
teoria psicolégica “Ciclo del aprendizaje experiencial” de David A. Kolb; cabe enfatizar que, dicho
modelo didactico prioriza la estimulacidn de la creatividad y la autonomia a través del lenguaje grafico
pldstico; y la aplicacidon de dicho modelo no quedo solo en el aula, este se convertird en una gran
herramienta para los docentes a fin de desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes

artisticos.

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccién consigo mismo
y con las circunstancias.

Valor y actitudes




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ

BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-

Area Competencia | Capacidades Desempefios Criterios de evaluacion
Comunicacion | Crea proyectos | +Explora y | *Explora  por | « Explora con su cuerpo
desde los | experimenta iniciativa propia | diversos materiales segln
lenguajes los lenguajes | diversos su intereés.
artisticos del arte. materiales  de | *Propone combinaciones
acuerdo con sus | usando los materiales
«Aplica necesidades e | proporcionados y
procesos intereses. materiales adicionales.
Creativos. Descubre los | *Expresa mediante el
efectos que se | lenguaje verbal y no
+Socializa sus | producen al | verbal las  diversas
procesos y | combinar un | posibilidades de lo que
proyectos. material con | puede hacer con los
otro. materiales.
Representa +Define con seguridad
ideas acerca de | sus ideas acerca del
sus  vivencias | proyecto artistico que
personales desea crear.
usando +Selecciona materiales de
diferentes su interés para crear su
lenguajes proyecto artistico.
artisticos (el | +Crea su proyecto
dibujo, la | artistico con autonomia.
pintura, la danza | *Valora el  proyecto
o0 el movimiento, | artistico que cred
el teatro, la | utilizando palabras y
musica, los | gestos.
titeres, etc.). «Comunica utilizando
+Muestra y | palabrasy gestos como se
comenta de | sinti6 durante el proceso
forma de creacion de su
espontanea a | proyecto artistico.
compafieros y | <Expresa con los demas el
adultos de su | proceso que siguié para
entorno, lo que | crear su proyecto
ha realizado, al | artistico.
jugar y crear | «Valora usando palabras
proyectos a |y gestos los proyectos
través de los | artisticos que crean sus
lenguajes comparieros.
artisticos.

111. PROYECCION DE ACTIVIDADES

Pre test Aplicacion de la prueba de entrada (30 de mayo de 2024)
N° 1 “Todos juntos creamos” (06 de junio de 2024)
Aplicacion de modelo | N° 2 “Me divierto dibujando” (10 de junio de 2024)
didactico “Pequefios | N° 3 “Me divierto creando mi propio personaje” (13 de junio de 2024)
artistas” N° 4 “Me divierto creando una maseta” (17 de junio de 2024)
N° 5 “Me divierto creando mi poncho” (20 de junio de 2024)
N° 6 “Me divierto creando con plastilina” (27 de junio de 2024)
N° 7 “;Coémo he creado mi proyecto?” (04 de julio de 2024)
Post test Aplicacion de la prueba de salida (11 de julio de 2024)
IV.EVALUCION:

El instrumento de evaluacidn para la aplicacion del modelo didactico “Pequefios artistas” sera
una rubrica de evaluacidon, que contiene criterios o dimensiones a evaluar y estos se presentan de
manera gradual; por ello, se realizara un pre test empleando como instrumento, una rubrica de
evaluacion, donde medira el desarrollo de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, teniendo como dimensiones a las capacidades de dicha competencia; también se aplica un
post test al termino de las siete aplicaciones del modelo didactico; esto permitira evidenciar el
desarrollo de la competencia y el efecto del modelo didactico “Pequefios artistas” en la Cuna jardin
“Clarita Gambetta” de la ciudad de Tacna.
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ACTIVIDAD N° 01 “TODOS JUNTOS CREAMOS”

DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin “Clarita Gambetta”

1.2.

Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Jessica Valdivia Condori

1.3. Estudiante Practicante

Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

1.4. Seccion - Edad

4 afios “Respetuosos”

1.5. Fecha: 06 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIl “B”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentardn el estado de satisfaccion consigo

* Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos
de su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de

los lenguajes artisticos.

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o
producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con | exploran lo que
desde los | los lenguajes | sus necesidades e intereses. | pueden  hacer
lenguajes del arte. Descubre los efectos que se | con los
artisticos. producen al combinar un material | materiales
+Aplica con otro. proporcionados,
procesos » Representa ideas acerca de sus | y crear sus
Creativos. vivencias personales usando | proyectos  en
diferentes lenguajes artisticos (el | equipos.
+Socializa sus | dibujo, la pintura, la danza o el
procesos y | movimiento, el teatro, la masica, los
proyectos. titeres, etc.).

SECUENCIA DIDACTICA:

“La abeja aventurera”
Era una abeja aventurera
decidié salir de casa
marchando 1, 2, 3
marchando 4, 5, 6
marchando 7, 8
marchando 9y 10

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Aplicacion del modelo didéctico
“Pequefios artistas” Alfombra
mégica
[ Exploracion del material ]
- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente cancion
dirigiéndose al patio ordenadamente donde descubren una alfombra
magica, seguidamente juegan en la dindmica “La pelota de la
imaginacion” (consiste en que los nifios pasan una pelota de mano en
mano y cuando la musica se detenga, quien tenga la pelota debe Pelota de la
expresar qué creacion le gustaria realizar) imaginacion
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era una abeja aventurera
era una abeja feliz.

- Los nifios observan una ollay descubren que dentro guarda materiales
como: 4 unidades de papel sabana, esponjas, pintura, pinceles, platos
de plastico y carton. Luego con ayuda de un “Panal de abeja” los nifios
sacan un distintivo (este sera de diferentes colores, cuatro en total)
para formar equipos.

- Los nifios en equipo dividen la informacion obtenida, explorando y
manipulando las caracteristicas de los distintos materiales.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que combinaciones podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propdsito del dia:

“Los nifios y nifias en equipos realizan creaciones”

Olla

Cartel de
propdsito

Desarrollo

Propuesta de ideas

- Los nifios equipo recepcionan informacion acerca de las
combinaciones que pueden hacer con los materiales.

- Los nifios identifican la creacion del proyecto que desean realizar.

- Los nifios establecen relacion entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que utilizaran.

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que necesitaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacion acerca de la creacion del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquello que utilizaran,
observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para realizar sus
creaciones, y se dirigen a sus lugares.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguiran para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos
anteriormente.

que identificaron

Pinturay pinceles

S
1

Esponja 'y Papel

5[]

Platos y
distintivos

Cierre

[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacién de su
proyecto.

- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.

- Los nifios presentan con los demés la creacion que hicieron y con
ayuda del “Tarro de miel preguntén” argumentan la creaciéon de su
proyecto mediante algunas interrogantes:

v' ¢ Qué creacién realizaron? ;Por qué?

v' ¢Qué materiales utilizaste para realizar tu creacion?

v/ ¢Como te sentiste durante la creacién de tu proyecto? ;Cémo
lo hiciste?

v’ ;Como te sientes al compartir tu creacion con los demas?
¢ Qué crees que puedes hacer con tu creacion? ¢Con quién
podemos compartirlo?

- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion, posterior a ello, todos deciden donde
colocar sus creaciones para compartirlas con los demas.

Tarro de miel
pregunton

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

+ Explora de manera autonoma diversos materiales segun su interés
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales.
+ Muestra y comenta el proceso de la creacion de su proyecto.

Registro de
observacion
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ACTIVIDAD N° 02 “ME DIVIERTO DIBUJANDO”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa: Cuna Jardin “Clarita Gambetta”

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Liliana Jessica Valdivia Condori

Zarai Sunmi Maquera Caipa

-2, SSEIENE P AR Samira Yazmin Urure Jimenez

1.4. Seccion - Edad 4 afios “Respetuosos”
1.5. Fecha: 10 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VIl “B”

I.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia
y/o producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | eligen  cual
desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | serd la
lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | creaciondesu
artisticos. un material con otro. proyecto y lo
+Aplica * Representa ideas acerca de sus | realizan  de
procesos vivencias personales usando | manera
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el | autbnoma

dibujo, la pintura, la danza o el
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la mdsica, los
procesos Yy | titeres, etc.).

proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales

Inicio o T
Aplicacién del modelo didactico
“Pequefios artistas” Pandereta

[ Exploracion del material ]

- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente cancion y
responde algunas preguntas acerca de la cancién que cantaron:
“Super abeja”
Soy una abeja grande, grande
Tengo dos antenas
Tengo dos alas Cohete
Tengo una super capa
Tengo muchas amigas
Que me quieren a mi
Me gusta ayudar, si, si, Si
Me gusta pintar, si, si, Si
Me gusta dibujar, si, si, si
Una super abeja soy yo
v' ¢De qué trato la canci6n?
v' ¢iLesgusta pintary dibujar? ¢Por qué?
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v' ;Qué les gustaria dibujar? ;Qué les gustaria pintar
v' ¢Qué necesitaremos? ;Quiénes lo pueden hacer?

- Los nifios observan un cohete ingresar por la puerta y descubren que
dicho cohete guarda materiales como: crayones, plumones y hojas,
seguidamente con ayuda de la “Abeja sorteadora” participan para
descubrir el contenido del cohete.

- Los nifios dividen la informacion obtenida, explorando las
caracteristicas de los materiales que descubrieron.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que combinaciones podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propésito del dia:

“Los nifios y nifias deciden qué creacion desean realizar”

Abeja
sorteadora

Cartel de
propdsito

Desarrollo

Propuesta de ideas

- Los nifios recepcionan informacion acerca de las combinaciones que
pueden hacer con los materiales.

- Los nifios identifican la creacion del proyecto que desean realizar.

- Los nifios establecen relaciéon entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que utilizaran.

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que necesitaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacién acerca de la creacién del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquellos materiales que
utilizaran, observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para
realizar sus creaciones, y se dirigen a sus lugares.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguirdn para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos que
anteriormente.

identificaron

Crayoyes

st

Plumones

wa
L

L

Hojas

Reloj tic tac

Cierre

[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacién de su
proyecto.

- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.

- Los nifios presentan con los deméas la creacion que hicieron y con
ayuda del “Tarro de miel pregunton” argumentan la creacion de su
proyecto mediante algunas interrogantes:

v' ¢Qué creacion realizaron? ;Por qué?

v' ;Qué materiales utilizaste para realizar tu creacién?

v' ¢Cbmo te sentiste durante la creacién de tu proyecto? ; C6mo
lo hiciste?

v' ;Qué otros lugares te gustaria visitar para realizar otras
creaciones? ¢Por qué?

v’ ;Como te sientes al compartir tu creacion con los demas?
¢ Qué crees que puedes hacer con tu creacion? ¢Con quién
podemos compartirlo?

- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada uno de ellos, posterior a ello, todos descubren un
mural, donde colocan la creacién de su proyecto.

Tarro de miel
pregunton

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

+ Explora de manera auténoma diversos materiales segun su interés
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales.
+ Muestra y comenta el proceso de la creacidn de su proyecto.

Registro de
observacion
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V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion (2016). Curriculo Nacional
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ACTIVIDAD N° 03 “ME DIVIERTO CREANDO MI PROPIO PERSONAJE”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Cuna Jardin “Clarita Gambetta”
Liliana Jessica Valdivia Condori
Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

4 afios “Respetuosos”

I.1. Institucion Educativa:
1.2. Nombre de la Docente de Aula:

1.3. Estudiante Practicante
1.4. Seccion - Edad

1.5. Fecha: 13 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIl “B”

I.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentardn el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Enfoques

Valor y actitudes

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia
ylo producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | crean un
desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | proyecto
lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | utilizando
artisticos. un material con otro. materiales de
+Aplica » Representa ideas acerca de sus | su interés, y
procesos vivencias personales usando | comentan
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el | como lo
dibujo, la pintura, la danza o el | hicieron.
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la musica, los
procesos Yy | titeres, etc.).
proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Aplicacién del modelo didactico
“Pequefios artistas” Cartel de
proposito

[ Exploracion del material ]

ANENEN

- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente adivinanza
y algunas preguntas acerca de la misma:

“¢Quién soy?”
Un gran héroe soy
en YouTubey en la tele me pueden ver

mi casa es muy genial y me gusta queso comer

¢Quién soy? (Mickey mouse)

¢De quién hablaba la adivinanza? ;Conocen ese personaje?
¢Cual es tu personaje favorito? ¢Por qué?

;Crees que podamos crear un nuevo personaje? ¢Qué
podemos utilizar?
v' ¢Qué creen que debemos hacer primero? ;Qué haremos al
final? ¢ Quiénes lo pueden hacer?
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- Los nifios observan la alfombra méagica y en equipo buscan secretos Alfombra
alrededor de la alfombra, luego retinen todo lo que encontraron dentro mégica
de la alfombra y forman asamblea.

- Los nifios dividen la informacion obtenida, explorando las
caracteristicas de los materiales.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que combinaciones podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propésito del dia:

“Los nifios crean su propio personaje”

Desarrollo Vasos
Propuesta de ideas descartables

- Los nifios recepcionan informacion acerca de las caracteristicas de los
materiales.

o - . . Cucharas
- Los nifios identifican la creacién del proyecto que desean realizar. plasticas
- Los nifios establecen relacion entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que necesitan.
- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que carton

desean realizar y que materiales utilizaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacion acerca de la creacion del

proyecto que desean realizar, seleccionan aquello que utilizaran, Kit creg_tivo
observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para realizar sus =
creaciones.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguiran para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos que identificaron
anteriormente.

Cierre
[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacion de su | Coronaabeja
proyecto.

- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.

- Los nifios presentan con los deméas la creacion que hicieron y con
ayuda de la “Corona abeja” argumentan la creacion de su proyecto
mediante algunas interrogantes:

v’ (Qué creacion realizaron? ;Por qué? (Qué nombre le
colocaste a la creacion de tu proyecto?

v' ¢Qué materiales utilizaste para realizar tu creacion?

v' ¢Cbémo te sentiste durante la creacién de tu proyecto? ; C6mo
lo hiciste?

v’ ;Como te sientes al compartir tu creacién con los demas?
;Qué crees que puedes hacer con tu creacién? ;Con quién
puedes compartirlo?

- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion, posterior a ello, los nifios regresan al
aula.

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

+ Explora de manera auténoma diversos materiales segun su interés :
. - . Registro de
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales. observacion

+ Muestra y comenta el proceso de la creacion de su proyecto.
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V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion (2016). Curriculo Nacional
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ACTIVIDAD N° 04 “ME DIVIERTO CREANDO UNA MASETA”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Cuna Jardin “Clarita Gambetta”
Liliana Jessica Valdivia Condori
Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

4 afios “Respetuosos”

I.1. Institucion Educativa:
1.2. Nombre de la Docente de Aula:

1.3. Estudiante Practicante
1.4. Seccion - Edad

1.5. Fecha: 17 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIl “B”

I.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentardn el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Enfoques

Valor y actitudes

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia
ylo producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | crean un
desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | proyecto
lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | personalizand
artisticos. un material con otro. 0 masetas
+Aplica » Representa ideas acerca de sus | segun su
procesos vivencias personales usando | interés, y
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el | comentan
dibujo, la pintura, la danza o el | como lo
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la masica, los | hicieron.
procesos y | titeres, etc.).
proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Aplicacién del modelo didactico
“Pequefios artistas” Cartel de
proposito

[ Exploracion del material ]

- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente adivinanza
y algunas preguntas acerca de la misma:
“¢Quién soy?”
Tengo tallo y hojas
Me encanta el aguay el sol
En el campo vivo
¢Quién soy? (plantas)

¢De quién hablaba la adivinanza? ;Donde viven las plantas?
¢Podemos tener una planta en casa? ;Por qué?

¢La planta esta sobre una silla? ¢En qué lugar esta dentro de
casa? ;Por qué? ;Por qué necesita una maseta?

v' ¢Qué creen podemos crear nuestras propias masetas? ¢Qué
necesitaremos? ¢ Qué haremos primero?

SNRNEN
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- Los nifios recuerdan que trajeron de casa botellas de plastico y van en
busca de ellas, luego se sientan en sus lugares.

- Los nifios dividen la informacién obtenida, explorando las
caracteristicas de los materiales.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan que otros
materiales necesitan y que pasos deberian seguir.

- Los nifios observan y escuchan el propdsito del dia:

“Los niflos crean masetas”

Desarrollo Botellas
Propuesta de ideas plésticas
1] "
- Los nifios recepcionan informacion acerca de las caracteristicas de los
materiales. St
- Los nifios identifican la creacion del proyecto que desean realizar. Temperas

- Los nifios establecen relacién entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que necesitan.

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que materiales utilizaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacion acerca de la creacion del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquello que utilizaran,
observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para realizar sus
creaciones.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguiran para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos que identificaron
anteriormente.

Cierre
[ Socializacion de los proyectos ]
Arodela
- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacion de su victoria
proyecto.
- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros. :
- Los nifios presentan con los deméas la creacion que hicieron y con e
ayuda del “Aro de la victoria” argumentan la creacién de su proyecto £
mediante algunas interrogantes: 'i
*"_'1‘-
v’ (Qué creacion realizaron? ;Por qué? (Qué nombre le
colocaste a la creacion de tu proyecto?
v' ;Qué materiales utilizaste para realizar tu creacién?
v' ¢Cbémo te sentiste durante la creacion de tu proyecto? ;Cémo
lo hiciste?
v’ ;Como te sientes al compartir tu creacion con los demas?
;Qué crees que puedes hacer con tu creacién? ;Con quién
puedes compartirlo?
- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion.
IV. EVALUACION:
Criterios de Evaluacion Instrumento
+ Explora de manera auténoma diversos materiales segun su interés Registro de
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales. observacion
+ Muestra y comenta el proceso de la creacion de su proyecto.




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ

BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-

V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion (2016). Curriculo Nacional
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ACTIVIDAD N° 05 “ME DIVIERTO CREANDO MI PONCHO”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin “Clarita Gambetta”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Jessica Valdivia Condori

1.3. Estudiante Practicante

Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

1.4. Seccion -

Edad

4 afios “Respetuosos”

1.5. Fecha:

20 de junio del afio 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7. Ciclo

VI “B”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia
Superacion personal:
. Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia
y/o producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | crean su
desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | propio
lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | poncho en el
artisticos. un material con otro. patio,
+Aplica » Representa ideas acerca de sus | utilizando
procesos vivencias personales usando | diversos
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el | materiales de
dibujo, la pintura, la danza o el | suinterés.
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la musica, los
procesos Yy | titeres, etc.).
proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.
ll.  SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio T - -
Aplicacion del modelo didactico
“Pequeiios artistas” Poncho

[ Exploracion del material ]

- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente cancion
dirigiéndose al patio ordenadamente donde descubren una alfombra
magica, seguidamente forma una asamblea sobre dicha alfombra y
responde algunas preguntas acerca de la cancién que cantaron:

“La abeja de colores”
Era una abeja amarilla
Tenia dos alas
Ella no queria ser amarilla
Se pintd de rojo, No le gusto el rojo
Se pint6 de azul, No le gusto el azul
Ella dijo
Me gusta el amarillo y se compré un poncho amarillo.
v' ¢De quién hablaba la cancién? ;Qué sucedi6 con la abeja?
v' ¢Cudl es su color favorito? ;Por qué? ;Qué hizo la abeja?

Alfombra
magica




V.
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v' ;Qué se comprd la abeja? ;Les gustaria tener su poncho como
la abeja?
v' ;Qué necesitaremos? ;Quiénes lo pueden hacer?

- Los nifios observan la flor sorpresa que estas en el patio y descubren
que dentro guarda materiales como: ponchos de papel kraft, esponjas,
figuras adhesivas, pintura, platos plasticos, hojas de plantas y flores.

- Los nifios dividen la informacion obtenida, explorando las
caracteristicas de los materiales.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que materiales utilizaran y que podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propésito del dia:

“Los nifios y nifias eligen los materiales que deseen
para crear su propio poncho”

Flor sorpresa

Cartel de
propdsito

Desarrollo

Propuesta de ideas

- Los nifios recepcionan informacion acerca de los materiales que
utilizaran para la creacion de su poncho.

- Los nifios identifican la creacién del proyecto que desean realizar.

- Los nifios establecen relacion entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que utilizaran.

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que necesitaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacién acerca de la creacion del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquellos materiales que
utilizaran, observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para
realizar sus creaciones, y se dirigen a sus lugares.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguirdn para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos
anteriormente.

que identificaron

Hojas de plantas y
flores

<

Pinturay Figuras
adhesivas

T

Esponjay Papel
kraft

“w =

Platos de plastico y
Reloj

. @

Cierre

[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacion de su
proyecto.

- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.

- Los nifios presentan con los deméas la creacion que hicieron y con
ayuda del “Tarro de miel preguntén” argumentan la creacion de su
proyecto mediante algunas interrogantes:

v' ¢Qué creacion realizaron? ;Por qué?

v' ¢Qué materiales utilizaste para realizar tu creacion?

v/ ¢Como te sentiste durante la creacién de tu proyecto? ;Cémo
lo hiciste?

v' ¢Qué otros lugares te gustaria visitar para realizar otras
creaciones? ¢Por qué?

v’ ¢Coémo te sientes al compartir tu creacién con los demas?
;Qué crees que puedes hacer con tu creacién? ;Con quién
podemos compartirlo?

Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion, posterior a ello, todos deciden donde
colocar sus creaciones para compartirlas con los demas.

Tarro de miel
pregunton

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

+ Explora de manera auténoma diversos materiales segun su interés
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales.
+ Muestra y comenta el proceso de la creacidn de su proyecto.

Registro de
observacion
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V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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ACTIVIDAD N° 06 “ME DIVIERTO CREANDO CON PLASTILINA”

DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa:

Cuna Jardin “Clarita Gambetta”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Jessica Valdivia Condori

1.3. Estudiante Practicante

Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

1.4. Seccion -

Edad

4 afios “Respetuosos”

1.5. Fecha:

27 de junio del afio 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7. Ciclo

VI “B”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:
Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio

desempefio y aumentardn el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia
ylo producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | crean su
desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | proyecto
lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | utilizando
artisticos. un material con otro. plastilina.
+Aplica * Representa ideas acerca de sus
procesos vivencias personales usando
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la musica, los
procesos Yy | titeres, etc.).
proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio T T Cartel de
Aplicacién del model.o didactico propésito
“Pequefios artistas”

[ Exploracion del material ]

- Los nifios recepcionan informacion mediante la siguiente adivinanza
y algunas preguntas acerca de la misma:
“¢Quién soy?”
Soy de muchos colores
los nifios y nifias se divierten jugando conmigo
conmigo pueden hacer muchas creaciones
SOy COmMo una masita
pueden jugar conmigo utilizando las manos

¢Quién soy? Plastilina
v' ¢De quién hablaba la adivinanza? ;Cémo es la plastilina? 4
v/ ;Para qué creen que servira la plastilina? ’
v' ¢Qué creen que podemos hacer con la plastilina? /
v' ¢Qué necesitaremos? ;Quiénes lo pueden hacer? Palitos de

paleta
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- Los nifios observan un cohete ingresar al aula y descubren que dicho =
cohete guarda materiales como: plastilina, palitos de paleta, platos de

pléstico, cucharas y cuchillos de pléstico. '

- Los nifios dividen la informacién obtenida, explorando las P’Iat.os
caracteristicas de los materiales. plésticos

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que combinaciones podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propésito del dia: o

“Los nifios crean su proyecto utilizando plastilina”

Desarrollo cucharas
Propuesta de ideas

- Los nifios recepcionan informacién acerca de las combinaciones que
pueden hacer con los materiales.

- Los nifios identifican la creacién del proyecto que desean realizar.

- Los nifios establecen relacion entre la creacion del proyecto que

desean realizar y los materiales que utilizaran. cuchillos de
pléstico

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que necesitaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacion acerca de la creacion del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquello que utilizaran,
observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para realizar sus
creaciones, y se dirigen a sus lugares.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguiran para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos que identificaron
anteriormente.

Cierre
[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacién tras concluir la creacion de su Aro dela
proyecto. victoria
- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.
- Los nifios presentan con los demas la creacion que hicieron y con
ayuda del “Aro de la victoria™ argumentan la creacion de su proyecto gt
mediante algunas interrogantes: _ X
%
v’ (Qué creacion realizaron? ;Por qué? (Qué nombre le "‘1;1‘-
colocaste a la creacion de tu proyecto?
v' ¢Qué materiales utilizaste para realizar tu creacion?
v' ¢Cbémo te sentiste durante la creacién de tu proyecto? ; C6mo
lo hiciste?
v’ ;Como te sientes al compartir tu creacién con los demas?
;Qué crees que puedes hacer con tu creacién? ;Con quién
podemos compartirlo?

- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion, posterior a ello, todos deciden donde
colocar sus creaciones para compartirlas con los demas.

IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

+ Explora de manera auténoma diversos materiales segun su interés
+Descubre diversas posibilidades de lo que puede hacer con los materiales.
+ Muestra y comenta el proceso de la creacion de su proyecto.

Registro de
observacion




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ

BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-

V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion (2016). Curriculo Nacional

[Archivo PDF]. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-

nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial [Archivo PDF].

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

VIII “B” Docente de Practica Docente de Aula Practicante
Zarai Sunmi Magquera Caipa

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante
Samira Yazmin Urure Jimenez
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ACTIVIDAD N° 07 “;COMO HE CREADO MI PROYECTO?”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa: Cuna Jardin “Clarita Gambetta”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Liliana Jessica Valdivia Condori
Zarai Sunmi Maquera Caipa
Samira Yazmin Urure Jimenez

1.3. Estudiante Practicante

1.4. Seccion - Edad 4 afios “Respetuosos”
1.5. Fecha: 04 de julio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VIl “B”

I.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia

Superacion personal:

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia

y/o producto
Comunicacion | Crea +Explora y | « Explora por iniciativa propia | Los nifios
proyectos experimenta diversos materiales de acuerdo con sus | crean un

desde los | los lenguajes | necesidades e intereses. Descubre los | proyecto

lenguajes del arte. efectos que se producen al combinar | utilizando

artisticos. un material con otro. platos

+Aplica » Representa ideas acerca de sus | descartablesy

procesos vivencias personales usando | comentan
Creativos. diferentes lenguajes artisticos (el | como lo

dibujo, la pintura, la danza o el | hicieron.
+Socializa sus | movimiento, el teatro, la mdsica, los
procesos Yy | titeres, etc.).

proyectos. * Muestra y comenta de forma
espontanea a compafieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales
Inicio
Aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” Cartel de
proposito

[ Exploracion del material ]

- Los nifios recepcionan informacién mediante la siguiente adivinanza
y algunas preguntas acerca de la misma:
“¢Quién soy?”
Soy hondo y a veces plano
sirvo para que los nifios puedan comer torta y sopa
siempre de comida voy cargado
en la mesa me ponen y gracias a mi todos comen
¢Quién soy?
¢De quién hablaba la adivinanza?
¢Para qué utilizan los platos?
¢Como son los platos de su casa? ;Como son los platos que
usan para comer torta?
v ¢Qué creen que podemos hacer con los platos? ¢Qué
necesitaremos? ;Quiénes lo pueden hacer?

SSRNEN




V.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ

BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-

- Los nifios observan un “Zum zum sombre” ingresar al aula y este les
dice que en el patio los espera una sorpresa, los nifios al ritmo de las
abejas se dirigen al patio y observan una alfombra méagica; ante ello
los nifios forman una asamblea y descubren que dicho sobre guarda
materiales como: platos descartables, tik creativo, esponja y pintura.

- Los nifios dividen la informacion obtenida, explorando las
caracteristicas de los materiales.

- Los nifios relacionan los materiales encontrados, expresan y justifican
que combinaciones podrian hacer con ellos.

- Los nifios observan y escuchan el propdsito del dia:

“Los nifios crean su proyecto utilizando platos descartables”

Alfombra
magica

Desarrollo

Propuesta de ideas

- Los nifios recepcionan informacion acerca de las caracteristicas de los
materiales.

- Los nifios identifican la creacién del proyecto que desean realizar.

- Los nifios establecen relacion entre la creacion del proyecto que
desean realizar y los materiales que necesitan.

- Los nifios presentan mediante palabras la creacion de su proyecto que
desean realizar y que materiales utilizaran (justifican su respuesta).

[ Aplicacion de ideas ]

- Los nifios tras recepcionar informacion acerca de la creacion del
proyecto que desean realizar, seleccionan aquello que utilizaran,
observan el reloj que les avisara cuanto tiempo queda para realizar sus
creaciones.

- Los nifios identifican y secuencian el procedimiento que seguirdn para
realizar la creacion de su proyecto.

- Los nifios ejecutan los procedimientos que
anteriormente.

identificaron

Platos
descartables

&

Pintura

%
Esponja

Kit creativo
|
| ..‘. ‘]
e

Reloj' '

Cierre

[ Socializacion de los proyectos ]

- Los nifios recepcionan informacion tras concluir la creacién de su
proyecto.

- Los nifios observan la creacion que realizaron y la de sus compafieros.

- Los nifios presentan con los demas la creacidon que hicieron y con
ayuda del “Aro de la victoria” argumentan la creacién de su proyecto
mediante algunas interrogantes:

v’ (Qué creacion realizaron? ;Por qué? (Qué nombre le
colocaste a la creacion de tu proyecto?

v' ¢Qué materiales utilizaste para realizar tu creacion?

v/ ;Como te sentiste durante la creacion de tu proyecto? ;C6mo
lo hiciste?

v’ ;Como te sientes al compartir tu creacion con los demas?
¢ Qué crees que puedes hacer con tu creacion? ¢Con quién
puedes compartirlo?

- Luego de compartir la creacion de su proyecto, en conjunto dan un
aplauso a cada nifio y creacion, posterior a ello, los nifios regresan al
aula.

Arodela
victoria

N
*I- L

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

- Expresa con los demas el proceso que sigui6 para crear su proyecto artistico.
- Valora usando palabras y gestos los proyectos artisticos que crean sus comparieros.

Registro de
observacion
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V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio  de Educacion (2016). Curriculo Nacional

[Archivo PDF]. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-

nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial [Archivo PDF].

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

VII1 “B” Docente de Practica Docente de Aula Practicante
Zarai Sunmi Maquera Caipa

VIII “B” Docente de Investigacion Asesor Practicante
Samira Yazmin Urure Jimenez
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Aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” mediante la actividad
denominada “Me divierto creando una
maseta” a los estudiantes de 4 afios del aula
Respetuosos.

Aplicacién del modelo didactico
“Pequeiios artistas” mediante la actividad
denominada “Me divierto dibujando” a los
estudiantes de 4 afios del aula Respetuosos.

modelo didactico

Aplicacién  del
“Pequenos artistas” mediante la actividad
denominada “Me divierto creando mi propio
personaje” a los estudiantes de 4 afios del aula
Respetuosos.

Aplicaciéon del modelo didactico
“Pequefios artistas” mediante la actividad
denominada “Me divierto creando con
plastilina” a los estudiantes de 4 afios del
aula Respetuosos.




Aplicaciéon del modelo didactico
“Pequenos artistas” mediante la actividad
denominada “Todos juntos creamos” a los
estudiantes de 4 afios del aula Respetuosos.

Aplicacion del modelo didactico
“Pequefios artistas” mediante la actividad
denominada “éCoémo he creado mi proyecto”
a los estudiantes de 4 afos del aula
Respetuosos.

modelo didactico

Aplicacién  del
“Pequenos artistas” mediante la actividad
denominada “Me divierto creando mi

poncho” a los estudiantes de 4 afios del aula
Respetuosos.
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