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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo “Desarrollar la competencia resuelve problemas de
cantidad a través del modelo didactico Universo numérico” en ¢l area de Matematica en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N° 419 en Tacna — 2024. El tipo
de investigacion fue experimental con disefio pre — experimental. La poblacion estuvo
conformada por 55 estudiantes de cuatro afios y la muestra fue de 17 estudiantes. La técnica
aplicada fue la observacion y como instrumento una lista de cotejo. Se comprobo la diferencia
en la competencia previo al experimento (94%) luego de la aplicacion del modelo didactico
“Universo numérico” se ubican en el nivel logro previsto. Se deduce, que la estrategia aplicada

fue eficiente (t=17,9 > 1,7).

Palabras Clave: Matematica, comprension, numeros, expresion, estrategias, pensamiento

I6gico.
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ABSTRACT

The study had the objective of “Developing the competence to solve quantity problems
through the Numerical Universe didactic model” in the area of Mathematics in four year old
students of the Initial Educational Institution N°. 419 in Tacna - 2024. The type of research
was experimental with a pre-experimental design. The population was made up of 55 four-year
students and the sample was 17 students. The technique applied was observation and as an
instrument a checklist. The difference in competence prior to the experiment was verified (94%)
after the application of the didactic model “Numerical Universe” they are located at the

expected achievement level. It follows that the applied strategy was efficient (t = 17.9 > 1.7).

Keywords: mathematics, understanding, numbers, expression, strategies, logical thinkin
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INTRODUCCION

El trabajo de investigacion titulado Modelo didactico “Universo numérico” y su efecto
en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de cuatro afios
de una institucion educativa de Tacna, 2024, se fundamenta en el enfoque de resolucion de
problemas en el area de matematica. Para el logro de la competencia Resuelve problemas de
cantidad en la que se aplico el modelo didactico “Universo numérico”, se fundamenta en que
el estudiante logre desarrollar habilidades, para promover aptitudes resolutivas que favorezca

el desarrollo de la competencia, tanto en contextos académicos como en la vida diaria.

Por tal motivo la investigacion esta estructurada en IV capitulos:

Capitulo 1, abarca el planteamiento del problema, la formulacion del problema, ademés

la justificacion, asi mismo, se plantea los objetivos, la hipotesis y las variables de estudio.

En el capitulo Il, se evidencia los antecedentes del estudio, el marco tedrico del

problema, en la cual esta incluida las bases teoricas cientificas de las dos variables de estudio.

A su vez, en el capitulo Il contiene el marco metodologico, en el cual se especifica el
tipo de investigacion, el disefio de investigacion, la poblaciéon y la muestra; ademas de las
técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, técnicas de procesamiento y analisis de

informacion.

De esta manera, el capitulo IV estd compuesta por la descripcion del trabajo de campo,

andlisis estadistico descriptivo e inferencial, la comprobacion de hipotesis.

Finalmente se muestra las conclusiones y recomendaciones del trabajo de investigacion,
asi como la bibliografia y los anexos, que certifica la aplicacion del modelo didactico “Universo

numérico” para solucionar el problema.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

Desde que se nace se explora el mundo de manera natural, se utilizan los
sentidos para descubrir y adquirir informaciones nuevas, desarrollando habilidades y
resolviendo problemas que se presentan en la vida cotidiana. En la actualidad se estan
experimentando constantes cambios y reajustes que involucran a los estudiantes en
diversas situaciones, que implican la resolucién de problemas enfrentando nuevos retos
y buscando estrategias de solucidn, a través de un proceso de indagacion y reflexion
social e individual. En ese contexto, la matematica esta presente en la vida cotidiana de
cada individuo ayudando a descubrir y comprender el mundo, asimismo, contribuye a
la formacidon de valores, habilidades como comprender los numeros, la cantidad y las
relaciones entre ellos, especialmente en estudiantes, determinando actitudes y conducta,

gue a su vez permite que resuelva problemas de cantidad.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(2023), sefiala datos alarmantes de la situacion que pasa Sudéafrica que da a conocer que

primaria es uno de los ultimos paises de 64. En lo que respecta en secundaria (16 y 17
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afios) estan en los pendltimos de 39 paises, Por lo cual, hace afios atrds Hendrik
Verworerd dijo que no era necesario ensefiar a los nifios si no lo podian usar en la vida
diaria, puesto que la educacion no solo debe verse como una fuente de adquirir bases
tedricas sino como una herramienta esencial para el desarrollo del individuo. Esta
problemaética global se refleja en Sudafrica donde la calidad educativa y la equidad en

la educacion son temas cruciales.

Segun RPP noticias Zeballos (2024) sefialo que, en la evaluacion realizada
en el 2023, se revel6 que mas del 90% de los estudiantes de primaria en varias escuelas
de Iquitos, en la region de Loreto, tienen dificultades para comprender problemas
basicos de matematica. Como también Mufioz da un dato mas alarmante que solo el

4,4% de los estudiantes de primaria destacan con un resultado 6ptimo.

Han surgido varios cambios en el entorno de los nifios actualmente, los cuales
han impactado de diversas formas en la educacién y la salud mental de los estudiantes.
Segun la Oficina de Medicién de la Calidad de Aprendizajes (UMC), se llevd
a cabo la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje (2023), donde se describe que,
en el campo de las matematicas, se ha observado una notable disminucién en los logros
de aprendizaje, reflejando una reduccion en el promedio de rendimiento y en el
porcentaje de estudiantes que alcanzan el nivel Satisfactorio. Ya que el porcentaje de
estudiantes en el nivel Satisfactorio fue del 11,2 % en 2° grado de primaria, del 22,5 %
en 4° grado de primaria 'y del 11,3 % en 2° grado de secundaria. En lo que respecta que
ha habido un descenso al afio 2022. Lo que demuestra que hay muchas deficiencias en
el &rea de matematica.
En la institucion educativa N°419, en una aula de 4 afios se detecto el

insuficiente desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se evidencio
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que los estudiantes, durante la ejecucion de la clase se detectd dificultades en los
estudiantes al diferenciar tamarios, asimismo tienen problemas al realizar conteos con
diferentes cantidades como también al momento de agrupar objetos de su alrededor,
debido a esta problematica los estudiantes no logran alcanzar el nivel esperado en su

desarrollo l6gico.

Las causas secundarias detectadas en el problema, es la insuficiente
estimulacién de los padres de familia, tal vez por desconocimiento o falta de tiempo;
ademas, el insuficiente uso de los materiales educativos que posee el aula haciendo que
el estudiante tenga un aprendizaje lento. Sin embargo, es posible que la causa principal
que da origen al problema sea la insuficiencia de estrategias orientadas al desarrollo de
la competencia y el uso delimitado de materiales, para el logro del aprendizaje del

estudiante.

Las consecuencias que trae esta problematica existente se centran en que los
estudiantes no desarrollen adecuadamente sus habilidades cognitivas y el pensamiento
I6gico limitando la capacidad para abordar y resolver problemas en diversas areas de la
vida, en muchos casos afectando su bienestar emocional y social. Si el estudiante
adquiere una base débil en matematicas puede limitar las opciones educativas y
profesionales en el futuro, ya que muchas carreras requieren habilidades matematicas

solidas.

De esta manera se propone aplicar el modelo didactico “Universo numérico”
para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad, el mismo que esta

estructurado por una serie de estrategias innovadoras que despertaran el interés y
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curiosidad de los estudiantes haciendo que sean capaces de comprender y manejar

conceptos numéricos, desarrollando su pensamiento l6gico y critico.

1.2. Formulacion del Problema

1.2.1 Problema general.

(Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” en el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios

en la institucién educativa N° 419 de Tacna en el transcurso del afio 2024?

1.2.2 Problemas especificos.

a.

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes de 4
afios en la institucion educativa N° 419 inicial de Tacna?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes de 4

afnos en la institucion educativa N° 419 inicial de Tacna?

1.3. Justificacion de la investigacion

a. Justificacion tedrica.

Porque va a complementar en conocimientos a los estudios relacionados a la
educacion para las emociones en el campo educativo del ciclo 11, haciendo uso de
diferentes teorias referentes a la salud mental. De igual manera, sea de aporte a

posteriores investigaciones con interés en la innovacion en el campo de la educacion.

. Justificacion de practica.

Esta investigacion se realiza porque existe la necesidad de solucionar el problema
que se detectd en un aula de inicial, haciendo que los estudiantes tengo dificultades

al desarrollar sus capacidades.
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Justificacion metodoldgica.

Los métodos, procedimientos y técnicas e instrumentos empleados en la
investigacion, una vez demostrada su validez y confiabilidad, pueden ser utilizados
en otros trabajos de investigacion.

Justificacion de relevancia Social.

Porque las estrategias brindadas, tienen como proposito ayudar a los estudiantes a
razonar ordenadamente y a organizar su cerebro para el pensamiento l6gico, para que
en un futuro sean ciudadanos activos, asimismo puedan desarrollarse en su &mbito

social y laboral sin ningun inconveniente.

1.4.  Objetivos de la investigacion

1.4.1 Objetivo General.

Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” en el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios

en la institucién educativa N° 419 de Tacna en el transcurso del afio 2024.

1.4.2 Objetivo Especificos.

a.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes de 4
afos en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico “Universo Numérico” en los estudiantes de

4 afos en la institucion educativa N°419 de Tacna.
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Formulacion de hipdtesis

Hipotesis General.

La aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel de

la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios en la Institucion

educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024.

Hipotesis Especificas.

a. El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un
nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los
estudiantes de 4 afos en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

b. El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un
nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo
numérico” en los estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

Variables e indicadores

Variable independiente.

Variable independiente: Modelo didactico “Universo numérico”

Indicadores

-Introduccion y explicacion de un reto o problema que se plantea para ser resuelto.

-Los estudiantes se relacionan y se comunican con el reto o problema y también con los

demaés elementos involucrados.

-Proceso de creacion y ejecucion de una estrategia para resolver un reto o problema.

-Proceso de expandir y profundizar el conocimiento y las habilidades de los estudiantes.

Variable dependiente.

Variable dependiente: Competencia resuelve problema de cantidad.
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Indicadores

-Compara las caracteristicas de los objetos.

-Agrupa los objetos conforme a sus caracteristicas.

-Desarrolla seriacion de 3 objetos segun su tamafio.

-Relaciona objetos por correspondencia.

-Utiliza expresiones sobre el peso (pesa mucho, pesa poco).

-Utiliza expresiones que muestran su comprension “muchos” “pocos”.
-Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar

-Utiliza expresiones de tiempo (antes y después).

-ldentifica la cantidad correcta de objetos.

-Realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5.

-Usa su cuerpo al momento de hacer el conteo.

-ldentifica los nimeros ordinales para establecer el orden del objeto (primero, segundo,
tercero).

Variable intervinientes.

Variables intervinientes: edad, sexo, condicion socioecondmica, capacitacion docente.



1.7.0peracionalizacion de las variables

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores
Variable Modelo didéctico es una | Las dimensiones estan enfocadas en un | Presentacion del | -Introduccion y explicacion de
independiente prevision reflexiva que | proceso de ensefianza y aprendizaje. desafio un reto o problema que se
surge de la capacidad de | -Presentacion del desafio: Esta dimension se plantea para ser resuelto.
los educadores para | refiere a como se introduce la problematica — . .
] ] Interaccion del | -Los estudiantes se relacionany
conceptualizar la | o el reto a los estudiantes. ] _
. y s . desafio se comunican con el reto o
Modelo ensefianza y el | -Interaccion del desafio: Se relaciona el B
o ) L » problema y también con los
Didactico aprendizaje. (Mayorga & | nivel de participacion y colaboracion ) )
. : demas elementos involucrados.
“Universo Madrid (2010) durante el desarrollo del desafio,
numérico” favoreciendo la comunicacion y el trabajoen | Disefio y aplicacién | -Proceso  de  creacion y

equipo.

- Disefio y aplicaciéon de su plan: En esta
dimension se considera la capacidad para
crear un plan de accién para resolver el
desafio y llevarlo a cabo.

-Extension de saberes: aborda cémo los
conocimientos adquiridos se aplican mas

alla del contexto inmediato del desafio.

de su plan

ejecucioén de una estrategia para

resolver un reto o problema.

Extensién de saberes

-Proceso de expandir 'y
profundizar el conocimiento y
las  habilidades de los

estudiantes.

€



Variable Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimensiones Indicadores Escala de medicion
Variable Los servicios educativos | La lista de cotejo es un -Compara las caracteristicas de los objetos.
dependiente Traduce

Competencia:

Resuelve
problemas de
cantidad

se busca generar
situaciones que inviten a
los nifios y nifias a
resolver retos o desafios
gue sean de su interés, en
los que puedan
establecer  relaciones,
poniendo en juego sus
ideas y estrategias para
agrupatr, ordenar,
comparar, pesar, agregar
0 quitar cantidades.

(Minedu,2016)

instrumento de
evaluacion que permite
registrar la presencia o
ausencia de
comportamientos,
habilidades o criterios
previamente
establecidos. Se
operacionaliza mediante
una serie de items
especificos organizados
en dimensiones, donde el

evaluador marca con un

"si" 0 "no" si cada item

cantidades a
expresiones

numéricas.

-Agrupa los objetos conforme a sus
caracteristicas.
-Desarrolla seriacion de 3 objetos seguin su

tamano.

-Relaciona objetos por correspondencia.

Comunica su
comprension

sobre los
nameros y las

operaciones.

-Utiliza expresiones sobre el peso (pesa
mucho, pesa poco).
-Utiliza expresiones que muestran su

99 ¢

comprension “muchos” “pocos”.
-Utiliza expresiones al momento de agregar
Yy quitar

-Utiliza expresiones de tiempo (antes y

después).

Inicio
(0 - 10)
Proceso
(11 -13)
Logro esperado
(14 - 17)
Logro destacado

(18 - 20)

ve



cumple con el criterio

esperado.

Usa estrategias
y
procedimiento
s de estimacion

y célculo.

-ldentifica la cantidad correcta de objetos.

-Realiza el conteo en situaciones diarias
hasta el 5.

-Usa su cuerpo al momento de hacer el
conteo.

-ldentifica los numeros ordinales para
establecer el orden del objeto (primero,

segundo, tercero).

G¢
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2.1.1

CAPITULO 1l

MARCO TEORICO

Antecedentes
Internacional.

Morzon y Quispe (2023), realizaron una investigacion titulado Influencia del
uso de material didactico concreto en el aprendizaje del &rea de matematica en nifios y
nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial “Jean Piaget”. La metodologia que se
utilizé fue experimental, de disefio cuasi experimental. Teniendo como poblacién nifias
y nifios de 5 afios, el mismo que se dividio en dos grupos: grupo A experimental y grupo
B como control. Se lleg6 a los siguientes resultados: el 100% de los nifios lograron
mejorar su aprendizaje a través del uso de los materiales didactico concreto, ademas un
83% de nifios y nifias que lograron traducir cantidades a expresiones numéricas. Con lo
que se concluyd que el uso de material didactico concreto como bloques de madera,
juegos de construccion, eslabones geométricos, cubos matematicos, cubos de
construccion, solidos geométricos, ayuda al aprendizaje del rea de matematica en los

nifios y nifias de 5 afos.
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Marmol (2023), realiz6 un estudio titulado Estrategias lGdicas para el
desarrollo del pensamiento légico-matematico en los estudiantes de educacion inicial,
con 40 estudiantes de la Unidad Educativa Ambato, divididos en 19 estudiantes para el
grupo experimental y 21 para el control. Se aplicardn catorce actividades didacticas, con
un cuestionario de veinte preguntas. Los resultados mostraron una mejora significativa
en el grupo experimental, evidenciando que las estrategias ludicas favorecen el
desarrollo del pensamiento ldgico-matematico en los nifios.. Se concluye que la
intervencion realizada tiene efectos positivos, para la resolucion de problemas de la vida
diaria.

Tivan y Bermelio (2024), realizaron una investigacion titulada El uso educativo
de classdojo para potenciar el aprendizaje de nociones ldgico-matemaéticas seriacion,
clasificacion y conservacion, el objetivo fue diagnosticar el nivel de aprendizaje de la
seriacion en el &mbito I6gico matematico a través de juegos didacticos. La metodologia
fue cualitativo, tipo descriptiva con disefio experimental. La poblacion y muestra fueron
de 25 estudiantes. Se aplicé la técnica de observacién mediante la ficha de observacion,
la cual consta de 15 indicadores. Dando como resultado que los nifios mejoraron
necesitando reforzar las habilidades de conceptos basico, percepcion visual, desarrollo
de la memoria secuencial, resolucion de problemas y pensamiento abstracto. Llegando
a la conclusion de que existe herramientas que estan a disposicion de los estudiantes,
sin embargo, no se les da la utilidad debida; el trabajo de investigacion demuestra
alcances positivos en la educacién de los nifios.

Nacional.
Huamani (2022), ejecutdo un estudio titulado “Materiales reciclados como

recurso de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
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cantidad en estudiantes de cinco afios de la institucion educativa privada Happy Kids de
la provincia de Satipo, 2022.” La cual tiene como objetivo principal determinar como
los materiales reciclados convertidos en recursos de aprendizaje influyen en el
desarrollo de la competencia en dicha competencia. La poblacion es de 56 estudiantes
y una muestra de 24 estudiantes. La metodologia que se utiliz6 fue el método
cuantitativo, a nivel explicativo, con un disefio pre experimental. Entre sus resultados
obtuvo que el 87,7% llegaron alcanzar en el logro destacado y el 12,5% en el logro
esperado. Se concluye que los materiales reciclados como recurso de aprendizaje son
efectivos para desarrollar el area de matematica, teniendo resultados significativos en la
competencia resuelve problemas de cantidad.

Meza (2020), realiz6 un estudio titulado “Materiales no estructurados de la selva
para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la
Institucion educativa bilingtie n® 31436 del distrito de Perené, 20207, su trabajo tiene
como objetivo general determinar el beneficio del material no estructurado en la
resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes. En tal estudio se considerd una
poblacion de 18 estudiantes de 3,4,5 afios, como muestra tomada a la totalidad de la
poblacion. Su investigacion es cuantitativa con un disefio preexperimental. Entre sus
resultados 15 estudiantes fueron beneficiados positivamente incrementando su
capacidad al traducir cantidades y 3 estudiantes no fueron beneficiados
significativamente por el tratamiento, esto llevo a determinar que los materiales no
estructurados de la selva beneficiaron al 83.33% de los estudiantes en resuelve
problemas de cantidad. Se concluyo que el material no estructurado de la selva beneficia

significativamente en resuelve problemas de cantidad.
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Vasquez (2022), efectuo un estudio titulado “Juegos didacticos y aprendizaje en
el area de matematica en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°265
Divino Nifio JesUs de Tocache, 2021”. La poblacion es 44 estudiantes y la muestra de
24. El tipo es cuantitativa y nivel descriptivo, cuyo disefio fue descriptivo correlacional.
El estadistico utilizado Rho de Spearman, el r =0 ,88 lo que inidca que existe relacion
alta entre las variables de la investigacion, se aprueba la hipdtesis de investigacion.
Local.

GOmez (2021), realizd6 un estudio titulado Juegos matematicos como
herramienta didactica en el aprendizaje de la matematica en los nifios de 5 afios del
PRONOEI “San Jeronimo”, Tacna — 2018, su tesina tiene como objetivo demostrar que
los juegos matematicos como herramienta didactica influyen en el aprendizaje de la
matematica en los niflos 5 afios de la Institucion Educativa PRONOEI “San Jeronimo”,
Tacna — 2018. Se trabaj6 con una poblacién de 18 estudiantes, siendo su metodologia
el disefio de investigacion pre-experimental con un solo grupo pre-test y pos-test,
asimismo se les aplico una ficha de observacién. Teniendo como resultados
evidenciando una disminucién al 11.1% en el postest; en el nivel Proceso de 50%
disminuye 27.6% en el postest; en el nivel Satisfactorio de 22.2% en el pretest aumenta
a 61.1% en el postest. Se concluye que existe diferencias significativas, demostrando la
efectividad de los juegos matematicos como herramienta didactica para desarrollar el
aprendizaje de la matematica.

Sanchez (2023), efectudé un estudio titulado “Desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didactico “Diverti — Mate” en
los estudiantes de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de

Gambeta” de Tacna — 2022”. El tipo de Investigacion fue experimental con disefio pre—
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experimental, compuesto por un conjunto intacto de estudiantes. La poblacién estuvo
conformada por 21 estudiantes de cinco afos, la muestra fue de 19 estudiantes. La
técnica aplicada fue la observacion y como instrumento una lista de cotejo. En el estudio
se comprobd que los estudiantes se encontraban en etapa inicial con un 84.2% antes de
la aplicacion del modelo didactico “Diverti — Mate”, después de su aplicacion los
estudiantes lograron un 100% ubicandose en el nivel de logro previsto. Se deduce, que
la aplicacion del modelo didactico fue eficiente, porque alcanz6 el nivel de logro
previsto de la competencia.

Ale (2016), realizd6 un estudio titulado “El Tangram como Estrategia para
Mejorar la Resolucién de Problemas Matematicos en los Nifios de 5 Afios de la
Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo de la Localidad de Tacna en el Afio 2016”
en la que tiene como objetivo comprobar los efectos de la aplicacion de la estrategia del
tangram en el fortalecimiento de la compentencia. Teniendo como metodologia disefio
pre experimental. Se trabajo con una muestra conformada por 25 estudiantes de 5 afios,
a quienes se les aplicd una lista de cotejo validada por un asesor. Los resultados
obtenidos luego del proceso manifiestan que en la prueba de salida el 52% de nifios se
encuentran en el nivel de logro, un 40 % en proceso y en el nivel de inicio el 8%. La
ejecucion de la estrategia del tangram contribuye a mejorar el logro de la competencia

de resolucion de problemas de cantidad.
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Bases Tedricas

Competencia Resuelve problemas de cantidad.

2.2.1.1 El area de Matematica.

La matematica es una ciencia que estudia las cantidades, formas, medidas,
relaciones y patrones mediante el razonamiento l6gico. Su proposito es comprender y
representar el mundo que nos rodea, ayudando a resolver problemas, analizar
situaciones y tomar decisiones basadas en datos y evidencias. Alzate et al., (2013), dan
a conocer que en la matematica se desarrolla la capacidad heuristica la cual es
innovacion inmediata y positiva, permitiendo que los estudiantes comuniquen,
interpreten y representen resultados a través de su curiosidad. Permitiendo que el
aprendizaje de la matematica promueve en los estudiantes un pensamiento creativo y
reflexivo, favoreciendo la busqueda de soluciones y el desarrollo de estrategias propias
para enfrentar diferentes situaciones.

Bonillaet al., (2024), definen que el fin matematico es transformar el proceso de
aprendizaje de las matematicas para lograr un aprendizaje significativo y eficiente,
basado en el conocimiento del funcionamiento cerebral. Para mejorar la realidad
educativa del estudiante y fomentar su motivacion para que desee seguir aprendiendo.

De igual modo, Ocafa & Pérez (2011), afirman que las matematicas son
ademas necesarias, 0 mas bien, indispensables para cada individuo detras de multiples
facetas de la vida cotidiana, ocultas pero esenciales. Por lo tanto, las matematicas no
deberian ser visto como una obligacion tediosa, sino como una oportunidad para
enriquecer las vidas y ampliar las capacidades. Al final, las matematicas brindan

herramientas poderosas para comprender y mejorar el mundo.
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A partir de los conceptos anteriores se puede concluir que el area de matematica
es fundamental en la educacion porque ayuda a la capacidad de resolver problemas,
asimismo al tomar propias decisiones y logra un mejor éxito académico en otras las
areas, teniendo un desempefio dptimo. Por otro lado, también se desarrolla el aspecto
comunicativo mediante la interaccion con otras personas de su entorno.
2.2.1.2 Enfoque del Area de Matematica.

El &rea de matematica tiene como enfoque la resolucion de problemas, lo cual
implica abordar desafios y dificultades que se presentan para enfrentarlos con
soluciones efectivas, basandose en la premisa que evidencia que hay soluciones
potenciales para cualquier problema, los cuales se pueden encontrar mediante un
proceso sistematico y estructurado, para lo cual se requiere de habilidades como
pensamiento critico, creatividad y toma de decisiones para poder identificar soluciones
factibles.

El enfoque del area de matematicas es una herramienta que se utiliza para
resolver problemas que invoca a la creatividad, es asi como en el libro de Eduteca Armas
et al. (2008), mencionan que la resolucion de problemas es el camino de la creatividad
y el razonamiento, que obligatoriamente hay que andar sin miedo y con gran alboroto
intelectual para el desarrollo del pensamiento l6gico y matematico. Por lo tanto, la
integracion de la creatividad en las matematicas no se limita a encontrar soluciones
unicas; también implica explorar multiples caminos y métodos para llegar a una
solucion.

De la misma manera, Echenique (2006), menciona que la resolucion de
problemas es la actividad mas complicada e importante que se plantea en el area de

matematica. Los contenidos cobran sentido desde el momento en que sea necesario
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aplicarlos para poder resolver una situacion problematica. Por ende, la ensefianza de las
matematicas debe enfocarse al desarrollo de habilidades de pensamiento critico y
creativo, los estudiantes deben ser incentivados a explorar diferentes estrategias y a
reflexionar sobre el proceso de resolucion.

Por otro lado, Ldpez (2015), menciona que el enfoque es clave para abordar los
problemas cotidianos mediante el pensamiento y la disciplina, logrando resultados
solidos a través de la practica. De este modo enfatiza la importancia de mantener una
actitud positiva y abierta hacia el cambio y la adaptacion.

En resumen, es fundamental promover un enfoque que incentive la creatividad,
la exploracion y el pensamiento critico, utilizando tanto métodos tradicionales como
innovadores. Solo de esta manera se prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios
del mundo actual con una base sélida en el pensamiento l6gico y matematico.
2.2.1.3 Las Competencias de Matematica.

Ministerio de Educacion (MINEDU 2016), define una competencia como la
facultad que tiene cada persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr
un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y
con sentido ético. De esta manera es importante entender que esta definicién no solo
abarca el conocimiento teérico, sino también la aplicacién practica de habilidades en
contextos reales.

Dentro del &area de matematica se encuentra competencias que son
fundamentales para el aprendizaje de los estudiantes. Entre ellas esté la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”. La misma que se manifiesta cuando los nifios y las
niflas muestran interés por explorar las cosas. Asimismo, objetos del entorno,

descubriendo sus propiedades perceptuales, es decir, reconociendo su forma, color,
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tamano, peso, etc. Los estudiantes construyen relaciones, de comparar, agrupar, ordenar,
eliminar, agregar y contar usando los estandares segun sus necesidades e intereses, todas
estas acciones le permiten resolver problemas cotidianos relacionados con conceptos
cuantitativos.

Diaz y Diaz (2020), mencionan que la resolucion de problemas es un proceso
donde el sujeto se apropia de nuevos conocimientos, desempefia un papel activo en un
contexto determinado en el que se ayuda de todo un conjunto de herramientas culturales
para realiza su actividad. En la interaccion del sujeto con el objeto, este obtiene
informacion acerca del ultimo, apoyado en métodos, técnicas y procedimientos en un
tiempo-espacio sociohistérico cultural determinado. Por lo tanto, la interaccion con su
entorno y la manipulacion de objetos no sélo estimula su curiosidad, sino que también
fomenta habilidades de pensamiento critico y l6gico.

Por otro lado, el MINEDU (2020), menciona que la resolucion de problemas
implica un proceso en el que se ponen en juego diversas etapas como, la comprensién
del problema, el disefio y elaboracion de estrategias, la ejecucion de la estrategia y la
reflexion respecto de los procesos y resultados. Por ello, es importante saber que el
estudiante va a tener que desarrollar segiun su edad y el contexto que lo rodea,
adquiriendo nuevos conocimientos significativos.

Para concluir, es fundamental brindar a los estudiantes un ambiente de
aprendizaje que fomente la curiosidad y el pensamiento critico, permitiendo que
exploren y experimenten con diferentes métodos de resolucion de problemas. Es una
experiencia enriquecedora que permite desarrollar las habilidades del pensamiento

I6gico matematico.



34

2.2.1.4 Capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad.

A medida que el estudiante va evolucionando en su desarrollo, se debe generar
situaciones que promuevan sus capacidades logrando generar recursos para actuar de
manera competente.

Vigostsky (1983), afirma que la capacidad se trata de la habilidad desarrollada

a través de una formacién compleja que capacita a un individuo para desempefiar con
éxito una tarea especifica que contribuye a la sociedad. Asu vez, el MINEDU (2016)
menciona las siguientes capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad
en el nivel de inicial:

» Traduce cantidades a expresiones numéricas.

= Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

= Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
Estas capacidades no solo fortalecen el conocimiento matematico de los estudiantes,
sino que también les dotan de habilidades esenciales para desenvolverse en un mundo
cada vez mas complejo.

Para concluir, es fundamental movilizar todas las capacidades de aprendizaje en
los estudiantes en el proceso educativo, considerando que cada uno de ellos aprende de
manera Unica. Se movilizan las capacidades en los diferentes ciclos que requieren
estrategias innovadoras.
2.2.1.5 Desemperios de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Segun el MINEDU (2016), ha expuesto en el Curriculo Nacional de Educacion
Basica Regular, los desempefios son “Descripciones especificas de lo que hacen los

estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias”. (p.38) Por ende
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los desempefios no solo reflejan el conocimiento adquirido, sino también la capacidad
del estudiante para aplicar dicho conocimiento en situaciones reales y diversas.

Al momento que los nifios y nifias resuelve algin problema de cantidad, va
desarrollando desempefios esperados en el ciclo 1l en Educacion Inicial, el MINEDU
(2016), proporciona desempefios que deben lograr el estudiante como las siguientes
caracteristicas:

a) Establece relaciones entre los objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar aquellos objetos similares que le sirven
para algun fin, y dejar algunos elementos sueltos.

b) Realiza seriaciones por tamario de hasta tres objetos.

c) Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

d) Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad,
peso y el tiempo - “muchos”, “pocos”, “pesa mucho”, “pesa poco”, “un
ratito”- en situaciones cotidianas.

e) Utiliza el conteo espontaneo hasta 5 en situaciones cotidianas siguiendo un
orden no convencional respecto de la serie numérica.

f) Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero” para
establecer la posicion de un objeto o persona en situaciones cotidianas,
empleando materiales concretos.

Para complementar, los desempefios cumplen un papel importante en la

educacion de cada estudiante, ya que ayuda a evaluar el desarrollo cognitivo, emocional,

social y fisico logrando que se desenvuelva de manera mas autobnoma al resolver

problemas de cantidad en su vida cotidiana.
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Dominios disciplinarios
a) Seriacion por tamafio
La seriacion por tamafio es una habilidad relevante que los nifios desarrollan en
sus primeros afios de vida. Esta habilidad implica la capacidad de ordenar objetos de
acuerdo a su tamafio, desde el més pequefio hasta el mas grande, o viceversa. Es una
competencia fundamental en el ambito de las matematicas y la l6gica, ya que fomenta
el pensamiento critico y la capacidad para hacer comparaciones.

Guerrero & Tejeda (2022), da a conocer que en su dia a dia, los nifios y nifias estan
rodeados de una variedad de objetos, por lo que poco a poco tendrdn que aprender a
identificar, reconocer y distinguir los tamarfios de los objetos que los rodean.

Ademas, la seriacion por tamafio es importante hacia la comprensién de
secuencias y patrones, habilidades esenciales para el aprendizaje de las mateméticas mas
avanzadas. Por ejemplo, al ordenar una serie de bloques de diferentes tamafios, los nifios
empiezan a entender la relacion entre los nimeros y las cantidades. Por lo que, la seriacién
por tamafio no solo es una actividad divertida y educativa, sino que también sienta las
bases para futuros aprendizajes académicos y habilidades practicas en la vida cotidiana.
Correspondencia uno a uno

Se refiere a una relacion entre dos conjuntos en la que cada elemento de un
conjunto esta emparejado con exactamente un elemento del otro conjunto, y viceversa.
Esta relacion se conoce también como biyeccion o funcién biyectiva. Una
correspondencia de uno a uno garantiza que no hay elementos sin emparejar en ninguno
de los conjuntos, lo que implica que ambos conjuntos tienen la misma cantidad de

elementos. Por ejemplo, un grupo de ositos de peluche y un grupo de galletas. Si cada
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osito de peluche recibe una galleta y no sobra ninguna galleta ni ningin osito sin galleta,
lo que quiere decir que fue correspondencia uno a uno

Villegas & Gonzales (2020), definen la correspondencia “uno a uno” como la
habilidad que implica comparar dos conjuntos de objetos, lo que permite que el nifio
pueda contar cuantos hay en cada uno. A través de esta correspondencia, el nifio puede
emparejar un objeto de un grupo con cada objeto del otro grupo, lo que le permite
establecer la equivalencia.
Muchos, pocos

Los nifios aprenden a identificar grupos con "muchos” o "pocos” elementos
mediante actividades ludicas, como contar juguetes o separar objetos en categorias. A
través de juegos y canciones, los educadores fomentan la comprensién de estos conceptos
de manera natural y divertida.

Es fundamental en la educacion inicial de los nifios fomentar la comprension de
las proporciones de cantidad sin depender de los nimeros. Estas se identifican como
cuantificadores como poco, mucho. Que los nifios adquieran este conocimiento y que su
aprendizaje sea completo, ya que estas habilidades seran aplicadas a lo largo de todas las
etapas de su vida diaria.

Conteo hasta 5

Alsina & Roura (2021), determinan que la cantidad de objetos en una coleccion
(hasta 5), se debe indicar el namero que sigue a 2, 3, hasta 5, comenzando a contar desde
1. También se puede contar los objetos de una coleccion, considerando que la altima
palabra utilizada al contar representa la cantidad de objetos en la coleccién. Otra opcion
es crear una coleccion con un numero especifico de objetos, y reconocer de inmediato

(sin necesidad de contar) cuantos objetos hay en la coleccion.
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e) Numero ordinal

2.2.2

Donde se puede establecer un orden 0 una secuencia en una serie de elementos.
Por ejemplo, cuando se usa “primero", "segundo" o "tercero", se utiliza ndmeros
ordinales. Estos numeros se usan comunmente para indicar posiciones en una
clasificacion, como en una carrera, en una lista de resultados o en una fila. Los nimeros
ordinales son fundamentales en la organizacion y planificacion diaria, ayudandonos a
comprender y comunicar jerarquias de manera clara y precisa.

MINEDU (2016), Indica que se trata de organizar un conjunto de objetos en una
secuencia lineal. Es decir, cuando un nifio ordena un grupo de objetos con un punto de
referencia para sefialar en qué posicion se encuentran, identificando su orden: "el primero
y el ultimo lugar", para luego distinguir el primero, el segundo y el tercer lugar.

Es una herramienta esencial que permite estructurar y ordenar el entorno de
manera eficiente, fomentando una mejor comprension y coordinacion en diversos
aspectos de la vida.

Modelo Didactico “Universo Numérico”.

2.2.2.1 Concepto de Modelo Didactico.

Los modelos didacticos presentan un conjunto de fundamentos tedricos que
permiten establecer un enfoque innovador en la ensefianza y el aprendizaje, lo que
supone un cambio importante en la forma de concebir y aplicar la educacion. Estos
modelos ofrecen herramientas y estrategias que no solo mejoran el proceso de
ensefianza-aprendizaje, sino que también preparan a los estudiantes para afrontar con
éxito y confianza los desafios del mundo moderno.

Segun Canales (2013), precisa que el modelo didactico es la extraccion tedrica

del mundo real. A partir de lo nocional, ya que es facil la orientacion y fijar lo que se
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quiere adquirir, es acreditado a través de la vivenciacion que se experimenta. Por lo cual
busca conectar el conocimiento abstracto con experiencias concretas, facilitando asi el
aprendizaje significativo. Este modelo no solo se basa en la transmision de informacion,
sino también en la interaccién activa del estudiante con su entorno y en la aplicacion
practica de los conceptos aprendidos.

Mayorga & Madrid (2010), mencionan que un modelo didactico es una
prevision reflexiva que surge de la capacidad de los educadores para conceptualizar la
ensefianza y el aprendizaje. Su objetivo es lograr una comprensién méas profunda y
tomar decisiones transformadoras. Por lo que no solo se centra en la transmision de
conocimientos, sino también en el desarrollo integral de los estudiantes, fomentando
habilidades criticas y creativas. lo cual es un proceso dindmico y bidireccional, donde
ambos aprenden y crecen juntos.

Reynoso et al. (2023), definen al modelo didactico como una herramienta que
transmuta un efecto educativo, orientada hacia los protagonistas como son estudiantes
y docentes. Por un lado, surge de teorias, principios y paradigmas que contribuyen con
fundamentos tedricos, ademas, presenta los lineamientos o pautas en un contexto
educativo. En definitiva, el modelo didactico enriquece la experiencia de aprendizaje,
asi como también fomenta un entorno colaborativo y de crecimiento mutuo, donde el
conocimiento fluye y se construye de manera conjunta.

En sintesis, el modelo didactico conecta conocimiento abstracto con
experiencias concretas para facilitar el aprendizaje significativo. Por lo que busca una
comprension profunda y decisiones transformadoras, promoviendo habilidades criticas

y creativas. Asi también es una herramienta que enriquece la experiencia de aprendizaje
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y fomenta un entorno colaborativo. Por lo que debe ser estructurado y flexible, ya que
es esencial para una educacion de calidad.
2.2.2.2 Importancia del Modelo Didactico.

Es importante impartir modelos didacticos ya que al ensefiar al estudiante se
fomentan las mejoras en su comprension y habilidades. Los modelos didécticos
proporcionan una estructura clara que ayuda a asimilar y aplicar el conocimiento de
manera mas efectiva. Por ende, hay una participacibn mas activa en el proceso
educativo. Esto promueve el desarrollo de competencias criticas como el pensamiento
critico, la resolucién de problemas y la colaboracion. Como también ofrecen a los
docentes una guia valiosa para planificar y evaluar sus clases, asegurando que los
objetivos educativos se cumplan de manera efectiva.

Romero & Moncada (2007), dan a conocer que un modelo didactico organiza el
desarrollo de contenidos desde la perspectiva descrita, ademas, incorpora en actividades
como conferencias y trabajos de campo a especialistas de distintas areas, de forma de
nutrirse de ellos y establecer las relaciones a las que quepa lugar. Estas experiencias
educativas permiten a los estudiantes no solo adquirir conocimientos tedricos, sino
también aplicarlos en entornos reales y practicos. Asi, se fomenta un aprendizaje mas
integral y significativo, donde el estudiante puede ver la utilidad de lo aprendido en
situaciones concretas.

En relacion con lo mencionado anteriormente, se destaca la importancia de
planificar y aplicar modelos didacticos. Esto permite a los estudiantes aprender de
manera mas efectiva y acceder a conocimientos actualizados en constante cambio. Este
enfoque busca fomentar en los estudiantes el desarrollo de nuevas formas de adquirir

conocimiento.
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2.2.2.3 Tipos de modelos didacticos.

Hay tres tipos de modelos didacticos, cada uno con caracteristicas especificas

y enfoques distintos.
a) Modelo didactico transmision recepcion.

Se basa en la transmision unidireccional de conocimientos, donde el maestro
desempefia un papel importante ya que es el centro de saberes idoneos y no se centra en
la parte emocional, sino en el aspecto disciplinar, por lo que el estudiante actia como
un receptor pasivo, donde no puede expresar opiniones o ideas diferentes, ya que todo
Ilega a girar en torno al profesor por lo cual se llega a establecer una relacion vertical.

Canales (2013), destaca que se fundamenta en una ensefianza tradicional donde
los nifios son considerados como péginas en blanco y es responsabilidad del profesor
Ilenar esas hojas con conocimientos precisos, formando asi un conjunto en la mente de
quien lo recepcione. Por ello esta perspectiva pone al docente en medio del proceso
educativo, como el Unico portador del saber y encargado de la transmision de
informacion a los estudiantes.

Morllo & Prado (2017), exponen que el profesor debe conocer a fondo la
competencia y su disciplina, sin tener en cuenta los conocimientos didacticos. Por ello
es fundamental que el profesor domine a la perfeccién la materia y la competencia,
independientemente de sus conocimientos pedagodgicos. Esto sugiere que el profesor
también debe ser preciso en su memoria, ya que, al ensefiar, no puede cometer errores
al comunicar la informacion al estudiante.

Este modelo didactico plantea que el estudiante, al percibir cémo ensefia el
profesor, replica el proceso de aprendizaje del mismo, incorporando la informacion
adquirida a sus conocimientos previos. Por ende, el maestro debe tener la capacidad de

ensefiar oportunamente.
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b) Modelo didactico por descubrimiento
Los estudiantes son protagonistas de su aprendizaje, absorbiendo conocimiento
como esponjas y descubriendo a través de la indagacion filos6fica con preguntas,
explorando conceptos y encontrando respuestas por si mismos. Lo cual fomenta la
curiosidad natural y el interés por aprender, facilitando a los estudiantes desarrollar
habilidades criticas y creativas. Al formular sus propias preguntas y buscar soluciones,
en la que ademas de adquirir conocimiento también aprenden a pensar de manera
independiente y reflexiva. Esta estrategia crea un entorno de aprendizaje activo y
dinamico, donde cada descubrimiento se convierte en un logro personal y cada pregunta

abre la puerta a nuevas aventuras intelectuales.
El autor Canales (2013), afirma que, en el modelo por descubrimiento, el
curriculo pierde importancia y se enfoca en el protagonismo a las destrezas y
habilidades; ya que el aprendizaje es un proceso donde manifiestan por si mismos su
inteligencia a partir de diferentes datos experimentales y es labor del profesor ofrecer
todas las facilidades posibles guiando el aprendizaje con diferentes retos e interrogantes.
Por ende, en este contexto el profesor se convierte en un facilitador del conocimiento,
promoviendo un ambiente de exploracién y curiosidad. Los estudiantes, por su parte,
desarrollan su pensamiento critico y creativo al enfrentarse a situaciones que requieren

soluciones innovadoras.

Morillo (2017), da su punto de vista, que deben aprender a través de la
exploracion por si mismos, puesto que el entendimiento se construye mediante la
actividad. Este modelo promueve la curiosidad y la autonomia, permitiendo a los
estudiantes desarrollar habilidades criticas y creatividad. Al enfrentarse a problemas

cotidianos y tomar decisiones en el proceso de aprendizaje, los alumnos no solo
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adquieren conocimientos, sino que también fortalecen su confianza y capacidad para

resolver desafios futuros.

Asimismo, Ruiz (2007), destaca la importancia de proporcionar a los estudiantes
las herramientas necesarias para que puedan encontrar soluciones a los problemas
planteados. Ya sea guiando en el camino hacia la resolucién o permitiendo a ser
autonomos al integrar nueva informacién y llegar a conclusiones originales. La
educacion no es solo transmision de conocimientos, sino también la inspiracion para
que cada estudiante desarrolle su propio potencial y se convierta en un aprendiz de por

vida. Siendo capaces de ser ellos los protagonistas de su aprendizaje significativo.

Es importante que el estudiante sea capaz de descubrir a través de la exploracion
y curiosidad, ya que a partir de la experiencia llegué a un conocimiento significativo, de
esta manera podra desarrollar el aspecto de pensar de manera critica y l6gica ante los

problemas de la vida diaria para poder ser capaz de tomar una decisién propia.

c) Modelo didactico constructivista.

En la que, a partir de la interaccion con su entorno, vive dia a dia. En este modelo
se promueve la participacion activa del estudiante en su proceso educativo, fomentando
la curiosidad, la exploracion y el pensamiento critico. Los maestros, en lugar de ser solo
transmisores de conocimientos, actuan como facilitadores que guian y apoyan a los
estudiantes en su camino hacia el descubrimiento y la comprension. Por ellos los
estudiantes son responsables de si mismo para que puedan desarrollar habilidades para
aprender a lo largo de toda su vida, promoviendo la autonomia, la responsabilidad y la

capacidad de resolver problemas de manera creativa e innovadora.
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Canales (2013), menciona que el estudiante al repetir no aprende; aprende
cuando es capaz de realizar una simbolizacion personal sobre una parte de la realidad
que el profesor pretende que interiorice. Por ende, el conocimiento se convierte en
significativo y auténtico, ya que cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje,
porque al permitir que cada estudiante explore y construya su propio entendimiento,

potencia sus capacidades Unicas.

Olmedo & Farrerons (2017), establecen que se debe potenciar la obtencion
de habilidades que les propicie explorar y desarrollar su capacidad para inventar,
construir y disefiar proyectos. Con el desarrollo de otros proyectos los nifios alcanzan
conocimientos que se almacenan en sus mentes. En donde se fomenta la curiosidad y el
pensamiento critico, es asi como desarrollan habilidades practicas para su crecimiento
integral, ya que mas adelante seran capaces de transformar su entorno de manera

positiva.

Este modelo donde los maestros de la teoria constructivista que es Piaget y
Vygotsky se refieren a que el nifio debe construir sus propios conocimientos a través de
la curiosidad por las cosas, a través de sus saberes previos, construir un conocimiento
significativo. De esta manera, se promueve una educacion que no se limita a la mera
transmision de informacion, sino que busca formar individuos criticos, creativos y
autdbnomos, capaces de aplicar sus conocimientos de manera préactica y reflexiva en la
vida cotidiana. La meta es desarrollar habilidades de pensamiento que permitan a los
estudiantes adaptarse a un mundo en constante cambio y enfrentar los desafios con

confianza y competencia.
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2.2.2.4 Definicion del Modelo didactico “Universo numérico”.

El Modelo Didactico Universo Numérico” contiene un conjunto de actividades
que permite al estudiante relacionarse con el mundo exterior conociendo su espacio,
interrelacionando con los demaés, asi mismo logrando que los nifios interactten con los
materiales estructurado y no estructurado al momento de manipularlos con sus sentidos,
con el fin de lograr una serie de mecanismos cognitivos para poder resolver problemas
en su vida cotidiana, preguntandose constantemente sobre el porqué de los sucesos que
ocurren en su vida, a través de actividades creativas.

2.2.2.5 Estructura del Modelo Didactico “Universo Numérico”.

El Modelo Didactico “Universo Numérico” esta por un conjunto de actividades
que promueven el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad para
construir sus habilidades y nuevos conocimientos en donde se busca satisfacer sus
necesidades, problematizando situaciones, estableciendo relaciones con los objetos de
su entornos y reconozcan caracteristicas de perceptuales de estos, propiciando al manejo
de capacidades de traducir, expresar y su comprension de cantidades, para desarrollar
sus propios aprendizajes de manera activa, cooperativa y reflexiva, en el mundo que le
rodea, ayudando en su formacién integral.
2.2.2.6 Finalidad del Modelo Didactico “Universo Numérico”.

El modelo didactico “Universo Numérico” tiene como finalidad desarrollar la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” utilizando las siguientes capacidades:

a.  Traduce cantidades a expresiones numéricas.

b.  Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones.

c.  Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.
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Teniendo como objetivo lograr una mejora en las habilidades, capacidades de
los estudiantes segun su edad y caracteristicas, implementando nuevas estrategias
creativas con materiales estructurados y no estructurados. Para poder lograr que los
estudiantes puedan resolver problemas de cantidad, llegando a tener un mejor dominio
en las expresiones numeéricas para que puedan desenvolverse de manera éptima en su
vida cotidiana.
2.2.2.7 Importancia del Modelo Didactico “Universo Numérico”.

El Modelo Didéctico “Universo Numérico” es importante porque las
innumerables actividades, juegos que comprende dan la oportunidad de que se pueden
organizar para propiciar y desarrollar expresiones numéricas, traducir cantidades para
construir conocimientos en los nifios y las nifias, actividades que pueden ser llevadas a
cabo en los diferentes momentos del dia: durante las rutinas, al cambio de una actividad,
al ingresar a una actividad al aire libre, entre otros.
2.2.2.8 Dimensiones de Modelo Didactico “Universo Numérico”.

El modelo didactico "Universo numérico" trata de que los estudiantes de 1l
ciclo del nivel inicial se denote una mejora de la competencia resuelve problemas de
cantidad, con el objetivo de lograr aprendizajes que puedan utilizar en la vida cotidiana.
Asimismo, busca que los estudiantes desarrollen pensamiento ldgico para actuar y
razonar matematicamente en diversas situaciones cotidianas.

El modelo didactico “Universo numérico” esta conformado por las siguientes

dimensiones:
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A Presentacion del desafio

Introduccion y explicacion de un reto o problema que se plantea para ser
resuelto en donde los estudiantes se basan en la competencia Resuelve problemas de
cantidad aplicando de manera pertinente, el proceso que siguieron para encontrar una
solucidn, incentivando asi la comunicacion de ideas y el razonamiento l6gico, de forma
estructurada y efectiva.

B. Interaccion del desafio

Los estudiantes se relacionan y se comunican con el reto o problema y también
con los demas elementos involucrados. De esta manera, se fomenta el aprendizaje
mutuo, donde el estudiante aporta conocimientos y habilidades Unicas, al enfrentarse a
desafios reales y complejos, asimismo iran encontrando soluciones creativas e
innovadoras, preparandose mejor para los retos del mundo real.

C. Disefio y aplicacion de su plan

Proceso de creacion y ejecucidon de una estrategia para resolver un reto o
problema. Para ello, se identifico el problema en su totalidad, asegurandose de captar
todos los detalles y las posibles variables involucradas. Para luego buscar diferentes
métodos y estrategias que podrian aplicarse, evaluando la viabilidad y eficacia de cada
una, para poder analizar cualquier error y ajustarlo segin sea necesario. Por ello es
importante que, en la ejecucion, el estudiante debe mantener una actitud flexible.

D. Extension de saberes

Proceso de expandir y profundizar el conocimiento y las habilidades de los
estudiantes para asegurarse de que el problema ha sido resuelto de manera efectiva. Si
es necesario, se debe repetir el proceso de refinamiento hasta alcanzar una solucién
satisfactoria. Llegando a rescatar habilidades valiosas de pensamiento critico y

resolucion de problemas que podra aplicar en situaciones de la vida diaria.
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2.3. Definicion de términos bésicos
Cantidad
La cantidad se entiende como una parte de una magnitud o como un determinado
namero de unidades que la componen.
Correspondencia
Relacion o vinculo que existe entre dos conjuntos de elementos, donde cada elemento
del primer conjunto tiene asociado exactamente un elemento del segundo conjunto, y
viceversa. En términos mas simples, es una asociacion uno a uno entre elementos de
conjuntos diferentes.
Desafio
Es una situacion o problema que presenta dificultades o requerimientos especificos, los
cuales demandan un esfuerzo consciente y deliberado para ser superados. Los desafios
pueden surgir en diversos ambitos de la vida, desde lo personal hasta lo profesional,
académico, deportivo, social o tecnoldgico.
Estrategias
Es un plan o conjunto de acciones deliberadas disefiadas para alcanzar un objetivo
especifico, se utiliza en diversos contextos, incluyendo negocios, guerra, deportes,
politicas publicas y desarrollo personal.
Matematica
Es una ciencia formal que estudia las propiedades y relaciones de los nimeros, figuras
geomeétricas, estructuras abstractas y la relacion entre ellos. Su objetivo principal es la

busqueda de patrones, la formulacion de nuevas conjeturas.
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Modelo

Se utiliza para comprender, analizar, predecir y comunicar caracteristicas,
comportamientos complejos mediante una forma més manejable y comprensible. Los
modelos se emplean en una variedad de disciplinas, incluidas las ciencias, la ingenieria,
la economia, la educacion y la gestion.

Problema

Es una situacion, cuestién o asunto que requiere una solucion y que puede generar
dificultades o desafios. En términos generales, un problema surge cuando hay una
discrepancia entre la situacion actual y el estado deseado, y se necesita encontrar un
camino o método para cerrar esa brecha.

Resolver

Encontrar una soluciéon a un problema, una dificultad o una situacion complicada.
Implica identificar y aplicar acciones o estrategias que conduzcan a la superacién de un
obstéaculo o a la satisfaccion de una necesidad.

Seriacion

Proceso de ordenar, organizar o clasificar elementos de acuerdo con algun criterio

especifico.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es experimental, lo que significa que se manipulan
variables para observar sus efectos en otras variables. Alcala (2023), aclara que para la
investigacion experimental la variable independiente se considera la posible causa del
efecto esperado. El investigador manipula esta variable para observar su efecto en la
variable dependiente, estableciendo una conexion clara entre causa y efecto,
minimizando la influencia de variables externas. Este enfoque es relevante para
respaldar o refutar hipdtesis en la investigacion cientifica.

De la misma manera Grajales (2000), indica que, un enfoque experimental, el
investigador no solo identifica las caracteristicas en estudio, sino que también las
controla, las altera o manipula para observar los resultados y asegurarse de que otros
factores no interfieran en la observacion. En este tipo de metodologia permite obtener
datos mas precisos y confiables, ya que se puede establecer una relacion causa-efecto
entre las variables manipuladas y los resultados observados. Ademas, al tener control
sobre las condiciones del experimento, es posible replicarlo en maltiples ocasiones, lo

que refuerza la validez de los hallazgos.



3.2.

51

Por lo que se concluye, para beneficio de dicha investigacion se considerd que
el tipo de investigacion Experimental es propicia, ya que se quiere conocer el efecto
positivo que produce el modelo didactico “Universo Numérico” en un grupo de
estudiantes de 4 afios de edad durante sus aprendizajes, identificando un proceso de
logro entre el inicio y después de aplicar el modelo didactico. Ya que es una herramienta
poderosa para el progreso y depende de una sinergia entre teoria y practica, asi como de

un compromiso firme con la excelencia y la innovacion.

Disefio de investigacion

La investigacion sigue un disefio pre experimental, que incluye un
pre y post test. Siguiendo la perspectiva de Sanchez et a.l, (2018), menciona que la
investigacion requiere de tres pasos fundamentales, como se muestra en el siguiente

esquema:

GE : O X O2

Donde:

G : Grupo experimental
X : Variable experimental
OL1: Prueba de pre test

02: Prueba de post test

El disefio pre-experimental se establece sobre una metodologia que se utiliza

exclusivamente para identificar diferentes grupos, incluyendo pruebas previas y
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posteriores. Ademas, este disefio es mas eficiente a la hora de interpretar los fendmenos

naturales.

Poblacion y Muestra

3.3.1. Poblacién.

Gonzéles y Salazar (02009), definen que la poblacion pretende indagar y conocer
sus caracteristicas del conjunto, obtenidas en la investigacion, ya que es el analisis
(individuos, objetos) en relacion a una misma caracteristica, propiedad o atributo
(variable). Por lo que recopila y analiza datos, permitiendo asi obtener conclusiones
validas y significativas. Por otro lado, Mejia (2005), afirma que es el conjunto que tiene
caracteristicas comunes. En otras palabras, es la totalidad de la unidad de anélisis, por
lo que es importante identificar y analizar correctamente las caracteristicas compartidas
por los miembros de una poblacion, ya que esto influye directamente en la validez y

precision de cualquier estudio o investigacion que se realice.

La poblacién se define dentro del contexto de una investigacion ya que es
importante para la obtencién de resultados fiables y aplicables. Esto permite tomar
decisiones informadas y desarrollar estrategias.

La poblacién en la LE.I N° 419 “Vista Alegre” esta constituida por 55 nifios de
4 anos de edad matriculados en el periodo escolar 2024. Las secciones corresponden a
tres secciones de 4 afos constituido de la siguiente manera la seccién carifiositos
conformado por 20 estudiantes, la seccion Exploradores constituido por 17 estudiantes
y por ultimo la seccion Pequefios creativos establecido con 18 estudiantes. Mostrando

en la tabla de forma detallada.
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Tabla 1

Poblacion de estudiantes de 4 arios de la seccion “exploradores” en la Institucion

educativa N° 419
Edad Seccion N° de estudiantes
4 afios Carifositos 20
4 afios Exploradores 17
4 afnos Pequefios creativos 18
Total 55

Nota: Estudiantes matriculados en la edad de 4 afios

Muestra.

Una muestra es un subconjunto representativo utilizado para hacer inferencias
sobre la poblacién en su totalidad. Esta proporciona informacion valiosa sobre
tendencias, comportamientos y caracteristicas de la poblacién, facilitando la toma de
decisiones informadas en distintos campos del conocimiento.

Gonzaéles y Salazar (2009), consideran que la muestra esta constituida por un
grupo de unidades que son una parte de una poblacion. El proceso de muestreo puede
incluir diferentes técnicas, tales como el muestreo aleatorio, el muestreo estratificado o
el muestreo por conveniencia, dependiendo de los objetivos del estudio y los recursos
disponibles.

Por otro parte Mejia (2005), define que la muestra es un subconjunto de la
poblacién. Por lo que se considera que todos los elementos pertenecen a la poblacién,
siendo la muestra una representacion de la poblacién.

Es importante que la muestra tenga validez y confiabilidad de los resultados. De

esta manera, garantiza que las conclusiones derivadas del estudio muestral sean
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aplicables a la poblacion en su totalidad, contribuyendo al avance del conocimiento y a
la resolucién de problemas que se dan en el entorno.

La muestra est4 constituida por 17 nifios de 4 afios de edad “Exploradores” de la
I.E.l. N° 419, el muestreo fue no aleatorio, intencional por cuanto el requerimiento
corresponde a una seccion de 4 afios, con quienes se trabajo el modelo didactico
“Universo numérico”. En la siguiente tabla se muestra de manera detallada la muestra
de los estudiantes.

Tabla 2

Muestra de estudiantes

Edad Seccion N° de estudiantes
4 afos Exploradores 17
Total 17

Nota: Estudiantes matriculados en la edad de 4 afios seccion “exploradores”

La investigacion actual se llevd a cabo utilizando un muestreo no probabilistico,
ya que no se requirié emplear ninguna férmula para seleccionar la muestra. Ademas, se
utilizd la técnica de conveniencia, donde la muestra fue seleccionada segun la

subjetividad y el criterio.

3.4. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica.

La técnica utilizada fue la observacién, debido a que permitié obtener
informacidn directa y real sobre el comportamiento y desempefio de los estudiantes
durante el desarrollo de las actividades. Segun Banfi (2023), la observacion es una
técnica de recoleccion de datos que implica utilizar los sentidos para percibir y analizar

hechos o situaciones reales. A través de ella se identifican los aspectos mas relevantes
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relacionados con el objeto de estudio, con el fin de obtener informacidn significativa.
Por lo tanto, se convierte en un método esencial para analizar y comprender los
fendmenos.

Piacente (2009), menciona que, al realizar una observacion adecuada, es
necesario tener claro su propdsito y definir los aspectos que seran observados, de modo
que los datos obtenidos puedan analizarse e interpretarse correctamente. Cabe resaltar
que una observacion sera efectiva solo si se tiene claramente definido su propdsito y los
elementos a observar, garantizado un mejor resultado.

Para complementar, la observacion es una técnica fundamental en la
investigacion, ya que permite recopilar informacion directa y significativa de la realidad.
Su eficacia depende de la claridad el propésito y los aspectos a observar, asegurando asi

un analisis e interpretacion precisos de los datos obtenidos.

Instrumentos.

Para fines de la investigacion el instrumento que se aplico fue una lista de cotejo
para la recoleccion de datos, Sanchez y Martinez (2020), da a conocer que la lista de
cotejo es un instrumento que agrupa acciones o tareas concretas de forma ordenada y
sistematica, con el propoésito de verificar si estas se realizan o no, garantizando asi su
cumplimiento a lo largo del proceso de aprendizaje. Por lo tanto, este instrumento se
vuelve una herramienta Gtil para evaluar el progreso de los estudiantes, ya que permite
comprobar de manera organizada y objetiva el cumplimiento de las acciones o tareas
durante el aprendizaje.

Flores y Gomez (2009), expresan gque una lista de cotejo son criterios enlistados
que se refiere a distintos procedimientos esperados o hace referencia a una inexactitud

general. Por ello la lista de cotejo fomenta la autoevaluacién y la mejora continua, ya
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que permite identificar las &reas de fortaleza y aspectos que requieren atencion. Al ser
una herramienta transparente y detallada, facilita la comunicacién entre las partes
involucradas y contribuye a un proceso de evaluacién justo y equitativo.

A través de la lista de cotejo se da con precision las habilidades y conocimientos
de los estudiantes durante su desarrollo de aprendizaje, evaluando segun los criterios
establecidos durante la estrategia a medida que va desarrollando nuevos aprendizajes.
Ya que este instrumento permite registrar de manera sistemética y ordenada las
caracteristicas y comportamientos que se desean evaluar. Cada item en la lista representa
un criterio especifico que debe ser observado y marcado segin se cumpla o no durante
la sesidn observacional. Este facilita la recoleccidn de datos precisos y objetivos, ya que

permite realizar un analisis detallado y comparativo de los resultados obtenidos.

3.5. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

La técnica de procesamiento de datos es el conjunto de procedimientos
sistematicos y organizados que se aplican a los datos recolectados para luego convertirse
en informacidn significativa y utilizable para dar respuesta a las preguntas y objetivos,
al cual se quiere llegar con la investigacion planteada.

Por otro lado, la técnica de analisis de datos puede incluir estadistica descriptiva,
inferencial, analisis predictivo, y visualizacion de datos, entre otras. Ademas, la
interpretacion de datos implica dar sentido a los resultados obtenidos,
contextualizandolos dentro del marco del problema de investigacion y considerando
tanto las limitaciones como las implicaciones practicas de los hallazgos.

En sintesis, el procesamiento de datos transforma la informacion en una base
estructurada, mientras que el analisis y la interpretacion de datos emplean diversas

técnicas (como la estadistica), extrayendo informacion valiosa de grandes volumenes,
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para dar a conocer informacion significativa, validar hipotesis y generar conocimiento
que fundamente la toma de decisiones. Estas técnicas permiten identificar patrones,
tendencias y relaciones que pueden no ser evidentes a simple vista. Como también
facilita la toma de decisiones informadas y basadas en evidencia, orientado a los datos.

Para el modelo didactico de la presente investigacion, la Técnica de
Procesamiento y Andlisis de Datos se realizara mediante la aplicacion de la Estadistica
Descriptiva. Los datos seran procesados utilizando el programa estadistico Microsoft
Office Excel (versiéon 16). Este software permitira obtener los resultados clave de la
investigacion, incluyendo la generacion de tablas de frecuencia y figuras estadisticas, lo
cual facilitara la presentacion y evaluacion de los resultados para su posterior y riguroso
andlisis.

Validez y confiabilidad

Validez del instrumento.

Es un proceso en el cual un grupo de especialistas en un campo determinado
evalUa la precision y pertinencia de un instrumento de medicion. Los expertos analizan
diversos aspectos, como la claridad de las preguntas, la relevancia del contenido y la
adecuacion del formato, proporcionando retroalimentacion valiosa para mejorar y
validar el instrumento. De este modo Mendoza (2009), indica que al elaborar la validez
de instrumento se debe tener en cuenta estos elementos: establecer el dominio completo
del instrumento primordial para la situacion que se quiere medir. Tener elementos de
dominio y elementos que puedan ser puestos a prueban. Por lo que se requiere elaborar
varios items para cada una de las dimensiones. Por ello recomienda establecer
muchos items que pocos, lo cual permite ir eliminando aquellos que resulten

inadecuados.
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Por otro lado, Robles y Rojas (2015), mencionan que la validacion de expertos
tiene como objetivo analizar y verificar los elementos que se pretenden medir. Los
expertos emitan un juicio cualitativo sobre el cuestionario, priorizando la precision y
adecuacion desde su perspectiva y formulacion.

Por consiguiente, el instrumento de recoleccion de datos se ha sometido a la
técnica de juicio de expertos, conformado por tres expertos, el informe de validacion
indicd una valoracion favorable con un promedio de 99.3%, lo que conlleva a los
expertos a recomendar la implementacion del instrumento de investigacion. Por lo que
se presenta un resumen de los resultados de la validacion.

Tabla 3

Resultados de la validez de los expertos

Nombre y apellido de los expertos Perfil profesional Valoracién  Porcentaje
Liliana Gonzales Paredes Docente educacion inicial Aprobado 98%
Blanca Sedith Orosco Flores Docente de préactica Aprobado 100%
Ysella Swanny Cohaila Gutiérrez Docente educacion inicial Aprobado 100%
Total 99.3%

Nota: Resultados de la validacion de expertos

Confiabilidad del instrumento.

Para Babativa (2017), define que la confiabilidad del cuestionario se refiere a
una caracteristica del instrumento que esta relacionada con la medicién. Su funcion es
garantizar la repeticion de resultados en situaciones similares, con el objetivo de
mantener coherencia y consistencia en los datos recopilados en una investigacién
cuantitativa. Para lo cual se debe evaluar la confiabilidad de los cuestionarios, por ello
se utilizd la prueba Alfa de Cronbach, un indicador frecuentemente empleado en la

evaluacion de una escala. Especificamente, se emplea para analizar la cohesion y
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congruencia entre los distintos elementos de un instrumento. El objetivo es garantizar
que los diferentes componentes del instrumento de medicion estén alineados para
producir resultados confiables y precisos, lo cual es relevante en el proceso de evaluar
la confiabilidad y, por ende, aumentar la credibilidad de los resultados obtenidos.

Arévalo & Padilla (2016), en donde describen como se deberia emplear el alfa ‘de

Cronbach que se mostrara en el siguiente cuadro

indice | Nivel de fiabilidad | Valor de Alfa de
Cronbach

1 Excelente [0,9-1]

2 Muy bueno [0,7-0,9]

3 Bueno [0,5-0,7]

4 Regular [0,3- 0,5]

5 Deficiente [0- 0,3]

Utilizando el SPSS se sometieron los datos para realizar el célculo del alfa de

Cronbach donde dio como resultando el cuadro que se muestra.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N° de
Cronbach elementos
0,913 12

En donde el resultado del instrumento para medir la fiabilidad de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” de la confiabilidad que es confiable en un 0,913, lo
cual indica que el instrumento es excelente y brinda la confianza y seguridad para la

aplicacion del modelo didactico “Universo numérico”



4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS
Descripcion del trabajo de campo

El presente trabajo de investigacion se ejecuto en la institucion educativa inicial.
N° 419 que esta ubicada en la ciudad de Tacna. Cuya institucion educativa cuenta con
las siguientes secciones: “solidarios” y “pequefios constructores”, son salones de 3 afios;
“Carinositos”, “Exploradores”, y “Pequefios creativos” son salones de 4 afos y por
Ultimo se encuentran las secciones “Ingeniosos”, “Semillitas” y “Talentosos”, que son
los salones de 5 afios, siendo asi una poblacion de 150 nifios y nifias.

La aplicacion del taller se realizé con los nifios y nifias de 4 afios de edad de la
seccion “Exploradores” de educacion inicial entre las fechas de 28 de mayo al 16 de
julio del 2024. En este periodo de tiempo, se realizaron diversas actividades de
aprendizaje que forman parte del modelo didactico “Universo numérico”, con el
objetivo de demostrar su efecto en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad.

a) Planificacion
El presente trabajo de investigacion se llevo a cabo a términos del afio 2023, con

la propuesta de plantear una solucién a la problematica a través de la aplicacién de un
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modelo didactico , el cual fue ejecutado durante las practicas pre profesionales del VIl
ciclo en la institucion educativa inicial N° 419 en el aula de 4 afios “Exploradores” ,
donde se evidencio dificultades para el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad, por lo cual se desarrolld el proyecto de investigacion, tomando en cuenta
las causas, consecuencias y posibles alternativas de solucién a la probleméatica
identificada a través del arbol de problemas; apuntando al tema del desarrollo de la
resolucion de problemas de cantidad a través de la aplicacion del modelo didactico
“Universo numérico”, donde se determina ambas variables.

Con el proyecto de investigacion planteado, se hizo entrega a la jefatura del area
de investigacion, dirigida por el profesor José Luis Alcala Blanco, quien posteriormente
revisd y aprobd el proyecto de investigacion. Se organizd diferentes actividades
innovadoras y creativas, las cuales se encuentran plasmadas en un cronograma que
indica las fechas, en el aula de 4 afios “Exploradores” considerada el grupo pre-
experimental.

Asi mismo, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica José Jiménez
Borja, realiz6 un convenio con la institucion educativa inicial N° 419, para articular las
practicas pre profesionales con la investigacion. El trdmite de la practica se realizé con
la directora Margot Gamarra Condori de la institucion mencionada con anterioridad,
designando a la docente Roxana Rospigliosi Sotomayor del aula “Exploradores” para
realizar la practica pedagdgica con estudiantes de 4 afios.

b) Ejecucion
La experiencia se realizo en la ultima semana del mes de mayo del 2024, con 17

nifios de 4 afios de la seccion “Exploradores” de educacion inicial; se inicié con una
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prueba de entrada, cuyos resultados mostraron su nivel en el desarrollo en la
competencia de resuelve problemas de cantidad.

La aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” se desarrolld en el
mes de Julio del dia martes de cada semana en el horario de 10:30 am a 11:15 am; que
es el horario en el cual se realizé la aplicacion del modelo didactico. Las condiciones
del aula y del jardin fueron adecuadas y favorables debido a que contaban con un
espacio apropiado para el desarrollo de las actividades.

Los diversos materiales y recursos empleados fueron innovadores y didacticos
despertando asi la curiosidad y el interés de los nifios para realizar las actividades para
desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad. Para la aplicaciéon del

modelo didactico “Universo numérico” se estructuraron las actividades de la siguiente

manera.

PRUEBA PRE TEST FECHA

Aplicacion de la prueba de pre test 28/05/24

N° ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHA
01 | “Imaginacion al Poder” 04/06/24
02 | “Aventuras en Colores” 11/06/24
03 | “Pequefios Exploradores” 18/06/24
04 | “Descubriendo Juntos” 25/06/24
05 | “Creando con Amor” 02/07/24
PRUEBA PRE TEST FECHA

Aplicacién de la prueba de pre test. 09/07/24
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c) Ejecucion

Para verificar el nivel en el que se encuentran los estudiantes se les realiz6 una
prueba pre test a inicios, donde se obtuvieron los resultados y de acuerdo a dichos
resultados se aplico el modelo didactico propuesto para dar solucion al problema. Para
verificar los aprendizajes logrados en los estudiantes se realiz6 una prueba de post test
al término de la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” donde se vieron
resultados favorables de aprendizaje en los estudiantes de 4 afios en funcion a los
indicadores e items de las dimensiones de la competencia resuelve problemas de
cantidad donde se obtuvo resultados superiores a la prueba de pre test que se realizé en
un inicio. La lista de cotejo es un instrumento de evaluacion para medir el progreso de
los estudiantes como una revisién de un listado de etapas, dimensiones, indicadores e

items.



4.2.  Analisis Estadistico Descriptivo e Inferencial

4.2.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Universo numérico”

Tabla 4
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18-20 0 0%
Logro esperado (A) 14 -17 0 0%
Proceso (B) 11-13 1 6%
Inicio (C) 0-10 16 94%
Total 17 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 1

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota:Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada
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Interpretacion

En la tabla 4 y figura 1 se dan a conocer los resultados de la prueba de entrada
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica antes
de la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 afios
de la I.LE.l1 N° 419, Tacna 2024.

Se observa en la tabla, que el 94% de estudiantes de 4 afios de se encuentran en
el nivel de inicio con calificaciones entre (0-10), mientras que el 6% se encuentra en el
nivel proceso con calificaciones entre (11-13). Cabe resaltar que ningun estudiante se
ubica en los niveles de logro destacado y logro esperado.

En conclusion, la mayoria de estudiantes de 4 afios de la 1.LE.I N° 419 se
encuentran en el nivel de inicio por lo que atin muestran deficiencia en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad a través de sus dimensiones o
capacidades de traducir cantidades a expresiones huméricas, comunica su comprension
sobre los niUmeros y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico”.
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Tabla b

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad
Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 75
Desviacion estandar S 2,1
Muestra n 17

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad
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Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla 5y figura 2 se da a conocer las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada referencia a
la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los estudiantes de 4 afios -
exploradores de la I.LE.I1 N° 419.

Se observa que el promedio de los puntajes de los estudiantes de 4 afios -
exploradores obtenidos de la prueba de conocimientos fue de 7,5 situdndose en el nivel
de inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de 2,1 lo cual indica que el
grupo es heterogéneo.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios- exploradores no
han desarrollado eficientemente la competencia resuelve problemas de cantidad antes
de la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” por la que se requiere
intervenir pedagogicamente para mejorar dicha competencia con la finalidad de alcanzar

en nivel esperado en las estudiantes.



Tabla 6

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

D1: Traduce
cantidades a

D2: Comunica su

comprension
sobre los

D3: Usa estrategias y
procedimientos de

Niveles expresiones nimerosy las  estimacién y calculo.
numeéricas. ;
operaciones
f % f % f %
Logro destacado 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado 0 0% 2 12% 1 6%
Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 17 100% 15 88% 16 94%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce (Dim 1), comunica
(Di. 2) y usa estrategias (Dim. 3)

Figura 3

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Estudiantes

100%

% 0% 0%

D1:Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.
Olnicio @Proceso

88%

12%
% 0%

94%

% SLgs

D2: Comunicasu D3:Usa estrategias
comprension sobre y procedimientos de

los nimeros y las
operaciones
@ Logro esperado

estimacion y
calculo.
@ Logro destacado

Nota: Datos obtenidos en la tabla 6.
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 3 se presentan los resultados de la evaluacion inicial a los
estudiantes, seglin cada dimension en relacion a los niveles de la competencia Resuelve
problemas de cantidad del area de Matematica en los estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 419 de la ciudad de Tacna.

En la dimensidn traduce cantidades a expresiones numéricas, se obtiene que el
100% de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio con puntajes entre 0 a 10
puntos. Cabe resaltar que ningin estudiante se ubica en los niveles de proceso, logro
esperado y logro destacado.

En la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones,
se obtiene que del 88% de los estudiantes alcanza el nivel de inicio con puntajes que se
ubican en un intervalo de 0-10, en tanto que el 12% llega al nivel de logro esperado con
puntajes en un intervalo de 14-17.

En la dimension, usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, se
obtiene el 94% se encuentra en nivel de inicio, cuyo calificativo se encuentra en un
intervalo de 0 — 10 mientras que el 6% esta en un nivel de logro esperado con
calificativos de 14-17 puntos.

Se concluye que la mayoria los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°419, se encuentran en el nivel de inicio en las tres dimensiones, lo cual
evidencia que la competencia resuelve problemas de cantidad del area de Matematica

no se encuentra desarrollada 6ptimamente.
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Tabla 7
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
Dimensiones Media Desviacion
aritmética (x) estandar (S)
Traduce cantidades a expresiones numéricas 2.1 2,5
Comunica su comprension sobre los nimeros
. 7.6 4,4
y las operaciones
Usa estrategias y procedimientos de
6,5 4,6

estimacion y célculo

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
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Interpretacion

La tabla 7 y figura 4 da a conocer las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada referente a la
competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los estudiantes de 4 afios-
exploradores de la 1.LE.I N° 419.

Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 afios
obtenidas de la prueba de entrada, referentes a la dimensién traduce cantidades a
expresiones numeéricas fue de 2,1y se sitta en el nivel de inicio (0-10), mientras que la
desviacion estandar fue de 2,5 por lo que el grupo es heterogéneo; en la dimension
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones la media aritmética fue
de 7,6 situandose en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de
4,4 siendo también el grupo heterogéneo; en la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo se aprecia un puntaje de 6,5 ubicandose en el
nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacién estandar fue de 4,6 presentandose en
estas dos Ultimas dimensiones el grupo como heterogéneo.

En conclusién, se puede afirmar que los estudiantes de 4 afios - exploradores no
han desarrollado de manera eficiente las dimensiones del modelo didactico “Universo
numérico” por lo que se requiere intervenir pedagdgicamente para mejorar dicha

competencia.
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4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico
“Universo numeérico”.
Prueba de la primera hipoétesis especifica
El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un nivel
de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes

de 4 afios en la institucién educativa N° 419 de Tacna.

Paso 1: Formulacion de las hipotesis

Hipdtesis nula

Ho: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra en
un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los

estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna (x¥>10).

Hipaotesis alterna

H1. El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un
nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los

estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna (x<10).

Paso 2: Nivel de significancia

Nivel maximo de errores tolerables. Se asume o= 0,05 (5%)

Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=17<30 se elige t de Student para una muestra.




73

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafo de la muestra
p = Parametro de prueba

tc = Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola izquierda.

e Grados de libertad

Gl=n-1
Gl=17-1
Gl=16

» Nivel de significancia

o=0,05

Regidn de aceptacion
deHy

Region de rechazo de
Ho

t=-1,7
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Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 5

Medidas estadisticas
Media aritmética Xx=175
Desviacién estandar S=21
Tamafio de muestra n=17
X—u
t. = S
Vn
7,5 —-10
te="731
V17
. —-2,5
€05
t. =-4,9

Paso 6: Decisién y conclusién

Como tc = -4,9 es menor a t;=-1,7 se decide rechazar a la hip6tesis la Ho y por lo tanto

se acepta la H1.

Se concluye que “El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se
encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didéactico “Universo
numérico” en los estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna, con

un nivel de confianza de 95%.



4.2.3 Anélisis estadistico descriptivo despueés de la aplicacion del modelo did4ctico

“Universo numérico”

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18-20 10 59%
Logro esperado (A) 14 -17 7 41%
Proceso (B) 11-13 0 0%
Inicio (C) 0-10 0 0%
Total 17 100,0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 5

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

59%
60%
0% 41%
0
w 40%
g
£ 30%
el
2
A 20%
10% 0% 0%
P P i——
0%
0-10 11-13 14 - 17 18- 20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida
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Interpretacion
En la tabla 8 y figura 5 se dan a conocer los resultados de la prueba de salida

referente a la competencia resuelve problemas de cantidad antes de la aplicacion del
modelo didactico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 afios — Exploradores del

segundo ciclo de la 1.LE.l1 N°419 — Vista Alegre.

Se observa en la tabla, que el 59% de los estudiantes se encuentra en el nivel de
logro destacado con calificaciones entre (18-20), mientras que el 41% se encuentra en el
nivel de esperado con calificaciones entre (14-17). Cabe resaltar que ningun estudiante se

ubica en los niveles de proceso e inicio.

En conclusién, la mayoria de estudiantes de 4 afios — Exploradores de segundo
ciclode L.LE.I N° 419 - Vista Alegre se encuentra en el nivel de logro destacado por lo que
muestra una avance significativo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad a través de sus dimensiones traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo después de aplicar el modelo didactico "Universo

Numeérico".
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Tabla 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad
Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 18,2
Desviacién estandar S 1,3
Tamarfio de muestra N 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida
Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad

20.0
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16.0
14.0
12.0
10.0

Puntaje
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4.0

0.0
X S

Media aritmética Desviacién estandar

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida.
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Interpretacion

La tabla 9 y figura 6 se da a conocer las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de salida referente a la
competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes de 4 afios-
exploradores de nivel inicial de la Institucion Educativa N° 419.

Se observa que el promedio de los puntajes de las estudiantes 4 afios obtenidos de
la prueba de conocimientos fue de 18,2, situandose en el nivel de logro destacado (18-
20), mientras que la desviaciéon estandar fue de 1,3 lo cual indica que el grupo es
homogéneo. En conclusion, se puede afirmar que las estudiantes de 4 afios — exploradores
de nivel inicial han desarrollado sus habilidades para resuelve problemas de cantidad en
diversas circunstancias después de la aplicacion del modelo didactico “Universo
numérico”.

Sin embargo la desviaciéon estdndar S= 1,3; sugiere que un buen nimero de

estudiantes se ubican en el nivel de logro esperado.



Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

D2:Comunica su

D1:Traduce L D3:Usa estrategias y
. comprension L.
cantidades a , procedimientos de
. . sobre los nimeros . .,
Niveles expresiones las estimacion y
numeéricas. y . calculo
operaciones
f % f % f %
Logro 15 8% 7 41% 9 53%
destacado
L
ogro 2 12% 10 59% 7 41%
esperado
Proceso 0 0% 0 0% 1 6%
Inicio 0 0% 0 0% 0 0%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimensién traduce (Dim 1),
comunica (Di. 2) y usa estrategias (Dim. 3)

Figura7

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

88%
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80%
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60%
50%
40%
30%
20%
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V. %
0% = >

D1: D2: D3:

Olnicio @Proceso @Logro esperado m@Logro destacado

Nota: Datos registrados de la tabla 10
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 7 se presentan los resultados de la evaluacion final a los
estudiantes, segun cada dimension en relacion a los niveles de la competencia Resuelve
problemas de cantidad del area de Matematica en los estudiantes de 4 afios exploradores
de nivel inicial de la Institucién Educativa Inicial N° 419 de la ciudad de Tacna.

En la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas, se obtiene que el
88% de los estudiantes se encuentra en un nivel de logro destacado con puntajes entre 18
- 20 puntos, asimismo el 12% de los estudiantes te encuentran en el nivel de logro
esperado entre 14 a 17 puntos. Cabe resaltar que ningun estudiante se ubica en los niveles
de proceso e inicio.

En la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones,
se obtiene que del 59% de los estudiantes alcanza el nivel de logro esperado con puntajes
que se ubican en un intervalo de 14 — 17, mientras que el 41% llega al nivel de logro
destacado con puntajes que van de 18 a 20 puntos. Cabe indicar que ningln estudiante se
ubica en los niveles de proceso e inicio.

En la dimension, usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, se
obtiene el 53% se encuentra en nivel de logro destacado, cuyo calificativo se encuentra
en un intervalo de 18- 20, mientras que el 41% esta en un nivel logro esperado con
calificativos de 14 -17 puntos, asimismo el 6% de los estudiantes se encuentran en nivel
proceso con un intervalo de 11 — 13. Cabe resaltar que ningun estudiante alcanza los
niveles de inicio. Se concluye que los estudiantes de 4 afios - exploradores de la
Institucion Educativa Inicial N° 419, se encuentran mayormente en el nivel de logro
destacado y logro esperado en las tres dimensiones, lo cual evidencia que la competencia

resuelve problemas de cantidad se encuentra desarrollada 6ptimamente.
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Tabla 11

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

Dimensiones Media Desviacion
aritmética (X) estandar (S)

Traduce cantidades a expresiones numeéricas 19,4 1,7

Comunica su comprension sobre los nimeros y 171 25

las operaciones ' '

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 175 2.0

célculo
Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
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Traduce cantidades a Comunica su Usa estrategias y
expresiones comprension procedimientos de
numéricas sobre los nimeros y estimacion y
las calculo
operaciones
EMedia aritmética (x ) B Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

La tabla 11 y figura 8 da a conocer las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada referente a la
competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes de 4 afios —

exploradores de nivel inicial de la Institucion Educativa N°4109.

Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 afios
exploradores obtenidas de la prueba de entrada, referentes a la dimension traduce
cantidades a expresiones numericas fue de 19,4 y se sitda en el nivel de logro esperado
(14 -17), mientras que la desviacion estandar fue de 1,7 por lo que el grupo es
heterogéneo; en la dimensién comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones la media aritmética fue de 17,1 situdndose en el nivel de logro esperado (14
- 17), mientras que la desviacion estandar fue de 2,5 siendo también el grupo heterogéneo;
en la dimension Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo se aprecia un
puntaje de 17,5 ubicandose en el nivel logro esperado (14 -17), mientras que la desviacion
estandar fue de 2,9 siendo también el grupo heterogéneo. En conclusion, se puede afirmar
que los estudiantes del de 4 afios- exploradores de nivel inicial han desarrollado de manera
eficiente las dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad después de
la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” ya que en su mayoria se ubican

en el nivel de logro esperado.
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4.2.4 Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo
didactico “Universo numérico”
Prueba de la segunda hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un nivel
de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los
estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

Paso 1: Formulacion de hipotesis

Hipotesis nula
Ho: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra en

nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en
los estudiantes de 4 afos en la institucion educativa N° 419 de Tacna no se encuentra en
inicio (x<14).

Hipotesis alternativa

H1: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en nivel
de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los
estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna (x >14).

Paso 2: Nivel de significacion
Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a.= 0,05 (5%)

Paso 3: Estadistico de prueba

Por el tamafio de la muestra n=19<30 se elige t de Student para una muestra

D)
- S

Vn

te

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamano de la muestra

u = Pardmetro de prueba



Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola derecha.

e Grados de libertad

Gl=n-1
Gl=17-1
Gl=16

* Nivel de significancia

oa=0,05

Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Mo

= 1,7

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba
Datos de la tabla 9
Medidas estadisticas Grupo experimental
Media aritmética x =182
Desviacion estandar $=13
Tamarfio de muestra n=17
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18214

te=—"713
Ji7

t,=13.3

Paso 6: Decision y conclusion
Como t de student calculado tc=13,3 es mayor a ti= 1,7 se decide rechazar la hipotesis
nula (Ho) y por lo tanto se acepta la Hi.
Se concluye que el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad si se
encuentra en un nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo
num¢érico” en los estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna con

un nivel de confianza 95%.



86

4.2.5 Andlisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Universo numérico”

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Prueba de salida

Niveles Intervalo
f % f %
Logro 18- 20 0 0% 10 59%
destacado
Logro 14-17 0 0% 7 41%
esperado
Proceso 11-13 1 6% 0 0%
Inicio 0-10 16 94% 0 0%
Total 17 100.0% 17 100.0%

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida

Figura 9

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las

estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 9 se evidencian los resultados de la prueba de entrada y
salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” antes y después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en las
estudiantes de 4 afios exploradores de nivel inicial de la Institucion Educativa N°419.

Se puede visualizar que en la prueba de entrada el 94% de estudiantes de 4 afios
exploradores de nivel inicial se encuentra en el nivel de inicio con calificaciones entre
(0-10) y el 6% de estudiantes se encuentran en el nivel de proceso con calificaciones
entre (11-13); por otra parte, se puede evidenciar que en la prueba de salida el 41% de
estudiantes se encuentran en el nivel de logro esperado con calificaciones entre (14 - 17)
y el 59% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado con calificaciones
entre (18 - 20).

En conclusidn, se puede afirmar que en la prueba de entrada los estudiantes de 4
afios exploradores de nivel inicial han presentado un deficiente desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” pero luego de aplicarse la prueba de
salida los estudiantes han alcanzado un desarrollo 6ptimo con niveles de logro esperado
y destacado referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” lo cual
evidencia que la aplicacion del didactico “Universo numérico” ha repercutido

favorablemente en el desarrollo de la competencia.
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Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

Mecjlqas Estadistico Prugba de Prueba de salida
estadisticas entrada
Media aritmética X 7.5 18,2
Desviacion estandar S 2,1 1,3
Tamarfio de muestra n 17 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 13 y figura 10 se puede visualizar las medias descriptivas del nivel
de desarrollo referentes a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” es decir, el
antes y después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en las estudiantes
de 4 afos exploradores de nivel inicial en la Institucién Educativa N°419.

Se puede apreciar, que las estudiantes luego de aplicar la prueba de entrada se
encuentran en el nivel de inicio presentando un promedio de 7,5 conforme a la escala
de (0-10) y en la desviacion estandar esta en un 2,1; asimismo, luego de la aplicacion
de la prueba de salida se observa que las estudiantes se encuentran en el nivel de logro
estacado presentando un promedio de 18,2 conforme a la escala de (14 — 20)
respectivamente; por otra parte, la desviacion estandar se encuentra en 1,3; todo ello
permite evidencia un cambio favorable en su aprendizaje referente a la competencia
Resuelve problemas de cantidad.

Por lo tanto, se puede aseverar que las estudiantes de 4 afios exploradores en la
prueba de entrada no han desarrollado de manera adecuada la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, pero luego de aplicar la prueba de salida se evidencia
claramente que las estudiantes han alcanzado un desarrollado 6ptimo de la competencia,
lo cual demuestra que, la aplicacion del didactico “Universo numérico” ha repercutido

favorablemente en el desarrollo de la competencia.
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4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo didactico
“Universo numérico”

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicaciéon del modelo didactico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel de
la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios en la Institucion

educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024.

Paso 1: Formulacion de hipétesis estadistica

Hipotesis nula
Ho: La aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” no permite desarrollar el

nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios en la

Institucién educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024 (x, < X,).

Hipaotesis alternativa

H1 La aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios en la

Institucién educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024 (x, > X,).

Paso 2: Nivel de significancia
Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)
Paso 3: Tipo de prueba
Se elige t de Student para una muestra independiente
Xy — X
tc — 2 1

s2, + s?;
n; ng



Donde:

X 1= Media en la prueba de entrada
X 2= Media en la prueba de salida
s = Desviacion estandar

tc = Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba
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Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola derecha.

e Grados de libertad
Gl=n1+ n;-2
Gl=17+17-2
Gl =32

e Nivel de significancia

0=0,05

de Hy

Region de aceptacion

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 11

tt:1,7

Medidas estadisticas

Prueba de entrada

Prueba de salida

Media aritmética x=75 x =18,2
Desviacion estandar S=21 S=1,3
Tamarfio de muestra n=17 n=17
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Paso 6: Decision y conclusién
Como el valor de t de Student calculado t:=17.9 es mayor al t de Student de la tabla
t=1,7 se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la hipotesis
alterna (H1).
Se concluye que la aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” permite
desarrollar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
4 afios en la Institucion educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024, con un

nivel de confianza del 95%.
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4.3.Verificacion de Hipotesis

4.3.1.

4.3.2.

Verificacion de la primera hipotesis especifica.
El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un
nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los

estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

Los resultados de la tabla 4 y figura 1, evidencian que en la prueba de entrada; el 94%
de estudiantes de 4 afios exploradores se encuentran en el nivel de inicio. De igual modo,
en latabla 5y figura 2 el promedio alcanzado es de 7,5 (escala 0-10) que es menor a 10;
asimismo, presenta una desviacion estandar de 2,1; es decir, lo acerca al promedio de

aula y un coeficiente de variacion de 27%, lo que indica que el grupo es heterogeneo.

Por otro lado, 1a “t” de student calculada representa un puntaje de -4,9 que resulta
menor al “t” obtenido en la tabla de numeros aleatorios, por lo que se decide rechazar
la hipotesis nula (HO) y por consiguiente aceptar la hipdtesis alternativa (H1) concluyen
con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad antes de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” se

encuentra en inicio. En consecuencia, queda verificada la primera hipotesis especifica.

Verificacion de la segunda hipétesis especifica.
El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un nivel
de logro esperado después de aplicar el modelo didactico “Universo numérico” en los
estudiantes de 4 afios en la institucion educativa N° 419 de Tacna.

Los resultados de la tabla 8 y figura 5, evidencian que en la prueba de salida; el
59% de estudiantes de 4 afios - exploradores se encuentran en el nivel de destacado. De

igual modo, en la tabla 9 y figura 6 el promedio alcanzado es de 18,2 (escala 14 - 20);



4.3.3.
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asimismo, presenta una desviacion estandar de 1,3 y un coeficiente de variacion de 7%;
lo que indica que el grupo es homogéneo. Por otro lado, la “t” de student calculada
representa un puntaje de 13,3 que resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de nimeros
aleatorios, por lo que se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y por consiguiente aceptar
la hipdtesis alternativa (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad después de aplicar el
modelo didactico “Universo numérico” se encuentra en el nivel de logro esperado. En
consecuencia, queda verificada la segunda hipétesis especifica.

Verificacion de la hipétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Universo numérico” permite desarrollar el
nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 afios en la
Institucion educativa N°419 de Tacna en el transcurso del afio 2024.

Los resultados de las tablas 12 y figura 9 evidencian que el 94% de los
estudiantes de 4 afios - exploradores se ubican en el nivel de inicio en la prueba de
entrada, en tanto que en la prueba de salida se alcanzé el nivel de logro destacado en un
(59%). Asimismo, en la tabla 13 y figura 10 se comprueba el progreso de las estudiantes
de 4 afios - exploradores y desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” al aplicar el modelo didactico “Universo numérico” al iniciar con un promedio
de 7,5 puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada, frente a un promedio de 18,2 puntos
(escala 14-20) en la prueba de salida, logrando asi el logro esperado. Esto permite
demostrar la eficacia y asertividad del modelo didactico “Universo numérico”. De igual
modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estandar de las pruebas de entrada
y salida (2,1 y 1,3) se demuestra que en la evaluacion final el grupo se mostr6 mas

homogéneo acercandose al promedio de la clase Finalmente, el valor de “t” student
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calculado (17,9) es mayor al t de tablas ubicandose en la zona de rechazo, por lo que se
decide rechazar la hipdtesis nula y en consecuencia aceptar la hipotesis alternativa, con

lo que queda verificada la presente hipétesis general.
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CONCLUSIONES

Primero. En la evaluacion inicial, antes de aplicar el Modelo didactico “Universo numérico”
se comprobo que los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 419,
presentaron dificultades en las capacidades: traduce cantidades a expresiones
numericas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo; por lo que un 94% se
encuentran en nivel de inicio, con calificativos obtenidos menores a 10 puntos, el 6%
se encuentra en el nivel de proceso del desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad del area de Matematica.

Segundo. En la evaluacion final, después de aplicar el Modelo Didactico “Universo numérico”
se comprob6 que los estudiantes de la seccién Exploradores, el 41% se encontraron
en nivel de logro esperado, mientras que el 59% se encontraron en un logro
destacado, con calificativos obtenidos mayores de 16 puntos, en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del &rea de Matematica en la Institucion

Educativa Inicial N° 419.

Tercero. La competencia resuelve problemas de cantidad se logré desarrollar tras aplicar el
modelo didactico “Universo numérico”, el cual constituye una estrategia para l0S

estudiantes de educacion inicial 1l ciclo.
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RECOMENDACIONES

Primero. A las docentes de la Institucion Educativa Inicial N°419 de Tacna, se sugiere que se
tome en cuenta la evaluacion diagnostica para asi fortalecer los puntos débiles de los

estudiantes referido en el desarrollo de las competencias.

Segundo. A la directora de la Institucion Educativa Inicial N° 419 se sugiere que gestione

capacitaciones constantes para las docentes, tanto del desarrollo de las competencias, como

también, de estrategias para el logro del aprendizaje.

Tercero. A las docentes de 4 afios del nivel inicial, promover experiencias para desarrollar el

pensamiento matematico en su entorno, aplicando el modelo didactico “Universo numérico”,

el cual busca la resolucion de problemas de manera dindmica

Cuarto. A los padres de familia que sean colaborativos en la formacion académica de sus nifios, con

el fin de brindar su apoyo en cada momento que puedan necesitar, como también en la

resolucién de problemas que se generan en su entorno

Quinto. A las auxiliares del aula, ser mas intuitivas en el salén de clase, apoyar a los estudiantes que

presente dificultades, por otro lado, se recomienda capacitaciones constantes sobre el

desarrollo del pensamiento l6gico en los estudiantes.
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ANEXO 1:
INSTRUMENTO




LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE

CANTIDAD
SECCION:...ccceeiieennreeeeeeeeeaaannnns FECHA .. ..uneeeeeeeeereneeeeeenneeeeeeens
NOMBRE DEL ESTUDIANTE . ittt eiseisevrrsrsrae s snassassnsn s s s s s en s m sannsnnas
DIMENSIONES ITEMS VALORACION
Sl NO
Traduce Compara las caracteristicas de los objetos.
cantidades a Agrupa los objetos conforme a sus caracteristicas.
expresiones Desarrolla seriacién de 3 objetos segln su tamafio.
numericas Relaciona objetos por correspondencia.
Comunica su Utiliza expresiones sobre el peso (pesa mucho, pesa
comprension poCo).
sobre Utiliza expresiones que muestran su comprension
los nimeros y las | sobre la cantidad “muchos” “ pocos”.
operaciones Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar
Utiliza expresiones de tiempo (antes y después).
Usa estrategias y | Identifica la cantidad correcta de objetos.
procedimientos | Realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5.
de estimaciony | Usa su cuerpo al momento de hacer el conteo.
calculo. Identifica los numeros ordinales para establecer el
orden del objeto( primero, segundo, tercero).
Niveles Puntaje
Logro destacado (18-20)
Logro esperado (14-17)
Proceso (11-13)
Inicio (0-10)




_** FICHAS DE «*_
APLICACION

3 "UNIVERSO NUMERICO" <




Ficha de aplicacion

A. DIMENSION: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
B. [TEM: Compara las caracteristicas de los objetos(prendas de vestir).

1. Marca con un aspa (X) las prendas que son iguales

a2
58]

55

Si NO

Identifica 2 a menos prendas

Identifica 3 prendas iguales. iguales.



Agrupa 2 a menos polos.

Ficha de aplicacion

Agrupa 3 a mds polos.

f_————_————————_—\

A. DIMENSION: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

B. iTEM: Agrupa los abrigos conforme a sus caracteristicas.

1. Recorta y agrupa todos los polos.
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Ficha de aplicacion

A. DIMENSION: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
B. iTEM: Desarrolla seriacién de 3 objetos segiin su tamaiio.

1- Recorta y ordena del mds grande al mds pequerio.
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Ordena de izquiera a derecha
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Lenasnsa==

Sl NO

Ordenan 2 a mds objetos Ordenan 1 objetos segun su
seguin su tamano. tamano.
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FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Traduce cantidades a expresiones numéricas
B. ITEM: Relaciona objetos por correspondencia.

1.Traza una linea las imdgenes que guardan relacién.

NO

Relaciona 3 objetos. Relaciona 2 a menos objetos.
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FICHA DE APLICACION

A. DIMENSIGN: Comunica su comprensién sobre los niimeros y las operaciones.
B. ITEM: Utiliza expresiones sobre el peso (pesa mucho , pesa poco).

1. Marca con una X el objeto que pesa mucho.

2. Marca con un X el objeto que pesa menos.

| NO

Reconoce 2 expresiones. Reconoce una expresiones.
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FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Comunica su comprensién sobre los niimeros y las operaciones.

B. ITEM: Utiliza expresiones que muestran su comprensién sobre la cantidad.

1. Marca con una X el cuadro que tiene mds frutas.

2. Marca con un X el cuadro que tiene menos frutas.

Sl

NO

cantidad.

Identifica 2 expresiones de

Identifica una expresién de

cantidad.




FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Comunica su comprensién sobre los niimeros y las operaciones.
B. fTEM: Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar.

1. Dibuja las manzanas que se debe agregar para completar a 5 manzanas.

2. Marca con una X las naranjas que se debe quitar para completara 5
naranjas.

Sl NO

Agrega 2 manzanas y quita 1 = No agrega la manzana ni
naranja quita la naranja




FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Comunica su comprensién sobre los niimeros y las operaciones.
B. ITEM: Utiliza expresiones de tiempo (antes y después).

1. Marca con una “X” la accién que haces después de levantarte.

\

Sl NO

Expresa e identifica la
expresién de tiempo (antes y
después).

No utliza expresiones de
tiempo (antes y después).



FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacién y cdlculo.
B. ITEM: Identifica la cantidad correcta de objetos.

1.Marca con una “X” de acuerdo al nimero que se indica.

100000

4° -’ w-e 94° W

P90 9®

Usa el conteo solo hasta 3 para
identificar la cantidad de
objetos.

Usa el conteo hasta 5 para identificar
la cantidad correcta de objetos.



FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.

B. TEM: Realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5.

1. Cuenta los objetos y relaciona con el niimero segtin la cantidad que corresponda.

A A 4 |
e e 8 | °® .

DN @

SI NO

Relaciona 4 grupos de objetos con el =~ Relaciona 3 a menos grupos de obejtos
nimero que corresponda segin la = con el ndmero que corresponda segin
cantidad que hau. la cantidad que hay.
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FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacién y cdlculo.
B. iTEM: Se relaciona con su entorno haciendo uso de sus dedos.

1.Cuenta con los dedos de tu mano y une con el nimero correcto.
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Sl NO

Utiliza el conteo hasta 4  Solo cuenta hasta 3 haciendo
haciendo uso de sus dedos . uso de sus dedos .
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FICHA DE APLICACION

A. DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.
B. iTEM: Identifica los niimeros ordinales para establecer el orden del objeto(
primero, segundo, tercero).

1.0bserva la imagen y coloca cada niimero ordinal segtin corresponda

Sl NO

Reconoce 3 expresiones = Reconoce 2 a  menos
ordinales. expresiones ordinales.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Modelo Did4ctico “Universo Numérico” en el desarrollo de la competencia: “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de 4 afios de una Institucion

Educativa de Tacna

¢Cual es el efecto
de la aplicacién
del modelo
didactico
“Universo
numérico” en el
desarrollo de la
competencia

resuelve
problemas de
cantidad en
estudiantes de 4
afios de una
institucién
educativa inicial

de Tacna en el
transcurso del afo
20247

Determinar el efecto
de la aplicacion del
modelo  didactico
“Universo
numérico” en el
desarrollo de la
competencia
resuelve problemas
de cantidad en
estudiantes de 4 afios
de wuna institucién
educativa inicial de
Tacna en el
transcurso del afio
2024,

Objetivos
Especificos
Identificar el nivel
de desarrollo de la
competencia
resuelve problemas

La aplicacion  del
modelo didactico
“Universo numérico”

permite desarrollar el
nivel de la competencia
Resuelve problemas de
cantidad en estudiantes
de 4 aflos de una

institucién  educativa
inicial de Tacna en el
transcurso  del afio
2024,

Hipotesis Especificas
El desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas cantidad se
encuentra en un nivel
de inicio antes de
aplicar el  modelo
didactico  “Universo

Competencia: Resuelve
problemas de cantidad
Dimensiones. -

D1: Traduce cantidades a
expresiones numéricas.
Indicadores:

-Compara las caracteristicas
de los objetos.

-Agrupa los objetos
conforme a Sus
caracteristicas.

-Desarrolla seriaciéon de 3
objetos seglin su tamafio.

-Relaciona  objetos  por
correspondencia.

D2: Comunica su
comprension  sobre  los

nameros y las operaciones.
Indicadores:

investigacion aplica

Disefio de
investigacion
Pre experimental con
pre y post test

Esquema:

01 X 02

Ol = Prueba de
entrada o pre test

X = Variable
experimental

01 = Prueba de salida
0 post test

La poblacién esta
constituida por 94
estudiantes de la
Institucion

Educativa  Inicial
Sefior de los
Milagros.
Muestra
La muestra la
constituye la

totalidad de la
poblacién es decir la
poblacién muestral.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E | TIPO Y DISENO | POBLACION Y | TECNICAS E
INDICADORES DE MUESTRA INSTRUMENTOS

INVESTIGACION
Pregunta general | Objetivo General Hipétesis General Variable dependiente Tipo de | Poblacion Técnica de la

observacion con su
instrumento de la
lista de cotejo
compuesta por 12
items y tres
dimensiones.




Preguntas
especificas

¢Cual es el nivel
de desarrollo de la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad antes de
aplicar el modelo
didactico
“Universo
numérico” en los
estudiantes de 4

aflos de una
institucion
educativa inicial
de Tacna?

¢Cual es el nivel
de desarrollo de la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad después
de aplicar el
modelo didactico
“Universo
numérico” en los
estudiantes de 4
afios de una
institucién

de cantidad antes de
aplicar el modelo
didactico “Universo
numérico” en los
estudiantes de 4
afios de una
institucion educativa
inicial de Tacna.

Identificar el nivel
de desarrollo de la
competencia
resuelve problemas
de cantidad después
de aplicar el modelo
didactico “Universo
Numérico” en los
estudiantes de 4
afios de una
institucion educativa
inicial de Tacna.

numérico” en  los
estudiantes de 4 afios
de una institucion
educativa inicial de
Tacna.

El desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas de cantidad
se encuentra en un
nivel de logro después
de aplicar el modelo

didactico  “Universo
numérico” en los
estudiantes de 4 afios
de una institucién
educativa inicial de
Tacna.

-Utiliza expresiones sobre el

peso (pesa mucho, pesa
poco).

-Utiliza expresiones que
muestran su comprension
“muchos” “ pocos”.

-Utiliza  expresiones  al

momento de agregar y quitar.
-Utiliza  expresiones  de
tiempo (antes y después).

D3: Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo.
Indicadores:

-ldentifica la  cantidad
correcta de objetos.

-Realiza el conteo en

situaciones diarias hasta el 5.
-Usa su cuerpo al momento
de hacer el conteo.
-ldentifica los  ndmeros
ordinales para establecer el
orden del objeto (primero,
segundo, tercero).

Variable independiente

Modelo Didéactico
“Universo numérico”
Indicadores:




educativa
de Tacna?

inicial

-ldentifican los datos
necesarios y no necesarios
para la informacion que
solicita dicho problema.
-Explora 'y propone, de
acuerdo a su curiosidad, un
plan para resolver el
problema.

-Verbaliza, para tomar una
decisién y la emplean en
equipo.

-Analiza segin lo que
aprendié y toma una decision
en las cantidades numeéricas.
-Recurre a su creatividad
para plantear problemas y los
resuelve poniendo en juego
los procedimientos y
nociones matematicos
realizados.

Variables intervinientes

Edad, sexo
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Modelo didactico: “Universo numérico”
Fecha: desde el 4 de junio al 2 de Julio

Estudiantes:

-Nataly del Carmen Apaza Paredes
- Maryeli Yeditd Colque Pilco
Metas cuantitativas: 17 nilos de 4 anos de la seccion “Exploradores” de la Institucion
Educativa de Inicial N°419,

Justificacion:

MODELO DIDACTICO “UNIVERSO NUMERICO”
I. DATOS GENERALES:

El modelo didictico "Universo Numérico" tiene como objetivo mejorar el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 anos de II ciclo de
educacion inicial. Asimismo, busca que los estudiantes desarrollen su pensamiento légico para
actuar matematicamente en diversas situaciones cotidianas, con un conjunto de estrategias que
promueven el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad para construir sus
habilidades y nuevos conocimientos en donde se busca satisfacer sus necesidades,
problematizando situaciones, estableciendo relaciones con los objetos de su entomos y
reconozcan caracteristicas perceptuales de estos, propiciando al manejo de capacidades de
traducir, expresar y su comprension de cantidades, para desarrollar sus propios aprendizajes
de manera activa, cooperativa y reflexiva, en el mundo que le rodea, ayudando en su formacion

mtegral.

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Buisqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacién personal:
Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempeinio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

>

Area

Competencia

Capacidades

Desempenos

Criterios de
evaluacion

Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad.

~Traduce
cantidades a
expresiones
-Comunica su
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones.
-Usa
estrategias Y
procedimientos
de estimacién
y célculo.

Establece relaciones
entre los objetos de su
entorno  segin  sus
caracteristicas
perceptuales al
comparar y agrupar
aquellos objetos
similares que le sirven
para algin fm, y dejar
algunos  elementos
sueltos,

Realiza seriaciones
por tamafio de hasta
tres objetos.
Establece
correspondencia uno
a uno en situaciones
cotidianas.

Usa algunas
expresiones que
muestran su

comprension  acerca
de la cantidad, el
tiempo y el peso —
“muchos™, “pocos”,

1.Compara las
caracteristicas de los
objetos.

2.Agrupa los objetos
conforme a sus
caracteristicas.

3 Hace secuencia
segin sus
caracteristicas.

4 Desarrolla seriacion
de 3 objetos segin su
forma v tamafo.
5.Utiliza expresiones
que muestran  su
comprension sobre la
cantidad.

6.Utiliza expresiones
sobre el peso (pesa
mucha pesa poco).
7.Utiliza la expresion
segiin ¢l orden que
corresponda,
8.Utiliza expresiones
sobre los nimeros
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“pesa mucho”, “pesa
poco”, “antes” o
“después”— en
situaciones
cotidianas.

Utiliza ¢l conteo hasta
5, en situaciones
cotidianas en las que
requiere contar,
empleando  material
CONCIeto 0 su Propio
cuerpo.

Utiliza los numeros
ordinales “primero”,

ordinales (primero,
segundo y tercero).
9 Realiza el conteo
haciendo uso de su
cuerpo.

10.Se relaciona con
su entorno haciendo
uso de sus dedos.
11.Utihza el conteo
para  escribir  la
cantidad total de
elementos mostrados.

12.Reconoce los
numeros cardinales.

“segundo™ y “tercero™
para establecer la
posicién de un objeto
0 persona en

situaciones
cotidianas,
empleando, en
algunos €asos,
materiales concretos.
IIL. PROYECCION DE ACTIVIDADES
Pre test Aplicacion de la prueba de entrada
N° 1 “Imaginacién al Poder™
Aplicacion ~ de  modelo | N° 2 “Aventuras en Colores™
didactico “Universo | N° 3 “Pequefios Exploradores”
numerico” N° 4 “Descubriendo Juntos”
N° 5 “Creando con Amor”
Post test Aplicacion de la prueba de salida
IV.EVALUCION:

El pres test y post test se aplico una lista de cotejo a 17 estudiantes de 4 afios de la seccion
“exploradores™ de nivel inicial, teniendo 12 items para evaluar, el items | se trata de comparar
las caracteristicas de los objetos, el items 2 es agrupa los objetos conforme a sus caracteristicas,
items 3 desarrolla seriacion de 3 objetos segin su tamaifio, items 4 relaciona objetos por
cormrespondencia, items 5 se trata de utilizar expresiones sobre el peso (pesa mucho, pesa poco),
items 6 utiliza expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad “muchos™ ** pocos”,
items 7 utiliza expresiones al momento de agregar y quitar, items 8 se trata de utiliza
expresiones de tiempo (antes y después), items 9 identifica la cantidad correcta de objetos,
items 10 realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5, items 11 el estudiante usa su cuerpo
al momento de hacer el conteo y el items 12 identifica los mimeros ordinales para establecer
el orden del objeto( primero, segundo, tercero), con el objetivo de identificar el nivel que se
encuentra cada estudiante y a su vez identificar las dificultades que tienen.
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ACTIVIDAD N¢ 01 “IMAGINACION AL PODER”

L. DATOS INFORMATIVOS:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA "JOSE JIMENEZ BORJA" TACNA
INSTITUCKON ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-20 W-CONSUSINEACEP

1.1. Institucion Educativa: N° 419
12. l::;:bre de I Docente de Roxana Rospigliost Sotomayor
- : Nataly del Carmen Apaza Paredes
1.3. Estudiante Practicante Maryeli Yeditd Colque Pilco
1.4. Seccion - Edad 4 anos “Exploradores™
1.5. Fecha: 04 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VI - A

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Usa algunas expresiones
que muestran su
comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso ~“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho™,
“pesa poco”, “antes” o
“después”- en
situaciones cotidianas.
Utiliza el conteo hasta 5,
en situaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.
Utiliza los numeros
ordinales “pnmero”,
“segundo” y “tercero”
para  establecer Ia
posicion de un objeto o

Enfoques Bisqueda de la excelencia
Superacion personal:
- Disposicion a adquirir cualidades que mejorardn el propio
Valor y actitudes desempeiio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempeiios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Los nifos | 2.Agrupa los
problemas de | cantidades a | entre los objetos de su | utilizan ¢l | objetos
cantidad. expresiones entorno  segln  sus | conteo  para | confonme a sus
numeéricas, caracteristicas agregar o | caracteristicas.
-Comunica su | perceptuales al comparar | quitar objetos. | 7.Utliza
comprension |y  agrupar  aquellos expresiones al
sobre los | objetos similares que le momento  de
niimeros y las | sirven para algim fin, y agregar y quitar.
Operaciones. dejar algunos elementos 10 Realiza el
-Usa sueltos, conteo en
estrategias v | Realiza seriaciones por situaciones
procedimientos | tamaflo de hasta tres diarias hasta el
de estimacion | objetos. 5.
y calculo. Establece
correspondencia uno a
uno  en  sifuaciones
cofidianas.
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persona en situaciones
cotidianas, empleando,
en algunos  casos,
materiales concretos.

n. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripeion de la secuencia

Inicio

-Se invita a los estudiantes a la asamblea y se hace recuerdo de
las normas de convivencia.

-Posteriormente se les dara solapmes (estrella, luna, sol, nube),
y se les invita a los nidos a jugar al ritmo de la cancion “Muevo
mi cuerpo”, se les indica que cuando la musica se detenga
tendran que juntarse segun la imagen que les toco.

-Luego los nifios responden a las siguientes preguntas:
* ; Qué hemos hecho?
* . A que hemos jugado?
¢, Como se agruparon?
¢ ; Cuantos tenian el solapin de hma?

- Se da a conocer ¢l proposito a los niflos:

“Agrupamos y utilizamos el conteo para agregar o quitar
prendas de vestir. "

Desarrollo

Presentacion del desafio
Los nifios reciben la visita de Lupita, quien interactiia con ellos:

“Hola ninos, ; Cémo estan?, mi nombre es Lupita estoy
muy feliz por estar con ustedes, les cuento hoy traje mi
ropa, ;Como creen que esta mi ropa’... Esta todo
sucio, porque aver no pude lavar ya que estoy enferma.
Ustedes pueden avudarme a lavar por favor...Gracias
ninios, les tengo que dejar porque tengo que ir al doctor,
pero estoy feliz porque ustedes me van a avudar."

Interacciéon del desafio

Los ninos descubren que hay dentro de las bolsas que se les
entrego y se les plantea las siguientes interrogantes:

(Qué encontraron dentro de la bolsa?

(Cuanta ropa hay?

(Todos seran iguales? ;Por qué?

(Qué diferencias encuentras?

(Todos los objetos tienen el mismo tamaio?

Se les ensefia a los nifos unas grandes bolsas misteriosas y se
les indica que para poder descubrirlo tienen que decir, las
palabras magicas “lavo lavo fa ropa™.

Los nifios repiten la palabra y la docente les muestra las
lavadoras, posteriormente la docente invita a los mnifios a
dingirse hacia sumesa con su respectiva lavadora y sus prendas
de vestir (polo, pantalon, medias, guantes, casaca, bufanda,
gorro, chompa).

Antes de lavar la ropa se menciona que la lavadora tiene un
problema “no lava mas de 5 ropas”.

Ropa
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Diseno y aplicacion de su plan
Antes de iniciar con su disefio se les da siguientes indicaciones
(como funciona la lavadora) y se les plantean las siguientes

preguntas:

e ;Como ustedes quieren lavar primero la ropa?
e ;Se podra ordenar la ropa antes de lavar?
e ;Como podemos agrupar las ropas?

Posteriormente los nifios dan propuestas:

Propuesta 1: Deciden primero lavar todas las prendas de color

10jo.

Propuesta 2: Deciden agregar a la lavadora solo las medias.

o 33

Propuesta 3: Dan otras propuestas.

S

Asi los nifios irdn proponiendo que prendas de vestir iran
lavando hasta terminar con todas las ropas utilizando “quitar,
agregar y utilizando el conteo™

Se les brinda a los nifios canastillas para que luego de lavar
puedan poner la ropa limpia.

Extension de saberes
Seguidamente trasladamos a otras situaciones preguntandoles:
o ;Qué aprendieron al lavar la ropa de Lupita?

Los nifios habrédn aprendido a clasificar y agrupar la ropa
por colores. tamanos, tipos de prendas, etc.

También habran aprendido a contar v manejar la cantidad
de prendas que pueden lavar a la vez en la lavadora.

e ;Como creen que se sentiria Lupita al ver su ropa limpia?

Los ninos probablemente diran que Lupita se sentiria
muy feliz y agradecida por la ayuda que le brindaron.

® ;Qué otras tareas del hogar pueden realizar los nifos para
ayudar a los adultos?

Los nifios podrian mencionar tareas como: tender la ropa,
ordenar sus juguetes, limpiar su habitacion, ayudar a
preparar los alimentos, efc.

Esto les permitira entender la importancia de colaborar

en las tareas del hogar.

Lavadora
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o ;Que habitos de higiene y cuidado personal pueden
aprender de esta experiencia?

Los nifios podrian mencionar la importancia de mantener
la ropa limpia y ordenada.

o ;Como se sintieron al ayudar a Lupita?

Los ninos probablemente expresaran sentimientos de
alegria. orgullo y satisfaccion por haber podido ayudar a

Lupita,
Micréfono
) Se realiza las siguientes preguntas a través del microfono | pregunton
Cierre pregunton:
(Te gusto ordenar los objetos? ;Como te sentiste al hacerlo? Q
(Cuantos objetos utilizamos? {
(Qué aprendiste hoy?
(Qué fue lo que mas te gusté de esta actividad?
(Qué dificultades tuvimos?

A quién podrias compartir lo que aprendimos el dia de hoy?

Iv. EVALUACION:

Criterios de Evaluacién Instrumento
Agrupa las prendas de vestir segin a sus caracteristicas. Lista de cotejo
Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar prendas de vestir en la

lavadora.
e Realiza el conteo hasta el 5..

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2017) Programacion Cumricular de Educacion Inicial. Lima, Peni.

VTII A" Docente de Prachca Docente de Aula VIII“A” Docente de lﬂ"ﬁﬂ%xﬂm
) Prachcante
Practicante o
Nataly dal Carmen Maryeli ‘;‘t‘lt:lotd Colque
Apaza Paredes
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ACTIVIDAD N° 02 “AVENTURAS EN COLORES™

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa:

N° 419

Aula;

1.2. Nombre de la Docente de

Roxana Rospigliosi Sotomayor

1.3. Estudiante Practicante

Nataly del Carmen Apaza Paredes
Maryeli Yeditd Colque Pilco

1.4. Seccion - Edad

4 ahos “Exploradores”

1.5. Fecha: 11 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIII - A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Usa algunas expresiones
que muestran su
comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso ~“muchos”,
“pocos™, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después- en
situaciones cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 5.
en sifuaciones cotidianas

en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.

Utiliza los nimeros
ordinales “primero”,
“segundo™ y “tercero”

para establecer la

Enfoques Biisqueda de la excelencia
Superacion personal:
. Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempeilo y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o ltems de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Los nifios 3.Desarrolla
problemas de | cantidades a | entre los objetos de su | realizan seriacion de 3
cantidad. expresiones entorno  segin  sus | geriaciéncon | objetos segin su
numericas. caracteristicas objetos de su | tamano.
-Comunica su | perceptuales al comparar | o iomo.
comprension y agrupar  aquellos 8.Utiliza
sobre los | objetos similares que le expresiones de
numeros v las | sirven para algun fin, y tiempo (antes y
operaciones. dejar algunos elementos después).
-Usa sueltos,
estrategias v | Realiza seriaciones por
procedimientos | tamafio de hasta tres 11.Usa su
de estimacion | objetos. cuerpo al
y calculo. Establece momento de
correspondencia uno a hacer el conteo.
uo  en  situaciones
cotidianas.
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posicién de un objeto o
persona en situaciones
cotidianas, empleando,
en algunos Casos,
materiales concretos.

II. SECUENCIA DIDACTICA:

puedan ayudar.
A través de un anfora se distribuye los materiales a los grupos.

Interaccion del desafio

Los ninos descubren que hay dentro de las bolsas que se les
entrego y se les plantea las siguientes interrogantes:

e Qué encontraron dentro de la bolsa?

e ;Cuantos objetos tienen?

e Todos seran iguales? ;Por qué? ;Qué diferencias

encuentras?

e Todos los objetos tienen el mismo tamaino?
Los ninos responden las preguntas y empiezan a razonar de
como resolveran el problema planteado (ordenar los objetos)

Diseno y aplicacion de su plan

Los nifios dan propuestas de como ordenar los objetos segimn su
tamano:

e Propuesta 1: El grupo de ninos ordena de grande a

Q‘D‘:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los estudiantes a la asamblea y se hace recuerdo de Cancion
o las normas de convivencia.
Inicio
Se empieza cantando la cancion “Yo tengo una casa” con la 2
compaiia de los nifos.
YO A youtube.com/wa
Se formulan las siguientes preguntas: A WOU
e ;De qué tamafio eran mis casas? el
e ;Deque color es esta casa? Casas
- Se da a conocer el proposito a los nifos:
“Realizamos seriaciones ordenando los objetos
Presentacion del desafio Titere
: ) . ; “Lupita™

Lupita estaba limpiando su casa y encontré objetos tirados en i
el piso ;Ustedes que objetos creen que esta tirado en el piso?
(vasos, pelotas, botellas, tupper) pero Lupita no tiene tiempo
para limpiar ;Ustedes quieren ayudar a Lupita? ;Cémo creen
que podemos ayudar a Lupita?

Desarrollo Lupita les trajo los objetos en una bolsa para que ustedes la

Vasos

Pelotas

>

Botellas

rqm\nr\

Tapper

A —
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e Propuesta 2: El grupo de nifios ordena de pequefio a

grande.

e Propuesta 3: Da otra propuesta.

Se va observando a cada grupo cémo lo van haciendo.
Luego de que el nino ordene de pequenio a grande o viceversa
se formula las siguientes preguntas de parte de la docente:

(Qué vaso esta antes del vaso rojo?
(Cual es el vaso que esta después del vaso rojo?
(Como decidiste cual objeto poner primero, segundo
y tercero?

e ,Puedes encontrar otra manera de ordenar estos
objetos?

e ;Saben como lo hemos hecho?
(Cuantos objetos visualizan?

Extension de saberes
Seguidamente trasladamos a otras situaciones preguntandoles:

e ;Coémo podrias usar la seriacién en casa o en el patio
de recreo?

e ;Con qué otros objetos creen que pueden hacer
seriacion?
(Pueden ordenar sus juguetes segiin su tamano?
(Como podemos ordenar nuestro juego de los
sectores?

e ;Podemos ordenar los libros del sector biblioteca
segun su tamano?

e Se acuerdan ;Como estaban antes los objetos?
(Como estan ahora?
(Qué hacen antes de venir al jardin?
(Qué hacen después de jugar con tus juguetes?

Bolsas

Anfora de
cohete

Cierre

Se realiza las siguientes preguntas a través del micréfono
pregunton:

(Te gust6 ordenar los objetos? (Como te sentiste al hacerlo?
(Cuantos objetos utilizamos?

(Qué aprendiste hoy?

(Qué fue lo que mas te gusté de esta actividad?

(Qué dificultades tuvimos?

(A quién podrias compartir lo que aprendimos el dia de hoy?

Microfono
pregunton

€

h
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IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento
 Desarrolla seriacion de 3 objetos segiin su tamano. Lista de cotejo
o Utiliza expresiones de antes y después.

» Usa su cuerpo al momento de hacer el conteo.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2017) Programacion Curricular de Educacion Inicial. Lima, Peni.

VI A" Docente de Prictica Docente de Aula VIIT“A" Docente de Investigacion
Asesor Practicante
Practicante Maryeli Yeditd Colque

Nataly del Canmen

Apaza Pared Pilco
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ACTIVIDAD N° 03 “PEQUENOS EXPLORADORES”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

N° 419

1.2. Nombre de la Docente de

Roxana Rospigliosi Sotomayor

Aula:
- : Nataly del Carmen Apaza Paredes
13- Estoante Peacticante Marveli Yeditd Colque Pilco
1.4. Seccion - Edad 4 ainos “Exploradores”
1.5. Fecha: 25 de junio del aio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII- A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso —*muchos”,
“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”. “antes” o
“después”— en
situaciones cotidianas.
Utiliza el conteo hasta 5,
en situaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.

Utiliza los numeros
ordinales “primero™,
“segundo™ y ‘“tercero”
para establecer la
posicion de un objeto o

Enfoques Biisqueda de la excelencia
Superacion personal:
. Disposicion a adquirir cualidades que mejorardn el propio
Valor y actitudes desempeno y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Los ninos | 4.Relaciona
problemas de | cantidades a | entre los objetos de su | identifican y | objetos por
cantidad. expresiones entormo segin Sus | compara el | correspondencia
numericas. caracteristicas peso de las oi¥
-Comunica su | perceptuales al comparar | o qume y 5.Utiliza
comprension y agrupar  aquellos frutas. expresiones
sobre los | objetos similares que le sobre el peso
niimeros y las | sirven para algim fin, y (pesa mucho,
operaciones. dejar algunos elementos pesa poco).
-Usa sueltos.
estrategias vy | Realiza seriaciones por
procedimientos | tamafio de hasta tres 12 Identifica los
de estimacion objetos. mimeros
y calculo. Establece ordinales para
correspondencia uno a establecer el
uno  en  situaciones orden del objeto
cotidianas. (primero,
Usa algunas expresiones segundo,
que muestran su tercero).




III.
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persona en situaciones
cotidianas, empleando,
en algunos casos,
materiales concretos.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los estudiantes a la asamblea y se hace recuerdo de Cancion

las normas de convivencia.

Interaccion del desafio

Se invita a los nifios para poder ir a la chacra de Catita.

Se dan indicaciones a los nifios, para dirigimos hacia el otro
patio para poder hacerlos vivenciar la experiencia de poder
cosechar.

Se da a cada nifio materiales (canastas)

Disefio y aplicacion de su plan

Los nifios dan propuestas de como cosechar las frutas y
verduras:

e Propuesta 1: Podemos cosechar manzanas del arbol.

e  Propuesta 2: Podemos cosechar las verduras y frutas
juntos.

Inicio youtube. com/wat
: S ” ch?v=wqlWOU
Se empieza cantando la cancion “Yo tengo una vaca” con la B.Se0
compaiiia de los nifios.
Se da a conocer el propoésito a los ninos:
“Identifica y utiliza expresiones sobre el peso de las verduras
v frutas “
Presentacion del desafio Titere
_ ) ) “Catita”
Catita se fue a la Yarada porque su abuelito necesitaba cosechar
frutas y verduras, asi que me dijo si ustedes podian ayudarle en
cosechar ;Ustedes creen que pueden ayudarle a cosechar las
frutas y verduras? porque Catita no tiene mucho tiempo, ;Que
necesitaremos para poder cosechar?
Desarrollo

Arboles

Productos
que se
cosechan en
la tierra

Frutas y
verduras
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ILa docente va observando a cada grupo como lo van haciendo.
Luego de que el nifo termine de cosechar se formula las
siguientes preguntas de parte de la docente:

(Cuantas frutas hay en los arboles?

(Qué tipos de frutas habia?

(Cuantas frutas tienen?

(Cuantas verduras tienen?

(Cuantas naranjas habia?

(Cuantas papas han cosechado?

(Las manzanas donde estaban?

(Las zanahorias donde estaban?

(Seran muchos o pocos lo que cosecharon?

Extension de saberes
Seguidamente trasladamos a otras situaciones preguntandoles:

e En donde podemos encontrar las frutas y verduras?
e Ustedes en casa tienen frutas o verduras?

Cierre

Se realiza las siguientes preguntas a través del cohete
pregunton:

(Te gusto cosechar?; Como te sentiste al hacerlo?

(Cuantas frutas cosechaste?

(Cuantas verduras cosechaste?

(Qué aprendiste hoy?

(Que fue lo que mas te gusto de esta actividad?

(Qué dificultades tuvimos?

(A quién podrias compartir lo que aprendimos el dia de hoy?

Cohete

Pregunton

IV.

EVALUACION:
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Criterios de Evaluacion Instrumento

o Relaciona las frutas y verduras por correspondencia. Lista de cotegjo
e  Utiliza expresiones sobre el peso de las frutas y verduras.
o Identifica la cantidad correcta de frutas y verduras.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2017) Programacion Curricular de Educacion Inicial. Lima, Peri,

VII“A” Docente de Practca Docente de Aula VI “A” Docente de Investigacin
Practicante
AW Practicante

Apaza Paredes i
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ACTIVIDAD N° 04 “DESCUBRIENDO JUNTOS"

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N°® 419
12. mm de 1a Docente de Roxana Rospigliosi Sotomayor
. . Nataly del Carmen Apaza Paredes
13, Estudinte Prticanie Maryeli Yeditd Colque Pilco
1.4, Seccion - Edad 4 aios “Exploradores™
1.5. Fecha: 02 de julio del ano 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7 Ciclo VIII- A

IL PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Biisqueda de la excelencia
Superacién personal:
: Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.

Area Competencia | Capacidades Desempeiios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Los nifos 1.Compara las
problemas de | cantidades a | entre los objetos de su | identificanla | caracteristicas
cantidad. expresiones enforno  segln  sus | cantidad de de los objetos.
numeéricas. caracteristicas “muchos”
-Comunica su | perceptuales al comparar | wpoco5™ 6.Utiliza
comprension y agrupar  aquellos iitilandisi expresiones que
sobre los | objetos similares que le cuerpo(mano) muestran su
mimeros y las | sirven para algin fin, y " | comprension
operaciones, dejar algunos elementos sobre la
-Usa sueltos. cantidad
estrategias  y | Realiza seriaciones por “muchos”
procedimientos | tamafio de hasta tres . S
de estimacion | objetos. Pocos”
y calculo. Establece
Cumd‘nCi? uno a 9.1dentifica la
uo  en  situaciones cantidad
cotidianas. correcta de
Usa algunas expresiones objetos.

que muestran su
comprension acerca de la
cantidad. el tiempo y el
peso —“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho™,
“pesa poco”, “antes” o
“después™- en
situaciones cotidianas.
Utiliza el conteo hasta 5,
en sitmaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.

Utiliza los mimeros
ordinales “primero”,
“segundo” y “tercero”
para establecer  la
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ACTIVIDAD N° 04 “DESCUBRIENDO JUNTOS™

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

N° 419

1.2. Nombre de la Docente de

Aula

Roxana Rospigliost Sotomayor

1.3. Estudiante Practicante

Nataly del Carmen Apaza Paredes
Marveli Yeditd Colque Pilco

1.4. Seccion - Edad

4 aios “Exploradores™

1.5. Fecha:

02 de julio del ano 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7 Ciclo

VIII- A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

que muestran su
comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso —“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
6-dcspl1és!!_ cn
situaciones cotidianas.
Utiliza el conteo hasta S,
en siaciones cotidianas
en las que requere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.

Utiliza los mimeros
ordinales “primero”,
“segundo™ y “tercero”
para establecer la

Enfoques Biisqueda de la excelencia
Superacién personal:
. Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes desempeiio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempeiios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Los nifios 1.Compara las
problemas de | cantidades a | entre los objetos de su | identificanla | caracteristicas
cantidad. expresiones entorno  segin  sus | cantidad de de los objetos.
numeéricas. caracteristicas “muchos”
-Comunica su | perceptuales al comparar | wpoc05™ 6.Utiliza
comprension |y agrupar  aquellos tilaad i expresiones que
sobre los | objetos similares que le cuerpo(mano) muestran su
mimeros y las | sirven para algim fin, y " | comprension
operaciones, dejar algunos elementos sobre la
-Usa sueltos. cantidad
estrategias  y | Realiza seriaciones por “inichos™
procedimientos | tamafo de hasta tres . -
de estimacion | objetos. BSOS
y calculo. Establece
corrcspondcncig uno a 9.Identifica la
umo en  situaciones cantidad
cotidianas. correcta de
Usa algunas expresiones objetos.
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o Propuesta 2: Ofros niflos pueden agrupar segin la
diversidad de colores de los ganchos.

o Propuesta 3: Algunos niflos primero pueden contar la
cantidad de cucharas que tienen en total y de ahi recién
pueden agruparlos por mucho o poco.

o Propuesta 4: Otras propuestas.

330
1l

Extension de saberes

Seguidamente trasladamos a otras situaciones preguntandoles:

o ;Cudntas chapas hay en tu mesa? ;Son muchas o pocas?

¢ Mira las chapas de tu compaiero, jliene mas chapas que
ti1 0 menos?

e ;Cuantos ganchos tienes en tu plato?

e ;Hay mas cucharas en m plato? ;En ¢l otro plato hay
muchas o pocas cucharas?

Platos de
plastico

Tapas de
botellas

Cierre

Se realiza las siguientes preguntas a través del microfono
pregunton:

¢ Te gusto ordenar los objetos? ;Como te sentiste al hacerlo?
(Cuantos objetos utilizamos?

(Queé aprendiste hoy?

(Qué fue lo que mas te gusto de esta actividad?

(Qué dificultades tuvimos?

(A quién podrias compartir lo que aprendimos el dia de hoy?

Microfono
Pregunton
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Iv. EVALUACION:

Criterios de Evalnacion Instrumento
e Realiza la comparacién y agrupa los objetos segun sus caracteristicas, | Lista de cotejo
e  Usa los cuantificadores “muchos” “pocos™ usando su cuerpo al
momento de contar.

Vi REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2017) Programacion Cwrricular de Educacion Inicial. Lima, Pen.

VI “A" Docente da Prictica Docente de Aula VIII“A" Docente de Investigacién
Practicante
Asesor Practcante Maryeli Yeditd Colque
Nataly del Carmen Pilco

Apaza Paredes
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ACTIVIDAD N° 05 “CREANDO CON AMOR”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 419
12 Eﬁm de I Docente'de Roxana Rospigliosi Sotomayor

: : Nataly del Carmen Apaza Paredes
1.3. Estudiante Practicante Maryeli Yeditd Colque Pilco

1.4. Seccidn - Edad

4 afos “Exploradores”

1.5. Fecha: 09 de julio del ano 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIII- A
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Enfoques Busqueda de la excelencia
Superacion personal:
> Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valory actitudes desempenio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo v con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempenos Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve -Traduce Establece relaciones | Identifica 2 Relaciona
problemas de | canudades a | entre los objetos de su | correctamente | objetos por
cantidad. expresiones enforno  segun  SUS | ]as cantidades. | correspondencia
mimericas. caracteristicas

-Comumnica su | perceptuales al comparar 7.1dentifica la

comprensién |y agrupar  aquellos cantidad

sobre los | objetos similares que le correcta de

nimeros y las | sirven para algin fin, v objetos.

operaciones. dejar algunos elementos Realiza el

-Usa sueltos. conteo en

estrategias v | Realiza seriaciones por situaciones

procedimientos | tamafio de¢ hasta tres diarias hasta el

de estimacién | objetos. 5.

y célculo. Establece 11.Usa su
correspondencia uno a cuerpo al
uno  en  situaciones momento  de
cotidianas. hacer el conteo.

Usa algunas expresiones
que muestran su
comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el
peso —“muchos”,
“pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o
“después”™— en
situaciones cotidianas.
Utiliza el conteo hasta 5,
en situaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto o su
Propio cuerpo.
Utiliza los niumneros
ordinales  “primero”,
“segundo™ y “tercero”
para  establecer la
~ posicién de un objeto o




L.
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persona en situaciones
cotidianas, empleando.

en algunos  casos,
materiales concretos.
SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Descripcion de Ia secuencia Recursos y/o
materiales
Se invita a los estudiantes a la asamblea y se hace recuerdo de Cancion
. las normas de convivencia.
Inicio “La
Se empieza cantando la cancion “La licuadora™ con la licuadora™
compaiia de los nifios.
Al terminar de cantar la cancion se realiza las siguientes ﬁ
preguntas: https:/wvww.
e ;Qué hemos realizado? \_—’f)uml‘)e:-comv
ping - watch?v=KM
e ;Qué hemos quitado? bhohEWeas
e ;Como hemos agregado a la licuadora? . :
Se da a conocer el proposito del dia a los nifios:
“Utilizamos el conteo hasta el niimero 5 ordenando las
tajadas de miestras pizzas”
Presentacion del desafio
Se les presenta a los nifios a nuestra amiga Lupita y se les
cuenta lo siguiente:
Lupita estaba horneando pizzas con muchas
salchichas, pero se le desordenaron todas las pizzas asi
Disammidio que Lupita tuvo que echar en una bolsa las bases de las

pizzas v en el otro los pedazos ;Les gustaria ayudar a
Lupita?, ;De qué manera podrian avudar a Lupita?
;Seria adecuado utilizar otros materiales? Para ello
reguiere de la avuda de todos ustedes

Interaccion del desafio

Se les presenta a los nifios un hormo y se mvita a un nifio para
que pueda descubrir que hay en su interior (una bolsa con la
base de una pizza y otra bolsa con tajadas de pizza) y
seguidamente se realiza las siguientes preguntas:

® /Qué han encontrado en las bolsas?

o ;Cuantas pizzas creen que hay?

e ;Como estan las pizzas?

® /Qué tienen las pizzas??

¢ ;Qué niimeros tienen?

e ;Todas las tajadas de pizzas seran iguales? ;Por qué?
e ;Cuantas tajadas de pizzas hay?

Disefio v aplicacion de su plan

Se les brinda a los nifios pizzas y tajadas para que relacionen la
cantidad con el nimero correspondiente.
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o Propuesta 1: Un nifio puede relacionar el niumero que
tiene la base de la pizza con la cantidad de salchicha,
utilizando la correspondencia.

o Propuesta 2: Los nifos pueden comparar los diferentes
numeros de las tajadas de pizzas y determinar cual tiene
mas salchichas, posteriormente ordena las tajadas con
mas salchichas en una base de pizza y con las tajadas con
menos salchichas lo ordena en otra base de pizza.

o Propuesta 3: Otras propuestas, invitar a los ninos a disefiar
su propia pizza ideal, incluyendo el nimero y la cantidad
de salchichas que les gustaria, Pueden dibujarla o
representarla con materiales. Luego, compartir sus
creaciones con el grupo.

Extension de saberes

Después que los nifios han terminado de realizar la actividad se
realiza las siguientes preguntas:

(Cuantas salchichas encontraron en la pizza?

(Como han ordenado las tajadas de pizza?

(Ustedes creen que puede ver otra forma de ordenar?
(La pizza en cuantas partes esta dividida?

(Todas las tajadas de pizza tienen la misma cantidad de
champinones?

(Creen que se pueda relaciones otras cosas?

e  Si pudieras hacer tu propia pizza, ;qué nimero y qué
ingredientes le pondrias?

(En casa qué objetos se podra relacionar?

Dentro de nuestro salon ;Que objetos podriamos contar?

Cierre

Se realizan las siguientes preguntas a través de la pizza
preguntona.

o ;Te gusto6 establecer la cantidad con el simbolo? ;Coémo te
sentiste al hacerlo?

* /Habia diferentes cantidades?

® /Que aprendiste hoy?

e ;Qué fue lo que mas te gusto de esta actividad?

o ;Qué dificultades tuvimos?

(A quién podrias compartir lo que aprendimos el dia de hoy?

Pizza
Preguntona




INSTITUCION ACREDATADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACERP

. ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA™ TACNA
LICENCIADA POR RMN* 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacién Instrumento

e  Unhza el conteo hasta S. Lista de cotejo
Usa expresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad.

e [Establece cormrespondencia acerca a la cantidad con el mumero
correspondiente,

e Agrupa y compara las tajadas de las pizzas

b & REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2017) Programacion Curricular de Educacion Inicial. Lima, Pen.

VIIT-A'" Docents de Prictica Docente de Aula VIIT“A" Docente de Investigacion
Practicante
Asesor Practicante Marvels Yedatd Col
Nataly del Camen - Pileo o

Apaza Paredes
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORIA” — TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
“Afo del B te . de la i de Inde ia, yde la on de las i flas de Junin y Ayacucho™

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: Q\QQZQIC.\SPOIQCXQ,SLIJOQG

- te.de.la. TE.T....N2.493
1.2. Cargo e institucién donde labora: Docente. de.. Vis PERTRTY TPV S 0 DO [0 B 0 50 [
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: %AZCD%E’JQ‘HAMIDQC\Q!QS‘HUMWAD
1.4. Autor (es) del instrumento: NahlygpazaPOWA.QS‘HOV?QI\CO\Q})?R)CQ
1.5. Estudiante(s) investigador (es): mninlyﬁpaml%mdas ............ “arye\;cblqﬂemm

. ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escala de 1 a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|(D|[R|B|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado v comprensible. " 7
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables ‘ o
| |
| 03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del area. en correspondencia con la finalidad de la [ %
misma !
04  ORGANIZACION Presentacion ordenada [ J/
|
05, SUFICIENCIA Comprende aspectos de las vanables en cantidad v calidad suficientes. »
| [
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al proposito planteado. \ v
' 07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos teoricos. o7
18
- 08 ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ V4
dimensiones/indicadores/items / valoracion
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion »
l
‘ 10. APLICACION | Existencia de condiciones para aplicarse v
L .
{ Sub total Y [45 |
) TOTAL 49
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
: 3900/50 = 78% Qs ./
Calificacion global:
CATEGORIA | INTERVALO
Desaprobado [0 - 60]
| Observado [61-70)
| Aprobado [71 - 100] 7

Opinién de aplicabilidad: Si () No( )
Fecha: 16 / 05 | 2024

-

e

Firma del Experto
Centro de Trabajo: .. TG be N U3 e sicsrinnmeraseniones

Celular: ..34£56.0223............ oo :
Correo electrénico: ...x05%.. X510 & et | com




' ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA" ~ TACNA
“Afo del Bi

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N*323-2020-MINEDU
de la NCiON e nuwstre Indlep yde s de a3 heroicas batelies de Junin y Ayacucho”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: /‘0“/5 ....... OIUSQV ....... 2 /“"“‘S‘CIIJh ...............
1.2. Cargo e institucion donde labora: L)IJMIL'{TEL..CI.Q..}.Q...J;.EA.:&....e.e...:«ICﬁsf...J..L.'.Th.’.().&?é...@i‘.)!.\.)f "
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: b&hdc(c}gr)'\‘al,daaood&l,fmfrmonic
1.4. Autor (es) del instrumento: .(‘J:ﬁol.y..d.i’.!. Qﬁmmf’ar«\mal"l&mchyC&lqucﬂ(m
!
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Raﬁ!yhpamﬁmd?& MLFVKI.‘@[QMCPJCL\ .....
. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
B N|D[R[B[E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible, g
Vv
02, OBJETIVIDAD Permite medir hechos obseryables /
03, ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la /
misma
04 ORGANIZACION Presentacion ordenada v
05 SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad v calidad sulicientes. /
|
| 06, PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propdsito planteado. ‘/
07 CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorins o modelos tedncos ‘/
|
. 08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ V
dimensiones/indicadores/items / valoracion
09, ESTRATEGIA LLos datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion l/
10 APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse / ‘
== Sub total 50 |
) TOTAL 50 |
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
‘ 3900/50 = 78% 07
Calificacion global: dls
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60)
Observado [61-70)
Aprabado [71~100) pe

Opinién de aplicabilidad: Si(x) No( )
Fecha:16 /1065 12024

Firma del Ex%erto S % o,
Centro de Trabajo: k. Q.02:0..2308¢.Jimengz. Roga *
Celular: QELG4E490

Correo electrénico: éf“""?.‘é...’i"% B bl S
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. ESCUELA DE EDUCACQION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE IIMENEZ BORIA™ - TACNA
Ao w i

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: ..Cﬁ\ﬁhﬁzﬁé&.ﬁ,i&ﬂllﬁ‘&é&ﬂ}m R

1.2. Cargo e institucidn donde labora: . 2ocente de. [q I.EI.l\i‘i.ﬁlé’.ﬁ..fkﬁr..da.Juxtuq-m- i
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: L. 510 d.e. (afgjo - Ualdancn.. de Fostumente
14. Autor (es) det instrumento: [Ntlaly. el C. Apaza Bhcedas, Maryel Colgue Peler

1.5. Estudiante(s) investigador (es): Y\AD:}D\V...JQM G.uvdcs, Ma.CydLCclqu&PJmm

I ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|BJ|E
01 CLARIDAD Esta formulado con lenguaye apropriado v comprensible /
02 OBJETIVIDAD Permite medir hochos obscrvables /
03 ACTUALIDAD Adecuado al avance del drca, en comrespondencia con la finabdad de la J
misma
04  ORGANIZACION Prescntacion ordenada 7
05 SUFICIENCIA Comprende aspectos de las vanables en cantidad v calidad suficientes. J
06, PERTINENCIA Permitirs conseguir datos de acuerdo al proposito planteado. /
07 CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos ledncos. /
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) vanables/ /
dimensioncs/indicadores/itoms / valoraciin
09 ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de 1a investigacion /
10, APLICACION Existencia de condicioncs pars aphicarse /
Sub total 5G
: TOTAL S0
Codldenudenlldu = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
- MO =0 1004
Calificacion globat:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobada 069
Observado B1-70
Aprobado [71- 100) P

Opinién de apicabiidad: Si (%) No( ) %
Fecha24 /05 | 2024
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“PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO CONTROL PRE TEST”

CAPACIDADES Traduce cantidades a Comunica su comprension Usa estrategias y

expresiones Numericas. sobre los niimeros y las procedimientos de

operaciones. estimacion y ¢dleulo. |

ESTUDIANTES ftems | items | items | items | items | Items | Items | items | items | items | items | Items | Total|D7|D2|D3|TOTAL|d1| d2 | d3

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Rey Coarite 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 4 (21210 7 5110 0
Rut Taquila 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 4 |1(1]2 7 of S (10
Maximiliano Carbajal | 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 4 12|11 7 0| 5 5
lan Flores 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 | Il A ) i S £ I 2 (I
Leydy Mamani 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 3 /0(0]|3 5 0| 0 |15
Dulce Suca 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 4 |3(1/0 7 3 B 0
Jazmin Carpio 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2 |1|11]0 3 0| S |0
Rouss Huarachi 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 | 1 O 21 Va2 10 |5| 10 (| 10
Said Gonzales 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 5 |1]2]2 8 0| 10 | 10
Thiago Chambilla 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 | 320 8 5010 | 0
Dylan Condor1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 g 12111 7 0 5 5
Sofia Ruiz 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 3 |L]1]1} 5 o] - R (-
Mayte Mamani 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 6 |12|2|2| 10 |0] 10| 10




Jose Maldonado 0 0 0 0 1 1 1 1 0 S |0(3(2] & (0]15)]10
Hadassa Chino 1 1 1 0 0 0 1 0 0 S |3|]0]|2 8 |5] 0|10
Gael Suca 0 0 1 0 1 0 0 0 1 |5 |22y Eielioi s
Yuri Vilca 0 1 0 ] 0 1 0 0 1 | 5 |1]|2|2| 8 |ofl10]10
- Niveles | Intervalo f % Indicadores Estadistico | Valor
0gro : 0
destacado =20 0 e Media aritmética X 75
Logro 14-17 0 0%
esperado B . Desviacion estandar S 2.1
Proceso 11-13 1 6% Coeficiente de vanacion CcvV 27%
Inicio 0-10 16 94%
Tamano de muestra n 17
Total 17 100%




“PRUEBA DE ENTRADA DEL GRUPO CONTROL POST TEST”

CAPACIDADES Traduce cantidades a | Comunica su comprension Usa estrategias y
expresiones numéricas. | sobre los niimeros y las procedimientos de
operaciones. estimacion y calculo.
ESTUDIANTES Items | ftems | Items | Items | Items | ftems | ftems | Items |Total TOTAL| d1 | d2 | d3
5 6 7 8 10 11 12
Rey Coarite 1 1 1 1 1 1 1 1 12 | 4 20 200 | 20 | 12
Rut Taquila 1 0 1 1 0 1 1 1 10 | 4 17 200 | 15 | 15
Maximiliano Carbajal 1 1 1 0 1 1 1 0 10 | 4 3 17 2001 15 | 15
lan Flores 1 1 1 1 1 1 1 1 12 | 4 4 20 20 | 20 | 20
Leydy Mamani 1 0 1 1 1 1 1 1 11 | 4 4 18 20 | 1S | 20
Dulce Suca 0 1 1 1 1 1 0 1 10 | 4 17 200 | 15 | 15
Jazmin Carpio 1 1 1 1 1 1 1 1 Il | 3 18 15 | 20 | 20
Rouss Huarachi 1 1 0 1 0 1 1 1 10 | 4 17 200 |l Ty |12
Said Gonzales 0 1 1 1 1 1 I 1 11 (4 18 20 [ 15 | 20
Thiago Chambilla 1 1 1 1 1 1 1 1 12 | 4 20 20 | 20 | 20




Dylan Condori 1 1 1 1 1 1 10 |4]|13|3 17 200 | 15 |15
Sofia Ruiz 1 1 1 1 1 1 12 |44 | 4 20 20 | 20 | 20
Mayte Mamani 1 1 0 1 1 1 10 |3(3 |4 17 15 | 15 | 20
Jose Maldonado 1 1 1 1 1 1 12 |44 | 4 20 20 | 20 | 20
Hadassa Chino 1 1 1 1 1 0 10 |4|3]|3 17 20 [ 15 | 15
Gael Suca 1 1 1 1 1 1 3 | - I 18 20 | 20 | 15
Yun Vilca 1 1 1 1 1 1 T 4131]4 18 20 | 15| 20
Niveles Interval f %
= i evate ™ 59:/ Indicadores Estadistico | Valor
g 18 - 20 . I 5
icstacado - e Media aritmética X 2
0gro o
esperado il Desviacion estandar S 13
_ 0 0%
Proceso 11-13 ° Coeficiente de variacion (6\Y 7%
Tnicio 0-10 0 0% - T
— 7 100.0% Tamano de muestra n
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PRE TESTEN LOS
NINOS
"EXPLORADORES
DE 4 ANOS

DESARROLLO DE
LA ACTIVIDAD
“IMAGINACION AL
PODER" ENLOS
NINOS
"EXPLORADORES"
DE 4 ANOS




FOTOS Y EVIDENEIRS

DESARROLLO DE
LA ACTIVIDAD
"AVENTURAS EN
COLORES™ ENLOS
NINOS
"EXPLORADORES”
DE 4 ANOS
DESARROLLO DE \
LA ACTIVIDAD
"PEQUENOS
EXPLORADORES”
EN LOS NINOS
"EXPLORADORES"

DE 4 ANOS \



FOTOS Y EVIDENEIAE

i ~ DESARROLLO DE

LA ACTIVIDAD
"DESCUBRIENDO
JUNTOS™ ENLOS

NINOS
"EXPLORADORES®
DE 4 ANOS

DESARROLLO DE
LA ACTIVIDAD
"“CREANDO CON
AMOR" ENLOS
NINOS
"EXPLORADORES"
DE 4 ANOS
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“ALFA DE CRONBACH”

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 17 100,0
Excluido? 0 ,0

Total 17 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,913 12

Estadisticas de elemento

Desviacion

Media estandar N
VAR00001 4,8824 ,48507 17
VAR00002 4,0000 ,00000 17
VAR00003 5,0000 ,00000 17
VAR00004 5,0000 ,00000 17
VAR00005 4,8824 ,48507 17
VAR00006 4,8824 ,48507 17
VAR00007 3,9412 1,02899 17
VAR00008 4,8824 ,48507 17
VAR00009 4,8824 ,48507 17
VAR00010 4,8824 ,48507 17
VAR00011 4,8824 ,48507 17
VAR00012 4,8824 ,48507 17

N valido (por lista) 17
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