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RESUMEN  

 

El estudio tuvo como objetivo “Desarrollar la competencia resuelve problemas de 

cantidad a través del modelo didáctico Universo numérico” en el área de Matemática en los 

estudiantes de cuatro años de la Institución Educativa Inicial N° 419 en Tacna – 2024. El tipo 

de investigación fue experimental con diseño pre – experimental. La población estuvo 

conformada por 55 estudiantes de cuatro años y la muestra fue de 17 estudiantes. La técnica 

aplicada fue la observación y como instrumento una lista de cotejo. Se comprobó la diferencia 

en la competencia previo al experimento (94%) luego de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico” se ubican en el nivel logro previsto. Se deduce, que la estrategia aplicada 

fue eficiente (t = 17,9 > 1,7). 

 

Palabras Clave: Matemática, comprensión, números, expresión, estrategias, pensamiento 

lógico. 
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ABSTRACT 

 

The study had the objective of “Developing the competence to solve quantity problems 

through the Numerical Universe didactic model” in the area of Mathematics in four year old 

students of the Initial Educational Institution N°. 419 in Tacna  - 2024. The type of research 

was experimental with a pre-experimental design. The population was made up of 55 four-year 

students and the sample was 17 students. The technique applied was observation and as an 

instrument a checklist. The difference in competence prior to the experiment was verified (94%) 

after the application of the didactic model “Numerical Universe” they are located at the 

expected achievement level. It follows that the applied strategy was efficient (t = 17.9 > 1.7). 

Keywords: mathematics, understanding, numbers, expression, strategies, logical thinkin
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INTRODUCCIÓN 

 

El trabajo de investigación titulado Modelo didáctico “Universo numérico” y su efecto 

en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de cuatro años 

de una institución educativa de Tacna, 2024, se fundamenta en el enfoque de resolución de 

problemas en el área de matemática. Para el logro de la competencia Resuelve problemas de 

cantidad en la que se aplicó el modelo didáctico “Universo numérico”, se fundamenta en que 

el estudiante logre desarrollar habilidades, para promover aptitudes resolutivas que favorezca 

el desarrollo de la competencia, tanto en contextos académicos como en la vida diaria.  

Por tal motivo la investigación está estructurada en IV capítulos:  

Capítulo I, abarca el planteamiento del problema, la formulación del problema, además 

la justificación, así mismo, se plantea los objetivos, la hipótesis y las variables de estudio.  

En el capítulo II, se evidencia los antecedentes del estudio, el marco teórico del 

problema, en la cual está incluida las bases teóricas científicas de las dos variables de estudio. 

A su vez, en el capítulo III contiene el marco metodológico, en el cual se especifica el 

tipo de investigación, el diseño de investigación, la población y la muestra; además de las 

técnicas e instrumentos de recolección de datos, técnicas de procesamiento y análisis de 

información.  

De esta manera, el capítulo IV está compuesta por la descripción del trabajo de campo, 

análisis estadístico descriptivo e inferencial, la comprobación de hipótesis.  

Finalmente se muestra las conclusiones y recomendaciones del trabajo de investigación, 

así como la bibliografía y los anexos, que certifica la aplicación del modelo didáctico “Universo 

numérico” para solucionar el problema.
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.1. Descripción del Problema  

 

Desde que se nace se explora el mundo de manera natural, se utilizan los 

sentidos para descubrir y adquirir informaciones nuevas, desarrollando habilidades y 

resolviendo problemas que se presentan en la vida cotidiana. En la actualidad se están 

experimentando constantes cambios y reajustes que involucran a los estudiantes en 

diversas situaciones, que implican la resolución de problemas enfrentando nuevos retos 

y buscando estrategias de solución, a través de un proceso de indagación y reflexión 

social e individual. En ese contexto, la matemática está presente en la vida cotidiana de 

cada individuo ayudando a descubrir y comprender el mundo, asimismo, contribuye a 

la formación de valores, habilidades como comprender los números, la cantidad y las 

relaciones entre ellos, especialmente en estudiantes, determinando actitudes y conducta, 

que a su vez permite que resuelva problemas de cantidad. 

La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(2023), señala datos alarmantes de la situación que pasa Sudáfrica que da a conocer que 

primaria es uno de los últimos países de 64. En lo que respecta en secundaria (16 y 17 
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años) están en los penúltimos de 39 países, Por lo cual, hace años atrás Hendrik 

Verworerd dijo que no era necesario enseñar a los niños si no lo podían usar en la vida 

diaria, puesto que la educación no solo debe verse como una fuente de adquirir bases 

teóricas sino como una herramienta esencial para el desarrollo del individuo. Esta 

problemática global se refleja en Sudáfrica donde la calidad educativa y la equidad en 

la educación son temas cruciales. 

 Según RPP noticias Zeballos (2024) señalo que, en la evaluación realizada 

en el 2023, se reveló que más del 90% de los estudiantes de primaria en varias escuelas 

de Iquitos, en la región de Loreto, tienen dificultades para comprender problemas 

básicos de matemática. Como también Muñoz da un dato más alarmante que solo el 

4,4% de los estudiantes de primaria destacan con un resultado óptimo. 

Han surgido varios cambios en el entorno de los niños actualmente, los cuales 

han impactado de diversas formas en la educación y la salud mental de los estudiantes. 

Según la Oficina de Medición de la Calidad de Aprendizajes (UMC), se llevó 

a cabo la Evaluación Nacional de Logros de Aprendizaje (2023), donde se describe que, 

en el campo de las matemáticas, se ha observado una notable disminución en los logros 

de aprendizaje, reflejando una reducción en el promedio de rendimiento y en el 

porcentaje de estudiantes que alcanzan el nivel Satisfactorio. Ya que el porcentaje de 

estudiantes en el nivel Satisfactorio fue del 11,2 % en 2° grado de primaria, del 22,5 % 

en 4° grado de primaria y del 11,3 % en 2° grado de secundaria. En lo que respecta que 

ha habido un descenso al año 2022. Lo que demuestra que hay muchas deficiencias en 

el área de matemática. 

En la institución educativa N°419, en una aula de 4 años se detectó el 

insuficiente desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se evidenció 
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que los estudiantes, durante la ejecución de la clase se detectó dificultades en los 

estudiantes al diferenciar tamaños, asimismo tienen problemas al realizar conteos con 

diferentes cantidades como también al momento de agrupar objetos de su alrededor, 

debido a esta problemática los estudiantes no logran alcanzar el nivel esperado en su 

desarrollo lógico. 

Las causas secundarias detectadas en el problema, es la insuficiente 

estimulación de los padres de familia, tal vez por desconocimiento o falta de tiempo; 

además, el insuficiente uso de los materiales educativos que posee el aula haciendo que 

el estudiante tenga un aprendizaje lento. Sin embargo, es posible que la causa principal 

que da origen al problema sea la insuficiencia de estrategias orientadas al desarrollo de 

la competencia y el uso delimitado de materiales, para el logro del aprendizaje del 

estudiante. 

Las consecuencias que trae esta problemática existente se centran en que los 

estudiantes no desarrollen adecuadamente sus habilidades cognitivas y el pensamiento 

lógico limitando la capacidad para abordar y resolver problemas en diversas áreas de la 

vida, en muchos casos afectando su bienestar emocional y social. Si el estudiante 

adquiere una base débil en matemáticas puede limitar las opciones educativas y 

profesionales en el futuro, ya que muchas carreras requieren habilidades matemáticas 

sólidas. 

De esta manera se propone aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” 

para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad, el mismo que está 

estructurado por una serie de estrategias innovadoras que despertarán el interés y 
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curiosidad de los estudiantes haciendo que sean capaces de comprender y manejar 

conceptos numéricos, desarrollando su pensamiento lógico y crítico. 

1.2. Formulación del Problema  

1.2.1 Problema general.  

¿Cuál es el efecto de la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” en el 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años 

en la institución educativa N° 419 de Tacna en el transcurso del año 2024? 

 

1.2.2 Problemas específicos.  

 

a. ¿Cuál es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 

años en la institución educativa N° 419 inicial de Tacna? 

b. ¿Cuál es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 

años en la institución educativa N° 419 inicial de Tacna? 

1.3. Justificación de la investigación 

 

a. Justificación teórica. 

 Porque va a complementar en conocimientos a los estudios relacionados a la 

educación para las emociones en el campo educativo del ciclo II, haciendo uso de 

diferentes teorías referentes a la salud mental. De igual manera, sea de aporte a 

posteriores investigaciones con interés en la innovación en el campo de la educación. 

b. Justificación de práctica.  

Esta investigación se realiza porque existe la necesidad de solucionar el problema 

que se detectó en un aula de inicial, haciendo que los estudiantes tengo dificultades 

al desarrollar sus capacidades. 



19 

 

c. Justificación metodológica.  

Los métodos, procedimientos y técnicas e instrumentos empleados en la 

investigación, una vez demostrada su validez y confiabilidad, pueden ser utilizados 

en otros trabajos de investigación.  

d. Justificación de relevancia Social. 

 Porque las estrategias brindadas, tienen como propósito ayudar a los estudiantes a 

razonar ordenadamente y a organizar su cerebro para el pensamiento lógico, para que 

en un futuro sean ciudadanos activos, asimismo puedan desarrollarse en su ámbito 

social y laboral sin ningún inconveniente. 

1.4. Objetivos de la investigación 

1.4.1 Objetivo General.  

Determinar el efecto de la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” en el 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años 

en la institución educativa N° 419 de Tacna en el transcurso del año 2024. 

1.4.2 Objetivo Específicos.  

a. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 

años en la institución educativa N° 419 de Tacna. 

b. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

después de aplicar el modelo didáctico “Universo Numérico” en los estudiantes de 

4 años en la institución educativa N°419 de Tacna. 
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1.5 Formulación de hipótesis 

1.5.1 Hipótesis General.  

La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel de 

la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años en la Institución 

educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024. 

1.5.2 Hipótesis Específicas.  

 

a. El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un 

nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna.   

b. El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un 

nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo 

numérico” en los estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna. 

1.6 Variables e indicadores 

1.6.1.   Variable independiente. 

Variable independiente: Modelo didáctico “Universo numérico” 

Indicadores 

-Introducción y explicación de un reto o problema que se plantea para ser resuelto.  

-Los estudiantes se relacionan y se comunican con el reto o problema y también con los 

demás elementos involucrados. 

-Proceso de creación y ejecución de una estrategia para resolver un reto o problema.  

-Proceso de expandir y profundizar el conocimiento y las habilidades de los estudiantes. 

1.6.2.    Variable dependiente. 

Variable dependiente: Competencia resuelve problema de cantidad. 
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Indicadores 

-Compara las características de los objetos. 

-Agrupa los objetos conforme a sus características. 

-Desarrolla seriación de 3 objetos según su tamaño. 

-Relaciona objetos por correspondencia. 

-Utiliza expresiones sobre el peso (pesa mucho, pesa poco). 

-Utiliza expresiones que muestran su comprensión “muchos” “pocos”. 

-Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar 

-Utiliza expresiones de tiempo (antes y después). 

-Identifica la cantidad correcta de objetos. 

-Realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5. 

-Usa su cuerpo al momento de hacer el conteo. 

-Identifica los números ordinales para establecer el orden del objeto (primero, segundo, 

tercero). 

1.6.3    Variable intervinientes. 

Variables intervinientes: edad, sexo, condición socioeconómica, capacitación docente.
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1.7.Operacionalización de las variables 

 
Variable Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Variable 

independiente 

 

 

 

Modelo 

Didáctico 

“Universo 

numérico” 

 

 
 

Modelo didáctico es una 

previsión reflexiva que 

surge de la capacidad de 

los educadores para 

conceptualizar la 

enseñanza y el 

aprendizaje. (Mayorga & 

Madrid (2010) 

Las dimensiones están enfocadas en un 

proceso de enseñanza y aprendizaje. 

-Presentación del desafío: Esta dimensión se 

refiere a cómo se introduce la problemática 

o el reto a los estudiantes. 

-Interacción del desafío: Se relaciona el 

nivel de participación y colaboración 

durante el desarrollo del desafío, 

favoreciendo la comunicación y el trabajo en 

equipo. 

- Diseño y aplicación de su plan: En esta 

dimensión se considera la capacidad para 

crear un plan de acción para resolver el 

desafío y llevarlo a cabo. 

-Extensión de saberes: aborda cómo los 

conocimientos adquiridos se aplican más 

allá del contexto inmediato del desafío. 
 

Presentación del 

desafío 

-Introducción y explicación de 

un reto o problema que se 

plantea para ser resuelto. 

Interacción del 

desafío 

-Los estudiantes se relacionan y 

se comunican con el reto o 

problema y también con los 

demás elementos involucrados. 

Diseño y aplicación 

de su plan 

-Proceso de creación y 

ejecución de una estrategia para 

resolver un reto o problema. 

Extensión de saberes -Proceso de expandir y 

profundizar el conocimiento y 

las habilidades de los 

estudiantes. 

 

 

 
2
3
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Variable Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Escala de medición 

Variable 

dependiente 
 
 

 
Competencia:  

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

 
  

Los servicios educativos 

se busca generar 

situaciones que inviten a 

los niños y niñas a 

resolver retos o desafíos 

que sean de su interés, en 

los que puedan 

establecer relaciones, 

poniendo en juego sus 

ideas y estrategias para 

agrupar, ordenar, 

comparar, pesar, agregar 

o quitar cantidades. 

(Minedu,2016) 

La lista de cotejo es un 

instrumento de 

evaluación que permite 

registrar la presencia o 

ausencia de 

comportamientos, 

habilidades o criterios 

previamente 

establecidos. Se 

operacionaliza mediante 

una serie de ítems 

específicos organizados 

en dimensiones, donde el 

evaluador marca con un 

"sí" o "no" si cada ítem 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

 

-Compara las características de los objetos. 

-Agrupa los objetos conforme a sus 

características.  

-Desarrolla seriación de 3 objetos según su 

tamaño. 

-Relaciona objetos por correspondencia. 

 

 

 

 

 

 

Inicio 

(0 – 10) 

Proceso 

(11 – 13) 

Logro esperado 

(14 – 17) 

Logro destacado 

(18 – 20) 

 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones. 

-Utiliza expresiones sobre el peso (pesa 

mucho, pesa poco). 

-Utiliza expresiones que muestran su 

comprensión “muchos” “pocos”. 

-Utiliza expresiones al momento de agregar 

y quitar  

-Utiliza expresiones de tiempo (antes y 

después).  

2
4
 

 



24 

 

cumple con el criterio 

esperado.  

 

 

 

 

  

 

Usa estrategias 

y 

procedimiento

s de estimación 

y cálculo. 

-Identifica la cantidad correcta de objetos. 

-Realiza el conteo en situaciones diarias 

hasta el 5. 

-Usa su cuerpo al momento de hacer el 

conteo. 

-Identifica los números ordinales para 

establecer el orden del objeto (primero, 

segundo, tercero). 

 

2
5
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO  

 

2.1       Antecedentes 

2.1.1 Internacional. 

Morzon y Quispe (2023), realizaron una investigación titulado Influencia del 

uso de material didactico concreto en el aprendizaje del área de matematica en niños y 

niñas de 5 años de la Institución Educativa Inicial “Jean Piaget”. La metodología que se 

utilizó fue experimental, de diseño cuasi experimental. Teniendo como población niñas 

y niños de 5 años, el mismo que se dividió en dos grupos: grupo A experimental y grupo 

B como control. Se llegó a los siguientes resultados: el 100% de los niños lograron 

mejorar su aprendizaje a través del uso de los materiales didáctico concreto, además un 

83% de niños y niñas que lograron traducir cantidades a expresiones numéricas. Con lo 

que se concluyó que el uso de material didáctico concreto como bloques de madera, 

juegos de construcción, eslabones geométricos, cubos matemáticos, cubos de 

construcción, solidos geométricos, ayuda al aprendizaje del área de matemática en los 

niños y niñas de 5 años. 
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      Mármol (2023), realizó un estudio titulado Estrategias lúdicas para el 

desarrollo del pensamiento lógico-matemático en los estudiantes de educación inicial, 

con 40 estudiantes de la Unidad Educativa Ambato, divididos en 19 estudiantes para el 

grupo experimental y 21 para el control. Se aplicarón catorce actividades didácticas, con 

un cuestionario de veinte preguntas. Los resultados mostraron una mejora significativa 

en el grupo experimental, evidenciando que las estrategias lúdicas favorecen el 

desarrollo del pensamiento lógico-matemático en los niños.. Se concluye que la 

intervención realizada tiene efectos positivos, para la resolución de problemas de la vida 

diaria. 

Tiván y Bermelio (2024), realizaron una investigación titulada El uso educativo 

de classdojo para potenciar el aprendizaje de nociones lógico-matemáticas seriación, 

clasificación y conservación, el objetivo fue diagnosticar el nivel de aprendizaje de la 

seriación en el ámbito lógico matemático a través de juegos didácticos. La metodología 

fue cualitativo, tipo descriptiva con diseño experimental. La población y muestra fueron 

de 25 estudiantes. Se aplicó la  técnica de observación mediante la ficha de observación, 

la cual consta de 15 indicadores. Dando como resultado que los niños mejoraron 

necesitando reforzar las habilidades de conceptos básico, percepción visual, desarrollo 

de la memoria secuencial, resolución de problemas y pensamiento abstracto. Llegando 

a la conclusión de que existe herramientas que están a disposición de los estudiantes, 

sin embargo, no se les da la utilidad debida; el trabajo de investigación demuestra 

alcances positivos en la educación de los niños. 

2.1.2 Nacional.  

Huamani (2022), ejecutó un estudio titulado “Materiales reciclados como 

recurso de aprendizaje para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de 
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cantidad en estudiantes de cinco años de la institución educativa privada Happy Kids de 

la provincia de Satipo, 2022.” La cual tiene como objetivo principal determinar cómo 

los materiales reciclados convertidos en recursos de aprendizaje influyen en el 

desarrollo de la competencia en dicha competencia. La población es de 56 estudiantes 

y una muestra de 24 estudiantes. La metodología que se utilizó fue el método 

cuantitativo, a nivel explicativo, con un diseño pre experimental. Entre sus resultados 

obtuvo que el 87,7% llegaron alcanzar en el logro destacado y el 12,5% en el logro 

esperado. Se concluye que los materiales reciclados como recurso de aprendizaje son 

efectivos para desarrollar el área de matemática, teniendo resultados significativos en la 

competencia resuelve problemas de cantidad. 

Meza (2020), realizó un estudio titulado “Materiales no estructurados de la selva 

para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la 

Institución educativa bilingüe n° 31436 del distrito de Perené, 2020”, su trabajo tiene 

como objetivo general determinar el beneficio del material no estructurado en la 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes. En tal estudio se consideró una 

población de 18 estudiantes de 3,4,5 años, como muestra tomada a la totalidad de la 

población. Su investigación es cuantitativa con un diseño preexperimental. Entre sus 

resultados 15 estudiantes fueron beneficiados positivamente incrementando su 

capacidad al traducir cantidades y 3 estudiantes no fueron beneficiados 

significativamente por el tratamiento, esto llevó a determinar que los materiales no 

estructurados de la selva beneficiaron al 83.33% de los estudiantes en resuelve 

problemas de cantidad. Se concluyó que el material no estructurado de la selva beneficia 

significativamente en resuelve problemas de cantidad. 
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Vasquez (2022), efectuó un estudio titulado “Juegos didácticos y aprendizaje en 

el área de matemática en niños de 4 años de la Institución Educativa Inicial N°265 

Divino Niño Jesús de Tocache, 2021”. La población es 44 estudiantes y la muestra de 

24. El tipo es cuantitativa y nivel descriptivo, cuyo diseño fue descriptivo correlacional. 

El estadístico utilizado Rho de Spearman, el r =0 ,88 lo que inidca que existe relación 

alta entre las variables de la investigación, se aprueba la hipótesis de investigación. 

2.1.3 Local.  

 

Gómez (2021), realizó un estudio titulado Juegos matemáticos como 

herramienta didáctica en el aprendizaje de la matemática en los niños de 5 años del 

PRONOEI “San Jerónimo”, Tacna – 2018, su tesina tiene como objetivo demostrar que 

los juegos matemáticos como herramienta didáctica influyen en el aprendizaje de la 

matemática en los niños 5 años de la Institución Educativa PRONOEI “San Jerónimo”, 

Tacna – 2018. Se trabajó con una población de 18 estudiantes, siendo su metodología 

el diseño de investigación pre-experimental con un solo grupo pre-test y pos-test, 

asimismo se les aplicó una ficha de observación. Teniendo como resultados 

evidenciando una disminución al 11.1% en el postest; en el nivel Proceso de 50% 

disminuye 27.6% en el postest; en el nivel Satisfactorio de 22.2% en el pretest aumenta 

a 61.1% en el postest. Se concluye que existe diferencias significativas, demostrando la 

efectividad de los juegos matemáticos como herramienta didáctica para desarrollar el 

aprendizaje de la matemática. 

Sanchez (2023), efectuó un estudio titulado “Desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didáctico “Diverti – Mate” en 

los estudiantes de 5 años de la Institución Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de 

Gambeta” de Tacna – 2022”. El tipo de Investigación fue experimental con diseño pre–
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experimental, compuesto por un conjunto intacto de estudiantes. La población estuvo 

conformada por 21 estudiantes de cinco años, la muestra fue de 19 estudiantes. La 

técnica aplicada fue la observación y como instrumento una lista de cotejo. En el estudio 

se comprobó que los estudiantes se encontraban en etapa inicial con un 84.2% antes de 

la aplicación del modelo didáctico “Diverti – Mate”, después de su aplicación los 

estudiantes lograron un 100% ubicándose en el nivel de logro previsto. Se deduce, que 

la aplicación del modelo didáctico fue eficiente, porque alcanzó el nivel de logro 

previsto de la competencia. 

Ale (2016), realizó un estudio titulado “El Tangram como Estrategia para 

Mejorar la Resolución de Problemas Matemáticos en los Niños de 5 Años de la 

Institución Educativa Cesar Cohaila Tamayo de la Localidad de Tacna en el Año 2016” 

en la que tiene como objetivo comprobar los efectos de la aplicación de la estrategia del 

tangram en el fortalecimiento de la compentencia. Teniendo como metodología diseño 

pre experimental. Se trabajó con una muestra conformada por 25 estudiantes de 5 años, 

a quienes se les aplicó una lista de cotejo validada por un asesor. Los resultados 

obtenidos luego del proceso manifiestan que en la prueba de salida el 52% de niños se 

encuentran en el nivel de logro, un 40 % en proceso y en el nivel de inicio el 8%. La 

ejecución de la estrategia del tangram contribuye a mejorar el logro de la competencia 

de resolución de problemas de cantidad.  
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2.2 Bases Teóricas  

2.2.1 Competencia Resuelve problemas de cantidad.  

 
2.2.1.1 El área de Matemática. 

 

La matemática es una ciencia que estudia las cantidades, formas, medidas, 

relaciones y patrones mediante el razonamiento lógico. Su propósito es comprender y 

representar el mundo que nos rodea, ayudando a resolver problemas, analizar 

situaciones y tomar decisiones basadas en datos y evidencias. Alzate et al., (2013), dan 

a conocer que en la matemática se desarrolla la capacidad heurística la cual es 

innovación inmediata y positiva, permitiendo que los estudiantes comuniquen, 

interpreten y representen resultados a través de su curiosidad. Permitiendo que el 

aprendizaje de la matemática promueve en los estudiantes un pensamiento creativo y 

reflexivo, favoreciendo la búsqueda de soluciones y el desarrollo de estrategias propias 

para enfrentar diferentes situaciones. 

Bonilla et al., (2024), definen que el fin matemático es transformar el proceso de 

aprendizaje de las matemáticas para lograr un aprendizaje significativo y eficiente, 

basado en el conocimiento del funcionamiento cerebral. Para mejorar la realidad 

educativa del estudiante y fomentar su motivación para que desee seguir aprendiendo. 

  De igual modo, Ocaña & Pérez (2011), afirman que las matemáticas son 

además necesarias, o más bien, indispensables para cada individuo detrás de múltiples 

facetas de la vida cotidiana, ocultas pero esenciales. Por lo tanto, las matemáticas no 

deberían ser visto como una obligación tediosa, sino como una oportunidad para 

enriquecer las vidas y ampliar las capacidades. Al final, las matemáticas brindan 

herramientas poderosas para comprender y mejorar el mundo.  
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A partir de los conceptos anteriores se puede concluir que el área de matemática 

es fundamental en la educación porque ayuda a la capacidad de resolver problemas, 

asimismo al tomar propias decisiones y logra un mejor éxito académico en otras las 

áreas, teniendo un desempeño óptimo. Por otro lado, también se desarrolla el aspecto 

comunicativo mediante la interacción con otras personas de su entorno. 

2.2.1.2  Enfoque del Área de Matemática. 

El área de matemática tiene como enfoque la resolución de problemas, lo cual 

implica abordar desafíos y dificultades que se presentan para enfrentarlos con 

soluciones efectivas, basándose en la premisa que evidencia que hay soluciones 

potenciales para cualquier problema, los cuales se pueden encontrar mediante un 

proceso sistemático y estructurado, para lo cual se requiere de habilidades como 

pensamiento crítico, creatividad y toma de decisiones para poder identificar soluciones 

factibles. 

El enfoque del área de matemáticas es una herramienta que se utiliza para 

resolver problemas que invoca a la creatividad, es así como en el libro de Eduteca Armas 

et al. (2008), mencionan que la resolución de problemas es el camino de la creatividad 

y el razonamiento, que obligatoriamente hay que andar sin miedo y con gran alboroto 

intelectual para el desarrollo del pensamiento lógico y matemático. Por lo tanto, la 

integración de la creatividad en las matemáticas no se limita a encontrar soluciones 

únicas; también implica explorar múltiples caminos y métodos para llegar a una 

solución.  

De la misma manera, Echenique (2006), menciona que la resolución de 

problemas es la actividad más complicada e importante que se plantea en el área de 

matemática. Los contenidos cobran sentido desde el momento en que sea necesario 
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aplicarlos para poder resolver una situación problemática. Por ende, la enseñanza de las 

matemáticas debe enfocarse al desarrollo de habilidades de pensamiento crítico y 

creativo, los estudiantes deben ser incentivados a explorar diferentes estrategias y a 

reflexionar sobre el proceso de resolución. 

Por otro lado, López (2015), menciona que el enfoque es clave para abordar los 

problemas cotidianos mediante el pensamiento y la disciplina, logrando resultados 

sólidos a través de la práctica. De este modo enfatiza la importancia de mantener una 

actitud positiva y abierta hacia el cambio y la adaptación.  

En resumen, es fundamental promover un enfoque que incentive la creatividad, 

la exploración y el pensamiento crítico, utilizando tanto métodos tradicionales como 

innovadores. Solo de esta manera se prepara a los estudiantes para enfrentar los desafíos 

del mundo actual con una base sólida en el pensamiento lógico y matemático. 

2.2.1.3   Las Competencias de Matemática. 

Ministerio de Educación (MINEDU 2016), define una competencia como la 

facultad que tiene cada persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr 

un propósito específico en una situación determinada, actuando de manera pertinente y 

con sentido ético. De esta manera es importante entender que esta definición no solo 

abarca el conocimiento teórico, sino también la aplicación práctica de habilidades en 

contextos reales. 

Dentro del área de matemática se encuentra competencias que son 

fundamentales para el aprendizaje de los estudiantes. Entre ellas está la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad”. La misma que se manifiesta cuando los niños y las 

niñas muestran interés por explorar las cosas. Asimismo, objetos del entorno, 

descubriendo sus propiedades perceptuales, es decir, reconociendo su forma, color, 
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tamaño, peso, etc. Los estudiantes construyen relaciones, de comparar, agrupar, ordenar, 

eliminar, agregar y contar usando los estándares según sus necesidades e intereses, todas 

estas acciones le permiten resolver problemas cotidianos relacionados con conceptos 

cuantitativos.  

Díaz y Díaz (2020), mencionan que la resolución de problemas es un proceso 

donde el sujeto se apropia de nuevos conocimientos, desempeña un papel activo en un 

contexto determinado en el que se ayuda de todo un conjunto de herramientas culturales 

para realiza su actividad. En la interacción del sujeto con el objeto, este obtiene 

información acerca del último, apoyado en métodos, técnicas y procedimientos en un 

tiempo-espacio sociohistórico cultural determinado. Por lo tanto, la interacción con su 

entorno y la manipulación de objetos no sólo estimula su curiosidad, sino que también 

fomenta habilidades de pensamiento crítico y lógico.  

Por otro lado, el MINEDU (2020), menciona que la resolución de problemas 

implica un proceso en el que se ponen en juego diversas etapas como, la comprensión 

del problema, el diseño y elaboración de estrategias, la ejecución de la estrategia y la 

reflexión respecto de los procesos y resultados. Por ello, es importante saber que el 

estudiante va a tener que desarrollar según su edad y el contexto que lo rodea, 

adquiriendo nuevos conocimientos significativos. 

Para concluir, es fundamental brindar a los estudiantes un ambiente de 

aprendizaje que fomente la curiosidad y el pensamiento crítico, permitiendo que 

exploren y experimenten con diferentes métodos de resolución de problemas. Es una 

experiencia enriquecedora que permite desarrollar las habilidades del pensamiento 

lógico matemático. 
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2.2.1.4   Capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad. 

A medida que el estudiante va evolucionando en su desarrollo, se debe generar 

situaciones que promuevan sus capacidades logrando generar recursos para actuar de 

manera competente. 

 Vigostsky (1983), afirma que la capacidad se trata de la habilidad desarrollada 

a través de una formación compleja que capacita a un individuo para desempeñar con 

éxito una tarea específica que contribuye a la sociedad. Asu vez, el MINEDU (2016) 

menciona las siguientes capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad 

en el nivel de inicial: 

▪ Traduce cantidades a expresiones numéricas.  

▪ Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones. 

▪ Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 

Estas capacidades no solo fortalecen el conocimiento matemático de los estudiantes, 

sino que también les dotan de habilidades esenciales para desenvolverse en un mundo 

cada vez más complejo.  

Para concluir, es fundamental movilizar todas las capacidades de aprendizaje en 

los estudiantes en el proceso educativo, considerando que cada uno de ellos aprende de 

manera única. Se movilizan las capacidades en los diferentes ciclos que requieren 

estrategias innovadoras. 

2.2.1.5  Desempeños de la competencia resuelve problemas de cantidad. 

Según el MINEDU (2016), ha expuesto en el Currículo Nacional de Educación 

Básica Regular, los desempeños son “Descripciones específicas de lo que hacen los 

estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias”. (p.38) Por ende 
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los desempeños no solo reflejan el conocimiento adquirido, sino también la capacidad 

del estudiante para aplicar dicho conocimiento en situaciones reales y diversas.  

Al momento que los niños y niñas resuelve algún problema de cantidad, va 

desarrollando desempeños esperados en el ciclo II en Educación Inicial, el MINEDU 

(2016), proporciona desempeños que deben lograr el estudiante como las siguientes 

características: 

a) Establece relaciones entre los objetos de su entorno según sus características 

perceptuales al comparar y agrupar aquellos objetos similares que le sirven 

para algún fin, y dejar algunos elementos sueltos. 

b) Realiza seriaciones por tamaño de hasta tres objetos. 

c) Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas. 

d) Usa algunas expresiones que muestran su comprensión acerca de la cantidad, 

peso y el tiempo - “muchos”, “pocos”, “pesa mucho”, “pesa poco”, “un 

ratito”- en situaciones cotidianas. 

e) Utiliza el conteo espontáneo hasta 5 en situaciones cotidianas siguiendo un 

orden no convencional respecto de la serie numérica. 

f) Utiliza los números ordinales “primero”, “segundo” y “tercero” para 

establecer la posición de un objeto o persona en situaciones cotidianas, 

empleando materiales concretos. 

Para complementar, los desempeños cumplen un papel importante en la 

educación de cada estudiante, ya que ayuda a evaluar el desarrollo cognitivo, emocional, 

social y físico logrando que se desenvuelva de manera más autónoma al resolver 

problemas de cantidad en su vida cotidiana. 
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Dominios disciplinarios  

a) Seriación por tamaño  

La seriación por tamaño es una habilidad relevante que los niños desarrollan en 

sus primeros años de vida. Esta habilidad implica la capacidad de ordenar objetos de 

acuerdo a su tamaño, desde el más pequeño hasta el más grande, o viceversa. Es una 

competencia fundamental en el ámbito de las matemáticas y la lógica, ya que fomenta 

el pensamiento crítico y la capacidad para hacer comparaciones. 

Guerrero & Tejeda (2022), da a conocer que en su día a día, los niños y niñas están 

rodeados de una variedad de objetos, por lo que poco a poco tendrán que aprender a 

identificar, reconocer y distinguir los tamaños de los objetos que los rodean. 

Además, la seriación por tamaño es importante hacia la comprensión de 

secuencias y patrones, habilidades esenciales para el aprendizaje de las matemáticas más 

avanzadas. Por ejemplo, al ordenar una serie de bloques de diferentes tamaños, los niños 

empiezan a entender la relación entre los números y las cantidades. Por lo que, la seriación 

por tamaño no solo es una actividad divertida y educativa, sino que también sienta las 

bases para futuros aprendizajes académicos y habilidades prácticas en la vida cotidiana. 

b) Correspondencia uno a uno  

Se refiere a una relación entre dos conjuntos en la que cada elemento de un 

conjunto está emparejado con exactamente un elemento del otro conjunto, y viceversa. 

Esta relación se conoce también como biyección o función biyectiva. Una 

correspondencia de uno a uno garantiza que no hay elementos sin emparejar en ninguno 

de los conjuntos, lo que implica que ambos conjuntos tienen la misma cantidad de 

elementos. Por ejemplo, un grupo de ositos de peluche y un grupo de galletas. Si cada 
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osito de peluche recibe una galleta y no sobra ninguna galleta ni ningún osito sin galleta, 

lo que quiere decir que fue correspondencia uno a uno 

Villegas & Gónzales (2020), definen la correspondencia “uno a uno” como la 

habilidad que implica comparar dos conjuntos de objetos, lo que permite que el niño 

pueda contar cuántos hay en cada uno. A través de esta correspondencia, el niño puede 

emparejar un objeto de un grupo con cada objeto del otro grupo, lo que le permite 

establecer la equivalencia. 

c) Muchos, pocos  

Los niños aprenden a identificar grupos con "muchos" o "pocos" elementos 

mediante actividades lúdicas, como contar juguetes o separar objetos en categorías. A 

través de juegos y canciones, los educadores fomentan la comprensión de estos conceptos 

de manera natural y divertida. 

Es fundamental en la educación inicial de los niños fomentar la comprensión de 

las proporciones de cantidad sin depender de los números. Estas se identifican como 

cuantificadores como poco, mucho. Que los niños adquieran este conocimiento y que su 

aprendizaje sea completo, ya que estas habilidades serán aplicadas a lo largo de todas las 

etapas de su vida diaria. 

d) Conteo hasta 5  

Alsina & Roura (2021), determinan que la cantidad de objetos en una colección 

(hasta 5), se debe indicar el número que sigue a 2, 3, hasta 5, comenzando a contar desde 

1. También se puede contar los objetos de una colección, considerando que la última 

palabra utilizada al contar representa la cantidad de objetos en la colección. Otra opción 

es crear una colección con un número específico de objetos, y reconocer de inmediato 

(sin necesidad de contar) cuántos objetos hay en la colección. 
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e) Número ordinal 

Donde se puede establecer un orden o una secuencia en una serie de elementos. 

Por ejemplo, cuando se usa “primero", "segundo" o "tercero", se utiliza números 

ordinales. Estos números se usan comúnmente para indicar posiciones en una 

clasificación, como en una carrera, en una lista de resultados o en una fila. Los números 

ordinales son fundamentales en la organización y planificación diaria, ayudándonos a 

comprender y comunicar jerarquías de manera clara y precisa. 

MINEDU (2016), Indica que se trata de organizar un conjunto de objetos en una 

secuencia lineal. Es decir, cuando un niño ordena un grupo de objetos con un punto de 

referencia para señalar en qué posición se encuentran, identificando su orden: "el primero 

y el último lugar", para luego distinguir el primero, el segundo y el tercer lugar. 

Es una herramienta esencial que permite estructurar y ordenar el entorno de 

manera eficiente, fomentando una mejor comprensión y coordinación en diversos 

aspectos de la vida. 

2.2.2 Modelo Didáctico “Universo Numérico”. 

 
2.2.2.1 Concepto de Modelo Didáctico. 

 

Los modelos didácticos presentan un conjunto de fundamentos teóricos que 

permiten establecer un enfoque innovador en la enseñanza y el aprendizaje, lo que 

supone un cambio importante en la forma de concebir y aplicar la educación. Estos 

modelos ofrecen herramientas y estrategias que no solo mejoran el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, sino que también preparan a los estudiantes para afrontar con 

éxito y confianza los desafíos del mundo moderno. 

Según Canales (2013), precisa que el modelo didáctico es la extracción teórica 

del mundo real. A partir de lo nocional, ya que es fácil la orientación y fijar lo que se 
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quiere adquirir, es acreditado a través de la vivenciación que se experimenta. Por lo cual 

busca conectar el conocimiento abstracto con experiencias concretas, facilitando así el 

aprendizaje significativo. Este modelo no solo se basa en la transmisión de información, 

sino también en la interacción activa del estudiante con su entorno y en la aplicación 

práctica de los conceptos aprendidos.  

Mayorga & Madrid (2010), mencionan que un modelo didáctico es una 

previsión reflexiva que surge de la capacidad de los educadores para conceptualizar la 

enseñanza y el aprendizaje. Su objetivo es lograr una comprensión más profunda y 

tomar decisiones transformadoras. Por lo que no solo se centra en la transmisión de 

conocimientos, sino también en el desarrollo integral de los estudiantes, fomentando 

habilidades críticas y creativas. lo cual es un proceso dinámico y bidireccional, donde 

ambos aprenden y crecen juntos. 

 Reynoso et al. (2023), definen al modelo didáctico como una herramienta que 

transmuta un efecto educativo, orientada hacia los protagonistas como son estudiantes 

y docentes. Por un lado, surge de teorías, principios y paradigmas que contribuyen con 

fundamentos teóricos, además, presenta los lineamientos o pautas en un contexto 

educativo. En definitiva, el modelo didáctico enriquece la experiencia de aprendizaje, 

así como también fomenta un entorno colaborativo y de crecimiento mutuo, donde el 

conocimiento fluye y se construye de manera conjunta. 

En síntesis, el modelo didáctico conecta conocimiento abstracto con 

experiencias concretas para facilitar el aprendizaje significativo. Por lo que busca una 

comprensión profunda y decisiones transformadoras, promoviendo habilidades críticas 

y creativas. Así también es una herramienta que enriquece la experiencia de aprendizaje 
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y fomenta un entorno colaborativo. Por lo que debe ser estructurado y flexible, ya que 

es esencial para una educación de calidad. 

2.2.2.2 Importancia del Modelo Didáctico.  

 

Es importante impartir modelos didácticos ya que al enseñar al estudiante se 

fomentan las mejoras en su comprensión y habilidades. Los modelos didácticos 

proporcionan una estructura clara que ayuda a asimilar y aplicar el conocimiento de 

manera más efectiva. Por ende, hay una participación más activa en el proceso 

educativo. Esto promueve el desarrollo de competencias críticas como el pensamiento 

crítico, la resolución de problemas y la colaboración. Como también ofrecen a los 

docentes una guía valiosa para planificar y evaluar sus clases, asegurando que los 

objetivos educativos se cumplan de manera efectiva.  

Romero & Moncada (2007), dan a conocer que un modelo didáctico organiza el 

desarrollo de contenidos desde la perspectiva descrita, además, incorpora en actividades 

como conferencias y trabajos de campo a especialistas de distintas áreas, de forma de 

nutrirse de ellos y establecer las relaciones a las que quepa lugar. Estas experiencias 

educativas permiten a los estudiantes no solo adquirir conocimientos teóricos, sino 

también aplicarlos en entornos reales y prácticos. Así, se fomenta un aprendizaje más 

integral y significativo, donde el estudiante puede ver la utilidad de lo aprendido en 

situaciones concretas. 

En relación con lo mencionado anteriormente, se destaca la importancia de 

planificar y aplicar modelos didácticos. Esto permite a los estudiantes aprender de 

manera más efectiva y acceder a conocimientos actualizados en constante cambio. Este 

enfoque busca fomentar en los estudiantes el desarrollo de nuevas formas de adquirir 

conocimiento. 
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2.2.2.3 Tipos de modelos didácticos. 

 

Hay tres tipos de modelos didácticos, cada uno con características específicas 

y enfoques distintos. 

a) Modelo didáctico transmisión recepción. 

 

Se basa en la transmisión unidireccional de conocimientos, donde el maestro 

desempeña un papel importante ya que es el centro de saberes idóneos y no se centra en 

la parte emocional, sino en el aspecto disciplinar, por lo que el estudiante actúa como 

un receptor pasivo, donde no puede expresar opiniones o ideas diferentes, ya que todo 

llega a girar en torno al profesor por lo cual se llega a establecer una relación vertical. 

Canales (2013), destaca que se fundamenta en una enseñanza tradicional donde 

los niños son considerados como páginas en blanco y es responsabilidad del profesor 

llenar esas hojas con conocimientos precisos, formando así un conjunto en la mente de 

quien lo recepcione. Por ello esta perspectiva pone al docente en medio del proceso 

educativo, como el único portador del saber y encargado de la transmisión de 

información a los estudiantes. 

Morllo & Prado (2017), exponen que el profesor debe conocer a fondo la 

competencia y su disciplina, sin tener en cuenta los conocimientos didácticos. Por ello 

es fundamental que el profesor domine a la perfección la materia y la competencia, 

independientemente de sus conocimientos pedagógicos. Esto sugiere que el profesor 

también debe ser preciso en su memoria, ya que, al enseñar, no puede cometer errores 

al comunicar la información al estudiante. 

Este modelo didáctico plantea que el estudiante, al percibir cómo enseña el 

profesor, replica el proceso de aprendizaje del mismo, incorporando la información 

adquirida a sus conocimientos previos. Por ende, el maestro debe tener la capacidad de 

enseñar oportunamente. 
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b) Modelo didáctico por descubrimiento 

Los estudiantes son protagonistas de su aprendizaje, absorbiendo conocimiento 

como esponjas y descubriendo a través de la indagación filosófica con preguntas, 

explorando conceptos y encontrando respuestas por sí mismos. Lo cual fomenta la 

curiosidad natural y el interés por aprender, facilitando a los estudiantes desarrollar 

habilidades críticas y creativas. Al formular sus propias preguntas y buscar soluciones, 

en la que además de adquirir conocimiento también aprenden a pensar de manera 

independiente y reflexiva. Esta estrategia crea un entorno de aprendizaje activo y 

dinámico, donde cada descubrimiento se convierte en un logro personal y cada pregunta 

abre la puerta a nuevas aventuras intelectuales. 

El autor Canales (2013), afirma que, en el modelo por descubrimiento, el 

currículo pierde importancia y se enfoca en el protagonismo a las destrezas y 

habilidades; ya que el aprendizaje es un proceso donde manifiestan por sí mismos su 

inteligencia a partir de diferentes datos experimentales y es labor del profesor ofrecer 

todas las facilidades posibles guiando el aprendizaje con diferentes retos e interrogantes. 

Por ende, en este contexto el profesor se convierte en un facilitador del conocimiento, 

promoviendo un ambiente de exploración y curiosidad. Los estudiantes, por su parte, 

desarrollan su pensamiento crítico y creativo al enfrentarse a situaciones que requieren 

soluciones innovadoras.  

Morillo (2017), da su punto de vista, que deben aprender a través de la 

exploración por sí mismos, puesto que el entendimiento se construye mediante la 

actividad. Este modelo promueve la curiosidad y la autonomía, permitiendo a los 

estudiantes desarrollar habilidades críticas y creatividad. Al enfrentarse a problemas 

cotidianos y tomar decisiones en el proceso de aprendizaje, los alumnos no solo 
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adquieren conocimientos, sino que también fortalecen su confianza y capacidad para 

resolver desafíos futuros. 

Asimismo, Ruiz (2007), destaca la importancia de proporcionar a los estudiantes 

las herramientas necesarias para que puedan encontrar soluciones a los problemas 

planteados. Ya sea guiando en el camino hacia la resolución o permitiendo a ser 

autónomos al integrar nueva información y llegar a conclusiones originales. La 

educación no es solo transmisión de conocimientos, sino también la inspiración para 

que cada estudiante desarrolle su propio potencial y se convierta en un aprendiz de por 

vida. Siendo capaces de ser ellos los protagonistas de su aprendizaje significativo. 

Es importante que el estudiante sea capaz de descubrir a través de la exploración 

y curiosidad, ya que a partir de la experiencia llegué a un conocimiento significativo, de 

esta manera podrá desarrollar el aspecto de pensar de manera crítica y lógica ante los 

problemas de la vida diaria para poder ser capaz de tomar una decisión propia.  

c)  Modelo didáctico constructivista. 

 

En la que, a partir de la interacción con su entorno, vive día a día. En este modelo 

se promueve la participación activa del estudiante en su proceso educativo, fomentando 

la curiosidad, la exploración y el pensamiento crítico. Los maestros, en lugar de ser solo 

transmisores de conocimientos, actúan como facilitadores que guían y apoyan a los 

estudiantes en su camino hacia el descubrimiento y la comprensión. Por ellos los 

estudiantes son responsables de sí mismo para que puedan desarrollar habilidades para 

aprender a lo largo de toda su vida, promoviendo la autonomía, la responsabilidad y la 

capacidad de resolver problemas de manera creativa e innovadora. 
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Canales (2013), menciona que el estudiante al repetir no aprende; aprende 

cuando es capaz de realizar una simbolización personal sobre una parte de la realidad 

que el profesor pretende que interiorice. Por ende, el conocimiento se convierte en 

significativo y auténtico, ya que cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje, 

porque al permitir que cada estudiante explore y construya su propio entendimiento, 

potencia sus capacidades únicas. 

Olmedo & Farrerons (2017), establecen que se debe potenciar la obtención 

de habilidades que les propicie explorar y desarrollar su capacidad para inventar, 

construir y diseñar proyectos. Con el desarrollo de otros proyectos los niños alcanzan 

conocimientos que se almacenan en sus mentes. En donde se fomenta la curiosidad y el 

pensamiento crítico, es así como desarrollan habilidades prácticas para su crecimiento 

integral, ya que más adelante serán capaces de transformar su entorno de manera 

positiva. 

Este modelo donde los maestros de la teoría constructivista que es Piaget y 

Vygotsky se refieren a que el niño debe construir sus propios conocimientos a través de 

la curiosidad por las cosas, a través de sus saberes previos, construir un conocimiento 

significativo. De esta manera, se promueve una educación que no se limita a la mera 

transmisión de información, sino que busca formar individuos críticos, creativos y 

autónomos, capaces de aplicar sus conocimientos de manera práctica y reflexiva en la 

vida cotidiana. La meta es desarrollar habilidades de pensamiento que permitan a los 

estudiantes adaptarse a un mundo en constante cambio y enfrentar los desafíos con 

confianza y competencia. 
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2.2.2.4 Definición del Modelo didáctico “Universo numérico”. 

El Modelo Didáctico Universo Numérico” contiene un conjunto de actividades 

que permite al estudiante relacionarse con el mundo exterior conociendo su espacio, 

interrelacionando con los demás, así mismo logrando que los niños interactúen con los 

materiales estructurado y no estructurado al momento de manipularlos con sus sentidos, 

con el fin de lograr una serie de mecanismos cognitivos para poder resolver problemas 

en su vida cotidiana, preguntándose constantemente sobre el porqué de los sucesos que 

ocurren en su vida, a través de actividades creativas. 

2.2.2.5  Estructura del Modelo Didáctico “Universo Numérico”.  

 

El Modelo Didáctico “Universo Numérico” está por un conjunto de actividades 

que promueven el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad para 

construir sus habilidades y nuevos conocimientos en donde se busca satisfacer sus 

necesidades, problematizando situaciones, estableciendo relaciones con los objetos de 

su entornos y reconozcan características de perceptuales de estos, propiciando al manejo 

de capacidades de traducir, expresar y su comprensión de cantidades, para desarrollar 

sus propios aprendizajes de manera activa, cooperativa y reflexiva, en el mundo que le 

rodea, ayudando en su formación integral.  

2.2.2.6  Finalidad del Modelo Didáctico “Universo Numérico”.  

 

El modelo didáctico “Universo Numérico” tiene como finalidad desarrollar la 

competencia “Resuelve problemas de cantidad” utilizando las siguientes capacidades: 

a. Traduce cantidades a expresiones numéricas.  

b. Comunica su comprensión sobre los números y las   operaciones.  

c. Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 
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Teniendo como objetivo lograr una mejora en las habilidades, capacidades de 

los estudiantes según su edad y características, implementando nuevas estrategias 

creativas con materiales estructurados y no estructurados. Para poder lograr que los 

estudiantes puedan resolver problemas de cantidad, llegando a tener un mejor dominio 

en las expresiones numéricas para que puedan desenvolverse de manera óptima en su 

vida cotidiana. 

2.2.2.7 Importancia del Modelo Didáctico “Universo Numérico”. 

 

El Modelo Didáctico “Universo Numérico” es importante porque las 

innumerables actividades, juegos que comprende dan la oportunidad de que se pueden 

organizar para propiciar y desarrollar expresiones numéricas, traducir cantidades para 

construir conocimientos en los niños y las niñas, actividades que pueden ser llevadas a 

cabo en los diferentes momentos del día: durante las rutinas, al cambio de una actividad, 

al ingresar a una actividad al aire libre, entre otros. 

2.2.2.8 Dimensiones de Modelo Didáctico “Universo Numérico”. 

 

El modelo didáctico "Universo numérico" trata de que los estudiantes de II 

ciclo del nivel inicial se denote una mejora de la competencia resuelve problemas de 

cantidad, con el objetivo de lograr aprendizajes que puedan utilizar en la vida cotidiana. 

Asimismo, busca que los estudiantes desarrollen pensamiento lógico para actuar y 

razonar matemáticamente en diversas situaciones cotidianas. 

El modelo didáctico “Universo numérico” está conformado por las siguientes 

dimensiones: 
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A. Presentación del desafío 

Introducción y explicación de un reto o problema que se plantea para ser 

resuelto en donde los estudiantes se basan en la competencia Resuelve problemas de 

cantidad aplicando de manera pertinente, el proceso que siguieron para encontrar una 

solución, incentivando así la comunicación de ideas y el razonamiento lógico, de forma 

estructurada y efectiva. 

B. Interacción del desafío  

Los estudiantes se relacionan y se comunican con el reto o problema y también 

con los demás elementos involucrados. De esta manera, se fomenta el aprendizaje 

mutuo, donde el estudiante aporta conocimientos y habilidades únicas, al enfrentarse a 

desafíos reales y complejos, asimismo irán encontrando soluciones creativas e 

innovadoras, preparándose mejor para los retos del mundo real. 

C. Diseño y aplicación de su plan  

Proceso de creación y ejecución de una estrategia para resolver un reto o 

problema. Para ello, se identificó el problema en su totalidad, asegurándose de captar 

todos los detalles y las posibles variables involucradas. Para luego buscar diferentes 

métodos y estrategias que podrían aplicarse, evaluando la viabilidad y eficacia de cada 

una, para poder analizar cualquier error y ajustarlo según sea necesario. Por ello es 

importante que, en la ejecución, el estudiante debe mantener una actitud flexible. 

D. Extensión de saberes 

Proceso de expandir y profundizar el conocimiento y las habilidades de los 

estudiantes para asegurarse de que el problema ha sido resuelto de manera efectiva. Si 

es necesario, se debe repetir el proceso de refinamiento hasta alcanzar una solución 

satisfactoria. Llegando a rescatar habilidades valiosas de pensamiento crítico y 

resolución de problemas que podrá aplicar en situaciones de la vida diaria. 
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2.3.  Definición de términos básicos  

Cantidad 

La cantidad se entiende como una parte de una magnitud o como un determinado 

número de unidades que la componen. 

Correspondencia 

Relación o vínculo que existe entre dos conjuntos de elementos, donde cada elemento 

del primer conjunto tiene asociado exactamente un elemento del segundo conjunto, y 

viceversa. En términos más simples, es una asociación uno a uno entre elementos de 

conjuntos diferentes. 

Desafío  

Es una situación o problema que presenta dificultades o requerimientos específicos, los 

cuales demandan un esfuerzo consciente y deliberado para ser superados. Los desafíos 

pueden surgir en diversos ámbitos de la vida, desde lo personal hasta lo profesional, 

académico, deportivo, social o tecnológico. 

Estrategias 

Es un plan o conjunto de acciones deliberadas diseñadas para alcanzar un objetivo 

específico, se utiliza en diversos contextos, incluyendo negocios, guerra, deportes, 

políticas públicas y desarrollo personal. 

Matemática 

Es una ciencia formal que estudia las propiedades y relaciones de los números, figuras 

geométricas, estructuras abstractas y la relación entre ellos. Su objetivo principal es la 

búsqueda de patrones, la formulación de nuevas conjeturas. 
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Modelo 

Se utiliza para comprender, analizar, predecir y comunicar características, 

comportamientos complejos mediante una forma más manejable y comprensible. Los 

modelos se emplean en una variedad de disciplinas, incluidas las ciencias, la ingeniería, 

la economía, la educación y la gestión. 

Problema 

Es una situación, cuestión o asunto que requiere una solución y que puede generar 

dificultades o desafíos. En términos generales, un problema surge cuando hay una 

discrepancia entre la situación actual y el estado deseado, y se necesita encontrar un 

camino o método para cerrar esa brecha. 

Resolver 

Encontrar una solución a un problema, una dificultad o una situación complicada. 

Implica identificar y aplicar acciones o estrategias que conduzcan a la superación de un 

obstáculo o a la satisfacción de una necesidad. 

Seriación 

Proceso de ordenar, organizar o clasificar elementos de acuerdo con algún criterio 

específico.  
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA  

 

3.1. Tipo de investigación 

El tipo de investigación es experimental, lo que significa que se manipulan 

variables para observar sus efectos en otras variables. Álcala (2023), aclara que para la 

investigación experimental la variable independiente se considera la posible causa del 

efecto esperado. El investigador manipula esta variable para observar su efecto en la 

variable dependiente, estableciendo una conexión clara entre causa y efecto, 

minimizando la influencia de variables externas. Este enfoque es relevante para 

respaldar o refutar hipótesis en la investigación científica. 

 De la misma manera Grajales (2000), indica que, un enfoque experimental, el 

investigador no solo identifica las características en estudio, sino que también las 

controla, las altera o manipula para observar los resultados y asegurarse de que otros 

factores no interfieran en la observación. En este tipo de metodología permite obtener 

datos más precisos y confiables, ya que se puede establecer una relación causa-efecto 

entre las variables manipuladas y los resultados observados. Además, al tener control 

sobre las condiciones del experimento, es posible replicarlo en múltiples ocasiones, lo 

que refuerza la validez de los hallazgos.
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Por lo que se concluye, para beneficio de dicha investigación se consideró que 

el tipo de investigación Experimental es propicia, ya que se quiere conocer el efecto 

positivo que produce el modelo didáctico “Universo Numérico” en un grupo de 

estudiantes de 4 años de edad durante sus aprendizajes, identificando un proceso de 

logro entre el inicio y después de aplicar el modelo didáctico. Ya que es una herramienta 

poderosa para el progreso y depende de una sinergia entre teoría y práctica, así como de 

un compromiso firme con la excelencia y la innovación. 

 

3.2.  Diseño de investigación 

 

La investigación sigue un diseño pre experimental, que incluye un 

pre y post test. Siguiendo la perspectiva de Sánchez et a.l, (2018), menciona que la 

investigación requiere de tres pasos fundamentales, como se muestra en el siguiente 

esquema: 

 

Donde: 

G  : Grupo experimental 

X  : Variable experimental 

O1: Prueba de pre test 

O2: Prueba de post test 

 

El diseño pre-experimental se establece sobre una metodología que se utiliza 

exclusivamente para identificar diferentes grupos, incluyendo pruebas previas y 

GE     :     O1       X      O2 
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posteriores. Además, este diseño es más eficiente a la hora de interpretar los fenómenos 

naturales. 

3.3.  Población y Muestra 

3.3.1. Población. 

Gonzáles y Salazar (02009), definen que la población pretende indagar y conocer 

sus características del conjunto, obtenidas en la investigación, ya que es el análisis 

(individuos, objetos) en relación a una misma característica, propiedad o atributo 

(variable). Por lo que recopila y analiza datos, permitiendo así obtener conclusiones 

válidas y significativas. Por otro lado, Mejía (2005), afirma que es el conjunto que tiene 

características comunes. En otras palabras, es la totalidad de la unidad de análisis, por 

lo que es importante identificar y analizar correctamente las características compartidas 

por los miembros de una población, ya que esto influye directamente en la validez y 

precisión de cualquier estudio o investigación que se realice. 

La población se define dentro del contexto de una investigación ya que es 

importante para la obtención de resultados fiables y aplicables. Esto permite tomar 

decisiones informadas y desarrollar estrategias. 

La población en la I.E.I N° 419 “Vista Alegre” está constituida por 55 niños de 

4 años de edad matriculados en el periodo escolar 2024. Las secciones corresponden a 

tres secciones de 4 años constituido de la siguiente manera la sección cariñositos 

conformado por 20 estudiantes, la sección Exploradores constituido por 17 estudiantes 

y por último la sección Pequeños creativos establecido con 18 estudiantes. Mostrando 

en la tabla de forma detallada. 
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Tabla 1 Tabla 1 Población de estudiantes de 4 años de la sección “exploradores” en la Institución educativa N° 

419 

Población de estudiantes de 4 años de la sección “exploradores” en la Institución 

educativa N° 419 

Edad Sección N° de estudiantes 

4 años Cariñositos 20 

4 años Exploradores 17 

4 años Pequeños creativos 18 

Total  55 

Nota: Estudiantes matriculados en la edad de 4 años 

3.3.2 Muestra. 

 Una muestra es un subconjunto representativo utilizado para hacer inferencias 

sobre la población en su totalidad. Esta proporciona información valiosa sobre 

tendencias, comportamientos y características de la población, facilitando la toma de 

decisiones informadas en distintos campos del conocimiento. 

Gonzáles y Salazar (2009), consideran que la muestra está constituida por un 

grupo de unidades que son una parte de una población.  El proceso de muestreo puede 

incluir diferentes técnicas, tales como el muestreo aleatorio, el muestreo estratificado o 

el muestreo por conveniencia, dependiendo de los objetivos del estudio y los recursos 

disponibles. 

Por otro parte Mejía (2005), define que la muestra es un subconjunto de la 

población. Por lo que se considera que todos los elementos pertenecen a la población, 

siendo la muestra una representación de la población. 

Es importante que la muestra tenga validez y confiabilidad de los resultados. De 

esta manera, garantiza que las conclusiones derivadas del estudio muestral sean 
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aplicables a la población en su totalidad, contribuyendo al avance del conocimiento y a 

la resolución de problemas que se dan en el entorno. 

La muestra está constituida por 17 niños de 4 años de edad “Exploradores” de la 

I.E.I. N° 419, el muestreo fue no aleatorio, intencional por cuanto el requerimiento 

corresponde a una sección de 4 años, con quienes se trabajó el modelo didáctico 

“Universo numérico”. En la siguiente tabla se muestra de manera detallada la muestra 

de los estudiantes. 

Tabla 2 Tabla 2Muestra de estudiantes 

Muestra de estudiantes  

Edad Sección N° de estudiantes 

4 años Exploradores 17 

Total  17 

Nota: Estudiantes matriculados en la edad de 4 años sección “exploradores” 

La investigación actual se llevó a cabo utilizando un muestreo no probabilístico, 

ya que no se requirió emplear ninguna fórmula para seleccionar la muestra. Además, se 

utilizó la técnica de conveniencia, donde la muestra fue seleccionada según la 

subjetividad y el criterio. 

3.4. Técnicas e Instrumentos de recolección de datos 

 

3.4.1  Técnica. 

 

La técnica utilizada fue la observación, debido a que permitió obtener 

información directa y real sobre el comportamiento y desempeño de los estudiantes 

durante el desarrollo de las actividades. Según Banfi (2023), la observación es una 

técnica de recolección de datos que implica utilizar los sentidos para percibir y analizar 

hechos o situaciones reales. A través de ella se identifican los aspectos más relevantes 
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relacionados con el objeto de estudio, con el fin de obtener información significativa. 

Por lo tanto, se convierte en un método esencial para analizar y comprender los 

fenómenos. 

Piacente (2009), menciona que, al realizar una observación adecuada, es 

necesario tener claro su propósito y definir los aspectos que serán observados, de modo 

que los datos obtenidos puedan analizarse e interpretarse correctamente. Cabe resaltar 

que una observación será efectiva solo si se tiene claramente definido su propósito y los 

elementos a observar, garantizado un mejor resultado. 

Para complementar, la observación es una técnica fundamental en la 

investigación, ya que permite recopilar información directa y significativa de la realidad. 

Su eficacia depende de la claridad el propósito y los aspectos a observar, asegurando así 

un análisis e interpretación precisos de los datos obtenidos. 

3.4.2 Instrumentos. 

 

Para fines de la investigación el instrumento que se aplicó fue una lista de cotejo 

para la recolección de datos, Sánchez y Martínez (2020), da a conocer que la lista de 

cotejo es un instrumento que agrupa acciones o tareas concretas de forma ordenada y 

sistemática, con el propósito de verificar si estas se realizan o no, garantizando así su 

cumplimiento a lo largo del proceso de aprendizaje. Por lo tanto, este instrumento se 

vuelve una herramienta útil para evaluar el progreso de los estudiantes, ya que permite 

comprobar de manera organizada y objetiva el cumplimiento de las acciones o tareas 

durante el aprendizaje. 

Flores y Gómez (2009), expresan que una lista de cotejo son criterios enlistados 

que se refiere a distintos procedimientos esperados o hace referencia a una inexactitud 

general. Por ello la lista de cotejo fomenta la autoevaluación y la mejora continua, ya 
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que permite identificar las áreas de fortaleza y aspectos que requieren atención. Al ser 

una herramienta transparente y detallada, facilita la comunicación entre las partes 

involucradas y contribuye a un proceso de evaluación justo y equitativo. 

A través de la lista de cotejo se da con precisión las habilidades y conocimientos 

de los estudiantes durante su desarrollo de aprendizaje, evaluando según los criterios 

establecidos durante la estrategia a medida que va desarrollando nuevos aprendizajes. 

Ya que este instrumento permite registrar de manera sistemática y ordenada las 

características y comportamientos que se desean evaluar. Cada ítem en la lista representa 

un criterio específico que debe ser observado y marcado según se cumpla o no durante 

la sesión observacional. Este facilita la recolección de datos precisos y objetivos, ya que 

permite realizar un análisis detallado y comparativo de los resultados obtenidos. 

3.5.    Técnicas de procesamiento y análisis de datos 

 

La técnica de procesamiento de datos es el conjunto de procedimientos 

sistemáticos y organizados que se aplican a los datos recolectados para luego convertirse 

en información significativa y utilizable para dar respuesta a las preguntas y objetivos, 

al cual se quiere llegar con la investigación planteada. 

Por otro lado, la técnica de análisis de datos puede incluir estadística descriptiva, 

inferencial, análisis predictivo, y visualización de datos, entre otras. Además, la 

interpretación de datos implica dar sentido a los resultados obtenidos, 

contextualizándolos dentro del marco del problema de investigación y considerando 

tanto las limitaciones como las implicaciones prácticas de los hallazgos. 

En síntesis, el procesamiento de datos transforma la información en una base 

estructurada, mientras que el análisis y la interpretación de datos emplean diversas 

técnicas (como la estadística), extrayendo información valiosa de grandes volúmenes, 
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para dar a conocer información significativa, validar hipótesis y generar conocimiento 

que fundamente la toma de decisiones. Estas técnicas permiten identificar patrones, 

tendencias y relaciones que pueden no ser evidentes a simple vista. Como también 

facilita la toma de decisiones informadas y basadas en evidencia, orientado a los datos.  

Para el modelo didáctico de la presente investigación, la Técnica de 

Procesamiento y Análisis de Datos se realizará mediante la aplicación de la Estadística 

Descriptiva. Los datos serán procesados utilizando el programa estadístico Microsoft 

Office Excel (versión 16). Este software permitirá obtener los resultados clave de la 

investigación, incluyendo la generación de tablas de frecuencia y figuras estadísticas, lo 

cual facilitará la presentación y evaluación de los resultados para su posterior y riguroso 

análisis.  

3.6. Validez y confiabilidad  

 

3.6.1 Validez del instrumento. 

 

Es un proceso en el cual un grupo de especialistas en un campo determinado 

evalúa la precisión y pertinencia de un instrumento de medición. Los expertos analizan 

diversos aspectos, como la claridad de las preguntas, la relevancia del contenido y la 

adecuación del formato, proporcionando retroalimentación valiosa para mejorar y 

validar el instrumento. De este modo Mendoza (2009), indica que al elaborar la validez 

de instrumento se debe tener en cuenta estos elementos:  establecer el dominio completo 

del instrumento primordial para la situación que se quiere medir. Tener elementos de 

dominio y elementos que puedan ser puestos a prueban. Por lo que se   requiere   elaborar   

varios   ítems   para   cada   una   de   las   dimensiones.  Por ello recomienda establecer 

muchos ítems que pocos, lo cual permite ir eliminando aquellos que resulten 

inadecuados.  
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Por otro lado, Robles y Rojas (2015), mencionan que la validación de expertos 

tiene como objetivo analizar y verificar los elementos que se pretenden medir. Los 

expertos emitan un juicio cualitativo sobre el cuestionario, priorizando la precisión y 

adecuación desde su perspectiva y formulación. 

Por consiguiente, el instrumento de recolección de datos se ha sometido a la 

técnica de juicio de expertos, conformado por tres expertos, el informe de validación 

indicó una valoración favorable con un promedio de 99.3%, lo que conlleva a los 

expertos a recomendar la implementación del instrumento de investigación. Por lo que 

se presenta un resumen de los resultados de la validación.  

Tabla 3 Tabla 3Resultados de la validez de los expertos 

Resultados de la validez de los expertos 

Nombre y apellido de los expertos Perfil profesional Valoración Porcentaje 

Liliana Gonzales Paredes Docente educación inicial Aprobado 98% 

Blanca Sedith Orosco Flores Docente de práctica Aprobado 100% 

Ysella Swanny Cohaila Gutiérrez Docente educación inicial Aprobado 100% 

Total   99.3% 

Nota: Resultados de la validación de expertos 

3.6.2 Confiabilidad del instrumento. 

 

Para Babativa (2017), define que la confiabilidad del cuestionario se refiere a 

una característica del instrumento que está relacionada con la medición. Su función es 

garantizar la repetición de resultados en situaciones similares, con el objetivo de 

mantener coherencia y consistencia en los datos recopilados en una investigación 

cuantitativa. Para lo cual se debe evaluar la confiabilidad de los cuestionarios, por ello 

se utilizó la prueba Alfa de Cronbach, un indicador frecuentemente empleado en la 

evaluación de una escala. Específicamente, se emplea para analizar la cohesión y 
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congruencia entre los distintos elementos de un instrumento. El objetivo es garantizar 

que los diferentes componentes del instrumento de medición estén alineados para 

producir resultados confiables y precisos, lo cual es relevante en el proceso de evaluar 

la confiabilidad y, por ende, aumentar la credibilidad de los resultados obtenidos.  

Arévalo & Padilla (2016), en donde describen como se deberia emplear el alfa ‘de 

Cronbach que se mostrara en el siguiente cuadro 

Índice Nivel de fiabilidad Valor de Alfa de 

Cronbach 

1 Excelente [0,9 - 1] 

2 Muy bueno  [0,7 - 0,9] 

3 Bueno [0,5 – 0,7] 

4 Regular  [0,3 -  0,5] 

5 Deficiente [0 -  0,3] 

 

Utilizando el SPSS se sometieron los datos para realizar el cálculo del alfa de 

Cronbach donde dio como resultando el cuadro que se muestra. 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach 

N° de 

elementos 

0,913 12 

 

En donde el resultado del instrumento para medir la fiabilidad de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” de la confiabilidad que es confiable en un 0,913, lo 

cual indica que el instrumento es excelente y brinda la confianza y seguridad para la 

aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS  

4.1. Descripción del trabajo de campo 

El presente trabajo de investigación se ejecutó en la institución educativa inicial. 

N° 419 que está ubicada en la ciudad de Tacna. Cuya institución educativa cuenta con 

las siguientes secciones: “solidarios” y “pequeños constructores”, son salones de 3 años; 

“Cariñositos”, “Exploradores”, y “Pequeños creativos” son salones de 4 años y por 

último se encuentran las secciones “Ingeniosos”, “Semillitas” y “Talentosos”, que son 

los salones de 5 años, siendo así una población de 150 niños y niñas. 

 La aplicación del taller se realizó con los niños y niñas de 4 años de edad de la 

sección “Exploradores” de educación inicial entre las fechas de 28 de mayo al 16 de 

julio del 2024. En este periodo de tiempo, se realizaron diversas actividades de 

aprendizaje que forman parte del modelo didáctico “Universo numérico”, con el 

objetivo de demostrar su efecto en el desarrollo de la competencia resuelve problemas 

de cantidad. 

a) Planificación  

El presente trabajo de investigación se llevó a cabo a términos del año 2023, con 

la propuesta de plantear una solución a la problemática a través de la aplicación de un 
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modelo didáctico , el cual fue ejecutado durante las practicas pre profesionales del VIII 

ciclo en la institución educativa inicial N° 419 en el aula de 4 años “Exploradores” , 

donde se evidencio dificultades para el desarrollo de la competencia resuelve problemas 

de cantidad, por lo cual se desarrolló el proyecto de investigación, tomando en cuenta 

las causas, consecuencias y posibles alternativas de solución a la problemática 

identificada a través del árbol de problemas; apuntando al tema del desarrollo de la 

resolución de problemas de cantidad a través de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico”, donde se determina ambas variables.  

Con el proyecto de investigación planteado, se hizo entrega a la jefatura del área 

de investigación, dirigida por el profesor José Luis Alcalá Blanco, quien posteriormente 

revisó y aprobó el proyecto de investigación. Se organizó diferentes actividades 

innovadoras y creativas, las cuales se encuentran plasmadas en un cronograma que 

indica las fechas, en el aula de 4 años “Exploradores” considerada el grupo pre-

experimental.  

Así mismo, la Escuela de Educación Superior Pedagógica Pública José Jiménez 

Borja, realizó un convenio con la institución educativa inicial N° 419, para articular las 

practicas pre profesionales con la investigación. El trámite de la práctica se realizó con 

la directora Margot Gamarra Condori de la institución mencionada con anterioridad, 

designando a la docente Roxana Rospigliosi Sotomayor del aula “Exploradores” para 

realizar la práctica pedagógica con estudiantes de 4 años. 

b) Ejecución 

La experiencia se realizó en la última semana del mes de mayo del 2024, con 17 

niños de 4 años de la sección “Exploradores” de educación inicial; se inició con una 
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prueba de entrada, cuyos resultados mostraron su nivel en el desarrollo en la 

competencia de resuelve problemas de cantidad. 

 La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” se desarrolló en el 

mes de Julio del día martes de cada semana en el horario de 10:30 am a 11:15 am; que 

es el horario en el cual se realizó la aplicación del modelo didáctico. Las condiciones 

del aula y del jardín fueron adecuadas y favorables debido a que contaban con un 

espacio apropiado para el desarrollo de las actividades.  

Los diversos materiales y recursos empleados fueron innovadores y didácticos 

despertando así la curiosidad y el interés de los niños para realizar las actividades para 

desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad. Para la aplicación del 

modelo didáctico “Universo numérico” se estructuraron las actividades de la siguiente 

manera. 

PRUEBA PRE TEST FECHA 

Aplicación de la prueba de pre test 28/05/24 

 

N° ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHA 

01 “Imaginación al Poder” 04/06/24 

02 “Aventuras en Colores” 11/06/24 

03 “Pequeños Exploradores” 18/06/24 

04 “Descubriendo Juntos” 25/06/24 

05 “Creando con Amor” 02/07/24 

PRUEBA PRE TEST FECHA 

Aplicación de la prueba de pre test. 09/07/24 
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c) Ejecución 

Para verificar el nivel en el que se encuentran los estudiantes se les realizó una 

prueba pre test a inicios, donde se obtuvieron los resultados y de acuerdo a dichos 

resultados se aplicó el modelo didáctico propuesto para dar solución al problema. Para 

verificar los aprendizajes logrados en los estudiantes se realizó una prueba de post test 

al término de la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” donde se vieron 

resultados favorables de aprendizaje en los estudiantes de 4 años en función a los 

indicadores e ítems de las dimensiones de la competencia resuelve problemas de 

cantidad donde se obtuvo resultados superiores a la prueba de pre test que se realizó en 

un inicio. La lista de cotejo es un instrumento de evaluación para medir el progreso de 

los estudiantes como una revisión de un listado de etapas, dimensiones, indicadores e 

ítems. 
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4.2. Análisis Estadístico Descriptivo e Inferencial 

 
4.2.1 Análisis estadístico descriptivo antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico” 

Tabla 4 

Tabla 4Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

Niveles Intervalo f % 

Logro destacado (AD)  18 - 20 0 0% 

Logro esperado (A)  14 - 17 0 0% 

Proceso (B)  11 - 13 1 6% 

Inicio (C)  0 – 10 16 94% 

Total   17 100% 

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada 

 

Figura 1  

 

Figura 1Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

 

Nota:Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada 
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Interpretación 

 

En la tabla 4 y figura 1 se dan a conocer los resultados de la prueba de entrada 

referente a la competencia resuelve problemas de cantidad del área de matemática antes 

de la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 años 

de la I.E.I N° 419, Tacna 2024. 

Se observa en la tabla, que el 94% de estudiantes de 4 años de se encuentran en 

el nivel de inicio con calificaciones entre (0-10), mientras que el 6% se encuentra en el 

nivel proceso con calificaciones entre (11-13). Cabe resaltar que ningún estudiante se 

ubica en los niveles de logro destacado y logro esperado. 

En conclusión, la mayoría de estudiantes de 4 años de la I.E.I N° 419 se 

encuentran en el nivel de inicio por lo que aún muestran deficiencia en el desarrollo de 

la competencia resuelve problemas de cantidad a través de sus dimensiones o 

capacidades de traducir cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprensión 

sobre los números y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimación y 

cálculo antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico”. 
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Tabla 5 

 

Tabla 5Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 

Nota: Medidas estadísticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.  

 

Figura 2 

Figura 2Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 
Nota: Medidas estadísticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada. 
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Interpretación 

 

 La tabla 5 y figura 2 se da a conocer las medidas de tendencia central (media 

aritmética y desviación estándar) de los resultados de la prueba de entrada referencia a 

la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los estudiantes de 4 años - 

exploradores de la I.E.I N° 419. 

Se observa que el promedio de los puntajes de los estudiantes de 4 años - 

exploradores obtenidos de la prueba de conocimientos fue de 7,5 situándose en el nivel 

de inicio (0-10), mientras que la desviación estándar fue de 2,1 lo cual indica que el 

grupo es heterogéneo. 

En conclusión, se puede afirmar que los estudiantes de 4 años- exploradores no 

han desarrollado eficientemente la competencia resuelve problemas de cantidad antes 

de la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” por la que se requiere 

intervenir pedagógicamente para mejorar dicha competencia con la finalidad de alcanzar 

en nivel esperado en las estudiantes. 
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Tabla 6 

 

Tabla 6Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones 

Niveles 

D1: Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

D2: Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones 

D3: Usa estrategias y 

procedimientos de 

estimación y cálculo.  

f % f % f % 

Logro destacado 0 0% 0 0% 0 0% 

Logro esperado 0 0% 2 12% 1 6% 

Proceso 0 0% 0 0% 0 0% 

Inicio 17 100% 15 88% 16 94% 

Total 17 100% 17 100% 17 100% 

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensión traduce (Dim 1), comunica  

(Di. 2) y usa estrategias (Dim. 3) 

 

Figura 3 

Figura 3Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones 

 
Nota: Datos obtenidos en la tabla 6. 
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Interpretación 

 

En la tabla 6 y figura 3 se presentan los resultados de la evaluación inicial a los 

estudiantes, según cada dimensión en relación a los niveles de la competencia Resuelve 

problemas de cantidad del área de Matemática en los estudiantes de 4 años de la 

Institución Educativa Inicial N° 419 de la ciudad de Tacna. 

 En la dimensión traduce cantidades a expresiones numéricas, se obtiene que el 

100% de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio con puntajes entre 0 a 10 

puntos. Cabe resaltar que ningún estudiante se ubica en los niveles de proceso, logro 

esperado y logro destacado.  

En la dimensión comunica su comprensión sobre los números y las operaciones, 

se obtiene que del 88% de los estudiantes alcanza el nivel de inicio con puntajes que se 

ubican en un intervalo de 0–10, en tanto que el 12% llega al nivel de logro esperado con 

puntajes en un intervalo de 14-17.  

En la dimensión, usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo, se 

obtiene el 94% se encuentra en nivel de inicio, cuyo calificativo se encuentra en un 

intervalo de 0 – 10 mientras que el 6% está en un nivel de logro esperado con 

calificativos de 14-17 puntos.  

Se concluye que la mayoría los estudiantes de 4 años de la Institución Educativa 

Inicial N°419, se encuentran en el nivel de inicio en las tres dimensiones, lo cual 

evidencia que la competencia resuelve problemas de cantidad del área de Matemática 

no se encuentra desarrollada óptimamente. 
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Tabla 7 

 

Tabla 7Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por 

dimensiones 

 

Dimensiones 
Media 

aritmética (x̅) 

Desviación 

estándar (S) 

Traduce cantidades a expresiones numéricas 2,1 2,5 

Comunica su comprensión sobre los números 

y las operaciones 
7,6 4,4 

Usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo 
6,5 4,6 

              Nota: Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada. 

 

Figura 4  

 

Figura 4Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por 

dimensiones 

 
Nota: Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada 
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Interpretación 

 

 La tabla 7 y figura 4 da a conocer las medidas de tendencia central (media 

aritmética y desviación estándar) de los resultados de la prueba de entrada referente a la 

competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los estudiantes de 4 años- 

exploradores de la I.E.I N° 419. 

Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 años 

obtenidas de la prueba de entrada, referentes a la dimensión traduce cantidades a 

expresiones numéricas fue de 2,1 y se sitúa en el nivel de inicio (0-10), mientras que la 

desviación estándar fue de 2,5  por lo que el grupo es heterogéneo; en la dimensión 

comunica su comprensión sobre los números y las operaciones la media aritmética fue 

de 7,6 situándose en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviación estándar fue de 

4,4 siendo también el grupo heterogéneo; en la dimensión usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo se aprecia un puntaje de 6,5 ubicándose en el 

nivel de inicio (0-10), mientras que la desviación estándar fue de 4,6 presentándose en 

estas dos últimas dimensiones el grupo como heterogéneo. 

En conclusión, se puede afirmar que los estudiantes de 4 años - exploradores no 

han desarrollado de manera eficiente las dimensiones del modelo didáctico “Universo 

numérico” por lo que se requiere intervenir pedagógicamente para mejorar dicha 

competencia. 
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4.2.2 Análisis estadístico inferencial antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico”.  

Prueba de la primera hipótesis específica 

 

El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un nivel 

de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes 

de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna.   

Paso 1: Formulación de las hipótesis  

Hipótesis nula 

H0: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra en 

un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna (𝑥̅>10). 

Hipótesis alterna 

H1: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un 

nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna (𝑥̅≤10). 

Paso 2: Nivel de significancia 

Nivel máximo de errores tolerables. Se asume α = 0,05 (5%) 

Paso 3: Tipo de prueba 

Por el tamaño de la muestra n=17<30 se elige t de Student para una muestra. 

 

𝑡𝑐 =
𝑥̅ − 𝑢

𝑆

√𝑛
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Donde:  

𝑥̅ = Media o promedio 

s = Desviación estándar 

n = Tamaño de la muestra 

 = Parámetro de prueba 

tc = Student calculado  

 

Paso 4: Diseño de prueba 

Por el sentido de la hipótesis alterna el diseño de prueba es unilateral de cola izquierda. 

• Grados de libertad  

Gl = n - 1 

Gl = 17-1 

Gl= 16 

• Nivel de significancia 

α = 0,05 

 

 

 

 

 

 

 

 

tt= -1,7 
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Paso 5: Calculo del estadístico de prueba 

Datos de la tabla 5 

Medidas estadísticas  

Media aritmética x̅ = 7,5 

Desviación estándar S = 2,1 

Tamaño de muestra n = 17  

 

𝑡𝑐 =
𝑥̅ − 𝑢

𝑆

√𝑛

 

𝑡𝑐 =
7,5 − 10

2,1

√17

 

𝑡𝑐 =
−2,5

0,5
 

𝑡𝑐 = −4,9 

Paso 6: Decisión y conclusión 

Como tc = -4,9 es menor a tt =-1,7 se decide rechazar a la hipótesis la H0 y por lo tanto 

se acepta la H1. 

Se concluye que “El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se 

encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo 

numérico” en los estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna, con 

un nivel de confianza de 95%. 
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4.2.3 Análisis estadístico descriptivo después de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico” 

Tabla 8 

Tabla 8Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

Niveles Intervalo f % 

Logro destacado (AD)  18 – 20 10 59% 

Logro esperado (A)  14 – 17 7 41% 

Proceso (B)  11 – 13 0 0% 

Inicio (C)  0 – 10 0 0% 

Total   17 100,0% 

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida. 

 

 

 

Figura 5 

Figura 5Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

 
Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida 
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Interpretación 

En la tabla 8 y figura 5 se dan a conocer los resultados de la prueba de salida 

referente a la competencia resuelve problemas de cantidad antes de la aplicación del 

modelo didáctico “Universo numérico” en los estudiantes de 4 años – Exploradores del 

segundo ciclo de la I.E.I N°419 – Vista Alegre. 

Se observa en la tabla, que el 59% de los estudiantes se encuentra en el nivel de 

logro destacado con calificaciones entre (18-20), mientras que el 41% se encuentra en el 

nivel de esperado con calificaciones entre (14-17). Cabe resaltar que ningún estudiante se 

ubica en los niveles de proceso e inicio. 

En conclusión, la mayoría de estudiantes de 4 años – Exploradores de segundo 

ciclo de I.E.I N° 419 - Vista Alegre se encuentra en el nivel de logro destacado por lo que 

muestra una avance significativo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas 

de cantidad a través de sus dimensiones  traduce cantidades a expresiones numéricas, 

comunica su comprensión sobre los números y las operaciones, usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo después de aplicar el modelo didáctico "Universo 

Numérico". 
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Tabla 9 

Tabla 9Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

Medidas estadísticas Estadístico Grupo experimental 

Media aritmética       x̅               18,2 

Desviación estándar       S               1,3 

Tamaño de muestra       N                 17 

Nota: Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de salida 

Figura 6 

Figura 6Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 

Nota: Datos estadísticos obtenidos de la prueba de salida. 
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Interpretación 

 

La tabla 9 y figura 6 se da a conocer las medidas de tendencia central (media 

aritmética y desviación estándar) de los resultados de la prueba de salida referente a la 

competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes de 4 años- 

exploradores de nivel inicial de la Institución Educativa N° 419. 

Se observa que el promedio de los puntajes de las estudiantes 4 años obtenidos de 

la prueba de conocimientos fue de 18,2, situándose en el nivel de logro destacado (18-

20), mientras que la desviación estándar fue de 1,3 lo cual indica que el grupo es 

homogéneo. En conclusión, se puede afirmar que las estudiantes de 4 años – exploradores 

de nivel inicial han desarrollado sus habilidades para resuelve problemas de cantidad en 

diversas circunstancias después de la aplicación del modelo didáctico “Universo 

numérico”. 

Sin embargo la desviación estándar S= 1,3; sugiere que un buen número de 

estudiantes se ubican en el nivel de logro esperado. 
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Tabla 10 

 

Tabla 10Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones 

Niveles 

D1:Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

D2:Comunica su 

comprensión 

sobre los números 

y las 

operaciones 

D3:Usa estrategias y 

procedimientos de 

estimación y 

cálculo 

f % f % f % 

Logro 

destacado 
15 88% 7 41% 9 53% 

Logro 

esperado 
2 12% 10 59% 7 41% 

Proceso 0 0% 0 0% 1 6% 

Inicio 0 0% 0 0% 0 0% 

Total 17 100% 17 100% 17 100% 

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimensión traduce (Dim 1), 

 comunica (Di. 2) y usa estrategias (Dim. 3) 

 

Figura 7 

 

 Figura 7Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones 

 
Nota: Datos registrados de la tabla 10 
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Interpretación  

 

En la tabla 10 y figura 7 se presentan los resultados de la evaluación final a los 

estudiantes, según cada dimensión en relación a los niveles de la competencia Resuelve 

problemas de cantidad del área de Matemática en los estudiantes de 4 años exploradores 

de nivel inicial de la Institución Educativa Inicial N° 419 de la ciudad de Tacna. 

 En la dimensión traduce cantidades a expresiones numéricas, se obtiene que el 

88% de los estudiantes se encuentra en un nivel de logro destacado con puntajes entre 18 

- 20 puntos, asimismo el 12% de los estudiantes te encuentran en el nivel de logro 

esperado entre 14 a 17 puntos. Cabe resaltar que ningún estudiante se ubica en los niveles 

de proceso e inicio.  

En la dimensión comunica su comprensión sobre los números y las operaciones, 

se obtiene que del 59% de los estudiantes alcanza el nivel de logro esperado con puntajes 

que se ubican en un intervalo de 14 – 17, mientras que el 41% llega al nivel de logro 

destacado con puntajes que van de 18 a 20 puntos. Cabe indicar que ningún estudiante se 

ubica en los niveles de proceso e inicio. 

En la dimensión, usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo, se 

obtiene el 53% se encuentra en nivel de logro destacado, cuyo calificativo se encuentra 

en un intervalo de 18– 20, mientras que el 41% está en un nivel logro esperado con 

calificativos de 14 -17 puntos, asimismo el 6% de los estudiantes se encuentran en nivel 

proceso con un intervalo de 11 – 13. Cabe resaltar que ningún estudiante alcanza los 

niveles de inicio. Se concluye que los estudiantes de 4 años - exploradores de la 

Institución Educativa Inicial N° 419, se encuentran mayormente en el nivel de logro 

destacado y logro esperado en las tres dimensiones, lo cual evidencia que la competencia 

resuelve problemas de cantidad se encuentra desarrollada óptimamente. 
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Tabla 11 

 

Tabla 11Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por 

dimensiones 

Dimensiones 
Media 

aritmética ( x̅ ) 

Desviación 

estándar (S) 

Traduce cantidades a expresiones numéricas 19,4 1,7 

Comunica su comprensión sobre los números y 

las operaciones 
17,1 2,5 

Usa estrategias y procedimientos de estimación y 

cálculo 
17,5 2,9 

Nota: Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida. 

 

Figura 8 

 

Figura 8Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por 

dimensiones 

 
           Nota: Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida. 
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Interpretación 

 

La tabla 11 y figura 8 da a conocer las medidas de tendencia central (media 

aritmética y desviación estándar) de los resultados de la prueba de entrada referente a la 

competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes de 4 años – 

exploradores de nivel inicial de la Institución Educativa N°419. 

 Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 años 

exploradores obtenidas de la prueba de entrada, referentes a la dimensión traduce 

cantidades a expresiones numéricas fue de 19,4 y se sitúa en el nivel de logro esperado 

(14 -17), mientras que la desviación estándar fue de 1,7 por lo que el grupo es 

heterogéneo; en la dimensión comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones la media aritmética fue de 17,1 situándose en el nivel de logro esperado (14 

- 17), mientras que la desviación estándar fue de 2,5 siendo también el grupo heterogéneo; 

en la dimensión Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo se aprecia un 

puntaje de 17,5 ubicándose en el nivel logro esperado (14 -17), mientras que la desviación 

estándar fue de 2,9 siendo también el grupo heterogéneo. En conclusión, se puede afirmar 

que los estudiantes del de 4 años- exploradores de nivel inicial han desarrollado de manera 

eficiente las dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad después de 

la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” ya que en su mayoría se ubican 

en el nivel de logro esperado. 
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4.2.4  Análisis estadístico inferencial después de la aplicación del modelo 

didáctico “Universo numérico” 

Prueba de la segunda hipótesis específica 

El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un nivel 

de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna. 

Paso 1: Formulación de hipótesis 

Hipótesis nula          
Ho: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad no se encuentra en 

nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en 

los estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna no se encuentra en 

inicio (𝑥̅<14). 

Hipótesis alternativa  

H1: El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en nivel 

de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna (𝑥̅ ≥14). 

Paso 2: Nivel de significación 

Es el nivel error máximo tolerable. Se asume α = 0,05 (5%) 

Paso 3: Estadístico de prueba 

Por el tamaño de la muestra n=19<30 se elige t de Student para una muestra 

𝑡𝑐 =
(𝑥̅  − ) 

𝑠

√𝑛

 

Donde:  

𝑥̅ = Media o promedio 

s = Desviación estándar 

n = Tamaño de la muestra 

 = Parámetro de prueba 
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Paso 4: Diseño de prueba 

Por el sentido de la hipótesis alterna el diseño de prueba es unilateral de cola derecha. 

• Grados de libertad  

Gl = n – 1 

Gl = 17 – 1 

Gl= 16 

•    Nivel de significancia 

α = 0,05 

 
   tt= 1,7               

 

Paso 5: Calculo del estadístico de prueba  

Datos de la tabla 9 

Medidas estadísticas Grupo experimental 

Media aritmética x̅ = 18,2 

Desviación estándar S = 1,3 

Tamaño de muestra n = 17 

 

𝑡𝑐 =
𝑥̅ − 𝑢

𝑆

√𝑛
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𝑡𝑐 =
18,2 − 14

1,3

√17

 

𝑡𝑐= 13.3 

Paso 6: Decisión y conclusión  

Como t de student calculado tc=13,3 es mayor a tt= 1,7 se decide rechazar la hipótesis 

nula (Ho) y por lo tanto se acepta la H1. 

Se concluye que el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad si se 

encuentra en un nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo 

numérico” en los estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna con 

un nivel de confianza 95%. 
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4.2.5 Análisis estadístico descriptivo antes y después de la aplicación del modelo 

didáctico “Universo numérico” 

Tabla 12 

Tabla 12Comparación del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los 

estudiantes en la prueba de entrada y salida 

Niveles Intervalo 
Prueba de entrada Prueba de salida 

f % f % 

Logro 

destacado 
 18 - 20 0 0% 10 59% 

Logro 

esperado 
 14 - 17 0 0% 7 41% 

Proceso  11 - 13 1 6% 0 0% 

Inicio  0 - 10 16 94% 0 0% 

Total   17 100.0% 17 100.0% 

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida 

Figura 9 

Figura 9Comparación del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las 

estudiantes en la prueba de entrada y salida 

 

Nota: Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida. 
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Interpretación 

      En la tabla 12 y figura 9 se evidencian los resultados de la prueba de entrada y 

salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de 

cantidad” antes y después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en las 

estudiantes de 4 años exploradores de nivel inicial de la Institución Educativa N°419. 

 Se puede visualizar que en la prueba de entrada el 94% de estudiantes de 4 años 

exploradores de nivel inicial se encuentra en el nivel de inicio con calificaciones entre 

(0-10) y el 6% de estudiantes se encuentran en el nivel de proceso con calificaciones 

entre (11-13); por otra parte, se puede evidenciar que en la prueba de salida el 41% de 

estudiantes se encuentran en el nivel de logro esperado con calificaciones entre (14 - 17) 

y el 59% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado con calificaciones 

entre (18 - 20).  

En conclusión, se puede afirmar que en la prueba de entrada los estudiantes de 4 

años exploradores de nivel inicial han presentado un deficiente desarrollo de la 

competencia “Resuelve problemas de cantidad” pero luego de aplicarse la prueba de 

salida los estudiantes han alcanzado un desarrollo óptimo con niveles de logro esperado 

y destacado referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” lo cual 

evidencia que la aplicación del didáctico “Universo numérico” ha repercutido 

favorablemente en el desarrollo de la competencia. 
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Tabla 13 

Tabla 13Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia 

Medidas 

estadísticas 
Estadístico 

Prueba de 

entrada 
Prueba de salida 

Media aritmética x̅ 7,5 18,2 

Desviación estándar S 2,1 1,3 

Tamaño de muestra n 17 17 

Nota: Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida. 

Figura 10 

 Figura 10Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida. 

 
        Nota: Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida. 
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Interpretación 

En la tabla 13 y figura 10 se puede visualizar las medias descriptivas del nivel 

de desarrollo referentes a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” es decir, el 

antes y después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en las estudiantes 

de 4 años exploradores de nivel inicial en la Institución Educativa N°419. 

 Se puede apreciar, que las estudiantes luego de aplicar la prueba de entrada se 

encuentran en el nivel de inicio presentando un promedio de 7,5 conforme a la escala 

de (0-10) y en la desviación estándar está en un 2,1; asimismo, luego de la aplicación 

de la prueba de salida se observa que las estudiantes se encuentran en el nivel de logro 

estacado presentando un promedio de 18,2 conforme a la escala de (14 – 20) 

respectivamente; por otra parte, la desviación estándar se encuentra en 1,3; todo ello 

permite evidencia un cambio favorable en su aprendizaje referente a la competencia 

Resuelve problemas de cantidad.  

Por lo tanto, se puede aseverar que las estudiantes de 4 años exploradores en la 

prueba de entrada no han desarrollado de manera adecuada la competencia “Resuelve 

problemas de cantidad”, pero luego de aplicar la prueba de salida se evidencia 

claramente que las estudiantes han alcanzado un desarrollado óptimo de la competencia, 

lo cual demuestra que, la aplicación del didáctico “Universo numérico” ha repercutido 

favorablemente en el desarrollo de la competencia. 
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4.2.6 Análisis estadístico inferencial antes y después de la aplicación del modelo didáctico 

“Universo numérico” 

Prueba estadística de la hipótesis general 

 

La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel de 

la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años en la Institución 

educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024. 

 

Paso 1: Formulación de hipótesis estadística 

 

Hipótesis nula          
H0: La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” no permite desarrollar el 

nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años en la 

Institución educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024 (𝑥̅2 < 𝑥̅1). 

 

Hipótesis alternativa  

H1 La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” permite desarrollar el nivel 

de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años en la 

Institución educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024 (𝑥̅2 > 𝑥̅1). 

 

Paso 2: Nivel de significancia 

Es el nivel error máximo tolerable. Se asume =0,05 (5%)  

Paso 3: Tipo de prueba 

Se elige t de Student para una muestra independiente  

𝑡𝑐 =
𝑥̅2 − 𝑥̅1 

√
𝑠2

2

𝑛2
+

𝑠2
1

𝑛1
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Donde:  

𝑥̅ 1= Media en la prueba de entrada 

𝑥̅ 2= Media en la prueba de salida 

s = Desviación estándar 

tc = Student calculado  

 

Paso 4: Diseño de prueba 

Por el sentido de la hipótesis alterna el diseño de prueba es unilateral de cola derecha.  

• Grados de libertad  

Gl=n1+ n1-2 

   Gl=17+17-2 

   Gl = 32 

• Nivel de significancia  

=0,05 

 

                                                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 5: Cálculo del estadístico de prueba 

Datos de la tabla 11 

Medidas estadísticas Prueba de entrada Prueba de salida 

Media aritmética x̅ = 7,5 x̅ =18,2 

Desviación estándar S = 2,1 S = 1,3 

Tamaño de muestra n = 17 n = 17 

 

tt=1,7             
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𝒕𝒄 =
𝑥̅2 − 𝑥̅1 

√
𝑠2

2

𝑛2
+

𝑠2
1

𝑛1

 

𝒕𝒄 =
18,2 − 7,5 

√1,32

17 +
2.12

17

 

𝑡𝑐 = 17,9 

 

Paso 6: Decisión y conclusión 

Como el valor de t de Student calculado tc=17.9 es mayor al t de Student de la tabla 

tt=1,7 se decide rechazar la hipótesis nula (H0) y en consecuencia se acepta la hipótesis 

alterna (H1). 

Se concluye que la aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” permite 

desarrollar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 

4 años en la Institución educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024, con un 

nivel de confianza del 95%.  
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4.3.Verificación de Hipótesis  

 
4.3.1. Verificación de la primera hipótesis específica.  

 

El desarrollo de la competencia resuelve problemas cantidad se encuentra en un 

nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna.   

Los resultados de la tabla 4 y figura 1, evidencian que en la prueba de entrada; el 94% 

de estudiantes de 4 años exploradores se encuentran en el nivel de inicio. De igual modo, 

en la tabla 5 y figura 2 el promedio alcanzado es de 7,5 (escala 0-10) que es menor a 10; 

asimismo, presenta una desviación estándar de 2,1; es decir, lo acerca al promedio de 

aula y un coeficiente de variación de 27%, lo que indica que el grupo es heterogéneo.                

 Por otro lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de -4,9 que resulta 

menor al “t” obtenido en la tabla de números aleatorios, por lo que se decide rechazar 

la hipótesis nula (H0) y por consiguiente aceptar la hipótesis alternativa (H1) concluyen 

con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad antes de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” se 

encuentra en inicio. En consecuencia, queda verificada la primera hipótesis específica. 

4.3.2. Verificación de la segunda hipótesis específica. 

 

El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en un nivel 

de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” en los 

estudiantes de 4 años en la institución educativa N° 419 de Tacna. 

Los resultados de la tabla 8 y figura 5, evidencian que en la prueba de salida; el 

59% de estudiantes de 4 años - exploradores se encuentran en el nivel de destacado. De 

igual modo, en la tabla 9 y figura 6 el promedio alcanzado es de 18,2 (escala 14 - 20); 
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asimismo, presenta una desviación estándar de 1,3 y un coeficiente de variación de 7%; 

lo que indica que el grupo es homogéneo. Por otro lado, la “t” de student calculada 

representa un puntaje de 13,3 que resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de números 

aleatorios, por lo que se decide rechazar la hipótesis nula (H0) y por consiguiente aceptar 

la hipótesis alternativa (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad después de aplicar el 

modelo didáctico “Universo numérico” se encuentra en el nivel de logro esperado. En 

consecuencia, queda verificada la segunda hipótesis específica. 

4.3.3. Verificación de la hipótesis general.  

 

La aplicación del modelo didáctico “Universo numérico” permite desarrollar el 

nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 4 años en la 

Institución educativa N°419 de Tacna en el transcurso del año 2024. 

Los resultados de las tablas 12 y figura 9 evidencian que el 94% de los 

estudiantes de 4 años - exploradores se ubican en el nivel de inicio en la prueba de 

entrada, en tanto que en la prueba de salida se alcanzó el nivel de logro destacado en un 

(59%). Asimismo, en la tabla 13 y figura 10 se comprueba el progreso de las estudiantes 

de 4 años - exploradores y desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de 

cantidad” al aplicar el modelo didáctico “Universo numérico” al iniciar con un promedio 

de 7,5 puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada, frente a un promedio de 18,2 puntos 

(escala 14-20) en la prueba de salida, logrando así el logro esperado. Esto permite 

demostrar la eficacia y asertividad del modelo didáctico “Universo numérico”. De igual 

modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estándar de las pruebas de entrada 

y salida (2,1 y 1,3) se demuestra que en la evaluación final el grupo se mostró más 

homogéneo acercándose al promedio de la clase Finalmente, el valor de “t” student 



95 
 

calculado (17,9) es mayor al t de tablas ubicándose en la zona de rechazo, por lo que se 

decide rechazar la hipótesis nula y en consecuencia aceptar la hipótesis alternativa, con 

lo que queda verificada la presente hipótesis general. 
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CONCLUSIONES 

 

Primero. En la evaluación inicial, antes de aplicar el Modelo didáctico “Universo numérico” 

se comprobó que los estudiantes de 4 años de la Institución Educativa Inicial N° 419, 

presentaron dificultades en las capacidades: traduce cantidades a expresiones 

numéricas, comunica su comprensión sobre los números y las operaciones, usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo; por lo que un 94% se 

encuentran en nivel de inicio, con calificativos obtenidos menores a 10 puntos, el 6% 

se encuentra en el nivel de proceso del desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad del área de Matemática. 

Segundo. En la evaluación final, después de aplicar el Modelo Didáctico “Universo numérico” 

se comprobó que los estudiantes de la sección Exploradores, el 41% se encontraron 

en nivel de logro esperado, mientras que el 59% se encontraron en un logro 

destacado, con calificativos obtenidos mayores de 16 puntos, en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad del área de Matemática en la Institución 

Educativa Inicial N° 419. 

Tercero. La competencia resuelve problemas de cantidad se logró desarrollar tras aplicar el 

modelo didáctico “Universo numérico”, el cual constituye una estrategia para los 

estudiantes de educación inicial II ciclo.  
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RECOMENDACIONES  

 

Primero. A las docentes de la Institución Educativa Inicial N°419 de Tacna, se sugiere que se 

tome en cuenta la evaluación diagnostica para así fortalecer los puntos débiles de los 

estudiantes referido en el desarrollo de las competencias. 

Segundo. A la directora de la Institución Educativa Inicial N° 419 se sugiere que gestione 

capacitaciones constantes para las docentes, tanto del desarrollo de las competencias, como 

también, de estrategias para el logro del aprendizaje. 

Tercero. A las docentes de 4 años del nivel inicial, promover experiencias para desarrollar el 

pensamiento matemático en su entorno, aplicando el modelo didáctico “Universo numérico”, 

el cual busca la resolución de problemas de manera dinámica 

Cuarto.   A los padres de familia que sean colaborativos en la formación académica de sus niños, con 

el fin de brindar su apoyo en cada momento que puedan necesitar, como también en la 

resolución de problemas que se generan en su entorno 

Quinto.   A las auxiliares del aula, ser más intuitivas en el salón de clase, apoyar a los estudiantes que 

presente dificultades, por otro lado, se recomienda capacitaciones constantes sobre el 

desarrollo del pensamiento lógico en los estudiantes. 
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LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE 

CANTIDAD 

 SECCIÓN:………………………………     FECHA:…………………………………… 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:……………………………………………………........ 

DIMENSIONES ÍTEMS VALORACIÓN 

SI NO 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Compara las características de los objetos.   

Agrupa los objetos conforme a sus características.    

Desarrolla seriación de 3 objetos según su tamaño.   

Relaciona objetos por correspondencia.   

Comunica su 

comprensión 

sobre 

los números y las 

operaciones 

Utiliza expresiones sobre el peso (pesa mucho, pesa 

poco). 

  

Utiliza expresiones que muestran su comprensión 

sobre la cantidad “muchos” “ pocos”. 

  

Utiliza expresiones al momento de agregar y quitar    

Utiliza expresiones de tiempo (antes y después).   

Usa estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo. 

Identifica la cantidad correcta de objetos.   

Realiza el conteo en situaciones diarias hasta el 5.   

Usa su cuerpo al momento de hacer  el conteo.   

Identifica los números ordinales para establecer el 

orden del objeto( primero, segundo, tercero). 

 

  

 

 

Niveles Puntaje 

Logro destacado (18-20) 

Logro esperado  (14-17) 

Proceso  (11-13) 

Inicio  (0-10) 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: Modelo Didáctico “Universo Numérico” en el desarrollo de la competencia: “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de 4 años de una Institución 

Educativa de Tacna 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES E 

INDICADORES 

TIPO Y DISEÑO 

DE 

INVESTIGACIÓN 

POBLACIÓN Y 

MUESTRA 

TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

 

Pregunta general 

 

¿Cuál es el efecto 

de la aplicación 

del modelo 

didáctico 

“Universo 

numérico” en el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad en 

estudiantes de 4 

años de una 

institución 

educativa inicial 

de Tacna en el 

transcurso del año 

2024? 

 

 

Objetivo General 

Determinar el efecto 

de la aplicación del 

modelo didáctico 

“Universo 

numérico” en el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve problemas 

de cantidad en 

estudiantes de 4 años 

de una institución 

educativa inicial de 

Tacna en el 

transcurso del año 

2024. 

Objetivos 

Específicos 

Identificar el nivel 

de desarrollo de la 

competencia 

resuelve problemas 

 

Hipótesis General 

La aplicación del 

modelo didáctico 

“Universo numérico” 

permite desarrollar el 

nivel de la competencia 

Resuelve problemas de 

cantidad en estudiantes 

de 4 años de una 

institución educativa 

inicial de Tacna en el 

transcurso del año 

2024. 

 

Hipótesis Específicas 

El desarrollo de la 

competencia Resuelve 

problemas cantidad se 

encuentra en un nivel 

de inicio antes de 

aplicar el modelo 

didáctico “Universo 

 

Variable dependiente 
Competencia:  Resuelve 

problemas de cantidad 
Dimensiones. - 
D1: Traduce cantidades a 

expresiones numéricas. 
Indicadores: 
-Compara las características 

de los objetos. 

-Agrupa los objetos 

conforme a sus 

características.  

-Desarrolla seriación de 3 

objetos según su tamaño. 

-Relaciona objetos por 

correspondencia. 

 

D2: Comunica su 

comprensión sobre los 

números y las operaciones. 
Indicadores: 

 

Tipo de 

investigación aplica 

 

Diseño de 

investigación 

Pre experimental con 

pre y post test 

 

Esquema: 

            

O1     X     O2 

 

O1 = Prueba de 

entrada o pre test 

X   = Variable 

experimental 

O1 = Prueba de salida 

o post test 

 

 

Población  

La población está 

constituida por 94 

estudiantes de la 

Institución 

Educativa Inicial 

Señor de los 

Milagros. 

 

Muestra 

La muestra la 

constituye la 

totalidad de la 

población es decir la 

población muestral. 

 

 

Técnica de la 

observación con su 

instrumento de la 

lista de cotejo 

compuesta por 12 

ítems y tres 

dimensiones. 
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Preguntas 

específicas 

 

¿Cuál es el nivel 

de desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad antes de 

aplicar el modelo 

didáctico 

“Universo 

numérico” en los 

estudiantes de 4 

años de una 

institución 

educativa inicial 

de Tacna? 

¿Cuál es el nivel 

de desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad después 

de aplicar el 

modelo didáctico 

“Universo 

numérico” en los 

estudiantes de 4 

años de una 

institución 

de cantidad antes de 

aplicar el modelo 

didáctico “Universo 

numérico” en los 

estudiantes de 4 

años de una 

institución educativa 

inicial de Tacna. 

 

Identificar el nivel 

de desarrollo de la 

competencia 

resuelve problemas 

de cantidad después 

de aplicar el modelo 

didáctico “Universo 

Numérico” en los 

estudiantes de 4 

años de una 

institución educativa 

inicial de Tacna. 
 

numérico” en los 

estudiantes de 4 años 

de una institución 

educativa inicial de 

Tacna.  

 

El desarrollo de la 

competencia Resuelve 

problemas de cantidad 

se encuentra en un 

nivel de logro después 

de aplicar el modelo 

didáctico “Universo 

numérico” en los 

estudiantes de 4 años 

de una institución 

educativa inicial de 

Tacna. 

-Utiliza expresiones sobre el 

peso (pesa mucho, pesa 

poco). 

-Utiliza expresiones que 

muestran su comprensión 

“muchos” “ pocos”. 

-Utiliza expresiones al 

momento de agregar y quitar. 

-Utiliza expresiones de 

tiempo (antes y después). 

 

D3: Usa estrategias y 

procedimientos de 

estimación y cálculo. 
Indicadores: 
-Identifica la cantidad 

correcta de objetos. 

-Realiza el conteo en 

situaciones diarias hasta el 5. 

-Usa su cuerpo al momento 

de hacer  el conteo. 

-Identifica los números 

ordinales para establecer el 

orden del objeto (primero, 

segundo, tercero). 

 

Variable independiente 

 

 Modelo Didáctico 

“Universo numérico” 

Indicadores: 
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educativa inicial 

de Tacna? 

 

-Identifican los datos 

necesarios y no necesarios 

para la información que 

solicita dicho problema. 

-Explora y propone, de 

acuerdo a su curiosidad, un 

plan para resolver el 

problema. 

-Verbaliza, para tomar una 

decisión y la emplean en 

equipo. 

-Analiza según lo que 

aprendió y toma una decisión 

en las cantidades numéricas. 

-Recurre a su creatividad 

para plantear problemas y los 

resuelve poniendo en juego 

los procedimientos y 

nociones matemáticos 

realizados. 

 

Variables intervinientes 

 

Edad, sexo 
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Resumen de procesamiento de casos 

 

 N % 

Casos Válido 17 100,0 

Excluidoa 0 ,0 

Total 17 100,0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procedimiento. 

 
 

Estadísticas de fiabilidad 

 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,913 12 

 

Estadísticas de elemento  
 

 Media 

Desviación 

estándar N 

VAR00001 4,8824 ,48507 17 

VAR00002 4,0000 ,00000 17 

VAR00003 5,0000 ,00000 17 

VAR00004 5,0000 ,00000 17 

VAR00005 4,8824 ,48507 17 

VAR00006 4,8824 ,48507 17 

VAR00007 3,9412 1,02899 17 

VAR00008 4,8824 ,48507 17 

VAR00009 4,8824 ,48507 17 

VAR00010 4,8824 ,48507 17 

VAR00011 4,8824 ,48507 17 

VAR00012 4,8824 ,48507 17 

N válido (por lista)   17 

 

 

“ALFA DE CRONBACH” 
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