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RESUMEN

La presente investigacion tiene como proposito dar a conocer el resultado de la
aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el nivel de logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios del aula Verde de la 1.E.I. N°
198 Margarita Bacigalupo de Lombardi de Tacna. Cabe destacar que la metodologia
empleada en esta investigacion es de tipo experimental con un disefio pre — experimental,
por esta razon es que solo se trabajo con un salon constituido por 19 estudiantes. En
consecuencia, se da a conocer en los resultados del Pre — test aplicado que el 89% del
total de estudiantes se ubica en el nivel de en inicio, el 11% en el nivel en proceso, esto
se evidencia en la carente participacion durante las actividades al momento de desarrollar
un tema relacionado al area de matematica, la dificultad para relacionar conceptos,
comparar y/o describir un objeto, el desinterés presentado por conocer las matematicas y

el hecho de no encontrar un atractivo que motive el aprendizaje de dicha area.

Posteriormente, en los resultados de la prueba de post — test se evidencia mejoria
en comparacién a los resultados de la primera prueba, dado que el 37% se encuentra en
el nivel de logro esperado, el 37% en destacado y un 26% aun se encuentran en el nivel
de en proceso. Por lo tanto, se concluye que los estudiantes elevaron su nivel de logro
debido a la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”, confirmando que la variable

independiente influye positivamente en la dependiente.

Palabras claves: Resuelve problemas de cantidad, modelo didactico

“Matediversion”, cantidad, estimacion, calculo.
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ABSTRACT

The purpose of this research is to present the result of the application of the
didactic model "Matediversion” in the level of achievement of the competence "Solve
quantity problems" in the 4-year-old students of the Green classroom of the I.E.I. N° 198
Margarita Bacigalupo de Lombardi de Tacna. It should be noted that the methodology
used in this research is experimental with a pre-experimental design, for this reason it is
that only one classroom consisting of 19 students was worked. Consequently, it is
announced in the results of the Pre-test applied that 89% of the total students are at the
beginning level, 11% at the level in process, this is evidenced in the lack of participation
during the activities when developing a topic related to the area of mathematics, the
difficulty in relating concepts, comparing and/or describing an object, the lack of interest
in knowing mathematics and the fact of not finding an attraction that motivates the

learning of that area.

Subsequently, the results of the post-test show improvement compared to the
results of the first test, given that 37% are at the expected level of achievement, 37% are
outstanding and 26% are still at the level of in process. Therefore, it is concluded that the
students raised their level of achievement due to the application of the " Matediversion "
didactic model, confirming that the independent variable positively influences the

dependent variable.

Keywords: Solves quantity problems, didactic model " Matediversion™, quantity,

estimation, calculation.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se realizé para adquirir el grado de Bachiller en Educacion
otorgado por la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Jiménez Borja” de
Tacna. Este estudio busca potenciar el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad mediante el uso del modelo didactico “Matediversion” que contiene cuatro procesos
secuenciados, fundamentados por Polya, (1965) y Miguel de Guzman (1992). EI modelo
didactico “Matediversion” contiene un conjunto de actividades que les permite a los
estudiantes desarrollar el pensamiento critico, l6gico y racional respecto a la competencia
resuelve problemas de cantidad proporcionando herramientas practicas y estrategias efectivas
para fomentar el interés en las matematicas y asi mejorar la comprensién y andlisis a la hora
de resolver problemas cotidianos en los que se involucre el desarrollo de la matematica. Este
modelo busca lograr que los estudiantes adquieran la capacidad de resolver problemas

autébnoma y criticamente.

A continuacion, se presenta la estructura general del desarrollo de la investigacion.

En el Capitulo I se aborda el planteamiento del problema, iniciando con una descripcion
general de la realidad problemaética y el contexto en el que se desarrolla el estudio. Asimismo,
se formulan el problema de investigacion, se presenta la justificacion de la investigacion, los
objetivos y las hipdtesis propuestas. De igual manera, se especifican las variables con sus
respectivos indicadores y se dan a conocer los elementos que constituyen la base fundamental

para el desarrollo del modelo didactico presentado.

El Capitulo 11 esta orientado al desarrollo del marco teorico y conceptual, donde se
incluyen los antecedentes de la investigacion a nivel internacional, nacional y local

relacionados al tema de estudio. Ademas, se presentan los fundamentos teoricos que sustentan
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la investigacion desarrollada y se definen los conceptos clave que permiten una comprension

precisa de las variables tanto independiente como la dependiente.

En el Capitulo 111 se describe el marco metodoldgico, precisando el tipo y el disefio de
la investigacion, el cual responde a un enfoque preexperimental. Asimismo, se detalla la
poblacion y la muestra consideradas para el estudio. De igual forma, se muestran las técnicas
e instrumentos empleados para la recoleccion de datos, asi como los procedimientos aplicados
para asegurar su validez y confiabilidad. Finalmente, se exponen los métodos utilizados para

el procesamiento y analisis de la informacion obtenida para la obtencion de los resultados.

El Capitulo IV presenta los resultados del estudio, acompafiados de su respectivo
andlisis estadistico, tanto a nivel descriptivo como inferencial, incluyendo la comprobacién de
las hipétesis planteadas. Del mismo modo, se muestran los resultados obtenidos en las
evaluaciones de entrada y de salida, destacando los cambios, progresos y mejoras evidenciados,

antes, durante y después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion™.

Finalmente, se presentan las conclusiones y recomendaciones derivadas del estudio,
junto con las referencias bibliogréficas y los anexos que sustentan la aplicacion de la estrategia
“Matediversion”. Estos apartados ponen en evidencia la importancia del trabajo realizado y
su contribucién al ambito educativo, con el propésito de que los resultados sirvan como

orientacion para la mejora de la practica docente y el desarrollo de futuras investigaciones.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

La educacion acorde al crecimiento y maduracién infantil constituye un proceso
fundamental y complejo, mediante el cual los nifios y nifias no solo fortalecen la
interaccion sociocultural al relacionarse con los distintos entornos que los rodean, sino
que también potencian diversas capacidades y competencias vinculadas a multiples
areas del aprendizaje. En la actualidad, una de las principales dificultades que enfrenta
el sistema educativo peruano es la limitada disponibilidad y uso adecuado de recursos
pedagogicos destinados a los procesos de ensefianza y aprendizaje en las diferentes
areas curriculares. En particular, en el area de Matematica, el perfil de egreso de la
Educacion Basica Regular establece que el estudiante, al finalizar la educacion
secundaria, debe ser capaz de analizar situaciones de su entorno y tomar decisiones
basadas en saberes matematicos aplicados a su realidad. Por ello, resulta indispensable
que el estudiante desarrolle progresivamente las competencias y capacidades propias
de esta area, lo cual hace imprescindible asegurar, desde el Nivel Inicial, una educacién
de calidad que responda a las necesidades, intereses y caracteristicas socioculturales de

los nifios y nifias.
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En el transcurso de las précticas ejecutadas, en la L.LE.I N°198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” se constatd que los estudiantes de 4 afios presentan
dificultades en el logro de la competencia resuelve problemas. de cantidad para
construir sus conocimientos respecto al Area de Matematica, esto se pudo determinar
al observar la falta de entusiasmo y participacion durante las actividades propuestas al
momento de desarrollar un tema relacionado al &rea de matemaética, donde se logro
observar que los nifios tienen dificultad para contar, comparar y organizar cantidades
de objetos, a la vez, se presenta en el desinterés presentado por conocer las matematicas
y el evidente hecho de no encontrar un atractivo en estas. Esto afecta negativamente en
el desarrollo de competencias que son necesarias para el Area de Matematicas, como
la resolucion de problemas de cantidad, limitando el progreso de los estudiantes y la
adquisicién de un aprendizaje significativo, ademas, puede limitar las oportunidades
para la interaccion social y el desarrollo de habilidades colaborativas entre los
comparfieros y consecuentemente afectar la autoestima y la obtencion de confianza de

los estudiantes.

Frente a esta problemaética, se identifica que el origen de la situacion se
relaciona con diversos factores, entre los que destacan la limitada aplicacion de
estrategias innovadoras por parte de la docente para promover el aprendizaje
matematico en los nifios y nifias del aula, la insuficiente formacion y actualizacion
profesional, el uso reducido de los materiales educativos proporcionados por el
Ministerio de Educacion para el area correspondiente, asi como el escaso apoyo de los
padres de familia en el refuerzo de los aprendizajes matematicos en el hogar, entre otros
aspectos. No obstante, se considera que el factor predominante radica en la inadecuada

implementacion de metodologias y técnicas innovadoras durante el proceso de
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ensefianza, las cuales no resultan suficientemente motivadoras ni responden a las
necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, lo que limita su interés y
participacion. Como consecuencia, se evidencia dificultad en el desarrollo del

razonamiento matematico al momento de resolver las actividades propuestas.

En atencion a lo sefialado, se propone el modelo didactico denominado
“Matediversion”, orientado a favorecer que los nifios de 4 afios alcancen el nivel de
desempefio esperado en la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
Matematica en la L.E.I. N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”. Este modelo se
fundamenta en un conjunto de experiencias de aprendizaje organizadas y
sistematizadas, las cuales incorporan procedimientos estructurados con el propdsito de
fortalecer la comprension, el razonamiento y el anlisis de los saberes matematicos

vinculados a la resolucion de problemas en los estudiantes de dicha edad.

Formulacion del Problema
1.2.1. Problema Principal.
(Cual es el efecto del modelo didactico “Matediversion” en el nivel de logro de
la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de Matematica en los
estudiantes de 4 afios de la .E.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” en el afio

20247

1.2.1. Problemas Secundarios.

¢Cual es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el area de Matematica
en los estudiantes de 4 afios de la [.E.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” en

el afio 2024?
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¢Cudl es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad
después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el area de
Matematica en los estudiantes de 4 afios de la L.LE.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de

Lombardi” en el afio 2024?

Justificacion de la Investigacion

En el aspecto pedagdgico, la presente propuesta, contribuye al desarrollo del
pensamiento matematico ya que, desarrollar este aspecto es fundamental para que los
nifilos puedan razonar y encontrar diversas soluciones a problemas o situaciones que
presentan en su dia a dia, a la vez nos ayuda a desarrollar el pensamiento analitico que
le otorga al nifio la habilidad para investigar y conocer la realidad del mundo que los

rodea.

Asimismo, la propuesta cuenta con una justificacion tedrico-cientifica, ya que
resulta relevante integrar fundamentos del conocimiento cientifico que aporten un
marco conceptual sobre la competencia resuelve problemas de cantidad, favoreciendo
la construccion de aprendizajes significativos. De este modo, se brinda sustento teérico
al modelo pedagogico “Matediversion”, el cual constituye una fuente de apoyo para las
docentes del nivel inicial, funcionando como material de consulta para el area de
Matematica, asi como referente para el desarrollo de futuras investigaciones

relacionadas.

Desde el enfoque metodologico, se recurrird a una variedad de procedimientos,
técnicas e instrumentos de evaluacion, entre los que se incluyen rabricas y fichas de
valoracion que han sido previamente validadas y presentan adecuados niveles de

confiabilidad. Dichos instrumentos podran servir como referencia para futuras
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investigaciones afines, facilitando la implementacion de diversas estrategias didacticas
dirigidas al logro de los aprendizajes esperados en nifios de 4 afios y al fortalecimiento
de la competencia resuelve problemas de cantidad durante su proceso de construccion

del conocimiento.

La investigacion se sustenta desde una perspectiva préctica, ya que posibilita la
atencion de situaciones concretas mediante la implementacion del modelo didactico
“Matediversion”, orientado al desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad. A través del uso de estrategias innovadoras, se busca favorecer la
construccion de aprendizajes matematicos en estudiantes de 4 afios, promoviendo el
fortalecimiento de su razonamiento y el interés por explorar y comprender el &mbito de

la matematica.

En el aspecto innovador, el presente trabajo de investigacién tiene como
finalidad implementar una serie de estrategias didacticas con actividades ludicas para
contribuir con el proceso de ensefianza del area de matematica y fortalecer el desarrollo

del pensamiento Idgico en los estudiantes.

Objetivo de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General.
Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en
el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad, en el area de
Matematica, en los estudiantes de 4 afios de la .LE.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de

Lombardi” de Tacna en el afio 2024.
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1.4.2.  Objetivos especificos.

a. Identificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el area de Matematica
en los estudiantes de 4 anos de la I.E.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi, de
Tacna en el afio 2024”

b. Identificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad
después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el area de
Matematica en los estudiantes de la I.E.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

de Tacna en el afio 2024.

Formulacion de Hipotesis

1.5.1. Hipotesis General.

La aplicacion del modelo didactico “Matediversion” eleva el nivel de logro de
la competencia resuelve problemas de cantidad, en el area de Matematica, en los
estudiantes de 4 afos de la L.LE.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna

en el afio 2024.
1.5.2. Hipotesis Especificas.

a. El nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra
en inicio antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el Area
de Matematica en los estudiantes de 4 afios de la LLE.I. N°198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

b. El nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra

en logro destacado después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”
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en el drea de Matematica en los estudiantes de la LE.I. N°198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

Variables e Indicadores

1.6.1. Variable Independiente.
Modelo Didactico “Matediversion”
Indicadores.
° Promueve la interaccion activa entre los nifios y la docente.
° Se adecua a las diferentes caracteristicas y necesidades de los nifios.
° Es innovador y creativo en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios.
° Propone actividades que permiten realizar una evaluacién continua.
1.6.2. Variable Dependiente.
Competencia Resuelve problemas de Cantidad
Indicadores.
° Soluciona situaciones problematicas que implican comparar y relacionar

objetos de su entorno a partir de sus caracteristicas perceptivas.

99 ¢

Usa cuantificadores “muchos” “pocos”.

Comunica el peso de los objetos empleando expresiones como mas pesado o
menos pesado, y explica el tiempo mediante nociones temporales tales como
antes y después.

Emplea nimeros ordinales con la finalidad de indicar la ubicacion o el orden de

un objeto o persona en diversas situaciones de la vida diaria.
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° Expresa la cantidad de hasta 5 objetos, usando estrategias como el conteo,
realizando representaciones con sus manos.

) Realiza acciones de agregar y quitar haciendo uso de material concreto o
dibujos.

1.6.3. Variable Interviniente.

e Sexo

e Edad



1.6.4 Operacionalizacion de Variables.

Variable Definicion Conceptual Definicion operacional | Dimensiones Indicadores Esm1]a. ',:IE
medicidn
Variable | El concepto de modelo diddctico constituye | Conjunto de estrategias que Interpreta Reconoce la situacion problemitica presentada en Ordinal
Independiente |un instrumento fundamental para abordar | permite  al estudiante problemas contextos de la vida cotidiana.
los problemas de la ensefianza en los|desarrollar el pensamiento
distintos niveles educativos, en tanto|critico, logico vy racional, Plante E erbalmente diant siones |
contribuye a establecer los vinculos entre el | proporcionando  a  padres, X antea X]me Vet ankr‘m. v medianteacclones
anidlisis tedrico v la prictica docente. | educadores v cuidadores estrategias estraicgia que emplears.
Modelo Cualquier plar.u.eaumunm edlucallva que herramifnlﬂs pricticas v
Didictico | Pretenda ser critico y alternativo no puede | estrategias .ufec.m-as para Realiza Eiecuta la sstrategia propuesta usando material
. | prescindir de este supuesto biasico (Garcia | fomentar el interés v el éxito ; Jec e & _p P - ’ h
Matediversion 2000), de  los  nifios en las estrategios concreto o representaciones graficas.
matemdticas, a través de
diversas actividades
innovadoras que capten la Comprueba Comprueba si el resultado obtenido responde a lo
atencion de los nifios. estrategios que se le pidio.
Variahle Fesuelve problemas  de cantidad | La  escala de wvaloracion -Jl'flduc': .
Dependiente | (MINEDLU, 2016), consiste en que el|alcanzada por los estudiantes canlldaldesa Resuelve ]nnbl_umas rnfcr:dm.aTulacualmnh;emsdn
estudiante solucione problemas o plantee |de 4 afios del mivel inicial| S*Presiones | suentorno segln sus caracteristicas perceptuales. En inicio C
nuevos  problemas le demanden |teniendo como instrumentp| TUOCTICAS- (0-10%

Competencia
resuelve
problemas de
cantidad

que
construir ¥ comprender las nociones de
cantidad. de nlmero, de  sistemas
numericos, sus operaciones y propiedades.
Ademas, dotar  significade  a  estos
conocimientos en la situacion y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre
sus datos v condiciones. lmplica también
discernir si la solucion buscada requiere
darse como una estimacion o cileulo
exacto, v para ello selecciona estrategias.
Induce propiedades a partic de casos
particulares o glemplos, en el proceso de
resolucion del problema.

de evaluacion una lista de
cotejo para medir el nivel de
desarrollo de la competencia
“Resuelve  problemas  de
cantidad”

Comunica su
comprension
sobre los
nimeros v las
operaciones

Usa cuantificadores “muchos™ pocos™

Expresa el peso de los objetos “pesa mas™ “pesa
menos” v el tiempo con nociones temporales como
“antes o después”

Usa estrategias v

procedimientos
de estimacion ¥
calculo.

Utiliza nimeros ordinales para  establecer la
posicion de un objeto o persona en situaciones
cotidianas.

Expresa la cantidad de hasta 5 objetos, usando
estrategias  como el conteo,  realizando
PEPresenticiones con Sus manos.

Realiza acciones de agregar v quitar haciendo uso
de material concreto o dibujos.

En proceso B
(11-14)

Logro esperado A
(15-1%)

Logro destacado
AD{15-20)
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2.1.1.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacionales.

Uribe (2021) efectud la investigacion titulada: Modelo didactico orientado
a la ensefianza y aprendizaje de las matematicas mediante recursos manipulables,
esta investigacion se desarroll6 desde una perspectiva cualitativa, centrada en la
comprension de las experiencias educativas que surgen en la interaccion entre el
docente, el estudiante y el conocimiento matematico. La investigacion se sustento
en un enfoque fenomenologico, lo que permitio analizar la realidad educativa
desde la percepcion de los actores involucrados. En una primera etapa del estudio,
se realizaron observaciones directas en distintas instituciones educativas del
municipio de Piedecuesta, a partir de las cuales se identificaron diversas practicas
pedagdgicas utilizadas por los docentes para favorecer el aprendizaje de las
matematicas. Los hallazgos evidenciaron que los profesores emplean multiples
estrategias con el propdsito de facilitar la apropiacion de los contenidos.
Finalmente, se concluy6 que la aplicacion del modelo didactico propuesto generd

resultados favorables, reflejados en la valoracion positiva de los docentes, quienes
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destacaron la pertinencia de las experiencias pedagdgicas desarrolladas mediante

el uso de materiales manipulables.

Por otro lado, Salazar y Valderrama (2024) realizaron un trabajo de
investigacion de tipo holistico, se desarrollé6 con una muestra de 64 estudiantes
del nivel primario de una institucion educativa rural en Panama. Dentro de los
resultados se obtuvo que, en la dimension de resolucion de problemas evidencia
la necesidad de implementar diversas estrategias dentro de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, con el fin de fortalecer la practica didactica en el aula
orientada a la resolucion de problemas y al desarrollo del pensamiento
matematico. En este contexto, se observa que el 80 % de los estudiantes evaluados
presentan dificultades para discernir procesos, relacionar ideas, establecer
estrategias y generar alternativas que les permitan aplicar o reorganizar sus
conocimientos para solucionar un problema. Esta situacién limita su desarrollo
integral, reflejandose en representaciones mentales reducidas, comunicacion
incipiente y una desconexion entre sus ideas. De acuerdo con los resultados
obtenidos en esta investigacion, las respuestas de los estudiantes en la escala de
Pensamiento Matematico evidencian la necesidad de replantear los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas en la educacion bésica primaria rural.
Esto con el objetivo de promover aprendizajes significativos que impacten tanto
en el ambito académico como en la vida cotidiana de los estudiantes, alejandolos
del enfoque memoristico y de ejercicios descontextualizados que no favorecen un
aprendizaje auténtico y duradero. Por ello, es fundamental reconsiderar las
actividades y estrategias didacticas, tanto dentro como fuera del aula, para lograr
un desarrollo integral que permita a los estudiantes relacionar los conceptos
matematicos con situaciones reales, comprendiendo su utilidad y aplicacion

practica.



30

2.1.2. Nacionales.

Romero, (2017) efectud un trabajo de investigacion titulado: Estrategias
ludicas para mejorar aprendizajes relacionados a la competencia resuelve
problemas de cantidad en el area de Matematica, esta fue realizada con nifios y
nifias de cinco afos de la Institucion Educativa N° 250, situada en el caserio de
Paltarume, perteneciente al distrito de Huasmin, provincia de Celendin, y se llevo
a cabo durante el afio 2017. La investigacion correspondié a un enfoque
experimental con un disefio preexperimental y conté con una muestra no
probabilistica conformada por nifios y nifias de dicha edad. Para identificar el nivel
inicial de desempefio en la competencia mencionada, se aplico un instrumento de
observacién que permitio diagnosticar las capacidades matematicas de los
estudiantes. Posteriormente, se implemento un conjunto de actividades de caracter
ludico orientadas a favorecer el aprendizaje, y finalmente se realiz6 una segunda
evaluacion con el propdsito de evidenciar los avances logrados. La investigacion
se desarroll6 con un grupo conformado por diez nifios y nifias de cinco afios,
pertenecientes al segundo nivel de la Educacion Basica Regular. En una primera
etapa se aplico una evaluacion diagnostica, en la cual se registré un promedio de
47,1 %. Posteriormente, se implementaron las estrategias ludicas propuestas y, al
finalizar el proceso, se realizé una evaluacion final, obteniéndose una media
aritmética de 74,9 %. Estos resultados permitieron evidenciar mejoras en el
desempefio de la competencia resuelve problemas de cantidad. Los resultados
obtenidos permitieron comprobar que, en el nivel de Educacion Béasica Regular,
el aprendizaje se potencia cuando se incorporan dinamicas de juego dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje. En ese sentido, se determind que la
aplicacion de estrategias ludicas favorece significativamente el fortalecimiento de

los aprendizajes vinculados a la competencia resuelve problemas de cantidad en



2.1.3.

31

el area de Matematica en los nifios y nifias de cinco afios de la institucion educativa

referida.

Ruiz (2019) desarrollo la investigacion denominada: Juegos cooperativos
orientados al fortalecimiento de la competencia resuelve problemas de cantidad
en nifios de tres afos, que se llevo a cabo en la Institucion Educativa Horizonte
Jire, ubicada en Satipo, durante el afio 2019. EIl estudio adopté un enfoque
cuantitativo, con una finalidad aplicada y un nivel explicativo, empleando un
disefio cuasi experimental. La poblacion muestral estuvo integrada por 24 nifios y
nifias de tres afios de edad. En la investigacion, la competencia resuelve problemas
de cantidad fue fortalecida a través de la variable juegos cooperativos. Para
comprobar la influencia entre las variables, se efectu6 un analisis estadistico
mediante el programa SPSS. A partir del andlisis de los resultados, se evidencia
que en la evaluacién inicial el 17 % de los nifios se ubico en el nivel C, el 25 %
alcanzé el nivel By el 58 % logro el nivel A, sin registrarse estudiantes en el nivel
AD. En contraste, los resultados de la evaluacion final muestran que ningun
estudiante permanecié en los niveles C ni B, mientras que el 33 % se situd en el
nivel Ay el 67 % alcanzo el nivel AD, estos resultados permitieron concluir que
los juegos cooperativos inciden de manera significativa en el aprendizaje de dicha
competencia matematica, evidenciandose mejoras en las capacidades asociadas a

la resolucion de problemas de cantidad en nifios de 3 afos.

Regional.

Neyra (2022) desarroll6 la tesina titulada: Star-Matic, aprendo jugando
una propuesta para potenciar la competencia resuelve problemas de cantidad en
nifios y nifias de cuatro afios, la cual fue aplicada en una institucion educativa del

nivel inicial ubicada en la regién de Tacna durante el afio 2022. El trabajo
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académico correspondio a una investigacion de enfoque experimental, bajo un
disefio preexperimental que incluyé la aplicacién de una prueba diagnostica y una
evaluacion final. La obtencion de los datos se llevo a cabo mediante la
observacion directa, utilizando como herramienta una lista de verificacion que fue
sometida previamente a un proceso de validacion por expertos. El estudio
consider6 una poblacién integrada por 46 estudiantes, de la cual se selecciond un
grupo muestral conformado por 22 nifios y nifias. Los resultados evidenciaron
que, en la evaluacion inicial, la totalidad de los participantes se encontraba en el
nivel de inicio (C); no obstante, tras la implementacion del modelo didactico, los
resultados de la evaluacion final mostraron un progreso significativo, alcanzando
el 90 % de los estudiantes el nivel de logro destacado (AD). En funcidon de estos
hallazgos, se concluye que la aplicacion del modelo didactico “Star-Matic,
aprendo jugando” favorecié de manera efectiva el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios, favoreciendo que
puedan representar cantidades a través de formas numéricas, comunicar su
comprension sobre los numeros y las operaciones, ademéas de aplicar

procedimientos de estimacion y calculo en distintos contextos

Ninaja (2016) efectud la tesis titulada: EI uso del tangram como recurso
didactico orientado al fortalecimiento de la resolucion de problemas matematicos
en nifios y nifias de cinco afios de una institucion educativa de la ciudad de Tacna,
durante el afio 2016; realizando una investigacién aplicada con disefio pre-
experimental. Se aplicé la lista de cotejo como instrumento, con la finalidad de
evidenciar la correcta aplicacién del material didactico durante las actividades
pedagdgicas en nifios y nifias de entre 3 y 5 afios del nivel inicial de las
instituciones educativas publicas del Cono Norte (Alto de la Alianza y Ciudad

Nueva) de la ciudad de Tacna, con una poblacién y muestra conformado por 25
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estudiantes de 5 afios, donde los resultados estadisticos evidenciaron variaciones
significativas entre la evaluacion inicial y la final. En la prueba diagnostica, el 20
% de los nifios se ubico en el nivel de logro esperado, porcentaje que se
incremento al 52 % en la evaluacion de salida. Asimismo, en el nivel de proceso,
los resultados pasaron de 32 % en la prueba de entrada a 40 % en la prueba final.
En contraste, el nivel de inicio presentd una disminucion considerable, pasando
de 48 % en la evaluacion inicial a solo 8 % en la evaluacion de salida. La
implementacidn de la estrategia del Tangram contribuyd al fortalecimiento de la
capacidad para resolver problemas en los estudiantes, empleando el juego como
recurso central y generando un entorno que estimula la creatividad infantil y la
busqueda de estrategias propias para solucionar situaciones problematicas, lo que

favorece el aprendizaje en el area de Matematica.

Bases Tedricas

Area de Matematica.

El aprendizaje del &rea de Matematica se construye a partir de situaciones
de la vida cotidiana; por tal motivo, resulta fundamental analizar la manera en
que este proceso se va consolidando en los nifios y nifias del nivel inicial. Para
comprenderlo, es necesario revisar nuestras propias experiencias educativas y
observar el trabajo que se realiza en el aula, a fin de reflexionar sobre aquellas
practicas pedagdgicas que aln se mantienen vigentes en la educacion inicial

(MINEDU, 2016).

En Novo et al., (2017) se integran distintos contenidos matematicos a
través de un enfoque metodoldgico participativo, en el cual las actividades
establecen vinculos entre las matematicas y el contexto que rodea a los

estudiantes. De esta manera, la ensefianza de esta area en la escuela permite que
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los nifios exploren una realidad nueva, en la que con frecuencia surgen

situaciones imprevistas que despiertan su interés y curiosidad.

En resumen, es importante que los nifios y nifias de inicial interactden
unos con otros y logren ampliar conocimientos, capacidades y actitudes para que
demuestren sus habilidades y a través de estas puedan plantear soluciones y hacer

posible el desarrollo de sus competencias matematicas

2.2.1.1. Enfoque del Area de Matematica.

El area de Matematica se enfoca en un enfoque de ensefianza y
aprendizaje centrado en la resolucion de problemas. Segun el Ministerio de
Educacién MINEDU (2021) las matematicas se definen por ser un producto
cultural que evoluciona, cambia y se ajusta de manera constante. Cada actividad
matematica se basa en resolver problemas originados a partir de situaciones que

se entienden como eventos relevantes en diferentes contextos.

Al enfrentar este tipo de situaciones problematicas, los estudiantes se
encuentran con retos cuya forma de resolucién no esta previamente definida, lo
que los impulsa a indagar y reflexionar de manera individual y grupal. Este
proceso contribuye a afrontar y superar los obstaculos que se presentan a lo largo
del camino hacia la solucién. Asimismo, los problemas pueden ser planteados
tanto por los propios nifios y niflas como por el docente, promoviendo la

creatividad y el desarrollo de la capacidad para interpretar distintas situaciones.

2.2.1.2. Competencia del Area de Matematica.

La competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica.

Segun el MINEDU (2016) propone que:
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Para el desarrollo de esta competencia, los servicios educativos buscan
originar situaciones que despierten el interés de los nifios y nifias y los inciten a
resolver problemas o situaciones de conflicto, en los cuales logren establecer
criterios para clasificar, organizar, comparar, medir, sumar o restar cantidades
mediante el uso de materiales concretos; del mismo modo, se enfatiza el impulsar
la socializacion de las experiencias al momento de solucionar un problema, y de
todo el procedimiento para la obtencién de dicho resultado, de igual manera, se
busca generar un ambiente en el que puedan resolver todas las preguntas
realizadas en base a su curiosidad sobre los objetos 0 hechos que sucedan en su
entorno;principalmente, se busca que los nifios planteen diversas opciones de
solucion basandose en sus conocimientos previos ante una pregunta o situacion

problematica.

Por lo tanto, se concluye que, como futuras docentes del Nivel Inicial,
debemos provocar y captar el interés de los estudiantes, generando situaciones
desafiantes y retadoras para que puedan observar, plantear, organizar y registrar
datos que obtienen a través de dibujos y tenga capacidad de resolver problemas
de manera conjunta, compartir con otros sus experiencias para la construccion

de nuevos aprendizajes.

2.2.1.3. Capacidades de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad.

Las capacidades se conciben como herramientas que posibilitan un
desemperio eficaz. Estas abarcan los conocimientos, habilidades y actitudes que
los estudiantes movilizan al enfrentar una situacion concreta. Asimismo, las
capacidades representan acciones de menor complejidad que se integran dentro

de las competencias, las cuales demandan procesos mas amplios y complejos.
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De acuerdo con el MINEDU (2016), se reconocen las capacidades presentadas a

continuacion:

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Implica transformar los vinculos presentes entre la informacion y
las restricciones de un problema en una representacion matematica, es
decir, en un esquema que articula numeros, operaciones y Ssus
caracteristicas. Esta representacion se elabora a partir de un contexto
especifico o de una expresion matematica, procurando cumplir con los
criterios establecidos en la situacién problematica.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Implica demostrar el entendimiento de los nameros, las
operaciones y sus propiedades, ademas de las magnitudes y las relaciones
que se establecen entre ellas, mediante el uso del lenguaje matematico y
diversas representaciones, ademas de analizar informacion que contiene
datos numéricos.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.

Hace alusion a la habilidad para seleccionar, ajustar, articular o
crear diferentes métodos y procesos, como el calculo mental o formal, la
estimacion, la aproximacion y la medicion, con el proposito de contrastar
cantidades y utilizar variados recursos en la solucion de problemas

matematicos.

Asi mismo, es importante desarrollar todas las capacidades de
aprendizaje en los estudiantes ya que, cada una de ellas representa a un proceso
que se debe seguir para la formacion del estudiante sin olvidar que cada infante

tiene un ritmo y estilo de aprendizaje distinto de otro, por lo que se sostiene que
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el desarrollo de las capacidades es de manera ciclica y que son etapas que se

deben conseguir con la implementacion y aplicacion de estrategias innovadoras.

2.2.1.4. Desempenio de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad.

Rogers (2010) citado en Coello & Carlos (2017) conceptualiza el
desempefio académico como el nivel de cumplimiento de los objetivos
educativos establecidos en el plan de estudios que se desarrolla, el cual se
evidencia mediante indicadores de desempefio que permiten centrar el analisis
en aspectos especificos del proceso formativo. En este sentido, cuando el nifio o
la nifia aborda la resolucién de problemas de cantidad y se encuentra en proceso
de alcanzar el nivel esperado correspondiente al ciclo 11, manifiesta una serie de

desempefios caracteristicos, entre los cuales se destacan los siguientes:

e Identifica relaciones entre los elementos de su entorno al observar sus
caracteristicas visibles, organizando y comparando los objetos que
presentan semejanzas segun un criterio determinado, mientras que otros
no son considerados en la agrupacion.

e Organiza objetos segln su tamafio, formando secuencias de hasta tres
elementos.

e Relaciona elementos de manera individual en actividades de la vida
diaria, estableciendo una correspondencia directa.

e Utiliza expresiones que reflejan su comprension de las nociones de
cantidad, tiempo y peso, tales como muchos, pocos, méas pesado, menos
pesado, antes y después, en actividades de la vida diaria.

e Ejecuta el conteo de cantidades hasta cinco cuando la situacion lo

requiere, utilizando materiales concretos o partes de su propio cuerpo.
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e Sefiala la posicién de personas u objetos dentro de una secuencia
utilizando referencias ordinales bésicas (como primero, segundo o
tercero), apoyandose en ocasiones al uso de materiales manipulables en

situaciones de la vida diaria.

2.2.1.5. Procesos Didacticos.

En el &mbito de la didactica, el término proceso hace referencia a una
secuencia organizada de acciones que se encuentran articuladas y dependen unas
de otras, orientadas al logro de un objetivo comdn: el aprendizaje significativo.
Dichas acciones son planificadas, conducidas y supervisadas por el docente
durante un tiempo establecido, y pueden desarrollarse tanto en el espacio del aula
como en otros contextos educativos. El desarrollo del proceso didactico requiere
una planificacion cuidadosa que permita aprovechar de manera eficiente los
recursos disponibles materiales, econdémicos y tecnoldgicos destinados a

favorecer el aprendizaje del estudiante Canton (2010).

Los Procesos Didacticos son importantes dentro la investigacion, ya que
las actividades establecidas nos permiten alcanzar el desarrollo del aprendizaje
que buscamos, En el modelo didactico “Matediversion” se plantean cuatro

procesos didacticos los cuales son:

e Interpretacion del problema: En esta fase el nifio inicia identificando el
problema, se plantea interrogantes, para luego poder comprender el
problema planteado.

e Planteamiento de estrategia: Luego de haber comprendido el problema el
nifio hara uso de sus habilidades, para luego idear y proponer estrategias

para resolver el problema que identificamos en la fase anterior.
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e Realizacion de la estrategia: En esta fase se ejecuta la estrategia planteada
por el nifio, en donde hara uso de sus habilidades y destrezas,
considerando un tiempo adecuado al nifio.

e Comprobacion de la estrategia ejecutada: En esta Gltima fase se comparte
el procedimiento que realizd el nifio a su vez se verifican y comprueban

los resultados mediante la reflexion.

Resolucién de Problemas.

2.2.2.1. Concepto de resolucién de problemas.

Diversos estudios consideran la resolucién de problemas como una
competencia matematica de caracter integral. Al respecto, Damaceno y Santos
(2011) como se citd en Diaz (2020) sostienen que esta capacidad se fundamenta
en la elaboracidén y manejo de estrategias heuristicas, las cuales se apoyan en el
uso articulado de conceptos, teoremas y procedimientos matematicos para
construir posibles alternativas de solucion. Desde este enfoque, la resolucion de
problemas se concibe como un proceso de exploracion y descubrimiento,
mediante el cual se generan nuevas relaciones y conocimientos que previamente

no habian sido identificados.

Contento (2019) cita a a Furth (1971) quien dice que la solucién de un
problema constituye una accion cognitiva, es decir, un proceso intelectual que se
diferencia de otras actividades como la motivacion, la percepcion, las acciones
sensorio motrices o las operaciones concretas. No obstante, todas estas
actividades resultan fundamentales, ya que permiten que la persona se involucre

y afronte de manera adecuada el proceso de resolucion de problemas.

La resolucién de problemas incentiva en los nifios la adquisicion de un

aprendizaje significativo en cuanto a conocimientos matematicos, puesto que,
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impulsa el desarrollo de habilidades, destrezas y competencias que le ayudaran

al estudiante a enfrentar situaciones problematicas en su vida diaria.

2.2.2.2. Importancia de la resolucién de problemas.

Segun el MINEDU (2015) la resolucion de problemas constituye un
espacio que favorece la construccion de nuevos saberes matematicos en los
estudiantes, permitiéndoles identificar vinculos entre diversos elementos de la
matematica y desarrollar procedimientos propios. A través de este proceso, se
articulan experiencias previas, conceptos, estrategias y distintas formas de
representacion matematica, fortaleciendo asi el aprendizaje significativo. La
resolucion de problemas sirve de escenario para desarrollar competencias y

capacidades matematicas.

Durante la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” empleamos
la resolucidn de problemas en el momento en el que el nifio debe interpretar el
problema, considerando que, aqui los estudiantes pueden identificar el problema
al que se enfrentan y plantear sus estrategias para la resolucion de dicho

problema.

Cantidad.

2.2.3.1. Concepto de cantidad

Segun el analisis historico realizado por Maz y Romero (2004), la
cantidad se conceptualiza como una idea basica sobre la matematica relacionada
con el nimero, que permite expresar cuantos objetos hay o cuanto mide algo, asi
como comparar grupos o magnitudes. Esta nocion ayuda a los nifios a entender

y aprender qué es el nimero en matematicas.
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La cantidad significa otorgarle un valor numeérico a una propiedad
medible que nos permite comparar y representar los nimeros (de una magnitud
0 un cierto numero de unidades) de elementos que podemos medir. La cantidad
se puede expresar de diferentes formas segun la magnitud que debemos medir
(gramos, kilos, kildmetros, etc.). Entonces, todo lo que se puede medir y contar

es cantidad.

2.2.3.2. Importancia de Cantidad

Chamorro (2005) menciona el problema de la conservacion de la
cantidad planteado por Piaget, que es fundamental para lograr las matematicas a
esta edad. La conservacion significa que, el nifio entiende que la cantidad no
cambia, aunque, se someta a cambios de forma, se muevan o se distribuyan de

otra manera.

Piaget en su teoria, nos explica que los nifios construyen su conocimiento
adquiriendo informacidn poco a poco y a través de experiencias vividas por ellos
mismos y no memorizando. Esto significa que los nifios aprenden conceptos
matematicos a través de la manipulaciéon de objetos (fichas, bloques, semillas,
juguetes, etc.), cuando los comparan, los clasifican y los ordenan en el espacio
donde se encuentras y si lo realizan antes o después. ya que asi, el nifio va
descubriendo qué es el nimero, no solo como una palabra, sino como una

cantidad real.

Durante la implementacion del modelo didactico “Matediversion”, se
emplean diversas nociones de cantidad, tales como peso, conteo, muchos y
pocos, entre otras, a lo largo del proceso de resolucion de problemas que realizan
los nifios. Esto se debe a que el estudiante se encuentra en una etapa de

comprension 'y construccion de nociones, operaciones Yy propiedades
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matematicas, asi como en la aplicacion de estos conocimientos para interpretar
y otorgar significado a los datos y condiciones planteadas. Asimismo, el proceso
exige que el nifio identifique si la respuesta esperada debe expresarse mediante
una estimacion o un calculo preciso, lo que implica la seleccion adecuada de

estrategias, procedimientos, unidades de medida y distintos recursos disponibles.

Modelo Didactico.

2.2.4.1. Concepto de Modelo didéactico

Para Fernandez y Vivar (2010) un modelo didactico es “Una reflexion
anticipadora, que los docentes debemos llevar a cabo para comprender la
amplitud de la labor educativa, la influencia del conocimiento y las decisiones

de cambio que estamos dispuestos a asumir”. p.93.

Romero et al. (2007) cita a Garcia (2004) que argumenta que los modelos
didacticos se conciben como estructuras tedricas y operativas que, sustentadas
en diversos enfoques conceptuales, representan el contexto educativo y, al
mismo tiempo, orientan las acciones pedagdgicas a implementar. Desde esta
perspectiva, dichos modelos ofrecen un marco que posibilita el andlisis de la

complejidad del ambito educativo y contribuyen a su mejora y transformacion.

Un modelo didactico busca entender la extensa realidad educativa para
poder encontrar alternativas de solucion a un problema o deficiencia localizada
dentro de las aulas, usando estrategias innovadoras para captar el interés de los

nifos.
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Modelo Didactico “Matediversion”.

2.2.5.1. Definicion etimolégica del modelo didactico “Matediversion”.

El modelo didactico “Matediversion” se deriva de dos palabras, la
palabra “Mate” que viene de la palabra Matematica hace referencia a la
disciplina que se encarga de analizar las relaciones existentes entre cantidades,
magnitudes y propiedades, asi como las operaciones légicas que permiten inferir
elementos numéricos y caracteristicas que no son evidentes. Por su parte, el
concepto de Diversion se entiende como el resultado de una actividad planificada
que una persona realiza, de manera individual o colectiva, con el propdsito de
generar entretenimiento y disfrute. Por lo tanto, podemos definir la palabra

“Matediversion” como el aprendizaje de las matematicas de manera divertida.

2.2.5.2. Contenido del Modelo didactico “Matediversion”.

Modelo didactico “Matediversion” contiene un conjunto de actividades
que permite al estudiante desarrollar el pensamiento critico, l6gico y racional,
proporcionando a padres, educadores y cuidadores herramientas practicas y
estrategias efectivas para fomentar el interés y el éxito de los nifios en las
matematicas, a través de diversas actividades innovadoras que capten la atencién

de los nifios.

2.2.5.3. Importancia del modelo didactico “Matediversion”.

El modelo didactico “Matediversion” resulta relevante ya que a través de
los procesos, actividades y dindmicas ludicas que lo conforman, brinda a los
nifios la posibilidad de fortalecer la competencia de resolucidn de problemas de
cantidad, asi como consolidar sus aprendizajes en el area de Matematica.

Ademas, propone un enfoque pedagdgico significativo que favorece la
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motivacion, la comprension y el gusto por las matematicas desde las primeras

etapas del desarrollo infantil.

2.2.5.4. Procesos del modelo didactico “Matediversion”.

Para aplicar el presente modelo didactico se establecieron los siguientes

procesos a aplicar:

Interpretacion del problema: En esta fase el nifio inicia identificando el
problema, se plantea interrogantes, para luego poder comprender el
problema planteado.

e Planteamiento de estrategia: Luego de haber comprendido el problema el
nifio hara uso de sus habilidades, para luego idear y proponer estrategias
para resolver el problema.

e Realizacion de la estrategia: En esta fase se ejecuta la estrategia planteada
por el nifio, en donde hard uso de sus habilidades y destrezas,
considerando un tiempo adecuado al nifio.

e Comprobacion de la estrategia ejecutada: En esta Gltima fase se comparte

el procedimiento que realizo el nifio a su vez se verifican y comprueban

los resultados mediante la reflexion.

Figura 1: Diagrama de los procesos del modelo didactico “Matediversion”

Initerpretaci dn

del problema

Comprobacién Planteamiento

de la estrategia de estrategia

Realizacion

de estrategia

Nota. Procesos del modelo didactico “Matediversion”
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2.2.5.5. Teorias del modelo didactico.

e Modelo de resolucion de problemas de Polya

Se constituye con recursos pedagogicos eficaces para abordar la
solucion de situaciones matematicas, ya que contribuyen al fortalecimiento
de la competencia matematica y al afianzamiento de las operaciones
fundamentales. Este proceso segin Meneses y Pefialoza (2019) sigue una
secuencia logica donde primero se comprende el problema, luego se decide
cdémo solucionarlo, después se lleva a cabo la solucién y, finalmente, se revisa
si el resultado fue correcto. Segun Barron et al. (2021) que cita a Yangali
Vicente y Rodriguez Lopez (2016) este enfoque metodoldgico se organiza en
una serie de etapas o acciones que abarcan desde la comprension del problema
hasta la valoracion de los resultados obtenidos. Durante dicho proceso se
activan habilidades creativas y la curiosidad del estudiante, quien busca
resolver los desafios planteados utilizando sus propios recursos, mediante la
exploracion, la experimentacion y el aprendizaje por descubrimiento de la
solucion May (2015) quien cita a Polya en el afio 1965, lo cual estructura 4

etapas:

Paso 1: Comprender el problema. El proceso comienza con la revision
detallada del planteamiento del problema, buscando interpretar su contenido
mediante preguntas orientadoras que permitan reconocer la informacién
relevante. En esta etapa resulta fundamental reflexionar sobre la situacion
descrita para identificar los datos esenciales y situarse mentalmente dentro

del contexto que se presenta.

Paso 2: Concebir un plan. Una vez interpretada la situacion

problematica, el estudiante pone en préactica las competencias propias del area



46

para disefiar una estrategia de solucion, apoyandose en representaciones
simbdlicas, el uso de recursos didacticos y la organizacién previa de
operaciones y procedimientos, teniendo en cuenta la secuencia de acciones

necesarias para su desarrollo.

Paso 3: Ejecucion el plan. En este momento se pone en practica la
estrategia planificada, respetando el tiempo previsto para la actividad. Los
nifios aplican sus conocimientos y habilidades al utilizar los materiales y
realizar acciones sencillas relacionadas con el problema. Durante el proceso,
se les orienta a pensar sobre lo que estdn haciendo y a comprobar si los

resultados obtenidos son correctos.

Paso 4: Al finalizar la actividad, el estudiante revisa la solucion
alcanzada. En este momento reflexiona sobre todo el proceso realizado, desde
la comprensién inicial del problema hasta su desarrollo, comprobando si los
resultados son adecuados. Ademas, tiene la oportunidad de corregir posibles
errores, confirmar sus respuestas y anticipar la resolucién de situaciones

similares.

e Maétodo de Miguel de Guzman Ozémiz
Silva (2016) cita una idea de Miguel de Guzman (1992) :

Se sefiala que el enfoque de ensefianza basado en la resolucion de
problemas busca lograr un equilibrio entre el uso de estrategias
heuristicas y la atencién a los procesos cognitivos junto con los
contenidos propios del pensamiento matematico. No obstante, desde esta
perspectiva se advierte la ausencia de modelos pedagogicos

suficientemente claros que orienten al docente en la adecuada
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articulacion entre los contenidos y los procesos mentales, de modo que
conformen una unidad coherente que favorezca el aprendizaje.

En este contexto, el método propuesto por Miguel de Guzman se
presenta como una alternativa de caracter practico, centrada en el
descubrimiento y la creatividad como ejes fundamentales para la
resolucion de problemas matematicos, a partir de las experiencias del
estudiante. Dicho modelo se estructura en una secuencia de cuatro etapas
orientadas a guiar el proceso de solucion.

Paso 1: Familiarizacion con el problema. consiste en analizar
detenidamente el enunciado mediante la lectura y observacién, con el fin de
comprenderlo adecuadamente. De esta manera, se logra identificar la
informacidn proporcionada, establecer la relacién entre los datos y reconocer

la incognita que debe resolverse.

Paso 2: Busqueda de estrategias. Durante la etapa de busqueda, el
estudiante, al enfrentarse a situaciones problematicas de caracter abstracto o
numérico, genera diversas ideas que le permiten plantear posibles soluciones.
En este proceso, el docente cumple un rol orientador, ya que favorece la
exploracion y el desarrollo gradual de soluciones propias, apoyandose en
estructuras matematicas simples. Dichas estructuras se presentan de manera
coherente con el formato del examen ENES, en el cual se incluyen problemas

que requieren el analisis y la aplicacion de procedimientos matematicos.

Paso 3: Llevar a cabo la estrategia. En esta etapa se elige y ejecuta la
estrategia o idea definida en la fase previa de bdsqueda de alternativas,
poniéndola en practica para resolver el problema planteado. Si los resultados
no son los esperados, es fundamental actuar con flexibilidad y evitar insistir

en una Unica forma de solucién; por el contrario, se debe regresar a la etapa
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anterior las veces que sea necesario hasta identificar la estrategia mas

adecuada para lograr la resolucién del problema.

Paso 4: Revisar el proceso y sacar consecuencias de él. Una vez
obtenida una respuesta adecuada al problema, resulta fundamental examinar
de manera detallada el camino seguido para llegar a la solucién. Este analisis
permite identificar aspectos que pueden facilitar la resolucion de situaciones
similares en el futuro, asi como reconocer posibles métodos alternativos de
solucion, a partir de los cuales se podran formular conclusiones utiles para

posteriores aplicaciones.

2.2.5.4. Estrategias y recursos del modelo didactico.

e Material no estructurado: Rodrigo y Gomez (2023) Botas (2008)
como se cito en Oliveira & Teixeira (2020) fundamenta que el material
no estructurado es considerado como aquel que no fue disefiado con
un propdésito pedagogico o recreativo especifico, ofrece amplias
posibilidades para estimular la imaginacion y la creatividad,
permitiendo maultiples formas de uso sin restricciones predefinidas.
Durante el desarrollo de la modelo didactica “Matediversion” se dio
uso a diversos materiales no estructurados donde la manipulacion de
estos fomenta la resolucion de problemas.

e Material didactico: Segun Caizaluisa (2016). Sefiala que el uso
permanente de materiales didacticos contribuye significativamente a
mejorar los aprendizajes de los estudiantes, ya que, al integrarse de
manera continua en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
favorecen el desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios.

Asimismo, durante el desarrollo de nuestro modelo didactico

“Matediversion” reafirmamos que dichos materiales deben estar de



49

acorde a las caracteristicas de los nifios, los nifios y nifias exploraran
y mediante ello van a generar nuevas experiencias y conocimientos.

e Juego dinamico: Miguel (2024) citando a Piaget quien sustenta que
el juego cumple un papel fundamental en la formacién y
fortalecimiento del desarrollo cognitivo; ademas, se sefiala que las
actividades ludicas adquieren mayor significado conforme el nifio
avanza en su proceso de crecimiento y maduracion.

Considerando el concepto de Piaget sobre el juego en los
nifios y nifias es que se aplica como estrategia para la ejecucién del
modelo didactico “Matediversion”, este es aplicado a través de
dinamicas a la hora de los talleres en el aula teniendo como proposito
que los nifios construyan sus propios conocimientos.

e Recursos audiovisuales: Carabajo y Erazo (2021) citando a Barros
Bastida & Barros Morales (2009) expresan que la incorporacién de
recursos audiovisuales en el proceso educativo amplia las
oportunidades de interaccion del estudiante y de la institucion
educativa con realidades externas, favoreciendo la superacion de las
limitaciones impuestas por la distancia geogréafica. EI empleo de
estos recursos permite acceder a experiencias que trascienden su
entorno escolar inmediato, ademas de contribuir a la difusion de la
educacion hacia otros contextos, regiones e incluso paises,
facilitando asi el acceso al aprendizaje a un mayor nimero de
personas.

Durante la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” se hizo uso
de videos, canciones, cuentos digitales, recursos beneficiosos para la hora de la

motivacion en los nifios y nifias asi también para despertar su curiosidad.



2.3.

50

Definicién de Términos

Estrategia: Proceso flexible que integra un conjunto de
orientaciones o0 pautas destinadas a guiar la toma de decisiones méas

adecuadas en cada situacion.

Resolucidn de problemas: La resolucion de problemas es un
proceso cognitivo y didactico mediante el cual el estudiante enfrenta
situaciones significativas para analizar datos, identificar relaciones,
plantear estrategias y tomar decisiones con el fin de encontrar una

solucién.

Modelo didactico: Se trata de un instrumento orientado a
generar cambios en el contexto educativo, enfocado en los
principales actores del proceso pedagogico, como son los docentes y
los estudiantes. Su construccion se fundamenta en aportes tedricos y
contempla una serie de procesos que guian su implementacion y

desarrollo.

Modelo didactico “Matediversion”: Son un conjunto de
procesos que permite al estudiante a desarrollar sus habilidades
matematicas y pueda expresarse espontaneamente de manera activa
y dindmica, con el fin de buscar soluciones ante situaciones reales,
activando diversos procesos cognitivos que le permitan realizar
observaciones de manera intencional, cuestiondndose de forma
continua acerca de problemas matematicos planteados y propuestos

por los estudiantes.



3.1.

3.2.

CAPITULO Il

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion es experimental, segin Carrasco (2006) explica
que, “Se trata de un tipo de investigacion que se lleva a cabo después de identificar
las particularidades del fenémeno estudiado y analizar los factores que han

provocado que presente esas caracteristicas especificas” p. 42

Asi mismo Hernandez et al., (2014) sefiala que la investigacion de tipo
experimental implica la manipulacion intencional de, por lo menos, una variable
independiente; sin embargo, en este tipo de estudios los grupos de trabajo ya se
encuentran previamente establecidos, es decir, no se realiza una asignacion

aleatoria de los participantes.

Disefio de investigacion

Ramos Galarza C. (2021) sefiala que la variable independiente se presenta
en un unico nivel, correspondiente al grupo experimental, sobre la cual se aplica
la intervencion disefiada por el investigador. Durante este procedimiento, la

variable dependiente se mide utilizando un instrumento en dos ocasiones
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diferentes: antes de la aplicacion de la intervencion (pre test) y después de su

ejecucion (post test).

En consecuencia, el disefio metodologico asumido en esta investigacion
corresponde al preexperimental, el cual se distingue por llevarse a cabo con un
solo grupo de analisis, correspondiente a una seccion de nifios elegidos mediante
un muestreo por conveniencia dentro de la institucion educativa en la que se
desarrolla la practica preprofesional. Asimismo, dicho disefio se implementa con
estudiantes que pertenecen a un rango etario determinado. El proceso consiste en
intervenir al grupo experimental mediante la aplicacion del tratamiento, es decir,
la incorporacion de la variable independiente, mientras contintan desarrollando
sus actividades habituales. Al finalizar la intervencion, se administra una
evaluacion final con el propdsito de medir los avances alcanzados en los
aprendizajes de los estudiantes. A continuacion, se presenta el esquema

correspondiente al disefio aplicado:

Grupo Prueba de entrada Variable Prueba de salida
independiente

G.E 01 X 02

Donde:

G.E: Grupo experimental

X: Modelo Pedagogico “Matediversion”
O1: Prueba de entrada grupo Experimental

O2: Prueba de salida grupo Experimental

3.3. Poblacion y Muestra
3.3.1. Poblacion.

Arias (2021) cita a Mejia (2005) quien define se entiende por poblacion el

conjunto completo de personas, sucesos o elementos que comparten determinadas
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caracteristicas delimitados por el investigador y que son el objeto de estudio. Por
otro lado, Hernandez et al., (2014) entiende por poblacion al conjunto completo
de individuos o acontecimientos que presentan ciertas caracteristicas comunes y
que son analizados en un estudio. Esta definicion enfatiza la totalidad de los
elementos considerados, incluyendo todos aquellos que cumplen con los criterios

establecidos para la investigacion.

Entonces, se considera poblacién a un conjunto de individuos con
caracteristicas similares que aportaran la informacion necesaria para la

investigacion a realizar.

En la presente investigacion la poblacién esta constituida por 58
estudiantes de cuatro afios de la I.LE.I. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
gue se encuentran debidamente matriculados en la mencionada institucion, como

se visualiza en la siguiente tabla:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudiantes de cuatro afios

Edad Seccion N° de estudiantes
4 afios Aula Verde 19

4 afos Aula Lila 21

4 afos Aula Amarilla 18

Total 58

Nota. Fichas de matricula de la I.E.I. “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

Interpretacion

En la tabla 1, podemos observar la poblacion en la que sera aplicado el
modelo didactico, la cual estd conformada por 58 estudiantes debidamente
matriculados de las diferentes aulas de 4 afios existentes dentro de la .E.l. N° 198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi”.
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3.3.2. Muestra

Segun Vizcaino et al. (2023) citando a Arias y Covinos (2021) entiende
por muestra a un grupo reducido de individuos, eventos o elementos extraidos de
una poblacion o universo total, seleccionado con el fin de realizar un estudio y
obtener conclusiones aplicables a toda la poblacion, a la vez ellos citan a Sekaran
y Bougie (2016) quienes determinan que una muestra permite a los investigadores
estudiar y examinar caracteristicas especificas de un grupo representativo sin
necesidad de incluir a cada miembro de la poblacién, lo que en muchas situaciones

resultaria dificil o imposible debido a limitaciones de tiempo, recursos o0 acceso.

Podemos recabar que, la muestra es el grupo de, en este caso, estudiantes
en los cuales se va a aplicar el modelo didactico “Matediversién”, donde
podremos observar, analizar, y estudiar los avances durante el proceso de

aplicacion.

Debido a criterios de accesibilidad vinculados al desarrollo de la practica
pre - profesional, se selecciond la seccion de 4 afios denominada “Aula Verde”
como grupo experimental para la implementacién del modelo didactico
“Matediversion”. La muestra estuvo conformada por un total de 19 estudiantes,
quienes se encuentran matriculados en las aulas del nivel inicial correspondientes

adicha edad, tal como se presenta en la informacion detallada en la siguiente tabla

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grupos Afio y seccion N° de estudiantes
Grupo experimental 4 afios “Aula Verde” 19
Total 19

Nota. Fichas de matricula de la L.LE.I. N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

Interpretacion
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En la tabla 2. Podemos observar que la muestra es de 19 estudiantes,
conformada por 9 nifias y 10 nifios del aula verde 4 afios de la 1.E.l. N°198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Muestreo

Segun Vizcaino (2023) citando a (Laza, 2019) el muestreo se define como
el proceso mediante el cual se selecciona una parte representativa de la poblacion
con el proposito de analizarla. Dicho proceso debe aplicarse mediante técnicas
probabilisticas que posibiliten estimar el nivel de confianza y el margen de error
de los resultados obtenidos. En términos generales, los procedimientos de
muestreo se clasifican en dos grandes categorias: a) muestreo probabilistico o

aleatorio y b) muestreo no probabilistico.

Segun Avrias et al. (2016) dentro del muestreo probabilistico se distinguen

diversos tipos, entre los cuales destacan los siguientes:

1.  Muestreo aleatorio simple: Este método consiste, en primer lugar, en
asignar un nimero a cada elemento de la poblacion y, posteriormente,
seleccionar de manera aleatoria los sujetos necesarios para conformar la
muestra, utilizando herramientas como tablas de ndmeros aleatorios o
programas informéaticos. Aungue este procedimiento resulta sencillo y
facil de aplicar, presenta limitaciones practicas cuando se trabaja con
poblaciones extensas.

2. Muestreo aleatorio estratificado: Este tipo de muestreo surge como una
alternativa para superar las dificultades del muestreo aleatorio simple, ya
que permite optimizar el proceso y disminuir el error muestral. Se basa en
la divisién de la poblacion en grupos homogéneos denominados estratos,

los cuales se diferencian entre si segin caracteristicas especificas como
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sexo, profesion, lugar de residencia o estado civil. Su finalidad es
garantizar una adecuada representacion de todos los estratos relevantes en
la muestra; no obstante, uno de sus principales inconvenientes es la
necesidad de contar con informacion detallada y previa de la poblacién.
Muestreo aleatorio por conglomerados: En este procedimiento, la unidad
de analisis no es el individuo, sino un conjunto de elementos que
conforman un conglomerado. Ejemplos de estos pueden ser instituciones
hospitalarias, departamentos universitarios o areas geograficas, en cuyo
caso se denomina muestreo por areas. La seleccién se realiza de forma
aleatoria eligiendo determinados conglomerados y examinando
posteriormente a todos los elementos que los integran.
Por otro lado, entre los métodos de muestreo no probabilistico mas
empleados se encuentran los siguientes:
Muestreo por cuotas Este tipo de muestreo se apoya en el conocimiento
previo de las caracteristicas de la poblacién y de los individuos que se
consideran mas representativos para la investigacion. Aunque guarda
similitudes con el muestreo estratificado, se diferencia de este por la
ausencia de aleatoriedad. En este método se establecen cuotas especificas
de participantes con determinadas caracteristicas y se seleccionan
aquellos que cumplan con dichas condiciones hasta completar el nimero
requerido.
Muestreo intencional o de conveniencia: Consiste en la eleccion
deliberada de los participantes, priorizando aquellos que presentan
caracteristicas semejantes a la poblacion objetivo o a los que el
investigador tiene facil acceso. Este procedimiento es frecuente en
estudios exploratorios o cuando no se dispone de un tamafio muestral

definido, permitiendo una aproximacion inicial al fenémeno de estudio.
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3. Bolade nieve: Este método se basa en la identificacion inicial de algunos
participantes, quienes posteriormente facilitan el contacto con otros
sujetos, generando una cadena progresiva hasta alcanzar el tamafio
muestral deseado. Es comlnmente utilizado en investigaciones con

poblaciones dificiles de localizar o consideradas marginales.

En la presente investigacion se optd por el muestreo no probabilistico por
conveniencia, ya que permitio trabajar con participantes de facil acceso y que
cumplian con los criterios establecidos para el estudio. Este tipo de muestreo
resultd pertinente al no contar con un niumero exacto de participantes y al tener

como objetivo principal la exploracion del fendmeno investigado.

Asimismo, esta estrategia facilitd la recoleccion de datos de manera
practica y acorde con las condiciones reales en las que se desarrollé el estudio. Si
bien los resultados obtenidos no son generalizables a la totalidad de la poblacién,
el muestreo por conveniencia fue adecuado para los fines de la presente tesina, ya
que permitio obtener informacion relevante de un grupo especifico y contribuir a

la comprension del tema abordado.

Técnicas e instrumentos
Técnica.
Campos (2021) Se entiende por técnica el conjunto de procedimientos,
métodos o estrategias que se emplean durante una investigacion para recolectar y

analizar los datos obtenidos.

Segun campos y Lule (2012) la observacion directa es aquella en la cual
el investigador puede observar y recoger datos mediante su propia experiencia de
forma ordenada y ldégica para el registro visual y verificable del objeto a

investigar; es decir, consiste en registrar de forma objetiva los fenGmenos que
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ocurren en la realidad, con el propdsito de describirlos, analizarlos o interpretarlos

desde un enfoque cientifico.

La observacion directa es una técnica muy empleada tanto en la
investigacion cualitativa como en la cuantitativa que sucede cuando el

investigador se pone en contacto directo con el objeto de estudio.

Este método nos permite recolectar informacion sobre varios aspectos
referentes al tema de estudio la manera de trabajar de cada estudiante, el ambiente,

socializacion, caracteristicas, etc.) a través de la observacion directa.

En la propuesta que presentamos en esta investigacion, se aplicara la
técnica de observacion directa en los estudiantes de 4 afios de la LE.IL. “Margarita
Bacigalupo de Lombardi “con el propodsito de llevar a cabo la competencia
resuelve problemas de Cantidad, para lograr edificar conocimientos y aptitudes en

los estudiantes, referentes al area de Matematica.

Instrumento.

Los instrumentos de investigacion son herramientas especificas utilizadas
para recopilar datos donde cada uno desempefia un papel especifico en la
recopilacion, andlisis y presentacidn de datos seguin Vizcaino et al. (2023) citando

a (Arias, 2020).

En la presente investigacién se utilizard como instrumento una rabrica de
evaluacion, la cual estara orientada a valorar las siguientes capacidades: la
traduccion de cantidades a representaciones numéricas, la comunicacion de la
comprension sobre los nimeros y las operaciones, asi como el uso de estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo. Este instrumento serd aplicado tanto en

la evaluacion diagndstica como en la evaluacion final a los nifios y nifias de cuatro
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afios del nivel inicial, con la finalidad de identificar y analizar el nivel de

desempefio alcanzado en sus aprendizajes.

Asimismo, las rdbricas serdn sometidas a procesos de validacion y
confiabilidad, con el proposito de asegurar la coherencia, pertinencia y

consistencia de los resultados obtenidos durante el desarrollo del estudio.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Procesamiento de informacion.
Figueredo et al. (2019) citando a Gonzalez, Hernandez y Vifias (2001)

quiénes definen que:

“Procesar la informacion implica examinarla de manera critica,
identificar los hechos y conceptos relevantes, reconocer las ideas
centrales del autor y sus argumentos, asi como organizar el contenido

de forma l6gica y coherente para finalmente sintetizarlo.” (p.48).

Andlisis de datos.

El analisis de datos representa una fase fundamental que antecede a la
interpretacion de los resultados. Este proceso implica ordenar, sistematizar y
trabajar la informacion obtenida a partir de los hallazgos del estudio, con el
propdsito de extraer conclusiones sobre las relaciones existentes entre las
variables examinadas y formular recomendaciones pertinentes. En este sentido, el

analisis de datos, segun Freixas (2014) retomando los aportes de Spradley (1980).

En esta etapa de la investigacion se procede a la depuracion y
simplificacion de la informacidn recopilada durante la aplicacion del estudio, con
la finalidad de facilitar el anlisis y la comprension de la relacién existente entre

las variables consideradas.
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En el presente trabajo se empleara la estadistica descriptiva, haciendo uso
de tablas, cuadros, figuras y graficos que permitiran contrastar los resultados
obtenidos en las evaluaciones de entrada y salida. Asimismo, se aplicaran medidas
de tendencia central, tales como la media aritmética y la desviacién estandar, las
cuales posibilitaran identificar y valorar el progreso alcanzado por los nifios en el
desarrollo de sus capacidades tras la implementacion del modelo didactico
“Matediversion” en la competencia resuelve problemas de cantidad. A partir de
los resultados estadisticos del pre test y post test se realizara la contrastacion de
las hipétesis planteadas y la formulacion de las conclusiones correspondientes a

la investigacion.

Validez y confiabilidad
Validez del instrumento.

Segln Carrasco (2006) se sostiene que la validez constituye una
caracteristica fundamental de los instrumentos de investigacion, ya que garantiza
que estos evallen de manera objetiva, precisa y fiel aquello que se pretende medir
dentro de una o més variables de estudio. En ese sentido, un instrumento se
considera valido cuando realmente mide el aspecto para el cual fue disefiado y

posibilita la obtencion de la informacion necesaria para el analisis investigativo.

El modelo didactico “Matediversion” fue validado por tres expertos con

especialidad en Educacion Inicial, la informacion se detalla en la siguiente tabla:



61

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Numero de Expertos (N°) Perfil Valoracion  Porcentaje
Profesional
Experto 1 Docente de Aprobado 84
Educacion Inicial
Experto 2 Docente de Aprobado 82
Educacion Inicial
Experto 3 Docente de Aprobado 96
Educacion Inicial
Total 87.3%

Nota. Resultados de la validacién de expertos
Interpretacion:

En la tabla 3 se muestra los resultados de la validez otorgada por expertos
donde se presenta una valoracion del 87.3%, probando que el instrumento de

observacién es apto para ser utilizado en la aplicacion del modelo didactico.

3.6.2. Confiabilidad del instrumento.

En relacion con este aspecto, segun Alosilla et al. (2023) la confiabilidad
es una caracteristica fundamental de los instrumentos de medicion, la cual
garantiza la obtencidn de resultados consistentes y estables cuando el instrumento
se aplica en distintas ocasiones a la misma persona 0 a un mismo grupo de

participantes dentro de la investigacion.

e Coeficiente de Alfa de Cronbach

Oviedo y Campo (2005) citando a Lee Cronbach (1951) quien describe que se
trata de un coeficiente utilizado para estimar la confiabilidad basada en la consistencia
interna de una escala, el cual permite determinar el grado de relacion existente entre

los items que conforman un instrumento de medicion.
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Este coeficiente se basa en el promedio de las correlaciones entre los items
que integran una escala y puede obtenerse de dos formas: utilizando las varianzas
(Alfa de Cronbach) o a partir de las correlaciones entre los items (Alfa de Cronbach

estandarizado). En la presente investigacion se opt6 por emplear el Alfa de Cronbach.

A continuacion, se muestra la tabla de escala del coeficiente de Alfa de
Cronbach del autor Hernandez, el cual tomaremos de guia para interpretar la escala
en donde se ubica la confiabilidad de nuestro instrumento:

Tabla 4

Escala del Coeficiente de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion

-1 a0 No es confiable
0,01 a 0,49 Baja confiabilidad
0,50 a 0,69 Moderada confiabilidad
0.70 a 0,89 Fuerte confiabilidad
0,90 a 1,00 Alta confiabilidad

Nota. Escala de Alfa de Cronbach. Hernandez, et al. (2014)

Tabla 5

Resultados de la confiabilidad

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

0,806 10

Fuente: Extraido del SPSS.

Nota. Confiabilidad de la guia de observacion

Interpretacion:
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En latabla 5 se observa el resultado de confiabilidad del instrumento, presentando
que el Alfa de Cronbach se encuentra en 0,806 encontrandose en la escala 0.70 a
0,89 es decir, que la rubrica de evaluacion tiene una fuerte confiabilidad y puede

ser aplicado sin complicaciones.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

La investigacion se desarroll6 en el aula de 4 afos, seccion “Aula Verde”,
de la Institucion Educativa Inicial N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”,
ubicada en el distrito de Tacna, donde se identificaron dificultades en el desarrollo
de la competencia relacionada con la resolucién de problemas de cantidad. Con el
proposito de fortalecer el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de
cantidad, se implement6 el modelo didactico “Matediversion” durante los meses
de junio y julio. Esta intervencion tuvo como finalidad evidenciar mejoras en el
desempefio de los estudiantes, contrastando los resultados obtenidos en la

evaluacidn final con los registrados en la evaluacion inicial.

Planificacion

Primeramente se obtuvo la autorizacion del jefe de la Unidad de
Investigacion José Luis Alcala Blanco, la docente de aula Liliana Vargas
Honorato y nuestra docente de investigacion Geovana Vicente Pacco para
comenzar con la realizacion de la investigacion que se realizd en el mes de
septiembre del afio 2023.Ante ello se identificd la problematica de resolucién de
problemas de cantidad a traves de la observacion registrada en el aula de 4 afios

seccion “Aula Verde” de la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita
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Bacigalupo de Lombardi” por ello, se eligioé la competencia resuelve problemas
de cantidad, de acuerdo a lo mencionado se logré identificar la variable

dependiente.

Posteriormente, se ejecutd el modelo didactico “Matediversion” con el
objetivo de mejorar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de
cantidad. Luego, se cred el instrumento de recoleccidn de datos, seguidamente se
realizé el cuadernillo de aplicacidn que incluian fichas de aplicacion para aplicarlo
en el inicio y al finalizar la practica de acuerdo a los items del instrumento.
Después, se ubico a tres expertos para validar el instrumento con la finalidad de
poder aplicarlo. Por ultimo, se planificé las actividades de aprendizaje que iban a

emplear gradualmente durante las précticas.
Ejecucion

El inicio de la aplicacion fue el dia lunes 3 de junio del 2024 con la
totalidad de 19 estudiantes del aula de 4 afios seccién “Aula verde”, con la
respectiva autorizacion y coordinacion de la docente Liliana VVargas Honorato, se
empled la ficha de aplicacién en el primer blogue de clases, donde el objetivo era
evidenciar el nivel de logro de los estudiantes en la competencia resuelve

problemas de cantidad y, posteriormente, en clases siguientes, se implementd el

modelo didactico “Matediversion”.

El modelo didactico “Matediversion” se realizo un dia a la semana, estos
fueron los dias lunes en el horario de la Institucion Educativa Inicial N°198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi”, se utilizaron diversas estrategias que
Ilaman la atencidn de los nifios para el desarrollo de cada sesidn, para inducirlos

asi a la participacion activa de cada estudiante.
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El espacio del aula de clases era satisfactoriamente adecuado para el
momento del desarrollo de las diversas actividades. El aula de clases era ampliay
con una ambientacion sobria de acuerdo al grado en el que se encontraban los
nifios, el aula contaba con un proyector multimedia para una mayor interactividad

con los nifos a través de medios audiovisuales.

Para la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” se emplearon
materiales y recursos tecnoldgicos creativos, esto se evidencio en la respuesta y
aceptacion de los nifios de tal manera que ellos pudieron desarrollar la
competencia resuelve problemas de cantidad en el area de matematica a través de

diversas actividades que permitieron a los nifios reforzar su aprendizaje.

Cuadro de Planificacion de la ejecucion del modelo didactico

N° Capacidades Actividades de aprendizaje Estrategias
1 Todas las capacidades | Aplicacién del pre test
Clasificamos y seleccionamos
materiales para la elaboraciéon | Elaboran un juguete de
Traduce cantidades a | de un juguete de material | material reciclado.
2 expresiones numéricas | reciclado.
¢(Qué lugares hay en mi | Relacionando a través de
comunidad? imagenes.
Empleando
cuantificadores y
3 Comunica su | ¢Qué nos brinda el campesino? | nociones temporales al
comprension sobre los escuchar “El problema de
nameros y las Yuli”
operaciones. Conociendo el peso de
La ronda de las vocales los objetos usando “La
balanza didactica”

4 Reconociendo los
Usa estrategias de | Taller: Reconocemos los | nimeros ordinales a
estimacion y calculo. | nameros ordinales través del juego ‘el

circuito de las vocales”
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Contamos los simbolos
Jugando conozco los simbolos | patrios y salvamos la lista
patrios de compras recibiendo

“La carta de rosita”

6 Todas las capacidades | Aplicacién de la evaluacion final

Para comenzar con la investigacion, se realizo la evaluacion inicial para
conocer el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad.
Luego, se ejecuta las actividades de aprendizaje, en las cuales se emplean los
procesos del modelo didactico “Matediversion” y estrategias que fueron
esenciales para captar el interés y atencién del nifio durante el desarrollo de la

clase.

Primero, se enfatiza la capacidad “Traduce cantidades a expresiones
numericas”, para la cual se planifica dos actividades de aprendizaje con diferentes
estrategias que permitan captar la atencion de los nifios a la hora de clasificar y

relacionar objetos segln sus caracteristicas perceptuales.

Seguidamente, se resalta la capacidad “Comunica su comprension sobre
los numeros y las operaciones”, para ello se realiza dos actividades de aprendizaje;
contribuyeron a los estudiantes a emplear cuantificadores, nociones temporales y

expresen pesos.

Las actividades expuestas anteriormente, son relevantes para continuar
con la capacidad “Usa estrategias de estimacion y calculo” con la finalidad que
los nifios puedan hacer uso de estrategias que le permitan resolver ciertos

problemas planteados.

Para culminar con la investigacion se emplea la evaluacion final, en donde
se obtiene el nivel de logro que alcanzan los nifios en la competencia resuelve

problemas de cantidad a comparacion de los resultados iniciales.
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Evaluacion del trabajo

El 3 de junio se empleo el pre test y el 8 de julio se aplico el pos- test, con
la respectiva autorizacion de la directora Institucion Educativa Inicial N°198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi”, la docente del aula de 4 afios seccion “Aula
verde”, también por la docente de préactica a fin de de verificar el nivel donde se
encuentra los nifios en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad. Ademaés, se considerd como instrumento de evaluacion la rubrica de

evaluacion para lograr medir la variable dependiente, siendo validado por tres

expertos.

Analisis estadistico descriptivo e inferencial

Analisis estadistico descriptivo en el pre test.

Tabla 6

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo F %
Logro destacado 18- 20 0 0%
Logro esperado 14 - 17 0 0%
En Proceso 11-13 2 11%
En Inicio 0-10 17 89%
Total 19 100%

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 2
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Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Interpretacion

Se presentan los resultados obtenidos en la evaluacién diagnostica
correspondiente a la competencia resuelve problemas de cantidad, aplicada antes
de la implementacion del modelo didactico “Matediversion” en los nifios y ninas
de 4 afios del Aula Verde de la Institucién Educativa Inicial N° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi”.

Los datos presentados en la tabla evidencian que el 89 % de los nifios y
nifias de 4 afos del aula verde se ubican en el nivel de inicio, con puntajes
comprendidos entre 0y 10. Por otro lado, el 11 % alcanza el nivel en proceso, con
calificaciones que oscilan entre 11 y 13. Asimismo, no se registran estudiantes en
el nivel de logro esperado, correspondiente a puntajes de 14 a 17, ni en el nivel de

logro destacado, que abarca calificaciones entre 18 y 20.
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En sintesis, se evidencia que la mayoria de los estudiantes de 4 afios del
aula verde de la I.LE.l. N.° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi se sitda en el
nivel inicial, mostrando aun dificultades en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, especialmente en sus 3 dimensiones, antes de la

implementacion del modelo didactico “Matediversion”
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Tabla 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 53
Desviacion estandar S 33
Coeficiente de variacion cv 63%
Tamarfio de muestra N 19

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 3

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad
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Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

Se presentan las medidas de tendencia central, incluyendo la media
aritmética, desviacion estandar y coeficiente de variacion, correspondientes a los
resultados de la prueba inicial de la competencia resuelve problemas de cantidad
aplicada a los estudiantes de 4 afios del aula verde de la I.E.I. N.° 198 Margarita

Bacigalupo de Lombardi.

Se observa que la media aritmética de los puntajes obtenidos fue de 5.3%,
ubicandose dentro del nivel inicial (O - 10), mientras que la desviacion estandar

fue de 3.3%, lo que evidencia la heterogeneidad del grupo.

Por lo tanto, se concluye que los nifios y nifias del aula verde adn no han
alcanzado un desarrollo significativo de la competencia resuelve problemas de
cantidad antes de la implementacion del modelo didactico “Matediversion”, lo
que resalta la necesidad de una intervencion pedagdgica para lograr un nivel de

desempefio esperado tras la aplicacion del modelo.
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Tabla 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Niveles D1: D2: D3:

f % F % f %
Logro destacado 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado 1 5% 1 5% 0 0%
En Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
En Inicio 18 95% 18 95% 19 100%
Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimensién traduce cantidades a expresiones
numéricas (D1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (D2) y usa estrategias

y procedimientos de estimacién y calculo (D3)

Figura 4

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (D1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (D2) y usa estrategias

y procedimientos de estimacién y calculo (D3)
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Interpretacion

Se muestran los resultados de la evaluacion inicial aplicada a los
estudiantes de 4 afios de la I.E.I. N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi en la
ciudad de Tacna, considerando cada dimension de la competencia resuelve

problemas de cantidad del area de Matematica.

En la primera dimension, se observa que el 95 % de los estudiantes se
ubica en el nivel inicial, con puntajes entre 0 y 10, mientras que el 5 % alcanza el
nivel de logro esperado (14-17 puntos). No se registran estudiantes en los niveles

de proceso ni de logro destacado.

En cuanto a la segunda dimension, el 95 % se sitta en el nivel inicial (O-
10 puntos) y solo un 5 % alcanza el nivel de logro esperado (14-17 puntos), sin

que haya estudiantes en los niveles de proceso o logro destacado.

Para la dimensidn usa estrategias de estimacion y calculo, el 100 % de los
nifios y nifias se encuentra en el nivel inicial, y no se reporta presencia en los

niveles de proceso, logro esperado o destacado.

En conclusion, los resultados evidencian que los nifios y nifias de 4 afios
de esta institucion se encuentran en el nivel inicial en las tres dimensiones
evaluadas, lo que indica que la competencia resuelve problemas de cantidad adn

no se ha desarrollado de manera 6ptima.
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Tabla 9

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

Dimensiones Media aritmética (X ) Desviacidn estandar (S)
Tradyqe cantidades a expresiones 6.0 45
numéricas

Comunica su comprension sobre 46 40

los nimeros y las operaciones ' '

Usa estrategias y procedimientos 53 33

de estimacion y célculo

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 5

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
6.0
5.0
4.0
[<5]
g
g 3.0
S
[a
2.0
1.0
0.0
Traduce cantidades a Comunica su Usa estrategias y
expresiones comprensidn sobre procedimientos de
ndmericas los numeros y las estimacion y célculo
operaciones
B Media aritmética (x ) @ Desviacion estandar (S)

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

Se presentan las medidas de tendencia central, incluyendo la media
aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los resultados de la prueba
inicial de la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los nifios y

nifias de 4 afos de la .E.l. N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Se observa que, en la primera dimension, el promedio de los puntajes
obtenidos fue de 6, ubicandose en el nivel inicial dentro de una escala de 0 a 10,
con una desviacion estandar de 4.5, lo que evidencia la heterogeneidad del grupo.
Para la segunda dimension, la media aritmética fue de 4.6, situdndose también en
el nivel inicial (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de 4, indicando
diversidad en los resultados. En la dimension usa estrategias de estimacion y
calculo, el promedio obtenido fue de 5.3, manteniéndose en el nivel inicial, con
una desviacion estandar de 3.3, lo que confirma que estas dos dimensiones

también reflejan un grupo heterogéneo.

Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Matediversion”.

El nivel de logro competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra
en inicio antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion” en el area
de Matematica en los estudiantes de 4 afios de la LLE.I N°198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

a. Formulacion de las hipétesis estadisticas
Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor a 10

puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”.
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H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es menor o igual a

10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”.

b.

Esquema de contraste de hipdtesis

El tipo de contraste es cola a la izquierda de acuerdo a la direccion de la

hipdtesis alternativa.

Determinacion del tipo de prueba

Se considera como nivel de significacion el (5%). Alfa a = 0,05

Distribucion Apropiada para la prueba

Se elige como prueba estadistica la “t” de Student, ya que el tamafio de
la muestra es reducido y las calificaciones presentan una distribucion

adecuada.

Grados de Libertad

Gl =n-1
Gl. = (19-1)
Gl =18

T de Student en tablas

Se ubica en la tabla de t el valor critico tt = -1,73 en relacion al nivel de
significacion del 5% (0.05) en la prueba de una cola

Test de prueba

De acuerdo a los puntajes de la variable, se selecciona el estadistico t
Student para la muestra, siendo la ecuacion:

(% - 10)
t=——5—*n
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Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacién estandar
n = Tamafo de muestra

h. Esquema de prueba

Region Rlil(;ll(().\'

de _DE .
y ACEPTACION

tt=-1,73

. Célculo del estadio de la prueba

Estadisticos Evaluacion de
entrada
Promedio x=53
Desviacién Estandar S=33
Tamario de muestra n=19
. —S1ox n = 5'33%310)(\/1_ = —6.208

j. Decision y justificacion
Se observa que el valor de tc calculado (-6.208) es menor que el tt obtenido
de la tabla (-1.73), por lo tanto, el valor obtenido se encuentra en la zona

de rechazo: por ello se decide aceptar la hipétesis alternativa (H1) y

rechazar la hipétesis nula (HO)



79

k. Conclusién

En sintesis, se puede concluir con un nivel de confianza del 95 % que,
antes de la implementacion del modelo didactico “Matediversion”, la
competencia resuelve problemas de cantidad se mantiene por debajo de los

10 puntos, situandose asi en el nivel inicial.
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4.2.3. Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

“Matediversion”.

Tabla 10

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo F %
Logro destacado 18-20 7 3%
Logro esperado 14 - 17 7 37%
En Proceso 11-13 5 26%
En Inicio 0-10 0 0%
Total 19 100.0%

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 6

Nivel d desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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esperado destacado

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida

Interpretacion
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En la tabla 10 y la figura 6 se presentan los resultados de la prueba final
correspondiente a la competencia resuelve problemas de cantidad, aplicada a los
nifos y nifas de 4 anos de la .LE.I. N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

tras la implementacion del modelo didactico “Matediversion”.

Se observa que el 37 % de los estudiantes alcanzo el nivel de logro
esperado (14-17 puntos), otro 37 % se ubico en el nivel de logro destacado (18-
20 puntos) y el 26 % se encuentra en el nivel de proceso (11-13 puntos). Cabe

destacar que ningun nifo se situd en el nivel inicial.

Por lo tanto, se concluye que la mayoria de los estudiantes de 4 afios
lograron avanzar hacia los niveles de logro esperado y destacado, evidenciando
un progreso significativo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad. Este avance se refleja en sus tres dimensiones: traduce cantidades a
expresiones numéricas, comunica su comprension sobre nUmeros y operaciones,
y usa estrategias de estimacion y calculo, después de la aplicacion del modelo

didactico.
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Tabla 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 15.7
Desviacion estandar S 2.8
Coeficiente de variacion cv 18%
Tamarfio de muestra N 19

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida

Figura 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

15.7

16.0
14.0
12.0
10.0
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6.0
4.0
2.0
0.0

Puntaje

2.8

L7

X S cv

Media aritmética Desviacién Coeficiente de
estandar variacién

Nota. Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los nifios y nifias de 4 afios del

modelo didactico “Matediversion”.

Interpretacion

Se presentan las medidas de tendencia central, incluyendo la media
aritmética, desviacion estandar y coeficiente de variacion, correspondientes a los
resultados de la prueba final sobre la competencia resuelve problemas de cantidad,
aplicada a los nifios y nifias de 4 afios del aula verde de la I.E.I. N.° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi”.
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Se observa que la media aritmética de los puntajes obtenidos fue de 15.7,
situandose dentro del nivel de logro esperado (14-17), mientras que la desviacion

estandar fue de 2.8, lo que refleja la heterogeneidad del grupo.

En consecuencia, se concluye que los estudiantes del aula verde de 4 afios
lograron desarrollar de manera significativa la competencia resuelve problemas

de cantidad tras la aplicacién del modelo didactico “Matediversion”.
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Tabla 12

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

D1: Traduce D2:Comunica su D3:Usa
cantidades a comprension sobre estrategias de
Niveles expresiones los nimeros y estimacion y
numeéricas operaciones calculo
F % f % F %
Logro destacado 8 42% 6 32% 17 89%
Logro esperado 10 53% 11 58% 2 11%
En Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
En Inicio 1 5% 2 11% 0 0%
Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota. Resultados de la prueba de salida en la (D1), (D2) y (D3)
Figura 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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Nota. Resultados de la prueba de salida en la (D1), (D2)y (D3)
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Interpretacion

Se presentan los resultados de la evaluacion final aplicada a los nifios y
ninas de 4 afios de la LLE.I. N.° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” en
Tacna, considerando cada dimension de la competencia resuelve problemas de

cantidad del area de Matematica.

En la primera dimension, se observa gque el 53 % de los estudiantes alcanzo
el nivel de logro destacado (14-17 puntos), mientras que el 42 % lleg6 al nivel de
logro sobresaliente (18-20 puntos) y solo un 5 % permanece en el nivel inicial (0-

10 puntos). Cabe destacar que ningln estudiante se ubico en el nivel de proceso.

En la segunda dimensién, el 58 % de los alumnos se sitda en el nivel de
logro esperado (14-17 puntos), un 32 % alcanza el nivel de logro destacado (18-
20 puntos) y un 11 % permanece en el nivel inicial, sin que se registre presencia

en el nivel de proceso.

Respecto a la ultima dimension, el 89 % de los estudiantes se encuentra en
el nivel de logro destacado (18-20 puntos) y el 11 % en el nivel de logro esperado

(14-17 puntos), sin que ningun nifio se ubique en los niveles de proceso o inicial.

En conclusion, la mayoria de los nifios y nifias de 4 afios de esta institucién
se sitGa en los niveles de logro esperado y destacado todas las dimensiones, lo que
evidencia que la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de

Matematica se ha desarrollado de manera éptima.
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Tabla 13

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

Dimensiones Media aritmética (X) Desviacion estandar (S)

D1: Traduce cantidades a expresiones

. 17.2 3.0
numéricas
D2: Comunica su comprensién sobre

] ) 15.1 4.2
los nimeros y las operaciones
D3: Usa estrategias y procedimientos

15.1 4.9

de estimacion y célculo

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida

Figura9

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
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Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.



87

Interpretacion

La Tabla 13 y la Figura 9 presentan las medidas de tendencia central,
especificamente la media aritmética y la desviacidn estandar, correspondientes a
los resultados obtenidos en la prueba de salida de la competencia resuelve
problemas de cantidad, aplicada a los nifios y nifias de 4 afos de la I.E.l. N.° 198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi”, ubicada en la ciudad de Tacna.

Los resultados evidencian que el promedio de las calificaciones en la
dimensién traduce cantidades a expresiones numeéricas alcanzé un valor de 17,2,
ubicandose dentro del nivel de logro esperado (14-17); asimismo, la desviacién
estandar fue de 3, lo que indica la presencia de heterogeneidad en el grupo. En la
segunda dimension, la media aritmética fue de 15,1, situandose también en el
rango de logro esperado (14-17), mientras que la desviacion estandar alcanz6 4,2,
evidenciando un grupo heterogéneo. De manera similar, en la dimension usa
estrategias de estimacion y calculo, se obtuvo una media de 15,1, correspondiente
al nivel de logro esperado (14-17), con una desviacion estandar de 4,9, lo que

refleja diversidad en los desempefios.

En sintesis, se concluye que los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I. N.° 198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de la ciudad de Tacna lograron un
desarrollo adecuado de las dimensiones de la competencia resuelve problemas de
cantidad tras la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”, dado que la

mayoria alcanzé el nivel de logro esperado.
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4.2.4. Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo
diddctico “Matediversion”.

El nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad se
encuentra en logro esperado después de la aplicacion del modelo didactico
“Matediversion” en el area de Matematica en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna,2024.

a. Formulacion de las Hipoétesis Estadisticas

HO: EIl nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es menor a 14
puntos después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”.

H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor o igual

a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”.

b. Esquema de contraste de Hipotesis
HO:x< 14
H1:X> 14

C. Determinacion del tipo de prueba

El tipo de contraste es cola a la derecha de acuerdo a la direccion de la

hipétesis alternativa.

d. Especificacion del nivel de significacion de la prueba
Se considera como nivel de significacion el (5%). Alfa o = 0,05
e. Distribucion apropiada de la prueba

Se elige como prueba estadistica la “t” de Student, ya que el tamafio de la
muestra es reducido y las calificaciones presentan una distribucion

adecuada.

f. Grados de libertad

Gl =n-1
Gl.=(19-1)
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Gl =18
g. T de student en tablas.
Se ubica en la tabla de t el valor critico tt = 1,73 en relacion al nivel de
significacion del 5% (0.05) en la prueba de una cola

h. Test de prueba

De acuerdo a los puntajes de la variable, se selecciona el estadistico t

Student para la muestra, siendo la ecuacion:

(X — 14)
t=—x
S

Vn

Donde:

X = Media aritmética
S = Desviacién estandar
n = Tamafo de muestra

i. Esquema de prueba

REGION Region
DE , de
ACEPTACION Rechazo
0
Tt=1,73
Célculo estadistico de la prueba
Estadisticos Evaluacién de entrada

Promedio X =15.7
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Desviacién Estandar S=28
Tamafio de muestra n=19
X —14 15.7 — 14
t= 5 X nzTX\/19=2.646

Decisién y justificacion
El valor estadistico “tc” calculado (2.646) es mayor que la t ubicada en
la tabla (1.73), se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y por lo tanto se

acepta la hipotesis alternativa (H1)

Conclusion

Se concluye y se afirmar que nivel de la competencia resuelve problemas
de cantidad es mayor o igual a 14 puntos, después de emplear el modelo
didactico “Matediversion”, por lo cual se ubica en el nivel de logro

esperado, confirmandose con un nivel de confianza del 95%.
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4.2.5. Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo
didactico “Matediversion”.
Tabla 14

Comparacion del nivel de competencia resuelve problemas de cantidad en las
estudiantes en la prueba de entrada y salida

. Prueba de entrada Prueba de salida
Niveles Intervalo
% F %

Logro destacado 18- 20 0 0% 7 37%
Logro esperado 14 -17 0 0% 7 37%
En Proceso 11-13 2 11% 5 26%
En Inicio 0-10 17 89% 0 0%

Total 19 100.0% 19 100.0%

Nota. Nivel de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Comparacién del nivel de competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota. Nivel de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

La Tabla 14 y la Figura 10 muestran los resultados obtenidos en las
pruebas de entrada y salida, relacionados con el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad, antes y después de la aplicacion del
modelo didactico “Matediversion”, en los nifios y nifias de 4 afios del aula verde

de la Institucion Educativa N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

En los resultados de la prueba de entrada, se evidencia que el 89 % de los
nifios y nifias de Educacion Inicial se ubicd en el nivel de inicio, con puntajes
comprendidos entre 0 y 10, mientras que el 11 % alcanzo el nivel de proceso, con
calificaciones entre 11 y 13. En contraste, los resultados de la prueba de salida
reflejan una mejora significativa, ya que el 37 % de los estudiantes se situé en el
nivel de logro destacado, con puntajes entre 18 y 20; otro 37 % alcanz6 el nivel
de logro esperado, con calificaciones de 14 a 17; y el 26 % permanecio en el nivel

de proceso, con puntajes entre 11y 13.

En sintesis, los resultados iniciales evidenciaron limitaciones en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios y nifias
de 4 afios; sin embargo, tras la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”,
se observa un avance favorable, ya que la mayoria de los estudiantes alcanzo
niveles de logro esperado y destacado, lo que demuestra la eficacia de dicha

propuesta en el fortalecimiento de la competencia evaluada.
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Tabla 15
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad en la prueba de entrada y salida

Medidas estadisticas Estadistico ePrrlltJrZ%Z de SP;;JiSt;a de
Media aritmética X 5.3 15.7
Desviacion estandar S 3.3 2.8
Coeficiente de variacion  CV 63% 18%

Tamarfio de muestra N 19 19

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida
Figura 11
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

Se presentan las medias descriptivas que reflejan el nivel de desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad, mostrando los resultados antes y
después de la implementacion del modelo didactico “Matediversion” en los nifios

y nifias de 4 afios de la 1.LE.l. N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Se observa que, tras la aplicacién de la prueba inicial, los estudiantes se
ubicaron en el nivel inicial, con un promedio de 5.3 en la escala de 0 a 10 y una
desviacion estandar de 3.3, lo que evidencia un desempefio bajo y heterogéneo.
Posteriormente, con la prueba final, los resultados muestran que los estudiantes
alcanzaron el nivel de logro esperado, con un promedio de 15.7 en la escala de 14
a 17 y una desviacion estandar de 2.8, reflejando un progreso significativo en su

aprendizaje respecto a la competencia evaluada.

Por lo tanto, se puede concluir que, mientras que al inicio del proceso los
niflos y niflas del aula verde presentaban un desarrollo insuficiente de la
competencia resuelve problemas de cantidad, tras la aplicacion del modelo
didactico “Matediversion” se evidencia un avance notable, logrando un desarrollo
optimo de dicha competencia y demostrando el impacto positivo de la

intervencion pedagdgica.

Andlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Matediversion”
Prueba de la primera hipotesis especifica

La aplicacion del modelo didactico “Matediversion” eleva el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, en el area de
Matematica, en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I. N°198 “Margarita Bacigalupo

de Lombardi” de Tacna,2024
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a. Formulacion de las hipdtesis estadisticas
HO: En la evaluacion final, la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”
no eleva el nivel de inicio a logro esperado de la competencia resuelve
problemas de cantidad.
H1: En la evaluacion final, la aplicacion del modelo didactico “Matediversion”
no eleva el nivel de inicio a logro esperado de la competencia resuelve
problemas de cantidad.
b. Esquema de contraste de hipotesis
HO: X post test <14
H1: X post test > 14
c. Determinacion del tipo de prueba

El tipo de contraste es cola a la derecha de acuerdo a la direccion
de la hipétesis alternativa.
d. Nivel de significancia

Se considera como nivel de significacion el (5%). Alfa a = 0,05

e. Distribucién de la prueba
Se elige como prueba estadistica la “t” de Student, ya que el tamafio de la
muestra es reducido y las calificaciones presentan una distribucién
adecuada.

f.  Grados de libertad

Gl =nE+nS-2
Gl. =(19+19- 2)
Gl=36

g. T destudenten tablas.

Se ubica en la tabla de t el valor critico tt = 1,688 en relacién al nivel de

significacion del 5% (0.05) en la prueba de una cola
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h. Test de prueba

£ = X postest —  Xpretest
\/Szpos test + Szpre test
n n
Donde:
X =Media aritmética
S = Desviacion estandar
n = Tamano de muestra
i. Esquema de prueba
i o ity \
/ REGION N\ Regién
// DE . \\ de
// ACEPTACION Rechazo
0 t.=1,688

j.  Célculo estadistico de la prueba

Estadisticos Pre test Post test
Promedio X=53 X =157
Desviacion Estandar S=3,3 S=28
Tamaro de muestra n=19 n=19
X —-X 15,7 -5,3
= pos test pre test = — 10’47
\[Szpos test SZ e test 2,82 n 3,32
n n 19 19

k. Decisiony justificacion
El valor estadistico “tc” calculado (10,47) es mayor que la t ubicada en
la tabla (1,68), se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y por consiguiente se

acepta la hipotesis alternativa (H1)
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I.  Conclusion

En sintesis, se puede sostener con un nivel de confianza del 95 % que
la implementacion del modelo didactico “Matediversion” contribuye a mejorar
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios y
nifias de 4 afios del aula verde de la 1.E.l. N° 198 “Margarita Bacigalupo de

Lombardi” en Tacna.

4.3.  Verificacion de hipdtesis

4.3.1. Verificacion de la primera hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
se situaba en el nivel inicial antes de la implementacion del modelo didactico
“Matediversion” en el area de Matematica en los nifios y nifias de 4 afios de la

I.E.l1. N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” en Tacna.

Segun los datos presentados en la tabla 6 y la figura 2, se observa que en
la prueba de entrada el 89 % de los estudiantes del aula verde se encontraba en el
nivel inicial. Asimismo, en la tabla 7 y la figura 3, la media aritmética obtenida
fue de 5.3 en una escala de 0 a 10, inferior a 10, con una desviacion estandar de

3.3, lo que refleja que los puntajes se aproximan al promedio general del aula.

Por otra parte, la prueba t de Student calculada arrojé un valor de -6.177,
inferior al valor critico de la tabla de nimeros aleatorios, lo que llevd a rechazar
la hipétesis nula (HO) y aceptar la hipdtesis alternativa (H1). Esto permite afirmar
con un nivel de confianza del 95 % que, antes de aplicar el modelo didactico
“Matediversion”, el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad se encontraba en la fase inicial de aprendizaje, confirmando asi la

primera hipotesis especifica del estudio.
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Verificacion de la segunda hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
alcanzd el nivel de logro esperado tras la implementacion del modelo didactico
“Matediversion” en el area de Matematica en los nifios y nifias de 4 afos de la

I.E.l. N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” en Tacna.

De acuerdo con los resultados mostrados en la tabla 10 y la figura 5, en la
prueba final el 37 % de los estudiantes del aula verde se ubico tanto en el nivel de
logro esperado como en el nivel de logro destacado. Ademas, segun la tabla 11y
la figura 6, la media aritmética obtenida fue de 15,7 (escala 14-17), con una
desviacién estandar de 2,8, lo que indica que los puntajes se aproximan al

promedio del aula.

Por otra parte, la prueba t de Student calculada mostré un valor de 2,646,
superior al valor critico de la tabla de nimeros aleatorios, lo que permiti6 rechazar
la hipdtesis nula (HO) y aceptar la hipdtesis alternativa (H1). Esto confirma con
un nivel de confianza del 95 % que, después de aplicar el modelo didactico
“Matediversion”, el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
se encuentra en el nivel de logro esperado, verificando de esta manera la segunda

hipétesis especifica del estudio.

Verificacion de la primera hipoétesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Matediversion”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en el area
Matemaética en los nifios y nifias de 4 afios de la 1.E.I N°198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna,2024.
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El andlisis de la Tabla 14 y la Figura 9 indica que, en la evaluacion inicial,
el 89 % de los nifios y nifias de 4 afos se encontraba en el nivel de inicio. En
contraste, los resultados obtenidos tras la aplicacion de la prueba de salida
evidencian que los estudiantes lograron ubicarse en los niveles de logro esperado
y logro destacado, alcanzando un 37 % en cada uno de ellos. Del mismo modo, la
informacién presentada en la Tabla 15 y la Figura 10 confirma una mejora
sustancial en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
luego de la implementacion del modelo didactico “Matediversion”. En la prueba
de entrada, los nifios y nifias registraron un promedio de 5,3 puntos en la escala
de 0 a 10; mientras que, en la evaluacion final, el promedio se incrementé a 15,7
puntos, correspondiente al rango de logro esperado (14-17). Estos resultados
evidencian la efectividad y pertinencia del modelo didactico aplicado. Asi mismo,
al visualizar los resultados de las desviaciones estandar de las pruebas de entrada
y salida (3,3y 2,8) se demuestra que en la evaluacion final el grupo se mostré mas

homogéneo acercandose al promedio de la clase.

Para finalizar, el valor de “t” student hallado (10,47) es mayor al t de
tablas situandose en la zona de rechazo, por lo que se decide rechazar la hipotesis
nulay en consiguiente aceptar la hipotesis alternativa, con lo que queda verificada

la presente hipdétesis general.
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CONCLUSIONES

Primera:

La aplicacion del modelo didactico “Matediversién”, nos permitio elevar
notablemente el nivel de inicio y llegar al nivel de logro esperado respecto a la
competencia resuelve problemas de cantidad en el area de Matematica, en los estudiantes
de 4 afios del aula verde de la I.E.I. N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi. Los
resultados obtenidos evidencian la efectividad de la propuesta planteada, al observarse
que los estudiantes alcanzaron niveles de logro esperado en las diferentes dimensiones
evaluadas: la conversion de cantidades a expresiones numeéricas, la comunicacién de la
comprension sobre los nameros y operaciones, y la aplicacion de estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.

Segunda:

La prueba de entrada o pre — test antes de emplear el presente modelo didactico
demostro que los estudiantes de 4 afios del aula verde de la 1.E.I. N° 198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi presentan diferentes dificultades en cuanto al desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad al encontrarse en el nivel de inicio. Esto nos
indica que los estudiantes aun estan en proceso de desarrollar habilidades necesarias para
dar solucion a problemas, obstaculos y retos en su dia a dia ejecutando procesos de
organizacion de informacion o conocimientos matematicos y procesos de resolucion de

problemas.
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Tercera:

La prueba de salida se mostré que los estudiantes de 4 afios del aula verde de la
I.E.l. N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi lograron una considerable mejora en
cuanto al desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad después de aplicar
el modelo didactico “Matediversion” propuesto por la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Unidad de Investigacion José Jiménez Borja UNIN-JJB 60 ya que, se alcanzd

el nivel de logro esperado y logro destacado.

En consecuencia, podemos afirmar que los estudiantes se encuentran con la
capacidad de proponer o solucionar problemas en su dia a dia, que exigen la utilizacién y
comprension de nociones de sistemas numéricos y propiedades u operaciones

matematicas.
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RECOMENDACIONES

Primero:

A los directivos de la institucion educativa N°198 Margarita Bacigalupo de
Lombardi, se recomienda la difusidn de los resultados obtenidos después de la aplicacion
del modelo “Matediversion” con el objetivo de optimizar el aprendizaje referido a la

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afos.

Segundo:

Se recomienda a los docentes de |.E.l. N°198 Margarita Bacigalupo de Lombardi
implementar el uso de materiales y juegos didacticos al momento de realizar las
actividades de aprendizaje para que los estudiantes logren desarrollar un ambiente
divertido para asi poder fortalecer y desarrollar las competencias del area de matematica

utilizando el modelo didactico “Matediversion” como un ejemplo a seguir.

Tercero:

Se sugiere a los padres de familia de la I.E.I N° 198 Margarita Bacigalupo de
Lombardi utilizar el modelo didactico “Matediversion” para asi conseguir reforzar y
fortalecer el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, se recomienda
también el trabajo colaborativo con la docente y la institucion para optimizar el
afianzamiento de estos conocimientos y que sus nifios puedan adquirir mejores resultados
en cuanto a la obtencidn del pensamiento critico y matematico y su capacidad a la hora

de resolver problemas en su vida diaria.
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El Modelo Didactico “Matediversion” y su efecto en la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en los estudiantes de una Institucion Educativa Inicial de Tacna, 2024.

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢(Cual es el efecto del modelo
didactico “Matediversion” en el nivel
de logro de la competencia resuelve
problemas de cantidad, en el area de
Matematica, en los estudiantes de 4
afios de la LE.I N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Tacna,2024?

Determinar el efecto del modelo
didactico “Matediversion” en el
nivel de logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad,
en el area de Matematica, en los
estudiantes de 4 aflos de la I.E.I N°
198 “Margarita Bacigalupo de
Tacna, 2024.

La aplicacion del modelo didactico
“Matediversion” eleva el nivel de
inicio a logro destacado de la
competencia resuelve problemas de
cantidad, en el area de Matematica,
en los estudiantes de 4 afios de la
.LE.1 N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Tacna, 2024.

PROBLEMAS
SECUNDARIOS
a) ¢Cual es el nivel de logro

competencia resuelve problemas de
cantidad antes de la aplicacion del
modelo, didactico “Matediversion”
en el Area de Matematica en los
estudiantes de 4 afios de la I.E.I N°
198 “Margarita Bacigalupo de
Tacna,2024?

b) ¢Cudl es el nivel de logro
competencia resuelve problemas de
cantidad después de la aplicacion
del modelo didactico
“Matediversion” en el Area de
Matematica en los estudiantes de la
I.E.l1 N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Tacna, 2024?

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) ldentificar el nivel de logro
competencia resuelve problemas
de cantidad antes de la aplicacion
del modelo didactico
“Matediversion” en el Area de
Matematica en los estudiantes de 4
afios de la I.E.l N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Tacna, 2024.

b) ldentificar el nivel de logro
competencia resuelve problemas
de cantidad después de la
aplicacion del modelo didactico
“Matediversién” en el Area de
Matemaética en los estudiantes de
la LEI N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Tacna, 2024?

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

a) El nivel de logro competencia
resuelve problemas de cantidad
se encuentra en inicio antes de
la aplicacion del modelo
didactico “Matediversion” en
el Area de Matematica en los
estudiantes de 4 afios de la I.E.I
N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Tacna, 2024.

b) El nivel de logro competencia
resuelve problemas de cantidad
se encuentra en logro esperado
después de la aplicacion del
modelo didactico
“Matediversion” en el Area de
Matematica en los estudiantes
de la I.LE.I N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Tacna, 2024.

Variable dependiente:
Competencia
“Resuelve

de Cantidad”

problemas

Dimensiones:

- Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.
- Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones

- Usa estrategias de
procedimientos de
estimacién y célculo.

Variable
independiente

Modelo didactico
“DivertiMat”
* Conociendo
cantidades.
* Exploramos
medidas.
* Estrategias en
accion.

Tipo de investigacion:
Experimental

Disefio de investigacion:

Pre - experimental

Poblacion y muestra:
Poblacion: Conformado por
58 estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial de
Tacna

Muestra: Lo conforman 19
estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial de
Tacna

Muestreo: No probabilistico,
por conveniencia.

Técnica e instrumentos de
recoleccion de datos
Técnica:

Observacion

Instrumento:

Rubrica de evaluacion
Técnica de procesamiento y
analisis de la informacion:
Procesamiento: Hoja de
célculo Excel y SPSS v. 24
Analisis: Estadistica
descriptiva e inferencial. T de
student.
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Operacionalizacion de la variable dependiente:
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Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Variable is:jilggﬁ

Variable Resuelve  problemas de | La escala de valoracion Resuelve  problemas referidos a

dependiente cantidad segun el (MINEDU, | alcanzada por los estudiantes | Traduce  cantidades a relaciona objetos de su entorno segin | Eninicio C

Competencia | 2016), consiste en que el | de 4 afios del nivel inicial | expresiones numéricas. sus caracteristicas perceptuales. (0-10)

resuelve estudiante solucione | teniendo como instrumento de — En proceso

problemas de | problemas o plantee nuevos | evaluacion una lista de cotejo _ . Usa cuantificadores “muchos™” pocos” | g (11-14)

cantidad problemas que le demanden | para medir el nivel de | COmunica su comprension . - Logro
construir y comprender las | desarrollo de la competencia | SOPre 10s nimeros vy las Expresa ¢l peso de los objetos “pesa | ggparado A
nociones de cantidad, de| “Resuelve problemas de | OPEraciones mas” “pesa menos” y el tempo con | (15_1g)
nimero, de  sistemas | cantidad” nociones - temporales como “antes 0 || 4qrg
numéricos, sus operaciones y despucs destacado
propiedades. Ademas, dotar Utiliza ndmeros  ordinales para | AD  (19-
S|gn|f|_ca§jo a es_tps Usa estrategias y establecer la posicién de un objeto o 20)
conocimientos en la situacion i L .

procedimientos de persona en situaciones cotidianas.

y usarlos para representar o
reproducir las relaciones entre
sus datos y condiciones.
Implica también discernir si la
solucion buscada requiere
darse como una estimacion o
calculo exacto, y para ello
selecciona estrategias. Induce
propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos, en el
proceso de resolucion del
problema.

estimacion y célculo.

Expresa la cantidad de hasta 5 objetos,
usando estrategias como el conteo,
realizando representaciones con sus
manos.

Realiza acciones de agregar y quitar
haciendo uso de material concreto o
dibujos.
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La presente ficha de aplicacion es para medir el mvel de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Tacna.

FICHA DE APLICACION §

NOMBRE Y APELLIEKY, <. coiscnssssinissmaivinsisnisaiingissssigsssnonnaiea

Desarrolla la presente ficha de aplicacion con apoyo de tu docente

B. Capacidad : Traduce cantidades a expresiones numéricas
Indicador 1. Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su
entorno segun sus caracteristicas perceptuales.

1. Reconoce y agrupa los circulos de colores en el recuadro que
corresponde.

L

M —————————_———

RCLOI‘I()CC v agrupa los Reconoce y agrupa los Reconoce y agrupa los
circulos en el recuadro de  circulos en el recuadro de  circulos en el recuadro de
color rojo y en el recuadro  colorrojo o en el recuadro  color rojo o el recuadro de
amanllo segin amanllo segim color amarillo con ayuda
corresponde, corresponde. de la docente.

Sy



2. Ihbuja ¥ completa los recuadros en blance con la fizura que sizue
en cada secuencia intercalando eada color.

@

BUENO 3 REGULAR 2 DEFICIENTE 1
Completa los recuadros | Completa los recuadros | Completa los remuados

con las figwra que =igue | con las fizwras que sigue | con las fpuras que sizue
en las 2 secuencias en | de las secuencmas | de una u ofra secuencia

con avuda de la docente.

B 5 R RS SoRR R s 5
@
o33 3 3 B R RSl GRS 3 5

o o o o o G e el e ooy
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3. Relaciona los peces con sus pares mediante una linea.

- S L. “ I RL §
Relaciona mediante una  Relaciona mediante una  Relaciona mediante una
linea los 3 peces con linea 1 pez o 2 peces linea 1 o mas peces con
Sus pares. con sus pares. su par con ayuda de la

docente.

K K K 30 30K S0 S0 IO IR I 0L 30K 0K 0K 30K K 3 I I S 0 30K K 0K K I I 0 3k 0 30X K D DX 0K D DX D ok J K K. DX X 308 0K 0K K 5, 3 >
K K K K 0K 0K 3K 30K 3 g I K 3= K 3 3. 0K e 3 k. X 0K K o ik i o ok ek i 2k ek 3R s 30X K X . o 3 DX K 3k X 50K 30K i, o ok ok, e >

0.0’.’....0.0."'.0.0000‘0.0...o.l.'.'.'.0‘..0.0.0.0.0.‘.0.0.0.00.0
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B. Capacidad: Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones.

”»

Indicador 1. Usa cuantificadores “muchos™ “pocos™.

4. Reconoce y rodea la tortuga que comié mas y marca con una “X”
la tortuga que comié menos segun la actividad realizada.

f 3 3 -
Reconoce vy rodea la Reconoce y rodea la Presenta dificultad para
tortuga que comido masy fortuga comid mdas o reconocer y rodear la
marca la tortuga que marca la tortuga que tortugaquecomio masy
comio menos. COmi0 Menos. marcar la tortuga que
comié menos y de ser
necesario logra hacerlo
con el apoyo de la
docente.

LS00 0 R S R A AR R, R SR SR A AR k0, 0 R S 0 0K ik o S S SRR S K R o o o S SR
o050 50 508508 50 5 5 58 08 50 508 5 o S S X S0 508 5108 50 508 50 50 508 508 50 50 508 560 o o 0 5 S 0 o 08 508 5508 508 508 508 50 508 50 50 50 505

O KA A o ok ook R o o oo ok o ko o e x5
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Indicador 2: Expresa ¢l peso de los objetos “pesa mas™ “pesa
menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o
después”.

72&
5. Recorta las imigenes y pégalas en el orden que corresponde

&_.

'L

1L 2 L)

N = NS
BUENO 3 REG DEFICIENTE 1
Reconoce y ordena de Reconoce 1 v / ordena de Reconoce y ordena de
manera secuencial las 3 manera secuencial 2 de maneras secuencial 1 o
imagenes presentadas.  las imagenes mads  imagenes  con
presentadas. ayuda de la docente.

Q20000000808 0030008308008 20 000K 30 0ok 90 2K e 30K,

o S o S 3o S SRt S



6. Recorta las imagenes y pega segun corresponda en cada balanza.

! S | 1
1 Bt | |
1 5 3 I 1
1 ¥ 0 1 |
1 . | |
| P | 1 i
f |
1
|
'r-------1.
-------’
r = o
! | i
1 LI 1
1 ) 1 [l
: P !
T |
|
1
1
|
i
|
:
| 1 | R
| 1 | i
1 | 1 1
| 1 | 1
| ; | 1
L-------J
1
1
|
1

ol

ldcntiﬁéa las Mimégencs Identifica

balanzas correctamente.  correctamente.

las 1

oy

5050300050l 50dd

/

»

r
|
!
!
1
I
|
[N

prem———

|
1
|
|
|
L

r
|
|
!
1
|
I
L

magenes Identifica las imagenes
y las ubica en las 3 ylasubicaen2balanzas y ubica en 1 o mas

DE

pree————

65085050850 S0¢50d 50 S0 b0l Sed 50850 el S S0l 50l S0l Sed el

|
|
!
!
I
|
L

e

oSS

0‘ <0

-

CIENTE 1

LSodSodSo

balanzas correctamente

con ayuda de la docente.

¢
%
%

o> ’0'0’0"0‘0,..0’0
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0K PO DK X D 3K 30K XK 30, e 3 o o e 0k K 0K S 3k ok . 3 X 3 3 3 . 308 . o X ok K 30k K 0k D 5K K ok 3 Sk 3K 0 XK 50 3K 30 e o>

C. Capacidad: Usa estrategias y procedimientos de estimacion
y cilculo.

Indicador 1: Utiliza nimeros ordinales para establecer la
posicién de un objeto o persona en situaciones cotidianas.

7. Pinta de color amarillo el auto que llegara primero, de color
verde, el auto que llegara segundo y de color azul el carro que
llegara tercero.

o]
e ) ¥ —

Ubica y pinta los 3 Ubica y pinta los 2 Logra pintar uno o mas
carros  segin  los carros  segun  los carros  segin  los
nimeros ordinales que nimeros ordinales que nimeros ordinales que
le corresponden  le corresponden le comespondan  con
correctamente. correctamente. ayuda de la docente.

O P K IR XX IO XX XK M DRI X X K MR XK XK R DO XX XK 2K 0K XE KK XX XK 0K XX 0K )0

C PO IR S R 0 3O% 30K IR K o I o I 0K D S0 e e . 3K 0K K K 3K 3K 30K K ok e 3 S K 3 Xk 0 0% o o 30K 30K 0K - Yo 30K K 0K e
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Indicador 2: Expresa la cantidad de hasta 5 objetos, usando
estrategias como el conteo, realizando representaciones con sus
manos.

8. Reconoce y relaciona cada nimero con la imagen que
corresponda.

AP PP
SO o

xv
™

a8
ok

x

o
e

¥

$%. R N .- p x
gy pre it
w b

™ .

O A IO A A, A M K

%

O

BUENO 3 REGULAR 2 DEFICIENTE 1
Une las 5 imagenes Une 3 o 4 imdgenes Une 2 o mas imagenes
representadas con representadas con representadas con
manos a los nimeros manos a los nimeros manos a los nimeros
que le correspondan. que le correspondan. que le correspondan con
ayuda de la docente.

O
aa’

o Sl ol 3o ok, 2 K
aaYaa PPl O 9 59

XX KX X XS %X R
ool o, 5 30 K S 3 30K I DA
A 2 V" G 0. e Al e Sl " ).




Indicador 3: Realiza acciones de agregar y quitar haciendo uso

de material concreto o dibujos.

9. Marca con una X los alimentos saludables que SI debemos

agregar a nuestras compras.

las
correctamente.

. BB

las
correctamente.

20500 S K 0 0 HOK S 304 K S, 30 0, L S 0 K 08 Xk o S0k S 0 o o

Ubica y reconoce las 5 Ubica y reconoce 3 0 4
imagenes que SI debe delas 5 imagenes que SI
agregar a sus compras y debe agregar a  sus
marca compras y las marca
correclamente.

Ubica y reconoce las 5 Ubica y reconoce 3 o 4
imagenes que NO debe de las 5 imagenes que
agregar a sus compras y NO debe agregar a sus
marca compras vy las marca
correctamente.

Ubica y reconoce 2 0
mas imagenes que SI
debe agregar a sus
compras y las marca
correclamente con
ayuda de la docente.

mas imagenes que NO
debe agregar a sus
compras y las marca
correctamente con
ayuda de la docente.

S S0

O o R, 8, S, e o o S, A A, S, S, A R, SR R, A S (R0

K o MK I K 0k o ) K o

&
&

9,

SRR IH IR LR P IRA XK I XK K K XX X X K LA K K K K K ok K ol X Xk ol X DX ok %
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X X O

10. Encierra con un circulo los alimentos NO saludables que
debemos quitar de nuestra lista de compras.

030K K S SR HK S SR IR SR A AR HK, A R R, K, A, S, A

o

g REGUL, Q‘

Ubica y rec c3o04

imagenes que NO debe de las 5 imdgenes que mas mmégenes que NO

agregar a sus compras y NO debe agregar a sus debe agregar a  sus

las marca compras y las marca compras y las marca

correctamente. correctamente. correctamente con
ayuda de la docente.

0K PO DK X D 3K 0K 3K 30K, 3 3 o i e 0K K 0K e K 3ok 3 o K 3 3 3 . 308 I ok X ok 3K 30K K 0k D 5K K ok 3 S0k 3K 0 XK 50K <
o 0 RS0 S0 S S0

K POR PO 20K . 0K SOK K 30K 0K 0

O P K I XX IO XX XK M IR XK XK MR I X R DO XX XK 2K 0K XOE KK XX XK 0K XX 0K )0

128



|
o o
.

2

N
N

[NSTRUME

| S
-r,-l
=
6
g
(2L
-




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE IIMENEZ BORIA" - TACNA
e LCENCIAD MEDUNTE RESOLUCON MINSTERAL K" 123 J020 MNEDU

&k

¥ Ao

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
I DATOS GENERALES

LLMHmymmum._.QyéPG force  Brenda Liliang
1.2. Cargo e institucidn donde Tabora; .00c0nie - ovna Jardin Lidile  Angels

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion:

1.4, Autor (es) del Instrumento:
1.5. Estudiantels) investigador (es): . G020l Tieona _Johenne gl (aumen - Itlle (hogen Jember
|8 ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en & casiffero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando sl cumple o no cuenta con los requisitos minimes de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias, Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno 5= Excelente
INMCADORES | CRITERIOS | VALORACION
, | IN[DIRIBIE
01, CLARIDAD Esa {ommlado con lengua spropiado y compransible [ | |
| 02 GBIETIVIDAD Permise modir bochos obsery ables l i ’x
IOJ ACTUALIDAD Adecuado al svamce del deea, en corméspomdencia con tn finahidad de 1a l X I
misna.
»tm ORGANIZACION Prosemacion ondenada { x {
| |
l 5 SUFICIENCIA icmwhbwﬂnauuymm J X | i |
|-
ina PERTINENCIA im«mwm«mamm. t B 1 ‘i
‘l 07, CONSISTENCIA imwmuuuuuomm | i X ;
; U8 ANAUISIS | Desoompone sdecnadamentc [a (s) variables/ ; { 'X ;
drmensoncs/mdicadores/itoms / valoracian = | | |
09 ESTRATEGIA Los dnios pot conseysit responden 2 ko ohjehvas e Lo 1 estigaciion X"
| | | |
T APLICACION Evistencia de condicioncs para aplicarse 1 J J l“]
Sbtoul || @40
TOTAL uf

Coeficiente de volidez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntoje total es 39: 39 x 100/50

=78%

cocaingna -~

‘ CATEGORIA INTERVALO ol

Dessprobado p-60

Obeervado Fi-7 ! a

Atk | LS . 7R 4l
Opinion de apiicablidad: Si{x) No( )
Fecha 20/ 95 | 202y

Firma del Experto
Centro de T i n9.8y

Celuler: ..955_ 354345
Correo electronico: . kitidias2 e 8 himel. oM.,
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. ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDACOGICA PUBLICA OSE IMENEZ BORIA" ~ TACNA
| TR S RN

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

11 wmymmum.fm.{m.é 4,‘.«72.\1.‘(3%1,10 :
1.2, Cargo e instiucidn donde fabora: .. Ol X

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacin:
14, Autor (es) del instrumento:
15, Estudiantels) investigador (es): Gouaelin Tuond. Jehoma - L odelle Cuenue logter ...

i, ASPECTOS DE VALIDACION
Margue con una X en ¢ casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando st cumple 0 no cuenta con los requisitos minimos da formulacién para su posterior aplicacion,
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno S= Excelente

INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[DIR[B[E

0L CLARIDAD Esta formulado con lengasje spropiado y comprensible. v,

2. OBJETIVIDAD Bermuic madr bechos obsery ables /

03. ACTUALIDAD Adecuado al svance def dres, on comespoadencia con la finalidad de la Vv

mismE

04, ORGANIZACION | Presentaciin ordenads /

05 SUFICIENCIA Comprende aspectos do das variables on cantidad y calidad suficieaios p

06 PERTINENCIA Permitiri copsegair datos de acuardo sl proposito planteada. w

07. CONSISTENCIA Pretendo conseguir dafos basados on oorias o modelos (edricos. W

08, ANALESIS Descompons adecuadsmentc [a () vanabics/

S N dimeasones/indicadoees/iems |/ valoracion V'
08, ESTRATEGIA Los dalos por conseguir respoaden o los objetivos de Ia investigacidn W
10. APLICACION Existencia d condicionss para oplicarse i

Sub total 32|10
TOTAL M
Coeficiente de vaiidez = Puntaje total x 100 /50 5! el puntoje total es 39:  39x 100/50
3900/50 = 78% 8y
Calficacion globat ")
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobato [o-69
Obaervado } ﬁ
Aprobado | 7100 X

Wﬂw Si{x) No( )

Fechc3] 1 057122, ujg Z ),
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' ESCUELA DE EDUCACON SUPESIOR PEDACOGICA PUBLCA T0SE IMENEZ BORIA - TACNA

AESOLUCON MANSTERIAL N ‘323-2020-MINEDY
A0 38! Beontes ahmmm ¥ do 3 conmmmonin de tag Iwicces Sutediet Je Arat y ARcasio”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1. Apeliidos y nombre del experto: MQAL o Akv\uc Hone ddf Ca \
12 Cargo ¢ insitucién donde fabora: ... D0 ce.0 be . e Aule s gl 3E0
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion:
1.4, Autor (es) del Instrumento: »
1.5. Estudiante(s) Investigador (es): 0030123 Trond Johanng % Jefolle Chague Yenipioe

i ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en e! casillero que crea conveniente, de acuerdo 2 su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su pasterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera |z escalade 13 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[DIR|B|E
01, CLARIDAD Esta formulado con lengsaje apeopiado y compeensible. ]
02 OBJETIVIDAD | Pormite modir bochos observable ' X
03. ACTUALIDAD Adccundo sl avance del drea, on correspondancis con fo finalidad de la )(
misma.
04, ORGANIZACION Presentacion ordenadn X
05.  SUFICIENCIA Comprende aspoctos de das vaniables en cantidad y calidad sulicientzs X
06, PERTINENCIA Permitini conseguir datos de scuerdo ol proposito planieado. )(
07. CONSISTENCIA Protende corsoguir datos basadis on toories o modzios tedricos. x
0%, ANALISIS Descompone adecaadaments 1a (s) yanisbies’
dimensiones/mdicadores/itemi / valoracion X
9. ESTRATEGIA Las datos por coaseguir respooden 2 Jos obyetives de ls mvestigacion X
10, APLICACION Exastencia de coodicionss para splicarso \(
Sub total db| £
TOTAL | 4iai00/5C =82

Coeficiente de volidez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntoje total es 39: 39 x 100/50

3900/50 = 78% %%
Cafficacion giobak -
CATEGORIA INTERVALO
Deszpiotado p-60
£ )
Aprubiado 71 -00) x

Opinidn de aplicablidad, Si(x) No( )

Fecha: 22/ 05 214 ﬁ’ﬁ”}@

Firrha ¢ o
marwﬁf T gn Jo5¢

H
Correo electrénico: mem@]b@ Wotmail tevn
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Resumen del procesamiento de los casos

N %

Casos Validos 19 100,0
Excluidos? 0 0

Total 19 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del
procedimiento.
Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,806 10
Estadisticos de los elementos
Media Desviacion tipica N

VAR00001 1,79 713 19
VARO00002 1,32 478 19
VAR00003 1,68 ,582 19
VAR00004 1,37 ,597 19
VARO00005 1,68 478 19
VARO00006 1,32 478 19
VARO00007 1,74 ,562 19
VARO00008 1,47 ,513 19
VAR00009 1,47 513 19
VAR00010 1,42 507 19
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RESULTADOS DEL PRE - TEST
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DIMENSION 02:
DIMENSION 01: Traduce Comunica su DIMENSION 03: Usa estrategias y
cantidades a expresiones | comprension sobre los procedimientos de estimacion y
numericas numeros y las calculo
DIMENSIONES operaciones VIGESIMAL
© o8 9 3 q8 o o z o I g v < S g 8
S 8585888 ,5],2852d.89% 9553 E
Ty 2 0 1 2238 9 88382952822 28 dwm a3l c 2y =
c88Egd883208 08 c>93328800¢582 9£4
ITEMS g3 d°5{nm8jaocltEsitc8idgsdcsycsad oy
SScasi6%2icpgcdseisegocgEs 523
SodS2docsdc¥lEgqgwdeT g Ll g8 ®GZ 5o
g2 925 iScY8EE wyg EgiscEd L35 TS 3d
2 084 g&2 E g 53 s ° 53
ESTUDIANTES
BRIANNA ANETH ALANOCA MAMANI 2 2 2 1 2 1 1 2 1 1 15 5
JOSEPH RICARDO APARICIO GAMERO 2 1 1 1 2 1 1 1 2 1 13 3
BRIANNA KHALESSY BARRAGAN CAVERO p 1 2 1 2 1 2 1 2 1 15 5
THIAGO BRUNO GAEL CERVANTES KENAYA 1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 13 3
LUCIANA ALEJANDRA CHAVEZ SARMIENTO 2 1 2 1 2 1 2 2 2 1 16 6
ADRIANA ROUS COQUERA FLORES 2 2 2 1 1 1 2 1 1 2 15 5
BRIANA ELIZABETH COPAJA MENDOZA 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 18 8
ABDIEL FARID CUTIPA COLANA 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 19 9
ARANZA DE JESUS GONZALES GARCIA 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 13 3
SANTIAGO IGNACIO HINOSTROZA COILA 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 12 2
JOSE IGNACIO GAEL JIMENEZ LUPACA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 0
EBOLET YAZMIN LA TORRE BOZA 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 12 2
LUIS ANGELO LIENDO CHAGUA 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 11 1
VALENTINA AITANA ORDONEZ AGUIRRE 3 1 2 2 2 2 2 1 1 2 18 8
NOAH SALVATTORE ORE CENTENO 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 22 12
FABIAN ZAHID PACHAS QUISPE 3 1 2 3 2 2 2 2 2 2 21 11
ALIZEE OLENA PALOMINO MAMANI 1 1 2 1 1 1 2 1 2 2 14 4
MARCELO FELIPE PERALTA NINA 2 2 1 2 2 1 2 2 1 1 16 6
ADAIR MALCOM PILCOMAMANI ANCCASI 2 1 2 1 1 2 3 2 1 2 17 7
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RESULTADOS DEL POST - TEST
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N° ESTUDIANTES D1|D1|D1|D2|D2|D2|D3|D3|D3|D3 TOTAL VIGESIMAL

01 | BRIANNA ANETH ALANOCA MAMANI 313333 |1]2[3]2]1 24 14
02 | JOSEPH RICARDO APARICIO GAMERO 3/3[3[1|1|3|3|3[3]3 26 16
03 | BRIANNA KHALESSY BARRAGAN CAVERO 313|133 |1]|1]3]2 21 11
04 | THIAGO BRUNO GAEL CERVANTES KENAYA 3/ 1(3[1|3|3|1]3]2]2 22 12
05 | LUCIANA ALEJANDRA CHAVEZ SARMIENTO 2133233 |3|[3|3]3 28 18
06 | ADRIANA ROUS COQUERA FLORES 203 (3|1|3|3[3]|2]2]1 23 13
07 | BRIANA ELIZABETH COPAJA MENDOZA 31321133 |3|3(3]3 27 17
08 | ABDIEL FARID CUTIPA COLANA 3/3[3[3[3|3|2|3[3]3 29 19
09 | ARANZA DE JESUS GONZALES GARCIA 313[3[3[3|3|3|3|3]3 30 20
10 | SANTIAGO IGNACIO HINOSTROZA COILA 21 (3|13|3|2|1|3]|3]3 24 14
11 | JOSE IGNACIO GAEL JIMENEZ LUPACA 303|213 [3|1|3[2]1 22 12
12 | EBOLET YAZMIN LA TORRE BOZA 312|313 |3[3|3|3[2]3 28 18
13 | LUIS ANGELO LIENDO CHAGUA 213|313 [3|3[3|1]1 23 13
14 | VALENTINA AITANA ORDONEZ AGUIRRE 3013|2133 [33|3[1]1 25 15
15 | NOAH SALVATTORE ORE CENTENO 313[3[33|3[3[3]2]2 28 18
16 | FABIAN ZAHID PACHAS QUISPE 313|3[3|3[3|3|3[3]3 30 20
17 | ALIZEE OLENA PALOMINO MAMANI 3/3[3[1[3|3|3|3|3]3 28 18
18 | MARCELO FELIPE PERALTA NINA 3/3[3[1[3|1|3|2|3]3 25 15
19 | ADAIR MALCOM PILCOMAMANI ANCCASI 3/1(3[3|1(3|3|3[3]3 26 16
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Operacionalizacion de variable independiente:

140

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Er??c!l?ciége
Variable El  concepto de modelo | Conjunto de estrategias que Interpreta  [Reconoce la situacion problematica presentada en | Ordinal

independiente

Modelo
didactico

“Matediversion”

didactico  constituye un
instrumento fundamental para
abordar los problemas de la
ensefianza en los distintos
niveles educativos, en tanto
contribuye a establecer los
vinculos entre el analisis
tedrico y la practica docente.
Cualquier planteamiento
educativo que pretenda ser
critico y alternativo no puede
prescindir de este supuesto

basico (Garcia 2000).

permite al estudiante

desarrollar el pensamiento

critico, légico y racional,

proporcionando a  padres,
educadores y  cuidadores
herramientas  practicas vy

estrategias  efectivas  para
fomentar el interés y el éxito de
los nifios en las matematicas, a
través de diversas actividades
innovadoras que capten la

atencion de los nifos.

problemas

contextos de la vida cotidiana.

Plantea
estrategias

Expresa verbalmente o mediante acciones la estrategia
que empleara.

Realiza
estrategias

Ejecuta la estrategia propuesta usando material
concreto o representaciones graficas

Comprueba
estrategias

Comprueba si el resultado obtenido responde a lo que se
le pidio
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Matriz de modelo didactico “DivertiMat”

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad / Fuente: MINEDU
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ENFOQUE NIVELES CAPACIDADES TEORIAS MODELO
DEL AREA | _ DEL s DIDACTICO RECHESOS
ENFOQUE | COMPETENCIA PEDAGOGICO PEDAGOGICO ‘
Resolucion | e Competencia | ® Traduce George Poly3 Miguel de Guzman | e Paso 1: Interpretacién | Juguete de tapitas de
de problemas | indaga. cantidades a del problema: el mifio | colores.
expresiones “Meétodo Polya™ “Método Guzman™ identifica y comprende
» Competencia el problema planteado.
plantea. e Comunica =u| 1. Comprension 1. Familiarizacion Videos multimedia
comprension del problema conel problema | e Paso 2: Planteamiento
» Competencia sobre los de estrategia: el nifio
estratégica. nimeros v las 2. Disetio de 2. Busqueda de propone estrategias Material didactico
operaciones estrategia estrategia frente al problema.
» Competencia
reflexiva. 3. Ejecucion de Ia Balanza didactica
e Usa estrategias estrategia 3. Ejecucion de | e Paso 3: Realizacién de
v estrategia la estrategia: el nifio
procedimientos | 4. Reflexion gjecuta su estrategia | Juegos dinamicos

de estimacion v
calculo

sobre el proces
o.

4. Revision del
proceso Y
extraccion de
consecuencias.

propuesta ante el
problema planteado.

* Paso 4: Comprobacion

de la estrategia
gjecutada: el Niio
comparte el
procedimiento que

realizo y comprueba la
realizacion de su
estrategia.
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El presente manual tiene como finalidod fortalecer el aprendizaje de la motematica en los nifios y
nifias del nivel inicial especificamente en nifios de 4 afios, las octividades plasmadas aqui
promueven el desarrollo del pensamiento logico-matematico a traves de actividades ludicas y
significativas.
El objetivo del manual es brindar orientaciones claras y practicas a las docentes para su correcta
aplicacién del modelo diddactico,facilitando su implimentacion en el aula y asegurando el logro
de las competencios matematicas establecidad en el Curriculo Nacional,
Este modelo esta dirigido o nifics y nifios del nivel inicial (4 afios) , y puede aplicarse en
instituciones educativas publicas y privadas, adoptandose a las caracteristicas y ritmos de
aprendizaje de los estudiantes.
En cuanto al rol de la docente
La docente cumple un rol de mediadora y facilitadora del aprendizaje, creando ambientes
propicios para la exploracién matemdtica. Debe:

* Planificar actividades acordes a la edad y contexto de los estudiantes,

* Proporcionar materiales concretos y significativos,

* Formular preguntas que promuevan el razonamiento y la reflexion.

* Acompadar y orientor el proceso de oprendizaje respetando los ritmos individuales.
En cuanto al estudiante
El nifio o nifia es protogonista de su aprendizaje. Participa octivamente en las actividades
propuestas, manipula materiales, experimenta, compara, agrupa, cuenta y expresa sus ideas
matematicas de manera espontanea y creativa.

Por ultimo se brindan algunas recoenciones antes de su uso:
* Adaptar los actividades segun las necesidades y caracteristicas del grupo.
* Favorecer un clima de confianza y respeto.

* Priorizar el juego como estrategia principal de aprendizafe,
* Promover la participacién activa y el aprendizafe significativo.
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I.Objetivo:

ACTIVIDAD N° 01:

Clasificamos y seleccionamos materiales para la elaboracién de un juguete de material reciclado.

2. Aprendizaje esperado:
COMPETE CRITERIOS DE
AREA CAPACIDAD DESEMPENO
NCIA EVALUACION
» Resuelve problemas referidos a | ° glaa:g;ﬁ el
Ristiekie Trsdice relacionar objetos de su entorno vatcts d?)
Moteméitico problemas cantidades a 5';%:’: tual e:us caracteristicas * propone
e de expresiones . gealizg seriéciones de hasta 3 suluciones
cantidad. numeéricas : para la
objetos. .
reutilizacion
del material,
2. Procedimiento

@. Interpretacion del problema:)

Los nifios y nifias ingresardn al oulo como vigilantes y observan
colores,pitas de colores,chelines de colores, cajas de jugos ).
Seguidomente mostraremos cajos respectivas con fa imagen de los objetos y se preguntara:

¢ Qué podremos hacer con los objetos que encontramos en el suelo?; Podremos dar un nueve uso a los objetos?
¢Qué podemas hacer con fas cajas y conostas que tenemos aqui adelante?

los materiales tirados en suvelo (tapos de

(8. Planteamiento de estrategla:)

Guardamos los materiales que tenemos en el piso, dentro de las cajas y canastas, asi aprovechamaos ese momento
para realizar io clasificacion y a su vez realizar seriaciones segun sus fas caracteristicas de los materiales.

(C. Realizacién de estrategia: )

En una bolsa magica la docente llevara algunos juguetes elaborados con tapas de colores y se los invita a realizor
uno juguete similar a los presentodos.(carrito con caja de jugo, mufiequitos de chapitas) junto a los materiales se
presenta una lamina con listado de materiales y los pasos pora reolizar su juguete reciclable.

@. Comprobacién de estrategia :)

Las nifios y nifias proceden a elaborar sus juguetes hociendo uso de los materioles de su preferencia.

H. Tiempo: 45 minutos.
5. Materiales: cojas, canostas, bolsa magica, cortilla de informacion,

é. Evaluacion: Lista de cotejo.

145



_ACTIVIDAD N° 02:
"(QUE LUGARES HAY EN MI

g
od |

Axh 4A L

1.Objetivo:

Reconocemos y relacionomos oS lugares de la comunidad con sus trabajadores.

2.Aprendizaje esperado:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION
Traduce Resuelve ¢ Reconoce los lugares de

Resuelve cantidades problemas su entorno.
Matematico problemas de a referidos a o relaciona los lugares de
cantidad. expresiones refacionar. su comunidad con sus

numeéricas trabajadores

8. Procedimiento:

@. Interpretacion del problema:)

Presentarnos al personaje “Lupita” quien nos contord su breve historia

______________________ -
I

| Hegado de un large viaje, y estoy de visita por
| primera vez en esta hermosa comunidad y aun na
I conozco fos lugares de esto comunidad, ¢Ustedes
| conacen algunos lugares de esta comunidad? ;Me
| oyudan o conocer estos lugares? X

e — — ———

Para ayudor o Lupita es necesario que conozcarmos y recordemos algunos de  los lugores de nuestra comunidad
(Qué les parece si primero conocemos estos lugares para ayudar a nuestra amiga Lupita?

De un sobre mdgico que contiene imdgenes de diversos lugares de la comunidad, retiraremos uno a uno con ia
participacion del aulo,

Nos encontramos listes para poder ayudor o nuestra amiguito Lupita, con la ayuda de las imdgenes pegadas en la
pizarro presentaremos aigunos de los lugares que se encuentran en nuestra comunidod.

Habiendo conocido los ugares de la comunidad se plantea un nuevo reto para esto presentomos diferentes
personajes (doctor, policia, maestra, jardinero, sacerdote, chef cocinero, bombero),

Les contamos que estos personajes se encuentran perdidos y no recuerdan a donde deben ir trabajar es momento
de ayudarlos.

(B. Planteamiento de estmteglaa

Formulamos una estrategio para poder ayudar a los personaojes, para empezar cada personaje se describird, asi con
ayuda del aula se logrard reconocer que personaje es y podremaos encontrarle su lugar de trobajo.
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i6n de estrategia : )

Comprobaremos si cada personaje llego correctamente o su lugar de trabajo y si lo estrategia que empleamos para
ayudar a los personajes nos ha ayudado o cumplir el reto plonteado. _ ‘
De igual manera motivamos a gue compartan con el aula su lugar favorito y realicen un dibujo de ella.
4. Tiempeo: 45 minutos.
&. Materiales: persongje Lupita (mufieca), sobre Mdgico, imdgenes de los lugares de la comunidad, personajes
de trabajadores, dtiles escolares.

6. Evaluacién: Lista de cotejo.




{.Objetivo:

Reconocernos los productos que nos brinda el campesino y empleamos cuantificadores “muchos-pocos y

"ACTIVIDAD N° 03:
"¢QUE NOS BRINDA EL CAMPESINO?"

nociones temporales antes y después”

2.Aprendizaje esperado:
- COMPETENCI CRITERIOS DE
AREA CAPACIDAD DESEMPENO
A EVALUACION
: Emplea
a . XS
Comunica su Pnizchg;?m:ﬁ;iggfes cuantificadores
Resuelve comprension + Reconoce y zocionés muchos, poco.
Matematica problemas de sobre los temporales antes y Reconoce
cantidod. numeros y 1as después nociones
operaciones. X temporales.

3. Procedimiento:

G. Interpretacion del problema:)

Presentamos o una “lindo compesina™ quien llevara consigo una canosta llena de productos que produce en su
chacra, nos contard un poco sobre ella escuchemos atentamente:

—_— —_——

| Hola mis queridos amiguites yo soy la o:ampesmal
| “Yuly", el dio de hoy he venido desde mi linda chacra, |
I le cuento que trabajo en el campo y siembro |
| Zanahorias, brocoli, tomates, maiz y también papas |
| pero el dia hoy se me paso un occidente mientras

| cvando llegué al aula se me cayeron las popas de mi |
| canasto ¢Ustedes podrian ayudarme a encontrar mis |
| papas? |
E |

VYomos a ayudar a nuestra amiga la campesina Yull o encontrar sus papas,

CB. Planteamiento de estmtegiaD

Para poder ayudar a nuestra amiga Yuli vamos plantearnos estrategios (Como pedriamos ayudar a Yuli?
respondemos activamente, para iniciar debemos observar nuestra aulo { en nuestra aulo se observara las popas en
el suelo y en la parte de adelonte se observan unos conastas) asi también les preguntara: ;Observon las popas de la
amiga Yuli por aqui7;Donde podremos recoger los papos que se encuentran el suelo? ;Qué les parece si ayudamos a

yuli en equipos?
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0
(€. Realizacion de estrategia: )

En equipo nos orgaonizamos para recoger los popos que se encuentran en el suelo y los pondremos dentro de los
canastos que cado equipo deberd tener, al culminar aprovechamos para trabajar cuontificadores muchos y pocos,
los equipos traeran sus conastas y preguntaremos ;Qué canasta tiene muchas popas? ;Cudl contiene menos?

Luego de responder las preguntas, comentamos como nos fue con nuestra estrategia

(0. comprobacién de estrategic

Luego de haber a ayudado a nuestra amiga yull a encontror sus papas
Nuestra amiga yuly los tiene una gran noticio:

Mis queridos amiguitos me encuentro muy
agradecido todos ustedes, muchas gracias por
ayudarme a recuperor mis papas, en muestra de
agradecimiento, les he traido una receta muy
nutritiva ;quieren conocerla? Esta es una ensalada
flamada solterito, vamos o conocer los ingredientes y
luego o prepororlo para comportirfo todos juntos
vamos!

#. Tiempo: 45 minutos.
5. Materiales: conasta con productos del campesina, saco, cartilla de los ingredientes de la ensaloda.
6. Evaluacidn: Lista de cotejo.




I.Objetive:
Reconocemos los vocales de las iniciales de los objetos presentados y expresomos el peso de ellos (pesa
mas - pesa menas)

2. Aprendizaje esperado:

= CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
Comunica  su
Resuelve comprension Expreso el peso de Jos | Expresa el peso de los
Matematica problemos  de | sobre fos | objetos pesa mas - pesa | objetos pesa mas-
cantidad, numeros y fas | menos. PEST MENOS.
operaciones.

8. Procedimienteo:

@. Interpretacion del problema:)

Presentamos un sohre magico en donde se encontraron las plantillas de las 5 vocales uno a vnio iremos sacando del
sobre y se iran reconociendo coda una de ellas y las iremos pegondo en la pizarra.

De igual manera presentamos plantillos de algunos objetos impresos de polabras que empiezan con las vocoles.
Seguidamente reolizamos lo siguiente pregunta gencontreremos en nuestra oula ajgunos de estos objetos
presentados? Observamos atentomente nuestra aula y respondemos

Luego de observar y responder, presentamos una bolsa mdgice que contendra objetos que inicion con las vocales.

| Miren lo que tengo por aqui, ;que abra a dentro?, :
| squieren descubrirlo? Vamos a abrir nuestra bolsa |
} entonces. I

Con ayuda del aula descubrimos lo que contiene ia bolsa magica, deberdn reconacer (os objetos,
Una vez que se descubran uno a uno los ebjetos, presentamos una balanza y preguntamos ;Qué podemos hacer con
la bolonza? ¢Para qué sirve? Despertando el interés del aula

(B. Planteamiento de estrategia: )

Ya habiendo despertada el interés del aula, responderan a las preguntas planteadas anteriormente y van a
proponer las acclones que podemos realizar haciendo el uso de los objetos y la bolanza de igual manera
preguntamnos si sen el aula encontraremos objetos que podamos pesar?;qué objetos pesaran mas?

(€. Realizacién de estrategia: )

Empezamos a pesar los materiales, Invitomos ol aula que pasen a escoger un objeto de su interés este puede ser del
aula o uno de los presentados en la bolsa magica y de uno iran pasondo.

150



151

Para comprobar si nuestra estrategia de pesar los objetos ha sido positivo, reconoceremos los objetos que pesaron
ey Pt P e jeta i . |
H. Tiempo: 45 minutos,

5. Materiales: sobre mégico, plantillas de las vocales y de los objetos, bolsa mégica, balanza, objetos que
empiezan con las vocales

6. Evaluacidn: Lista de cotejo.




|.Objetive:

_ACTIVIDAD N° 05:

Reconocer los simbolos patrios, contar y realizar acciones de agregar y quitar.

2. Aprendizaje

esperado:

CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
EVALUACION
* Expresa la cantidad de e Usa it
hasta 5 objetos, usando estrategia el
Usa estrategias como el conteo, Cortan o
Resuelve estrategias y realizando hasts 5
Matemdtica problemas de procedimien representaciones con sus objetos.
; tos de manas. ;
cantidad. ; i : . e realiza
estimacion y Realiza acciones de agregar decones:  de
calculo. y quitar haciendo uso de agregar y
material concreto o quitar
dibujos. )
3. Procedimiento:

@ Interpretacién del problema.)

Presentamos o una carto de una amiga quien nos escribe desde algun lugar de nuestro pals quien nos contara

brevemente su historia escuchemos atentamente:

| dentro?,
labnr nuestra bolsa entonces.

lMuren lo que tengo por aqui, ;que abra al
‘quieren descubrirlo? Vamos al

I
G ——

Vamos a ayudar o nuestro emiguita a conocer los simbolos patrios.

@. Planteamiento de estrategia:)

Para poder ayudor o nuestra amigo Rosita vamos plantearnos estrotegios ;Como podriomos oyudar o Rosita?

respondemos activamente

Primero nos preguntamos ;Conocemos estos simbolos patrios? ;Cuantos simbolos son? A llegado el momento de

conocerlos y contarlos para poder ayudar o nuestra amiguita Rosita

Presentaremos bolsas magicas que contienen piezas de imdgenes como de un rompecobezas, ;Qué Imdagenes seran?

Vamos o descubririo

(C. Realizacién de estrategia: )

En una bolsa mdgica lo docente llevard algunos juguetes elaborados con tapas de colores y se los invita a realizar
uno juguete similar a los presentados.(carrite con caja de jugo, mufiequitos de chopitas) junto a los matericles se
presenta una lamina con listodo de materiales y los pasos para reolizor su juguete reciclable.
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Una vez que se logre armas las 3 figaras descubriremos que se trataban de los simbolos patrios y pasaremos a
presentarios (la bondera, el escudo nacional y el himno del Pert).

Luego de ya conocerlo, nuestra amiga Rosita (un titere de media) llega al aula para poder presentarie los
simbolos.

Asi hemos logrado cumplir este reto, conociendo ya los simbolos ahora podemos plantear otro reto, se les
proporciona una ficha de aplicacion en donde saldran diversas imagenes

Ahora chicos yo la Miss Jeni necesito de su ayuda, saldré
de compras y necesito comprar solo los simbolos Patrios
y en mi lista de compras se han mezclado con muchas
imagenes, necesito ayuda jPueden salvar mi lista de
compras?

Para ello solo necesito que sigan las indicaciones de sale
en la ficha presentada.

Solo vamos a agregar a fa lista los simbolos patrios y
quitar lo que no son simbolos patrios

Nos ponemos en accion para resalver este nueva reto.
%. Tiempo: 45 minutos.

5. Materiales: Bolsas mgicas, piezas de imdgenes, titere de media, carta
6. Evaluacidn: Lista de cotejo.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”
TACNA

INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-
CONSUSINEACE/P. LICENCIADA POR RM N* 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO
DEL2020

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

i. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

L.E.I. N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

1.3. Estudiante Practicante

Jeniffer Miriam Istalla Choque

i.4. Seccion — Edad

Aula Verde - 4 afios

i.5. Fecha: 10/ 06/2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
i.7. Ciclo VII
II. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Somos Vigilantes de la basura”
APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE Clasificamos y seleccionamos materiales para la elaboracion de
APRENDIZAJE un juguete de material reciclado.
il}’g;(;?)lfza?s Elaboramos un juguete de Material Reciclado.
III. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS PRODUCTO O
EVIDENCIAS
DE
APRENDIZAJE
Resuelve problemas de| Traduce cantidades a |e Cuenta y compara cantidades | Juguete de
cantidad. expresiones de materiales reciclados| material reciclado
numeéricas durante la actividad.
- s Agrupa objetos seglin
-_% cantidad (hasta 3) para
g elaborar su juguete.
= *  Establece relaciones de “mas
= que, menos que o igual” entre
grupo de materiales.
®  Representa cantidades
usando material concreto.
Indaga mediante | Problematiza ¢ Hace preguntas que expresan
métodos cientificos para| situaciones para su  curiosidad sobre los
% construir sus | hacer indagaciones. objetos.
_g conocimientos. Disefia estrategias . Propone acciones, sobre el
5 para hacer uso de materiales para buscar
i indagacion. Genera informacion del objeto.
= y registra datos o *  Obtiene informacion sobre
% informacion. las caracteristicas de los
s} Analiza datos e objetos
informacion
Evallia y comunica.




IV. SECUENCIA DIDACTICA

SEC}JENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/

DIDACTICA MATERIALES
Motivacion Proyector
Reunidos en una asamblea escuchan y observan atentamente el cuento “La Gran Limpieza de | multimedia
Victor el Castor™
https:/yvoutu.be/c K4 TwplsSCeMeature=shared

INICIO Medios
audiovisuales

Saberes Previos
Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas: ;Qué hemos observado y escuchado
en el cuento? ;jPodemos cuidar nuestro ambiente? ;Como podriamos cuidar nuestro
ambiente?
Problematizacion
Fuera del aula con los nifios se plantean las siguientes incognitas despertando su imaginacion.
;Qué podemos hacer con los materiales para reutilizarlos?
Propdsito
Elaborar un juguete con material reciclado
Gestion v acompafiamiento del desarrollo de las competencias
Interpretacion del problema
Los nifios y nifias ingresaran al aula como vigilantes y observan los materiales tirados en suelo
(tapas de colores, pitas de colores, chelines de colores, cajas de jugos).
Planteamiento de estrategia
Seguidamente mostraremos cajas respectivas con la imagen de los objetos v se preguntara: 'Cﬂnﬂﬁtﬂs
;Qué podremos hacer con los objetos que encontramos en el suelo? jPodremos dar un nuevo
uso a los objetos? jQué podemos hacer con las cajas y canastas que tenemos aqui adelante?
Realizacion de estrategia
Guardamos los materiales que tenemos en el piso, dentro de las cajas vy canastas, asi

DESARROLLOQ | @provechamos ese momento para realizar la clasificacion v a su vez realizar seriaciones segiin

sus las caracteristicas de los materiales.

Comprobacion de la estrategia

En una bolsa magica la docente llevara algunos juguetes elaborados con tapas de colores v se
los invita a realizar un juguete similar a los presentados. (carrito con caja de jugo, mufiequitos
de chapitas) junto a los materiales se presenta una lamina con listado de materiales y los pasos
para realizar su juguete reciclable.

Los nifios v nifas proceden a elaborar sus juguetes haciendo uso de los materiales de su
preferencia.

Bolsa Magica

Cartillas de
informacion
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Reflexion

Luego de culminar la actividad los nifios v nifias pasarin a exponer sus juguetes elaborados

con material reciclado.
Con el microfono pregunton se realizan las siguientes preguntas

Microfono
pregunton

CIERRE
Como se sintieron al realizar la actividad?
., Cual fue su parte favorita?
i, Les gustaria volver a repetir la actividad?
., Que otros materiales se podrian usar?
V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Clasifica, agrupa y compara los materiales segin
sus caracteristicas perceptuales.
Propone acciones para reutilizacion del material.

Rubrica de evaluacion




RUBRICA DE EVALUACION

Criterios de evaluacion:
- Clasifica, agrupa y compara los
materiales segin sus
Estudiantes caracteristicas perceptuales.
Escala de valoracion
Bueno Regular Deficiente
3 2 1
Brianna Aneth Alanoca Mamani X
Joseph Ricardo Aparicio Gamero X
Brianna Khalessy Barragan Cavero X
Thiago Bruno Gael Cervantes Kenaya X
Luciana Alejandra Chavez Sarmiento X
Adriana Rous Coquera Flores X
Briana Elizabeth Copaja Mendoza X
Abdiel Farid Cutipa Colana
Aranza De Jesus Gonzales Garcia X
Santiago Ignacio Hinostroza Coila
José Ignacio Gael Jiménez Lupaca X
Ebolet Yazmin La Torre Boza
Luis Angelo Liendo Chagua X
Valentina Aitana Ordofiez Aguirre X
Noah Salvattore Ore Centeno X
Fabian Zahid Pachas Quispe X
Alizee Olena Palomino Mamani X
Marcelo Felipe Peralta Nina X
Adair Malcom Pilcomamani Anccasi X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

i. DATOS INFORMATIVOS:

159

. Institucion Educativa:

LE.I. N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi

. Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Vargas Honorato

. Estudiante Practicante

Jeniffer Miriam Istalla Choque

. Seccion — Edad

Aula Verde - 4 afios

. Fecha:

17/ 06/2024

. Programa de Estudios

Educacion Inicial

S| e B | —

. Ciclo

WVII

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE *“Conociendo mi comunidad™
APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE Que lugares hay en mi comunidad?
APRENDIZAJE
PROPOSITO DE Reconocemos y relacionamos los lugares de la comunidad con
APRENDIZAJE sus trabajadores.

III. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

PRODUCTO O
EVIDENCIAS
DE

APRENDIZAJE

Matematica

Resuelve problemas de
cantidad.

Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

Resuelve problemas
referidos a
relacionar.

Personal
Social

Convive y  participa
democraticamente en la
bisqueda  del  bien
comuin.

Interactia con todas las
personas.

Participa en acciones que
promueven el bienestar

comun

Se interesa por
conocer los lugares
de su entorno.

Se integra en
actividades grupales
del aula.

Dibujo mi lugar
preferido en mi
comunidad.




IV. SECUENCIA DIDACTICA
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SECI'JENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion Proyector
Reunidos en una asamblea escuchan y observan atentamente la cancién “Lugares de mi| Multimedia
Comunidad™ de igual manera escuchamos sobre las personas que trabajan en estos lugares.
https://voutu.be/7Cmp7WnBoxc?feature=shared
INICIO Medios
audiovisuales
Saberes Previos
Respondemos las siguientes preguntas: ;Qué hemos observado y escuchado en la cancion?
i Conocen alguno de los lugares que observamos en el video? ;Qué lugares conocemos?
Problematizacion
Se plantea la siguiente interrogante despertado el interés de los nifios ;Conocemos los lugares
que se encuentran en nuestra comunidad? ;Sera importante conocer estos lugares?
Proposito
Reconocemos y relacionamos los lugares de la comunidad.
Interpretacion del problema Personaje
Presentamos al personaje “Lupita” quien nos contard su breve historia Lupita (mufieca)
’;"'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'--'---"\\
{ Hola amiguitos yo soy Lupita les cuento que he
| llegado de un largo viaje, y estoy de visita por |
i primera vez en esta hermosa comunidad y aun no i
I conozco los lugares de esta comunidad, ;Ustedes i
! conocen algunos lugares de esta comunidad? ;Me |
i‘ ayudan a conocer estos lugares? ’,:
. .
Para ayudar a Lupita es necesario que conozcamos y recordemos algunos de los lugares de Sobre Magico
nuestra comunidad ; Qué les parece si primero conocemos estos lugares para ayudar a
DESARROLLO | nuestra amiga Lupita?

De un sobre magico que contiene imagenes de diversos lugares de la comunidad, retiraremos
uno a uno con la participacion del aula.

Nos encontramos listos para poder ayudar a nuestra amiguita Lupita, con la ayuda de las
imagenes pegadas en la pizarra presentaremos algunos de los lugares que se encuentran en
nuestra comunidad.

Habiendo conocido los lugares de la comunidad se plantea un nuevo reto para esto
presentamos diferentes personajes (doctor, policia, maestra, jardinero, sacerdote, chef
cocinero, bombero).

Les contamos que estos personajes se encuentran perdidos y no recuerdan a donde deben ir
trabajar es momento de ayudarlos.

Planteamiento de estrategia

Formulamos una estrategia para poder ayudar a los personajes, para empezar cada personaje
se describira, asi con ayuda del aula se lograra reconocer que personaje es y podremos
encontrarle su lugar de trabajo.

Imagenes de los
lugares de la
comunidad

Personajes de
trabajadores




Realizacion de estrategia

Ubicamos las imagenes de los personajes en la pizarra junto a los lugares de nuestra
comunidad que hemos conocido, asi seguidamente con la participacion del aula relacionamos
los personajes con sus lugares de trabajo.

Comprobacion de estrategia

Comprobaremos si cada personaje llegd correctamente a su lugar de trabajo y si la estrategia
que empleamos para ayudar a los personajes nos ha ayudado a cumplir el reto planteado.

De igual manera motivamos a que compartan con el aula su lugar favorito y realicen un dibujo
de ella.

Utiles escolares

Luego de culminar la actividad invitamos a participar compartiendo su dibujo con el aula y
exponiendo su lugar favorito de la comunidad.

Con el microfono pregunton se realizan las siguientes preguntas

Microfono
pregunton

CIERRE - .
;Qué actividad hemos realizado hoy?
;Les gustaria conocer mas lugares de su comunidad?
1 Queé otros lugares de su comunidad conocen?
V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Relaciona los lugares de su comunidad con sus
trabajadores.

Reconoce los lugares de su entorno.

Rubrica de evaluacion
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RUBRICA DE EVALUACION

Criterios de evaluacion:
- Relaciona los lugares de su
comunidad con sus trabajadores.

Estudiantes Escala de valoracion

Bueno Regular Deficiente
3 2 1

Brianna Aneth Alanoca Mamani

>

>

Joseph Ricardo Aparicio Gamero

Brianna Khalessy Barragan Cavero

>

Thiago Bruno Gael Cervantes Kenaya

Luciana Alejandra Chavez Sarmiento

Adriana Rous Coquera Flores

Briana Elizabeth Copaja Mendoza

XX | X | X

Abdiel Farid Cutipa Colana

Aranza De Jestus Gonzales Garcia X

Santiago Ignacio Hinostroza Coila X

José Ignacio Gael Jiménez Lupaca X

Ebolet Yazmin La Torre Boza X

Luis Angelo Liendo Chagua

Valentina Aitana Ordofiez Aguirre X

Noah Salvattore Ore Centeno X

Fabian Zahid Pachas Quispe

Alizee Olena Palomino Mamani X

Marcelo Felipe Peralta Nina X

Adair Malcom Pilcomamani Anccasi X




DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

1.1, Institucion Educativa:

LLE.I. N” 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi

i.2. Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Vargas Honorato

1.3. Estudiante Practicante

Jeniffer Miriam Istalla Choque

1.4, Seccion — Edad

Aula Verde - 4 afios

i.5. Fecha:

24/ 06/2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7. Ciclo

VIl

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE “Conociendo a mi amigo el campesino™
APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE ;Qué nos brinda el campesino?
APRENDIZAJE
PROPOSITO DE Rcconn::cmos los productos gtu:: 1nos bera el
APRENDIZAJE can%pcsmo,cmplcamns cuamlfncad(f)rcs muchos-pocos y
nociones temporales antes y después™

III. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

PRODUCTO O
EVIDENCIAS
DE

APRENDIZAJE

Matematica

Resuelve problemas de
cantidad.

Comunica su comprension
sobre los nameros vy las
operaciones

Usa cuantificadores
“muchos™ y “pocos™
Reconoce nociones

temporales antes y
después

Preparamos una
ensalada
nutritiva con los
productos  que
nos brinda el
campesino.

Personal
Social

Contruye su identidad

Convive vy participa
democraticamente en la

biisqueda del bien comin

Se valora a si mismo

Autorregula

Interactiia con todas las
personas.

Participa en acciones que
promueven el bienestar

comuin.

Realiza acciones de
cuidado de s1

alimentacion.

Se integra en
actividades grupales
del aula.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SEC[-JENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion Proyector
Reunidos en una asamblea escuchan y observan atentamente la cancién “El trabajo del | multimedia
campesino”
https://voutu.be/rJuwvDTkBTo? feature=shared
JEDTRAEATODED 1
EECHMPES INOREEY
/ .
] : Medios
) audiovisuales
INICIO
Saberes Previos
Junto a los nifios respondemos las siguientes preguntas: ; Qué hemos observado y escuchado
en la cancion? jConocen al campesino? ;Qué realiza el campesino? ;Qué nos brinda el
campesino?
Problematizacion
Se plantea la siguiente interrogante despertado el interés de los nifos ;Conocemos el trabajo
que realiza el campesino? ;Serd importante el labor que cumple el campesino?
Propasito
Reconocemos los productos que nos brinda el campesino,empleamos cuantificadores
“muchos — pocos v nociones temporales antes y después ™
Interpretacion del problema
Presentamos a una “linda campesina™ quien llevara consigo una canasta llena de productos | Canasta
que produce en su chacra, nos contara un poco sobre ella escuchemos atentamente: con
P e L  — ———-\\ productos
| Holamis queridos amiguitos yo soy la campesina “Yuly”, el dia de } del
: hoy he venido desde mi linda chacra, le cuento que trabajo en el : campesino
: campo y siembro zanahorias, brocoli, tomates, maiz y también papas :
: pero el dia hoy se me paso un accidente mientras cuando llegué al :
: aula se me cayeron las papas de mi canasta ;Ustedes podrian :
" ayudarme a encontrar mis papas? ; Saco
M ———— ———— ———— e
DESARROLLO

Vamos a ayudar a nuestra amiga la campesina Yuli a encontrar sus papas.

Planteamiento de estrategia

Para poder ayudar a nuestra amiga Yuli vamos plantearnos estrategias ;Como podriamos
ayudar a Yuli? respondemos activamente, para iniciar debemos observar nuestra aula ( en
nuestra aula se observara las papas en el suelo v en la parte de adelante se observan unas
canastas) asi también les preguntara: ; Observan las papas de la amiga Yuli por aqui?; Donde
podremos recoger las papas que se encuentran el suelo? ;Qué les parece si ayudamos a yuli
en equipos?

Realizacion de estrategia

En equipo nos organizamos para recoger las papas que se encuentran en el suelo v los
pondremos dentro de las canastas que cada equipo debera tener, al culminar aprovechamos
para trabajar cuantificadores muchos y pocos, los egquipos traerin sus canastas y
preguntaremos ;/Qué canasta tiene muchas papas? [ Cual contiene menos?

Cartilla de los
ingredientes de
la ensalada .
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Luego de responder las preguntas, comentamos como nos fue con nuestra estrategia
Comprobacion de estrategia
Luego de haber a ayudado a nuestra amiga yuli a encontrar sus papas

Muestra amiga yuly los tiene una gran noticia:

o

-

A

-~
Mis queridos amiguitos me encuentro muy agradecida todos ustedes,
muchas gracias por ayudarme a recuperar mis papas, en muestra de
agradecimiento, les he traido una receta muy nutritiva jquieren
conocerla? Esta es una ensalada llamada solterito, vamos a conocer
los ingredientes y luego a prepararlo para compartirlo todos juntos
jvamos!

o e e
o TS ———_

&
I
]

Reflexion

.Con el microfono pregunton se realizan las siguientes preguntas
;Como se sintieron al realizar la actividad?
7, Cual fue su parte favorita?

Microfono
pregunton

CIERRE ;, Les gustaria volver a repetir la actividad?
7, Qué otros productos que nos brinda el campesino conocen?
¢ Se podra realizar una ensalada con otras verduras? ; Cudles podrian ser?
V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Emplea cuantificadores muchos- pocos

Reconoce nociones temporales antes v después

Se integra a las actividades grupales para reconocer
los productos que brinda el campesino

Rubrica de evaluacion
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RUBRICA DE EVALUACION

Estudiantes

Criterios de evaluacion:
Emplea cuantificadores muchos-
Pocos.

Criterio de evaluacion:
Reconoce nociones temporales
antes y después.

Escala de

valoracion

Bueno | Regular | Deficiente
3 2 1

Bueno | Regular | Deficiente
3 2 1

Brianna Aneth Alanoca
Mamani

X

Joseph Ricardo Aparicio
Gamero

Brianna Khalessy Barragan
Cavero

Thiago Bruno Gael
Cervantes Kenaya

Luciana Alejandra Chavez
Sarmiento

Adriana Rous Coquera
Flores

Briana Elizabeth Copaja
Mendoza

Abdiel Farid Cutipa Colana

Aranza De Jests Gonzales
Garcia

Santiago Ignacio Hinostroza
Coila

José Ignacio Gael Jiménez
Lupaca

Ebolet Yazmin La Torre Boza

Luis Angelo Liendo Chagua

Valentina Aitana Ordoiiez
Aguirre

Noah Salvattore Ore Centeno

Fabian Zahid Pachas Quispe

Alizee Olena Palomino
Mamani

Marcelo Felipe Peralta Nina

Adair Malcom Pilcomamani
Anccasi




DATOS INFORMATIV(S:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

1.1, Institucion Educativa:

LE.L N7 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Liliana Vargas Honorato

1.3. Estudiante Practicante

Jeniffer Miriam Istalla Chogue

1.4, Seccion — Edad

Aula Verde - 4 anos

1.5. Fecha:

02/07/2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7. Ciclo

VII- A

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE * Jungando con los sonidos”
APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE La ronda de las vocales
APRENDIZAJE
PROPOSITO DE Reconocemos las vocales de las iniciales de los ob_i'etm
APRENDIZAJE presen;ados vy expresamos el peso de ellos (pesa mas - pesa
MENos

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

en su lengua materna.

informacion del texto oral
. Inficre ¢ interpreta
informacion del texto oral
. Adecua, organiza
v desarrolla el texto de

CONVErsaciones

Formula preguntas
sobre lo que le
mnteresa saber o lo

forma coherente y| queno ha
cohesionada comprendido o
. Utiliza recursos no | Tesponde a lo que le
verbales y paraverbales de | Preguntan
forma estratégica

Deduce

. Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores

. Reflexiona ¥
evalia  la forma, el
conterudo vy contexto del
texto oral.

caracteristicas de
animales y objetos.

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS | PRODUCTO O
EVIDENCIAS

DE
APRENDIZAJE
Matemitica Resuelve problemas de| o Comunica su Expresa el peso de| Ficha de

cantidad. comprension sobre los los objetos pesa mas | aplicacion
nimeros v las operaciones | - PES3 MENOS
Comunicacion Se comunica oralmente| s Obtiene Participa en
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IV. SECUENCIA DIDACTICA
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SECI'JENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion Proyector
Reunidos en una asamblea escuchan y observan atentamente la cancidn “Del veo veo ™ multimedia
Medios
INICIO audiovisuales
Saberes Previos
Junto a los nifos respondemos las siguientes preguntas: [ Qué hemos observado ¥ escuchado
en la cancion? jConocen las vocales? ; Conocemos palabras que inician con estas vocales?
Problematizacion
Se plantea la siguiente interrogante despertada el interés de los nifios [ Qué palabras miciaran
con una vocal? [ Observaremos en nuestra aula objetos que inicien con una vocal?
Propdsito
Reconocemos las vocales de las iniciales de los objetos presentados y expresamos
el peso de ellos (pesa mds - pesa menos)
Interpretacion del problema
Presentamos un sobre magico en donde se encontraran las plantillas de las 5 vocales uno a | Sobre
uno iremos sacando del sobre y se irdn reconociendo cada una de ellas y las iremos pegando magico
en la pizarra.
De 1gual manera presentamos plantillas de algunos objetos impresos de palabras que empiczan
con las vocales. Seguidamente realizamos la siguiente pregunta ;encontraremos en nucstra
aula algunos de estos objetos presentados? Observamos atentamente nuestra aula v | Plantillas
respondemos de las
Lucgo de observar y responder, presentamos una bolsa magica que contendrd objetos que | vocales
inician con las vocales de los
_______________________ A objetos
| Miren lo que tengo por aqui, jque abra a dentro?, ;quieren I
DESARROLLO | descubrirlo? Vamos a abrir nuestra bolsa entonces. ! Bolsa
\ — o JI migica
Con ayuda del aula descubrimos lo que contiene la bolsa mégica, deberdn reconocer los
objetos. Ralanza
Una vez que se descubran uno a uno los objetos, presentamos una balanza y preguntamos
$Qué podemos hacer con la balanza? ; Para qué sirve? Despertando el interés del aula
Planteamiento de estrategia
Ya habiendo despertado ¢l mterés del aula, responderin a las preguntas planteadas
anteriormente v van a proponer las acciones gque podemos realizar haciendo el uso de los
objetos y la balanza de igual manera preguntamos si jen el aula encontraremos objetos que | OPIctos que

podamos pesar?; qué objetos pesaran mids?

Realizacion de estrategia

Empezamos a pesar los materiales, invitamos al aula que pasen a escoger un objeto de su
interés este puede ser del aula o uno de los presentados en la bolsa magica v de uno irin
pasando.

CIMPICZAN Con
las vocales
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Comprobacion de estrategia
Para comprobar si nuestra estrategia de pesar los objetos ha sido positiva, reconoceremos los
objetos que pesaron mas y los que pesaron menos.

Reflexion
Microfono
Luego de haber culminado nuestra actividad preparada, con ayuda de un micréfono preguntén | preguntén
se realizan las siguientes preguntas al aula
{Como se sintieron al realizar la actividad?

CIERRE ;Cudl fue su parte favorita?
;Les gustaria volver a repetir la actividad? {
(Que otros objetos podriamos pesar? 1
EVALUACION:
Criterios de Evaluacion Instrumento

Expresa el peso de los objetos con pesa mas — pesa
Mmenos.

Rubrica de evaluacion

Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o

responde a lo que se le pregunta.




RUBRICA DE EVALUACION

Criterios de evaluacion:

Expresa el peso de los objetos con
pesa mas — pesa menos.

Estudiantes

Escala de valoracion

Bueno Regular Deficiente

2 1

Brianna Aneth Alanoca Mamani

Joseph Ricardo Aparicio Gamero X

>

Brianna Khalessy Barragan Cavero

Thiago Bruno Gael Cervantes Kenaya

Luciana Alejandra Chévez Sarmiento

Adriana Rous Coquera Flores

Briana Elizabeth Copaja Mendoza

XX |[X|X

Abdiel Farid Cutipa Colana

Aranza De Jesus Gonzales Garcia

Santiago Ignacio Hinostroza Coila

José Ignacio Gael Jiménez Lupaca

Ebolet Yazmin La Torre Boza X

Luis Angelo Liendo Chagua

Valentina Aitana Ordoflez Aguirre X

Noah Salvattore Ore Centeno X

Fabian Zahid Pachas Quispe

Alizee Olena Palomino Mamani

Marcelo Felipe Peralta Nina

Adair Malcom Pilcomamani Anccasi X
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DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

1.1, Institucion Educativa: LE.L N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Liliana Vargas Honorato
1.3, Estudhante Practicante Jeniffer Minam Istalla Choque

1.4,

Seceion — Edad

Aula Verde - 4 afos

1.5.

Fecha:

10/ 07/2024

1.6

Programa de Estudios

Educacion Imeial

1.7

Ciclo

VI

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE

“*Mi Pern esta de tiesta™

APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE Jugando conozco los simbolos patrios

APRENDIZAJE

PROPOSITO DE Reconocer los simbolos patrios, contar y realizar acciones de
APRENDIZAJE agrepar y quitar.

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRODUCTO O
EVIDENCIAS
DE
APRENDIZAJE
Matematica Resuelve problemas de| Usa cstratepias V| e Expresa la| Ficha de
cantidad. procedimientos de| cantidad de hasta 5| aplicacion.
estimacion v caleulo. objetos, usando
estrategias  como ¢l
conteo, realizando
representaciones  con
SUS MAnos.
. Realiza
acciones de agregar y
quitar haciendo uso de
material  concreto o
dibujos.
Personal Construye su identidad Se valora a si mismo Se  reconoce  como
Social micmbro de su familia y
Autorregula sus [grupo de aula.
emociones

171



IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
r w .} i
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion Proyector
Reunidos en una asamblea escuchan vy observan atentamente la cancién “Los simbolos | multimedia
patrios”
https:/yvoutu be/AG | pbAsEzScMfeature=shared
Medios
audiovisuales
INICIO
Saberes Previos
Junto a los nifios respondemos las siguientes preguntas: ([ Qué hemos observado y escuchado
en el video? jConocen algunas de estas imagenes?
Problematizacion
Se¢ plantea la siguiente interrogante despertado el interés de los nimos [ Conocemos los
simbolos que representan a nuestra patria? ;Serd importante conocer los simbolos patrios?
¢ Porque? el labor que cumple el campesino?
Proposito
Reconocer los simbolos patrios, contar y realizar acciones de agregar y quitar.
Interpretaciin del problema
Presentamos a una carta de una amiga quien nos escribe desde algin  lugar de nuestro pais
fuien nos contara brevemente su historia escuchemos atentamente:
,..--_-__-------_-___------------------------\‘
{ Hola mi querida amiga miss Jeni yo soy “Rosita”, les cuento que hoy = Carta
: mi maestra nos contd sobre el Peri y hablo sobre unos simbolos y yo 1
. . 5 : 1
: no s& que son esos simbolos por favor necesito de ayuda (Puede
. 1
: ayudarme? 1
\.._____________-_-____________________-______;‘
Vamos a ayvudar a nuestra amiguita a conocer los simbolos patrios
DESARROLLO

Planteamiento de estrategia

Para poder ayudar a nuestra amiga Rosita vamos plantearmos estrategias ;Como podriamos
ayudar a Rosita? respondemos activamente

Primero nos preguntamos jConocemos estos simbolos patrios? jCuantos simbolos son? A
llegado el momento de conocerlos v contarlos para poder ayudar a nuestra amiguita Rosita
Presentaremos bolsas migicas que contienen plezas de imagenes como de un rompecabezas,
£ Qué imagenes serin? Vamos a descubrirlo

Realizacion de estrategia

Con la participacion del aula pasaran de uno a coger una picza de una de las bolsas para poder
ir armando cada imagen en la pizarra

Comprobacion de estrategia

Una vez que se logre armas las 3 figaras descubriremos que se trataban de los simbolos patrios
y pasaremos a presentarlos (la bandera, el escudo nacional y el himno del Perd)

Bolsas magicas

Piczas de
imagenes

Titere de media

Ficha de
aplicacion
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Luego de ya conocerlo, nuestra amiga Rosita (un titere de media) llega al aula para poder
presentarle los simbolos.

Asi hemos logrado cumplir este reto, conociendo ya los simbolos ahora podemos plantear otro
reto, se les proporciona una ficha de aplicacion en donde saldrin diversas imagenes.

I’ —\\
{  Ahora chicos yo la Miss Jeni necesito de su ayuda, saldré de
compras y necesito comprar solo los simbolos Patrios y en mi lista
de compras se han mezclado con muchas imagenes, necesito ayuda
i Pueden salvar mi lista de compras?

Para cllo solo necesito que sigan las indicaciones de sale en la ficha

presentada.

Solo vamos a agregar a la lista los simbolos patrios y quitar lo que
\ no son simbolos patrios 7
8 e

Nos ponemos en accion para resolver este nuevo reto.

Reflexion

Luego de culminar la actividad y haber cumplido nuestros retos planteados
Con ¢l microfono pregunton se realizan las siguientes preguntas

Microfono
pregunton

CIERRE (Qué hemos aprendido hoy?
Como se sinticron al realizar la actividad?
Cual fue su parte favorita?
V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Usa como estrategia el conteo de hasta 5 objetos.

Realiza acciones de agregar y quitar.

Se reconoce como miembro del aula y su entorno a
través de los simbolos patrios

Rubrica de evaluacion.




RUBRICA DE EVALUACION

Estudiantes

Criterios de evaluacion:
Usa como estrategia el conteo de
hasta 5 objetos.

Criterio de evaluacion:
Realiza acciones de agregary
quitar.

Escala de

valoracion

Bueno | Regular | Deficiente
3 2 1

Bueno | Regular | Deficiente
3 2 1

Brianna Aneth Alanoca
Mamani

Joseph Ricardo Aparicio
Gamero

Brianna Khalessy Barragan
Cavero

Thiago Bruno Gael
Cervantes Kenaya

Luciana Alejandra Chavez
Sarmiento

Adriana Rous Coquera
Flores

Briana Elizabeth Copaja
Mendoza

Abdiel Farid Cutipa Colana

Aranza De Jests Gonzales
Garcia

Santiago Ignacio Hinostroza
Coila

José Ignacio Gael Jiménez
Lupaca

Ebolet Yazmin La Torre Boza

Luis Angelo Liendo Chagua

Valentina Aitana Ordofiez
Aguirre

Noah Salvattore Ore Centeno

Fabian Zahid Pachas Quispe

Alizee Olena Palomino
Mamani

Marcelo Felipe Peralta Nina

Adair Malcom Pilcomamani
Anccasi
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PRIMERA APLICACION
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