MINISTERIO DE EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE JIMENEZ BORJA”

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION PRIMARIA

Modelo didactico “Cuando razono, aprendo” y su efecto en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de educacion
primaria de Tacna, 2024

TRABAJO DE INVESTIGACION: TESINA

PRESENTADO POR:

Acero Pacco, Alicia

Chambilla Mamani, Fiorella Lorelay

PARA OPTAR EL GRADO DE:

Bachiller en Educacion

ASESOR (A)

Cotrado Sosa, Olga Irene
https://orcid.org/0000-0001-9955-4887

TACNA — PERU
2025



PAGINA DE JURADO
Modelo didactico “Cuando razono, aprendo” y su efecto en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de educacion

primaria de Tacna, 2024.

Tesina sustentada el dia: 12/12/2025 siendo jurados de sustentacion los siguientes

docentes formadores:

4

PRESIDENTE




INFORME N° 1-2024-AT-EESPP/JJB
De : D.F. Olga Irene Cotrado Sosa

Docente de la EESPP José Jiménez Borja
A Mg. José Luis Alcala Blanco

Jefe de la Unidad de Investigacion
ASUNTO : Informe de similitud

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. para comunicarle que fui
designada como asesor (a) de la tesina titulada:

Modelo didactico “Cuando razono, aprendo” y su efecto en
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes
de educacién primaria de Tacna, 2024, presentada por Alicia Acero Pacco y Fiorella
Lorelay Chambilla Mamani. Al respecto dejo constancia de lo siguiente:

* La tesina tiene un reporte de similitud del 10% segun el reporte emitido por el
software Turnitin el dia 21/09/2025.

* Se ha verificado que las citas a otros autores cumplen con todas las exigencias
formales segun el Manual APA 7ma. Edicion.

* Luego de la revision exhaustiva de la tesina se concluye que no existe indicios de

plagio.

Tacna, 21 de septiembre del 2025

............. Q2.

Olga Irene Cotrado Sosa
DNI: .0.0.4.94.06.10............



DEDICATORIA

A Dios, por ser mi fortaleza y guia en todo
momento, a mi esposo, José Miguel, por su
amor incondicional y apoyo constante, a
mis hijos, Adriel, Benjamin, lan vy
Kathalynna, por su aliento y comprension,
a mi asesora, Olga Irene Cotrado Sosa, por

su guia y valiosas orientaciones.

Alicia

A Dios, quien me ayuda cada dia y es
mi fortaleza. A mi familia quienes me
impulsan a ser mejor cada dia y me

ayudan a levantarme en cada caida.

Fiorella



AGRADECIMIENTO

A nuestros padres

En primer lugar, me gustaria agradecer a nuestros padres que siempre nos han
apoyado. Su apoyo incondicional nos permite satisfacer todas nuestras necesidades.
Siempre nos alientan a esforzarnos con su amor, brindandonos su apoyo emocional

para concentrarnos en los estudios y nunca abandonarlos.

A nuestra asesora Olga Cotrado Sosa

Agradecemos de corazon su dedicacidn y paciencia. Sin sus palabras y correcciones
exactas, no habriamos podido alcanzar este momento tan deseado. Gracias por su
guia y sus consejos, los llevaremos siempre en la memoria a lo largo de nuestra

carrera profesional.

A todos nuestros docentes

Han sido muchos los docentes que han formado parte de nuestro recorrido
académico, y a todos ellos les queremos dar las gracias por habernos transmitido
los conocimientos necesarios para llegar hasta aqui hoy. Sin ustedes, los conceptos
se quedarian en simples palabras, y ya sabemos que las palabras se las lleva el

viento.



Vi

INDICE
PAGINA DE JURADO ... ..o e e, ii
INFORME N° 1-2024-AT-EESPP/JIB . ..o, il
DEDICATORIA. ..o e v
AGRADECIMIENTO . ...ttt e v
INDICE . . vi
INDICE DE TABLAS . ... oot viii
INDICE DE FIGURAS. ...ttt e, ix
RESUMEN i, X
A B S T R A C T e e e e e e e e e e e e Xi
INTRODUGCCION. . ..t eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 12
CAPITULO L., 13
1.1.  Descripcion del Problema................cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 13
1.2.  Formulacion del problema...............coooiiiiiiiiiiiiins i, 16
1.3.  Justificacion de la investigacion.............cooeviiiiiiiiiiiiniiiiiininn 17
1.4.  Objetivos de la investigacion..........coovvviiieiiiiiiiiiiiiie e, 18
1.5. Formulacion de HipOtesis.......ovuvvriiiiniiiii i 19
1.6.  Variables € INdiCAAOTES. . ..ottt e, 20
CAPITULO L. oo 25
2.1. ANTECEACTILES . . . . . et 25
2.2. Bases TEOTICAS. . .ovvvieititt ettt 30
2.3. Definicion de tErminos DASICOS. ..ovvvurnneee ettt 50
CAPITULO IIL. ... 53

3.1. Tipo de INVeStIZaCION. ......ovuiiiii e, 53



Vi

3.2. Disefio de investigacion.........o.vvuieuiiiiiiiiieii e, 54
3.3. Poblacion, muestra y muestre0. .......ovuveiiiriiniiiiiiieiineiieeieaanan 54
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos............ccceeeeneenene. 56
3.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos............................. 58
3.6. Valldez ..o 60
CAPITULO IVttt 61
4.1. Descripcion del trabajo de campo..........ooooieiiiiiiiiiiiii 61
4.2. Analisis estadistico descriptivo e inferencial.............................. 67
4.3. Verificacion de hipOtesis........oo.vviiiiiiiiiiiiiiei e, 99
CONCLUSIONES . . . e 102
RECOMENDACIONES. ..o 104
REFERENCIAS . ... e e e eaaes 105

ANE X O S . 108



viii

INDICE DE TABLAS
Tabla 1 Distribucion de 1 POBIACION .......oveeeieeeeeeee e aeeeaes 55
Tabla 2 Distribucion de 1 MUESITA «.....eeneee et e e e e e e e e e e e eeeeeenes 56
Tabla 3 Resultados de la validez de eXpertos.........oevvvieiiiiiiinieiicicc e 60

Tabla 4 Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad .. 67
Tabla 5 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad. ..........ccoooviiiiiiiine 69

Tabla 6 Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Tabla 7 Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad
POT AIMENSIONES ...ttt 74

Tabla 8 Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad .. 79

Tabla 9 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad.............ccooviiiiiiii 81

Tabla 10 Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Tabla 11 Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad
POT AIMENSIONES ...t e e 86

Tabla 12 Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en las estudiantes en la prueba de entrada y salida................. 92

Tabla 13 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Procesos del Modelo didactico “Cuando razono, aprendo” ................... 46

Figura 2 Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 67

Figura 3 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad............coeiiiiiiiiiii s 69

Figura 4 Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Figura 5 Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad
POT AIMENSIONES ...ttt 74

Figura 6 Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 79

Figura 7 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad............cccoooiiiiiiiii 81

Figura 8 Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Figura 9 Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad
POT AIMENSIONES ...ttt 86

Figura 10 Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en las estudiantes en la prueba de entrada y salida................. 92

Figura 11 Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida


file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833667
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833669
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833669
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833670
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833670
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833671
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833673
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833673
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833675
file:///C:/Users/Jorge/Desktop/INFORME%20DE%20TESINA%20ÚLTIMO%20FINALOKKKKKKKK.docx%23_Toc172833675

RESUMEN

La indagacion llevada a cabo se enfocd en analizar el impacto del modelo
didactico "Cuando razono, aprendo™ en el nivel de logro del desarrollo de la
competencia "Resuelve problemas de cantidad" en el area de Matematica,
en las estudiantes de 3° "B" de E.B.R. de la |.E. "Santisima Nifia Maria" de
Tacna, 2024, para el efecto se evalud 28 estudiantes que cursan el Il ciclo
de EBR. Los resultados antes de la aplicacién del pre test revelaron que el
71% de las estudiantes se encuentran en nivel de inicio. Con la aplicacion
del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” se obtuvo que el 53% de
las estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado y el 43% de las
estudiantes alcanzaron logro destacado de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”. Finalmente, las estudiantes se encuentran en la
capacidad de enfrentar nuevos retos que implican la resolucion de
problemas que requieren comprender, agregar, quitar, comparar, interpretar
simbodlicamente e igualar nimeros.

Palabras Claves: Razono, logro, comprension, aplicacion, resuelve e

interpretar.
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ABSTRACT

The research carried out focused on determining the effect of the didactic
model "When 1 reason, | learn” on the level of achievement of the
development of the competence "Solve quantity problems” in the area of
Mathematics, in the students of the third grade "B" of Primary Education of
the Educational Institution “Santisima Nifia Maria” of Tacna, 2024, for this
purpose, 28 students who are studying the Il cycle of EBR were evaluated.
The results before the application of the pre-test revealed that 71% of the
students are at the beginning level. With the application of the didactic
model "When | reason, | learn” it was obtained that 53% of the students
reached the expected level of achievement and 43% of the students achieved
outstanding achievement of the competition "Solve quantity problems”.
Finally, students are able to face new challenges that involve solving
problems that require understanding, adding, subtracting, comparing,
symbolically interpreting, and equating numbers.

Keywords: Reason, achievement, understanding, application, solve and

interpret.
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INTRODUCCION

El informe presenta el modelo didactico “Cuando razono, aprendo”,
disefiado especificamente para mejorar la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en las alumnas del 3° “B” de Educacion Basica Regular de la Institucion
Educativa “Santisima Nifia Maria” de la poblacion de Tacna.

En el capitulo | se presenta el problema que se va a investigar, destacando
la relevancia de abordarlo. También se detallan los objetivos que se esperan
alcanzar con la investigacion y las preguntas clave que fueron respondidas a través
del anélisis de datos.

El capitulo 11 aborda la fundamentacion tedrica de las variables implicadas
en el problema, ademéas de proporcionar la definicion de los términos clave
relacionados con la variable dependiente e independiente.

El capitulo Il detalla la metodologia utilizada durante el proceso de
investigacion, describiendo las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, los
métodos de procesamiento y andlisis de datos, asi como la validez y confiabilidad
de estos.

En el capitulo IV se presentan los resultados obtenidos de la investigacion,
los cuales se muestran mediante tablas y figuras. Ademas, se incluyen las

conclusiones y recomendaciones derivadas del estudio.



1.1.

CAPITULO 1

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Descripcion del Problema

Los problemas matemadticos constituyen desafios presentes en la
vida cotidiana; sin embargo, a nivel mundial se evidencia que una gran
proporcidn de estudiantes presenta dificultades para desarrollar habilidades
de resolucion de problemas, lo que limita su capacidad para enfrentar
situaciones reales de manera autonoma y eficaz. Esta problematica se
evidencia en los resultados del Programa para la Evaluacion Internacional
de Estudiantes (2022), cuyos informes reflejan bajos niveles de desempeio
en la competencia matematica, especialmente en el razonamiento y la
resolucion de problemas. En este contexto, resulta esencial fomentar en los
estudiantes habilidades para resolver problemas matematicos, a fin de que
puedan contribuir al desarrollo de la sociedad en el futuro. Por tanto,
resolver problemas matematicos implica encontrar soluciones a diversas
situaciones problemadticas, haciendo uso de diferentes estrategias que
pueden adaptarse a la vida cotidiana como el modelo didactico el cual se
orienta a fortalecer la comprension y el razonamiento matematico mediante

actividades significativas, promoviendo la participacion activa del



14

estudiante y la aplicacion de estrategias que facilitan la resolucion de
problemas en diversos contextos.

Segun Orton (1990), la resolucion de problemas indica que es el
proceso de combinar conocimientos adquiridos, reglas o formulas que se
aplicaran para demostrar las habilidades, actuar sobre los conocimientos
adquiridos y tomar decisiones sobre diversos problemas. Por tanto, la
resolucion de problemas se trata de encontrar un camino que nos lleve a
resolver el problema a través de los conocimientos, habilidades y destrezas.

En la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje (2024),
aplicada por el Ministerio de Educacion, los resultados en el area de
Matematica muestran avances respecto a afios anteriores, pero aun desafios
importantes en el desarrollo de aprendizajes béasicos. Segun los datos
oficiales, en cuarto grado de primaria el 29,5 % de estudiantes alcanzé un
nivel satisfactorio en Matematica, cifra superior al 22,5 % registrado en
2023, aunque todavia significa que mas de siete de cada diez estudiantes no
logran desempefios adecuados para su grado. Asi mismo, la proporcion de
quienes muestran dificultades elementales se redujo a 3,4 %, el valor méas
bajo desde 2016, pero persisten brechas regionales y por contexto escolar
que reflejan la desigualdad educativa en el pais. Esta situacion evidencia las
debilidades y limitaciones en el desarrollo del &rea, dado que rara vez se
emplean estrategias que fomenten el uso de diversos métodos para resolver
problemas. Frente a ello, resulta necesario fortalecer las practicas

pedagdgicas para que los estudiantes puedan resolver problemas, desarrollar
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nuevas estrategias, construir y comprender situaciones cuantitativas,
fortaleciendo asi sus capacidades cognitivas.

En las préacticas profesionales realizadas en la Institucion Educativa
“Santisima Nifia Maria”, se observd que las estudiantes tienen dificultad
para resolver problemas de cantidad, lo que evidencia que las estudiantes
tienen dificultades para agregar y quitar cantidades de hasta tres cifras, por
otro lado, la capacidad de interpretar el lenguaje numérico. Finalmente,
muestran deficiencias en la aplicacion de estrategias heuristicas, calculos
mentales y escritos, o que se puede evidenciar en el bajo rendimiento
académico de los estudiantes en la competencia resuelve problemas de
cantidad.

Una de las causas del problema de investigacién es que los
estudiantes tienen escasa motivacién para activar los conocimientos previos,
lo que genera una estimulacion insuficiente en el proceso de aprendizaje.
Los estudiantes se distraen con facilidad debido al escaso uso de métodos
de ensefianza y aprendizaje adecuados. Esta situacion limita su capacidad
de mantener la atencion, lo que a su vez dificulta que puedan comprender y
resolver con eficacia los problemas de cantidad. Por ello, la razon principal
es que los docentes emplean métodos de ensefianza y aprendizaje
insuficientes, lo que dificulta que las estudiantes puedan resolver problemas
de cantidad.

Se propone el modelo didactico “Cuando razono, aprendo” para

desarrollar la competencia “Resuelve problemas de cantidad”. Este modelo
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se basa en el Método de Pdlya para la resolucién de problemas matematicos,
el Modelo de Van Hiele y el Método de Dunlap y McKnight. Esta
compuesto por seis procesos: Construccion, Determinacion de los datos,
Esquematizacion del problema, Socializacion, Integracion de estrategias y
Validacion. Los recursos de apoyo incluyen el uso de material concreto,
didactico, educativo y juegos ludicos.
1.2. Formulacion del problema
Pregunta general
(Cual es el efecto del modelo didéctico “Cuando razono, aprendo” en el
nivel de logro del desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica, en las estudiantes del 3er grado “B”
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”
de Tacna, 2024?
Preguntas especificas
¢Cudl es el nivel de logro en el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cuando razono, aprendo™?
(Cuadl es el nivel de logro en el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, después de la aplicacion del modelo didéctico

“Cuando razono, aprendo™?
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Justificacion de la investigacion
Justificacion tedrica

Este estudio se fundamenta en un nivel cientifico tedrico, dado que
valida que los resultados pueden integrarse al conocimiento cientifico.
También se apoya en el método de Polya, el modelo Van Hiele y el método
de Dunlap y McKnight, con un enfoque constructivista que los respalda.
Debido a que el Ministerio de Educacion fomenta el desarrollo de
competencias en su sistema educativo, esta perspectiva coincide con la
practica docente. La resolucion de problemas matematicos resulta
beneficiosa cuando los estudiantes utilizan sus conocimientos
matematicos previos para abordar situaciones problematicas complejas y
actuar en diversos contextos.
Justificacion metodologica

En relacién con la justificacion metodologica, es importante
destacar que los métodos, procedimientos, técnicas y herramientas
empleadas para verificar la validez y confiabilidad de los procedimientos
del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” pueden aplicarse en
estudios similares. Las herramientas utilizadas en esta investigacion fueron
disefiadas para observar si los estudiantes siguen los pasos recomendados
por el método de Poélya, el modelo Van Hiele y el método de Dunlap y

McKnight.
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Justificacion practica

La base practica de esta investigacion es facilitar la resolucion de
problemas. Los resultados obtenidos nos permitirdn tomar medidas
efectivas y proponer estrategias para abordar estos problemas. En este
apartado, la investigacion ofrece la oportunidad de apoyar directamente a
los estudiantes, de manera que la informacion recolectada pueda utilizarse
para desarrollar en un futuro cercano un modelo didéctico enfocado en la
resolucion de problemas de cantidad.

La investigacion es importante debido a que los estudiantes
necesitan resolver problemas de cantidad porque sienta la base para su
desarrollo intelectual, les ayuda a mantener la capacidad de razonar de
forma logica, ordenada y los prepara para tener la capacidad de pensar,
criticar y abstraer. La resolucion de problemas matematicos fomenta
conductas y principios en los estudiantes, proporcionandoles un
fundamento tanto en el proceso como en los resultados. Esto les permite
abordar de manera consciente y positiva los problemas que enfrentan
diariamente.

Objetivos de la investigacion

Objetivo General.

Determinar el efecto del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” en
el nivel de logro del desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en el area de Matematica, en las estudiantes del 3er grado “B”
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de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”

de Tacna, 2024.

Objetivos Especificos.

a) Identificar el nivel de logro en el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, antes de la aplicacion del modelo
didéctico “Cuando razono, aprendo”.

b) Establecer el nivel de logro en el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, después de la aplicacion del modelo
didéctico “Cuando razono, aprendo”.

Formulacion de Hipotesis

Hipotesis General.

La aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” eleva el

nivel de inicio a logro destacado del desarrollo de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica, en las

estudiantes del 3er grado “B” de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa “Santisima Nifia Maria” de Tacna, 2024.

Hipotesis Especifica.

El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se

encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacién del modelo didactico

“Cuando razono, aprendo”.

El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se

encuentra en el nivel de logro destacado, después de la aplicacion del

modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.



1.6

1.6.1

1.6.2

20

Variables e indicadores
Variable independiente: Modelo didactico “Cuando razono, aprendo”
Indicadores:
e Determinar cudl es la situacion actual.
» Contextualizar la realidad planteada.
» Reconocer los datos de la situacion indicada.
» Confrontar situaciones problematicas similares.
* Preparar un plan utilizando materiales didacticos y educativos.
» Llevar a cabo y analizar los resultados.
* Organizar sus ideas y analizarlas de manera que otros puedan
entenderlas.
 Intercambian vivencias entre estudiantes.
+ Integrar estrategias convencionales y heuristicas para brindar soluciones
a situaciones actuales.
» Confirmar las respuestas a las situaciones propuestas.
 Justificar las implicaciones de su respuesta.
Variable dependiente: “Resuelve problemas de cantidad”
Indicadores:
 Determinar problemas referidos a una o mas acciones de agregar
cantidades.
* Interpretar expresiones aditivas.

« Determinar problemas relacionados a acciones de agregar cantidades.
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« Identificar problemas relacionados con una 0 mas operaciones que

agrupan cantidades.

* Representar los nimeros de hasta tres cifras mediante equivalencias.

« Utilizar el lenguaje numérico y diversas representaciones.

«Comunicar su comprension y descomposicion del TVP en nimeros de

hasta tres cifras.

« Utilizar estrategias de célculo mental para realizar operaciones exactas y
aproximadas.

« Aplicar estrategias heuristica.

« Utilizar un plan para agregar cifras.

« Demostrar sus procesos de resolucion sobre el uso de sus propiedades.

» Realizar afirmaciones sobre las propiedades aditivas.

» Realizar afirmaciones sobre las propiedades sustractivas.

« Demostrar sus procesos de resolucion sobre el uso de sus propiedades.

Variable interviniente.

e Género.

e Edad.

¢ Nivel de conocimientos.

e Cultura.

e Nivel Social.
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1.6.4  Operacionalizacion de las variables.
. Definici6 . Escala de
Variable elnicion Definicion operacional Dimensiones Indicadores .,
conceptual medicion
El modelo | Son procedimientos que e Determinar cudl es la situacion actual.
didactico incluye la construccion, Construye ) ] )
“Cuando razono, | determinacion de datos, o Contextualiza la situacion planteada.
aprendo” son | esquematizacion del
procesos de | problema, socializacion, e Reconoce los datos de la situacion planteada.
resolucion  de | integracion de estrategias | Determinacion ) ., , L.
., e Confronta la situacion con algiin problema similar.
problemas que | y validacion. Este modelo de los datos
involucran  las | se basa en las teorias de — . —
Variable actividades Van Hiele, Polya y Dunlap o e Preparar un plan utilizando materiales didacticos y
i mentales que los | y  Mcnight;  modelos Esquematizacion educativos.
Independiente odiant estinad (,1 Lo 1 de problema
* Modelo estuciantes estinados a desatrotiar a e Lo lleva a cabo y analizar los resultados.
didactico emplean  para | competencia de resolver
“Cuando conceptualizar, | problemas de cantidad que e Organizan sus ideas y las analizan de manera que
razono representar incluyen  recursos S,
. rendo,” pres y ' Y| Socializacion otros puedan entenderlas.
p objetivos, datos, | materiales especificos
transformar como la yupana, regletas, e Intercambian vivencias entre escolares.

dichos objetivos
y encontrar
soluciones segun
Poggioli (1999).

material base 10, y juegos
de educativos.

Integracion de

e Integran estrategias convencionales y heuristicas

estrategias para brindar soluciones a situaciones actuales.
e Confirman las respuestas a las situaciones
Validacion propuestas.

e Justifican las implicaciones de su respuesta.
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Variable
Dependiente:
Resuelve
problemas de
cantidad.

Los estudiantes

abordan 0
proponen
nuevos
problemas que
exigen la
creacion y
comprension de
conceptos
relacionados

con  numeros,
sistemas
numéricos,
operaciones y
sus propiedades,
permitiéndoles
manejar
eficazmente
situaciones
problematicas.
MINEDU (2016).

Esta competencia incluye

cuatro dimensiones:
traduce cantidades a
expresiones numéricas,
comunica su
comprension sobre los
nimeros y las
operaciones, usa
estrategias y
procedimientos de

estimaciéon y célculo,

argumenta afirmaciones

sobre las relaciones
numéricas y las
operaciones. Esta

competencia se evaluara
mediante una prueba de
conocimientos

compuesta por 20 items,
la cual serd aplicada a
estudiantes  del
grado “B” de educacion
primaria en la LE.
“Santisima Nifia Maria”.

tercer

Traduce
cantidades a
expresiones

numeéricas

Determina problemas referidos a igualar

cantidades.

Identifica problemas relacionados con una o mas
acciones de sumar cantidades.

Interpreta expresiones aditivas con numeros
naturales.

Determina problemas referidos a una o mads
acciones de agregar cantidades.

Determina problemas referidos a una o mas
acciones de agrupar cantidades.

Comunica su
comprension
sobre los
numeros y las
operaciones

Representa los niimeros de hasta tres cifras
mediante equivalencias.

Utiliza el lenguaje
representaciones.

numérico y diversas

Comunica su comprension del tablero del valor
posicional en nlimeros de hasta tres cifras.

Ordinal
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Usa estrategias

Utilizar estrategias de calculo mental para realizar
operaciones exactas y aproximadas.

y Aplica estrategias de calculo escrito para operar
procedimientos de forma exacta y aproximada con nimeros
de estimacion y naturales.

calculo
Aplicar una planificacion heuristica.
Utilizar un plan para agregar cifras.
Demuestra sus procesos de resolucion sobre el
uso de sus propiedades.
Argumenta Realiza afirmaciones sobre las propiedades
afirmaciones aditivas.
sobre las
relaciones

numéricas y las
operaciones

Realiza afirmaciones sobre las propiedades
sustractivas.

Demuestra sus procesos de resolucion sobre el
uso de sus propiedades.




CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

A nivel internacional, en la Universidad de Santander (UDES) de
Colombia, Rodriguez (2020) realizé un estudio con el objetivo de fortalecer
la competencia de resolucion de problemas matematicos utilizando la
aplicacion movil "Matschool". La investigacion tuvo un enfoque cuasi-
experimental y se trabajo con una muestra de 45 estudiantes de sexto y
séptimo grado. Para evaluar el progreso, se aplicaron pruebas antes (pre-
test) y después (post-test) de la intervencion. Los resultados mostraron que
el grupo de control aumento su promedio de 1,8 a 2,4; mientras que el grupo
experimental paso de 2,4 a 3,1. En conclusion, el uso de herramientas
tecnoldgicas, como la  aplicacion = "Matschool",  contribuyo
significativamente al desarrollo de la competencia de resolucion de
problemas, evidenciando mejoras claras en los resultados.

En la Universidad de Santander (UDES) de Colombia, Moreno et al.
(2020) realizaron una investigacion sobre como mejorar la resolucion de

problemas matematicos utilizando el pensamiento computacional con las
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herramientas STEAM y Scratch. El estudio tuvo un disefio pre-experimental
y se trabajo con 25 estudiantes. A ellos se les aplico una prueba antes (pre-
test) y después (post-test) de la intervencion. Los resultados mostraron que,
antes de aplicar la propuesta, los estudiantes tenian un desempefio del
76,6%, y después aumentaron a 86,1%, lo que representa una mejora del
9,5%. En conclusion, la propuesta pedagdgica permitié un progreso notable
en la capacidad de los estudiantes para resolver problemas en comparacion
con los resultados iniciales.

En Colombia, Andrade et al. (2017) realizaron un estudio sobre la
habilidad para resolver problemas matematicos, utilizando estrategias
basadas en la comprension lectora. La investigacion tuvo un disefio cuasi-
experimental y se llevo a cabo con estudiantes de quinto grado, quienes
fueron divididos en dos grupos: uno experimental y otro de control. Ambos
grupos realizaron una prueba antes (pre-test) y después (post-test) de aplicar
las estrategias. Los resultados mostraron que el grupo de control pasé de un
promedio de 6,67 a 7,53, mientras que el grupo experimental mejoro de 6,32
a 8,71. Esto demostrd que las estrategias de comprension lectora ayudaron
a los estudiantes a mejorar su capacidad para resolver problemas
matematicos.

A nivel nacional, Angulo (2020) en su estudio “El método Singapur
para el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de 2° grado de educacion primaria en la Institucion educativa

Virgen del Carmen, Comas, Peru, 2020”, cuyo objetivo fue determinar como
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la aplicacion del método Singapur mejora el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en situaciones aditivas. La metodologia que
se utiliz6 fue del tipo aplicativo, cuasiexperimental, con una muestra de 64
estudiantes, se realizd6 una prueba de entrada y de salida para evaluar
diferencias y mejoras. En conclusion, la aplicacion del método Singapur si
mejora el proceso de resolucion de problemas y problemas aditivos en los
estudiantes del 2° grado.

Zuazo (2024) en su tesis, “La caja mackinder como estrategia de
aprendizaje para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la institucién educativa
particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024, tuvo como objetivo general
determinar si la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejora la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de primaria. Su poblacion muestral estuvo conformada por 18
estudiantes del tercer grado de primaria, y respondi6 a una metodologia de
tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre experimental. Para la
recopilacion de datos, se utilizd como técnica la evaluacion sistematica y
como instrumento una prueba escrita aplicindose en dos momentos en pre
test y pos test. Como resultados se obtuvo que en el pre test el 61% de los
estudiantes se ubican en el nivel inicio mientras que en el post test se
evidencio el 67% de estudiantes que se ubicaron en un nivel de logro
esperado. Se concluye que la caja Mackinder como recurso si mejoro la

competencia resuelve problemas de cantidad.
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Corimayhua et al. (2025) en su tesis el juego para el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de Educacion
Primaria, tuvo como objetivo implementar el juego para el desarrollo de
dicha competencia. La metodologia aplicada es de enfoque cuantitativo con
un disefio pre experimental con un solo grupo antes y después; se empled
técnica de encuesta e instrumento el cuestionario. Se realizd la prueba
pedagbgica de pre test y post test, se desarrolld6 con muestra de 25
estudiantes con seleccion intencional. Obteniendo como resultados los
siguientes promedios: 5.36 en el pre test y 13.76 en el post test. Llegando a
concluir que la ejecucion del juego como ludo, bingo, carrera de sacos,
tumbas latas, entre otros, desarrolla la primera competencia del area de
matematica.

A nivel local, Perca et al. (2022) en su tesis aplicacion del modelo
didactico “Mateaprendiendo” en el nivel de desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica, en las
estudiantes de primer grado de primaria de la Institucion Educativa
Emblematica Primaria “Francisco Antonio de Zela” de Tacna, 2022. Para lo
cual, se utilizdo la investigacion de tipo experimental y el disefio de
investigacion pre-experimental. La poblacion estuvo constituida por 102
estudiantes con una muestra de 26 estudiantes del primer grado “D” de
primaria. La técnica utilizada fue el examen y el instrumento que se aplicd
fue la prueba de conocimiento el cual ha sido validado por el juicio de

expertos con la finalidad de recopilar informacion sobre el logro de la
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competencia resuelve problemas de cantidad, después de aplicar el modelo
didactico “Mateaprendiendo” donde el post test se logréo que el 73% de
estudiantes lleguen a logro esperado. Lo que comprobaria que el modelo
didactico “Mateaprendiendo” ha tenido una gran significancia en el logro de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Chique et al. (2022) en su tesis aplicacion del modelo didactico
“Resuelvomate” en el nivel de logro de la competencia resuelve problemas
de cantidad en el area de matematicas, en las estudiantes de educacion
primaria de la institucion educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna,
tuvo como objetivo determinar el efecto de la aplicacion del modelo
didactico “Resuelvomate” en el nivel de logro de la competencia. El tipo de
investigacion es experimental y el disefio de investigacion es pre-
experimental. La muestra estuvo constituida por 26 estudiantes del cuarto
grado “B” del nivel primaria. La técnica utilizada es el examen, el cual fue
validado por juicio de expertos con la finalidad de recoger informacién
sobre el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.
Como resultado se pudo evidenciar que el 75% de las estudiantes estaban
en un nivel de inicio en la prueba de entrada, luego en la prueba de salida se
obtuvo que el 62,5% de estudiantes se ubiquen en el nivel de logro esperado
a mas. Como conclusion se afirma que el modelo didéctico “Resuelvomate”
eleva el nivel de logro de inicio a nivel de logro esperado de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”.
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Aguilar et al. (2024) en su tesis, modelo didactico “PROMATEM” y
su efecto en el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de Educacion Primaria de Tacna, cuyo objetivo es
precisar el efecto de la aplicacion del modelo didactico “PROMATEM” en
el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el
area de Matematica. La investigacion corresponde al disefio cuasi-
experimental, tipo experimental, la muestra estuvo constituida por 25
estudiantes del segundo grado “C” de primaria. La técnica utilizada fue el
examen y el instrumento que se aplico fue la prueba de conocimiento el cual
ha sido validado por el juicio de expertos con la finalidad de recopilar
informacion sobre el logro de la competencia resuelve problemas de
cantidad, después de aplicar el modelo didactico “PROMATEM” donde se
logro que el 60% de estudiantes lleguen a logro destacado. Lo que
comprobaria que el modelo didactico “PROMATEM” ha tenido una gran
significancia en el logro de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”.

Bases tedricas

2.2.1 Area de Matematica.

La matematica te ayuda a llevar una vida mas simple y organizada,
evitando el desorden, fomenta la resolucion de problemas, la originalidad,
pensamiento critico, reflexion y una comunicacion asertiva. Al respecto,
MINEDU (2016) considera a la matemdatica como beneficiosa en el

desarrollo intelectual y cultural de la sociedad. En definitiva, la matematica
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beneficia el desarrollo cognitivo de los estudiantes, dado que les posibilita
pensar de manera estructurada y hallar respuestas ante situaciones
cotidianas.

2.2.1.1 Propdsito del &rea de Matematica.

El proposito es desarrollar la capacidad de pensar de forma logica

y sistematica, utilizando formas estratégicas y conocimientos matematicos
flexibles en diversas situaciones cotidianas. En este sentido, el MINEDU
(2016) sostiene que el propdsito de la matematica es preparar a los
estudiantes para que sean capaces de ordenar, estructurar y examinar los
datos, de modo que puedan entenderlos. Siendo su propdsito desarrollar las
habilidades de resolucion de problemas en los nifios en diversas situaciones
de la vida real.

2.2.1.2 Enfoque del &rea de Matematica.

Los procedimientos de aprendizaje del area estan disefiados para
cultivar habilidades duraderas en esta area, que los nifios utilizaran a lo largo
de toda su vida. MINEDU (2016), establece que los marcos teoricos y
técnicas que orientan el proceso de ensefianza y aprendizaje estan alineados
con los métodos de resolucion de problemas.

La resolucion de problemas es el ndcleo del plan de estudios de las
matematicas en la escuela. De esta manera, permite a los estudiantes
sumergirse en diversas situaciones para crear, analizar, explorar, cuestionar

y resolver problemas. (MINEDU, 2015)
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Finalmente, el enfoque matematico se centra en la resolucion de
problemas, que involucran variables y en las que se pueden encontrar
soluciones, permitiendo al estudiante sumergirse en diversas situaciones
para crear, analizar, explorar, cuestionar y resolver problemas.

2.2.1.3 Competencias del area de Matematica.

Los estudiantes deben desarrollar habilidades que los ayuden a
desenvolverse en situaciones de la vida real. En este sentido, MINEDU
(2016) define la competencia como la capacidad de una persona para
combinar capacidades con el fin de alcanzar un objetivo especifico.

Perrenoud (2008) indica que la competencia es una accion integral
que incorpora los saberes previos y los saberes adquiridos, que permiten
identificar, interpretar, argumentar, y resolver problemas del contexto con
idoneidad y ética.

Finalmente se concluye que la competencia es la capacidad humana
para producir contenidos diversos que permitan a los estudiantes aplicar y
utilizar el conocimiento en diferentes contextos.

Asi, MINEDU (2016) afirma que las competencias en el area son:

a) Resuelve problemas de cantidad: implica que el estudiante use sus
conocimientos numéricos para calcular, comparar y relacionar
cantidades, con el fin de resolver diversas situaciones que involucran
nlmeros y operaciones.

b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: se centra

en que el estudiante identifiqgue patrones, compare cantidades y
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comprenda como cambian, para asi resolver situaciones donde se
analizan regularidades, equivalencias y transformaciones.

c) Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién: utiliza
formas geométricas bidimensionales y tridimensionales para describir la
posicion y el movimiento de objetos en el espacio.

d) Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: se analiza
la informacion sobre un asunto en particular para tomar decisiones, hacer
predicciones fundamentadas y obtener resultados.

Finalmente, la competencia en esta area es fundamental para que los
estudiantes se desenvuelvan en diferentes ambientes. No obstante, la
competencia estudiada es el problema de investigacion, dado que los
estudiantes de 3° de E.B.R. enfrentan serias dificultades en la realizacion de
acciones como sumar, restar, comparar e interpretar simbdlicamente.
Ademas, presentan debilidades en la interpretacién del lenguaje numérico y
en la aplicacion de estrategias heuristicas, asi como en el calculo mental y
escrito, lo que se refleja en su dificultad para obtener excelentes resultados
en este &mbito.

2.2.1.4 Competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

La competencia mencionada ayuda a dar soluciones en situaciones
diarias, permitiendo a los estudiantes resolver problemas que requieren la
formacion y comprension de conceptos sobre nimeros, sistemas numéricos,

sus operaciones y propiedades.
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Segun el MINEDU (2016), esto implica que el estudiante enfrente
situaciones que le exijan construir y comprender nociones humeéricas y sus
procedimientos. Para lograrlo, realiza comparaciones y explicaciones
sencillas que le permiten descubrir propiedades a partir de ejemplos.

Debido a ello, resolver problemas matemaéticos es una habilidad
fundamental que permite a los estudiantes desenvolverse eficazmente en la
vida cotidiana, dado que el estudiante busca solucionar problemas que le
pidan construir y discernir nociones numéricas y sus procedimientos,
realizando comparaciones y explicaciones.

2.2.1.5 Capacidades de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”.

La matematica es el desarrollo de la competencia, por ello es preciso
combinar las capacidades y destrezas, que deben ser articuladas para
expresarse a través de resultados competitivos. Ante ello MINEDU (2016),
afirma que las capacidades facilitan una accion eficiente.

Por otro lado, Tobon (2015) argumenta que las habilidades reflejan
el crecimiento de destrezas.

De esta manera, MINEDU (2016) afirma que esta competencia
abarca la combinacion de las siguientes capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numericas: Esta expresion aparece
como un sistema de numeros, operaciones y sus propiedades, e implica
convertir las conexiones entre los datos y las condiciones del problema

en expresiones numéricas.
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b) Comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones:
Disefiada para mostrar un entendimiento de las nociones, procedimientos
y caracteristicas de los nimeros.

) Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo: Implica
seleccionar, ajustar y mezclar diversas estrategias.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Significa formular afirmaciones sobre posibles relaciones
entre numeros naturales, enteros, racionales y reales.

Finalmente, las capacidades son recursos que sirven para describir
las facultades, habilidades o destrezas que posee un estudiante y que le
permiten realizar diversas actividades o enfrentar desafios de manera
efectiva. De esta forma, puede afrontar diferentes situaciones en distintos
contextos.

2.2.1.6 Desempeiios de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”.

Los desempefios son las destrezas que un estudiante demuestra
dentro del entorno educativo. Estos logros indican el nivel de habilidades
que se espera que alcancen segun su edad o grado. Ademas, ayudan a los
docentes a planificar, evaluar y reconocer los diferentes niveles de avance
que presenta un grupo de estudiantes.

Por lo tanto, segun MINEDU (2016), los estudiantes deben ser
capaces de establecer relaciones comparativas e iguales, expresar

equivalencias en términos de decenas y unidades, emplear diversas
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representaciones numeéricas, asi como utilizar estrategias heuristicas,
estrategias de célculo mental y escrito, incluyendo sus propiedades.

2.2.2 Resolucion de problemas.
2.2.2.1 Concepto de la resolucion de problemas.

Segun Cafiadas et al. (2002), un problema es una situacién compleja
que requiere encontrar una solucion adecuada. Ante este tipo de situaciones,
el individuo no dispone inicialmente de métodos establecidos para
resolverlas. Por ello, se considera que la solucidn se alcanza a través de un
proceso que inicia con la comprension del problema y culmina con la
obtencion de una respuesta fundada.

En este sentido, los estudiantes trabajan para crear ambientes y
situaciones favorables que permitan el desarrollo de sus conocimientos
matematicos de manera pedagogica. La teoria sociocultural de Lev
Vygotsky sostiene que la resolucion de problemas requiere interaccion
social con el entorno del estudiante, como menciona Vygotsky (1979) en
Flores (2019): Todo aprendizaje tiene bases previas, lo que significa que los
nifios llegan a la escuela con experiencias previas. Asi, el aprendizaje esta
vinculado a los primeros dias de vida. Vygotsky propuso dos niveles de
evolucion: el nivel de desarrollo proximo y el nivel de habilidades
psicologicas.

En conclusion, la resolucion de problemas implica centrarse en un
entorno que incluye accion y seguir ese camino para encontrar soluciones a

situaciones cotidianas, de la misma manera que los estudiantes comienzan a
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resolver problemas desde una edad temprana, ayudando a desarrollar
habilidades de "resolucion de problemas" que les permitan definir y explorar
soluciones basadas en sus circunstancias.

2.2.2.2 Importancia de la resolucion de problemas.

La identificacion de situaciones problematicas es fundamental para
un aprendizaje integral, dado que debe incluir situaciones que los
estudiantes puedan observar, motivarlos a explorar y desafiarles a integrar
diversas estrategias, analizar los resultados y reflexionar sobre lo aprendido,
ello demuestra el grado de habilidad que poseen los estudiantes para resolver
estratégicamente una situacion problematica. Zumbado et al, (2008).

La resolucion de problemas esta tomando un papel cada vez mas
importante en el entorno educativo y se ha convertido en una habilidad que
requiere trabajo colectivo y colaborativo. Por ello, es fundamental que los
estudiantes desarrollen la capacidad de resolver problemas de manera
efectiva.

Su objetivo es reunir distintas inteligencias y habilidades, integrando
informacion desde varias perspectivas. De esta manera, se enriquece la toma
de decisiones y se fomenta la aceptacion de ideas diversas.

2.2.2.3 Métodos de Resolucion de problemas.

El método de resolucion de problemas es un enfoque pedagogico que
promueve el aprendizaje a través del andlisis y solucion de situaciones
desafiantes. Segun Polya (1957), resolver problemas implica un proceso

sistematico que incluye comprender el problema, elaborar un plan, ejecutar
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dicho plan y revisar la solucioén obtenida. Este método no solo busca que el
estudiante encuentre una respuesta, sino que desarrolle habilidades de
razonamiento logico, pensamiento critico y autonomia intelectual.

2.2.2.4 La Resolucion de Problemas con Material Manipulable.

Segun Siguero et al. (2010), el uso de material manipulable en la
resolucion de problemas ayuda a los estudiantes a calcular y comprender
con mayor facilidad las situaciones planteadas. De este modo, el uso de
materiales concretos refuerza y aclara los conceptos matematicos. Al
manipularlos de manera constante, los estudiantes aprenden de forma mas
independiente y desarrollan su autonomia.

2.2.3 Problemas matemadticos.
2.2.3.1 Concepto de problemas matematicos.

La resolucion de problemas matematicos se considera un

cimiento fundamental porque fortalece la mente y el pensamiento
critico. Por ello, Blanco (2003) seiala que:
Cuando se trata de problemas que requieren procesos matematicos,
aun cuando tengan un objetivo cuantitativo, no siempre es facil
identificar de inmediato el procedimiento adecuado. En estos
casos, se necesita una accion proactiva para enfrentar las
dificultades y buscar soluciones. (p. 205)

En conclusion, la resolucion de problemas matematicos no

solo favorece el desarrollo del pensamiento critico, sino que
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también impulsa a los estudiantes a enfrentar situaciones complejas
con iniciativa y autonomia.
2.2.3.2 Importancia de los problemas matematicos.

La resoluciéon de problemas matematicos es fundamental en el
aprendizaje porque permite a los estudiantes desarrollar habilidades
cognitivas que van mas alla de los célculos. Segtin John Dewey (1928), esto
implica encontrar soluciones, desarrollar el pensamiento critico y las
habilidades reflexivas.

Son esenciales porque requieren examinar distintos contextos,
reconocer dificultades, evaluar alternativas y decidir. Fomentando el
pensamiento critico, que es fundamental para enfrentar retos y tomar
decisiones, asi como para resolver constructivamente todo tipo de
conflictos, encontrar soluciones a desafios comunes y fortalecer relaciones
a través de una comunicacion efectiva.
2.2.3.3 Propiedades de los problemas matematicos.

Segtin Alvarado (2018), las propiedades matematicas se emplean
para simplificar expresiones algebraicas. Un buen conocimiento de estas
propiedades facilita la resolucion de problemas matematicos. En
matematicas, hay tres propiedades fundamentales, que son:

A. Propiedad aditiva
¢ Propiedad conmutativa. indica que el resultado de sumar dos niimeros

no cambia sin importar el orden en el que se sumen.
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¢ Propiedad asociativa. se refiere a la capacidad de cambiar el orden de los
términos en una operacion (con tres o mas términos) sin que el resultado
se modifique.

¢ Propiedad distributiva. se emplea para simplificar expresiones y facilitar

calculos. Puede aplicarse al producto de ntimeros a través de la suma o la
resta.

¢ Propiedad identidad o elemento neutro: Aplica a elementos que no

alteran la valoracion de la operacion.

B. Propiedad sustractiva

Las propiedades de la resta se refieren a las reglas matematicas que regulan

la operacién de sustraccion. Entre estas, se encuentran las siguientes

propiedades sustractivas:

a) La propiedad fundamental de la resta, que establece que: "si restamos el
mismo numero tanto al minuendo como al sustraendo, obtenemos una
resta equivalente".

b) Segunda propiedad de la resta: Suma el resultado de la resta con el
sustraendo para obtener el minuendo.

Finalmente, es importante comprender las propiedades de los problemas

matematicos que se refieren a las operaciones de resta y suma que

simplifican los calculos de los problemas matematicos.

C. Descomposicion de numeros naturales

Los nimeros se descomponen de acuerdo con el valor posicional de sus

digitos. Por ejemplo, los nimeros de dos cifras se descomponen en unidades
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y decenas, mientras que los nimeros de tres cifras se descomponen en
unidades, decenas y centenas.

Finalmente, la descomposicion de nimeros es un procedimiento matematico
que permite separar y clasificar un nimero. A través de esta técnica, se
dividen y organizan las partes que componen un nimero.

2.2.4  Modelo didactico.

2.2.4.1 Concepto del modelo didactico.

El modelo didactico se entiende como un grupo de procedimientos
estructurados de teorias, principios, estrategias y métodos que orientan la
planificacion, el desarrollo de la ensehanza y el aprendizaje. Seguin
Brousseau (1999), el modelo didactico se considera un proceso tanto teorico
como practico a través del cual se puede construir la realidad de la practica
docente y dirigirla al protagonista de la ensefianza, es decir, el estudiante.
Los modelos didacticos son herramientas y técnicas de instruccion que se
utilizan para ensefiar y aprender matematicas de manera efectiva. También
contribuyen en cierta medida al proceso educativo, lo que beneficia tanto a
estudiantes como a profesores.

Por tanto, el modelo de didactico es un proceso teorico y practico
que tiene como objetivo estudiar situaciones problematicas para poder
adaptarse a situaciones nuevas, adquirir conocimientos y encontrar

soluciones a los problemas.
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Importancia del modelo didactico.

El modelo didactico segun Venezuela (2018), es una herramienta
tedrica y practica disefiada para transformar la realidad educativa. Por un
lado, son resultado de las teorias, principios y modelos que forman la
fundamentacion teorica, y por otro, constituyen pautas de desarrollo e
intervencion en contextos educativos especificos. Por lo tanto, el modelo
didactico permite la integracion de métodos de evaluacion efectivos para
medir el progreso de los estudiantes a través de procesos que brindan
retroalimentacion continua para mejorar los resultados del aprendizaje.
Enfoque del modelo didactico.

Se refiere a la perspectiva que dirige el proceso de ensefianza y
aprendizaje, iniciada por el psicdlogo suizo Jean Piaget cuyo objetivo basico
era construir conocimiento empirico y relacionarlo con la realidad a través
de actividades educativas donde los profesores se convierten en guias y
tienen en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes para que
puedan adquirir conocimientos. Por lo tanto, la mencionada perspectiva
considera a los educandos como individuos con distintos estilos de
aprendizaje.

Skinner (1974) sefialé que su propdsito principal era garantizar que
todos los estudiantes aprendan de manera efectiva. Por ello, este enfoque
propone iniciar el proceso de enseflanza con las mismas condiciones para
todos, de modo que el aprendizaje no dependa de diferencias individuales,

sino de guia y el refuerzo que proporciona el docente.



2244

43

En conclusion, tanto la perspectiva constructivista de Piaget como el
enfoque conductista de Skinner resaltan la importancia de orientar
adecuadamente el proceso de ensefianza y aprendizaje. Mientras Piaget
destaca la construccion activa del conocimiento a partir de la experiencia y
de los saberes previos de cada estudiante, Skinner subraya la necesidad de
ofrecer condiciones equitativas y un acompafiamiento constante mediante
refuerzos. En conjunto, ambos enfoques permiten comprender que los
estudiantes aprenden de maneras distintas, pero que el docente, al actuar
como guia, puede asegurar que todos desarrollen nuevas habilidades y
alcancen un aprendizaje efectivo.

Tipos de modelos didacticos.

a) Modelos Didacticos por Transmision-Recepcion. (Tradicional): este
tipo de ensefianza busca que los estudiantes aprendan lo bésico sobre un
tema para poder entenderlo. La informacion se presenta como en una
enciclopedia: muchos datos separados que se van acumulando poco a poco
(Garcia, 2000). En la practica, este modelo se usa para ensefiar
conocimientos cientificos de manera simple. Por eso, la evaluacion se centra
en ver si los estudiantes recuerdan la informacion que aprendieron durante
las clases.

b) Modelo Didactico por Descubrimiento: proporciona a los estudiantes
los elementos necesarios para encontrar respuestas a problemas o
situaciones determinadas, mostrandoles el camino que deben seguir para

llegar a la soluciéon mediante este método (Ruiz, 2007). Este modelo es
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necesario para ensefiar a los estudiantes las relaciones y procesos adecuados
para que cuando recreen los pasos de resolucién de problemas, puedan
comprender que estos son los modelos que se deben seguir para construir
conocimiento.

¢) Modelo Didactico por Investigacion: permite el enriquecimiento
gradual de los conocimientos de los estudiantes de manera que se transfieran
conocimientos (Garcia, 2000), creando una vision mas compleja e
importante de la realidad, que debe ser la base para la participacion de
personas responsables. En términos de conocimiento cientifico, este modelo
identifica claramente las cuestiones cientificas que subyacen a los
contenidos de los estudiantes, y por lo tanto no existe incompatibilidad entre
el conocimiento cotidiano y el aprendizaje. A diferencia del modelo anterior,
la posicion de construccion constituye conocimiento, incluido el aprendizaje
basado en problemas.

En resumen, los diferentes modelos de ensefianza propuestos
muestran los procesos y diferentes estrategias que los estudiantes deben
seguir para adquirir nuevos conocimientos, habilidades y actitudes, asi
como reacciones ante situaciones problemadticas que pueden representarse y
resolverse mediante el modelo propuesto.

Modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.
Definicion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.
Es un conjunto de procedimientos que detalla como se organiza la

ensefianza y el aprendizaje. Los cuales son, construccion, identificacion de
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datos, esquematizacion del problema, socializacion, integracion de
estrategias y validacion, basadas en teorias de Van Hiele, Polya, Dunlap y
McKnight. Las habilidades de resolucion incluyen recursos como materiales
didacticos, educativos y concretos (Yupana, Regletas, Material Base 10,
Tableros de Valor de Posicion, y Juegos ludicos).

Importancia del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.

Es significativo dado que actia como un instrumento educativo que
se centra en desarrollar destrezas matematicas mediante la resolucion de
problemas, adaptados a las necesidades de los estudiantes de tercer grado de
educacion primaria. En resumen, el modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” es una propuesta educativa que busca fortalecer las habilidades
matematicas de los estudiantes a través de la resolucion de problemas. Se
adapta a las necesidades de los nifios de tercer grado y les ensefia a pensar,

analizar y encontrar soluciones de manera razonada.

2.2.5.3 Dimensiones del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.

a) Construye: En este proceso, el estudiante debe: leer con atenciéon la
situacion problematica, identificar de qué trata la situacion, es decir,
entender qué estd pasando.

b) Determinacion de los datos: En este proceso los estudiantes deben
identificar los datos de la situacién problematica, mencionando los datos
que formaran parte de la operacion.

¢) Esquematizacion de problema: En este proceso los estudiantes

preparan estrategias utilizando materiales concretos.
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d) Socializacion: En este proceso los estudiantes intercambian ideas y
experiencias, lo cual es significativo porque les exige organizar sus ideas,
analizarlas y expresarlas comprensiblemente.

e) Integracion de estrategias: En este proceso los estudiantes utilizan una
variedad de estrategias, incluido el uso de estrategias convencionales y
heuristicas, para resolver problemas.

f) Validacién: Finalmente los estudiantes comprobaran sus respuestas
fundamentando su resultado.

El propésito de este estudio es abordar las necesidades educativas a
través del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”, basada en seis
procesos basicos para lograr un aprendizaje significativo, el cual permite
que los estudiantes construyan conocimientos de manera activa y
significativa. A continuacion, se muestra las dimensiones del modelo de
didéctico "Cuando razono, aprendo":

Figural

Procesos del Modelo didactico “Cuando razono, aprendo”

Construye
L Determinacion de

Integracion de Esquematizacion
estrategias de problema
Socializacion

Nota. Elaboracion Propia
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2.2.5.4 Teorias del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.

a) Modelo de Van Hiele (1957)

e Fase 1: Preguntas/informacién: En esta etapa, los estudiantes
reconocen la realidad de la situacidn, pero su conciencia se limita
a las apariencias. Se centran en caracteristicas visuales sin una
comprension profunda de las propiedades o relaciones.

e Fase 2: Orientacion dirigida: Lo que mdas se necesita son
habilidades de ensefanza que orienten actividades concretas y
bien estructuradas que permitan a los estudiantes explorar,
comprender, absorber y aplicar ideas, conceptos y cualidades.

e Fase 3: Explicacion (explicitacion): Esta es la fase interactiva
(intercambio de ideas y experiencias). La interaccion entre los
estudiantes es esencial porque los anima a organizar sus ideas,
explorarlas y comunicarlas de una manera que otros puedan
entender.

e Fase 4: Orientacion libre: Aparecen tipos de operaciones mas
complejas, que implican principalmente el uso de contenido
previamente obtenido, ya sea el contenido o el idioma requerido.

e Fase 5: Integracion: En esta etapa se sintetiza lo desarrollado.
Crea conocimiento o mejora el conocimiento que ya se tiene.

Finalmente, podemos sefialar que la estructura de este

modelo lo hace ideal para integrar actividades de aprendizaje para
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estudiantes que tienen algun retraso en la adquisicion de
conocimientos matematicos.
b) El método de Pdlya para resolver problemas

e Comprender el problema: Haciendo preguntas como ";Cual es la
incognita? ;Cuales son los datos? ;Qué son los requerimientos? Los
estudiantes necesitan contextualizar el problema.

e Concebir un plan: En esta etapa, Polya sugiere encontrar problemas
similares a los que se esta experimentando.

¢ Ejecucion del plan: Una vez que el plan de ataque esté listo, ejecute
y vea los resultados.

e Examinar la solucion obtenida: Es en esta fase la resolucion de
problemas conducira a grandes descubrimientos. Los autores
sefalan que esta etapa intenta extender la solucion al problema,
quizas hacia algo mas trascendental.

Dunlap Y Mcknight (1980)

Fase 1

e Compresion de caracteres escritos.

eDecodificar simbolos escritos.

eConstruir el significado global de la actividad.
eConvertir un mensaje general en un mensaje matematico.
Fase 2

e Descubrir qué buscar.

e Datos relacionados con la investigacion.
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e Seleccionar operaciones matematicas.

¢ Evaluar la retroalimentacion.

Fase 3

e Formular datos usando notaciéon matematica.

¢ Decodificar los resultados para que tengan sentido técnico.
¢ Desarrollar resultados técnicos para responder preguntas.
Fase 4

e Comprobar la respuesta.

En pocas palabras, los diferentes modelos de aprendizaje son
métodos o estructuras que los docentes utilizan para planificar, aplicar y
evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje. A través de estos modelos,
se organizan los pasos y estrategias necesarias para enfrentar una situacion
dada, la cual puede explicarse y resolverse siguiendo el modelo propuesto.

2.2.5.5 Recursos del modelo didactico “Cuando razono,
aprendo”.

Uno de los recursos a utilizar son materiales didacticos,
educativos y concretos que permitan desde temprana edad
adaptar, explorar, observar y practicar los principios generales
de vida definidos en el método Montessori. Los nifios necesitan
moverse libremente, desarrollarse y aprender a su propio ritmo
en un ambiente estimulante.

Los materiales utilizados para la ensefianza de la

matematica se encuentran a la disposicion del estudiante (por
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ejemplo: piedritas, ganchitos, papel, carton, objetos sencillos,
etc.). Segin el MINEDU (2021), los materiales concretos
pueden ser manipulados, permitiendo la expresion de
conceptos abstractos y facilitando el desarrollo del trabajo
grupal e individual.

Las actividades ludicas desarrollan habilidades
visuales, tactiles y auditivas, promueven la imaginacién del
tiempo y el espacio, despiertan la destreza, desarrollan la
capacidad de observacion, fortalecen la voluntad y mejoran la
paciencia. Por tanto, es primordial para su desarrollo
intelectual, emocional y social, especialmente en la infancia,
cuando el desarrollo de sus capacidades fisicas y cognitivas
contribuye a la adquisicion y consolidacion de patrones
conductuales, interpersonales y sociales.

2.3. Definicion de términos basicos
a. La resolucion de problemas con material manipulable: el uso de
materiales manipulativos matematicos constituye una estrategia
fundamental para reforzar, afianzar y comprender de manera mas
profunda los conceptos matematicos. Estos recursos permiten que los
estudiantes interactien directamente con los objetos, lo que facilita la
construccion del conocimiento a partir de la experiencia concreta.
Ademas, crean una dinamica mads atractiva y participativa en el aula,

favoreciendo un ambiente de exploracion y descubrimiento.
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b. Métodos de resolucion de problemas: los métodos de resolucion

de problemas hacen referencia a los enfoques sistematicos y a los
procesos estructurados que se emplean para enfrentar situaciones
complejas. Estos métodos proporcionan una guia organizada que
permite analizar el problema, comprender sus elementos esenciales,
explorar posibles soluciones y tomar decisiones fundamentadas. A
partir de estos procesos, los estudiantes desarrollan habilidades de
pensamiento critico y légico, indispensables para resolver desafios
tanto académicos como de la vida cotidiana.

c. Modelo didactico: estan orientados a la investigacion de situaciones
problematicas que puedan adaptarse a situaciones nuevas que permitan
adquirir conocimientos que lleve a encontrar la solucion a un
problema.

d. Modelo didactico “Cuando razono, aprendo”: son procesos que
describen como se debe organizar la ensefianza y aprendizaje. Tales
como la construccion, determinacion de datos, esquematizacion del
problema, socializacion, integracion de estrategias y validacion; los
cuales estan basados en teorias de Van Hiele, P6lya y Dunlap y
Mcknight que buscan desarrollar la competencia resuelve problemas
de cantidad, la misma que comprende los recursos de material concreto
como la Yupana, regletas, material base 10, Tablero de Valor

Posicional, escenificacion y juegos ludicos.



52

e. Pensamiento matematico: se refiere a la forma de razonar que
empleamos para comprender y resolver situaciones que implican
relaciones, cantidades, estructuras y patrones. Esta estrechamente
vinculado con la capacidad de trabajar con nimeros, asi como con el
uso del razonamiento légico para analizar informacién, establecer
conexiones y tomar decisiones fundamentadas.

f. Problemas matematicos: son situaciones, interrogantes o desafios
que requieren la aplicacion de conceptos, procedimientos y
razonamientos matematicos para llegar a una solucion. Estos pueden
abarcar una amplia variedad de contenidos, desde operaciones basicas
de aritmética hasta temas mas complejos como algebra, geometria,
calculo, teoria de numeros, estadistica y otros campos especializados.

g. Resolucion de problemas: consiste en identificar y seguir un
camino logico que integra diversas operaciones matematicas con el fin
de llegar a una solucion adecuada a la situacion planteada. Este proceso
implica analizar la informacidon disponible, seleccionar estrategias
pertinentes y aplicar procedimientos que permitan avanzar paso a paso

hacia la respuesta correcta.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), la investigacion
experimental se define como aquel tipo de estudio en el que el investigador
modifica la variable independiente con el fin de observar y analizar los
efectos que dicha modificacion produce en la variable dependiente. Por
tanto, la investigacion experimental no solo busca describir fendmenos,
sino también explicar por qué ocurren, identificando los factores que los
provocan. Esta caracteristica la convierte en un tipo de estudio
fundamental dentro de las ciencias sociales y educativas, pues permite
validar hipotesis y generar conocimiento aplicable a la practica profesional
y a la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, Montgomery (1993) sefala que un estudio puede
considerarse un experimento cuando una o mas variables independientes
son manipuladas de manera deliberada con el proposito de observar los
posibles cambios que generan en la variable dependiente, todo ello bajo

condiciones estrictamente controladas por el investigador.
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Disefio de investigacion

Pre experimental, se denomina asi porque se caracteriza por su
sencillez y la falta de un control estricto sobre las variables de
investigacion. A menudo se utiliza como primer paso exploratorio antes de
realizar estudios mas complejos y controlados. A pesar de estos
inconvenientes, todavia se utilizan ampliamente. Sanchez et al. (1996)
sefialaron que, en este diseno, la falta de un grupo de control y la falta de
informacion sobre la exposicion de los sujetos a las variables
experimentales o independientes debilita el factor de validez interna.
Ademas, los investigadores tienen deficiente apoyo real para garantizar

que estos cambios sean realmente causados por variables independientes.

Grupo Prueba de Variable Prueba de
P entrada independiente Salida
G.E. ol X 02

Donde:

G.E: Grupo experimental
X: Modelo Didactico “Cuando razono, aprendo”
O1: Prueba de entrada grupo Experimental
O2: Prueba de salida grupo Experimental
Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion
Arias (2006) define una poblacion como "un conjunto finito o
infinito de elementos que comparten caracteristicas comunes y las

conclusiones del estudio seran amplias". Asi, una poblacion es un conjunto
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de todos los casos (personas, productos, procesos, organizaciones,
animales, plantas, objetos) con caracteristicas comunes, en los que se
estudia el fendmeno propuesto.

Tabla 1

Distribucion de la Poblacion

Grado Seccién Cantidad
A 28
3er B 28
C 28
Total 84

Nota. Total de estudiantes matriculadas del tercer grado de primaria.

En Ia tabla 1, se muestra la distribucion de la poblacion de las
estudiantes del tercer grado de primaria, la secciébn “A” tiene 28
estudiantes matriculadas, mientras la seccidon “B” cuenta con 28
estudiantes matriculadas y la seccion “C” cuenta con 28 estudiantes
matriculadas, siendo una poblacion de 84 estudiantes.

Muestra

Es un conjunto de unidades muestrales que se incluyen en la
muestra mediante alglin proceso de seleccion. Generalmente denotado por
la letra "n". Segun Herndndez (2017), una muestra es un subconjunto de la
poblacion de interés para el cual se recopilan datos relevantes, y 1a muestra
debe ser representativa de esa poblacion. Esto quiere decir que dicho

subconjunto tiene como objetivo “representar” al grupo del que procede.
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Tabla 2

Distribucion de la Muestra

Grado Seccion Sexo
F
3er B 28
Total 28

Nota. Cantidad de los estudiantes de 3° “B”.

En la tabla 2 se presenta la distribucion de la muestra de las
estudiantes del tercer grado “B” de primaria, la cual cuenta con 28
estudiantes matriculadas.

Muestreo

No probabilistico, segin Ander-Egg (1995), la improbabilidad,
como su nombre lo indica, no se basa en el principio de igual probabilidad.
Estos métodos cumplen otros criterios de seleccion (experiencia del
investigador, accesibilidad, comodidad, tamafio, etc.) para garantizar que
la muestra resultante sea lo mas representativa posible.

Por conveniencia, segun Kerlinger (1985), estas muestras, al no
utilizar el muestreo al azar, no tienen la garantia de las muestras
probabilisticas, es decir, no se sabe si los resultados estaran sesgados. Sin
embargo, aunque existe esta limitacion, en la practica los muestreos no
probabilisticos son a menudo necesarios e inevitables, porque son mas
economicos, rapidos y menos complicados.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Las técnicas de recoleccion de datos comprenden procedimientos

y actividades que le permiten al investigador obtener informacion
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necesaria para dar respuesta a su pregunta de investigacion segun
Hernandez et al. (2020). Algunas de las técnicas e instrumentos mas
comunes para la recoleccion de datos en una investigacion son:
observacidn, cuestionarios, entrevistas y escalas.

Técnica

Un examen constituye uno de los métodos de evaluacién mas
comunes en el ambito educativo y, con frecuencia, representa una parte
fundamental de la calificacion de un estudiante. Estos pueden aplicarse
durante el desarrollo del area o al finalizarlo, y sus resultados suelen influir
directamente en la nota final que obtiene el estudiante en la asignatura. De
esta manera, los exdmenes permiten valorar el grado de avance, el nivel de
aprendizaje y el dominio de los contenidos trabajados.

En este proceso, la validez de la prueba es un aspecto esencial. Una
prueba es valida en la medida en que sus resultados pueden interpretarse
como indicadores fieles de las habilidades o constructos que se desean
medir. Segin Llosa (2006), los constructos son habilidades o
caracteristicas que definen especificamente y que sirven como base para
el disefio de los instrumentos de evaluacion. Esto implica que una prueba
debe alinearse coherentemente con los objetivos de aprendizaje, de modo
que cada item evalue exactamente lo que se propone medir.

Por ello, las pruebas formales se disefian para evaluar el
conocimiento, las habilidades, la comprensioén conceptual o el desempefio

de un estudiante en relacién con una materia o un conjunto de contenidos
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especificos. Una adecuada construccion del examen garantiza no solo una
evaluacion justa y pertinente, sino también informacién confiable que
permita orientar las decisiones pedagogicas.

Instrumento

Una prueba de conocimientos es una herramienta de medicion
disefiada para que los estudiantes puedan demostrar los aprendizajes
adquiridos. Segun el Ministerio de Educacion (2011), este tipo de
instrumento requiere respuestas escritas que evidencien el nivel de
comprension y dominio alcanzado. En definitiva, estas pruebas permiten
evaluar no solo conocimientos conceptuales, sino también habilidades,
destrezas, niveles de desempefio, actitudes y ciertos rasgos vinculados al
proceso formativo del estudiante.

En definitiva, estas herramientas permiten a los estudiantes
demostrar conocimientos, habilidades, destrezas, niveles de desempeiio,
actitudes y rasgos de personalidad.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos.

Segun Parra (2003), el procesamiento de informacion se entiende
como un conjunto de actividades disefiadas para ordenar, clasificar y
constituir la informaciéon recopilada con fines analiticos. La
sistematizacion de datos, también conocida como procesamiento de
informacion, es un proceso dirigido a:

e C(lasificar u organizar informacion.
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e [a matriz del sistema también se utiliza para tablas de datos o
informacion estadistica.
e (Calculos estadisticos (descriptivos e inferenciales).
e Organizar la informacion utilizando graficos y tablas.
Dado que todo depende de las variables e indicadores utilizados en el
estudio, asi como de los objetivos y supuestos. Se realizé estadistica
descriptiva e inferencial para procesar y analizar los datos.
Estadistica descriptiva
Tamayo (2000) define la Estadistica Descriptiva como aquella que
utiliza técnicas y medidas que indican las caracteristicas de los datos
disponibles. Comprende el tratamiento y andlisis de datos que tiene por
objeto resumir y describir los hechos que han proporcionado la
informacion, por lo general toman la forma de tablas, graficos, cuadros e
indices. Se llama descriptiva por ser su fin primordial la descripcion de las
caracteristicas principales de los datos obtenidos.
Estadistica inferencial
De la misma manera, segiin Berenson et al. (2020); la estadistica
inferencial comprende un conjunto de procedimientos que permiten
deducir o inferir conclusiones acerca de una poblacion a partir del analisis
de una muestra representativa. Este tipo de estadistica no solo se limita a
describir los datos obtenidos, sino que busca establecer generalizaciones,
realizar estimaciones y comprobar hipotesis sobre los pardmetros

poblacionales. En este sentido, la estadistica inferencial es fundamental
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para la toma de decisiones basadas en la evidencia, dado que proporciona
herramientas como los intervalos de confianza, las pruebas de hipdtesis, el
analisis de correlacion y regresion, que permiten interpretar los resultados
de manera més precisa y con un margen de error controlado.
Validez
Validez del instrumento

La validez se refiere al grado en que un instrumento realmente
mide la variable que el investigador pretende evaluar. En este sentido,
Chavez (2001) sefiala que la validez es una medida de la efectividad de
una herramienta para el uso previsto, lo que implica que un instrumento
debe ser pertinente y adecuado para cumplir su propdsito. De manera
similar, Hernandez (2003) define la validez como el grado en que un
instrumento estd correctamente disefiado para medir aquello que se
propone evaluar.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Nombres y apellidos Perfil Valoracion Porcentaje
de los expertos profesional

Cohaila Quispe Pro.fesor' de Aprobado 100%

Carmen Rosa Primaria

Cotrado Sosa Olga Pro.fesor' de Aprobado 100%

Irene Primaria

Chambilla Mamani Profesor de 0

Steffany Primaria Aprobado 100%
Total 100%

Nota. Resultados de la validacion de expertos.



CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. Descripcién del trabajo de campo
La presente investigacion se llevo a cabo en la LLE. N° 42010 “Santisima
Nifia Maria” que se encuentra ubicado en el centro poblado de Tacna, calle Piura

N° 136 y cuenta con los siguiente:

LE. “Santisima Nina Maria”

3er grado

C‘A’) “B” “C’?

La aplicacion de la experiencia se ha realizado en el aula del 3er grado “B”,
compuesto por 28 estudiantes, durante los meses de junio y julio, segln el siguiente
detalle:

En el mes de octubre del afio 2023 se dio inicio a la elaboracidn del proyecto
de tesina, contando con la maestra Geovanna Maria Vicente Paco como docente
formador, la misma investigacion que se inicid para detectar la problematica sobre
el deficiente desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las
estudiantes de educacion primaria, de esta manera se determind las variables de

estudio.
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Durante el mes de abril del 2024, se continud con la actualizacion del
proyecto de investigacion, contando con la maestra Marili Palza Quispe como
docente formador. En el mismo mes se realizd el planificador de fechas y la rejilla
de actividades propuestas para su ejecucion.

La escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica José Jiménez Borja
de Tacna concret6 un convenio con la Institucion Educativa N° 42010 “Santisima
Nifa Maria”, para realizar la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” como parte de la practicas preprofesionales, lo cual permitié acceder a la
aplicacion del instrumento para recoger informacion sobre el estado inicial de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las estudiantes del tercer grado
“B” de E.B.R.

Ejecucion

Durante el mes de junio se dio inicio a la aplicacion de la prueba de entrada
a un total de 28 estudiantes del 3er grado “B” de la institucién educativa N° 42010
“Santisima Nifia Maria”, teniendo como propdsito central demostrar el nivel inicial
de las estudiantes del grupo muestral antes de la aplicacion.

Seguidamente, se llevo a cabo la aplicacion del modelo didactico “Cuando
razono, aprendo” con una duracion de 5 semanas que fueron establecidas en el

planificador de fechas, detallada a continuacion:

Semana Fecha Actividad Recursos

03/06/24 PRE TEST

Primera Resuelve Laptop

06/06/24
L problemas que | Proyector
aplicacion
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implican la | Bufer
descomposicion
aditiva de un
namero
Resuelve Laptop
Segunda problemas que | Proyector
L 13/06/24 implican la | Bufer
aplicacion 5
comparacion  de
cantidades.
Resuelve Laptop
Tercera problemas que | Proyector
o, 20/06/24 implican la mitad y | Bufer
aplicacion )
tercia de un
namero.
Resuelve Laptop
Cuarta
27/06/24 problemas que | Proyector
aplicacion implican el doble y | Bufer
triple de un nimero.
Quinta Resolvemos Laptop
., 04/07/24 problemas de dos | Proyector
aplicacion
etapas. Bufer
11/07/24 POST TEST

El modelo didactico “Cuando razono, aprendo” se

realiz6 una vez por

semana, es decir cada jueves en el primer blogue del horario, siendo este de 8:30am

a 9:45am, en la institucion educativa “Santisima Nifia Maria”. Donde se aplicaron
9

las siguientes actividades: Resuelve problemas que implican la descomposicion

aditiva de un numero, Resuelve problemas que implican la comparacion de
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cantidades, Resuelve problemas que implican la mitad y tercia de un namero,
Resuelve problemas que implican el doble y triple de un nimero, Resolvemos
problemas de dos etapas.

El espacio del aula fue un factor favorable para desarrollo de la
competencia, que brind6 la oportunidad de movilizar las capacidades, traduce
cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros
y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo,
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, a partir
de la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”, cuyos procesos
fueron los siguientes:

a) Construye: En este proceso, el estudiante debe: leer con atencion la
situacion problemaética, identificar de qué trata la situacién, es decir,
entender qué esta pasando.

b) Determinacion de los datos: En este proceso los estudiantes deben
identificar los datos de la situacién problematica, mencionando los datos
que formaran parte de la operacion.

c) Esquematizacion de problema: En este proceso los estudiantes preparan
estrategias utilizando materiales concretos.

d) Socializacion: En este proceso los estudiantes intercambian ideas y
experiencias, lo cual es significativo porque les exige organizar sus ideas,

analizarlas y expresarlas comprensiblemente.
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e) Integracion de estrategias: En este proceso los estudiantes utilizan una
variedad de estrategias y técnicas matematicas, incluido el uso de estrategias
convencionales y heuristicas, para resolver problemas.

f) Validacion: Finalmente los estudiantes comprobaran sus respuestas
fundamentando su resultado.

Seguidamente respecto a los materiales y recursos educativos utilizados
durante la aplicacion del modelo didéctico “Cuando razono, aprendo” destacan los
siguientes: Tarjetas numéricas que se utilizaron para el primer proceso del modelo
didactico, que desarroll6 la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las
estudiantes del 3ro “B”, para el segundo proceso del modelo didactico se utilizé
materiales como base 10 y la yupana, para el tercer proceso materiales como la caja
Mac kinder, el tablero posicional y tarjetas numéricas, para el cuarto proceso
materiales como: titeres y cajas magicas, para el quinto proceso se utilizo la tiendita
y paledgrafos, como recursos se utilizd: laptop, proyector y bufer todo ello aporto
significativamente al desarrollo de la competencia.

En conclusion, todos los procesos planteados en el modelo didactico
“Cuando razono, aprendo” fueron desarrollados ordenada y creativamente para la
efectividad de la aplicacidn, es asi que fue fundamental la utilizacion de materiales
y recursos didacticos para obtener la atencion en las estudiantes del 3er grado “B”
de la institucion educativa N° 42010 “Santisima Nifia Maria” y asi lograr el

desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad.
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Evaluacion

Respecto a la evaluacion del presente informe de investigacion se realizo de
manera continua, desde la realizacion del proyecto de tesina hasta cada capitulo del
informe de tesina. Respecto al nivel de logro obtenido por las estudiantes del 3er
grado “B” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se
aplicaron los examenes de conocimiento de entrada, y salida con el cual se obtuvo
el resultado de nivel inicio y nivel logro esperado respectivamente.
El instrumento aplicado en la presente investigacion fue sometido a una evaluacion
de experto que evaluaron por criterios indicadores tales como la claridad,
objetividad, actualidad, organizacion suficiencia, pertinencia, consistencia, analisis,
estrategia y aplicacion del examen de conocimientos que al ser evaluado por tres
expertos se obtuvo un puntaje promedio de 100%.
Las fechas de evaluacion de inicio y final realizada a las 28 estudiantes del 3ro “B”
de la institucion educativa “Santisima Nifa Maria”, siendo docente del aula Edith
Ceverina Condori Quispe y docente de practica preprofesional Olga Natalia

Condori Huaclla.
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4.2  Analisis estadistico descriptivo e inferencial
4.2.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion de modelo didactico

“Cuando razono, aprendo”.

Tabla 4
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
Niveles Intervalo F %

Logro destacado (AD) 1820 0 0
Logro esperado (A) 14 - 17 1 4
Proceso (B) 11-13 7 25
Inicio (C) 0-10 20 71
Total 28 100

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Figura 2
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

1

80
70
w 60
g 50
3 40 25
2 30
20
1 &= A
0
0-10 11-13 14 -17 18-20
Inicio (C) Proceso (B)  Logro esperado Logro
(A) destacado(AD)

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.
Interpretacion
En la tabla 4 y figura 2 dan a conocer los resultados de la prueba de entrada
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad previo a la aplicacion
del modelo didéctico “Cuando razono, aprendo” en las estudiantes del tercer grado

“B” de primaria de la I.E. Santisima Nifia Maria.
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La tabla, muestra que el 71% de las estudiantes del tercer grado “B”, se
encuentra en el nivel de inicio con puntuaciones entre (0-10), mientras que el 25 %
se encuentra en el nivel proceso con puntuaciones entre (11-13). De igual manera
el 4 % se encuentra en el nivel logro esperado con puntuaciones entre (14 - 17).
Cabe indicar que ninguna estudiante se ubica en los niveles de logro destacado.

En conclusion, la mayoria de las estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria.” se encuentran en el
nivel de inicio por lo que adn muestran deficiencia en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad a través de sus dimensiones o

capacidades antes de aplicar el modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.
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Tabla 5
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad.
Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 9
Desviacion estandar S 3
Muestra n 28

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 3
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad
9
10
8
w
< 6 3
=
S5 4
[a
2
0

MEDIA ARITMETICA DESVIACION ESTANDAR

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Interpretacion

En la Tabla 5 y Figura 3 se muestra la tendencia central (media aritmética y
desviacion estandar) de la prueba de entrada de las estudiantes de tercer grado "B"
de la I.E. Santisima Nifia Maria.

Se observa que el resultado promedio de la prueba de conocimientos de las
estudiantes de tercer grado “B” es de 9 puntos, lo que se ubica en el nivel de inicio

(0-10), y la desviacion estandar es de 3, lo que muestra la heterogeneidad de este

grupo.
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En conclusién, se puede decir que antes de la aplicacién del modelo
didactico “Cuando razono, aprendo” a las estudiantes del tercer grado “B” de
primaria, presentan deficiencia en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, razon por la cual es necesaria la intervencién docente para
mejorar la competencia y asi alcanzar el nivel esperado de desempefio de las

estudiantes.
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Tabla 6
Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim. 3 Dim.4

f % f % f % f %

Logro destacado (AD) 0 0 0 0 0 0 0 0
Logro esperado (A) 6 21 8 29 1 4 3 11
Proceso (B) 10 36 7 25 6 21 3 11
Inicio (C) 12 43 13 46 21 75 22 79
Total 28 100 28 100 28 100 28 100

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (Dim. 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Dim. 2), usa
estrategias y procedimientos de estimacién y célculo (Dim. 3) y argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas (Dim. 4).

Figura 4
Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
75 79
80
70
60
50 43 46
36
40
30 21 21
|
20 11 11
10 4 l
0 0 0 . 0
0
D1: Traduce D2: Comunica D3: Usa D4: Argumenta
cantidadesa  sucomprension  estrategiasy afirmaciones
expresiones sobre los procedimientos sobre las
numeéricas numerosylas de estimaciony relaciones
operaciones calculo numéricas y las
operaciones
M Logro destacado (AD) M Logro esperado (A) Proceso (B) Inicio (C)

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (Dim. 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Dim. 2), usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Dim. 3) y argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas (Dim. 4).
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Interpretacion

La tabla 6 y figura 4 presentan los resultados de la evaluacion inicial a las
estudiantes, segin cada dimension en relacion con los niveles de la competencia
resuelve problemas de cantidad, en las estudiantes del tercer grado “B” de
Educacion Primaria de la ciudad de Tacna.

En la dimensidn, traduce cantidades a expresiones numeéricas, el resultado
muestra que el 43% de las estudiantes se encuentra en un nivel de inicio con
puntajes entre 0 a 10 puntos, en tanto que el 36% se ubica en el nivel de proceso
con puntajes en un intervalo de 11 - 13. Asi mismo 21% se ubica en el nivel de
logro esperado con un puntaje de 15-17. Cabe sefialar que ningun estudiante se
ubica en el nivel logro destacado.

En la dimension, comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones, el resultado muestra que el 46% de las estudiantes se encuentra en un
nivel de inicio con puntajes entre 0 a 10 puntos, en tanto que el 25% se ubica en el
nivel de proceso con puntajes en un intervalo de 11 - 14. Asi mismo 29% se ubica
en el nivel de logro esperado con un puntaje de 15-17. Cabe sefialar que ninguna
estudiante se ubica en el nivel logro destacado.

En la dimension, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo,
el resultado muestra que el 75% de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio
con una puntuacion entre 0 a 10 puntos, en tanto que el 21% se ubica en el nivel de
proceso con puntajes en un intervalo de 11 - 13. Asi mismo el 4% se ubica en el
nivel de logro esperado con un puntaje de 15-17. Cabe indicar que ninguna

estudiante se ubica en el nivel logro destacado.
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En la dimension, argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones, los resultados muestran que el 79% de los estudiantes se encuentra
en un nivel de inicio con puntaciones entre 0 a 10 puntos, en tanto que el 11% se
ubica en el nivel de proceso con puntajes en un intervalo de 11 - 13. Asi mismo el
11% se ubica en el nivel de logro esperado con un puntaje de 15-17. Cabe sefialar
que ninguna estudiante se ubica en el nivel logro destacado.

Se concluye indicado que la mayoria de las estudiantes del tercer grado
"B" de la I.E. Santisima Nifia Maria se encuentran en el nivel de inicio en las
dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad, lo cual evidencia

que las estudiantes tienen dificultad en el desarrollo 6ptimo de la competencia.
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Tabla7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones

Dimensiones Media Desviacion
aritmética (X)  estandar (S)

Traduce cantidades a expresiones numeéricas 11 4

Comunica su comprension sobre los niUmeros 11 5

y operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de 7 4

estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 7 5

numéricas y las operaciones.
Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 5
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

12
10
8
6
4
2
0
Traduce Comunica su Usa estrategias y Argumenta
cantidades a comprension  procedimientos de  afirmaciones
expresiones sobre los nimeros estimacion y sobre las
numeéricas y operaciones. calculo. relaciones

numéricas y las
operaciones.

W Media aritmética (X) ™ Desviacion estandar (S)

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 7 y figura 5 se dan a conocer las medidas de tendencia central
(media aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada
0 pre test, referente a la competencia resuelve problemas de cantidad, aplicada a las
estudiantes las estudiantes del tercer grado “B” de Educacion Primaria de la LE.
“Santisima Nifia Maria”.

Se observa que el promedio de las puntuaciones de las estudiantes del tercer
grado “B” obtenidas en la prueba de entrada, referente a la dimension traduce
cantidades a expresiones numeéricas fue de 11 y se sitta en el nivel de proceso (11-
13), mientras que la desviacion estandar fue de 4 por lo que el grupo es heterogéneo;
en la dimension, comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones la
media aritmética fue de 11 situdndose en el nivel de proceso (11- 13), mientras que
la desviacion estdndar fue de 5 siendo también el grupo heterogéneo; en la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo se aprecia un
puntaje de 7 ubicandose en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacion
estandar fue de 4 y en la dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones la media aritmética fue de 7 y se sitta en el nivel de
inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de 5 presentandose en estas
dos altimas dimensiones el grupo como heterogéneo.

En conclusion, se afirma que las estudiantes del tercer grado “B” no han
logrado desarrollar de manera eficiente las dimensiones de la competencia resuelve

problemas de cantidad previo a la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono,



76

aprendo” por ello se debe intervenir pedagdgicamente para mejorar dicha
competencia.
4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cuando razono, aprendo”
Prueba de la primera hipoétesis especifica
El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se
encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cuando razono, aprendo”.
Paso 1: Formulacidn de las hipotesis estadisticas
HO: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es mayor a
10 puntos antes de la aplicacion del modelo didéctico “Cuando razono,
aprendo”.
H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es menor a
10 puntos antes de la aplicacion del modelo didéctico “Cuando razono,
aprendo”.
Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis
Ho: X> 10
H1: X< 10
Paso 3: Determinacion del tipo de prueba
Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de
contraste es cola a la izquierda.
Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
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Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<30 y teniendo en cuenta que las puntuaciones
se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student
para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (28-1)
Gl= 27

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = - 1,703

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,
se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde:

Donde:

t =“t” de student

X = Media aritmética

K = Media poblacional (10)
S = Desviacion estandar

n = Tamafo de muestra
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Paso 9: Esquema de prueba

HEGIO™
Ik
AMUCEPTACHON

Hielan
de
Rechare i
."F{ l-

-
tc=-1,763 tt=-1,703 ]

Paso 10: Célculo estadistico de la prueba

Estadistico Prueba de entrada
Media aritmética X=9
Desviacion estandar S=3
Tamafo de la muestra n= 28
X —pu
TTs
vn
. 9-10
t 3
V28
t=-1,763

Paso 11: Decision y justificacion

Si tc < tt: Se rechaza la hipétesis nula (HO)

Sitc > tt : Se acepta la hip6tesis nula (HO)

Como el valor de “tc” calculado (-1,763) es menor que el “tt” obtenido de
latabla (-1,703), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente

se acepta la hipotesis alternativa (H1).
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Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad es menor a 10
puntos antes de aplicar el modelo didéctico la “Cuando razono, aprendo”,
por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio.

4.2.3 Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacién del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo”
Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18 -20 12 43
Logro esperado (A) 14 - 17 16 57
Proceso (B) 11-13 0 0
Inicio (C) 0-10 0 0
Total 28 100

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida

Figura 6
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 8 y figura 6 se dan a conocer los resultados de la prueba
de salida referente a la competencia resuelve problemas de cantidad después
de la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” en las
estudiantes del tercer grado “B” de educacion primaria de la Institucion
Educativa Santisima Nifia Maria.

Se observa en la tabla, que el 57% de estudiantes del tercer grado
“B” de Educacion Primaria se encuentran en el nivel de logro esperado con
calificaciones entre (14 -17), mientras que el 43% se encuentra en el nivel
de logro destacado con calificaciones entre (18-20). Cabe resaltar que
ninguna estudiante se ubica en los niveles de proceso e inicio.

En conclusion la mayoria de las estudiantes del tercer grado “B” de
educacion primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”, se
encuentran en el nivel de logro esperado por lo que muestran un avance
significativo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad a través de sus dimensiones o capacidades de traduce cantidades a
expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones, usa estrategias procedimientos de estimacion y célculo y
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones

después de aplicar el modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.
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Tabla 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad
Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 17
Desviacion estandar S 1
Muestra N 28

Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad
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Nota. Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a las estudiantes del tercer
grado de primaria.

Interpretacion

En la tabla 9 figura 7 se da a conocer las medidas de tendencia central
(media aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de salida
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes
del tercer grado “B” de educacion primaria de la Institucion Educativa Santisima

Nifia Maria.
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Se observa que el promedio de los puntajes de las estudiantes del tercer
grado “B” obtenidos de la prueba de conocimientos fue de 17, situdndose en el nivel
de logro esperado (14 -17), mientras que la desviacion estandar fue de 1 lo cual
indica que el grupo es homogéneo.

En conclusion, se puede afirmar que las estudiantes del tercer grado “B” de
Educacion Primaria han desarrollado la competencia resuelve problemas de

cantidad después de la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”
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Tabla 10
Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim. 3 Dim.4
f % f % f % f %
Logro destacado (AD) 17 61 13 46 10 36 4 14
Logro esperado (A) 9 32 13 46 14 50 20 71
Proceso (B) 2 7 2 7 4 14 4 14
Inicio (C) 0 o o0 o0 0 0 0 O
Total 28 100 28 100 28 100 28 100

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
(Dim. 1), comunica su comprensién sobre los ndmeros y operaciones (Dim. 2), usa estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo (Dim. 3) y argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas (Dim. 4).

Figura 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

80 71%
70 61 %
60
46% 46%
50
40
30
14% 14%
20 7%
10 0% 0%
0
D1: Traduce D2: Comunica su D3: Usa estrategias D4: Argumenta
cantidades a comprension sobre y procedimientos de afirmaciones sobre
expresiones los nimeros ylas  estimacién y célculo las relaciones
numeéricas expresiones numeéricas y las

operaciones.
B Logro destacado (AD) M Logro esperado (A) M Proceso (B) Inicio (C)

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimensidn traduce cantidades a expresiones numéricas
(Dim. 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Dim. 2), usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo (Dim. 3) y argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas (Dim. 4).
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 8 se presentan los resultados de la evaluacion final
de las estudiantes en cada dimension segun el nivel de capacidad en la competencia
resuelve problemas de cantidad en las estudiantes del tercer grado “B” de educacion
primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”.

En la primera dimension, se obtiene que el 61% de las estudiantes se
encuentra en un nivel de logro destacado con puntajes entre 18 a 20 puntos, el 32%
de las estudiantes se encuentra en un nivel de logro esperado con puntajes entre 14
a 17 puntos, el 7% de las estudiantes se encuentra en un nivel de proceso con
puntajes entre 11 a 13 puntos. Cabe resaltar que ninguna estudiante se ubica en el
nivel de inicio.

En la segunda dimensién, comunica su comprensién sobre los nimeros y
las operaciones, se obtiene que el 46% de las estudiantes se encuentra en un nivel
de logro destacado con puntajes entre 18 a 20 puntos, el 46% de las estudiantes se
encuentra en un nivel de logro esperado con puntajes entre 14 a 17 puntos, el 7%
de las estudiantes se encuentra en un nivel de proceso con puntajes entre 11 a 13
puntos. Cabe resaltar que ninguna estudiante se ubica en el nivel de inicio.

En la tercera dimension, usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, se obtiene que el 36% de las estudiantes se encuentra en un nivel de logro
destacado con puntajes entre 18 a 20 puntos, el 50% de las estudiantes se encuentra
en un nivel de logro esperado con puntajes entre 14 a 17 puntos, el 14% de las
estudiantes se encuentra en un nivel de proceso con puntajes entre 11 a 13 puntos.

Cabe resaltar que ninguna estudiante se ubica en el nivel de inicio.
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En la dltima dimension, argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numericas y las operaciones, se obtiene se obtiene que el 14% de las estudiantes se
encuentra en un nivel de logro destacado con puntajes entre 18 a 20 puntos. el 71%
de las estudiantes se encuentra en un nivel de logro esperado con puntajes entre 14
a 17 puntos, el 14% de las estudiantes se encuentra en un nivel de proceso con
puntajes entre 11 a 13 puntos. Cabe resaltar que ninguna estudiante se ubica en el
nivel de inicio.

Se concluye que las estudiantes del tercer grado “B” de educacién primaria
de la Institucion Educativa Santisima Nifia Maria se encuentran mayormente en el
nivel de logro esperado en las cuatro dimensiones, lo cual evidencia que la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica se encuentra

desarrollada 6ptimamente.
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Tabla 11
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
Dimensiones Media Desviacion
aritmética (X)  estandar (S)
Traduce cantidades a expresiones numeéricas 18 2
Comunica su comprension sobre los nimeros 18 2
y operaciones.
Usa estrategias y procedimientos de 17 2
estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 16 1

numeéricas y las operaciones.
Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 9
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
16
18
16
14
12
i
6 1
4
2
0
Traduce Comunicasu Usa estrategiasy  Argumenta
cantidades a comprension  procedimientos  afirmaciones
expresiones sobre los de estimaciony sobre las
numéricas ndmeros y calculo. relaciones
operaciones. numéricas y las

operaciones.
B Media Aritmética  ® Desviacion Estandar

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
Interpretacion:

La tabla 11 y figura 9 da a conocer las medidas de tendencia central de los
resultados de la prueba de salida referente a la competencia en mencion aplicada a

las estudiantes del 3° “B” de educacion primaria de la IE. Santisima Nifia Maria.
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Se encontrd que el puntaje promedio de las estudiantes del 3° “B” obtenidas
de la prueba de salida, referentes a la primera dimension fue de 18 y se sitta en el
nivel de logro destacado (18 -20), mientras que la desviacion estandar fue de 2 por
lo que el grupo es heterogeneo; en la segunda dimension la media aritmética fue de
17 situdndose en el nivel de logro esperado (14 - 17), mientras que la desviacion
estandar fue de 2 siendo también el grupo heterogéneo; en la tercera dimension se
aprecia un puntaje de 17 ubicandose en el nivel logro esperado (14 -17), mientras
que la desviacion estandar fue de 2 y en la Gltima dimension la media aritmética
fue de 16 y se sitda en el nivel de logro esperado (14 - 17), mientras que la
desviacion estandar fue 1 presentdndose en estas dos ultimas dimensiones el grupo
como heterogéneo.

Finalmente, se puede decir que las estudiantes del 3° “B” de Educacion
Primaria han desarrollado efectivamente las dimensiones de la competencia en
mencién después de la aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”

debido a que la mayoria se ubican en el nivel de logro esperado.
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4.2.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo
didactico “Cuando razono, aprendo”

Prueba de la segunda hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se

encuentra en el nivel de logro destacado, después de la aplicaciéon del

modelo didéctico “Cuando razono, aprendo”.

Paso 1: Formulacion de las hipoétesis estadisticas

HO: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es menor a
14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico “Cuando
razono, aprendo”.

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es mayor e
igual a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico
“Cuando razono, aprendo”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X< 14

H1: X> 14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipdtesis alternativa, el tipo de

contraste es cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
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Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<30 y teniendo en cuenta que las puntuaciones
se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student
para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (28-1)
Gl= 27

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = 1,703

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,
se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde:

Donde:

t =“t” de student

X = Media aritmética

K = Media poblacional (14)
S = Desviacion estandar

n = Tamafo de muestra



Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de
Recharo

- tt=1,703 tc=15,87

Paso 10: Célculo estadistico de la prueba

Estadistico Prueba de entrada
Media aritmética X =17
Desviacion estandar S=1
Tamafo de la muestra n= 28
X —u
TS
Vn
17— 14
-1
V28
t=15,87

Paso 11: Decision y justificacion
Si tc > tt : Se rechaza la hipétesis nula (HO)

Sitc <tt: Se acepta la hipotesis nula (HO)

90

Como el valor de “tc” calculado (15,87) es mayor que el “tt” obtenido de

la tabla (1,70), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente

se acepta la hipotesis alterna (H1).
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Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor a 14
puntos después de aplicar el modelo didéctico la “Cuando razono, aprendo”,

por lo que se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de logro esperado.
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4..2.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo”

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en las estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de Prueba de
entrada salida
Niveles Intervalo f % f %
Logro  destacado 18 -20 0 0 12 43
(AD)
Logro esperado (A) 14 - 17 1 4 16 53
Proceso (B) 11-13 7 25 0 0
Inicio (C) 0-10 20 71 0 0
Total 28 100 28 100

Nota. Nivel de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad’ en

las estudiantes en la prueba de entrada y salida

71 %
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o

Logro esperado Proceso (B) Inicio (C)
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B Prueba de entrada M Prueba de salida
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Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 10, se evidencian los resultados de la prueba
de entrada y salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia en
mencidn antes y después de aplicar el modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” en las estudiantes del 3° “B” de educacion primaria de la IE.
“Santisima Nifia Maria”.

Se observa que en la prueba de entrada el 71% de estudiantes del 3°
“B” de Educacion Primaria se encuentra en el de inicio con puntuaciones
entre (0-10) y el 25% de estudiantes se encuentran en el nivel de proceso
con puntuaciones entre (11-13); por otro lado, se puede constatar que en la
prueba de salida el 53% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro
esperado con puntuaciones entre (14 - 17) y el 43% de estudiantes se
encuentran en el nivel de logro destacado con puntuaciones entre (18 - 20).

Finalmente, se puede asegurar que en la prueba de entrada las
estudiantes del 3° “B” de Educacion Primaria tienen un débil desarrollo de
la competencia en mencién, después de aplicarse la prueba de salida las
estudiantes han alcanzado un desarrollo 6ptimo con niveles de logro
esperado referente a la competencia en mencion lo cual evidencia que la
aplicacion del didactico “Cuando razono, aprendo” tuvo un efecto

beneficioso en el desarrollo de las habilidades.



94

Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Medidas estadisticas Estadistico Prueba de Prueba de
entrada salida
Media aritmética X 9 17
Desviacion estandar S 3 1
Muestra n 28 28

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 11
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

17
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PORCENTAIJE
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N
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mPROMEDIO  m DESVIACION ESTANDAR

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
Interpretacion
En la tabla 13 y figurall, se puede visualizar las medias descriptivas del

nivel de desarrollo referentes a la competencia en mencién, es decir, el antes y
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después de utilizar el modelo didactico “Cuando razono, aprendo” en las
estudiantes del 3° “B” de educacion primaria de la IE. “Santisima Nifia Maria”.

Se observa, que las estudiantes luego de aplicar la prueba de entrada se
encuentran en el nivel de inicio con un promedio de 9 conforme a la escala de (0-
10) y en la desviacion estandar se encuentra en 3; asimismo, luego de la utilizar la
prueba de salida se observa que las estudiantes se encuentran en el nivel de logro
esperado presentando un promedio de 17 conforme a la escala de (14 — 17)
respectivamente; por otra parte, la desviacion estandar se encuentra en 1 todo ello
permite evidenciar un cambio favorable en su aprendizaje referente a la
competencia en mencion.

En consecuencia, se afirma que las estudiantes del 3° “B” de Educacion
Primaria en la prueba de entrada no han desarrollado completamente la competencia
en mencioén, pero luego de aplicar la prueba de salida se evidencia que las
estudiantes han alcanzado un desarrollado éptimo de la competencia, lo cual revela
que, la aplicacion del didactico “Cuando razono, aprendo” tiene un efecto
beneficioso en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.
4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacién del modelo
didactico “Cuando razono, aprendo”

Prueba estadistica de la hipotesis general
La aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” eleva el nivel de
inicio a logro destacado del desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en el area de Matematica, en las estudiantes del 3er grado “B” de



96

Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria” de Tacna,

2024.

Paso 1: Formulacidn de las hipotesis estadisticas

HO: La aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” no eleva el nivel
de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en el area
de matematica en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria en la
Institucion Educativa “Santisima Nina Maria”.

H1: La aplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” eleva el nivel
de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en el area
de matematica en los estudiantes del tercer grado “B” de educacion primaria
en la Institucion Educativa “Santisima Nifia Maria”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X post test < 14

H1: X post test > 14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccidn de la hipdtesis alternativa, el tipo de contraste es

cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

Paso 5: Distribucidn de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<30 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se

“t”

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para una

muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl=nE+ns-2
Gl.=28+28-2
Gl=54

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra en
la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = 1,674

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Xpos test — Xpre test

JSZpos test + S2pre test
n n

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar
n = Tamafo de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de

Rechazn
F‘\“l

n tt=1.674 tc=13,33
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Paso 10: Célculo estadistico de la prueba

Estadisticos Prueba de salida Prueba de entrada
(post test) (pre test)
Media aritmética X=17 X=9
Desviacion estandar s=1 s=3
Muestra n= 28 n= 28

Xpos test—Xpre test

‘JSZpostestISZpretest

17-9
t=

12 32

28" 28
t =13.33

Paso 11: Decision y justificacion

Como el valor de “tc” calculado (13,33) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla
(1,674) y se ubica en la zona de rechazo se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y
por consiguiente se acepta la hipotesis alterna (H1).

Paso 12: Conclusion

En resumen, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% la aplicacion
del modelo didactico “Cuando razono, aprendo” mejora el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del 3° “B” de

educacion primaria en la IE. “Santisima Nifia Maria”.
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4.3 Verificacion de hipotesis

4.3.1 Verificacion de la primera hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes de
aplicar el modelo didactico” Cuando razono, aprendo” se encuentra en el nivel de
inicio en las estudiantes del 3° “B” de educacion primaria en la [E. “Santisima Nifa
Maria” de Tacna. Los resultados de la tabla 4 y figura 2, evidencian que en el pre
test de entrada; el 71% de estudiantes del 3° “B” de educacion primaria se ubican
en inicio, en tanto que el 25 % se encuentra en proceso, entre tanto el 4 % se halla
en logro esperado. De la misma manera, en la tabla 5 y figura 3, el promedio
alcanzado es de 9 (escala 0-10) que es menor a 10; asimismo, presenta una
desviacion estandar de 3. Por otro lado, la “t” de student calculada representa un
puntaje de - 1,703 que resulta menor al “t” obtenido en la tabla de nimeros
aleatorios, por ello se decide rechazar la hipdtesis nula (HO) y por consiguiente
aceptar la hipétesis alterna (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes de aplicar el
modelo didactico “Cuando razono, aprendo” se encuentra en inicio. Por ende, queda
verificada la primera hipétesis especifica.

4.3.2 Verificacién de la segunda hipétesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia en mencion después de aplicar el modelo
didactico “Cuando razono, aprendo” se encuentra en logro esperado en las nifias del
3° “B” de la I. E. “Santisima Nifia Maria” de Tacna. Los resultados de la tabla 8 y
figura 6, evidencian que el post test de salida; el 57% de las estudiantes del 3° “B”

de educacion primaria se encuentra en el nivel de logro esperado y 43% en nivel de
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logro destacado. De igual modo, en la tabla 9 y figura 7 el promedio alcanzado es
de 17, (escala 14 -17); asimismo, presenta una desviacion estandar de 1. Por otro
lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de 15,87 que resulta mayor
al “t” obtenido en la tabla de nimeros aleatorios, en consecuencia, se rechaza la
hipotesis nula (HO) y por consiguiente aceptar la hipotesis alternativa (H1)
concluyen con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad después de aplicar el modelo didactico “Cuando,
razono aprendo” se encuentra en el nivel de logro esperado. Por tal razon, queda
verificada la segunda hipdtesis especifica.

4.3.3. Verificacion de la hipdtesis general

Laaplicacion del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”, ha mejorado el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
Matemaética en las estudiantes del 3° “B” de educacién primaria en la LE.
“Santisima Nifia Maria”. Los resultados de las tablas 4 y figura 2 muestran que el
71% de las nifias del 3° “B” se ubican en el nivel de inicio en el pre test, en tanto
que en el post test, se alcanzé el nivel de logro esperado en un (53%). Asimismo,
en la tabla 5 y figura 3 se comprueba el progreso de las estudiantes del 3° “B” y
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes aplicar el
modelo didactico “Cuando razono, aprendo” alcanzan un promedio de 9 puntos
(escala 0-10) en la prueba de entrada, frente a un promedio de 17 puntos (escala 14-
17) en la prueba de salida, logrando asi el logro esperado. Esto permite demostrar
la efectividad y firmeza del modelo didactico “Cuando razono, aprendo”. De igual

modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estandar del pre y post test (3
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y 1) se demuestra que en la evaluacion final el grupo se mostr6 homogéneo
acercandose al promedio de la clase. Finalmente, el valor de “t” student calculado
(13,33) es mayor al t de tablas ubicAndose en la zona de rechazo, por lo que se
decide rechazar la hipétesis nula y en consecuencia aceptar la hipétesis alterna, con

lo que queda verificada la presente hipétesis general.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Con la ejecucion del modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” se puede mejorar considerablemente el nivel de inicio a logro
esperado de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica, en las estudiantes del 3° “B” de Educacion Primaria de la I.E.
“Santisima Nifia Maria”. Estos resultados demuestran la efectividad de la
propuesta al verificar los niveles de logro esperado en las dimensiones.
SEGUNDA: Antes de aplicar el modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” en las estudiantes del tercer grado “B” de educacion primaria en
la Institucién Educativa “Santisima Nifia Maria” de Tacna, el nivel de logro
de la competencia "Resuelve problemas de cantidad" se sitla en el nivel de
inicio, con un nivel de confianza del 95% y unat de Student calculado de (-
1,763). Asimismo, las estudiantes presentaron problemas en las cuatro
capacidades de la competencia "Resuelve problemas de cantidad”,
principalmente en la capacidad: Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo; argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones.

TERCERA: Después de implementar el modelo didactico “Cuando razono,
aprendo” en las estudiantes del tercer grado “B” de educacion primaria, el
nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de cantidad” ha
alcanzado el nivel esperado, con un nivel de confianza del 95% y una t de
Student calculado de (15,87). Ademas, las estudiantes muestran un mejor

rendimiento en la capacidad: Usa estrategias y procedimientos de
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estimacion y calculo; argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones. En consecuencia, las estudiantes estan en la
posibilidad de comprender las acciones de agregar, quitar, comparar,

interpretar simbélicamente e igualar.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a los directivos de la I.E. “Santisima Nifia
Maria” crear programas educativos en el drea de Matematica partiendo de
un trabajo colegiado segln las demandas y necesidades de la comunidad
estudiantil, tomando el modelo didactico “Cuando razono, aprendo”.
SEGUNDA: Se sugiere a la docente de aula de la Institucion Educativa
“Santisima Nifia Maria”, implementar materiales didacticos y juegos
ludicos dentro de sus actividades de aprendizaje tomando como ejemplo el
modelo didactico “Cuando razono, aprendo” para fortalecer y mejorar un
ambiente didactico, divertido y creativo.

TERCERA: Asimismo, se recomienda a la docente fortalecer las
capacidades “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” y
“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones”
mediante la aplicacién de diversas estrategias didacticas. Entre ellas,
destacan la simulacion de escenarios, los juegos ludicos, y el uso de material
concreto y manipulativo. Estas herramientas permiten que las estudiantes

construyan aprendizajes mas significativos y desarrollen progresivamente

sus habilidades matematicas.
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. Definicion . Escala de
Variable et Definicion operacional Dimensiones Indicadores .,
conceptual medicion
Segiin Poggioli | Es  un con]untF) de eIdentifica en qué consiste la situacion planteada.
(1999), el | procesos que incluye Construye
modelado de | construccion, e Contextualiza la situacion planteada.
aprendizaje es un | identificacion de datos,
proceso de | modelado de problemas, . .,
. e . e Reconoce los datos de la situacion planteada.
resolucion de | socializacion, integracion
problemas que se | de estrategias Y | Determinaciéon de | ® Confronta la situacion con algun problema
refiere a  las | verificacion. Estos | 1os datos similar.
actividades modelos se basan en
mentales que los | teorias como el modelo de e Plantear un esquema con los materiales
Variable estudiantes utilizan | Van Hiele, el método de E tizacid q
Independiente -, Squematizacion concretos.
para pensar en | resolucion de problemas d
: Modelo , . e problema
didéctico como representar | de Paul y el de resolucion e Ejecutar y observar los resultados.
“Cuando metas y datos, | de problemas de Dunlap y
razono, transformar metas y | Mcnight; modelos e Ordena sus ideas y las analiza de modo
aprendo” encontrar destinados a desarrollar la comprensible para los demas.
soluciones. capacidad de "resolver | Socializacion

problemas de cantidades"

que incluyen recursos
materiales especificos
como yupana, reglas,
material central 10, punto
de registro, escenario y

juegos de entretenimiento.

e Interactian  intercambiando ideas y

experiencias entre estudiantes.

Integracion de
estrategias

e Integra estrategias rutinarias y heuristicas para
dar solucion a la situacion planteada.

Validacién

e Valida la respuesta de la situacion planteada.

e Argumenta el resultado de la respuesta.
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Variable
Dependiente:
Resuelve
problemas de
cantidad

Es una
competencia en la
que los estudiantes

resuelven 0
plantean nuevos
problemas que
requieren la

construccion y
comprension  de
los conceptos de
numeros, sistemas
numéricos,
operaciones y sus
propiedades,
permitiéndoles
actuar eficazmente
en situaciones
problematicas.
MINEDU (2016)

Es una competencia que
consta de cuatro
dimensiones, a saber,
habilidades tales como
traducir cantidades a
términos numéricos,

comprender niimeros y

calculos, utilizar
estrategias y
procedimientos de

estimacion y célculo y
hacer inferencias sobre
relaciones 'y calculos
numéricos., la cual sera
medida por una prueba
de conocimientos que
estd conformada por 20
items por ello serd
aplicada a estudiantes del
tercer grado de educacion
primaria de la LE.
“Santisima Nifia Maria”.

Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas

Determina problemas referidos a igualar
cantidades.

Determina problemas referidos a una o mas
acciones de agregar cantidades.

Interpreta expresiones aditivas con numeros
naturales.

Determina problemas referidos a una o més
acciones de agregar cantidades.

Determina problemas referidos a una o mas
acciones de agrupar cantidades.

Comunica su
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones

Representa los nimeros de hasta tres cifras
mediante equivalencias.

Utiliza el lenguaje numérico y diversas
representaciones.

Comunica su comprension del valor

posicional en nlimeros de hasta tres cifras.

Comunica su comprension del valor

posicional en nlimeros de hasta tres cifras.

Comunica su comprension y descomposicion
del valor posicional en nimeros de hasta tres
cifras.

Ordinal
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Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y

Aplica estrategias de calculo mental para
operar de forma exacta y aproximada con
numeros naturales.

Aplica estrategias de calculo escrito para
operar de forma exacta y aproximada con
nimeros naturales.

cilculo Aplica estrategias heuristicas.
Utiliza estrategias para aumentar nimeros
naturales
Utiliza estrategias para agregar nimeros
naturales.
Demuestra sus procesos de resolucion sobre
el uso de sus propiedades.
Argumenta
afirmaciones Realiza afirmaciones sobre las propiedades
sobre las aditivas.
relaciones

numéricas y las
operaciones

Realiza afirmaciones sobre las propiedades
sustractivas.

Realiza afirmaciones sobre propiedades
aditivas.
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e Demuestra sus procesos de resolucion sobre
el uso de sus propiedades.
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TITULO: MODELO DIDACTICO “CUANDO RAZONO, APRENDO” Y SU EFECTO EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE TACNA, 2024.

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
iCuil es el efecto del modelo | Determinar el efecto del modelo | La aplicacion del modelo didictico | Variable dependiente: | Tipo de investigacion:
. ) . . Resuelv bl de 1
didactico “Cuando razono, aprendo™ | didactico “Cuando razono, aprendo™ | “Cuando razono, aprendo™ eleva el Sue Ve probiemas E:.:pei'!m en’Fal NP
cantidad. Diseiio de investigacion:
en el nivel de logro del desarrollo de | en el nivel de logro del desarrollo de | nivel de inicio a logro destacadoe del | Dimensiones: Pre experimental
i ; . | » Traduce cantidades a i .
la competencia “Resuelve problemas | la competencia “Resuelve problemas | desarrollo de la  competencia . Publac!cfn.y muestra
expresiones Poblacion: Conformado
de cantidad”™ en el area de | de cantidad”™ en el area de | “Resuelve problemas de cantidad™ en NUmericas. por 84 estudiantes del 3er
Matematica, en los estudiantes del 3er | Matematica, en los estudiantes del 3er | el area de Matematica, en los | * Comunica su gr:_ido ; de Educacién
' imari - S . comprension sobre los | Primana  de  la - IE.
grado de Educacién Primaria de la | grado de Educacién Primaria de la | estudiantes del 3er grado de “Santisima Nifia Maria™.

Institucidn  Educativa  “Santisima

Nifia Maria™ de Tacna, 20247

Institucién  Educativa “Santisima

Nifia Maria™ de Tacna, 2024,

Educacitén Primaria de la Institucidn
Educativa “Santizima Nifia Maria™ de

Tacna, 2024.

iCuil ez el nivel de logro en el
de 1Ia
“;Resuelve problemas de cantidad™,

desarrollo competencia

antes de la aplicacién del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo™?

iCuil es el nivel de logro en el
de la

“Resuvelve problemas de cantidad”,

desarrollo competencia

después de la aplicacion del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo™?

Identificar el nivel de logro en el
de la

“Resuelve problemas de cantidad™,

desarrollo competencia

antes de la aplicacidn del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo™.

Establecer el nivel de logro en el
de la

“Resuelve problemas de cantidad™,

desarrollo competencia

después de la aplicacion del modelo

didactico “Cuando razono, aprendo™.

El desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad™ se
encuentra en el mivel de micio, antes
de la aplicacién del modelo didactico

“Cuando razono, aprendo™.

El desarrolloc de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad™ se
encuentra en el nivel de logro
esperado, después de la aplicacion del
modelo didactico “Cuando razono,

aprendo™.

NUMeros v las

Operaciones.

e Usa estrategias v
procedimientos de
estimacion v caleulo.

« Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas
v las operaciones.

Variahle

independiente:

Modelo didactico

“Cuando razono,

aprendo”

¢ Construccion.

& Determinacion de los
datos.

¢ Esquematizacién del
problema.

# Socializacion.

* Infegracion de
estrategias.

s Validacion

Muestra: Lo conforman 28
estudiantes del 3er grado
“B” de Educacion Primaria
de la LE. “Santisima Nifia
Maria™.

Muestreo: No
probabilistico, por
conveniencia.

Técnica e instrumentos
de recoleccion de datos
Teécnica:

Examen

Instrumento:

Examen de conocimientos
Técnica de
procesamiento y anilisis
de la informacion:
Procesamiento: Hoja de
calculo Excel v SPSS v. 24
Analisis: Estadistica
descriptiva e inferencial. T
de student.
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EESPP" JOSE JIMENEZ
BORJA"

B
3 Grado de
® Primaria
“Cuonude vtazene,
aprende”’

Examen de conocimientos
Cenezcaumes nueslnes aprendizayes




Estimados estudiantes:

Reciban un cordial saludo de parte del equipo
investigador, indicindote que el objetivo de esta
evaluacion diagndstica es conocer el nivel de logro en
el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad para crear razonamiento.

Sigue las instrucciones que te damos a continuacion:

. Lee cada situacion problematica con mucha
atencion.

. Luego, resuelve cada situacion problematica.

. Si necesitas volver a leer cada situacion
problematica, puedes hacerlo.

La duracion del diagnéstico demora 90 minutos.

“Mantén la calma y confia en ti mismo”

v,
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. Benjamin y Lola col
- =
o equilibrada.

os platillos para que la balanza quede

1.- ;Si la cantidad de regletas que puso Benjamin y Lola en la balanza representa
32 unidades, entonces, esta cantidad es igual a?

a)3D 2U
b) 2D 10U
- c) 4D 2U
d) 32D
2.-Del problema anterior, ;Cual es la expresion correcta?

a) El platillo de la balanza de Benjamin pesa mas que el platillo de la balanza de

b) Ié??l'atillo de la balanza de Benjamin pesa menos que el platillo de la balanza

c) gle;‘l:t?ilo de la balanza de Benjamin pesa la mitad del platillo de la balanza

d) :E? ;l)l:loai;ilo de la balanza de Benjamin pesa igual que el platillo de la balanza
e Lola.

3.- ;Cual es el peso de la mitad de la suma de los dos platillos de balanza?

a)16
b)18
c)23
d)32

4.-5i Lola duplica el peso de sus regletas, en su platillo habra el doble de peso que,
en el platillo de Benjamin, ;Es correcto?, ;Si?, ;No?, ;Por qué?

a) No, porque al duplicar el peso del platillo de Lola, este no aumentaria.

b) Si, porque al duplicar el peso del platillo de Lola, seria tres veces mayor qu
el peso del platillo de Benjamin.

c) No, porque hay un equilibrio en la balanza

d) Si, porque en los dos platillos hay un equilibrio y al duplicar uno de ellos,
este seria el doble del otro.
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Los estudiantes del ia del colegio “Manuel Calderdn de la
Barca”, organizan una e reciclaje, la meta de cada estudiante es
recolectar 20 decenas de botellas.

Yo recolecté Yo recolecté

108 botellas

-

Yo recolecté
118 botellas

Mikela

5.-Si la cantidad de botellas que deben recolectar representa 20 decenas,
entonces, la mayor cantidad de botellas que le falta recolectar para llegar a la
meta ;a quién corresponde? ‘
a) Adriel
b) Mikela
c) Anika
d)Micaela

6.- Del problema planteado ;cudl es la expresion correcta?
a) Adriel es el que esta mas cerca de llegar a la meta.
b) Anika es quien esta mas lejos de llegar a la meta.
c) Mikela esta a la mitad de llegar a la meta.
d) Anika esta mas cerca de llegar a la meta.

7.- ;Cuantas decenas de botellas recolectaron entre los tres estudiantes?

a)50D
b)60 D
c) 40D
d)47D

~ 8.-Si Anika decide retirarse de la campaiia de reciclaje, entonces, la cantidad de
botellas recolectadas entre Adriel y Mikela, estaria sobrepasando al total de
botellas que se debe recolectar. ;es correcto?, ;Si?, ;No?, ;Por qué?

a) No, porque al obtener la cantidad recolectada entre Adriel y Mikela atin les =B
estaria faltando 26 unidades. i

b) Si, porque la cantidad de botellas recolectadas entre Adriel y Mikela
representan 226 decenas.

c) Si, porque la cantidad de botellas recolectadas entre Adriel y Mikela es 226
unidades, y esta cantidad es superior a las 200 unidades que es la meta. '

d) No, porque la cantidad de botellas recolectadas entre Adriel y Mikela es
inferior a la meta que es 200 unidades.
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Anita observo en el cua 0 de su hermano la siguiente representacion
grafica, ella quiere descubrir ;Cual es el nimero que representa el grafico?

9.- ;Si la cantidad del grafico esta entre 430 y 440 unidades, entonces, esta
cantidad es igual a?

a) 4C3D 8U
b) 4C 2D 8U
¢)3C13D 8U
d)3C3D8U

10.-Del problema planteado ;Cual es la expresion correcta?

a) El grafico representa 438U
b) El grafico representa 438D
c) El grafico representa 438C

d) El grafico representa 438M

11.- ;Cuantas unidades le falta al grafico para llegar a 5 centenas?

2)63U
b)62U
c)73U
d)72U

12.-5i Anita agrega 63 unidades a la cantidad que representa el grafico, entonces
tendria 500 unidades ;Es correcto?, ;Si?, ;No?, ;Por qué?

= N
~,

a) No, porque al agregar 63 unidades, aun le estaria faltando 5 unidades més,._/‘

b) Si, porque al agregar 63 unidades tendria un total de 500 unidades. (t

c) No, porque al agregar 63 unidades tendria 501 unidades que seria mayora
500 unidades.

d) Si, porque al sumar 438 mas 63 unidades se obtiene 500 unidades.
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Los amigos de Renato compran figuritas para llenar su album de Dlgll:al
Circus™: Miguel ha r.:c:nm'pndu 112 *Fgunl:as. Juan ha comprado 56 figuritas
v Hector, 38 figuritas para su album de co leccmn

a ;.:
o
(I
a8
[ J
Miguel Juan Héctar
13.- ;Quién compro la mayor cantidad de figuritas?
a) Juan
b) Héctor
c] Renato
d)] Miguel

14.- ;Cual de las expresiones es correcta?
a) 5egin el valor posicional Miguel ha comprado: 1C+ 1D+ 21U
b]) Segin el valor posicional Juan ha comprado: 6 D+ 51U
c] Segin el valor posicional Héctor ha comprado: 2D+ 81U
d) Segin el valor posicional Miguel ha comprado: 10D+ 20U

15.- ;Cuantas figuritas mas tendria que comprar Héctor para tener lo mismo que
Miguel?
a) 74 figuritas
b) 70 figuritas
c) 75 figuritas
d) 73 figuritas

16.-5i Renato compra el triple de figuritas que Juan, entonces tendra la mayor
cantidad de figuritas. ;Es correcto? ;517 ;No? ; Por qué?

a) No, porque si triplico la cantidad de figuritas que tiene Juan el resultado
seria menor a las figuritas que tiene Miguel, entonces el triple de 56 es
menor que 112,

b) No, porque si triplico la cantidad de figuritas que tiene Juan el resultado
seria menor a las figuritas que tiene Héctor, entonces el triple de 38 es
menor que 112,

c) 5i, porque si triplico la cantidad de figuritas que tiene Juan el resultado
seria mayor a las figuritas que tiene Miguel, entonces el triple de 56 es
mayor que 112,

d) 5i, porgue si triplice la cantidad de figuritas que tiene Juan el resultado
seria mayor a las figuritas que tiene Héctor, entonces el triple de 56 es
mayor que 112,
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA *JOSE JIMENEZ BORJA” Q

“ARO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS A
L DATOS GENERALES W\ Errcacon ik

1.1. Apellidos y nombre del experto: CObO‘\QG).U‘ sp¢. (acmen Ro S,

1.2. Cargo e institucién donde labora: bmﬁﬂk‘lg Sosto Aries A"Q%Ge’}, s

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: '\C\JQOC.\QRQ&O“QA?VQ’@Q”MN~~

1.4. Autor (es) del instrumento:.ees, fecco Mlicic, - Cheabile. Hemea, Fiox\c,.
1.5. Estudiante(s) investigador (es): ACK(QPQCCO Avcic, Chombi e Hemeay Ligeelle,

. ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escaladelas.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|BJ|E
0l. CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado v comprensible. X
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del 4rea, en correspondencia con la finalidad de la )(
. | misma.
04. ORGANIZACION Prescntacion ordenada Y
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes X
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al proposito planteado. )(
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos teoricos. 7(
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ )(
dimensiones/indicadores/items / valoracion
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacioén X
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse \(
Sub total 50
TOTAL 50
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% A00/-
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100] ¥

Opinion de aplicabilidad: Si(X) No( )
Fecha: 12 /12 /2023 _

Firma del Experto -
Centro de Trabajo: .3;5;.}.%?.9.-...‘21&§..-£:£&%\g%._“m.
Celular: ...9.3.0.6.8.00.1Y

Correo electrénico: J<amudadcbont o
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BOR)JA”

“ARO DE LA UNIDAD, LA PAZ ¥ EL DI SAMROLLO™

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS /
L DATOS GENERALLES i

1.1. Apellidos y nombre del experto: . (,,{.)‘(udu ....... )0.111 ....... G ‘q& IlCnQ,... .'...._...._.......

1.2. Cargo e Institucién donde labora: ... Doce nL. ..... (- awnader.. - EE£S.P.R.0T. T 13-.. REmime

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: .. Cuaade.... Roaono.... ‘\.p mm:.

1.4. Autor (es) del instrumento: ...R.t.g.(.o....?g.c..c,g Asia...y. Chamballe. l(amam F\am\\a
1.5. Estudiante(s) investigador (es): A\i.c.m.....’l-.)qg.c.o.....A\xr.’\cs... y.....Chumb.s...‘A..n.ﬂamamm.f\o'e\h

Il.  ASPECTOS DE VALIDACION Lotelay
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando sl cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Graclas. Por cada afirmacién se considera la escalade 1 a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|{R|B|E
01, CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado ¥ comprensible. Y
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables v
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del rea, en correspondencia con la finalidad de la
misma. v/
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada ol
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las vanables en cantidad y calidad suficientes.
! /
06, PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propésito planteado.
P
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos v
0% ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) vanables/
dimensiones/indicadores/items / valoracién d
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la invesugacién /
10.  APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse s
Sub total
TOTAL 50
Coeficlente de validez = Puntaje total x 100 /50 Sl el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 400 7
Calificacion global: >
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-€0]
Obssrvado 61-70)
Aprobado [71 - 100) XK

Opinién de aplicabilidad: SI () No( )

Fecha27 | 41 19023 p}wm

Firma del Exper Expeno "
Centro de Trabajo: [EES£.8..... IASE. T ULENE2 CORIA
Celular; ... 3.8.2..8M.96.89

Correo electrénico: ..Qi‘rn.rlo...i.‘.’&!)&.-@..amd.-..mm
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“ARO DE LA UNIDAD, LA PAZ ¥ EL DESARROILO"

—~——
FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS ‘,( a
L DATOS GENERALES )
1.1, Apellidos y nombre del experto: l'\\rChamb\“QMumr\'ijanj-“_

1.2, Cargo e Institucion donde labora: Doc&nk' ..... IEAWQE&%WI!LIM&
1.3. Nombre del Instrumento motivo de evaluacion: “Cwondqﬂgmﬂqﬁprmq"
-..Siocelle. Chambille. Hament. ...
L.5. Estudiante(s) investigador (es): Al‘CJQAC“’QPQ.CCD 'T(mm.llqgc"mmb\\luﬂmn

ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.

1.4. Autor (es) del instrumento: A\‘C\Ck Accro Ricco

Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
D|R|B|E
01, CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado v comprensible. Vg
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
03. ACTUALIDAD Adccuado al avance del 4rea, cn correspondencia con la finalidad de la X
misma.
04. ORGANIZACION Presentacién ordenada ¥
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos dc las variables en cantidad y calidad suficientes. X
06. PERTINENCIA Permitird conscguir datos de acucrdo al propésito planteado. X
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados cn (corias 0 modelos teéricos. ¥
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracion X
09. ESTRATEGIA Los datos por conscguir responden a los objetivos de la investigacion R
10.  APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
Sub total 590
TOTAL S50
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 1007 -
Calificacién global:
CATEGORIA INTERVALO

Desaprobado [0-60]

Observado [61-70]

Aprobado 71 -100) X

pinion de aplicabilidad: Si(%) No( )

“echa: M/42 12023

Gty

Flrr;ra del Experto

Fantrn daTeahalne  T.E, Agrnso E,dg,\%u;ﬂe Tara

431243
Segrangrambilaf g wail-com
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MANUAL DEL MONELEO DIDACTICE
W OUANDE RAZENE, APRENDO ’

g Duigio: Extudiontos deb [V cicko— 3° quado, S
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de o situacion, Soualwznuon e esbrategian y ﬁ
Ualidacion, los cuales estan basados en teorias como, el Todelo de
Van Hiele, & método de Polya, y el Todelo de resolucion de
de Dunfop y Tcknight que buscan deswvollax lo compebencia
meﬂuepnobﬂe:mdecwﬁdnd,hnﬂmmqmwnpwldeﬂ%m
de makerial conoweto como o, Yupana, reglefas, material base 10,
Labﬂwwde\)afm?omuomﬁ muglmuom‘;(weqmﬁldmu.
dnco actividades de
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1. {(ué en el modelo didactico?

/. Procesos del modelo didaclico “Cuando nazono.
apmendn

3. Cmnpdfnﬂuwlepmbﬂmnmdgwwdud

H. Cﬂpaadud%dzhwmpdmm Renue&tepnoh?enum

S.WMMDW Cuando. arzono,
aprendo

* (clividad 1 : Realizamos la. descomponicién
aditiva de un nimero.
* (clividad 2 :Comparamos o contidad de
botellas. necicladas.
* (clividad 3 :Renoluemos. prioblemas. que implican
la. mitad y tencia. de un nimero
* (ckividad, 4 : Ugpregamos. y (uikamos Cantidades.
* (clividad, O : Problemas. de dos tlapas

W

\
~ ’
-
-
’,
s
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©

¢ modelo. didactico. se nefiene. a un conjunto. onganizado. de ideas, prindpios,
entrakegias y métodos que quian o, planificacion, desarnrollo. e implementacion
de la. ensefianza. y el aprendizaje. Convidenando- a Brousseau, (1999), sostiene
que. un. modelo. didackico. es un proceso. tedrico y pracico. con. el que. se. puede
esbuucturnan. lo, prachica, pedagogica de una realidad educativa, que estd
dirigida. @ tos. protagonistar de la. ensefianza, aprendizaje que son fos.
que se utilizan para, ensefian y aprender makemalicas de manena efectiva.
a los estudiantes como a los educadores.

Seqﬂn?oquﬁ(1999),elpnowodewo&wﬁndgpmh&mmdmbe?%:‘ ~
mmdmum@huhﬁmdmm%u%hmwmmmmmh’@
presenkacitn, de sibunciones y datos puoblendlicos con ebfin de buansfomartos,

ﬂ y enconbrar soluciones.

Pme?fn,dmdeﬂodidﬁfhmunpmmhém%pndfm,que%fﬁnwﬂmmdm
a lo investigacion de sibuaciones. problematicas que puedan adaptanse a
sibuaciones nueuas que. permitan adquirin conocimientos que. teve a. enconbrar la.
solucion a un problema.
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___________________________________

. PROCESOS DEL MODEL
. DIDACTICO “CUANDO
. ____RAZONO APRENDO”

& el conjunto de procesos que desoriben como se debe organizar lo ensefianza. y
’ aprendizaje. Tales como la identificacion y, planteamiento de ba situacion neal,
determinacion de datos, esquematizacion, de ba. sibuacion, socializacion, integracion de
esbrategias y validacion, los. cuales estan basados. en teorias. como, e Todelo de Van
Hliele, & matodo de Polya, y el Modelo de nesolucion de problemas. de Dunlap. y
Tcknight que buscan, desarwollar b, compelencia, Resuelue problemas. de cantidad, ta.
mwquwwnpwwe%umwmdgmnwuﬂlwnmelowmhuupmmmeqwubﬂ
makterial base 10, Tablero de Ualor Posicional, escenificacion y juegos. bidicos.
Procesos del Modelo didactico “Cuando razono aprendo”

Construye

Determinacion
.’\‘ N T.‘:»vﬁ

i Validacion i

Integracion de
estrategias

Socializacion




133

’ a) Consbuuye situaciones neales: Se da lechura al
problema, e idenlifica en que consiste lo. situacion
proceso. de. Polya. que es comprender e, problema. V/

b) Delerminacion de los. datos: Mencionwrt los. niumestos.
que van o, formar. parde de la. operacién a. wealizar
ulilizando makterial conotelo. Se nelaciona con el
tercert prioceno de. Polya. que es. concebire un. plan.

o) &squematizacion. de problema: Planfewr un esquema,
con lon makeriales conowebos. Swige del tencer de

Polya. denominado. Ejecucion. el plan.



__________________________________________________

4

%

d) Socializacion: trta. es Lo, efapa, interactiva, (intercambio de ideas y
experiencias). da interaccion enbre los estudiantes es impordante
pwquw%uobﬂqaaonqunmmidmn,mwﬁmnfﬂb\*wxp’maﬂlab
de una. manera. que obos. puedan enfender. talo-esta. nelacionade. con
el modelo de Van. Hiele de ba. tercena, ebapa.: explicacion (evelacion).
e) Infeguacion de esbralegion: Se uliliza, divensas esbralegian y
nlinarias. y hewrdnsticas, pwwa nesoluer un problema. de manera,
complela. Sunge de quinka. fase del Todelo de Van diele denominada.
fundamenta. el nesultado de la. nespuesta. Se origina, de lo, cuarda,
lase del modelo de Dunfap- y Tcknight que es verificacion de las
nespuestas.
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COMPETENCIA
“RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD”

Lo, nesolucion de probleman es una. habilidad, que nos. permite enconbrar
soluciones a los problemas que Lo, vida, y bas ciencias nos plantean, y
como tal, »e conackeriza y esbwclura, ftodo ello a padin de
determinadas actividades que ayudan o, abordar Jormas de nesobucion
de preoblemas.

Seqin e TUNEDU, (2016), implica, que los. estudiankes. resueluan
problemas. o planteen nuewos. problemas. que les exijan comsbuwin y
sup. propiedades. Por. Lo tanto, b, nesolucion de problemas makematicos |||“l
en una, compefencia, importante que permite a los estudiantes actuar |
eficazmente. en, una, situacion, problematica, oeando asi un modelo que v"

4
-‘
-
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___________________________________

. CAPACIDADES DE LA
. COMPETENCIA “RESUELVE
. PROBLEMAS DE CANTIDAD”

Jan matematicas se. oientan hacia. el desenvobvimiento. de bas. competencias, para bo cual en
necesaiio- ba. combinacion de capacidades y habilidades, bas mismas. que deben ser ardiculas.
paa, el bogro- de b competencia. Pox. effo. ta, TUNEDU, (2016), afiuma. que. ban. capacidades.
(@ su ver, Tobon (2015), afirma. que. las. habilidades. son. estados. cognitives, afectivos y
pricomotoren. que. subyacen ol aprendizaje y seitala que. representan el desworollo. de ﬂ

(st mismo. e, TUNEDU. (2016) afiumar. que esta, compelencia. incluyge una. combinacion de. bas.
auientes habilidades.

Resuelve
Resuelve problemas de
problemas de regularidad,
cantidad. equivalencia y
cambio.
Resuelve
Resuelve
problemas de
problemas de
» i forma,
~ gestion de datos oo
by = . movimiento y
- e incertidumbre. gy
localizacion.




a) Tnaduce cantidades a. expresiones numéricas: implica. converttin
Lo conenciones. enbre. Los. datos. y Las. condicionen del problema, en
enbre. ellon; Cnto, exprenion se comporta como un sistema que
consto, de nimeros, operaciones y, sus. propiedades.

b) Comunica. su, comprension sobre los. nitmenos. y, bas. openaciones: el
proposite de esta expresion e demosbrar comprension de
concepos, operaciones y, propiedades de los nimeros.

c) Usa estrakegias y procedimientos. de estimacion, y calouto: implica.
seleccionar, adaptar, combinar o crear diferentes esbrategian y

d) Qngumento, afinmaciones sobre. las nelaciones numéricas y bas
y nimeros eales, sus operaciones y propiedades.
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. ACTIVIDADES DEL MODELO
(®) DIDACTICO “ CUANDO
RAZONO, APRENDO”
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[ &wmplanhpw&wdmmdeawﬁummlaljamdahananbawdomw[mwadewhmg |
debmwlmanlmmm;mdzdx{wwmtammmtmmdamwmtahmpaudaddemdawm :
pequefia: confiene. 10 prascos de acelbuna, | |
(ajamediana: contiene 100 Jrascos de acelhuna \ :

* (aja grande: contiene 1000 prascos de acelhuna |
(I touminav, anotaxn, écudntas cajas totalmente tenas de cada tipo ienen listas para expordar?. :
|

I

|

|

|

\’.'\}

2 T

Mdowltzaphmm%umﬁ%%bwm}mmpamhmmm%
aprendizaje de ba. consbauccion de ba. situacion problematica:

* dan estudiantes idenfifican. el problema. que deben esolue.

* Realizan lo. técnica del subrayado de los datos mans
nesaltantes de o, situacion problemalica.

* Realizan gupalmente una Wuvia, de ideas para. obtener varias
soluciones.

* Relacionan el conterto del problema, con situaciones reales.

* Rodean con tapiz nojo Lo, informacion numérica, y, tacha. con

&

V4




y
X
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2. DETERMINACION DE LOS DATOS

_______________________________________________

% ¢De qué trata el problema?
% ¢cDénde se encuentra ubicada la planta procesadora?
% ¢ Qué embazan?, ¢ Cudntos frascos han embazado?

% ¢Dénde deben colocarlos? ¢De qué tamaio son estas cajas?

ﬁ écCuantos frascos de aceituna entran en la caja mediana?

% éCuantos frascos de aceituna entran en una caja grande?

* Ja» estudiantes identifican los dalos de la situacion
problemdlica. y, ta. mefa. del problema,

* dLan estudiankes wealizan, una, bectwro, cuidadosa. del problema,
analizando. el significado de las palabras fundamentales,
tepresentaciin. e gobal el praens.

*  Jan estudianter onganizan los dakos.y, piensan en un plan paa.
nesoluer el problema.

&% g
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3. ESQUEMATIZACION DEL PROBLEMA
ucién o o sibuacion problemética

& <¢Qué material nos puede servir para resolver la situacion? ¢cPor qué? clLes serd util el
tablero de valor posicional?:

1680

UNIDAD DE MILLAR y

CENTENAS : ﬁ
—_ DECENAS
. UNIDADES

L 4 L4 . = ﬂ '
e También podemos representar graficamente nuestros resultados: G

4 Y2 )

O — 3 O — 3
T —© —e |
* dan estudiantes nepresentan visualmente tos. dakos que indica el
b o visual mejor lo situacién  plantead,
comprenderda y genera nuewas ideas de enolucion.
« Jan estudiantes combinan esbuategios verbales y visuales,

o5

V4
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4. SOCIALIZACION

% é¢Cudntas cajas totaimente llenas de cada tipo tienen listas
para exportar?

% ¢Qué material de Base Diez representan a las cajas de 10
frascos de aceituna embazada®?

% ¢Qué material de Base Diez representan a las cajas de 100
frascos de aceituna embazada®?

% ¢ Qué material de Base Diez representan a las cajas de 1000

frascos de aceituna embazada?

* Jas estudiantes brabajan en equipo, expresando sus ideas
y ewigueciéndolas con s opiniones de sus compafieras,
desarvollan o, actifud, de colaboracion y ta. habilidad para.
bundamentar. sus argumentos y, facilitar b, puesta. en. comin
de los preocedimientos que encuenbran.

&% y
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5. INTEGRANDO ESTRATEGIAS
da. docente indica. a. sus estudiantes. que apliquen su esbralegia,
para. ienoluer ef, problema.:
——

ﬁAplica tu estrategia para resolver el problema. ﬁ

+ o docente promueve lo paricipacisn activa de. fas
entudiantes, bas cuales participan activamente en. la
justificacion de sus entrategian matemdticas.

+ o, docente fomenta, el aprendinaje colabonativo ef cual se
cenbra, en. ko, intenaccion enbre. estudiantes, las cuales
intepuan. sus esbraleqios, aprendiendo- de forma. organizada,
y esbuucwrada,

&% g
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6. VALIDACION
Lo docente realiza, b, siguientes preguntas. a sus estudiantes-

g VALIDACION

¢Cudntas cajas totalmente llenas de cada
tipo tienen listas para exportar?

¢Qué significa la descomposicién aditiva de un
nimero?

de sus panes. &t lo hacen verificando sus nesultados, describiendo sus
neprenentaciones y nesubtados. como parke. del problema.

Enpresan, las nociones y  procedimientos uliizados, usando lenguaje y
conocimientos. matematicos.en bas. propuestas. de nesobucion, propias.y de. sus.panes.
Responden a. prequntas. nealizadas por sus. pares. o b, docente para, neflexionar. o
conneqin sup eones. tespecto . sus tesubtados.

Comunican. bas. ideas makematicas sungidas. Por ello, ondenan sus ideas, las
mﬁm,pmhgimnl*empwandgpafubmopmmm,mmdnmuwﬂuﬂm,
mqmﬂzmim%uufem,gumanﬂwlmdnudxmﬁ,mpampbopmeqmp%,de
modo.compreensible. para, bas. demds.y, sobre bos. nesubtados que han. obtenido.
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1. CONSTRUYE.
da docente aplica b siguientes. estrategias. para. la. ensefianza y
e de b consbuuccisn de ba sibuacisn poblematica.

Benjamin y Taria son dos.nifos que viven en diferentes disbritos de Tacna, effos han observado que cada. dia
hay mas contaminacion del medio ambiente, ocasionado por tas. botellas. plasticas, pow effo se han propuesto a
neciclar o mayor cantidad de boteflas de platico que. encuenbren en su vecindazio, asi que b, primera tarea

Q) Yo reuni 258 botellas.
y : ;seran muy pocas?

:Quién reunio mas botellas? D
;Cuantas botellas mas reunié? / ; = '«
y

* Jan estudiantes realizan lo, primena, lectura, silenciona de
conal de Lo, situacion problematica.

« Janr estudiantes quiadas por su  docenfe buscan

* Jan entudiankes realizan bo. técnica del subrayado de los
dakos mas wesalbantes de ba. situacion problemalica.

* Jan estudiankes encierwuan, con un, nectangulo bas palabras
claves.

&

g
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2. DETERMINACION DE LOS DATOS

————————————————————————————————————————————

% ¢De qué trata el problema?
% ¢Dénde viven Benjamin y Maria?
% ¢ Qué quieren saber Benjamin y Maria?

% éCuantas botellas reunié Benjamin?

Observa cémo ordenaron las botellas Benjamin y Maria, luego escribe a quien le corresponde.

71 1

R — N Y e
. ¢

* Jaa estudiantes explican el problema con sus propias palabras
parta, asequart de que. bo. entendieron.

* Jan entudiantes hacen una. lista. de todos. bos dakos. proponcionados.
y b variables inuobucradans.

* Jan estudiantes dlanifican los dakos. en cakegorias. segin su. tipo- o
Juncion, en el problema.

&
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3. ESQUEMRTIZHCI()N DEL PROBLEMA

w&wmahbwwﬂmprwhfenmhm

S o S e e
O &0 s

Esquena de bawas Gablos devalouposcional. (3
cJoJu]
O

botellas

= " Botellade Botella de Marfa
Benjamin

. LSeﬁauenqummumwuuumubboteﬂmqueBengnmm?,LPomqué?
* Si Benjamin, necolecta 15 boteflas mas. thabra, alcanzado a reunir 3
centenas de botellan? LPor queé?

&% y
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4. SOCIALIZACION

& Sera cierto la primera afirmacién de Benjamin al indicar que
al parecer Maria tenia mas botellas que éI? ¢Por qué?

% ¢Quién habra reunido mas botellas?

% ¢Quién habra reunido menos botellas?

% ¢En cuanto sera la diferencia de las botellas reunidas?

% ¢Qué otra estrategia podrias utilizar para realizar la

comparacion?

o iﬂbebhxdwntmlmhﬂpnmequmezrpmandnmm
y enigueciéndolas con. las. opiniones de sus compadieras,
desarrollando. lo. aclitud, de colaboracion y la. habilidad,
parea, fundamenkta sus angumentos y, facilibar, b, puenta, en
comiin de bos. priocedimientos. que encuenbran.

& /

\U

EAS
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5. INTEGRANDO ESTRATEGIAS

Ja. docente indica. a. sus estudiantes que. seleccionen una, de las diferentes
Lo priopuentas- por sus compafienas. y b, apliquen pana. resoluer
problema:

@ INTEGRANDO ESTRATEGIAS ﬂ

prlica tu estrategia para resolver el problema.

| w

* Lo docente promuene b pardicipacion activa, de las estudiantes,
b cuales pardicipan activamente en lo justificacion de sus
* Lo docente fomenta e aprendiraje colaborativo el cual se cenbra,
en lo interaccion enbre estudiantes, las cuales integran sus
esbraltegias, aprendiendo de forma onganizada, y esbucurada.

g



g
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6. VALIDACION
o, docente nealiza lan siquientes prequnias netadona, o sus estudiantes,

[— T T T T T T T T s s s s s s s s s == 1
I Si Benjamin recolecta 15 botellas mas ;habra alcanzado a reunir 3 !
I !
I centenas de botellas? ;Por qué? i
I i
R o A L S by e e e I
I I
| eeeeeeeeseeseeeseessesesssssssessssssssssessssssssssssessesseseanas I
i I
i i
: Si Maria quiere llegar a reunir 300 botellas ;Cuantas mas debe :
I recolectar? ;Por qué? !
I I
I I
| e e eeeoeoe I
| e s e e I
i I
i I

Ondenan, sus ideas, bas analizan y, tas wmhglmndgmunmmmpuenmbfzpam
los. deman. y, sobre. bos. nesultados. que han obtenido.

deumpamwuglmndn qdmbxmdumwdnmmmmpmdd
problema.
&xpmm[abnodon%l*pno@dunw\lmuhﬁmdm,qughbmwdamadun
nespuenta. a. su. situacion problematica.
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1. CONSTRUYE.

da docente aplica b siguientes estuategias. para. la. ensefianza y
apnendmaﬂedehcombummdehuhwumpmbﬁemhm

e e )

herbario con sus. estudiantes,

&LelwlenganbAWanummwua la
por lo que deben necolectar hojas del jordin. Kalia

presenta, 12hf);a/§; Ka/z&z&znutaddem : que Kalia; y Mia, &Lte;@m
hn;aAthKaha. LGManewmgundadeo;tmlwwn&mbw&eohtdtmdm?
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anequriarvse. de. que entiendan, todos. Loy detalles. y malices

de?'a’ I .2 ||! ;l. '

* Jan estudiantes subrayan lo, informacion imporkante, como
dakos, condicionen y ba pregunta cenbral.

g

. Reahmnqnupufmexﬁewm%umdeudmpam
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2. DETERMINACION DE LOS DATOS

65 SnEn WD Gm D EE Em O SE WS ED SR G SN N R S D D m GE EE GD SRR D G5 SR ED EN GRS NN NS WS D G R en e e

I
I 4
:% ¢De qué trata el problema?

% éQué crees que deberan hacer para hallar la cantidad de

hojas recolectadas?

ﬁ cQué material nos puede servir para resolver la

I
:% situacién?¢Por que?
I

:ﬁ éSe podra representar la cantidad reunida por cada nifa?
I

:% ¢ Cémo puedo explicar la mitad y la tercia?

I

:&;_Iu_ln_ﬁt__Pt_v;—'“'nl_"_l“|_'_"phf_u_Li(lj_l_ln'_"'_’_(_ié_
dakos:
* Jdas estudionfer regisban los datos de la situacién

T
* Jon estudiankes onganizan tos datos y piensan en un plan paxa
nesoluer el problema.

&% g
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3. ESQUEMATIZACION DEL PROBLEMA

& Representamos graficamente la situacion problematica:

Lo docente aplica.bus siquientes estategias para bo.exquenativacion, (&

del problema

« Jan estudiantes utilizan makerial conoreto, o cual mejora
su capacidad, paro, angumentor en o nesolucion del

* Jan estudiantes nepresentan, el problema. de manera, visual
poro, ayudwdes a. ver las nelaciones enbre los diferentes
elementos.

* Jan entudiantes onganizan la. informacion. en grdficos. para.

&% p
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4. SOCIALIZACION

% éSera cierto la afirmacién de Katia, ella habra recolectado el
doble de lo que recolectaron Karla y Mia? ¢Por qué?

% ¢ Qué representa la cantidad de hojas recolectadas por Karla
respecto a lo recolectado por Katia?

% ¢Qué representa la cantidad de hojas recolectadas por Mia
respecto a lo recolectado por Katia?

% ¢Cuantas hojas habran recolectado las tres juntas?

% ¢Qué otra estrategia podrias utilizar?

* Jan estudiantes trabajan en guupo, discuken y socializan
peuspectivas y enfoques.

* Ja docenfe anima a. sus estudiantes a. hacer preguntas y
explorar. diferentes. enfoques. sin temon a. equivocarse.

* Ja docente orienta. o, pardin de: Buvia, de ideas, preguntas,
neprequntas, analogios y obros, pwra que otdenen sus
ideas y lo presenten. por ejemplo en, onganizadores visuales
y tablas.

\L

EAS
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5. INTEGRANDO ESTRATEGIAS

da. docente indica . sus estudiantes que. seleccionen una de los. diferentes
s propuetas po sus compafieras  ba. apliquen para resoluer e
problema.

& INTEGRANDO ESTRATEGIAS ﬂ

ﬁAplica tu estrategia para resolver el problema.

+ Lo, docente. promueve o, paticipacisn, activa, de. tas estudiantes,
las cuales participan, activamente en b justificacion de sus

+ Lo docente Jomenta, . aprendixaje colaboralivo e, cual. se cenbra
en b, inberaccion, enbre. eshudiantes, lan cuales infeguan, sus
esbrategion, aprendiendo de. obuos, de forma oxganizada. y
esbruictunada,

g
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6. VALIDACION
da. docente nealiza l?wsw}uwﬁempwequnm netadotas a sus.

estudiantes, para que puedan analizar y [undamentor sus

— . . S S S S M S S S S S S S S S S B M S S S M G e S e e ey

I Si Karla recolecta n18 hojas mas ;tendra el doble de hojas que
i

I Katia?

Si Mia recolecta el doble de hojas que tiene ;tendra la misma

|
I
: cantidad de hojas recolectadas que Katia??
i
I

nesullados. con la. de sus. pares, verificando. y, desoribiendo. ban

neprenentaciones. que realizweon para, hallar ba. solucion de la.
* Jan estudiantes exponen lan nociones matemdlicas, que la

ayudazon, a dar espuesta, a su. situacion problemalica.

\U

PES
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|

: En la IE Santisima Nifia Marfa, se observa que hay un espacio
 de terreno vacio, ideal para sembrar plantas, por lo que las
| estudiantes se proponen sembrar 550 plantitas, hasta el
: momento tienen 312 plantitas y los docentes también
| recolectaron 150 plantitas para sembrar. ;Cuéntas plantitas |
" tienen recolectadas entre estudiantes y docentes?, ;Cuantas 4 (=

l\ plantitas deben agregar para llegar a la meta?

da docente aplica. bas viguientes entrategias para bo, ensefianza. y

aprendizaje de b consbuuccion de la. situacion problematica:

* dan estudiantes realizan lo, primerna, lechwra, silenciosa. buego,
una. estudiante tee en vor alfa, ba. sibuacion. problemdtica.

* Realizan lo. técnica del subrayado de fos dafos mas
importantes. de Lo, situacion problemdtica.

* Pana una mejor comprension nelacionan el contexto del

* Rodea. con lapiz nojo lon dakos que brinda la situacion

V
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2. DETERMINACION DE LOS DATOS

¢De qué trata el problema?

¢ Quiénes participan en la siembra de plantitas?

¢Cuantas plantitas recolectaron los estudiantes?
éCuantas plantitas recolectaron los docentes?

¢Cuantas plantitas se propone sembrar en la LE. Santisima
Nifla Maria?

¢Cémo puedo explicar el problema?

¢Qué crees que deberdn hacer para hallar la cantidad de
plantitas que se van a sembrar?

¢Cémo podremos saber quién recolecto mas plantitas?
cQué material nos puede servir para resolver la

situacion? ¢Por qué?

g

r {0, docente aplica, b siguientes estrategian para, la. determinacion de dakos:
o calculare en bo, sibuacion, problemdtica.
*  Jan estudiantes hacen una. lista, de todos bon dakos que se mencionan, en
el problema.
* das estudiankes buscan infomacion que no esté, explicitamente dada,
pero- que de pueda. inferir o, paslir del conteacto. o ban nelaciones.

\L

PES
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3. ESQUEMATIZACION DEL PROBLEMA

%h@m&%dqan&qwm%qubmqhaﬂmhw&mahm

Utilizamos la yupana: Resolviendo con operaciones utilizando el T.V.P:
& TABLERO POSICIONAL

=)

CENTENA DECENA UNIDAD

ﬂh&m&edwuwdzwmm%hwmmw&mhuhmum

& qumas

. AGREGAS % @
m O O

Cantidad Inicial  Cantidad Final Cantidad total  Cantidad faltante

s estudiantes dan espuesto, a. Lo, situacion problematica wespondiendo las

¢Cuantas plantitas tienen recolectadas ¢Cuantas  plantites ~ deben
ez entre estudiantes y docentes? agregar para llegar a la meta?
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4. SOCIALIZACION

y% ésSera cierto, la primera afirmacién de Benjamin al indicor i
T que al parecer Maria tenia mas botellas que éI? ¢Por qué? : ﬂ
|

1.- ¢ Quién habra reunido mas botellas? :
2.- ¢Quién habra reunido menos botellas? : '6
3 .—¢En cudnto sera la diferencia de las botellas :
reunidas? :
’ : 4.-:Qué otra estrategia podrias utilizar para realizar la :

! l

1 ,

comparacion?

TR R 5 A N 1 T S 0 T I B s W s T 0 R e e R TR RN R I D b e

. 4  Jan estudiantes  wrgumentan el motivo por el cuaﬁ
utiizaron ba esbrategia, que ten pemilio dar respuenta. . ba.

* Jan estudiantes ufiizan material concrelo, bo cual mejora,

* TNedianke ta. expresion de sus ideas y, las opiniones. de sus
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5. INTEGRANDO ESTRATEGIAS

da. docente indica. a. sus estudiantes que. seleccionen una. de bas diferentes
s priopuestaus. por sus- compafieras b apliquen pana resoluer el
problema

~
-
-

‘\

L -

v INTEGRANDO ESTRATEGIAS 7

Aplica la nueva estrategia que te permitira resolver el
problema.
N

g

r * Jda docente promueve lo. ulifizacion de diferentes méfodos que
condxmaummmmpumheﬂopemmhmmwymm
nueua, esbralegia, y dad mayor sequridad. a bo. nueua, propuesta.
de esbuateqia.

* Ja docente fomenta el aprendizaje colaborativo el cual se cenbra
en lo infenaccion enbre estudiantes, los cuales infeqran sus
enbuategias, aprendiendo de obwos, de forma. onganizada y
esbwchwiada.

&% p
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6. VALIDACION
da, docente ealliza. bas siguientes prequntan netadona, o, sus estudiantes,

e ;Cuantas plantitas recolectaron entre estudiantes y
docentes?

e ;Cuantas plantitas falta recolectar para llegar a la meta?

! Si los docentes recolectan 6 plantitas mas, habran recolectado !
! la mitad de las plantitas recolectadas por las estudiantes. ;Por !
I qué? |

|

utilizareon, pasta, hallar ba. sobucion de bo. sibuacion, problemdtica.
ayudaon a. dae espuenta. a. su. situacion, problemdtica.

Jas  estudiantes. nesuelven de obwaw manera lo  siluacion
covtedta.

g
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En la tiendita de la IE Santisima Nina Maria,
las estudiantes del tercer y quinto grado
realizan compras. Las estudiantes de tercer
grado realizan compras semanales de $/118
y las estudiantes del quinto grado realizan
compras de S/ 96. Luego, la cantidad de
compras de quinto grado igualé a las
compras de tercer grado ¢Cudl es cantidad
total de compras finalmente?

da. docente aplica. bas iguienter enbrategias para. b ensefianiza, y

P apenduojede b consbruccién. de b shuacion problendlica

4

+ Loy estudiantes neatinan la, pimea, lectwra, sienciosa. de
manena. individuat, despuss, de. elfo. realizan una, echua, conal
de b, situacisn problematica.

+ Realizan lo técnica del subrayado de fo dabos mas
importanten de ba, situacion problematic.

+ Las estudiantes. sefialan con un rectingulo tas palabras
claves.
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2. DETERMINQCION DE LOS DATOS

¢De qué trata el problema?

¢ Quiénes realizan sus compras en la tiendita?

éCudnto gastan las estudiantes del tercer grado en sus
compras semanales?

éCudnto gastan las estudiantes del quinto grado ?

|

|

|

I

|

|

I

I

|

|

|

|

:

I

: ¢Quiénes gastan mas?
|

. ¢ Qué nos pide el problema?

|

: ¢Conocen algun problema parecido?

: éQué haran primero? ¢y después?, ¢Cémo procederan?
|

: ¢ Qué necesitan?

|

: ¢Qué material concreto utilizaran?

|

Identifica a quien corresponde la cantidad de compras:

Representa graficamente la cantidad de compras que faltan a las estudiantes
del quinto grado para que sean iguales.

da docente aplica. bas siguientes estrategias paa bo. deferminacion de dakos:

o Jas estudiantes buscan relaciones makematicas. enbre los datos, como.
proporciones, sumas, diferencias, productos o cocientes.

* Jan estudiantes descartan o informacion que no es. nelevante parna,
nesoluer el ,
asequiase de que no han pasado por alto nada impordante. ’

1)

LS
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3. ESQUEMATIZACION DEL PROBLEMA
Lo. docente aplica kus iguientes estnategian para b esquemalinacisn. del problema

Completa los datos en el esquema para Elige y resuelve la operacién que permite
calcular las compras de los estudiantes ~ calcular la cantidad de compras de las
del quinto grado que faltaba para  estudiantes del quinto grado que faltaba
igualar a la cantidad de compras de las para igualar la cantidad de compras de las
estudiantes del tercer grado. estudiantes del tercer grado.

¢? 1 [me+os
18 + 9

Elige la afirmacién correcta marcando con una x.

Faltaban $/96 en compras de las Faltaban $/22 en compras de las
estudiantes del quinto grado para estudiantes del quinto grado para
igualar a la cantidad de compras de igualar a la cantidad de compras de
las estudiantes del tercer grado. las estudiantes del tercer grado.

Completa los datos en el segundo esquemna para calcular:
( Cuadl es cantidad total de compras finalmente?

@ Resuelve la operacion para calcular la cantidad de compras que

hubo en total. q]u’]glm{m &)’) | t

* Jos estudianfer usan  diagramas y esquemas para, onganizar

V4
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4. SOCIALIZACION
Lo, docente reabizza bo niguienten preguntas.a. sus. estudiantes:

Explica la formas que te parecié mas facil para

resolver la situacién y plantea otra forma de
resolucién

* Jan estudiantes brabajan en. equipo, expresando sus ideas %
L*enmqlwuendol’w)wnﬂabopuuon%demwmpuﬁe}wm =6
desarwollar o aditud de colaboracion y, ba habilidad, para.
fundamenkar sus angumentos. y facilitar b, puesta. en comin.
de fos. prrocedimientos que encuenbran.
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5. INTEGRANDO ESTRATEGIAS

da. docente indica o, sus estudiantes que. seleccionen una. de las diferentes
Lo propuestas. por sus compafienas y ba, apliquen para, nesobier e
problema.

Aplica la nueva estrategia que te permitira resolver el
problema.

y
X

* Lo docente promuene lo, participacion activa de bas. estudiantes,
los. cuales participan activamente en lo. justificacion de sus

* o docenle fomenta el aprendizaje colabonative el cual se cenbria
en lo interaccion enbre estudiontes, las cuales infeqruan sus
esbuategias, aprendiendo de Jorma onganizada, y esbructurada.

&% p
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6. VALIDACION
da. docente nealiza bas siguientes prequntas nefadora. o, sus estudiantes,

* Jan estudiantes realizan una. autorwzeflexion sobre bos pasos de
nouzonamienko, qtmuhl’.immnpamhuﬂkanhm&xdﬁndeh
ayudaron a. dax nespuesta. . su. situacion problematica.

Jas  estudiontes. resueluen de obww manera lo situacion
corvtecka.

&
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Programa de estudios de Ed: Primawria “Decenio de la Igualdad e Oportunidades para mueres y fombres” 2018-2027

SESION DE APRENDIZAJE DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa:

I.E. “Santisima Nifia Maria”

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Lic. Edith Condori

1.3. Estudiante Practicante Alicia Acero Pacco-Fiorella Chambilla Mamani
1.4. Seccion - Edad 3°‘B”

1.5. Fecha: 06/06/2024

1.6. Programa de Estudios Educacion Primaria

1.7. Ciclo Vil

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD | Reciclando cuidamos nuestro ambiente.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Realizamos la descomposicién aditiva de un nimero.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE H_oy aprenderemos a realizar la descomposicion aditiva de un nimero en sus
diferentes formas.
Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRane Rae s, |  EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Establece relaciones entre datos y | e Enfoque
una 0 mas acciones de agregar, Bisqueda de la
quitar, comparar, igualar, reiterar, :
agrupar, repartir cantidades y Excelencia Descompone
WMatematica Resuelve combinar colecciones diferentes cantidades y las ubica
problemas de de objetos, para transformarlas en en el tablero de valor
cantidad. expresiones numéricas (modelo) posicional.
de adicion, sustraccion,
multiplicacion y  division  con
ndmeros naturales de hasta tres
cifras.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESIRATEGIAS MATERIALES
+ Saludo: Se saluda amablemente a los estudiantes y se realiza la oracién del dia.
INICIO
Agradecemos a Dios por un nuevo dia mds vida, por
la salud, por la familiay por los alimentos; cuidamos I;ecursos
siempre y ay(danos a ser mejores cada dia. Amén. umanos
A:Cl_"("@'c‘(.‘ﬁ
il i
Soporte emocional C AS VAL NTE ]
Participan diciendo fuertemente la 9 A U E R T E[
siguiente frase motivadora: E ! s Diapositiva
v p S Qe f:m)wrp/;, i
g
L

?
2

Acuerdos de
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Convivencia Seguidamente se establece con los estudiantes los acuerdos de convivencia
que los ayudara a realizar de manera exitosa la clase.
sIndicaciones: Los acuerdos de convivencia establecidos de manera Cartel de los

voluntaria. Acuerdos de
convivencia

-Levantar la mano para hablar.

-Respetar  las  opiniones de mis
compafieros.

-Trabajar en equipo con responsabilidad.

Motivacion
Motivacion.
En grupo clase:

e Se indica a los estudiantes que van
a realizar un juego denominado:
“Buscando parejas’.

e La maestra entregara a cada
estudiante una tarjeta con las
diferentes formas de representar un
numero, seguidamente les pedird
que se agrupen de acuerdo al Eatat ws12

Saberes previos nimero que les toco.

Material
Concreto

Recursos

Demuestran sus saberes previos, respondiendo, en forma oral a las Humanos

preguntas formuladas por la docente:
e ;Como saben que esas tarjetas se relacionan?
¢ ;De qué formas se descompone un numero?
e ;Como se descompone un nimero?
e ; Cuantas unidades hay en una decena?
Problematizacion e ;Cuéntas decenas hay en una centena?
(conflicto e ; Cuantas unidades hay en una centena?
cognitivo)
Se plantea el conflicto cognitivo a los estudiantes:
e ;Como creen que se descompone un nimero?
Proposito. Cartel de

Comunicamos el propdsito de la actividad a trabajar: Propasito de la

Propésito de Actividad.

aprendizaje

Hoy aprenderemos a realizar la
descomposicion aditiva de un

numero en sus diferentes
formas.

Criterios de La docente hace recuerdo a sus estudiantes sobre los criterios de evaluacion

Evaluacion que se va a evaluar a los estudiantes durante la actividad. Garoal o

Criterios de

Evaluacion

® Traduce acciones a expresiones de descomposicion aditiva.

® Representa las cantidades utilizando material concreto.

® Representa cantidades utilizando la estrategia gréfica.

® Representa las cantidades en unidades, decenas y centenas utilizando el
tablero de valor posicional.
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DESARROLLO

CONSTRUYE SITUACIONES REALES

Leen y observan:

&wmﬂunhpumdmdaawhmmh\jmmdahmmhmndom%gmmdzm\

qdzbmwlocw&ocmcqm &Wmmbmmmuwﬁah@amddewdaum !
: contiene, 10 Jruascos de. aceiluna, 1

. jo. mediana: contiene. 100 de aceituna, i

. prqmuie.mﬁmwoo de aceiluna,

(12 terminar, anotandn cudntas cajan totalmente Benas. de.cada tipo tienen listas. pana. excportar.

| R

|

|

|

|

O |
(3 7] (09,
I

|

|

|

|

J

=NIENs

DETERMINACION DE LOS DATOS

e ;De qué trata el problema?

¢ ;Dbnde se encuentra ubicada la planta procesadora?

¢ ; Qué embazan?, ;Cuantos frascos han embazado?

¢ ;Dbnde deben colocarlos? ¢ De qué tamafio son estas cajas?
e ; Cuantos frascos de aceituna entraran en la caja pequefia?
e ; Cuantos frascos de aceituna entran en la caja mediana?

¢ ; Cuéntos frascos de aceituna entran en una caja grande?

ESQUEMATIZACION DE PROBLEMA

¢ ; Qué material nos puede servir para resolver la situacion? ;Por qué? ;Les
seré Util el tablero de valor posicional? -
1680

UNIDAD DE MILLAR

Diapositivas

Recursos
Humanos

Material
Concreto

Material
Concreto

ion de
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SOCIALIZACION

e ; Cuantas cajas totalmente llenas de cada tipo tienen listas para exportar?
¢ ;Qué material de Base Diez representan a las cajas de 10 frascos de
aceituna embazada?

* ;Qué material de Base Diez representan a las cajas de 100 frascos de Recursos
aceituna embazada? Humanos
¢ ;Qué material de Base Diez representan a las cajas de 1000 frascos de
aceituna embazada?
INTEGRANDO ESTRATEGIAS
« Aplica tu estrategia para resolver el problema.
Hojas y
Recursos
VALIDACION
Respondemos:
e ; Cuantas cajas totalmente llenas de cada tipo tienen listas para exportar?
* ;Qué significa la descomposicion aditiva de un numero?
Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:
* Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través del Titere
“Jacinto Preguntén”
Material
Didactico
CIERRE
Reflexionan sobre la forma como lograron resolver el problema mediante
preguntas:
e ;Qué aprendiste el dia de hoy? Rétiiisss
e ;En qué situaciones puedes aplicar la descomposicion aditiva? Humanos
e ;Qué estrategias utilizaron para descomponer?
e ;Para qué te servira lo aprendido?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en |a actividad.
Lista de Cotejo

La docente aplica la lista de cotejo para evaluar el producto.

Luego de observar e identificar las dificultades en los estudiantes, la docente

ion de
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Realizan la autoevaluan sus aprendizajes:

@ NOS AUTOEVALUAMOS

realiza la retroalimentacion a través de preguntas Socraticas.

CRITERIOS DE EVALUACION LO LOGRE

LO ESTOY NECESITO
INTENTANDO APOYO

* Traduje acciones a expresiones de
descomposicion aditiva.

* Representé las cantidades
utilizando material concreto.

* Representé cantidades utilizando la
estrategia grdfica.

* Representé las confidodes en
unidades, decenas, centenas y
unidad de millar, utilizando el
tablerc de valor posicional.

Autoevaluacion

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

e Traduce acciones a expresiones de
descomposicion aditiva.

® Representa las cantidades utilizando material
concreto.

® Representa cantidades utilizando la estrategia
gréfica.

® Representa las cantidades en unidades,
decenas y centenas utilizando el tablero de
valor posicional.

Lista de cotejo

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: El Método de Pdlya, el teorema de Van Hiele y el Método de Dunlap y
McKnight. (MINEDU 2016), Programa Curricular de Educacién Primaria, biblioteca nacional del Peru
2016-10608, Lima, marzo 2017.
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SESION DE APRENDIZAJE DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I.E. "Santisima nifia Maria"

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Condori Quispe Edith Ceverina

1.3. Estudiante Practicante Alicia Acero Pacco — Fiorella Lorelay Chambilla Mamani
1.4. Seccion - Edad 3°“B”

1.5. Fecha: 13/06/2024

1.6. Programa de Estudios Educacién Primaria

1.7. Ciclo Vil

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD | Reciclando cuidamos nuestro ambiente.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Comparamos las botellas recicladas

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Hoy aprenderemos a comparar cantidades para saber quién reunid mas o
menos botellas y cuantas botellas.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

= - ENFOQUE PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Establece relaciones entre datos y
una 0 mas acciones de agregar, Compara
quitar, comparar, igualar, reiterar, canidades para
agrupar, repartir - cantidades y Enfoque e P )
Matemitica Resuelve combinar colecciones diferentes Bisqueda dea identificar quien
problemas de de objetos, para transformarlas en £ ookich tiene mas y menos
cantidad. expresiones numéricas (modelo) celencla. botsllas y cuntas
de adicion, sustraccion,
multiplicacion y  division ~ con hotellas.
numeros naturales de hasta tres
cifras.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA EsTRATEGUS MATERIALES
INICIO Saludo: Se saluda amablemente a los estudiantes y se realiza la oracién del dia.

Agradecemos a Dios por este dia, por cuidarnos y Recursos
permitirnos estudiar, te pedimos por quienes no humanos

tienen esa oportunidad, animanos a compartirles
utiles y conocimientos. Amen

G‘C’G'_‘C' -

a
o
T fi

Soporte emocional é : AS VAL NTE

S pde t

appeeeree  WSFUERTER | oo
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s INT [ ENTES
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ion de

Acuerdos de
Convivencia

Motivacion

Saberes previos

Problematizacion
(conflicto
cognitivo)

Propésito de

aprendizaje

Criterios de
Evaluacion

Establecen los acuerdos de convivencia.
sIndicaciones: Los acuerdos de convivencia establecidos
de manera voluntaria.

-Levantar la mano para hablar-.
-Respetar las opiniones de mis  compafieros.
-Trabajar en equipo con responsabilidad.

Motivacion.
En grupo clase:
Indican que completen las frases y cantidades y la regla de decir una cantidad
mayor 0 menor a la que se mencione.
Piden que mencionen cantidades mayores a los indicados:
119-120-240-380
Piden que mencionen cantidades menores a los indicados:
850- 970 - 589 — 658 - 458
Piden que observen la siguiente imagen presentada.
Las nifias representan los miembros de cada equipo.

Indica que respondan las siguientes preguntas

e ;Cuéantos equipos hay?

¢ ; Cuantos miembros tiene el equipo verde?
¢, Cuéntos miembros tiene el equipo celeste?
¢, Cuantos miembros tiene el equipo amarillo?
¢, Cuantos miembros mas tiene el equipo verde que el equipo amarillo?
¢ Cuantos miembros menos tiene el equipo verde que el equipo celeste?
Se plantea el conflicto cognitivo a los estudiantes:

e ; Coémo podriamos realizar comparaciones de diferentes cantidades?
Propésito.
Comunican el propdsito de la actividad a trabajar:

Hoy aprenderemos a comparar
cantidades para saber quién reunié

mds botellas y cudntas botellas mds
reunio.

Recuerdan los criterios de evaluacion que se va a evaluar a los estudiantes
durante la actividad.

Traduce acciones a expresiones de adicion y sustraccion.

Representa y compara cantidades utilizando material concreto.

Representa cantidades utilizando la estrategia grafica.

Representa cantidades en unidades, decenas y centenas utilizando el
tablero de valor posicional.

Cartel de los
Acuerdos de
convivencia

Material
Concreto

Recursos
Humanos

Cartel de
Propésito de la
Actividad.

Cartel de los
Criterios de
Evaluacion

DESARROLLO
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CONSTRUYE SITUACIONES REALES
Leen y observan:

Be:yammqﬂlmwwndmmﬂoaquewwnmdz{wfm@batmde&wm effos. han\
obowmdaquemdadmhaynmcmdanwmumdelmabnmvbwdz,mwmdupom&m

boteflas plasticas, por ello se han propuesto a reciclar ta mayor cantidad de boleffas de
plantico que encuenbren. en su vecindario, asi que. ba primena tarea que wealizaron fue neunin bas
boleflas de sus casas.

" Yo reunf 258 botellas.
Zseran muy pocas?

Yo reuni 285 botellas.
Me parece que ti
tienes mas que yo.

Para estar seguros,
% comparemos las
cantidades.

Diapositivas
Quién reunié mas
botellas?

;Cuantas botellas mas

|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
i reunié?

DETERMINACION DE LOS DATOS

e ;De qué trata el problema?

e ;Dbnde viven Benjamin y Maria?

® ;Qué quieren saber Benjamin y Maria?
e ; Cuantas botellas reunié Benjamin? Recursos
e ; Cuantas botellas reunié Maria? Humanos
® ; Qué crees que deberan hacer para saberlo?

Si Benjamin dice: Es muy dificil comparar la cantidad de botellas, si las
tenemos dentro de la bolsa.

Seria mejor si las ordenamos, asi podemos compararlas y saber quién reuni6
maés botellas.

o ;Estas de acuerdo con lo que propone Benjamin? ;Por qué?
e ; Como ordenarias las botellas para comparar las cantidades?

Observa como ordenaron las botellas Benjamin y Maria, luego escribe a

quien le corresponde. (’:':;tgiatz
ESQUEMATIZACION DE PROBLEMA )
* ;Qué material nos puede servir para resolver la situacion? ;Por qué? é’:ﬂ::ftz

» ; Se podria representar |a cantidad reunida de manera simbélica?
¢ ;Como hariamos para comparar la cantidad de botellas que reunié Benjamin
respecto a la cantidad de botellas que reunié Maria?
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o También podemos representar la comparacion de manera simbdlica.

’ Es mayor que [ \ y { ’ es menor que ‘

 N—

Recursos
Humanos
Observan y completan el esquema que elabor6 Benjamin
Coloca las cantidades
que corresponden en
los recuadros. - Hojas y

Recursos

botellas

Botellas de Benjamin Botellas de Maria

SOCIALIZACION
¢ Sera cierto la primera afirmacion de Benjamin al indicar que al parecer Maria
tenia mas botellas que éI? ;Por qué?

* ;Quién habra reunido mas botellas?

¢ ; Quién habra reunido menos botellas?

¢ ;En cuanto sera la diferencia de las botellas reunidas?

* ;Qué otra estrategia podrias utilizar para realizar la comparacion?
INTEGRANDO ESTRATEGIAS
« Aplica tu estrategia para resolver el problema.

VALIDACION

Analizamos y fundamentamos

e ; Sera cierto que Benjamin reunié mas botellas que Maria?

¢ ;Cuéntas unidades de botellas reunieron entre Benjamin y Maria?

¢ ;Cuéantas decenas de botellas reunieron entre Benjamin y Maria?

e ; Cuantas centenas de botellas reunieron entre Benjamin y Maria?

Si Benjamin recolecta 15 botellas mas ¢ habréa alcanzado a reunir 3 centenas de
botellas? ;Por qué?

Si Maria quiere llegar a reunir 300 botellas ;Cuantas mas debe recolectar?
¢Por qué?

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:

CIERRE o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de “Caja
magica”

Material
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Didactico

e ;Qué aprendiste el dia de hoy?
e ; En qué situaciones puedes aplicarlo?
e ; Qué estrategias utilizaron para comparar cantidades? Huménos
e ;Para qué te servir lo aprendido?

Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la actividad.

Recursos

Realizan la autoevalian sus aprendizajes:

@ NOS AUTOEVALUAMOS
LO ESTOY NECESITO

CRITERIOS DE EVALUACION LO LOGRE INTENTANDO APOYO

Traduje acciones a expresiones de adicion y

sustraccion

Representé y comparé cantidades utilizando material

concreto. Autoevaluacion

Representé cantidades utilizando la estrategia
rdfica.

Representé cantidades en unidades, decenas y
centenas utilizando el tablero de valor posicional.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

e Traduce acciones a expresiones de
adicion y sustraccién.

e Representa y compara cantidades
utilizando material concreto.

e Representa cantidades utilizando la Lista de cotejo
estrategia gréfica.

e Representa cantidades en unidades,
decenas y centenas utilizando el tablero
de valor posicional.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: El Método de Polya, el teorema de Van Hiele y el Método de Dunlap y
McKnight. (MINEDU 2016), Programa Curricular de Educacién Primaria, biblioteca nacional del Pert
2016-10608, Lima, marzo 2017.

I
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i
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Docente de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:

flas de Junin y Ayacuch
“ecenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres™ 2018-2027

1.1. Institucion Educativa:

|.E. "Santisima Nifia Maria"

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Edith Ceverina Condori Quispe

1.3. Estudiante Practicante

Alicia Acero Pacco — Fiorella Lorelay Chambilla Mamani

1.4. Seccion - Edad

30 uBn

1.5. Fecha:

20/06/2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion Primaria

1.7. Ciclo

vii

Il ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD

Reciclando cuidamos nuestro ambiente.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Resolvemos problemas que implican mitad y tercia de un nimero

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Hoy aprenderemos a resolver problemas agregando y quitando cantidades
para hallar la solucion; utilizaran la yupana y haran representaciones gréficas
y simbdlicas.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

ENFOQUE
TRANSVERSAL

PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad.

Establece relaciones entre datos y
una 0 mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar,
agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones diferentes
de objetos, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo)
de adicion, sustraccion,
multiplicacion y  division con
nameros naturales de hasta tres
cifras.

Enfoque
Busqueda de la
Excelencia.

Resuelve
problemas
agregando y
quitando cantidades
para hallar la
solucién; utilizaran
la yupana y harén
representaciones
gréficas y
simbdlicas.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Saludo: Se saluda amablemente a los estudiantes y se realiza la oracién del dia.

a

Agradecemos a Dios por este dia, por cuidarnos y
permitirnos estudiar, te pedimos por quienes no tienen
esa oportunidad, animanos a compartirles
titiles v conocimientos. Amen

Soporte emocional

Participan diciendo fuertemente la
siguiente frase motivadora:

n—vo;—om-a—w;—o_v -
LRSS

MAS VALI-NTES

de (//;A/‘.\ﬁ

MAS FUERTER

de Lo Qe 1’1’1’r(1‘0j‘;

AS INTELIZENTES

=
de 1o G t’;,un\/é)« Vo |
T -
D DL DD . D

l

C AAA

) ﬂ'ﬂ'@ﬂ'ﬂ'ﬂ'ﬂ"ﬂ' i
Al)

Recursos
humanos

Recursos
Humanos
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Establecen los acuerdos de convivencia.
*Indicaciones: Los acuerdos de convivencia establecidos
de manera voluntaria.

Acuerdos de
Convivencia * Levantar la mano para hablar.
*Respetar las opiniones de mis ~ compafieros.
*Trabajar en equipo con responsabilidad. Cartel de los
Acuerdos de
Motivacion. convivencia
En grupo clase:
Entregan a cada estudiante una tarjeta de frutas que deberan pegarlos en la
pizarra, considerando que pertenezcan a la misma fruta
Motivacion * O é f ) @ @ O z
Material
Indican que respondan las siguientes preguntas Concreto
¢ ; Cuéntos tipos de frutas hay?
¢ ; Cuantas tarjetas de cada fruta hay?
¢ ;Habra la misma cantidad de frutas en cada tarjeta? ;Por qué?
* ; Qué relacion tienen las cantidades de las frutas de las tarjetas? ;Cuél?
Saberes previos | Se plantea el conflicto cognitivo a los estudiantes:
e ;Como relacionariamos las cantidades de las frutas de las tarjetas? Reciirsos
... |Proposito. Humanos
Problematizacion | njcan el propssito de la actividad a trabajar:
(conflicto
cognitivo)
Hoy aprenderemos a resolver
problemas que implican la mitad y
tercia de un numero. Cartel de
Propésito d Propd.sifo dela
ropasHa o g Actividad.
aprendizaje | Recyerdan los criterios de evaluacion que se va a evaluar a los estudiantes
durante la actividad.
Criterios de Traduce acciones a expresiones de mitad y tercia.
Evaluacion Representa y compara cantidades utilizando material concreto. Ciiitol i Ios
Representa cantidades utilizando la estrategia gréfica. Criterios de
Representa cantidades en unidades, decenas y centenas utilizando el Evaluacion
tablero de valor posicional.
DESARROLLO | MODELO DIDACTICO
CONSTRUYE SITUACIONES REALES
Leen y observan:
! En el colegio Santisima Nifia Maria, la profesora Juanita va a elaborar un\I
I herbario con sus estudiantes, por lo que deben recolectar hojas del
! f’ardin. Katia presenta 12 hojas; Karla la mitad de hojas que Katia; y Mia, "
I la tercera parte de hojas que Katia. ¢Cudntas decenas y unidades |
I juntaron los tres estudiantes?
l\ Katia dice: yo recolecte el doble de lo que recolectaron ustedes juntas /'
/ 1
;%; * * * Diapositivas

LA
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DETERMINACION DE LOS DATOS

¢ De qué trata el problema?

¢, Qué elaborara la maestra Juanita?

¢ Cuantas hojas recolecto Katia?

¢ Cuantas hojas habré recolectado Karla? ; Cémo lo saben?
¢ Cuantas hojas habra recolectado Mia? Recursos
¢,Como puedo explicar la mita y la tercia? Humanos
;Qué crees que deberdn hacer para hallar la cantidad de hojas
recolectadas?

e ;Qué material nos puede servir para resolver la situacion? ;Por qué?
e ;Se podria representar la cantidad reunida por cada nifia?

ESQUEMATIZACION DE PROBLEMA
Observan y representan las cantidades de mitad y tercia usando el material
base 10.

@@Qﬁ@@ /i Material
mﬁ@@ Q@ l:> Concreto

SOCIALIZACION
¢ Seré cierto la afirmacion de Katia, ella habra recolectado el doble de lo que
recolectaron Karla y Mia? ¢ Por qué?
e ;Qué representa la cantidad de hojas recolectadas por Karla respecto
alo recolectado por Katia?
e ;Qué representa la cantidad de hojas recolectadas por Mia respecto a
lo recolectado por Katia?

Material
e ; Cuéntas hojas habran recolectado las tres juntas? Concreto
¢ Qué otra estrategia podrias utilizar?
INTEGRAN DO ESTRATEGIAS
o Aplica tu estrategia para resolver el problema.
Recursos
Humanos
VALIDACION
Analizan y fundamentan
e ;Sera cierto que Katia recolecto el doble de hojas que recolecto Karla
y Mia?
e ;Cuéntas hojas recolecto Karla?
e ;Cuantas hojas recolecto Mia? R’:‘;{,arss z’s
Si Karla recolecta 18 hojas mas ¢ Tendra el doble de hojas recolectadas que
Katia? ;Por qué?

Si Mia recolecta el doble de hojas que tiene, ; Tendra la misma cantidad de
hojas recolectadas que Katia?
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ion de

Si Mia recolecta el doble de hojas que tiene, ; Tendra la misma cantidad de
hojas recolectadas que Katia?

CIERRE

Reflexionan sobre lo aprendido de la sesién de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:
e Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de “Caja magica”

e ;Qué aprendiste el dia de hoy?
e ;En qué situaciones puedes aplicarlo?
e ;Qué estrategias utilizaron para hallar la mitad y la tercia de
cantidades?
e ;Para qué te servira lo aprendido?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la actividad.

Realizan la autoevaluan sus aprendizajes:

@ NOS AUTOEVALUAMOS
LO ESTOY NECESITO

CRITERIOS DE EVALUACION LO LOGRE INTENTANDO APOYO

Traduje acciones a expresiones de
mitad y tercia.
) "

Rep y comp
utilizando ial concreto.
Representé cantidades utilizando la
estrategia gréfica.

Rep %6 canidades on

L

Material
Didactico

Recursos
Humanos

— Autoevaluacion

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

gréfica.

Traduce acciones a expresiones de mitad y tercia.

Representa y compara cantidades utilizando

material concreto. Lista de cotejo
e Representa cantidades utilizando la estrategia

e Representa cantidades en unidades, decenas.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: El Método de Pdlya, el teorema de Van Hiele y el Método de Dunlap y
McKnight. (MINEDU 2016), Programa Curricular de Educacion Primaria, biblioteca nacional del Pert
2016-10608, Lima, marzo 2017.

Docente de Aula
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SESION DE APRENDIZAJE DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Nombre de la Docente de Aula:
1.3. Estudiante Practicante

|.E. "Santisima Nifia Maria"
Edith Ceverina Condori Quispe
Alicia Acero Pacco — Fiorella Lorelay Chambilla Mamani

1.4. Seccion - Edad 3°'B”

1.5. Fecha: 27/06/2024

1.6. Programa de Estudios Educacién Primaria
1.7. Ciclo Vil

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Reciclando cuidamos nuestro ambiente.

Agregamos y quitamos cantidades

Hoy aprenderemos a resolver problemas agregando y quitando cantidades
utilizando la yupana y realizar representaciones gréficas y simbélicas.

DENOMINACION DE LA UNIDAD
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRﬁIxI’;ngg’SE AL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Resuelve
Establece relaciones entre datos y problemas
una o mas acciones de agregar, agregando y
quitar, comparar, iqualar, reiterar, quitando cantidades
agrupar, repartir - cantidades y Enfoque utilizando la yupana
I Resuelve combinar colecciones  diferentes = e
Matematica problemas de | de objetos, para transformarias en B(Equelda qe 4 y reallzqr
cantidad. expresiones numéricas (modelo) Agerencl: Lo esgr)tactones
de adicion, sustraccion, gr aﬁ??s y
multiplicacion y  division con simbdlicas.
nimeros naturales de hasta tres
cifras.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Saludo: Se saluda amablemente a los estudiantes y se realiza la oracién del dia.
\
Agradecemos a Dios por este dia, por cuidarnos y Recursos
permitirnos estudiar, te pedimos por quienes no tienen humanos
esa oportunidad, animanos a compartirles
1itiles v conocimientos. Amen )
= o ﬂ_l'_'t-'ﬂ_}'_‘(-’ .

QLS

AS VAL NTEil

de. creess

MA

de Lo g

ASINT L ENTE% Recursos

c AAL

UERTI %

e }’.\fumro/*

Soporte emocional

Participan diciendo fuertemente la
siguiente frase motivadora: de Lo que piensas Humanos

-D\DaD—_}.--D

Jﬂ'ﬂ‘ﬂ'ﬂ'ﬂ'ﬂ'ﬂn'@




185

de

% & “Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” {as hericas batallas de Juniny Ayacucho”
Programa de estudioy de Ed: Primawio “Decenio de la Igualdad dz Oportunidades para mujeres y hombres™ 2018-2027
Establecen los acuerdos de convivencia.
*Indicaciones: Los acuerdos de convivencia establecidos
Acuerdos de de manera voluntaria. A——
Convivencia * Levantar la mano para hablar. Acuer'dos ‘?e
*Respetar las opiniones de mis  compaferos. cofvivenca
*Trabajar en equipo con responsabilidad.
Motivacion.
En grupo clase
Se muestra a los estudiantes las siguientes imagenes
L Material
Motivacion Concreto
Indican que respondan las siguientes preguntas
o ; Qué observan? R
X ecursos
o ; Cuénto creen que cueste todos los regalos? Humanos
Saberes previos o ; Qué se podria hacer para recolectar dinero y después comprar un regalo?
o ; Cuénto costaran cada uno de esos regalos?
Se plantea el conflicto cognitivo a los estudiantes:
Problematizacion ¢ Qué podriamos hacer para reunir dinero para comprar un regalo y saber si
(conflicto queda cambio?
cognitivo) | Propésito.
: s : 3 ; Cartel de
Comunican el propésito de la actividad a trabajar: Propésito de la
Actividad.
Hoy aprenderemos a resolver problemas
Propésito de agregandt? ?'quit.a‘ndo,mntidades para h(fllar
aprendizaje solucion; utl.hzamn {a yupanfz y h'a.ran
representaciones grdficas y simbdlicas.
Cartel de los
- I, z ; Criterios de
Criterios de Recuerdan los criterios de evaluacion que se va a evaluar a los estudiantes durante la Evaluacion
Evaluacion actividad.
* Traduce acciones a expresiones de agregar y quitar.
* Representa y compara cantidades utilizando material concrefo.
*  Representa cantidades utilizando fa estrategia grafica.
*  Representa cantidades en unidades, decenas y centenas utilizando la yupana.
DESARROLLO | MODELO DIDACTICO
CONSTRUYE SITUACIONES REALES
Leen y observan:
I
|
: En la [E Santisima Nifia Marfa, se observa que hay un espacio
| de terreno vacio, ideal para sembrar plantas, por lo que las g *7
| estudiantes se proponen sembrar 550 plantitas, hasta el Diapositivas
: momento tienen 312 plantitas y los docentes también
| recolectaron 150 plantitas para sembrar. jCudntas plantitas )
| tienen recolectadas entre estudiantes y docentes?, ;Cudntas 4 (=
I\ plantitas deben agregar para llegar a la meta? mw
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DETERMINACION DE LOS DATOS

¢ De qué trata el problema?

¢ Quiénes participan en la siembra de plantitas?

¢ Cuantas plantitas recolectaron los estudiantes?

¢ Cuantas plantitas recolectaron los docentes?

¢ Cuéntas plantitas se propone sembrar en la |.E. Santisima Nifia Maria?

¢ Como puedo explicar el problema?

¢ Qué crees que deberan hacer para hallar la cantidad de plantitas que se
van a sembrar?

¢ Como podremos saber quién recolecto mas plantitas?
¢ Qué material nos puede servir para resolver la situacion? ¢ Por qué?

ESQUEMATIZACION DE PROBLEMA

Resuelvan utilizando la yupana y el tablero de valor posicional

Utilizamos la yupana: Resolviendo con operaciones utilizando el T.V.P:

TABLERO POSICIONAL

CENTENA DECENA UNIDAD

Representan la informacion de manera simbdlica en el siguiente esquema y da la
solucién al problema

(Si "QUITAS"
QUITAS"  \_"RESTAS"./

AL L n 3
= O e C) [N

Cantidad Inicial  Cantidad Final Cantidad total
éCudntas plantitas tienen recolectadas éCuéntas  plantitas  deben
entre estudiantes y docentes? agregar para llegar a la meta?

SOCIALIZACION
¢ Sera cierto que las estudiantes recolectaron el doble de las docentes? ¢ Por qué?
e ;Cuantas centenas recolectaron en total?
e ;Cuantas decenas recolectaron en total?
e ;Cuantas unidades recolectaron en total?
e ;Qué otra estrategia podrias utilizar?
INTEGRANDO ESTRATEGIAS

o Aplica tu estrategia para resolver el problema.

VALIDACION
Analizan y fundamentan
e ;Cuantas plantitas recolectaron entre estudiantes y docentes?
e ;Cuantas plantitas falta recolectar para llegar a la meta?
Si los docentes recolectan 6 plantitas més, habrén recolectado la mitad de las plantitas
recolectadas por las estudiantes. ; Por qué?

Recursos
Humanos

Material
Concreto

Material
Concreto

Recursos
Humanos

Hojas y
Recursos

ion de
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CIERRE

Reflexionan sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:
o Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de “Caja méagica”

o ;Qué aprendiste el dia de hoy?
e ;En qué situaciones puedes aplicarlo?
¢ Qué estrategias utilizaron para hallar la cantidad de plantitas recolectadas y
las que faltan para llegar a la meta?
o ;Para qué te servira lo aprendido?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la actividad.

Realizan la autoevallan sus aprendizajes:

@ NOS AUTOEVALUAMOS

CRITERIOS DE EVALUACION Lo L0 ESTOY NECESTTO

Traduje acciones a expresiones de agregar y quitar.

Representé y comparé cantidades utilizando material concreto.

Representé cantidades utifizando la estrategia grdfica.

o, : PN

D c en unidades, decenas y ¢ utili

do la yupana.

Material
Didactico

Recursos
Humanos

Autoevaluacion

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Traduce acciones a expresiones de agregar y quitar.
Representa y compara cantidades utilizando
material concreto.

*  Representa cantidades utilizando la estrategia Lista de cotejo
grafica.

e  Representa cantidades en unidades, decenas y
centenas utilizando la yupana.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: El Método de Pdlya, el teorema de Van Hiele y el Método de Dunlap y
McKnight. (MINEDU 2016), Programa Curricular de Educacién Primaria, biblioteca nacional del Pert
2016-10608, Lima, marzo 2017.

Docente de Aula

ionde
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SESION DE APRENDIZAJE DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Nombre de la Docente de Aula:
1.3. Estudiante Practicante

I.E. "Santisima Nifia Maria"
Condori Quispe Edith Ceverina
Alicia Acero Pacco — Fiorella Lorelay Chambilla Mamani

1.4. Seccion - Edad 3°'B”

1.5. Fecha: 04/07/2024

1.6. Programa de Estudios Educacion Primaria
1.7. Ciclo Vil

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Reciclando cuidamos nuestro ambiente.
Problemas de dos etapas.
Hoy aprenderemos a resolver problemas de dos etapas.

DENOMINACION DE LA UNIDAD
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

) : ENFOQUE PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Establece refaciones entre datos y
una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar,
agrupar, repartir cantidades y Enfoque Resuelve y crea
o Resuelve combinar colecciones diferentes ;
Matematica problemas de | de objelos, para ransfomartas en Bug((]uelda dela | problemas de dos
cantidad. expresiones numéricas  (modelo) R, etapas.
de adicion, sustraccion,
multiplicacion y  division  con
numeros naturales de hasta tres
cifras.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESIRATEGIAS MATERIALES
INICIO Saludo: Se saluda amablemente a los estudiantes y se realiza la oracion del dia.
Agradecemos a Dios por este dia, por cuidarnos y Recursos
permitirnos estudiar, te pedimos por quienes no humanos
tienen esa oportunidad, animanos a compartirles
utiles y conocimientos. Amen
,“G/‘CUGv_0CO 57
.
. L i
Soporte emocional ’Q AS VAI. NTE ﬁ
Participan diciendo fuertemente la g A U E R 'I' 2 Recursos
siguiente frase motivadora: . 6 Humanos
‘g de - Qe 1’311)7,0,00/‘; .
g
i AS INT LIENTER
0 de - e T’A,w/r\/‘;o/b ﬂ
[DAED AW o[ DD AW [ D ;
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“Afio del Bi i0, de la consolidacién de nuestra Independencia 5y de la de
“EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA” las heroicas batallas de Junin'y Ayacucho”
Programae de estudioy de Ed: Primario “Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres™ 2018-2027
Establecen los acuerdos de convivencia.
sIndicaciones: Los acuerdos de convivencia establecidos
PO de manera voluntaria.
ccuer. 08 'e Cartel de los
onvivencia -Levantar la mano para hablar. Acuerdos de
-Respetar las opiniones de mis  compaferos. convivencia
-Trabajar en equipo con responsabilidad.
Motivacion
En grupo clase:
Analizan la siguiente situacion:
WU N U R O R
Mofiaden Las estudiantes de 3.er grado decoran su aula por el dia del maestro. Primero, Material
elaboraron 8 banderines; luego, elaboraron 4 banderines més; pero, al momento Concreto
de colocarlos, se dafaron 3. ;Cuéntos banderines quedan ahora?
Responden las siguientes preguntas
® ; Qué datos tenemos?
Saberes previos | e ; Qué nos pide hallar? R
SN : 2 5 ” ecursos
e ; Cuéntas operaciones necesitamos aplicar para resolverio? Wirnasios
... |Seplantea el conflicto cognitivo a los estudiantes:
Problematizacion . ; ; ; ;
(conflicto e ;Habréa problemas en los que se requieran hacer varias operaciones de
5 célculo?
cognitivo) s
Proposito.
Comunican el propésito de |a actividad a trabajar:
S Cartel de
Pmpos’!o qe Hoy aprenderemos a resolver Propésito de la
aprendizaje Actividad.
problemas de dos etapas. vicac:
Recuerdan los criterios de evaluacion que se va a evaluar a los estudiantes
durante la actividad.
Traduce acciones a expresiones de adicién y sustraccion. Cartel de los
W Representa y compara cantidades utilizando material concreto. Criterios de
Criterios de ; i S Evaluacion
Evaluacion Representa cantidades utilizando la estrategia gréfica.
Representa cantidades en unidades, decenas y centenas utilizando el
tablero de valor posicional.
DESARROLLO -
MODELO DIDACTICO
CONSTRUYE SITUACIONES REALES
B G 4 St et S M L N
Leen y observan: [ YV vevws VY. .2
: En la tiendita de la IE Santisima :
| Nifla Marfa, las estudiantes del !
| tercer y quinto grado realizan 1
: compras. Las estudiantes de tercer | Diapositivas
| grado realizan compras semanales ! po
: de /118 y las estudiantes del quinto \L:
| grado realizan compras de S/ 96. |
| Luego, la cantidad de compras de \
: quinto grado igualé a las compras |
| de tercer grado (Cuél es cantidad
| total de compras finalmente?
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DETERMINACION DE LOS DATOS

¢ De qué trata el problema?
¢ Quiénes realizan sus compras en la tiendita?
¢Cuénto gastan las estudiantes del tercer grado en sus compras

semanales?
¢ Cuanto gastan las estudiantes del quinto grado? Recursos
¢ Quiénes gastan méas? Humanos

¢ Qué nos pide el problema?

¢ Conocen algun problema parecido?

¢ Qué haran primero? ;y después?, ;Cémo procederan? ;Qué
necesitan?

e ;Qué material concreto utilizaran?

Identifican a quien corresponde la cantidad de compras:

Material

Concreto
Representan graficamente la cantidad de compras que faltan a las
estudiantes del quinto grado para que sean iguales.
ESQUEMATIZACION DE PROBLEMA
1. Completa los datos en el esquema para calcular las compras de los
estudiantes del quinto grado que faltaba para igualar a la cantidad de
compras de las estudiantes del tercer grado.
i e Material
. 3 ' Concreto
L é? :
o Eligen y resuelven la operacion que permite calcular la cantidad de compras
de las estudiantes del quinto grado que faltaba para igualar la cantidad de
compras de las estudiantes del tercer grado.
Recursos
118 + 96 Humanos

118 - 96

18 + 96
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i da

Eligen la afirmacion correcta marcando con una x.

Faltaban $/96 en compras de las Faltaban $/22 en compras de las
estudiantes del quinto grado para estudiantes del quinto grado para
igualar a la cantidad de compras de igualar a la cantidad de compras de
las estudiantes del tercer grado. las estudiantes del tercer grado.

2. Completan los datos en el segundo esquema para calcular: ;Cudl es
cantidad total de compras finalmente?

L]

* Resuelven la operacion para calcular la cantidad de compras que hubo en
total.

Respuesta:

SOCIALIZACION

Explican las formas que les parecidé mas facil para resolver la situacion y
plantea otra forma de resolucion.

INTEGRANDO ESTRATEGIAS
« Aplican su estrategia para resolver el problema.

VALIDACION

Analizamos y fundamentamos

* ; Qué conocimientos te ayudaron a resolver el problema?
® ;Cudl de las formas aplicadas te resulté més facil?

Hojas y
Recursos

CIERRE

Reflexionamos sobre lo aprendido de la sesion de aprendizaje
En el aula, en grupo de clase:
¢ Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de “Caja

e ;Qué aprendiste el dia de hoy?

Material
Didactico
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e En qué situaciones puedes aplicarlo? i
o . o . . ecursos
e ;Que estr'ateglas .utllllzaron para agregar y quitar cantidades? Hiimanos
e ;Para qué te servira lo aprendido?
Finalmente, se les felicita por el trabajo realizado en la actividad.
Realizan la autoevaluacion de sus aprendizajes:
@ NOS AUTOEVALUAMOS
o Z LO ESTOY NECESITO
CRITERIOS DE EVALUACION LO LOGRE INTENTANDO APOYO
Traduje acciones a expresiones de adicién y
sustraccion .z
Representé y comparé cantidades utilizando material Autoevaluacion
concreto.
Representé cantidades utilizando la estrategia
\grdfica.
Representé cantidades en unidades, decenasy
centenas utilizando el tablero de valor posicional.

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

e Traduce acciones a expresiones de
adicion y sustraccién.

e Representa y compara cantidades
utilizando material concreto.

e Representa cantidades utilizando Ia Lista de cotejo
estrategia grafica.

e Representa cantidades en unidades,
decenas y centenas utilizando el tablero
de valor posicional.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: EI Método de Pdlya, el teorema de Van Hiele y el Método de Dunlap y
McKnight. (MINEDU 2016), Programa Curricular de Educacién Primaria, biblioteca nacional del Peru
2016-10608, Lima, marzo 2017.

Docente de Aula




INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
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“Afio del Bi 10, de la lidacion de Independencia y de la
las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”
“Decenio de la Igualdad dz Oportunidades para mujeres y hombres™ 2018-2027

Competencias/capacidades: Resuelve problemas de cantidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Traduce cantidades a expresiones numéricas.
*Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

*Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

*Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Traduce acciones | Representa y | Representa Representa

s .. | a expresiones de | compara cantidades cantidades en

Criterios de Evaluacion | 44icisn y | cantidades utilizando la | unidades,
sustraccion. utilizando material | estrategia grafica. decenas y

concreto. centenas
Nombres y Apellidos utilizando el
tablero de valor

posicional.
sl NO sl NO Sl NO Sl NO

1.-Acero Chavez Dayana

2.-Cabrera Acero Zoe

3.-Calderon Pino Ysamar

4 -Calle Cubas Regina

5.-Chavez Concori Sofia

6.-Condori Choque Melanie

7.-Condori Leén Melody

8.-Gonzales Condori Karla

9.-Loayza Cueva Amy

10.-Mamani Cusi Eylen

11.-Meza Mamani Eymi

12.-Neyra Carpio Abril

13.-Pacheco Herrera Isabel

14.-Pari Huaycani Micaela

15.-Paria Zumaran Daniela

16.- Parihuana Ramirez Luciana

17.- Ponce Chambilla Mia

18.-Puma Alvarez Katia

19.-Ortigozo Villanueva Valeska

20.-Quispe Apaza Luz

21.-Quispe Balcarcel Lucero

22.-Quispe Sierra Emma

23.-Quispe Vizcacho Camila

24 -Ticona Acero Luana

25.-Solano Sayan Maria

26.-Venegas Ticona Sofia

27.-Villanueva Cohaila Andrea

28.-Washualdo Alexandra
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Competencias/capacidades: Resuelve problemas de cantidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Traduce cantidades a expresiones numéricas.

*Comunica su comprension sobre los nimeros y |as operaciones.
*Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

*Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Traduce acciones | Representa y | Representa Representa

o .. | a expresiones de | compara cantidades cantidades en
Criterios de Evaluacion | 5qjcign y | cantidades utilizando la | unidades,
sustraccion. utilizando material | estrategia grafica. decenas y
concreto. centenas
Nombres y Apellidos utilizando el
tablero de valor
posicional.

sl NO sl NO Sl NO Sl NO

1.-Acero Chavez Dayana

2.-Cabrera Acero Zoe

3.-Calderon Pino Ysamar

4 -Calle Cubas Regina

5.-Chavez Concori Sofia

6.-Condori Choque Melanie

7.-Condori Ledn Melody

8.-Gonzales Condori Karla

9.-Loayza Cueva Amy

10.-Mamani Cusi Eylen

11.-Meza Mamani Eymi

12.-Neyra Carpio Abril

13.-Pacheco Herrera Isabel

14.-Pari Huaycani Micaela

15.-Paria Zumaran Daniela

16.- Parihuana Ramirez Luciana

17.- Ponce Chambilla Mia

18.-Puma Alvarez Katia

19.-Ortigozo Villanueva Valeska

20.-Quispe Apaza Luz

21.-Quispe Balcarcel Lucero

22.-Quispe Sierra Emma

23.-Quispe Vizcacho Camila

24.-Ticona Acero Luana

25.-Solano Sayan Maria

26.-Venegas Ticona Sofia

27 -Villanueva Cohaila Andrea

28.-Washualdo Alexandra




Programa de

“EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA”
acdi P

Ed: Primawriov

196

“Afio del Bi

o, de la
las heroicas batallas de Junin'y Ayacucho”

Gidacién de

“Decenio de la Iqualdad de Op idades para

Tord
boliace

dencia vy de la

uferes y hombres” 2018-2027

Competencias/capacidades: Resuelve problemas de cantidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

*Comunica su comprension sobre los nimeros y |as operaciones.
*Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

*Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Traduce acciones | Representa y | Representa Representa

s .. | a expresiones de | compara cantidades cantidades en

Criterios de Evaluacion | 44icisn y | cantidades utilizando la | unidades,
sustraccion. utilizando material | estrategia grafica. decenas y

concreto. centenas
Nombres y Apellidos utilizando el
tablero de valor

posicional.
sl NO sl NO Sl NO Sl NO

1.-Acero Chavez Dayana

2.-Cabrera Acero Zoe

3.-Calderon Pino Ysamar

4 -Calle Cubas Regina

5.-Chavez Concori Sofia

6.-Condori Choque Melanie

7.-Condori Leén Melody

8.-Gonzales Condori Karla

9.-Loayza Cueva Amy

10.-Mamani Cusi Eylen

11.-Meza Mamani Eymi

12.-Neyra Carpio Abril

13.-Pacheco Herrera Isabel

14.-Pari Huaycani Micaela

15.-Paria Zumaran Daniela

16.- Parihuana Ramirez Luciana

17.- Ponce Chambilla Mia

18.-Puma Alvarez Katia

19.-Ortigozo Villanueva Valeska

20.-Quispe Apaza Luz

21.-Quispe Balcarcel Lucero

22.-Quispe Sierra Emma

23.-Quispe Vizcacho Camila

24 -Ticona Acero Luana

25.-Solano Sayan Maria

26.-Venegas Ticona Sofia

27.-Villanueva Cohaila Andrea

28.-Washualdo Alexandra
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Competencias/capacidades: Resuelve problemas de cantidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Traduce cantidades a expresiones numéricas.

*Comunica su comprension sobre los nimeros y |as operaciones.
*Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

*Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Traduce acciones | Representa y | Representa Representa

o .. | a expresiones de | compara cantidades cantidades en
Criterios de Evaluacion | 5qjcign y | cantidades utilizando la | unidades,
sustraccion. utilizando material | estrategia grafica. decenas y
concreto. centenas
Nombres y Apellidos utilizando el
tablero de valor
posicional.

sl NO sl NO Sl NO Sl NO

1.-Acero Chavez Dayana

2.-Cabrera Acero Zoe

3.-Calderon Pino Ysamar

4 -Calle Cubas Regina

5.-Chavez Concori Sofia

6.-Condori Choque Melanie

7.-Condori Ledn Melody

8.-Gonzales Condori Karla

9.-Loayza Cueva Amy

10.-Mamani Cusi Eylen

11.-Meza Mamani Eymi

12.-Neyra Carpio Abril

13.-Pacheco Herrera Isabel

14.-Pari Huaycani Micaela

15.-Paria Zumaran Daniela

16.- Parihuana Ramirez Luciana

17.- Ponce Chambilla Mia

18.-Puma Alvarez Katia

19.-Ortigozo Villanueva Valeska

20.-Quispe Apaza Luz

21.-Quispe Balcarcel Lucero

22.-Quispe Sierra Emma

23.-Quispe Vizcacho Camila

24.-Ticona Acero Luana

25.-Solano Sayan Maria

26.-Venegas Ticona Sofia

27 -Villanueva Cohaila Andrea

28.-Washualdo Alexandra
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“Afio del Bi

o, de la
las heroicas batallas de Junin'y Ayacucho”

Gidacién de

“Decenio de la Iqualdad de Op idades para

Tord
boliace

dencia vy de la

uferes y hombres” 2018-2027

Competencias/capacidades: Resuelve problemas de cantidad.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

*Comunica su comprension sobre los nimeros y |as operaciones.
*Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

*Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Traduce acciones | Representa y | Representa Representa

s .. | a expresiones de | compara cantidades cantidades en

Criterios de Evaluacion | 44icisn y | cantidades utilizando la | unidades,
sustraccion. utilizando material | estrategia grafica. decenas y

concreto. centenas
Nombres y Apellidos utilizando el
tablero de valor

posicional.
sl NO sl NO Sl NO Sl NO

1.-Acero Chavez Dayana

2.-Cabrera Acero Zoe

3.-Calderon Pino Ysamar

4 -Calle Cubas Regina

5.-Chavez Concori Sofia

6.-Condori Choque Melanie

7.-Condori Leén Melody

8.-Gonzales Condori Karla

9.-Loayza Cueva Amy

10.-Mamani Cusi Eylen

11.-Meza Mamani Eymi

12.-Neyra Carpio Abril

13.-Pacheco Herrera Isabel

14.-Pari Huaycani Micaela

15.-Paria Zumaran Daniela

16.- Parihuana Ramirez Luciana

17.- Ponce Chambilla Mia

18.-Puma Alvarez Katia

19.-Ortigozo Villanueva Valeska

20.-Quispe Apaza Luz

21.-Quispe Balcarcel Lucero

22.-Quispe Sierra Emma

23.-Quispe Vizcacho Camila

24 -Ticona Acero Luana

25.-Solano Sayan Maria

26.-Venegas Ticona Sofia

27.-Villanueva Cohaila Andrea

28.-Washualdo Alexandra
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