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RESUMEN 

El presente estudio tuvo como objetivo desarrollar la competencia Crea proyectos desde 

los lenguajes artísticos por medio del modelo didáctico “Capullito de habilidades” en los 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita 

del Niño Jesús” de Tacna, 2024. 

Para dicha investigación, se empleó un diseño preexperimental, la población se encuentra 

conformada por 68 estudiantes siendo la muestra de 22. Para su evaluación, se empleó la 

observación como técnica y como instrumento de evaluación se utilizó la rúbrica; así 

mismo, para el tratamiento de datos se utilizó la estadística descriptiva e inferencial, 

dando lugar a los resultados de la investigación, en  primera instancia donde los 

estudiantes de 4 años se encontraban con un 68% en el nivel de inicio antes de la 

aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades”; por consiguiente, el 64% de 

los estudiantes que forman parte de la muestra se encontraron en un nivel de logro 

esperado después de la aplicación del modelo didáctico. 

Se llegó a la conclusión que, la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” fue eficiente, porque logró elevar el nivel de progreso de la competencia 

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, el cual comprende las siguientes tres 

capacidades: Explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y 

socializa sus procesos y proyectos. 

Palabras claves: Creatividad, lenguajes artísticos, arte, modelo didáctico. 
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ABSTRACT 

The objective of this study was to develop the competence of creating projects using 

artistic languages through the “Capullito de habilidades” teaching model in 4-year-old 

students in the early years at Educational Institution No. 42255 “Santa Teresita del Niño 

Jesús” in Tacna, 2024. 

A pre-experimental design was used for this research, with a population of 68 students 

and a sample of 22. Observation was used as the evaluation technique, and a rubric was 

used as the evaluation instrument. Descriptive and inferential statistics were used for data 

processing, yielding the following research results: initially, 68% of the 4-year-old 

students were at the beginning level before the application of the “Capullito de 

habilidades” teaching model; Consequently, 64% of the students in the sample were at 

the expected achievement level after the application of the teaching model. 

It was concluded that the application of the “Capullito de habilidades” teaching model 

was effective because it raised the level of progress in the competency “Create projects 

using artistic languages,” which comprises the following three skills: explore and 

experiment with artistic languages, apply creative processes, and socialize their processes 

and projects. 

Keywords: Creativity, artistic languages, art, didactic model 
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INTRODUCCIÓN 

Desde sus orígenes, el arte forma parte de la personalidad y caracterización del 

ser humano siendo una forma de comunicación, manifestado a través de diversas formas, 

ante ello, surge distintas formas de expresión del arte, como la música, las artes escénicas, 

la pintura, el dibujo, entre otros. Por tal motivo, consideramos importante tocar desde la 

primera infancia los lenguajes del arte. 

Frente a ello, se propone el modelo didáctico “Capullito de habilidades”, 

conformada por distintos procesos, secuencias didácticas sustentando por, Spolin, Paley 

y De la Torre; desarrolladas mediante estrategias planteadas en talleres realizados con el 

propósito principal de desarrollar la competencia trabajada para este estudio, enfatizando 

en desarrollar el enfoque comunicativo y la colaboración colaborativa. El presente 

modelo busca que los niños se integren con la interacción con sus pares a través de un 

trabajo colaborativo y cooperativo. Bajo esta línea, este estudio consta de cuatro capítulos 

detallados a continuación. 

En el capítulo I, se haya la formulación y el planteamiento del problema, así como 

también, la justificación, objetivos e hipótesis. Cuenta con la presencia de la redacción de 

la variable dependiente e independiente y la operacionalización de las variables de 

estudio. 

Del mismo modo, el capítulo II, comprende los antecedentes de la investigación 

y las bases teóricas de las variables correspondientes, dependiente e independiente que 

sustentan el trabajo de investigación. 

Por otro lado, bajo el capítulo III, se expone sobre el procedimiento metodológico 

de la investigación realizada, el tipo de investigación, el diseño trabajado correspondiente, 
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como también, la población, la muestra y el muestreo obtenido. De igual manera, se 

conoce la técnica aplicada y el instrumento utilizado para la obtención de los datos, y para 

finalizar, se muestra la validez y confiabilidad del instrumento elegido. 

Por consiguiente, en el Capítulo IV, se adjunta la redacción del trabajo de campo, 

la cual contiene la planificación, ejecución y evaluación; en referencia se encuentra el 

análisis de los resultados de forma descriptiva e inferencial, se visualizan los resultados 

obtenidos en relación a la prueba inicial y final del modelo “Capullito de habilidades” 

plasmadas mediante tablas y figuras, el contraste entre los resultados obtenidos del antes 

y después; por último, la comprobación de la hipótesis general y las específicas. 

En suma, se expresa las deducciones y las sugerencias finales, como también la 

lista de las fuentes consultadas para verificar las informaciones puestas que sustentan las 

citas plasmadas y los anexos en el que se muestran las evidencias del trabajo de 

investigación. La investigación aporta nuevos conocimientos con el objetivo de fortalecer 

el nivel de la competencia abordada en el estudio mediante la aplicación de “Capullito de 

habilidades” como modelo didáctico que está fundamentado por teorías como la de 

Vivian Gussin Paley, Reggio Emilia y la pedagogía de Waldorf. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción del Problema 

El arte es parte integral, documenta la conexión y evolución del hombre 

a lo largo de la historia. Refleja las culturas y sociedades que manifiestan 

creencias, valores y pensamientos de cada época a través de sus únicas formas 

de expresión. Nos permite conocer y comprender el pasado, así como su relación 

con el mundo que los rodeaba, abarcando la diversidad y promoviendo la 

inclusión. Actualmente, el arte, manifestado en los lenguajes artísticos, es un 

medio de comunicación que transmite emociones, ideas, sentimientos. En el 

sistema de educación, se considera como un mediador pedagógico, social y 

cultural. Es una herramienta que permite el desarrollo integral en las personas al 

promover la autonomía, trabajo colectivo, cooperativo, como también, el 

pensamiento crítico, analítico y reflexivo, además, contribuye al desarrollo de 

habilidades motrices, destrezas cognitivas y socioafectivos. 

El proceso de desarrollo de la expresión de lenguajes artísticos debe 

surgir a partir de las propias experiencias de cada individuo, de tal forma que se 
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pueda potencializar su creatividad, su expresividad y las diversas habilidades 

que poseen cada uno.  

En Chile, según describe Gonzales et al. (2019), a través de una encuesta 

a 23 educadoras de párvulo se identificó necesidades formativas, teniendo como 

resultado que el 100% no realiza experiencias artísticas, por lo que fundamentan 

que en los primeros años de la primera infancia, la educación del arte es visto en 

primera plana no sólo como parte del desarrollo para las adquisiciones de 

habilidades artísticas, sino que, además, es visto y considerado como parte 

relevante para el fortalecimiento y el impulso de habilidades socioemocionales, 

expresivas y comunicativas, entre otros. 

En Perú, Hernández (2022), dan a conocer que existe una limitada 

profundización de los lenguajes del arte en 10 niños de 5 años al presentar 

dificultades al expresar emociones básicas, frente a ello enfantizan una forma de 

comunicación es a través de la expresión del arte manifestado a través de 

distintas maneras, propiciando que el sujeto se comunique con la ayuda no solo 

del lenguaje oral, sino también, de medios no verbales que se necesite, teniendo 

siempre en mente a considerar los intereses del individuo. En referencia de lo 

mencionado anteriormente cabe resaltar una vez más que los lenguajes artísticos 

son un medio de comunicación y como también representación. Mediante los 

lenguajes artísticos se desarrollan también habilidades motrices finas y gruesas 

a través de la exploración y manipulación con los diversos materiales y recursos 

que se encuentren en su entorno haciendo uso de sus sentidos. 

En la región de Tacna, Masini (2022), afirma que la difusión de las 

expresiones de los lenguajes artísticos es muy importante para el desarrollo 
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cultural, como también para el crecimiento social de la ciudad, mediante ello se 

crea y se genera cambios sociales. Teniendo en cuenta lo referido, podemos ver 

que los lenguajes artísticos tienen un importante papel hoy en día en la sociedad 

como mediadores pedagógicos y socioculturales, siendo clave para el desarrollo 

integral de las personas a través de sus diversas manifestaciones como la danza, 

música, lenguaje escénico o gráfico plástico. Cabe resaltar la importancia de 

ambientes y espacios con infraestructuras adecuadas para la realización de 

dichas manifestaciones, de tal manera que, se pueda impulsar y valorar más los 

lenguajes artísticos en todo su esplendor comenzando desde la primera infancia 

con el desarrollo de las capacidades que permitan el trabajo progresivo de la 

competencia. 

Durante nuestras prácticas pedagógicas realizadas en la I.E. N°42255 

“Santa Teresita del niño Jesús”, ubicada en Tacna, en el aula de 4 años del nivel 

inicial, se observó que los niños presentaban limitaciones en el desarrollo en la 

competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

Comunicación, esto se evidenció en la demostración de habilidades expresivas 

de los niños en actividades que implicaban su desenvolvimiento y destrezas en 

creaciones artísticas, puesto que, presentaban dificultades en el momento de la 

representación de dichas habilidades y de manera consecuente al comunicar con 

sus pares sobre su proceso creativo. 

Ante esta situación, es posible identificar algunos factores que actúan 

como causas del problema: la insuficiente motivación brindada a los niños para 

realizar sus proyectos artísticos, la escasa y limitada diversidad de estrategias y 

recursos, así como el uso inadecuado de los materiales brindados, y además las 
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dificultades para colaborar y compartir con sus pares durante el desarrollo de las 

actividades, junto con la falta de autonomía. Siendo sus probables consecuencias 

que se difieren del presente estudio la limitada expresión de la creatividad en sus 

proyectos artísticos, dificultades expresivas verbales y no verbales, falta de 

interés a futuro en actividades artísticas, dependencia de instrucciones y la falta 

de iniciativa en cuanto a la toma de decisiones y de esta manera que no alcancen 

el logro de la competencia y la expresión limitada de sus proyectos artísticos. 

Frente a ello se propone el modelo didáctico “Capullito de habilidades”, 

que comprende de secuencias didácticas denominadas procesos con el respaldo 

teórico, con la asamblea con su propuesta de motivación, exploración y 

manipulación de Spolin (2001); creación libre respaldado por Paley (2019) y 

expresión, De Torre (2014). Basado en un aprendizaje experiencial y práctico 

que aborda un entorno colaborativo y cooperativo en las que se trabajará la 

autonomía a través de múltiples experiencias plasmadas en actividades que 

propicien su creatividad e imaginación sustentado por la investigadora en 

educación de la primera infancia Vivian Gussin Paley, la pedagogía de Waldorf 

y de Reggio Emilia. 

1.2. Formulación del Problema 

1.2.1 Problema principal. 

¿Cuál es el efecto de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024? 
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1.2.2 Problemas secundarios. 

a. ¿Cuál es el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024? 

b. ¿Cuál es el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos después de la aplicación del modelo didáctico “Capullito 

de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024? 

1.3. Justificación del Problema 

a. Aspecto didáctico. Se sustenta desde el aspecto didáctico porque nuestro 

trabajo de investigación tiene como objetivo principal contribuir 

significativamente en el campo educativo, así mismo, en la enseñanza y en el 

aprendizaje de los niños y niñas de educación inicial; se enfoca en el trabajo 

colectivo y cooperativo como también en la resolución de problemas 

adaptándose de manera significativa en las necesidades individuales de los 

infantes mediante el uso de estrategias diversificadas y recursos didácticos de 

calidad. 

b. Aspecto metodológico. Desde el punto metodológico, la justificación radica 

en la elaboración de un instrumento de evaluación flexible con la 

adaptabilidad a las necesidades individuales de los estudiantes. Dicho 

instrumento, ha sido validado de forma rigurosa, al haber cumplido con los 

estándares de validez y confiabilidad. Por lo que, futuros investigadores que 
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requieran de la investigación podrán hacer uso de una fuente de información 

confiable y pertinente para el desarrollo de sus propias investigaciones. 

c. Aspecto teórico-práctico. Esta investigación promoverá el progresivo 

desarrollo pertinente de la competencia, de tal manera que los niños y niñas 

desarrollen capacidades, habilidades y destrezas mediante el lenguaje 

escénico a través de diversos talleres creativos propuestos en el modelo 

didáctico “Capullitos de habilidades”. 

El presente trabajo de investigación surge como respuesta frente a un 

panorama donde se observó ciertas deficiencias en el desarrollo del lenguaje 

escénico, así mismo, se propone mejorar, lograr  consolidar, potenciar y 

estimular la competencia aplicada de manera pertinente, permitiendo que los 

párvulos tengan un crecimiento integral progresivo en aspectos como: lo 

autonomía, creatividad e innovación, como también, habilidades y destrezas con 

la finalidad que logren desenvolverse y expresarse de manera libre. 

1.4. Objetivos de la Investigación 

1.4.1 Objetivos generales. 

Determinar el efecto de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 



21 
 

1.4.2 Objetivos específicos. 

a. Identificar el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

b. Evaluar el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos después de la aplicación del modelo didáctico “Capullito 

de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

1.5. Formulación de la Hipótesis 

1.5.1 Hipótesis general. 

La aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades” eleva el nivel de 

logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 

“Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

1.5.2 Hipótesis específicas. 

a. El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en inicio antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la 

Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 

2024. 
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b. El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos se encuentra en logro esperado después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullito de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial 

de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 

2024. 

1.6. Variables e Indicadores 

1.6.1 Variable dependiente. 

“Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Definición Conceptual 

Competencia que permite imaginar, desarrollar y comunicar proyectos artísticos 

empleando diversos lenguajes del arte visual, musical, corporal, escénico 

mediante los procesos de exploración, experimentación, planificación, creación 

y socialización, expresando ideas, emociones y significados de manera original, 

intencional y culturalmente pertinente (MINEDU, 2016). 

Definición Operacional 

Es la competencia que se mide a través de una rúbrica, dividida en tres 

dimensiones, los mismos que se subdividen en indicadores y ocho ítems 

aplicados en niños de 4 años de nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 

“Santa Teresita del niño Jesús” 

1.6.2 Variable independiente. 

Modelo didáctico “Capullito de habilidades” 
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Definición Conceptual 

Estructura teórica – metodológica que organiza, orienta y guía el proceso de 

enseñanza y aprendizaje, estableciendo las acciones, estrategias y secuencias que 

se implementa para favorecer la construcción del conocimiento. Actúa como 

referente que define la coherencia entre los objetivos, los contenidos, los 

métodos, los recursos y la evaluación, permitiendo planificar y desarrollar la 

práctica educativa de forma sistemática y con fundamento pedagógico (Díaz 

Barriga, 2021). 

Definición Operacional 

Viene a ser un conjunto de procesos didácticos que incluye como inicio, la 

asamblea, la exploración del material, el desarrollo de la actividad y la etapa de 

expresión. Estos momentos se ejecutan de manera ordenada y articulada con el 

propósito de elevar el nivel de la competencia y favorecer la expresión libre de 

los estudiantes. 

1.6.3 Variable interviniente. 

• Sexo 

• Edad 
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1.6.4 Definición conceptual y operacional. 

Variable 

 

Dimensiones/ 

Capacidades 

Indicadores/ 

Desempeños 

Escala 

Dependiente 

Crea proyectos 

desde los 

lenguajes 

artísticos 

Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte 

Explora por iniciativa propia diversos 

materiales. 

Descubre los efectos que se producen al 

combinar un material con otro. 

 

 

 

Ordinal  

 

Aplica procesos 

creativos 

Representa ideas acerca de sus vivencias 

personales. 

Socializa sus 

procesos y proyectos 

Muestra y comenta de forma espontánea. 

Independiente 

Modelo 

didáctico 

“Capullito de 

habilidades 

Exploración y 

manipulación 

Explora de forma autónoma mostrando interés 

en los materiales propuestos. 

Utiliza materiales de su preferencia para la 

creación de su proyecto. 

Descubre las posibilidades expresivas de los 

materiales. 

Creación libre Se expresa corporalmente a través de 

movimientos libres. 

Manifiesta sus ideas creativas para su proyecto 

artístico. 

Representa sus ideas mediante el lenguaje 

escénico. 

Expresión Comparte espontáneamente su proyecto 

artístico. 

Valora la creación de su proyecto. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes de la Investigación 

Internacionales 

Salazar y Rincón (2022), en su estudio acerca del teatro infantil como 

estrategia pedagógica de formación en la primera infancia en la escuela “Juan 

Jacobo Rousseau” en niños de 4 a 5 años de edad, estudio realizado bajo la 

investigación de tipo cualitativo de diseño descriptivo, la observación y 

entrevista como instrumento. Se concluye, el valor relevante de la influencia de 

dicha estrategia como es el teatro infantil como soporte en el desarrollo de 

habilidades cognitivas desde el juego dramático realizando aportes significativos 

en el crecimiento integral infantil. 

Tapia y Llumiquinga (2020), en su investigación que estudia el uso de 

las técnicas plásticas y su influencia como herramienta para potenciar la 

creatividad en niños y niñas de 3 a 5 años, se empleó el enfoque cuantitativo y 

cualitativo con un diseño experimental. La población constituyó 116 niños y 

niñas, 1 coordinadora y 11 docentes, siendo la ficha de observación y como 

también, la lista de cotejo los instrumentos utilizados. De la investigación 
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realizada se llega como síntesis final, la influencia de las técnicas plásticas 

favorece en gran medida al desarrollo íntegro de los estudiantes, asimismo, 

fomenta que los niños obtengan aprendizajes significativos, de tal manera que se 

genera emociones y actitudes adecuados para el proceso educativo y formativo 

en el desarrollo de pensamiento creativo. 

Así mismo, Henríquez (2023), en su trabajo de investigación, conciencia 

y regulación de emociones en niños de 4 a 5 años por medio de los lenguajes 

artísticos y lectura de cuentos que son abordados dentro de la técnica de 

Koeppen, realizada por medio de la observación y la rúbrica como instrumento, 

se destaca como resultados la relación existente entre el aspecto emocional y el 

proceso educativo; la relevancia de los lenguajes artísticos es visible como una 

herramienta valorada para desarrollar habilidades que se abordan dentro de 

ambas variables. 

Nacionales 

A lo largo de las últimas décadas, se ha producido un creciente interés en 

el estudio de diferentes formas de expresión artística en el Perú. Es por ello que 

en la actualidad es uno de los países artísticos más influyentes de toda 

Latinoamérica. La riqueza cultural del Perú es manifestada a través de una 

amplia diversificación de expresiones artísticas que a lo largo de siglos de la 

historia ha evolucionado y que sigue actualmente en proceso de evolución. 

Troncoso Quispe (2022), en su estudio, la dramatización y la expresión 

oral en niños de 4 y 5 años de una institución educativa en Arequipa, de tipo 

cuantitativo, descriptivo bajo un diseño correlacional, siendo la población un 

total de 74 niños siendo la misma cantidad de muestra, bajo el tipo de muestra 
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censal a criterio propio con la encuesta y cuestionario como técnica e 

instrumento. Se tiene como conclusiones inferenciales que un total de 59, 9% se 

encuentra al finalizar en nivel de logro previsto, por lo que se infiere que hay 

una existencia positiva entre ambas variables. 

Así mismo, Tamariz (2021), elabora una investigación de la que se trata 

el impacto de los medios artísticos en los aprendizajes por medio de avances y 

logros en una I.E. de Lima en el Perú. El presente estudio se desarrolló bajo un 

enfoque cuantitativo, con un diseño cuasi experimental. Este informe, se 

desarrolló con una muestra de 26 estudiantes, distribuidos equitativamente, 

donde se estableció un grupo control y el otro experimental. La técnica empleada 

fue la observación y el instrumento la guía de observación. Por ende, los 

resultados fueron agradables y de aporte significativo en cuanto al nivel de logro 

de los aprendizajes en el grupo que recibió la intervención, es decir, en la escala 

de 0 al 2, los resultados del pre test pasaron de 0.32 y 0.28 para los grupos 

experimental y control respectivamente a 1.30 y 0.43 en el post test. 

En tanto, Cuadros y Ludeña (2023), en su investigación, talleres de 

dramatización en la expresión oral en niños de 4 años de una institución en 

Ayacucho, tratado mediante tipo de investigación cuantitativo, de tipo aplicada, 

bajo un diseño pre experimental, siendo la muestra de 24 niños, así mismo la 

técnica e instrumento utilizado es la observación y la ficha de observación. Se 

tiene como resultados que los niños inicialmente se encontraron en un nivel de 

proceso, sin embargo, al recibir el tratamiento se tiene que avanzaron al logro 

destacado con un porcentaje de 45.8%, evidenciando que la dramatización como 

estrategia influye significativamente el desarrollo de la expresión oral. 
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Locales 

(Turco, 2020 ), en su tesis donde se aborda las actividades que incluyen 

momentos gráfico-artísticos como ruta para estimular las habilidades motrices 

finas en niños de 5 años del sector XII, de PRONOEI, Tacna en el año 2019, con 

el objetivo de determinar si las técnicas aplicadas en la investigación favorecen 

el desarrollo de la psicomotricidad. El trabajo de investigación tiene un diseño 

pre experimental, con un corte longitudinal. La muestra está conformada por 20 

niños de 5 años, quienes fueron aplicados por medio de una lista de cotejo de 

valorización al desempeño. Por consiguiente, se determina en vista de los 

resultados inicial, que los niños siendo parte del grupo como muestra 

presentaban un nivel bajo, lo que se desprende en limitaciones en coordinación 

viso, óculo manual, sin embargo, teniendo los resultados en la evaluación final, 

se tiene resultados considerablemente con mejoras en cuanto al problema inicial 

centrándose dentro de su escala en nivel de bueno teniendo una mayor eficacia 

y precisión realizando movimientos más exactos. 

Quenta y Soto (2023), realizaron una investigación sobre la competencia 

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos ya que los estudiantes mostraban 

deficiencias y dificultades en concebir, crear, y expresar sus ideas. La 

metodología que se utilizó, fue con un tipo de investigación experimental, con 

un diseño pre experimental, con una población que conformada por 46 

estudiantes de 5 años de la I.E.I. Clarita Gambetta, y se aplicó en una muestra de 

18 estudiantes de 5 años, es decir, el aula respetuosos , en el cual, para obtener 

resultados, se utilizó la observación como técnica de recolección de datos y como  
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instrumento se utilizó la lista de cotejo y la técnica de análisis e interpretación 

que se utilizó fue la aplicación de la estadística descriptiva. Los resultados 

evidencian que, antes de aplicar el modelo didáctico, el 89% no lograban 

desarrollar de manera suficiente las capacidades relacionadas con esta 

competencia, sin embrago, luego de su aplicación, el 89%, demostró una mejora 

significativa en su desempeño alcanzando el nivel de logro esperado. 

Callacondo y Carbajal (2023), realizaron una investigación sobre el 

mejoramiento del nivel de la competencia Crea proyectos desde lenguajes 

artísticos con el modelo didáctico Pequeños actores. En cuanto a su metodología, 

el tipo de investigación que utilizó fue el experimental, con un diseño pre 

experimental, su población estuvo conformado por 64 estudiantes de 5 años de 

la I.E.I. Luis Alberto Sánchez y se aplicó en una muestra de 21 estudiantes, es 

decir, la sección Cariñosos, además, para recolectar datos se utilizó la 

observación como técnica y como instrumento se utilizó la lista de cotejo que 

tuvo el 95% de confiabilidad para ser aplicado. Los resultados demostraron que 

el modelo didáctico mejoró significativamente el nivel de dicha competencia ya 

que el 100% de los estudiantes antes de la aplicación se encontraban en el nivel 

de inicio y luego de la aplicación el 90.5% logró alcanzar el nivel de logro.  

2.2. Bases teóricas 

2.2.1 Área de Comunicación. 

El área de Comunicación es parte del sistema educativo en el Perú dentro 

de las áreas curriculares presentes, según (MINEDU, 2016), dentro del nivel 

inicial en el área curricular de comunicación, se orienta y se enfoca en el 

desarrollo de competencias y habilidades comunicativas para lograr la 
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interacción con los demás, comprender y construir la realidad para representar 

su contexto de forma real o imaginaria, además, para actuar con ética y para la 

toma de decisiones en la vida. Asimismo, este enfoque dirige al lenguaje como 

expresión, comprensión y producción de mensajes dados oralmente. Las 

competencias dentro de esta área, se abarca la expresión en forma oral en su 

lengua materna, la comprensión lectora de diversos textos y producción de textos 

escritos promoviendo el desarrollo integral de los niños en su capacidad de 

expresarse, comprender y relacionarse a través del lenguaje. 

Así mismo, dicha área forma parte del currículo nacional y es impartido 

en todos los niveles educativos, desde el nivel inicial, nivel primario y nivel 

secundario dicho de otra manera desde la Educación Inicial hasta la Educación 

Básica Regular, teniendo como finalidad que los estudiantes se comuniquen de 

manera eficaz, en diferentes contextos. El área de comunicación se considera 

como un pilar fundamental del currículo nacional peruano, que busca desarrollar 

competencias comunicativas en los educandos, así como prepararlos para que se 

desenvuelvan de manera efectiva en la sociedad. 

En el nivel de Educación inicial en el Perú, se enmarca dentro de los 

lineamientos del currículo nacional de la educación inicial, estableciendo 

objetivos, contenidos y criterios de evaluación, por medio de estos lineamientos, 

se reconoce la importancia de estimular el lenguaje oral, corporal, comprensión 

de textos, apreciación estética y otras habilidades comunicativas, teniendo como 

propósito desarrollar las diversas competencias comunicativas, cabe destacar, se 

enfoca en el impulso de capacidades con la finalidad de comprender y producir 
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diversos tipos de textos, así como la interacción con su entorno, buscando que 

los estudiantes descubran mundos imaginarios. 

2.2.1.1 Importancia del área de Comunicación. 

Por medio del área, se busca desarrollar las distintas competencias 

comunicativas que se comprende en los estudiantes de tal manera que se propicia 

la práctica significativa de la lectura, escritura y la oralidad. 

Como también, fomenta a los estudiantes enriquecer y aprovechar los 

procesos de aprendizaje al interactuar y relacionarse con su entorno y su 

contexto. Según (Ortíz, 2020), menciona que el niño se desarrolla en los factores 

de biológicos, psicológicos y sociales cuando se conecta con su entorno al 

desarrollar el lenguaje y las habilidades comunicativas. 

Actualmente, ejerce un rol crucial en el progreso integral de la primera 

infancia desde sus primeras etapas de vida, sentando en las bases de destrezas 

comunicativas que permitirán en su futuro interactuar efectivamente con tu 

entorno y su participación activa en la sociedad expresando sus pensamientos, 

emociones y necesidades, entre otros. 

Por lo tanto, se propone que, los estudiantes de 4 años ingresen en el 

mundo lúdico, relacionándose con los materiales y recursos didácticos con el 

objetivo de ampliar sus conocimientos, capacidades, actitudes, además, con el 

fin de que fortalezcan de manera eficaz sus capacidades de comunicación, 

incrementando su fluidez y expresión oral con actividades pertinentes que se 

puedan  desarrollar dentro y fuera del plantel educativo, ello conlleva que la 

educadora debe de estar preparado actualizándose y capacitándose  para distintos 
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escenarios y contextos en los que enseñará , cabe resaltar de que también se 

considera las características y de los niños y niñas del aula para que el docente 

pueda partir de lo que requieren y los motive generar aprendizajes significativos 

dirigido a la realidad y contexto de los estudiantes. 

2.2.1.2 Enfoque del área de Comunicación. 

Se comprende el enfoque comunicativo, la cual se centra en la 

orientación de enseñanza y aprendizaje con el objetivo de lograr el avance de las 

competencias que se suma. Tal como indica el Ministerio de Educación 

(MINEDU, 2016), se espera que los niños y niñas sean competentes, en el marco 

del enfoque, al interactuar y comunicarse de manera satisfactoria y exitosa en 

situaciones reales y significativas. 

Los estudiantes usan el lenguaje para recepcionar información, 

comprenderla para que después lo puedan ejecutar a través de textos, ya sean 

orales o escritos, por lo que, esto lo hace de carácter comunicativo. Además, 

todas estas acciones comunicativas se llevan a cabo de manera colectiva en 

donde cada estudiante se expresa utilizando diferentes habilidades lingüísticas 

desarrollando sus habilidades sociales y culturales, según el MINEDU (2016). 

En tal sentido, el enfoque comunicativo integra los diversos lenguajes, 

de las cuales se comprende el oral, corporal, gestual, visual, artístico, entre otros. 

De tal forma que, promueva el desarrollo de la autonomía, convivencia y 

participación activa en su entorno. Tal como sostiene Hymes (1971), implica 

hacer uso del lenguaje de manera adecuada al contexto real y significativo. 
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Por otro lado, la competencia abordada también se direcciona bajo 2 

enfoques presentados por el (MINEDU, 2016): 

• Enfoque multicultural: Identifica y valora la diversidad de las culturas y 

experiencias de los estudiantes, busca promover una comprensión 

intercultural, fomentar el respeto por las diferencias y brindar oportunidades 

para que los estudiantes puedan expresarse y ser comprendidos de tal manera 

que se pueda brindar oportunidades en un entorno inclusivo. En palabras de 

(Muñoz, 2019), se centran en la importancia de reconocer y respetar la 

diversidad cultural y en la necesidad de crear condiciones para la integración 

cultural pluralista.  

Por otro lado, (Jimenez & Montecinos, 2019), trabajaron en la 

perspectiva de la educación intercultural como fuente de fortaleza, 

enfatizando la transformación de las condiciones actuales y reales de las 

instituciones educativas, por ello, su enfoque se basa en la justicia social y en 

las inclusiones de las voces y perspectivas tradicionalmente silenciadas. 

• Enfoque interdisciplinario: Busca integrar diversas disciplinas que abordan 

diferentes formas de expresión y perspectivas para enriquecer una experiencia 

única. 

(Tauginienė et al, 2020), afirman que la interdisciplinariedad implica 

procesos, donde se aborda desafíos globales, y la resolución de problemas desde 

distintas perspectivas múltiples, con el propósito de generar nuevos 

conocimientos y procedimientos. 
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Por otro lado, (Carmona, Nuñez, & Pascual, 2022), dan a conocer que la 

interdisciplina en el campo educativo es como un trabajo mancomunado entre 

dos o más disciplinas integradas que permite abordar problemas complejos de 

manera integral. 

Asimismo, los estudiantes se expresan naturalmente con sus habilidades 

sociales intrapersonales e interpersonales, como actitudes para convivir con sus 

pares, familiares y con su contexto, entre otros. Según  (Medina, 2019) , el 

lenguaje oral se presenta como en la etapa infantil, cuando el niño comprende e 

interpreta la información es donde está utilizando sus habilidades expresivas, 

expresan sus emociones y establecen relaciones interpersonales con su entorno. 

Además, la expresión oral, es el instrumento y base esencial para que logren 

transmitir y comunicar sus emociones, sentimientos y conocimientos. 

2.2.1.3 Competencias del área de Comunicación. 

(MINEDU, 2016), las competencias son definidas como facultades que 

tiene una persona en el cual tiene capacidades que actúa con los conocimientos, 

actitudes y habilidades para llegar a un objetivo en determinadas situaciones. 

Asimismo, establece conocer y utilizar los niveles de desempeños y de 

competencias que están organizados de acuerdo a la edad para planificar y 

evaluar de una manera más ordenada y pedagógica. 

Según Perrenoud (2004), una competencia implica movilizar 

conocimientos, habilidades, actitudes y valores ya que ello permite actuar 

eficazmente en contextos reales. Del mismo modo, Tobón (2006), la define 

desde una perspectiva integral y contextualizada, al considerar que forma parte 

de los procesos de saber conocer, saber hacer y saber ser. 
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Por su parte, Kobinger 1996, afirma que las competencias propician el 

logro pertinente del desarrollo de algún rol, responsabilidad, operación o misión 

en el que abarca un total de actitudes y habilidades cognoscitivas referidas al 

tratamiento de la información siendo fundamentales para el aprendizaje y el 

desarrollo, así mismo como habilidades socioafectivas con la importancia del 

desarrollo integral y así mismo en el impacto en el entorno educativo. 

De modo que el (MINEDU, 2016), menciona las siguientes competencias del 

área de Comunicación: 

a. Se comunica oralmente en su lengua materna. Desde el inicio de vida, el 

ser humano, está en constante comunicación con su entorno y pares, desde su 

nacimiento el niño desarrolla una forma de comunicación no verbal por medio 

de llantos, risas, pequeños gestos, entre otros, y progresivamente 

desarrollando la comunicación verbal con sus primeras palabras donde se 

comunica y se expresa libremente. Consideramos que el desarrollo de la 

comunicación es paulatinamente progresivo en relación a su entorno 

descubriendo por sí mismo nuevas expresiones y palabras. 

b. Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna. A lo largo de 

la primera infancia, se observa a los pequeños por sí mismo son capaces de 

comprender por medio de imágenes dentro de cuentos, revistas, libros, entre 

otros; llegando a comprender y leer en base a su propio criterio y despertando 

en ellos cierto interés llegando a descubrir sus gustos y preferencias propias. 

c. Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. La escritura se da 

mucho antes de que los niños ingresen al nivel inicial, puesto que a través de 

sus dibujos y gráficos hechos por sí solos ya expresan mucho, dando la 
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oportunidad que poco a poco los niños se abran y entren en el camino de la 

escritura. 

d. Crea proyectos desde los lenguajes artísticos. Desde sus primeras 

interacciones con su entorno, los infantes buscan diversas maneras de como 

poder representar sus ideas, pensamientos, es por ello que los niños se 

encuentran en constante exploración y experimentación con su entorno y los 

diferentes recursos que se encuentran entre ellos, permitiendo que los niños 

descubran por sí mismo dando paso a sus primeras creaciones y proyectos 

artísticos mediante el uso de los distintos lenguajes artísticos, dentro de ello, 

la danza, música, dramatización y gráfico plástico que implican el uso de sus 

sentidos como al vista y el tacto.  

A través de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, 

se busca la estimulación y adquisición de habilidades y destrezas en donde los 

niños logren expresarse tanto oral, escrita, así como también, capacidades de 

generar que los infantes piensen de forma analítica y crítica. Según se indica en 

Save de Children (2014, citado en Isabel, 2022), expresa que la imaginación, la 

creatividad y la capacidad de adaptación son competencias que se desarrollan 

con la expresión artística y de la misma forma son necesarias como la habilidad 

científica y tecnológicas. 

Así mismo, MINEDU (2016), afirma que, la expresividad de los niños 

tiene como pilar esencial la aceptación y producción de manifestaciones 

artísticas.  

Por lo tanto, se concluye que, todas las competencias del área se integran 

con un fin, aportar al desarrollo integral del niño en el ámbito comunicativo, sin 
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embargo, para efectos de la presente investigación, se estará abordando la 

competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, a fin de que los niños 

y niñas del nivel de educación inicial logren desarrollar libertad expresiva al 

combinar utilizar diversas formas de expresión artística. 

2.2.1.4 Capacidades de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos. 

La competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos implica el 

desarrollo progresivo de un conjunto de capacidades que permiten a los 

estudiantes avanzar hacia su logro. Las capacidades se entienden como la 

integración de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para alcanzar 

un objetivo y que pueden manifestarse en los ámbitos cognitivo, procedimental, 

actitudinal e interactivo (MINEDU, 2013, pág. 32).  

Es importante destacar que, durante la etapa infantil, los niños y niñas 

cuentan con las capacidades fundamentales para comprender, desarrollarse y 

aprender con autonomía e iniciativa propia. 

A continuación, se presentan las capacidades que conforman la 

competencia: 

a. Explora y experimenta los lenguajes del arte. Donde los niños partiendo 

desde su iniciativa propia exploran, manipulan y descubren los recursos y/o 

materiales proporcionados de acuerdo a sus necesidades e intereses de cada 

uno de los infantes 

b. Aplica procesos creativos. En esta sección el niño podrá expresar su 

creatividad e imaginación libre y espontánea por medio de las creaciones de 



38 
 

sus proyectos artísticos a través de un trabajo individual o colectivo y/o 

cooperativo. 

c. Socializa sus procesos y proyectos. Apartado en la cual se da espacio de 

expresión libre y autónoma de la exploración y experiencia vivida de las 

producciones y creaciones de ellos mismos. 

En conclusión, las capacidades mencionadas se articulan entre sí y 

comparten un mismo propósito: favorecer el logro progresivo de la competencia. 

Es importante considerar que cada niño posee estilos de aprendizaje distintos; 

por ello, resulta indispensable aplicar y ejecutar todas las capacidades mediante 

estrategias, métodos y técnicas innovadoras y flexibles que se adapten a la 

diversidad de contextos. Asimismo, las capacidades de la competencia Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos se reconocen como dimensiones que 

permiten comprender y evaluar su desarrollo integral. 

2.2.1.5 Desempeños de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos. 

En referencia a la competencia, los niños y niñas del nivel inicial, 

requieren de un conjunto de desempeños, según el MINEDU (2016), nos dice 

que, son descripciones específicas observables en los niños en distintos 

situaciones o contextos en el desarrollo de la competencia. 

Los desempeños vienen a ser actividades, acciones específicas que 

realizan los estudiantes para desarrollar las capacidades y alcanzar el logro de la 

competencia, según el Ministerio de Educación (2016) los desempeños para 

niños de 4 años son los siguientes: 
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✓ Explora por cuenta propia distintos materiales según sus intereses y 

necesidades. 

✓ Experimenta con la mezcla de materiales y observa los resultados que se 

genera. 

✓ Expresa sus experiencias personales a través de diferentes 

representaciones. 

✓ Comparte de manera natural sus creaciones e ideas con su entorno, sus 

pares. 

Dichos desempeños mencionados anteriormente, siendo descripciones y 

acciones llevados a cabo por los estudiantes, para el presente modelo didáctico 

están en calidad de ítems del instrumento de evaluación para el desarrollo de 

actividades mediante los procesos desarrollados del modelo didáctico propuesto. 

2.2.2 Crea proyectos artísticos. 

2.2.2.1 Concepto de crear. 

La definición de crear se relaciona con el proceso de generar algo 

innovador, original, partiendo de la combinación de ideas, conceptos y 

materiales. En el ámbito educativo, implica que se haga uso de la imaginación. 

Según López (2008, citado en MINEDUC, 2020), nos comenta que las personas 

que producen nuevos conceptos o trabajos  son auténticos e innovadores, por lo 

que , ello resulta ser el concepto de creatividad e imaginar, además, nos indica 

que la exploración, la espontaneidad, la curiosidad y la libertad son 
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característicos de un infante en sus primeros años de vida y es donde el niño o 

niña logra desenvolverse y así comprende su alrededor. (MINEDUC, 2020). 

Desde la concepción, se desataca el rol activo de los niños como 

protagonistas de su propio aprendizaje en. La creación es parte fundamenetal en 

el nivel inicial, es por ello que sus creaciones propias transmiten sus emociones, 

pensamientos que propicia abordar problemas, logrando que los niños de 

desenvuelvan potenciando sus habilidades y destrezas artísticas. 

2.2.2.2 Concepto de Proyectos. 

La definición de proyectos, hace referencia a la acción de planificación 

y ejecución de un conjunto de actividades que se elaboran de manera coordinada 

y coherente caminando con el logro de objetivo específicos. 

En palabras de, (MINEDUC, 2013, pág. 33), los proyectos son 

estrategias que buscan favorecer el contexto en el que se encuentra que conlleven 

a los niños la búsqueda de soluciones a sus necesidades en esos momentos, es 

importante tener en cuenta que para ello se requiere de docentes formadores que 

tengan un papel activo como creadores del proceso educativo.   

Como plantea, (MINEDU, 2010, pág. 30), para la elaboración de 

proyectos es necesario elegir y ordenar los conocimientos significativos y 

pedagógicos ya que son medios para el desarrollo de las capacidades que han 

sido propuestas, mas no, por su valor. 

La relevancia de proyectos educativos en el proceso educativo nos 

presenta una visión integral del aprendizaje según las Rutas del Aprendizaje 

(Nieto & Natividad, 2016). 
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2.2.2.3 Concepto de Proyectos Artísticos. 

Los proyectos artísticos varían según el contexto teniendo la cuenta que 

el arte es un campo amplio y subjetivo. Por otro lado (MINEDUC, 2020),nos 

dice que, es esencial que consideremos las ideas, propuestas, necesidades y los 

intereses de los infantes para generar nuevas experiencias por medio de 

proyectos que conlleven estrategias innovadoras. 

La creación de proyectos artísticos implica que el niño en el proceso 

desarrolle su imaginación, creatividad e innovación acerca de sus vivencias 

personales o el de su entorno, asimismo el desarrollo de ciertas habilidades 

sociales como la solidaridad, respeto, empatía, entre otras que son transmitidas 

a través de sus creaciones artísticas. 

2.2.3 Lenguajes artísticos. 

2.2.3.1 Concepto de lenguajes artísticos. 

Los lenguajes artísticos son estrategias y herramientas que ayudan a los 

infantes a poder expresarse y manifestarse de manera libre favoreciendo, 

enriqueciendo y favoreciendo su imaginación (Montenegro, Fierro, Tardón, & 

Gangas, 2020).  

Según (MINEDUC, 2013, pág. 15), la expresión artística en las 

instituciones educativas favorece la interacción amena de distintos 

conocimientos favoreciendo y enfatizando la expresión y desarrollo de la 

personalidad, ya que no se separa el desarrollo socioafectivo, cognitivo y 

psicomotriz en un estudiante, ello conlleva a que exista la interrelación entre las 

áreas como matemática, ciencias naturales y sociales. Asimismo, nos resaltan 



42 
 

que los lenguajes artísticos nos ofrecen cualidades que podemos aprovechar en 

las áreas cognitivas, emocionales y conductuales desde la primera infancia, 

además, las relaciones afectivas, la motivación, el entorno y la naturaleza son 

puertas que nos abren hacia distintas posibilidades de expresarse con libertad 

con el objetivo de emitir la propia visión del mundo. 

2.2.3.2 Importancia de los lenguajes artísticos. 

Los lenguajes artísticos viene ser una parte esencial para los niños y niñas 

ya que está presente en cada área curricular, ello conlleva a que los infantes 

incrementen su expresión oral y su comprensión progresiva del significado de 

las palabras para facilitar su interacción con los demás, asimismo, comunican y 

expresan sus ideas, vivencias, necesidades y emociones al manifestarse a través 

de un lenguaje de acuerdo a su preferencia potenciando su creatividad e 

imaginación , por lo que, los lenguajes artísticos son importantes para enriquecer 

sus saberes previos y así puedan complementarlos con los nuevos con el objetivo 

de que sus conocimientos sean más complejos.  

Los lenguajes artísticos son un conjunto de expresiones corporales, 

visuales, auditivas, entre otros que parte desde la exploración, de los 

movimientos y emociones que experimenta el infante el cual les permite 

expresarse y manifestarse de manera natural y autónoma desarrollando su 

expresión artística, imaginación y la interacción con los demás. 

Finalmente, se entiende que una forma de expresión del ser humano es el 

arte, porque toma un papel importante en la comunicación social y cultural 

incluyendo habilidades, conocimientos y actitudes. 
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2.2.3.3 Tipos de lenguajes artísticos. 

Los lenguajes artísticos en la Educación están comprendidos por distintos 

medios de expresión en donde podemos encontrar la expresión visual, musical, 

plástico – visual, corporal que favorecen la expresión de la creatividad, 

imaginación en la primera infancia ya que es donde los niños y niñas se 

comunican, representan y se manifiestan de distintas formas, medios y lenguajes, 

por lo tanto, son fuentes esenciales del conocimiento. 

Por lo que, es importante conocer los siguientes tipos del lenguaje artístico: 

a. Lenguaje Gráfico plástico. Implica al desarrollo de capacidades 

comunicativas y expresivas ya que por este medio los infantes pueden 

expresar sus ideas y pensamientos a través de sus creaciones visuales, 

además, permiten que las niñas y los niños exploren, descubran y representen 

experiencias vividas. 

b. Lenguaje Musical. Los niños y niñas siempre están en constante curiosidad 

con los distintos sonidos ya sea del entorno, de la naturaleza, de la música y 

es donde este lenguaje artístico toma un papel importante e influye para su 

desarrollo integral en los cuales abarca los aspectos cognitivos, 

socioemocionales y motoras, por lo que, está considerado como una 

herramienta importante que estimula la creatividad, imaginación y 

habilidades como el ritmo y el compás, entre otros.  

c. Lenguaje Dramático. Lenguaje artístico en el cual los niños y niñas se 

pueden expresar, comunicar y representar sus ideas de acuerdo a sus vivencia 
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y contexto, es por ello que este lenguaje nos proporciona un papel esencial 

para su desarrollo cognitivo, afectivo y socioemocional. 

d. Lenguaje de la danza. Con este tipo de lenguaje artístico, los niños y niñas 

pueden transmitir sus emociones, experiencias vividas mediante sus 

movimientos corporales y expresiones, además, aparte de que la danza 

contribuya la expresión libre del niño es un lenguaje artístico en donde el niño 

crea un vínculo con las demás personas que lo rodean y aprende a conocer su 

cuerpo a través de los movimientos que va realizando. 

Para efectos de nuestro trabajo de investigación estaremos haciendo uso 

del lenguaje de dramatización siendo parte del lenguaje escénico. 

2.2.3.4 La creatividad en los niños. 

Guilford (1983), plantea que la creatividad está relacionada con el 

pensamiento divergente en personas en donde se divide en cuatro partes: en 

fluidez para establecer ideas; flexibilidad para solucionar los problemas; 

originalidad para establecer soluciones auténticas y elaboración, relacionada a la 

habilidad de diferenciar y establecer nuevas ideas únicas y divergentes 

Asimismo, Josefina Albornoz (2019), la creatividad en los niños se ha 

sido considerada como característica personal, producto y proceso de su 

pensamiento. De la misma manera, Whetten (2014), indica que el pensamiento 

creativo se presenta cuando en el cerebro existe un equilibro entre los 

hemisferios del aspecto lógico del creativo, es decir, que el pensamiento creativo 

se utiliza cuando resolvemos un problema en el cual podemos utilizar diferentes 

estrategias u opciones para resolverlo. 
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De tal manera, fomentar la creatividad tiene significancia en la vida 

cotidiana en la que se permite la evaluación de distintos aspectos, características 

y etapas del pensamiento creativo. Además, las etapas del proceso creativo son 

las capacidades para crear idear algo nuevo, relacionar los saberes previos con 

un conocimiento para generar un producto nuevo de forma innovadora o 

apartarse de esquemas de pensamiento o conducta habituales. 

2.2.4 Modelo didáctico. 

Para definir que es un modelo didáctico es necesario precisar el término 

“modelo”, según Acosta (2019), un modelo es una representación parcial de la 

realidad que permite conocer o comprender algún aspecto de ella. Por su parte, 

Patricia Kuerten Rocha y Marta Lenise do Prado (2008), señalan que el modelo 

constituye un conjunto de disposiciones abstractas conformado por ideas 

generales que facilitan la comprensión de un tema central mediante conceptos, 

definiciones y elementos interrelacionados. En otras palabras, un modelo 

incorpora enfoques y perspectivas amplias que se articulan entre sí, permitiendo 

explicar de manera más clara y estructurada el fenómeno que se busca abordar. 

Con relación al término “didáctico”, según Díaz (1998), expresa que la 

didáctica es una disciplina esencial para poder entender, comprender y analizar 

el trabajo estratégico en el salón de clases expuesto por el docente, además, es 

una técnica y estrategia. De igual manera, Abreu et al, recalcan que la didáctica 

es un arte de enseñar en el cual está conformada por estrategias que nos propone 

procesos, disciplina y métodos para el logro de los aprendizajes, por lo que viene 

a ser una rama de la Pedagogía (2017). 
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Por lo expuesto, el modelo didáctico, es un conjunto organizado de 

principios, estrategias y técnicas pedagógicas que guiarán el proceso de 

enseñanza y aprendizaje ya que nos proporcionará un marco estructurado para 

diseñar y llevar a cabo actividades educativas considerando las características 

individuales y promoviendo la participación activa e incorporando tanto la 

dimensión teórica como la práctica. Además, estos modelos suelen incorporar 

métodos de evaluación que permiten medir el progreso y ajustar la enseñanza 

según las necesidades específicas de los estudiantes, contribuyendo así a un 

proceso educativo integral y efectivo 

Los modelos didácticos deben ser evaluadas las veces necesarias al 

compararlos con la realidad para que sea de utilidad para futuras investigaciones, 

en donde los docentes reflexionen, analicen, comprendan y establezcan sus 

sesiones de aprendizaje y/o estrategias para alcanzar el objetivo propuesto en los 

estudiantes. 

Por otro lado, la estrategia didáctica de cada docente va a depender del 

objetivo que quiera alcanzar en los estudiantes, por lo tanto, los modelos 

didácticos solo son un mecanismo de prototipo de reflexión para el docente. 

2.2.4.1 Elementos del Modelo Didáctico. 

Para poder lograr una situación donde los estudiantes interactúen y aprendan 

Zambrano (2005), propone tres elementos: 

a. La transcendencia de reconocer el significado y el valor que tiene el docente, 

como un ser orientador en el proceso de la construcción del conocimiento del 

estudiante. 
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b. Alineamiento de las estrategias con las acciones organizadas e interiorizadas 

que los estudiantes formulan, por lo que, se ha planteado la hipótesis de que 

es indispensable una estrategia didáctica para que los estudiantes logren 

realizar sus actividades de aprendizaje con éxito. 

c. El docente tiene un papel importante en el aprendizaje de sus estudiantes ya 

que debe de seleccionar e identificar la estrategia de aprendizaje más 

adecuada para llegar a un aprendizaje significativo contando con las 

costumbres, tradiciones, contexto y características de sus estudiantes. 

2.2.5 Modelo didáctico “Capullito de habilidades”. 

2.2.5.1 Definición del Modelo Didáctico “Capullito de habilidades”. 

Desde la percepción etimológica la palabra “capullo” es la etapa de una 

flor o insecto que se desarrollará con el tiempo, el diminutivo “capullito” hace 

referencia a la etapa temprana en la que se inicia, motivo por el cual se encuentra 

en la denominación del presente modelo didáctico como “Capullito de 

habilidades”, asimismo, en relación con el contexto educativo la competencia 

trabajada, se refiere a la estimulación, el descubrimiento y desarrollo de 

habilidades creativas, actitudes en los niños y niñas que se encontrarán en nivel 

inicial o en proceso ya que son como capullitos que comienzan una etapa de 

exploración y expresividad a través de los lenguajes artísticos de esta manera 

mejorar caminar en un enfoque en la formación de habilidades. 

El modelo didáctico “Capullito de habilidades”, surge como respuesta a 

las necesidades que se observaron durante las prácticas pedagógicas realizadas. 

Aborda el desarrollo y posteriormente el logro de las distintas capacidades a 
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partir de la diversidad de los lenguajes artísticos mediante los procesos 

propuestos.  

Por otro aspecto, está sustentando por teorías que proporciona de manera 

solida una base para el fundamento del modelo didáctico, en primer lugar, 

tenemos las teorías de Vivian Paley (2019), donde aborda sobre el impacto en la 

educación infantil a través del uso del juego dramático como potencia 

significativa en el aprendizaje y la creatividad de la primera infancia, así mismo, 

se toma en consideración el estudio de, De la Torre, con su propuesta de 

ambientes en condiciones óptimas que propicien la estimulación de la 

curiosidad, creatividad; Viola Spolin (2001), con su aporte acerca del lenguaje 

dramático para el proceso de aprendizaje y desarrollo personal como herramienta 

con potencia para la primera infancia; desde otra perspectiva se toma en valor el 

enfoque de Reggio Emilia , acerca de la importancia del lenguaje dramático 

como fomentador de la expresión personal y la exploración en el proceso de 

enseñanza y en el aprendizaje; y por último, la pedagogía de Waldorf enfocado 

en principios de una educación holística, contribuyendo en la adquisición de 

perspectivas únicas y enriquecedoras. 

Las actividades propuestas para el desarrollo del modelo didáctico, se abarcan 

desde el panorama para enriquecer y fortalecer la creatividad, habilidades 

socioemocionales, cognitivas e integrales mediante el empleo de técnicas 

teatrales básicas para la edad trabajada, juegos dramáticos, roles con la creación 

colectiva y cooperativa de los mismos niños, siendo sus aportes principales para 

las actividades propuestas siendo ellos mismos tomando el papel de ser los 

propios autores de sus aprendizajes. 
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2.2.5.2 Importancia del Modelo Didáctico “Capullito de habilidades”. 

La importancia del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, radica 

porque se considera que está fundamenta por varios motivos: tiene como 

enfoque basado en un aprendizaje experiencial y práctico. Aborda dentro de 

estos aspectos un entorno con aprendizajes colaborativos y la resolución de 

problemas, se hace énfasis en el desarrollo de la autonomía del infante por medio 

de estrategias y actividades que fomenten la exploración, imaginación, 

creatividad. 

2.2.5.3 Teorías que sustentan “Capullito de habilidades”. 

a. Vivian Gussin Paley (2019). En sus estudios aborda temas como la inclusión, 

colaboración y la resolución de conflictos en diferentes contextos. Enfatiza la 

relevancia de propiciar entornos adecuados para la participación colaborativa, 

así mismo, aboga el uso del juego dramático considerado como herramienta 

con gran potencial para el desarrollo del lenguaje del niño. 

b. Viola Spolin (2001). En su campo de investigación, se enfoca en las técnicas 

teatrales como su propuesta del enfoque dramático con el teatro en el aula o 

llamado juego teatral, que son adaptadas en el proceso de enseñanza y la 

expresión corporal, enfatiza la importancia del flote de la creatividad 

mediante la espontaneidad de los niños y la estimulación de la imaginación, 

pensamiento crítico analítico, la cooperación, a través de la experimentación 

de distintos roles, emociones en contextos diversos; en cuanto al ambiente 

que propone debe ser positivo que ayude en el desarrollo en primera plana de 

habilidades sociales y la estimulación del pensamiento creativo. 
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c. De la Torre (2014). Expresa del impacto de la educación en la potencialidad 

creativa de los estudiantes, que desde el punto de su panorama es como una 

capacidad integral que a partir de la interacción del individuo y su entorno se 

refleja en las múltiples dimensiones de la expresión creativa. Frente al 

ambiente en el que desarrolla el individuo, afirma que debe ser flexible, 

abierto y ricos en recursos, por ello, aboga de una enseñanza basada en 

proyectos, sugiriendo que la evaluación debe ser flexible y adaptado, siendo 

en fin una evaluación formativa. 

d. Reggio Emilia. Considera al niño como principal autor de su conocimiento, 

se enfoca a partir del interés del niño y sus necesidades, por otro lado, se 

fomenta la colaboración entre niños y agentes educativos y considera los 

lenguajes del arte como formas de expresión y exploración. 

e. Pedagogía de Waldorf. Emplea el enfoque holístico, integrado y 

multidisciplinario, centrándose no sólo en conocimientos académicos, sino en 

el desarrollo emocional, social y espiritual de los niños. Hace énfasis en las 

artes y en los juegos como instrumentos educativos. 

En la presente investigación, se aborda el enfoque de Paley desde la 

perspectiva que promueve que los niños del nivel inicial se desenvuelvan y 

trabajen de manera cooperativa con sus pares. A través del juego dramático, las 

narraciones y la creación colectiva, los niños exploran sus posibilidades y 

habilidades corporales, favoreciendo un entorno que estimula la participación 

creativa. 

De igual manera, se toma en consideración el aporte de Spolin, quien 

destaca el uso del lenguaje dramático como herramienta significativa en el 
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ámbito educativo, especialmente en el trabajo parvulario y en el desarrollo de la 

expresión emocional. Por su parte, De la Torre, resalta el juego como medio 

interactivo y significativo que favorece la participación activa, el crecimiento 

emocional y la cooperación entre los niños. 

Asimismo, el enfoque de Reggio Emilia sustenta el modelo didáctico, ya 

que plantea estrategias que surgen a partir de los intereses y necesidades del niño, 

priorizando la colaboración, la cooperación y la construcción colectiva del 

aprendizaje. La pedagogía de Waldorf también aporta al sustento de la 

investigación, al enfatizar un enfoque holístico del desarrollo infantil. Desde esta 

perspectiva, los diversos lenguajes del arte y el juego son considerados 

instrumentos educativos que contribuyen al desarrollo integral del niño. 

 En conclusión, las teorías abordadas sustentan y respaldan el modelo 

didáctico “Capullito de habilidades”, proporcionando una visión integradora que 

fortalece los aspectos fundamentales del desarrollo infantil. Estas teorías 

coinciden en reconocer el juego, el arte y la colaboración como ejes esenciales 

para promover un aprendizaje significativo, creativo y integral en los niños del 

nivel inicial. 

2.2.5.4 Procesos del modelo didáctico “Capullito de habilidades”. 

a. Asamblea. Es un espacio que propicia el diálogo al iniciar el desarrollo de 

las actividades, dentro de ello, se realiza la retroalimentación de los acuerdos 

de convivencia y el alcance de las indicaciones necesarias para la actividad a 

ser desarrollada. 

b. Exploración y Manipulación. En este intervalo del tiempo, se da pase a que 

el niño descubra libremente los materiales que se propuso a su alcance, que 
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previamente son preparadas en relación al interés del niño para que puedan 

realizar su proyecto creativo. 

c. Creación Libre. Dentro de este tiempo, se da pase a las creaciones artísticas 

de los niños según los materiales escogidos por ellos mismos, mediante sus 

posibilidades expresivas corporales, poniendo en acción la manifestación de 

sus ideas creativas. 

d. Expresión. En este lapso, se propia la participación de los niños 

compartiendo lo que realizaron, sus proyectos creativos, los materiales que 

eligieron, cómo lo hicieron, qué otras creaciones podrían realizar, cómo se 

sienten al realizar y presentar su creación y el de sus compañeros. 

En suma, los procesos didácticos mencionados del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”, impulsan a los niños en la expresión libre 

descubriendo las posibilidades expresivas de cuerpo y de los materiales elegidos 

por ellos mismos, logrando así, el despertar de su interés, creatividad e 

imaginación. 

2.2.5.5 Características del Modelo Didáctico “Capullito de habilidades”. 

a. Innovador. Porque es sustenta sobre teorías didácticas, garantizando que el 

proceso de enseñanza y aprendizaje sea relevante, efectiva y significativa. Se 

promueve un aprendizaje experiencial y práctico. 

b. Flexible. Se puede adaptar a diversos contextos, entornos culturales, sociales, 

estilos y ritmos de aprendizajes. 

c. Práctica. Está constituida por estrategias, actividades lúdicas, innovadoras y 

dinámicas propiciando la autonomía y libertad expresiva. 
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2.2.5.6 Recursos del Modelo Didáctico “Capullito de habilidades”. 

• Juego de roles: Es un medio para la interacción, donde los niños adoptan 

distintos personajes, situaciones o roles, poniendo en práctica las 

interacciones sociales propuesto por Jean Piaget (1936). 

• Juego dramático. Conocido también como “Juego simbólico”, da camino a 

la exploración y la expresión de sus emociones, sentimientos y pensamientos 

adoptando un papel crucial para el desarrollo cognitivo (Vygotsky, 1933). 

• Creación colectiva. Fomenta la colaboración colectiva – cooperativa entre 

los niños y de esta manera obtener un resultado común, un proyecto 

visualizado por los niños, este recurso, permite la participación activa 

manifestado por medio de distintas maneras de expresión Paley (1990). 

2.3. Definición de términos 

• Lenguajes Artísticos. Los lenguajes artísticos son sistemas de comunicación 

que utilizan diversos códigos, técnicas y materiales para expresar ideas, 

sentimientos y visiones del mundo de manera creativa 

• Creatividad. Se manifiesta a través de diversas formas de expresión en donde 

los infantes obtienen diversas perspectivas de u entorno a través de la 

exploración. 

• Dramatización. Representación de una situación o hecho para comunicar 

ideas, sentimientos y emociones. Implica la actuación de personajes, el uso 

del cuerpo y la voz, y la creación de una estructura dramática. 
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• Enfoque comunicativo. Centrado en el uso de diversas formas de expresión 

que promuevan la comunicación por medio de la exploración y de esta manera 

la expresión desarrollando habilidades de comunicación y creatividad. 

• Lenguaje escénico. El lenguaje escénico es el conjunto de elementos 

visuales, sonoros y corporales que se utilizan en una representación teatral 

para comunicar ideas, emociones y significados. 

• Modelo didáctico. Incorpora principios educativos, saberes académicos y 

experiencia práctica para definir objetivos, seleccionar contenidos, planificar 

actividades y evaluar resultados. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

3.1. Tipo de Investigación 

La presente investigación es de tipo experimental porque consiste en 

aplicar una intervención o tratamiento para observar los cambios generados a 

una variable determinada, permitiendo analizar de manera ordenada cómo una 

acción influye en otra en los resultados obtenidos de forma sistemática.  Tal 

como menciona, Ramos Galarza (2021), sostiene que la investigación 

experimental se caracteriza por la manipulación de manera intencional de una 

variable independiente, con la finalidad de analizar su efecto sobre la otra 

variable dependiente. Así mismo, da a conocer que la investigación de este tipo 

permite establecer relaciones de causa y efecto, es así, que se constituye como 

estrategia válida y accesible para la comprobación de intervenciones en distintos 

contextos. 

De acuerdo con Hernández, Fernández y Baptista (2014), esta 

investigación de tipo experimental resulta fundamental cuando se trata de 

evaluar la eficacia de programas o estrategias educativas, ya que se posibilita el 

control de las variables y el análisis de los datos obtenidos.  
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3.2. Diseño de Investigación 

El diseño de investigación se define como aquello que intenta dar 

claridad a las respuestas planteadas en estudios de investigación. Se establece 

que el diseño de investigación es parte de la guía práctica para una buena 

investigación (Suárez, Sáenz, & Mero, 2016). 

La construcción del diseño de investigación es adecuada cuando todos 

los elementos que lo constituyen están articulados adecuadamente. Es por ello 

que el presente trabajo es de diseño pre experimental. En este diseño la variable 

cuenta con un solo nivel, la cual recibe la intervención del investigador que 

aplique (Ramos, Diseños de investigación experimental, 2021). 

Siendo el esquema siguiente que corresponde: 

G          O1          X          O2 

Donde: 

GE = Grupo experimental 

O1 y O2  = Pre y post test 

X   = Variable experimental 

3.3. Población, muestra, muestreo 

3.3.1 Población. 

Está constituida por personas u objetos de los que se desea conocer en la 

investigación, llamado también universo. (López P. , 2004). Por otro lado, se 

entiende como elementos accesibles que tienen características que se relacionan 

al despliegue del estudio (Ojeda, 2020). 
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La población dentro de la investigación presente, está constituida por 23 

infantes de 3 años, 22 infantes de 4 años y 23 infantes de 5 años, conformando 

un total de 68 estudiantes del nivel inicial de la I.E. N°42255 “Santa Teresita del 

Niño Jesús”, de Tacna. 

Tabla 1 

Población de estudiantes del nivel inicial de la Institución Educativa “Santa 

Teresita del Niño Jesús” 

Aula Números de estudiantes 

3 años 23 

4 años 22 

5 años 23 

Total 68 

Nota. Total de estudiantes del nivel inicial de la I.E. Santa Teresita del niño Jesús” 

3.3.2 Muestra. 

La muestra se concibe como un conjunto de elementos seleccionados de 

la población con el propósito de obtener información que represente sus 

características principales. Según Tamayo (s.f), una muestra adecuada permite 

estudiar una realidad de manera más práctica, se debe de garantizar que esta 

muestra sea representativa. 

Así mismo, desde la perspectiva de López y Fachelli (2015), la muestra 

se entiende como una parte de seleccionada de la población que permite estudiar 

los fenómenos sociales sin necesidad de analizar a todos sus elementos, hace 

énfasis en la investigación cuantitativa, su diseño es fundamental, ya que de una 

adecuada selección depende la calidad de los datos y la posibilidad de obtener 

resultados válidos para el conjunto de la población. 
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La muestra está constituida por 22 niños de la edad de 4 años del nivel 

inicial de la I.E. N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” ubicado en la ciudad 

de Tacna. 

Tabla 2 

Muestra de estudiantes 

Aula Números de estudiantes 

4 años 22 

Total 22 

Nota. Muestras de estudiantes del nivel inicial 

3.3.3 Muestreo. 

El muestreo viene a ser un proceso donde se puede seleccionar a los 

sujetos de estudio partiendo de la muestra calculada. Por otro lado, es 

considerado una herramienta siendo parte de la investigación que tiene como fin 

seleccionar el objeto de estudio. 

En el trabajo de investigación es crucial la elección del tipo de muestreo 

pertinente para afirmar que los resultados obtenidos sean válidos, Los tipos de 

muestreos se dividen en 2 categorías principales: Probabilístico y no 

probabilístico según Porras, en la revista “Diplomado y Análisis de Información 

Geoespacial” (2014). 

Muestreo probabilístico. Cada integrante, miembro que conforma parte de la 

población, permitiendo hacer inferencias más precisas sobre la población. Los 

subtipos del muestreo probabilístico con las siguientes: Aleatorio simple, 

estratificado, por conglomeraciones y sistemático. 
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Muestreo no probabilístico. En este tipo de muestreo, los miembros, 

integrantes que son parte de la población tienen mismas oportunidades de ser 

parte de la selección, dando pase a sesgos. Los subtipos de dicho tipo de 

muestreo son los siguientes: Por conveniencia, deliberado o por juicio, por 

cuotas y accidental. 

La presente investigación se realizó bajo un muestreo no probabilístico y por 

conveniencia, en donde el investigador tiene completa libertad de elegir a los 

sujetos de estudio de forma conveniente, con el propósito de poder controlar el 

grupo conforme a criterios que considera adecuados.  

3.4. Técnicas e instrumentos de Recolección de Datos 

3.4.1 Técnica. 

Se sostiene que son pasos y actividades que propician al autor de la 

investigación adquirir información indispensable y necesaria para responder 

preguntas, probar la hipótesis y también para evaluar los resultados realizados 

en la investigación (Sánchez D. , 2022). 

Tal como afirma Tamayo y Tamayo (2003), que las técnicas de 

investigación no actúan de manera aislada, sino que forma parte del proceso 

metodológico, ya que orientan la recolección, el registro y el análisis de los datos 

necesarios para responder al problema de investigación, Asimismo, señala que 

la elección correcta de las técnicas permite garantizar orden, sistematicidad y 

rigor en el trabajo investigativo, pues son los medios prácticos mediante los 

cuales el investigador aplica el método científico a la realidad estudiada. 
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En la presente investigación se utilizó la técnica de observación, de 

acuerdo, que según Sabino (2014), es una técnica mediante la cual el 

investigador percibe y registra fenómenos de manera directa, permitiendo 

obtener información tal como se presenta la realidad, especialmente útil cuando 

se estudian comportamientos y procesos sociales. 

3.4.2 Instrumento. 

El instrumento que se utilizó en esta investigación es la rúbrica de 

evaluación. El uso de la rúbrica como herramienta de una evaluación formativa, 

ayuda a evaluar los aprendizajes del alumnado y en ocasiones también para la 

clasificación que permite evaluar de forma detallada cada una de las 

competencias trabajas (Arévalo, Castro, & Leguía, 2020). 

FICHA TÉCNICA 

Nombre del instrumento Rúbrica  

Autores 
Alfaro Mamani, Camila Ana Paula 

Caballero Sosa, Jasmin Kadija 

Administración Colectiva 

Aplicación Estudiantes de 4 años del nivel de educación inicial 

Procedencia I.E N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” 

Propósito 
Desarrollo de la competencia “Crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos” 

N° de ítems 08 ítems 

Dimensiones 

Explora y experimenta los lenguajes del arte 

Aplica procesos creativos 

Socializa sus procesos y proyectos 

Escala de valoración 

Deficiente: 1 punto   

Regular: 2 puntos  

Bueno: 3 puntos  

Categoría 

En Inicio: 0-10 

En Proceso: 11-13 

Logro esperado: 14-17 

Logro destacado: 18-20 

Duración 40 minutos 
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3.5. Técnicas de Procesamiento y Análisis de Datos 

Para esta etapa, se realizó el manejo del programa Excel y SPSS para el 

procesamiento los datos por medio de la estadística descriptiva, como técnica de 

la observación cuantitativa de los resultados, por otro lado, se aplicó la 

estadística de sistema inferencial para la verificación de las hipótesis planteadas 

en la investigación. 

Estadística descriptiva. Es parte de la estadística que permite la sintetización de 

los resultados mediante el plasmado de cuadros, tablas, figuras o gráficos de los 

resultados obtenidos de la investigación (Réndon, Villasís, & Miranda, 2016). 

Estadística inferencial. En palabras de Chamorro, es de crucial importancia para 

la validez de los resultados y la verificación de las hipótesis planteadas 

(Chamorro, 2017). 

3.6. Validez y confiabilidad 

3.6.1 Validez del instrumento. 

El instrumento de evaluación mide las variables que se pretenden 

estudiar, según el libro “Construcción de instrumentos de investigación: valides 

y confiabilidad” (s.f), menciona que son utilizados para la recopilación de los 

valores, deben de cumplir con estándares de validez y confiabilidad, puede ser 

mediante criterios que evalúan dicha credibilidad. En palabras de Hernández et 

al., (2014), propone que el investigador debe relacionar la medición con su 

criterio. Por otro lado, la validez es definida como la manera en la que el 

instrumento de medida mide el grado de sobre aquello que realmente precisa 

medir según Arribas (2015). 
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Un instrumento de recolección de datos debidamente validado, nos puede 

afirmar que las mediciones realizadas deben de reflejar lo que se investiga, como 

también, permite que se compare con estudios similares los resultados obtenidos; 

contribuye a reducir riesgos de sesgos en la recolección de datos. 

Para Cabero y Llorente (2015), el juicio de expertos, es como una 

estrategia en el que se puede obtener distintas ventajas, de tal manera que se 

pueda ver una amplia de información sobre dicho objeto de estudio, como 

también, las respuestas de calidad por parte de los jueces.  

Para ello se presenta la siguiente tabla. 

Tabla 3 

Resultados de la validez de expertos 

Nombres y Apellidos Perfil profesional Valoración Puntaje 

Teresa Vargas Licenciado en Educación Inicial Aprobado 92 

Blanca Flores Licenciado en Educación Inicial Aprobado 98 

David Ortiz Formador Docente de la EESPP JJB Aprobado 100 

TOTAL  96,7% 

Nota. Resultados de la validación de expertos. 

En la tabla 3 se exhibe los resultados obtenidos de las fichas de validación de 

juicios de expertos, donde se observa una valoración de 96.7%, manifestando 

que el instrumento de evaluación fue aprobado por los 3 expertos, frente a ello, 

se puede afirmar que la rúbrica de evaluación está validad y apta para la 

aplicación. 
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3.6.2 Confiabilidad del instrumento. 

La confiablidad se basa en el grado de la aplicación al sujeto de 

investigación y los resultados obtenidos. Según Corral (2022), la confiabilidad 

del instrumento es de vital importancia para la constitución de estándares 

indispensables de crucial rigor científico, además, considera garantizar la 

validez, como también la confiabilidad, mismos que se fundamenta en aspectos 

de régimen técnico, al cumplirse de manera cabal la construcción de los mismos. 

En estudios de investigación cuantitativo, se relaciona con la información 

proveniente de los resultados. 

En opinión de (Oviedo & Campo, 2002), el coeficiente en mención, 

aplicado para la obtención de las medidas de confiabilidad del tipo de 

consistencia de la escala, en otras palabras, para la evaluación de la correlación 

de los ítems, siendo el promedio entre los ítems aplicados y la correlación de 

ellos mismos. 

Tabla 4 

Escala del coeficiente  

Escala Interpretación 

-1    a   0 No es confiable 

0,01  a  0,49 Baja confiabilidad 

0,50  a  0,69 Moderada confiabilidad 

0.70  a  0,89 Fuerte confiabilidad 

0,90  a  1,00 Alta confiabilidad 

Nota. Escala del Alfa de Cronbach 
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Tabla 5 

Resultados del Alfa de Cronbach 

Alfa de Cronbach N° de elementos 

0.830 08 

Nota. Confiabilidad de la guía de observación 

Se puede evidenciar la muestra del resultado de la confiabilidad del instrumento 

presentándose que el Alfa de Cronbach se encuentra en 0.830, afirmando que el 

instrumento es de fuerte confiabilidad y es apto para ser aplicado sin 

interferencias. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 

4.1. Descripción del trabajo de campo 

El estudio de investigación presente se sitúa en la I.E. N°42255 “Santa 

Teresita del Niño Jesús”, ubicado en la provincia de Tacna, en el distrito 

Gregorio Albarracín. 

La institución educativa está conformada por las siguientes aulas; en 3 

años, con la sección “Triunfadores”, en 4 años con la sección “Respetuosos” y 

en 5 años con la sección “Ingeniosos”, siendo un total de 3 salones, con una 

población de 68 niños. 

La aplicación del trabajo de investigación se desarrolló en estudiantes de 

4 años – Respetuosos del nivel de inicial durante el mes de junio y Julio. Durante 

el desarrollo de la aplicación de la tesina se realizaron distintas estrategias de 

aprendizaje mediante el modelo didáctico “Capullito de habilidades” 

A. Planificación 

La elaboración del proyecto inició en el VI ciclo, en el mes de setiembre 

del año 2023. Para la elección del problema a investigar, se presentaron distintas 

 



66 
 

circunstancias y a partir de lo observado se evidenció el problema. Con guía del 

docente de investigación del VI ciclo, se logró formalizar el proyecto. 

En primera instancia, el proyecto fue derivado al área de Jefatura de 

Investigación para su posterior análisis y revisión correspondiente y como 

consiguiente la aprobación de dicho trabajo investigativo para continuar con la 

etapa que sigue en la investigación. Consecuentemente se planificó la línea de 

actividades como parte del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, 

considerando las capacidades, desempeños y el nivel esperado de la competencia 

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de Comunicación para ser 

ejecutado en el aula de 4 años de la sección “Respetuosos”. 

Así mismo, la Escuela de Educación Superior Pedagógica Pública “José 

Jiménez Borja”, gracias a los convenios vigentes con los que cuenta, brindó la 

oportunidad de ejecutar las prácticas correspondientes al ciclo cursado, así como 

desarrollar el presente trabajo de investigación en coordinación con la docente 

Cecilia Meza coordinadora del nivel de inicial en la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del Niños Jesús”.  

B. Ejecución 

La aplicación de la tesina se llevó a cabo desde el mes de junio hasta julio 

del año 2024, interactuando con un grupo de 22 estudiantes de cuatro años 

pertenecientes a la única sección del jardín. Se realizó una evaluación inicial de 

la competencia seleccionada con el propósito de identificar el nivel en el que se 

encontraban los niños respecto a dicha competencia. 
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El modelo didáctico “Capullito de habilidades”, se desarrolló de acuerdo 

al cronograma de actividades, logrando ejecutarse los días lunes en el horario de 

09:30 a.m. a 10:30 a.m., fue en ese horario que los niños lograron participar de 

acuerdo a las necesidades e intereses identificados. 

Se tuvo la oportunidad de contar con las facilidades brindadas por la 

docente, así como el espacio destinado para la ejecución de los talleres; sin 

embargo, no se contó con un espacio óptimo para la adecuada ambientación y 

preparación del aula de manera pertinente, para las aplicaciones de los talleres 

del modelo didáctico, debido a que el ambiente del salón era muy pequeño por 

la cantidad de inmobiliario existente dentro de y la disposición del mismo. 

Para la aplicación del modelo didáctico se utilizó materiales innovadores 

no estructurados en su mayoría, propiciando un resultado positivo de interacción 

al despertar la curiosidad e interés mediante la exploración, experimentación y 

de esa manera elevar el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde 

los lenguajes artísticos. 

Así mismo, el entorno en donde los niños se desplazaban era de uso 

exclusivo para el nivel de educación inicial, puesto que el colegio contaba con 

los 3 niveles; nivel secundario, nivel primario y nivel inicial, sin embargo, las 

prácticas pedagógicas se realizaron los lunes, la entrada de los niños se veía un 

retrasada al priorizarse la entrada de los niveles secundario y primario, para el 

inicio de las clases matutinas, por lo que el horario de los niños del nivel inicial 

se recortaban, siendo una dificultad para cumplir con las actividades 

programadas del día. 
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Los recursos utilizados, en su mayoría fueron materiales de tipo no 

estructurado, así mismo, se enfatiza el trabajo colectivo de los niños con sus 

pares mediante los juegos dramáticos, de roles, siendo parte de los juegos 

simbólicos de los niños. 

Las actividades de aprendizaje se planificaron como se observa en el 

siguiente cronograma: 

N° Dimensiones Actividades de 

Aprendizaje 

Estrategias Fecha 

 Todas las 

dimensiones 

Pre Test 03/06/24 

 

1,2 

 

Explora y 

experimenta 

los lenguajes 

del arte 

Sentidos en Acción Juego 

dramático 

10/06/24 

Emociones en Acción Juego 

dramático 

17/06/24 

 

3,4 

Aplica 

procesos 

creativos 

Nos expresamos Juego de roles 24/06/24 

Listos, Cámara y 

acción 

Juego de roles 

y dramático 

01/06/24 

5 

 

Comparte y 

socializa sus 

procesos y 

proyectos 

En proceso Creación 

colectiva 

01/06/24 

 Todas las 

dimensiones 

Post Test  

C. Evaluación 

Como parte de esta sección, se dio comienzo con la aplicación de la 

evaluación de diagnóstico siendo la prueba de entrada, la misma que nos brindó 

como resultado que el grupo como muestra se encontraban en un nivel de inicio 

dentro de la escala aplicada antes de la ejecución del modelo didáctico, siendo 
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la misma evaluación aplicada en la salida de tal modo que, se pueda comprobar 

los cambios después de la aplicación del modelo didáctico. 

Así mismo, en el proceso de funcionamiento del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”, fue necesario aplicar el instrumento de la rúbrica de 

evaluación para poder tomar en cuenta los niveles graduales de droga que se 

debían obtener. 

Se aplicó una prueba de salida a través de la estrategia para confirmar la 

eficacia del modelo didáctico “Capullito de habilidades”. 
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4.2. Análisis estadístico descriptivo e inferencial 

4.2.1 Análisis estadístico descriptivo antes de la aplicación del modelo didáctico. 

Tabla 6 

Nivel inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

 

 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la prueba inicial 

 

 Figura 1 

Nivel inicial de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

 
Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la prueba inicial 
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Interpretación 

En la tabla 6 y figura 1 se estiman los datos de la prueba inicial con referencia a 

la competencia Crea proyecto desde lenguajes artísticos del área de 

comunicación antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullitos de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”.  

En la tabla se aprecia, que el 68% de los niños, se ubican en inicio dentro de la 

escala (0-10), por otro lado, el 32% se encuentra en proceso con puntajes entre 

(11-13). Asimismo, resaltamos que los niveles de logro destacado y logro 

esperado cuentan con el 0 %, es decir que nadie se ubica en los dos niveles 

anteriormente mencionados.  

En suma, los estudiantes del grupo de cuatro años del nivel inicial de la I.E. 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”, se ubican en inicio según se afirma 

por medio de los resultados quedando como evidencia el nivel en el que ubican 

los niños en cuanto a la competencia antes de la aplicación del modelo didáctico 

propuesto “Capullito de habilidades”. 
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Tabla 7 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos. 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la prueba de entrada – Pre test 

 

Figura 2 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos 

 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación del pre test 
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Interpretación 

En la tabla 7 y figura 2 se aprecia los datos de las medidas estadísticas en los 

resultados de la prueba de entrada en referencia a la competencia crea proyectos 

desde lenguajes artísticos en los estudiantes de 4 años del nivel inicial de la I.E. 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”. 

Se menciona que el promedio de los puntajes de los estudiantes de fue de 9 en la 

prueba de entrada ubicándose en el nivel de inicio, por otro lado, la desviación 

estándar fue de 2,2 por lo que, nos resulta que es un grupo homogéneo. 

En suma, se puede deducir en base a los resultados de las medidas que los 

estudiantes se encuentran en un nivel de inicio y no han desarrollado de manera 

efectiva la competencia crea proyectos antes de “Capullitos de habilidades”, por 

el cual necesitan intervención pedagógica para poder desarrollar, fortalecer y 

mejorar la competencia anteriormente mencionada. 
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Tabla 8 

Nivel de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos por 

dimensiones 

Niveles Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3 

  f % f  % f  % 

Logro destacado 0 0 0 0  0 0 

Logro esperado 0 0 0 0 0 0 

En proceso 10 45 6 27 4 18 

En inicio 12 55 16 73 18 82 

TOTAL 17 100% 17 100% 17 100% 

Nota. Datos obtenidos por dimensiones 

 

Figura 3 

Nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos por 

dimensiones 

 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la prueba inicial. 
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Interpretación 

En la presenta tabla 8 y figura 3 se visualiza el producto de evaluación antes de 

la aplicación de “Capullitos de habilidades”, en estudiantes de 4 años del nivel 

inicial de la I.E. N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” de Tacna, según cada 

dimensión en relación a los niveles de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos del área de Comunicación. 

En la primera dimensión, explora y experimenta los lenguajes del arte, los 

resultados fueron los siguientes, con un 55% del total se encuentran los 

estudiantes en el nivel de inicio, con un 45%, se evidencia a los estudiantes en 

proceso, en el nivel de logro esperado como también, el nivel de logro destacado 

cuenta con el 0%, es decir que ningún estudiante se ubica en las dimensiones 

anteriormente mencionados. 

En la segunda dimensión del modelo didáctico “Capullitos de habilidades”, 

aplica procesos creativos, gran parte del grupo con un porcentaje de 73% del 

total se centra en inicio, mientras que en el nivel de logro esperado se cuenta con 

un 23% del total de estudiantes; sin embargo, en los dos siguientes niveles; logro 

esperado y logro destacado cuentan con un 0%.  

En la tercera dimensión del modelo didáctico “Capullitos de habilidades”, 

socializa y comparte sus procesos y proyectos, los resultados fueron los 

siguientes de acuerdo a los datos estadísticos, en donde el 82% del total de 

estudiantes están en el nivel de inicio, el 18% se encuentra en proceso mientras 

que en logro esperado y destacado no se ubica ningún estudiante contando con 

el 0 % en los datos estadísticos. 
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Por ende, los estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” de Tacna, según cada dimensión en 

relación a los niveles de la competencia se ubican en el nivel de inicio, por lo 

que, la competencia necesita ser desarrollado eficazmente. 
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Tabla 9 

Medidas estadísticas por dimensiones 

Dimensiones Media aritmética Desviación estándar 

Explora y experimenta 

los lenguajes del arte 9.6 3 

Aplica procesos 

creativos 8.6 2 

Socializa y comparte 

sus procesos y 

proyectos 8.8 2.6 

Nota. Medidas estadísticas por dimensiones 

 

Figura 4 

Medidas estadísticas por dimensiones 

Nota. Datos obtenidos de las medidas estadísticas por dimensiones 
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Interpretación 

En la tabla 9 y figura 4, se visualiza las medidas estadísticas, es decir, de los 

resultados de la prueba antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullitos 

de habilidades” referente a la competencia Crea proyectos desde lenguaje 

artísticos, aplicada en los estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” de Tacna. 

Se aprecia que, inicialmente, el promedio de los estudiantes de 4 años respecto 

a la primera dimensión es de 9.6 como puntaje, el cual se ubica en de inicio y su 

desviación estándar es de 3, dándose a conocer que es heterogéneo. 

Por otro lado, la segunda dimensión del modelo didáctico “Capullitos de 

habilidades”, aplica procesos creativos, tiene como promedio 8.6 el cual se 

encuentra en el nivel de inicio y su desviación estándar es de 2, por lo que, se 

evidencia que es homogéneo.  

Asimismo, la tercera dimensión del modelo didáctico “Capullitos de 

habilidades”, socializa y comparte sus procesos y proyectos, tiene como 

promedio 8.8, centrándose en inicio, además, su desviación estándar se 

demuestra que es homogéneo por ser de 2.6. 

Por ende, se evidencia que los estudiantes de 4 años de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” de Tacna, no han desarrollado 

efectivamente las dimensiones de la competencia antes de la aplicación de 

“Capullitos de habilidades” del área de Comunicación, deduciendo que si se 

necesita una intervención pedagógica. 
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4.2.2 Análisis estadístico inferencial antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”. 

Primera Hipótesis específica: 

El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

se encuentra en inicio antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

Paso 1: Formulación de la hipótesis estadística 

Ho: El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos es mayor a 10 puntos, antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”. 

H1: El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos es menor a 10 puntos, antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”. 

Paso 2: Esquema de contraste de la hipótesis 

H0: 𝒙̅ > 10 

H1: 𝒙̅ ≤ 10 

Paso 3: Determinación del tipo de prueba 

Tomando en nota la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la izquierda. 
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Paso 4: Nivel de la significancia 

Se asume el nivel de significancia del (5%). Alfa α = 0.05 

Paso 5: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra n<30 y teniendo en consideración que las 

puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es de “t” 

de Student para una muestra. 

Paso 6: Grados de libertad 

Gl = n – 1     Gl = (22 – 1)     Gl = 21 

Paso 7: “t” de Student en tablas 

El nivel de significancia del 5% (0.05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas tt = - 1,72 

Paso 8: Test de prueba 

La distribución de acuerdo a los puntajes de la variable, se elige el estadístico t 

de Student para una muestra, siendo la siguiente ecuación. 

𝒕 =
(𝒙̅  − 𝟏𝟎) 

𝑺
∗ √𝒏 

Paso 9: Esquema de prueba 

 

 

 tt = -1,72 tc = -2, 11 



81 
 

Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba 

Estadísticos Evaluación De Entrada 

Promedio (𝑋̅) = 9 

Desviación Estándar S = 2.2 

Tamaño de muestra n = 22 

 

𝒕𝒄 =
(𝒙 − 𝟏𝟎) 

𝑺
∗ √𝒏 

𝒕𝒄 =
(𝟗 − 𝟏𝟎) 

𝟐. 𝟐
∗ √𝟐𝟐 

𝒕𝒄 = −𝟐. 𝟏𝟏 

Paso 11: Decisión y justificación 

Se contempla que la “tc” calculado es de (-2.11) es menor que la “tt”, identificado 

en la tabla (-1.72), por consiguiente, el estadístico calculado se sitúa en la región 

de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis 

alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede deducir que, con un nivel de confianza del 95%, el nivel de 

la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, es menor a 10 

puntos, antes de aplicar el modelo didáctico “Capullito de habilidades”; es por 

ello, se afirma que el nivel de la competencia se encuentra en un nivel de inicio. 
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4.2.3 Análisis estadístico descriptivo después de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”. 

Tabla 10 

Nivel de la competencia después del modelo didáctico 

Niveles de logro I Frecuencia % 

Logro Destacado 18 - 20 8 36% 

Logro Esperado 14 - 17 14 64% 

En Proceso 11 - 13 0 0% 

En Inicio 0 - 10 0 0% 

TOTAL   22 100% 

Nota. Datos obtenidos en la evaluación final 

 

Figura 5 

Nivel de la competencia después del modelo didáctico 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la evaluación final 
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Interpretación 

En la tabla 10 y figura 5 se dan a conocer los resultados de la prueba de salida 

de la competencia Crea proyecto desde lenguajes artísticos, después de la 

aplicación del modelo didáctico “Capullitos de habilidades” en estudiantes de 4 

años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

Niño Jesús”. 

En la tabla se resalta, que el 64 % de los estudiantes de 4 años de educación 

inicial de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” se 

encuentran en logro esperado, presentando calificaciones entre 14 y 17, por otro 

lado, el 36 % se encuentra en logro destacado con puntajes entre 18 y 20.  

En conclusión, la mayoría de los estudiantes de 4 años de educación inicial de la 

Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”, se ubican en el 

nivel de logro esperado, por lo que, nos muestra que los estudiantes mejoraron 

en la competencia Crea proyectos desde lenguajes artísticos a través de sus 

capacidades de explora y experimenta los lenguajes del arte , aplica procesos 

creativos y socializa y comparte sus procesos y proyectos después de aplicar el 

modelo didáctico “ Capullito de habilidades”. 
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Tabla 11 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia 

Medidas estadísticas  Estadístico Grupo experimental 

Promedio 𝑋̅ 16.9 

Desviación estándar  S 1.3 

Muestra n 22 

Nota. Datos obtenidos en la aplicación de post test 

 

Figura 6 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia 

 

 
Nota. Datos obtenidos en la aplicación de la prueba post test 
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Interpretación 

En la tabla 11 y figura 6 se aprecia las medidas de tendencia central, en los 

resultados de la prueba de salida en referencia a la competencia Crea proyectos 

desde lenguajes artísticos puestos en prácticas en los estudiantes de 4 años de 

educación inicial de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño 

Jesús”. 

Se aprecia que el promedio de los puntajes de los estudiantes, es de 16.9 

ubicándose en el nivel de logro destacado después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullitos de habilidades”, por otro lado, la desviación estándar es 

1.3, por lo que, homogéneo viene a ser el grupo. 

Por lo tanto, se puede informar que los estudiantes de 4 años de nivel inicial 

después de la aplicación del modelo didáctico, se encuentran en un nivel de logro 

destacado, es decir, que los niños de 4 años desarrollaron eficazmente sus 

habilidades, conocimientos y actitudes. 
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Tabla 12 

Nivel de la competencia por dimensiones 

Niveles Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3 

  f % f  % f  % 

Logro destacado 9 41 10 45 7 32 

Logro esperado 13 59 12 55 15 68 

En proceso 0 0 0 0 0 0 

En inicio 0 0 0 0 0 0 

TOTAL 22 100% 22 100% 22 100% 

Nota. Obtenido del post test 

 

Figura 7 

Nivel de la competencia por dimensiones 

 

Nota. Obtenido del post test 
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Interpretación 

En la presenta tabla 12 y figura 7 se nota el producto de evaluación después de 

la aplicación del modelo didáctico “Capullitos de habilidades”, en estudiantes de 

4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

Niño Jesús” de Tacna, según cada dimensión en relación a los niveles de la 

competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

Comunicación. 

En la primera dimensión, los resultados fueron los siguientes, con un 59% del 

total de estudiantes se encuentran los estudiantes en logro esperado, con un 41%, 

se evidencia a los estudiantes en el nivel de logro destacado, en el nivel de 

proceso como también, el nivel de inicio cuenta con el 0%, es decir que ningún 

estudiante se ubica en las dimensiones anteriormente mencionados. 

En la segunda dimensión del modelo didáctico “Capullitos de habilidades”, 

aplica procesos creativos, la mayoría de los estudiantes se encuentran en logro 

esperado con un 55% del total, mientras que en logro destacado se cuenta con 

un 45% del total de estudiantes; sin embargo, en los dos siguientes niveles; 

proceso e inicio cuentan con un 0%.  

En la tercera dimensión del modelo didáctico “Capullitos de habilidades”, 

socializa y comparte sus procesos y proyectos, los resultados fueron los 

siguientes de acuerdo a los datos estadísticos, en donde el 68% del total están en 

logro esperado, el 32% se encuentra en el nivel de logro destacado mientras que 

en proceso e inicio no se ubica ningún estudiante contando con el 0 % en los 

datos estadísticos. 
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Por ende, los estudiantes de 4 años del nivel inicial, en concordancia a cada 

dimensión abordada dentro de la competencia se ubican en el nivel de logro 

esperado, por lo que se evidencia la eficacia del modelo didáctico. 
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Tabla 13 

Medidas estadísticas de la competencia por dimensiones 

Dimensiones Media aritmética Desviación estándar 

Explora y experimenta los 

lenguajes del arte 17.0 1.3 

Aplica procesos creativos 16.9 1.0 

Socializa y comparte sus 

procesos y proyectos 18.0 1.4 

Nota. Obtenido del post test 

 

Figura 8 

Medidas estadísticas de la competencia por dimensiones 

 

Nota. Obtenido del post test 
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Interpretación 

En la tabla 13 y figura 8, se visualiza los datos de medidas por dimensiones 

estadístico, los resultados de la prueba después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullitos de habilidades”, aplicada en los estudiantes de 4 años. 

Se aprecia que, en la prueba de entrada, el promedio de los estudiantes de 4 años 

respecto a la primera dimensión, es de 17.0 como puntaje, el cual se ubica en el 

nivel de logro esperado y su desviación estándar es de 1.3, dándose a conocer 

que es homogéneo. 

Por otro lado, la segunda dimensión, aplica procesos creativos, tiene como 

promedio 16.9 el cual se encuentra en logro esperado y su cómo sub siguiente la 

desviación estándar es de 1.0, por lo que, se evidencia que es homogéneo. 

Asimismo, la tercera dimensión del modelo didáctico, socializa y comparte sus 

procesos y proyectos, tiene como promedio 18, por lo que se encuentra en el 

nivel de logro destacado, además, su desviación estándar se demuestra que es 

homogéneo por ser de 1.4. 

En suma, se evidencia que los estudiantes de 4 años del nivel inicial, han 

desarrollado efectivamente las dimensiones de la competencia, deduciendo que 

el modelo didáctico es eficaz. 
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4.2.4 Análisis estadístico inferencial después de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades”. 

Segunda hipótesis específica: 

El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

se encuentra en logro esperado después de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la 

Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

Paso 1: Formulación de la hipótesis estadística 

Ho: El nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos es menor a 14 puntos, después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullito de habilidades”. 

H1: El nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos es mayor e igual a 14 puntos, después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullito de habilidades”. 

Paso 2: Esquema de contraste de la hipótesis 

H0: 𝒙̅ < 14 

H1: 𝒙̅ ≥ 14 

Paso 3: Determinación del tipo de prueba 

Tomando en nota la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la derecha. 
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Paso 4: Nivel de la significancia 

Se asume el nivel de significancia del (5%). Alfa α = 0.05 

Paso 5: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra n<30 y teniendo en consideración que las 

puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es de “t” 

de student para una muestra. 

Paso 6: Grados de libertad 

Gl = n – 1     Gl = (22 – 1)     Gl = 21 

Paso 7: “t” de student en tablas 

El nivel de significancia del 5% (0.05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas tt = 1,72 

Paso 8: Test de prueba 

La distribución de acuerdo a los puntajes de la variable, se elige el estadístico t 

de Student para una muestra, siendo la siguiente ecuación. 

𝒕 =
(𝒙̅  − 𝟏𝟒) 

𝑺
∗ √𝒏 

Paso 9: Esquema de prueba 

 

 

 
tt = 1,72 tc = 10,46 
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Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba 

Estadísticos Evaluación De Salida 

Media aritmética (𝑋̅) = 16.9 

Desviación Estándar S = 1.3 

Tamaño de muestra n = 22 

 

𝒕𝒄 =
(𝒙 − 𝟏𝟒) 

𝑺
∗ √𝒏 

𝒕𝒄 =
(𝟏𝟔. 𝟗 − 𝟏𝟒) 

𝟏. 𝟑
∗ √𝟐𝟐 

𝒕𝒄 = 𝟏𝟎. 𝟒𝟔 

Paso 11: Decisión y justificación 

Se contempla que la “tc” calculado es de (10.46) es mayor que la “tt”, identificado 

en la tabla (1.72), por consiguiente, el estadístico calculado se sitúa en la región 

de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis 

alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede deducir que, con un nivel de confianza del 95%, el nivel de 

la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, es mayor a 14 

puntos, antes de aplicar el modelo didáctico “Capullito de habilidades”; es por 

ello, se afirma que el nivel de la competencia se encuentra en el nivel de logro 

esperado. 

 



94 
 

4.2.5 Análisis estadístico descriptivo antes y después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullito de habilidades”. 

Tabla 14 

Nivel de la competencia en la prueba de entrada y salida 

  
 

Prueba de 

Entrada 
 

Prueba de 

Salida 
 

Niveles de logro I f % f % 

Logro Destacado 18 - 20 0 0% 8 36% 

Logro Esperado 14 - 17 0 0% 14 64% 

En Proceso 11 - 13 7 32% 0 0% 

En Inicio 0 - 10 15 68% 0 0% 

TOTAL 
 

22 100% 22 100% 

Nota. Obtenido del pre y post test 

 

Figura 9 

Nivel de la competencia en la prueba de entrada y salida 

 

Nota. Obtenido del pre y post test 
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Interpretación 

En la tabla 14 y figura 9 se aprecia los puntajes de la prueba inicial y final con 

referencia al desarrollo del nivel de la competencia Crea proyectos desde 

lenguajes artísticos antes y después de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en los estudiantes de 4 años del nivel inicial de la 

Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”. 

Con el puntaje de 68% se encuentra en el nivel de inicio según los datos obtenido 

de la prueba del pre test y el 32% de los estudiantes se centra en proceso según 

los datos ubicados en la escala; se puede visualizar que en la prueba de salida el 

64% se ubican logro esperado, mientras que, el 36% se encuentra en logro 

destacado. 

En síntesis, se afirma que en la evaluación inicial antes de, los niños de inicial 

de 4 años han presentado dificultades durante el desarrollo de la competencia, 

pero posterior al empleo del modelo didáctico, los estudiantes han alcanzado un 

desarrollo óptimo con niveles de logro esperado lo cual muestra que la aplicación 

del modelo didáctico “Capullito de habilidades” se ha visto el impacto eficiente 

en el desarrollo de dicha competencia mencionada anteriormente. 
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Tabla 15 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia en la prueba de entrada y 

salida 

Medidas 

estadísticas  Estadístico 

Prueba de 

Entrada 

Prueba de 

Salida 

Promedio 𝑋̅ 9.0 16.9 

Desviación estándar  S 2.2 1.3 

Muestra n 22 22 

Nota: Obtenido del pre y post test 

 

Figura 10 

Medidas estadísticas del nivel de la competencia en la prueba de entrada y 

salida 

Nota. Obtenido del pre y post test 
 

 

 

0.0

2.0

4.0

6.0

8.0

10.0

12.0

14.0

16.0

18.0

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA

9.0

16.9

2.2
1.3

Tí
tu

lo
 d

el
 e

je

Media aritmética Desviación estándar



97 
 

Interpretación 

En la tabla 15 y figura 10 se puede observar las medias descriptivas del nivel de 

desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, es 

decir, el antes y el después de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en los estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”. 

Se puede apreciar, que los estudiantes luego de la aplicación de la prueba de 

entrada se encuentran en un nivel de inicio presentando un promedio de 9.0 

conforme a la escala de (0 – 10) con una desviación estándar de 2.2; así mismo, 

luego de la aplicación de la prueba de salida, se observa que los estudiantes se 

encuentra en un nivel de logro esperado presentando un promedio de 16.9 en 

base a la escala de (14 – 17) con su respectiva desviación estándar de 1.3, todo 

ello permite la evidencia de un cambio favorable de su aprendizaje en referencia 

a la competencia. Es por ello, se puede afirmar que los estudiantes de 4 años del 

nivel inicial en la prueba de entrada no han desarrollado de manera pertinente la 

competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, pero luego de la 

aplicación de la prueba de salida se evidencia de manera clara que los estudiantes 

lograron alcanzar un desarrollo óptimo de la competencia, lo cual manifiesta que, 

la aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades” ha repercutido 

favorablemente en el desarrollo de la competencia. 
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4.2.6 Análisis estadístico inferencial antes y después de la aplicación del modelo 

didáctico “Capullito de habilidades”. 

Prueba de la hipótesis general: 

La aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades” eleva el nivel de 

logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 

“Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024. 

Paso 1: Formulación de la hipótesis estadística 

Ho: La aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, no eleva el 

nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos. 

H1: La aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, eleva el nivel 

de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos. 

Paso 2: Esquema de contraste de la hipótesis 

H0: 𝒙̅ post test < 14 

H1: 𝒙̅ post test ≥ 14 

Paso 3: Determinación del tipo de prueba 

Tomando en nota la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la derecha. 
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tt = 1,72 

Paso 4: Nivel de la significancia 

Se asume el nivel de significancia del (5%). Alfa α = 0.05 

Paso 5: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra n<30 y teniendo en consideración que las 

puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es de “t” 

de student para una muestra. 

Paso 6: Grados de libertad 

Gl = nE + nS – 2       Gl = 22 + 22 – 2      Gl = 42 

Paso 7: “t” de student en tablas 

El nivel de significancia del 5% (0.05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas tt = 1,68 

Paso 8: Test de prueba 

La distribución de acuerdo a los puntajes de la variable, se elige el estadístico t 

de Student para una muestra, siendo la siguiente ecuación. 

𝒕 =
𝒙̅𝒑𝒐𝒔 𝒕𝒆𝒔𝒕 − 𝒙̅𝒑𝒓𝒆 𝒕𝒆𝒔𝒕 

√𝑺𝟐
𝒑𝒐𝒔 𝒕𝒆𝒔𝒕 

𝒏
+

𝑺𝟐
𝒑𝒓𝒆 𝒕𝒆𝒔𝒕

𝒏

 

Paso 9: Esquema de prueba 

 

 

 tt= 1,68 tc= 14,50 
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Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba 

Estadísticos 
Evaluación De Entrada 

Post Test 

Evaluación De Salida 

Pre Test 

Promedio (𝑋̅) = 16.9 (𝑋̅) = 9.0 

Desviación Estándar S = 1.3 S = 2.2 

Tamaño de muestra n = 22 n = 22 

 

𝒕 =
𝒙𝒑𝒐𝒔 𝒕𝒆𝒔𝒕 − 𝒙̅𝒑𝒓𝒆 𝒕𝒆𝒔𝒕 

√𝑺𝟐
𝒑𝒐𝒔 𝒕𝒆𝒔𝒕 

𝒏 +
𝑺𝟐

𝒑𝒓𝒆 𝒕𝒆𝒔𝒕

𝒏

                     𝑡 =
16.9 − 9

√1,32

22 +
2.22

22

= 14.50 

 

Paso 11: Decisión y justificación 

Se contempla que la “tc” calculado es de (14,50) es mayor que la “tt”, identificado 

en la tabla (1,68), por consiguiente, el estadístico calculado se sitúa en la región 

de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis 

alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede deducir que, con un nivel de confianza del 95%, la 

aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades” eleva el nivel de 

logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, en los 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 

“Santa Teresita del Niño Jesús”. 
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4.3. Verificación de hipótesis 

4.3.1 Verificación de la primera hipótesis específica. 

El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

se encuentra en inicio antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna. 

Los resultados de la tabla 6 y figura 1, evidencian que los resultados de la prueba 

de entrada, el 68% de estudiantes, se encuentra en el nivel de inicio. Por otro 

lado, en la tabla 7 y figura 2 el promedio alcanzado es de 9 que es menor a 10 y 

presenta una desviación estándar de 2.2, demostrando ser un grupo homogéneo. 

Sin embargo, la “t” de Student calculada presenta un puntaje de -2.11 que resulta 

menor al “t” de tabla, por lo que se decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y por 

consiguiente acepta la hipótesis alternativa (H1) concluye con un 95% de 

confianza que el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos antes de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” se encuentra en inicio del aprendizaje. Por lo tanto, se verifica la 

primera hipótesis específica. 
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4.3.2 Verificación de la segunda hipótesis específica. 

El nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

se encuentra en logro esperado después de la aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes de 4 años del nivel inicial de la 

Institución Educativa N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna. 

Los datos diferidos de la tabla 10 y figura 5, evidencian que en la prueba de 

salida; el 64% de estudiantes de 4 años del nivel inicial se encuentran en el nivel 

de logro esperado. De igual modo, en la tabla 11 y figura 6 el promedio 

alcanzado es de 16.9 presentando una desviación estándar de 1.3, dando el 

alcance que es homogéneo. 

Por otro lado, la “t” de student calculada presenta un puntaje de 10.46 que resulta 

mayor a la “t” de tabla, por tanto, se decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y se 

decide aceptar la hipótesis alternativa (H1), con un 95% de confianza que el nivel 

de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos después 

de la aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, se encuentra 

en el nivel de logro esperado. Por lo tanto, se verifica la segunda hipótesis 

específica. 
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4.3.3 Verificación de la hipótesis general. 

La aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades” eleva el nivel de 

logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de la Institución Educativa N°42255 

“Santa Teresita del niño Jesús” de Tacna. 

Los resultados de la tabla 6 y 9 presentan que el 68% de los estudiantes, se 

centran en el nivel de inicio en la prueba de entrada y en la prueba de salida se 

alcanzó el nivel de logro esperado en un 64%. Así mismo, en la figura 1 y 5 se 

comprueba el progreso de los estudiantes en el nivel de logro de la competencia 

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos al aplicar el modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” al iniciar con un promedio de 9 al realizarse la prueba 

de entrada, frente a un promedio de 16.9 en la prueba de salida, logrando de esa 

manera llegar al logro esperado. Esto permite demostrar la eficacia y asertividad 

del modelo didáctico “Capullito de habilidades”. Por otro lado, al observar la 

desviación estándar, los resultados de la prueba de entrada y salida es de 2.2 y 

1.3 donde se demuestra que en la evaluación final el grupo se mostró más 

homogéneo acercándose al promedio de la clase. 

Finalmente, el valor de la “t” de Student calculado 14.50 es mayor, acercándose 

en la zona de rechazo, por lo que se decide rechazar la hipótesis nula, en 

consecuencia, se acepta la hipótesis alternativa, con lo que queda verificado la 

hipótesis general. 
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CONCLUSIONES 

Primera. Los resultados de la prueba de entrada – Pre test, antes de la aplicación 

del modelo didáctico evidencian que los niños de 4 años del nivel inicial 

presentaban ciertas dificultades en las capacidades o dimensiones: explora y 

experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y socializa sus 

procesos y proyectos, encontrándose en el nivel de inicio en relación a la 

competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de 

Comunicación. 

Segunda. La prueba de salida – Post Test, evidenció que los estudiantes de 4 

años del nivel inicial presentaron una mejora significativa en la competencia 

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos del área de Comunicación. En ese 

sentido, la mayoría de los estudiantes se centró en el nivel de logro esperado, y 

un grupo significativo logró ubicarse en el nivel de logro destacado. 

Tercera. Se puede evidenciar que en la evaluación final siendo el post test de la 

aplicación del modelo didáctico “Capullito de habilidades”, se logró elevar el 

nivel de desarrollo, en donde en primera instancia, los estudiantes se encontraban 

en inicio logrando llegar al nivel de logro esperado en la competencia Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos, además, los resultados, afirman la 

efectividad de la propuesta al verificar los niveles de logro en las capacidades y 

dimensiones. 
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RECOMENDACIONES 

Primero. En primer lugar, se recomienda a los directivos de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús” en la programación de 

actividades que fomenten los lenguajes del arte y demás aspectos que surgen a 

partir de las necesidades e intereses de los niños, tomando como ejemplo el 

modelo didáctico “Capullito de habilidades” con la finalidad de contribuir 

significativamente al proceso de enseñanza y aprendizaje de cada niño como 

sujeto de acción de su propio aprendizaje. 

Segundo. En segundo lugar, a los docentes del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”, crear ambientes, entornos 

adecuados en donde se propicie que los niños puedan desenvolverse y expresarse 

de manera autónoma, mediante los lenguajes artísticos y demás aspectos para 

que los niños puedan desarrollar la competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos. 

Tercero. En tercer lugar, a los padres de familia de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del Niño Jesús”, ser parte del proceso de aprendizaje y 

enseñanza involucrándose más en el desarrollo integral de los niños, como 

también apoyar el trabajo de la docente de aula y de esta manera lograr el 

desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos. 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: EL MODELO DIDÁCTICO “CAPULLITO DE HABILIDADES” Y SU EFECTO EN COMPETENCIA CREA 

PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS, EN ESTUDIANTES DE 4 AÑOS DEL NIVEL INICIAL DE UNA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA DE TACNA, 2024. 

 

 

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

¿Cuál es el efecto de la aplicación del 

modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en estudiantes de 4 

años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

niño Jesús” de Tacna, 2024? 

Determinar el efecto de la aplicación del 

modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en estudiantes de 4 

años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

niño Jesús” de Tacna, 2024. 

¿La aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” eleva el nivel 

de logro de la competencia Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 4 años del nivel inicial de 

la Institución Educativa N°42255 “Santa 

Teresita del niño Jesús” de Tacna, 2024? 

 

Variable dependiente: 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos 

Dimensiones: 

 

Variable independiente: 

Modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” 

• Asamblea 

• Exploración y 

Manipulación 

• Creación Libre 

• Expresión 

Tipo de investigación: 

Experimental 

Diseño de investigación: 

Pre experimental 

Población y muestra: 

Población: Conformado por 

68 estudiantes del nivel 

inicial. 

Muestra: Lo conforman 22 

estudiantes de 4 años. 

Muestreo: No probabilístico, 

por conveniencia. 

Técnica e instrumentos de 

recolección de datos 

Técnica:  

Observación 

Instrumento: 

Rubrica de evaluación 

Técnica de procesamiento y 

análisis de la información: 

Procesamiento: Hoja de 

cálculo Excel y SPSS v. 24 

Análisis: Estadística 

descriptiva e inferencial. T de 

student. 

¿Cuál es el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos antes de la aplicación 

del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del 

nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” 

de Tacna, 2024? 

 

¿Cuál es el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos después de la 

aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes 

de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

niño Jesús” de Tacna, 2024? 

Identificar el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos antes de la aplicación 

del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del 

nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” 

de Tacna, 2024. 

 

Evaluar el nivel de logro de la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos después de la 

aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes 

de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

niño Jesús” de Tacna. 

El nivel de logro de la competencia Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos se 

encuentra en inicio antes de la aplicación 

del modelo didáctico “Capullito de 

habilidades” en estudiantes de 4 años del 

nivel inicial de la Institución Educativa 

N°42255 “Santa Teresita del niño Jesús” 

de Tacna. 

 

El nivel de logro de la competencia Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos se 

encuentra en logro esperado después de la 

aplicación del modelo didáctico 

“Capullito de habilidades” en estudiantes 

de 4 años del nivel inicial de la Institución 

Educativa N°42255 “Santa Teresita del 

niño Jesús” de Tacna. 
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE LA VARIABLE DEPENDIENTE 

 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS VALORACIÒN ESCALA INSTRUMENTO 

 

 

 

 

Competencia: 

Crea 

proyectos 

desde los 

lenguajes 

artísticos  

Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte. 

Explora por iniciativa propia 

diversos materiales de 

acuerdo con sus necesidades 

e intereses. Descubre los 

efectos que se producen al 

combinar un material con 

otro.  

 

1. Explora por iniciativa propia los 

diversos materiales proporcionados. 

Bueno       = 3 Puntos 

Regular     = 2 puntos 

Deficiente = 1 punto 

 

 

En inicio 

0 – 10 

 

En proceso 

11 – 13 

 

Logro 

esperado 

14 – 17 

 

Logro 

destacado 

18 - 20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RÚBRICA DE 

EVALUACIÓN 

2. Utiliza materiales de su preferencia 

para la creación de su proyecto. 

3. Descubre las posibilidades 

expresivas de los materiales de 

acuerdo a sus necesidades e 

intereses. 

Aplica procesos 

creativos.  

Representa ideas acerca de 

sus vivencias personales 

usando diferentes lenguajes 

artísticos (el dibujo, la 

pintura, la danza o el 

movimiento, el teatro, la 

música, los títeres, etc.)  

4. Se expresa corporalmente a través de 

movimientos libres con autonomía 

propia. 

Bueno       = 3 Puntos 

Regular     = 2 puntos 

Deficiente = 1 punto 

 5. Manifiesta sus ideas creativas para 

su proyecto artístico. 

6. Representa sus ideas mediante el 

lenguaje escénico. 

Socializa sus 

procesos y 

proyectos. 

 Muestra y comenta de 

forma espontánea a 

compañeros y adultos de su 

entorno, lo que ha realizado, 

al jugar y crear proyectos a 

través de los lenguajes 

artísticos. 

 

7. Comparte espontáneamente su 

proyecto artístico con sus 

compañeros. 

Bueno       = 3 Puntos 

Regular     = 2 puntos 

Deficiente = 1 punto 

 8. Valora la creación de su proyecto y 

el de sus compañeros. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 

DIMENSIÓN ITEM ESCALA DE VALORACIÓN 

BUENO (3 puntos) REGULAR (2 puntos) DEFICIENTE (1 punto) 

 

 

EXPLORA Y 

EXPERIMENTA 

LOS 

LENGUAJES 

DEL ARTE 

 

Explora por iniciativa propia los diversos 

materiales proporcionados. 

Explora por iniciativa propia más de 

3 materiales. 

Explora por iniciativa propia de 2 

hasta 3 materiales. 

Explora por iniciativa propia 1 

material proporcionado. 

Utiliza materiales de su preferencia para la 

creación de su proyecto. 

Utiliza más de 3 materiales para la 

creación de su proyecto. 

Utiliza de 2 hasta 3 materiales para la 

creación de su proyecto. 

Utiliza 1 material para la creación 

de su proyecto. 

Descubre las posibilidades expresivas de 

los materiales de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

Descubre las posibilidades 

expresivas de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

Descubre las posibilidades 

expresivas de acuerdo a sus 

necesidades e intereses con 

dificultad. 

No descubre las posibilidades 

expresivas de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

 

 

APLICA 

PROCESOS 

CREATIVOS 

Se expresa corporalmente a través de 

movimientos libres con autonomía propia. 

Se expresa corporalmente con 

autonomía. 

Se expresa corporalmente con 

dificultad. 

No se expresa corporalmente a 

través de movimientos libres. 

Manifiesta sus ideas creativas para su 

proyecto artístico. 

Manifiesta sus ideas creativas con 

autonomía. 

Manifiesta sus ideas creativas con 

dificultad. 

No manifiesta ideas para su 

proyecto. 

Representa sus ideas mediante el lenguaje 

escénico. 

Representa sus ideas mediante el 

lenguaje escénico. 

Representa sus ideas mediante el 

lenguaje escénico con dificultad. 

Demuestra poco interés al 

representar sus ideas mediante el 

lenguaje escénico. 

 

SOCIALIZA 

SUS PROCESOS 

Y PROYECTOS 

Comparte espontáneamente su proyecto 

artístico con sus compañeros. 

Comparte espontáneamente sus 

proyectos artísticos. 

Comparte sus proyectos artísticos 

con dificultad. 

Comparte sus proyectos artísticos 

con ayuda. 

Valora la creación de su proyecto y el de 

sus compañeros. 

Valora su trabajo y el de sus 

compañeros. 

Demuestra poco interés en valorar su 

trabajo y el de sus compañeros. 

No muestra interés en su trabajo o 

el de sus compañeros. 
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AREA COMUNICACIÓN 

COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS 
CAPACIDADES EXPLORA Y ESPERIMENTA LOS LENGUAJES DEL ARTE APLICA PROCESOS CREATIVOS SOCIALIZA Y COMPARTE SUS PROCESOS Y 

PROYECTOS 

ITEMS Explora por iniciativa 

propia los diversos 

materiales 

proporcionados. 

Utiliza materiales de su 

preferencia para la 

creación de su 

proyecto. 

Descubre las posibilidades 

expresivas de los materiales de 

acuerdo a sus necesidades e 

intereses. 

Se expresa corporalmente a 

través de movimientos libres 

con autonomía propia. 

Manifiesta sus ideas 

creativas para su 

proyecto artístico. 

Representa sus ideas 

mediante el lenguaje 

escénico. 

Comparte 

espontáneamente su 

proyecto artístico con 

sus compañeros. 

Valora la creación de su 

proyecto y el de sus 

compañeros. 

ESCALA DE 

VALORACIÓN 
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N° ESTUDIANTES 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                          

2                          

3                          

4                          

5                          

6                          

7                          

8                          

9                          

10                          

11                          

12                          

13                          

14                          

15                          

16                          

17                          

18                          
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PRUEBA DE ENTRADA - PRE TEST 

AREA COMUNICACIÓN 

PUNTAJE 
ACUMULATIVO 

TOTAL 

TOTAL 
(PUNTAJE) 

COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS 

CAPACIDADES DIMENSIÓN 1 DIMENSIÓN 2 DIMENSIÓN 3 

N° ESTUDIANTES 
ITEM 

1 

ITEM 

2 

ITEM 

3 
  NOTA 

ITEM 

4 

ITEM 

5 

ITEM 

6 
  NOTA 

ITEM 

7 

ITEM 

8 
  NOTA 

1 Estefano 1 2 2 5 11 2 1 1 4 9 1 1 2 7 11 9 

2 Liam 2 2 2 6 13 1 1 2 4 9 1 1 2 7 12 10 

3 Alondra 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

4 Juniel 2 2 1 5 11 2 1 2 5 11 1 2 3 10 13 11 

5 Bryan 2 1 1 4 9 1 1 1 3 7 1 1 2 7 9 8 

6 Kyara 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

7 Samuel 2 2 2 6 13 2 2 2 6 13 2 1 3 10 15 13 

8 Thiago 2 2 2 6 13 2 2 2 6 13 1 2 3 10 15 13 

9 Amy 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

10 Abigail 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

11 Said  2 1 1 4 9 2 1 1 4 9 1 1 2 7 10 8 

12 Aysed 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

13 Gael 2 2 1 5 11 2 1 2 5 11 1 1 2 7 12 10 

14 Valentina 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

15 Dania 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 1 2 7 8 7 

16 Jasmín  1 2 2 5 11 1 2 2 5 11 2 2 4 13 14 12 

17 Dina 2 1 2 5 11 1 2 1 4 9 2 2 4 13 13 11 

18 Kamil 2 2 2 6 13 1 1 2 4 9 2 2 4 13 14 12 

19 Luana 2 1 1 4 9 1 1 1 3 7 1 2 3 10 10 8 

20 Briana 2 2 2 6 13 1 2 2 5 11 2 1 3 10 14 12 

21 kelly 2 1 1 4 9 1 1 1 3 7 2 2 4 13 11 9 

22 Shamira 1 1 1 3 7 1 1 1 3 7 1 2 3 10 9 8 

PROMEDIO           9.6     8.6    8.8  9.0 
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PRUEBA DE SALIDA – POST TEST 

 

AREA COMUNICACIÓN 

PUNTAJE 
ACUMULATIVO 

TOTAL 

TOTAL 
(PUNTAJE) 

COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS 

CAPACIDADES DIMENSIÓN 1 DIMENSIÓN 2 DIMENSIÓN 3 

N° ESTUDIANTES 
ITEM 

1 

ITEM 

2 

ITEM 

3 
  NOTA 

ITEM 

4 

ITEM 

5 

ITEM 

6 
  NOTA 

ITEM 

7 

ITEM 

8 
  NOTA  

1 Estefano 3 2 3 8 18 3 2 2 7 16 2 3 5 17 20 17 

2 Liam 3 2 3 8 18 3 3 2 8 18 2 3 5 17 21 18 

3 Alondra 3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

4 Juniel 3 2 3 8 18 3 2 3 8 18 3 3 6 20 22 18 

5 Bryan 3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

6 Kyara 3 2 2 7 16 2 2 3 7 16 2 3 5 17 19 16 

7 Samuel 3 3 3 9 20 3 3 2 8 18 3 3 6 20 23 19 

8 Thiago 3 3 3 9 20 3 3 2 8 18 3 3 6 20 23 19 

9 Amy 3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 3 2 5 17 19 16 

10 Abigail 3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

11 Said  3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

12 Aysed 3 2 2 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

13 Gael 3 2 3 8 18 3 3 2 8 18 3 3 6 20 22 18 

14 Valentina 3 2 2 7 16 2 3 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

15 Dania 2 2 3 7 16 2 3 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

16 Jasmín  3 2 3 8 18 3 2 3 8 18 3 3 6 20 22 18 

17 Dina 3 2 3 8 18 3 2 3 8 18 3 3 6 20 22 18 

18 Kamil 3 2 3 8 18 3 2 3 8 18 3 3 6 20 22 18 

19 Luana 2 2 3 7 16 3 2 2 7 16 2 3 5 17 19 16 

20 Briana 3 2 2 7 16 3 2 3 8 18 2 3 5 17 20 17 

21 kelly 3 2 2 7 16 3 2 3 8 18 2 3 5 17 20 17 

22 Shamira 2 2 3 7 16 2 2 3 7 16 2 3 5 17 19 16 

PROMEDIO           17.0         16.9    18.0   16.9 
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE LA VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable 2 Dimensiones Indicadores Actividades y/o 

recursos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modelo 

didáctico 

“Capullito 

de 

habilidades” 

 

Exploramos y 

manipulamos 

Explora por iniciativa 

propia diversos 

materiales de acuerdo 

con sus necesidades e 

intereses. Descubre los 

efectos que se producen 

al combinar un material 

con otro.   

Actividades 

sensoriales 

Juego dramático  

Somos creativos Representa ideas acerca 

de sus vivencias 

personales usando 

diferentes lenguajes 

artísticos (el dibujo, la 

pintura, la danza o el 

movimiento, el teatro, la 

música, los títeres, etc.). 

Juego de roles 

Juego dramático 

Comparto y 

socializo 

Muestra y comenta de 

forma espontánea a 

compañeros y adultos de 

su entorno, lo que ha 

realizado, al jugar y 

crear proyectos a través 

de los lenguajes 

artísticos. 

Dinámicas 

interactivas escénicas 

Creación colectiva 
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MATRIZ DEL M 
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MATRIZ DE MODELO DIDÁCTICO “CAPULLITO DE HABILIDADES” 

COMPETENCIAS: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos / Fuente: MINEDU 

CAPACIDADES 

DE LA 

COMPETENCIA 

 

TEORÍAS 

 

MODELO DIDÁCTICO 

 

RECURSOS 

PEDAGÓGICO PEDAGÓGICO PEDAGÓGICO 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte. 

 

• Aplica procesos 

creativos. 

 

• Socializa sus 

procesos y 

proyectos. 

 

De la Torre 

Teoría  

“Creatividad y educación” 

 

1. Estimulación 

2. Desarrollo de 

procesos de ideación. 

3. Pensamiento creativo 

4. Expresión creativa 

 

Viola Spolin  

Teoría: 

"Improvisation for the 

Theater" 

1. Preparación. 

2. Exploración. 

3. Desarrollo expresivo 

Vivian Paley 

Teoría: 

“Impro and the theatre” 

 

1. Calentamiento. 

2. Improvisación 

Libre. 

3. Expresividad. 

 

• Asamblea: 

Interacción y discusión de las actividades 

propuestas. 

• Exploración y Manipulación. 

 Explora por iniciativa propia diversos 

materiales de acuerdo con sus necesidades e 

intereses. Descubre los efectos que se 

producen al combinar un material con otro. 

• Creación Libre. Representa ideas acerca de 

sus vivencias personales usando diferentes 

lenguajes artísticos. 

• Expresión. Muestra y comenta de forma 

espontánea a compañeros y adultos de su 

entorno, lo que ha realizado, al jugar y crear 

proyectos a través de los lenguajes 

artísticos. 

 

Juego de roles. 

 

Juegos 

dramáticos. 

 

Creación 

colectiva. 

 

Teatro 

improvisado. 
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PRE TEST 

CUENTOS VIVIENTES 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Cuentos vivientes 

Fecha: 06 – 06 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta 

los lenguajes del arte. 

Aplica procesos 

creativos. 

Socializa sus procesos y 

proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo con sus 

necesidades e intereses. Descubre las posibilidades expresivas de sus 

movimientos y de los materiales con los que trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos (el dibujo, la pintura, la danza o el 

movimiento, el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio 

 

Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Los niños observan 3 cuentos, los 3 chanchitos, caperucita roja y ricitos de 

oro. Los niños responden a las siguientes preguntas: 

¿Qué observamos?, ¿Conocen estos cuentos?, ¿De qué tratarán los 

cuentos? 

Los niños observan vinchas de personajes de cada uno de los cuentos. 

¿Para que servirá estas vinchas?, ¿Qué podremos hacer con estas vinchas? 

Escuchamos las posibles respuestas de los niños. 

 

 

 

Los 3 cuentos 

 



146 
 

Desarrollo 

Se invita a los niños a escoger uno de los cuentos en lo que les gustaría 

participar, según la cantidad de personajes de cada cuento. 

Agrupamos a los niños por cada cuento elegido y así mismo. 

Los niños observan “3 bolsas interactivas” (contiene algunos 

complementos e indumentarias para la interpretación de sus personajes) 

¿qué habrá dentro de las bolsas?, por grupo según el cuento elegido se 

entregará una bolsa y se reparte las vinchas de los personajes elegidos por 

ellos mismos para que se organicen, elijan sus personajes y sus 

complementos. 

Se da tiempo al espacio creativo mediante el semáforo parlanchín. 

 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

Por grupos, según los personajes de cada uno y de los cuentos elegidos, se 

invita a que puedan representar a su o sus personajes de acuerdo a las 

elecciones que ellos mismos hicieron de manera individual y colectiva. 

Los niños representan los cuentos mediante el lenguaje corporales. 

 

 

 

3 bolsas 

interactivas 

 
 
 

 

Vinchas de 
personajes 

 
 
 

 
Semáforo  

Cierre 

Se invita a los estudiantes a colocarnos en asamblea formando un círculo 

y poder comentar, expresarse de forma libre uno por uno y de forma 

ordenada sobre su experiencia en esta actividad con ayuda de un objeto 

que utilizaron de las bolsas interactivas. 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

 

I. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Explora por iniciativa propia los diversos materiales proporcionados. 

Utiliza materiales de su preferencia para la creación de su proyecto. 

Descubre las posibilidades expresivas de los materiales de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

Se expresa corporalmente a través de movimientos libres con autonomía propia. 

Manifiesta sus ideas creativas para su proyecto artístico. 

Representa sus ideas mediante el lenguaje escénico. 

Comparte espontáneamente su proyecto artístico con sus compañeros. 

Valora la creación de su proyecto y el de sus compañeros. 

Rúbrica de 

Evaluación 

 

 

 

 



147 
 

N° 1 

SENTIDOS EN ACCIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Sentidos en acción 

Fecha: 10 – 06 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta los 

lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y 

proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo 

con sus necesidades e intereses. Descubre las posibilidades 

expresivas de sus movimientos y de los materiales con los que 

trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos (el dibujo, la pintura, la danza o 

el movimiento, el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Los niños observan a la docente caracterizada de animadora de televisión 

presentando la “caja misteriosa” (contiene diferentes tipos de tela, algunos 

instrumentos musicales como maracas, tip tap, etc), los niños responden 

las preguntas: 

¿Qué habrá dentro de la caja?, ¿Cómo podemos descubrir? 

 

De manera ordenada se invita a cada niño a acercarse y poder descubrir lo 

que hay dentro de la caja mediante el tacto. 

¿Qué pudieron sentir?, ¿Qué creen que habrá dentro de la caja? 

 

Caja 

misteriosa 

 
 

 

 

 

Caja para las 
estaciones 
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Desarrollo 

Se muestra 3 estaciones de los sentidos, oído, vista y tacto. Los niños 

escuchan las siguientes indicaciones: 

“Por cada estación estarán 7 niños y se rotará para que todos estén en 

cada estación.” 

Mediante collarines de los sentidos, los niños escogen en la estación que 

deseen ir primero con orden, y así sucesivamente hasta que todos hayan 

pasado por las estaciones con ayuda del “Semáforo Parlanchín”. 

 

Se invita a los niños a poder escoger una estación, donde deseen estar y de 

esa manera tener el tiempo creativo y adoptar un rol con todos los del grupo 

de la estación (juego simbólico). 

Estación de oído: Instrumentos musicales, objetos sonoros reciclados, 

búfer con distintos sonidos ambientales como lluvia, naturaleza, animales. 

Estación de vista: accesorios sencillos de personajes como capas, chalecos, 

sombreros y máscaras, telas de colores, títeres, tarjetas de emociones, 

espejos, escenografías simples. 

Estación de tacto: Objetos con texturas, accesorios de personajes como 

espadas, barba, collares, cinturones, lentes, dinero simbólico, entre otros 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Collar de 
emociones 

 
 
 
 

Materiales 
para las 

estaciones de 
los sentidos 

 
 
 
 
 

Semáforo 

Cierre 

La docente invita a los niños a compartir lo que hicieron en cada estación 

mediante la “cámara” y respondiendo las siguientes preguntas: 

¿Cómo se sintieron al realizar la actividad? 

¿Qué estación les gustó más? 

¿Qué rol hiciste tu? 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Explora por iniciativa propia los diversos materiales proporcionados. 

Utiliza materiales de su preferencia para la creación de su proyecto. 

Rúbrica de 

Evaluación 
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N° 2 

EMOCIONES EN ACCIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Emociones en acción 

Fecha: 17 – 06 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta los 

lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y 

proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo con 

sus necesidades e intereses. Descubre las posibilidades 

expresivas de sus movimientos y de los materiales con los que 

trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos (el dibujo, la pintura, la danza o el 

movimiento, el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Los niños observan al chef de las emociones (la docente se presenta) 

“Hola niños ¿cómo están?, ¿Cómo creen que me llamo?, ¿Por qué me 

llamaré así?, para descubrirlo quiero que me ayuden a recordar nuestros 

acuerdos de convivencia. (Inicia una conversación entre la docente y 

niños) 

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas?, ¿Cómo 

debería ser el trato con mis compañeros?, ¿Cómo debe estar mi espacio 

personal antes y después de realizar el taller? 

El día de hoy, traje unas “comiemociones” (algunos alimentos que 

representan emociones de manera simbólica: Limón – miedo, galleta dulce 

– alegría, galleta salada – tristeza, Papas picantes – enojo) 

¿Les gustaría probar una emoción? 

 

Traje de chef 
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Desarrollo 

Individualmente a cada niño se le da una bolsa de kraf pequeño que 

contendrá Limones, galletas dulces, galletas saladas, papas picantes, en 

pequeñas porciones de manera simbólico que represente una emoción. Se 

da pase a la exploración libre del niño. Se les indica que no deben de probar 

algunos de esos elementos antes de que se dé la indicación de que pueden 

hacerlo. Los niños responden las siguientes preguntas: 

¿Qué hay en cada bolsita? 

¿Qué emociones representa cada uno? 

¿Qué emoción representa el limón, la galleta dulce o salada y las papas 

picantes? 

¿Cómo se siente probar el limón, la galleta dulce, la salada y las papas 

picantes? 

Los niños exploran y experimentan las texturas, formas y sabores de cada 

uno. 

 

Los niños observan el dado de la emoción, cesta con diferentes elementos 

representativos de cada emoción, ¿qué podríamos hacer con estos 

materiales?, ¿cómo podemos usarlos? 

Se invita a los niños a realizar la dinámica de los “juegos dramáticos” con 

ayuda del dado emotivo y las cestas de emotivas (una cesta de limón, y así 

sucesivamente. Se da las siguientes indicaciones. 

Primero tiraremos el dado (ejemplo: sale tristeza), Cada uno por turno se 

acercará a los cestos de las emociones para escoger lo que desee. Luego, 

Diremos la siguiente frase “te vendo el limón, te lo compro, te lo vendo”, 

formando una conversación con todos, pero según la emoción que nos 

tocó. 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

 

Bolsas kraf 
 

 

 

 

Cestos de 
colores 

 
 
 
 
Comiemociones 

 
 
 
 

Dado 
 

Cierre 

Se invita a los niños a que pueda expresarse mediante las siguientes 

preguntas: 

¿Cómo te sentiste al realizar la actividad? 

¿Qué emoción te llamó más la atención? 

¿Cuándo nos sentimos tristes, felices, molestos o alegres? 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Explora por iniciativa propia los diversos materiales proporcionados. 

Utiliza materiales de su preferencia para la creación de su proyecto. 

Rúbrica de 

Evaluación 
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N° 3 

NOS EXPRESAMOS 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Nos expresamos 

Fecha: 24 – 06 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta los lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos 

materiales de acuerdo con sus necesidades e 

intereses. Descubre las posibilidades expresivas 

de sus movimientos y de los materiales con los 

que trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias 

personales usando diferentes lenguajes artísticos 

(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, 

el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

 

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Los niños observan 4 diferentes cajas (uno de títeres, otro de trajes, telas y 

otro de máscaras y vinchas). 

¿qué habrá dentro de cada caja? 

¿Todos podremos ver las cuatro cajas al mismo tiempo? 

¿Cómo nos podemos organizar? 

 

 

4 cajas para 
cada estación 
y sorteadora 

 

 
 
 

Títeres 
 

 



152 
 

Desarrollo 

Por medio de la caja sorteadora de pañoletas, los niños se dividen por 

grupos según 4 colores, rojo, verde, azul y amarillo, luego se ubican en la 

estación correspondiente según el color. Los niños rotarán por grupos, para 

que todos pueda tener acceso a todas las estaciones. 

Los niños responden las siguientes preguntas: 

¿Qué observamos? 

¿Qué podemos hacer con esos materiales? 

¿Podemos usar todos? 

 

La docente invita a los niños a ubicarse en la estación de su preferencia 

tomando en cuenta que por estación deben estar máximo 5 compañeros. 

Se da pase a la expresión libre de los niños, mediante el semáforo 

parlanchín. 

 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Telas 
trajes 

 
 

 
Máscaras 

 
 
 
 

Caja 
sorteadora 

 
 
 
 
 

Semáforo 
 

Cierre 

Se invita a los niños a poder compartir sus creaciones artísticas con la 

representación de lo que usaron en el tiempo de la expresión creativa. 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Utiliza materiales de su preferencia para la creación de su proyecto. 

Descubre las posibilidades expresivas de los materiales de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

Se expresa corporalmente a través de movimientos libres con autonomía propia. 

Rúbrica de 

Evaluación 
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N° 4 

LISTOS, CÁMARA Y ACCIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Listos, cámara y acción 

Fecha: 01 – 07 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta los lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos 

materiales de acuerdo con sus necesidades e 

intereses. Descubre las posibilidades expresivas 

de sus movimientos y de los materiales con los 

que trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias 

personales usando diferentes lenguajes artísticos 

(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, 

el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Los niños observan una pequeña representación de diversas escenas a 

través del “TELEPROYECTOR” (se presentará diversas escenas de 

manera secuenciada), donde se invita a los niños poder expresarlo de 

manera libre a través de movimientos. 

Así mismo se invita a los niños a formarse en grupos de 5 por medio de la 

paleta de colores con la casa sorteadora. 

 

 

 

 

 

Teleproyector 
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Por grupos formados, se les presentará una escena presentada 

anteriormente, así mismo se muestra las “BOLSAS INTERACTIVAS” 

(telas, elementos como mandiles, lentes, trajes de acuerdo a los 

personajes), recursos que podrían utilizar para que complemente en su 

escenificación y si de ser necesario elaboren con los materiales el vestuario 

o aquellos que les falte. 

Los niños responden brevemente antes de ello: 

¿Qué habrá dentro de las bolsas? 

¿Podremos usar para nuestro tiempo de creación libre? 

Por grupo se reparte una bolsa interactiva y se da pase al tiempo creativo 

mediante el “Semáforo Parlanchín”. 

 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

De manera ordena se invita a los niños a que pasen a escenificar y 

representar la escena por grupos según conformaron. 

 

 

Bolsa 

interactiva 

 

 
 
 

 

 

Indumentarias 
 
 
 

Semáforo 
 

Cierre 

La docente invita a los niños a poder interactuar interpretando el personaje 

que desarrollaron en su dramatización. (según el personaje que hicieron 

cada uno) 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Representa sus ideas mediante el lenguaje escénico. 
Rúbrica de 

Evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



155 
 

N° 5 

EN PROCESO 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: En proceso 

Fecha: 08 – 07 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 
Explora y experimenta los lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos materiales 

de acuerdo con sus necesidades e intereses. 

Descubre las posibilidades expresivas de sus 

movimientos y de los materiales con los que 

trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias 

personales usando diferentes lenguajes artísticos 

(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, 

el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Se muestra la estructura del cuento interactivo “vacío”, presentándose 

como una problemática. Se inicia una conversación entre los niños y la 

docente) “Niños sucedió un problema, el cuento desapareció, ¿Qué 

podemos hacer ahora?, ¿Cómo podemos solucionar esta situación? “ 

 

Se invita a los niños a poder presentar soluciones frente a la problemática. 

 

 

 
 

 

 

Cuento vacío 
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Desarrollo 

Se muestra el “sobre sin fondo” (contiene siluetas de personajes, 

escenarios, situaciones y algunos personajes interactivos) 

¿Qué habrá dentro del sobre? 

¿Podemos usar el sobre sin fondo para resolver nuestro problema? 

Se invita a los niños a ubicarse por grupos como corresponde, a cada niño 

se le dará un sobre sin fondo individualmente. 

¿Qué encontraron dentro de los sobres? 

¿Qué podemos hacer con eso? 

 

Por grupo, se dará una cartulina en blanca, con el fin de que, por grupo, 

creen una escena de un cuento mediante la cooperación colectiva. 

 

Se da pase al tiempo creativo mediante el “Semáforo Parlanchín”. 

 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

Se invita a los niños por grupo a poder explicar de que trata la escena que 

crearon, de manera ordenada se da tiempo a cada uno de los grupos a salir 

al frente y presentarnos su parte de la historia. 

 
Luego junto con ellos, escribimos el cuento que ellos mismo crearon con 

sus propios, personajes en un papelote. 

 

Sobres 
 

 
 
 

Cartulina 
 
 

 
 

 

Siluetas 

 

 

 

 

Semáforo 
 

Cierre 

Se invita a los estudiantes a colocarnos en asamblea formando un círculo 

y poder comentar, expresarse de forma libre uno por uno y de forma 

ordenada sobre su experiencia en esta actividad mediante las vinchas 

creativas. 

 

¿Cómo te sentiste al realizar la actividad? 

¿Qué más te gusto de la actividad? 

¿Cómo se organizaron por grupos? 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

 

Vinchas 
creativas 

 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Manifiesta sus ideas creativas para su proyecto artístico. 

Comparte espontáneamente su proyecto artístico con sus compañeros. 

Valora la creación de su proyecto y el de sus compañeros. 

Rúbrica de 

Evaluación 
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POST TEST 

NUESTRA CREACIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

 

Nombre del taller: Nuestra Creación 

Fecha: 15 – 07 – 24  

Metas cuantitativas:  

Elevar el nivel de desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artísticos” 

Justificación: 

El presente taller se realiza con el objetivo de desarrollar el nivel de la competencia “Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos” del área de Comunicación en niños de 4 años del 

nivel inicial. 

 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

 

Área Comunicación 

Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Enfoques Comunicativo 

Valor y actitudes Solidaridad 

 

Capacidades Desempeños 

Explora y experimenta los 

lenguajes del arte. 

Aplica procesos creativos. 

Socializa sus procesos y 

proyectos. 

Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo con 

sus necesidades e intereses. Descubre las posibilidades expresivas 

de sus movimientos y de los materiales con los que trabaja.  

Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos (el dibujo, la pintura, la danza o el 

movimiento, el teatro, la música, los títeres, etc.). 

 

III. SECUENCIA METODOLÓGICA DEL TALLER: 

 

Momentos Descripción de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o 

materiales 

Inicio Aplicación del Modelo didáctico

Nos ubicamos en asamblea, así mismo, recordamos los acuerdos de 

convivencia para realizar el taller mediante las siguientes preguntas:  

¿Qué debemos hacer cuando queremos expresar nuestras ideas? 

¿Cómo debería ser el trato con mis compañeros? 

¿Cómo debe estar mi espacio personal antes y después de realizar el taller? 

 

Se muestra el cuento creado por los niños la clase pasada, de manera que 

los niños reconocen los personajes y las escenas del cuento creado. Así 

mismo responden las siguientes preguntas: 

¿Qué observamos?, ¿Conocen el cuento?, ¿De qué tratará el cuento? 

¿Quiénes son los personajes del cuento?  

 

Los niños observan vinchas que representan a cada uno de los personajes 

del cuento 

¿Para que servirá estas vinchas? 

¿Qué podremos hacer con estas vinchas? 

 

 

Cuento creado 

por los niños 

 
 
 
 
 

Vinchas de 
personajes 
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Desarrollo 

Se invita a agruparse por grupos, mediante la cinta de colores de la caja 

sorteadora. 

Se presenta las bolsas interactivas (contiene indumentarias 

complementarias por escena para cada grupo) 

Por grupo se reparte una escena del cuento a participar, según la cantidad 

de personajes, así mismo, se reparte las vinchas de los personajes y lo 

bolsa con algunas indumentarias complementarias para la interpretación 

de sus personajes. 

 

Se espacio al tiempo creativo mediante el semáforo parlanchín. 

 

Acompañamos en el proceso brindado apoyo o motivación. 

 

Por grupos, según los personajes del cuento y el orden de las escenas, se 

invita a que puedan representar a su o sus personajes de acuerdo a las 

elecciones que ellos mismos hicieron de manera individual y colectiva. 

 

Los niños representan los cuentos mediante el lenguaje corporales. 

 

 
Caja 

sorteadora 
 
 
 
 
 
 

Bolsas 
Interactivas 

 

Cierre 

Se invita a los estudiantes a colocarnos en asamblea formando un círculo 

y poder comentar, expresarse de forma libre uno por uno y de forma 

ordenada sobre su experiencia en esta actividad representando al 

personaje que interpretaron mediante el micrófono parlanchín. 

Al finalizar la actividad se invita a los niños a colocar cada objeto en su 

lugar y poder ordenar el ambiente del salón. 
 

 

Micrófono 
parlanchín 

 

 

IV. EVALUACIÓN: 

Criterios de Evaluación Instrumento 

Explora por iniciativa propia los diversos materiales proporcionados. 

Utiliza materiales de su preferencia para la creación de su proyecto. 

Descubre las posibilidades expresivas de los materiales de acuerdo a sus 

necesidades e intereses. 

Se expresa corporalmente a través de movimientos libres con autonomía propia. 

Manifiesta sus ideas creativas para su proyecto artístico. 

Representa sus ideas mediante el lenguaje escénico. 

Comparte espontáneamente su proyecto artístico con sus compañeros. 

Valora la creación de su proyecto y el de sus compañeros. 

Rúbrica de 

Evaluación 
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