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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la eficacia del modelo
didactico “Cienciplay” en el desarrollo de las competencias de indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes de 4 afios de edad. La
investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio pre experimental
de tipo pretest - postest con un solo grupo. Para la recoleccién de datos se empled la
técnica de la observacion, utilizando como instrumento una lista de cotejo debidamente
validada, que permitio evaluar el nivel de desarrollo de las competencias de indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. La poblacién estuvo
conformada por 65 estudiantes, de los cuales se selecciond una muestra de 15 nifios de 4
afios. Los resultados obtenidos evidenciaron una mejora significativa en los niveles de
logro, ya que antes de la intervencion el 93 % de los estudiantes se ubicaba en el nivel de
inicio; mientras que, tras la aplicacion del modelo didactico “Cienciplay”, el 60 % alcanzé
el nivel de logro destacado y el 33 % el nivel de logro esperado, sin registrarse estudiantes
en el nivel Inicio. Estos hallazgos fueron confirmados mediante la prueba t de Student,
cuyos resultados (t calculada = 10,45 > t tabla = 1,76) demostraron una diferencia
estadisticamente significativa entre el pretest y el postest. En conclusion, el modelo
didactico “Cienciplay” se constituye en una estrategia pedagogica eficaz para potenciar

las competencias de indagacion cientifica.

Palabras clave: Cienciplay, indagacion, experimentacion, aprendizaje, ciencia.
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ABSTRACT

This research aimed to determine the effectiveness of the "Cienciplay" didactic model in
developing inquiry skills using scientific methods to construct knowledge in 4-year-old
students. The research employed a quantitative approach, with a pre-experimental pretest-
posttest design using a single group. Data was collected through observation, using a
validated checklist as the instrument. This allowed for the evaluation of the students' level
of development in inquiry skills using scientific methods to construct knowledge. The
population consisted of 65 students, from which a sample of 15 four-year-old children
was selected. The results showed a significant improvement in achievement levels. Before
the intervention, 93% of the students were at the beginning level; after the application of
the "Cienciplay" didactic model, 60% reached the advanced level and 33% the expected
level, with no students remaining at the beginning level. These findings were confirmed
using Student's t-test, the results of which (calculated t = 10.45 > critical t = 1.76)
demonstrated a statistically significant difference between the pre-test and post-test. In
conclusion, the "Cienciplay" teaching model is an effective pedagogical strategy for

enhancing scientific inquiry skills.

Keywords: Cienciplay, inquiry, experimentation, learning, science.
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INTRODUCCION

El presente estudio, titulado Modelo Didactico “Cienciplay” y su efecto en el
desarrollo de la competencia de indagacion mediante métodos cientificos para la
construccion del conocimiento en estudiantes de 4 afios en una institucion educativa
inicial de Tacna, 2024, tuvo como proposito evaluar el impacto de la implementacion del
modelo didactico “Cienciplay” en un grupo experimental de estudiantes de 4 afos del
nivel inicial. Esta metodologia estuvo orientada a fomentar el pensamiento critico y la
curiosidad intelectual de los nifios, proporcionandoles las herramientas necesarias para
investigar conceptos cientificos basicos y generar conocimiento de manera autonoma y

significativa.
La actividad investigadora actual se organiza del siguiente modo:

Capitulo I: Describe el problema, aborda su formulacién y justifica y subraya la
pertinencia del estudio. También describe los objetivos, las hipdtesis y las variables que

se van a investigar.

Capitulo I1: Se centra en el marco tedrico del problema, proporcionando las bases

teoricas y cientificas relacionadas con las dos variables del estudio.

Capitulo 111 Describe la técnica empleada, incluidos el tipo y el disefio del
estudio, la poblacién y el tamafio de la muestra. También abarca las técnicas y
herramientas de recopilacion de datos, asi como las metodologias y analisis de la

informacion.

Capitulo 1V: Describe el trabajo de campo realizado, la comprobacion de las

hipotesis y las conclusiones obtenidas al concluir el proceso investigativo.



15

Finalmente, se ofrecen los resultados y sugerencias del estudio, la bibliografia y
los anexos que demuestran la implementacion del modelo didactico “Cienciplay” como

solucion al problema abordado.



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema

La cienciay la tecnologia son los cimientos del progreso social y econémico
de un pais. Esto lo comparten cientificos y educadores que sostienen que al
desarrollar conocimiento y aplicarlo a la tecnologia, se realizaran innovaciones que
aumentaran la productividad. Ademas, la ciencia es un eje estratégico para el
desarrollo humano porque va mas alla de simplemente mejorar la capacidad de la
sociedad para pensar criticamente. La ciencia, como actividad de investigacion,
forma parte integrante de la existencia social.; asi convirtiéndose en tecnologia
cuando se utiliza para mejorar nuestros entornos construidos y naturales, para crear
bienes materiales y culturales. En la actualidad se prevén cambios significativos, ya
que la ciencia y la tecnologia contribuyen al avance de la sociedad al tiempo que
son una parte fundamental en el proceso de produccion, influyendo en todos los
aspectos de la actividad humana. Teniendo en cuentaa CEPLAN, Plan Bicentenario
(Chacin, 2011), la ciencia y la tecnologia se configuran como ejes estructurales en
la formulacion de estrategias de innovacion, resultandos determinantes para
potenciar los niveles de competitividad de un pais en el contexto global. También

es esencial aplicarlas en el nivel preescolar, para motivar y animar a los nifios a
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experimentar la vida cotidiana de su entorno para adquirir nuevos conocimientos y

reforzar asi el proceso de ensefianza y aprendizaje.

A nivel internacional, los informes recientes de la Organizacion para la
Cooperacién y el Desarrollo Econémicos (OECD, 2022) indicaron que solo el 76%
de los estudiantes de los paises miembros alcanzaron el nivel basico de competencia
en ciencias, evidenciando la necesidad de fortalecer la educacion cientifica desde
etapas tempranas. Este campo se centrd principalmente en la investigacion
cientifica y en la alfabetizacion cientifica y técnica, que se consideraron
componentes vitales de la ciencia. Con este método se animé a los nifios a generar
conocimientos de forma activa a través de la curiosidad, la observacion y la
indagacion mientras se relacionaban con el entorno. Estas capacidades permitieron
a los estudiantes desarrollar y ampliar sus conocimientos, resolver dificultades y
emitir juicios cientificamente fundamentados de manera ética. Segun el Ministerio
de Educacion MINEDU (2006), la indagacion y alfabetizacion cientifica y
tecnoldgica sirvieron para desarrollar y ampliar las capacidades de los alumnos para
construir conocimientos sobre todos los organismos del mundo natural, abordar

cuestiones relacionadas con el contexto y utilizar la tecnologia.

De igual forma, la UNESCO (2023) sefial6 que apenas el 58% de los
estudiantes a nivel mundial lograron el nivel minimo de alfabetizacion cientifica al
culminar la educacion primaria. Estas cifras reflejaron una brecha significativa en
el desarrollo de competencias cientificas, lo que resalta la importancia de promover
laindagacion y el pensamiento cientifico desde la educacion inicial. En este sentido,
Layton (1988) destaco que la ciencia ha formado siempre parte de la experiencia

escolar del nifio, ya que permite comprender fenomenos de la vida real, fomentar
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actitudes cientificas y desarrollar valores necesarios para la resolucion de

problemas cotidianos.

Una de las habilidades fundamentales que favorecen el crecimiento de los
nifios en los campos de la ciencia y la tecnologia es la capacidad de formular
preguntas y utilizar métodos cientificos para ampliar conocimientos, esto implica
que los nifios exploren activamente su entorno desde temprana edad y a través de
estas actividades reciben sus primeros registros sensoriales, es decir, su primera
informacidn sobre el mundo captando sus sentidos, a partir de la cual construira su
conocimiento y comprensiones futuras. Las investigaciones y manipulaciones de
los nifios se vuelven cada vez mas sofisticadas a medida que crecen, lo que les
permite investigar rasgos, establecer paralelismos y formar conexiones preliminares
entre sus actividades y, con el tiempo, con objetos y acontecimientos naturales.
Estas actividades se convierten en importantes oportunidades de aprendizaje si se

realizan con entusiasmo y deleite.

En consecuencia, para ayudar a los nifios a adquirir esta competencia,
debemos plantearles situaciones que animen a hacer preguntas basadas en su
curiosidad natural por las cosas, las personas o los acontecimientos de su entorno;
ofrecer diferentes interpretaciones o respuestas a una consulta o circunstancia

problematica basandose en su experiencia y conocimientos previos.

La investigacion educativa en el Per( no estuvo ajena a los retos que
enfrenta la investigacion cientifica en general. Segun el Informe Cientifico de la
UNESCO (2021), ningun pais de América Latina, salvo Brasil, alcanzé una
intensidad de inversion en investigacion y desarrollo (I+D) comparable con las
economias emergentes, lo que evidencia una brecha en el fortalecimiento de la

cultura cientifica. No obstante, diversos estudios, como el de Furman (2016),
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destacaron la importancia de fomentar la curiosidad desde los primeros afios de
escolaridad para desarrollar habitos de pensamiento mas estructurados, reflexivos

Yy rigurosos.

El Ministerio de Educacién del Pert (2005) plantea que la educacion bésica
debe permitir que los estudiantes desarrollen capacidades que les permitan
comprender y actuar sobre su entorno en funcion de valores, pensamiento critico y
autonomia, lo cual remarca la necesidad de formar personas participativas y
creativas desde las etapas iniciales. En ese sentido, el sistema educativo peruano ha
priorizado la educacion integral en los primeros afios, promoviendo estrategias
como el aprendizaje centrado en el estudiante, la formacion docente reflexiva y la
participacion de la familia como comunidad de aprendizaje (FONDEP, 2020). Sin
embargo, los resultados del aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia
contintian siendo limitados. Segun los informes de PISA (2022), solo el 47,4 % de
los estudiantes peruanos alcanzaron el nivel basico de competencia cientifica,
mientras que evaluaciones nacionales del 2019 mostraron que apenas el 9,7 %

lograron un nivel satisfactorio en dicha area.

Estos resultados evidenciaron que, a pesar de los esfuerzos teoricos y
curriculares por fomentar la alfabetizacion cientifica, an existen deficiencias en la
aplicacidn de estrategias didacticas que promuevan la indagacion, la observacion y
la experimentacién desde la educacién inicial. Por ello, resulta necesario
implementar modelos innovadores como “Cienciplay”, que integren el juego, la
curiosidad y la experimentacion como medios para desarrollar el pensamiento

cientifico desde los primeros afios de vida escolar.

Enlal.E.l. N°227 Villa Hermosa, se considera que podria existir un limitado

avance en el area de Ciencia y Tecnologia en el aula donde se
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implementara el modelo didactico. A partir de la observacién inicial y de los
resultados obtenidos de la prueba de entrada, se plantea la posibilidad de que los
nifios se encuentren en un nivel de inicio en el desarrollo de dicha area. Se espera
que, al culminar la aplicacion del modelo didactico, se logre una mejora

significativa, alcanzando el nivel de logro esperado.

El desarrollo cognitivo e intelectual de los nifios en la etapa de educacion
infantil depende en gran medida del desarrollo de capacidades esenciales como la
indagacion cientifica. La capacidad de los nifios de cuatro afios para investigar y
utilizar metodologias cientificas es muy escasa. Esta deficiencia puede manifestarse
en la falta de habilidades para explorar, formular preguntas, experimentar y

reflexionar sobre sus observaciones de manera sistematica.

Se evidencia dificultades en el uso de estrategias en las aulas, es posible que
sea menos probable que planifiquen actividades de una manera que permita a los
estudiantes observar, explicar, formular hipotesis, reconocer, criticar, relacionar,
analizar y sacar conclusiones. Dado que el estudio de la ciencia nos permite
comprender procesos fundamentales como la seriacion, la categorizacién, los
vinculos espaciotemporales y la articulacion de ideas y pensamientos, esto también

tiene consecuencias para el avance de la educacion a otros niveles.

Entre las principales causas que generan el problema se identifican la
limitada estimulacion por parte de los padres en el hogar, la escasez de materiales
y recursos pedagaogicos que favorezcan el logro de la competencia, asi como el nivel
de desarrollo progresivo de la competencia de indagacion mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos, propio de la etapa inicial. Asimismo,
se evidencia una aplicacion aun limitada de técnicas y estrategias didacticas en el

area de Ciencia y Tecnologia, asociada a la necesidad de mayor capacitacion y
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acompafiamiento pedagdgico por parte del MINEDU para el fortalecimiento de

dicha competencia en educacion inicial.

En consecuencia, los nifios tienen menos oportunidades de que se les anime
a pensar cientificamente. Se puede decir que el proceso natural del nifio de querer
explorar, curiosear y relacionarse esta de alguna manera inhibido. Si no se fomentan
estos componentes, las posibilidades de desarrollar ciudadanos criticos y creativos

capaces de reconocer, evaluar y sugerir soluciones en el futuro, seran menores.

Esto llevo a proponer el modelo didactico “Cienciplay”, conformado por un
conjunto de estrategias innovadoras que fomentaban la curiosidad e interés de los
nifios. Ademas, las actividades se organizaron progresivamente, desde las mas
sencillas hasta las mas complejas, lo que permitid potenciar sus habilidades
cientificas, tanto dentro de la institucion como fuera de ella, favoreciendo su

relacion con el entorno a través de una exploracion natural y espontanea.

Formulacion del problema

1.2.1. Problema general.

(Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” en el
desarrollo de la competencia se Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa

inicial de Tacna, 2024?

1.2.2. Problemas especificos.

a. ¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos antes de aplicar el modelo
didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna del afio 2024?
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b. ¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos de
investigacion para construir sus conocimientos después de aplicar el modelo
didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna del afio 2024?
1.3. Justificacion de la investigacion

a. Justificacion tedrica. El resultado de este estudio apoya la necesidad de
fomentar la competencia indagadora desde una edad temprana, reconociendo su
importancia en la construccién significativa del conocimiento y promoviendo la
participacion activa, el trabajo en equipo y la reflexion en el proceso educativo. Esto
ayudaa los estudiantes a aprender desde el principio de su itinerario educativo. Desde
otro punto de vista, el nifio y nifia del nivel inicial desarrollara diversas habilidades
cientificas, que ayudaran en el futuro a convertirse en personas competentes,
capaces de proponer soluciones o desarrollar estrategia para resolver problemas que

puedan surgir en la vida cotidiana.

b. Justificacion practica. Desde la postura practica, la presente investigacion se
desarrolla ante la necesidad de solucionar el bajo nivel académico que se observa
en los estudiantes de educacion inicial, al término del segundo ciclo se espera lograr
que los estudiantes alcancen los logros esperados y sean capaces de cuestionarse en
distintas circunstancias que enfrentara en su contexto y logren obtener registros que

posibilite a obtener respuestas y comunique las conclusiones obtenidas.

c. Justificacion metodologica. Justificando desde el ambito metodoldgico, el
ensefiar ciencia y tecnologia se basa en el fomento del pensamiento critico, la
curiosidad y la exploracion desde temprana edad. Este enfoque promueve el

desarrollo cognitivo, habilidades sociales y el interés por el entorno que los rodea,
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sentando las bases para un aprendizaje significativo en esta area a lo largo de su

vida.

Ademas, la introduccidn temprana a conceptos cientificos y tecnoldgicos
puede potenciar el desarrollo de habilidades motoras finas y coordinacion, asi como
una comprension bésica de la tecnologia presente en su entorno cotidiano; estos
recursos estan orientados al campo de la ciencia y la tecnologia, pero también
pueden aplicarse a diferentes proyectos de investigacion que se crearan en respuesta

a los primeros experimentos de los nifios con la ciencia.
Objetivos
Obijetivo general.

Determinar el efecto de la aplicacion del Modelo Didéctico “Cienciplay”
en el desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos en estudiantes de 4 afios de una Institucién Educativa

Inicial de Tacna, 2024.
Obijetivos especificos.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos antes de aplicar el modelo

didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa

inicial de Tacna, 2024.

Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos
de investigacion para construir sus conocimientos después de aplicar el modelo

didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa

inicial de Tacna, 2024.
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1.5. Hipdtesis
1.5.1. Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” permite desarrollar el nivel
de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos en estudiantes de una institucion educativa inicial de Tacna, 2024.
1.5.2. Hipotesis especificas.

El desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el
modelo didéactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 anos de una institucion

educativa inicial de Tacna.

El desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos de investigacion
para construir sus conocimientos se encuentra en un nivel de logro esperado despues
de aplicar el modelo didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de una

institucion educativa inicial de Tacna.
1.6. Variables
1.6.1.Variable independiente.
Variable independiente: Modelo didactico “Cienciplay”
1.6.2. Variable dependiente.

Variable dependiente: Competencia indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos.
1.6.3.Variables intervinientes.
- Edad.

- Sexo.
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representaciones.
(Programa curricular de

educacion inicial, 2016).

de interés, con la informacion

obtenida posteriormente.

Evalla y comunica el
proceso y resultado de

su indagacion.

Comunica las acciones que realizo

para  obtener informacion y

comparte sus resultados.

Variable Definicién conceptual Dimensién Dimensiones Indicadores Escala de
operacional medicion
Variable Visualiza que los nifiosy | El puntaje alcanzado por | Problematiza - Hace preguntas que expresan su Ordinal
dependiente nifias, desde pequefios, | los estudiantes de 4 afios | situaciones para hacer curiosidad sobre los objetos, seres Logro
Competencia: exploran de manera | de una institucion | indagacion. vivos, hechos o fenémenos que destacado.
Indaga mediante | activa en su entorno y | educativa inicial de acontecen en su ambiente. Logro
métodos como resultado de estas | Tacna en la lista de | Disefia estrategias para | - Propone acciones, y el uso de esperado.
cientificos para | acciones obtienen un | cotejo aplicada permiti6 | hacer indagacion. materiales e instrumentos para En proceso.
construir sus | primer registro sensible, | identificar el nivel de buscar informacidn del objeto. En inicio.
conocimientos. es decir una primera | desarrollo de la | Generay registradatose | - Obtiene informacion sobre las
informacion del mundo | competencia Indaga | informacion. caracteristicas de los objetos, seres
captada a través de sus | mediante métodos vivos o fendmenos naturales que
sentidos, sobre el cual | cientificos para observa.
construiran sus futuros | construir sus | Analiza datos e | - Compara su respuesta inicial con
conocimientos y | conocimientos. informacion. respecto al objeto, ser vivo o hecho
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Variable

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Variable
independiente
Modelo
didactico

“Cienciplay”

El modelo did4ctico es una
herramienta tedrica y practica
a través de la cual pretende
transformar  la  realidad
educativa, esté dirigido a los
protagonistas principales del
hecho educativo estos son los
estudiantes y docentes; por
otro  lado, proporciona
orientaciones o pautas para su
desarrollo e intervencién
especificamente  en  un
contexto educativo. Romero

& Moncada (2007).

Se puede sostener que el
modelo didactico es una
herramienta que constituye
un marco de referencia
sobre el que crear y disefiar
en todo el proceso de
ensefianza, generando un
cambio en las practicas
pedagogicas en el area de
ciencia y tecnologia, con la
intencion de lograr una
mejora en la competencia
de indagacién cientifica en
estudiantes de 4 afios de una
instituciéon educativa de

Tacna.

Situacion

- En esta primera etapa, la curiosidad relacionada con

el tema serd estudiada. Se identifican las variables
relevantes y se determina el problema a

investigar.

Conceptualizacion

Se identifican las preguntas de investigacion y las

hipotesis a probar.

Indagacion

En esta etapa se planifica e implementa la
recopilacion, el andlisis y la implementacion de
datos para brindar soluciones a las preguntas

formuladas.

Conclusion

En esta etapa se extraen conclusiones de la
informaci6n obtenida y se comparan los resultados
inicialmente

del analisis con la hipdtesis

propuesta.

Reflexién

Los resultados del proceso se presentan y se
comunican a otros. También reflexionan sobre las
fases del ciclo, lo que puede generar nuevas

preguntas de investigacion.




CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional.

Olave, (2019) present6 un estudio en la Universidad Catolica de Temuco
sobre el Liderazgo pedagogico: Orientado a la promociéon de la indagacién
cientifica, se plantea como una estrategia metodoldgica clave para optimizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de ciencias naturales, a nivel
educativo. Su objetivo de estudio es mejorar los conocimientos y habilidades
cientificas de los estudiantes del Liceo Publico de Trovolhue. Esto lo logro
implementando una metodologia fundamentada en la indagacion cientifica para
mejorar las précticas educativas y desarrollar practicas de liderazgo educativo. El
método de investigacion utilizado es descriptivo y se aplicara a través de encuestas
y entrevistas que beneficiardn el aprendizaje de los estudiantes. Los resultados
demuestran un fuerte aumento del aprendizaje de los alumnos, el crecimiento de sus
capacidades de pensamiento cientifico y un mayor orden analitico. Podemos inferir
que los resultados de los estudiantes se ven positivamente afectados por los
esfuerzos cooperativos de los docentes de la escuela y la mejora de las técnicas de

instruccion basadas en estrategias socio constructivistas.
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Citando a Buguefio (2016) desarrollo esta tesis dentro del marco de un
método de ensefianza basado en la investigacion con el fin de comprender la
subjetividad y la intersubjetividad de las interacciones entre los estudiantes cuando
realizan actividades académicas. La investigacion tiene un enfoque cualitativo y se
llevd a cabo metddicamente mediante un estudio de caso, cuyo trabajo de campo
requirié diversas técnicas de recoleccion de informacion. Resulta fundamental
analizar las dindmicas interactivas que se generan entre los estudiantes del Colegio
Albert Einstein de La Serena (Region de Coquimbo, Chile) en el proceso de
aprendizaje compartido, particularmente cuando se enfrentan a situaciones
problematicas que exigen la activacién y articulacion de sus concepciones previas
con los nuevos saberes adquiridos, asi como la puesta en practica de habilidades y
disposiciones frente a fendmenos propios de las ciencias naturales, todo ello en un

contexto pedagogico de caracter social y colaborativo.

Bernal y Ruiz (2020) presento la investigacion como método pedagogico y
sus efectos en la ensefianza de las ciencias; Por lo tanto, el objetivo principal fue
identificar la competencia cientifica que desarrollan los estudiantes del aula
multigrado del colegio Boyacan Narapay de Maripi sede en el campo de las
ciencias. Un proceso de tipo investigacion-accion que propone utilizar herramientas
como la observacion para obtener la informacion necesaria para diagnosticar el
problema, ademas de realizar un examen de acceso a 12 estudiantes. Se disefiaran
y llevaran a cabo seis talleres para fomentar la competencia cientifica. Los alumnos
propondran actividades que les permitan considerar la investigacion como un medio
adecuado para el aprendizaje de las ciencias a través del desarrollo de competencias.
Concluye que, si los nifios y nifias pueden recorrer un camino préactico tanto en la

busqueda de informacion sobre el tema como en la creacion de conocimiento
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experiencial, los resultados del aprendizaje cientifico son significativos y ayudan a

superar las limitaciones asociadas a la didactica.
2.1.2.Nacional.

En la investigacion de Arquifieva y Hilario (2019) titulada "Experimentos
DIMASOL vy desarrollo de indagacion cientifica de los estudiantes de 05 afios de
una institucion educativa de Huancavelica”, se trabajé con una muestra de 15
estudiantes de cinco afios. Utilizando una lista de cotejo como instrumento, se
consideran que la realizacion de experimentos fomenta la informacion cientifica.
Los resultados indican que, para la competencia de indagacion, el 28.6% de los
nifios alcanzaron un nivel bajo, el 52.0% un nivel medio y el 18.6% un nivel alto.
En cuanto al aprendizaje significativo, un 38.6% alcanzo6 un nivel bajo, un 41.4%
un nivel medio y un 41.4% lograron un nivel alto de desempefio. Estos hallazgos
muestran que los experimentos DIMASOL tienen un impacto significativo en el
desarrollo de la indagacién cientifica en estudiantes de inicial, contribuyendo al

trabajo curricular integral en las instituciones de educacion inicial.

Segun la investigacion de Landaverry (2018), titulada "Caracteristicas de la
actitud cientifica en nifios de 5 afios en una institucion educativa privada del nivel
inicial del distrito de Los Olivos", se trabajo con una muestra de 80 nifios. Los
resultados indicaron que antes de la intervencion, aproximadamente el 32.5% de los
nifios mostraron un nivel alto en la construccién de explicaciones cientificas,
mientras que después se obtuvo un aumento en la exploracion del entorno,
formulacion de preguntas y planteamiento de soluciones, con porcentajes que
alcanzaron hasta el 66.3% en niveles medios y altos en dichas dimensiones. En

general, el 62,5% alcanzé un nivel medio en actitud cientifica después del estudio.
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Esto revela que los nifios desarrollan diversas caracteristicas de la actitud cientifica

y progresan en su mentalidad cientifica con experiencias educativas adecuadas.

Segun el estudio realizado por Bocanegra, Rodriguez (2023) titulado
"Influencia de los experimentos caseros en el desarrollo de la competencia indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos en nifios de 3 afos
de la I.LE. N° 1560 Jesus Nazareno del distrito La Esperanza, Trujillo™, se aplicé una
metodologia cuantitativa de disefio cuasiexperimental. La muestra estuvo
conformada por 40 nifios de 3 afios, divididas en grupo control (20 nifios) y grupo
experimental (20 nifios). La investigacion utilizo la técnica de observacion con una
guia como instrumento. En la aplicacion del pre test, se observara un nivel bajo en
ambos grupos: 80% en el grupo control y 70% en el grupo experimental. Tras la
aplicacién de experimentos caseros en el grupo experimental, el post test evidencid
que solo el 20% del grupo control mantuvo un nivel bajo, mientras que el 90% del
grupo experimental alcanzo un nivel alto en la competencia investigadora. Los
resultados concluyen que los experimentos caseros influyen positivamente en el
desarrollo de la competencia cientifica al promover un aprendizaje activo y por

descubrimiento en nifios de 3 afos.

Segun Revolo (2021), en su estudio titulado "Experimentos divertidos para
desarrollar la competencia indaga mediante metodos cientificos en estudiantes de
la Institucion Educativa N° 904 del distrito de Monobamba - provincia de Jauja,
2021", los resultados en porcentaje fueron los siguientes: antes de la aplicacion de
los experimentos, un 32.5% de los nifios mostraron un nivel alto en la competencia
de indagacién, mientras que después, ese porcentaje aumentd a 66,3%. Ademas, en
la evaluacion de la actitud cientifica, el porcentaje de nifios en nivel medio y alto

subio del 33,4% antes al 73,4% después de la intervencion. Este incremento
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evidencia la influencia positiva de los experimentos divertidos en el desarrollo de

habilidades cientificas y actitudes de investigacion en los nifios.
2.1.3.Local.

Garay (2020), mediante la estrategia "Pequesapiens” en nifios de 5 afios de
la IEI N° 418 "Sefior de los Milagros™ del distrito de Alto de Alianza, Tacna,
desarroll6 la competencia para construir una posicion critica sobre la ciencia y la
tecnologia en la sociedad. Se empled una rdbrica de evaluacion con una validez del
80% y una fiabilidad de a= 0,859 con una muestra de 43 alumnos de 5 aflos como
parte de una técnica experimental, de disefio Cuasi-experimental. Los resultados y
el grado de desarrollo de competencias alcanzado en la primera GC: 74%; GE83%;
posteriormente, en el examen final, los alumnos GE alcanzan un nivel de desarrollo
superior (x=18,6) que los alumnos GC (x=13,3); es posible concluir que el uso e
implementacion de la estrategia "pequesapiens” permite a los estudiantes, desde los
5 afios de edad, adquirir la capacidad de establecer una postura critica respecto a la

aplicacion de la ciencia y la tecnologia en la sociedad.
2.2. Bases Teoricas
2.2.1.El area de cienciay tecnologia en la educacion inicial.
2.2.1.1. Fundamentos del area de ciencia y tecnologia.

Para entender el término “Ciencia”, Landaverry (2018) lo define como la
totalidad de conocimientos tedricos y practicos que posee el ser humano en el
proceso de interaccion con la naturaleza y el mundo. Sin embargo, Tonucci (1995)
afirma que la ciencia busca descubrir la verdad, argumentando que desde temprana
edad los nifios crean hipotesis basadas en sus interacciones con el mundo en un

intento de comprender su existencia, utilizando un método similar al de los
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cientificos. Por tanto, se puede afirmar que la ciencia son saberes construidos que
se generan en el investigador a partir de la experimentacion y observacion que tiene
con la realidad, se origino en la necesidad de comprender el entorno en el que se

encontraban.

Por otro lado, Cisneros y Ruiz (2014), define la tecnologia como el medio
por el cual se puede procesar, archivar o difundir diversa informacion utilizada para
recopilar y profundizar el conocimiento cientifico. De igual forma, Rivera (2020)
menciono que la tecnologia también es la actividad de busqueda de aplicaciones y
conocimientos existentes. Entonces podemos definir que la tecnologia es un
conjunto de conocimientos y herramientas que se utilizan para describir y explicar
cualquier evento o fenémeno que ocurre en la sociedad, necesarios para que la
ensefianza y el aprendizaje se realicen de manera efectiva, ampliando el

conocimiento.

En resumen, se puede decir que los campos de la ciencia y la tecnologia son
cruciales para que los nifios desde temprana edad se comuniquen con términos
cientificos que no los distingan de la realidad actual y que contribuyan a la
ampliacion del conocimiento y asi hacer un impacto significativo en el progreso de

la educacion peruana.

El &rea de Ciencia y Tecnologia busca que los nifios indaguen mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos, desarrollando capacidades
para observar, preguntar, explorar, experimentar y explicar fenébmenos de su
entorno natural y social; se concibe como un espacio formativo fundamental para
que los nifios y nifias comprendan el mundo que los rodea a partir de la exploracion,
la curiosidad y la indagacion. Esta area no se centra en la transmision de contenidos

cientificos formales, sino en el desarrollo del pensamiento cientifico desde edades
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tempranas, respetando el nivel de desarrollo infantil y promoviendo el aprendizaje

significativo a través del juego, la experimentacion y la interaccion con el entorno.

En conclusidn, la ciencia y la tecnologia permiten comprender y explicar la
realidad a partir de la observacion, la experimentacién y el uso de conocimientos y
herramientas. Desde la educacion inicial, estas areas favorecen el desarrollo del
pensamiento cientifico en los nifios, promoviendo la curiosidad, la indagacion y la
construccién activa de aprendizajes significativos. Asi, el area de Ciencia y
Tecnologia contribuye a una formacién integral desde edades tempranas y al

fortalecimiento de la educacion peruana.

2.2.1.2. Enfoque de indagacion, alfabetizacion y tecnoldgica del area de ciencia

y tecnologia.

En educacion, cuando hablamos de enfoque nos referimos a averiguar como
ensefiar a los estudiantes en funcion de sus necesidades individuales, como dice
Jiménez (2018), quien define los enfoques como un conjunto de principios, la teoria
ayuda a determinar como se da la ensefianza y el aprendizaje. Se lleva a cabo
utilizando una variedad de herramientas, técnicas y tacticas para ayudar al
aprendizaje de los estudiantes. El enfoque es un conjunto de teorias basadas en el
modo y forma de brindar el aprendizaje a los estudiantes, también se cree que para
adquirir nuevos conocimientos y actitudes es necesario tener en cuenta lo que es

alguien que quiere crecer. para satisfacer sus necesidades en la sociedad.

Por ello, el MINEDU (2016) sugiere un método para estudiar el campo de
la ciencia y la tecnologia, llamado exploracion y un enfoque de la alfabetizacion
basado en la adquisicion y participacion activa que los estudiantes deben demostrar

a medida que se desarrollan gradualmente. Las ideas cientificas son la clave para
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aprender a explorar utilizando diversos procesos cientificos y tecnoldgicos que
permiten la construccidn, reconstruccion y profundizacion de nuevos conceptos y
para la correcta comprension de términos divididos en: aprendizaje, alfabetizacion

y comprension tecnologica.

Por otro lado, la investigacion puede entenderse como un proceso de accion
que emprende una persona para comprender las ideas cientificas. Segun Nowak
(1964), creia que la indagacion consiste en un conjunto de conductas relacionadas
con el desarrollo humano que lo llevan a encontrar una explicacién logica a
cualquier fendmeno que le preocupa y en el que una persona esta interesada.
Ademas, Garritz (2010) mencioné que la indagacion se refiere a todas las
actividades realizadas para comprender y comprender las ideas cientificas. En
resumen, la investigacion son los diversos procesos 0 métodos utilizados por los

investigadores para comprender el mundo que los rodea.

En términos de alfabetizacion cientifica, segin la UNESCO (2021), la
alfabetizacion se entiende como un conjunto de diferentes factores para expresarse
y comprenderse a uno mismo, que posibilita el didlogo. Entre ellos destacan el
reconocimiento, la comprension, la interpretacion, la creacion y la comunicacion e
intercambio de informacion entre personas a través del espacio y el tiempo. De
manera similar, Garmendia y Guisasola (2014) definen la alfabetizacién cientifica
como la capacidad de utilizar el conocimiento cientifico para comprender eventos
que ocurren como resultado de la actividad humana, ademas de participar en latoma

de decisiones para proteger el mundo natural.

De manera similar, segin Bigham y Green (1992), la alfabetizacién
tecnoldgica se refiere al uso y conocimiento que un individuo adquiere al utilizar

diferentes herramientas digitales como computadoras, teléfonos moviles, tabletas y
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otras herramientas. Por tanto, podemos decir que es la capacidad de comprender la
informacion y utilizar la tecnologia adecuadamente, gracias a la cual una persona
puede desarrollar una actitud critica y reflexiva, sugiriendo diversas soluciones en

diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Basandose a lo anterior, se puede concluir que el método de investigacion
apoya plenamente el desarrollo de competencias en esta area, porque apunta a la
adquisicion y reestructuracion de nuevos conocimientos que los estudiantes
obtendran al estudiar la realidad en la que viven, creando un impacto significativo,
para que pueda desarrollar las innumerables habilidades de razonar, decidir y tomar
las decisiones correctas que puedan surgir en la vida y esto le permitira hacer frente

a muchos vaivenes tipicos del contexto.
2.2.1.3. Competencia del area de ciencia y tecnologia.

Segun Verdejo (2006), el eje principal de la educacion basada en
competencias es el desempefio, entendido como: Término especifico para los
recursos que una persona invierte en la realizacion de una actividad, enfatizando
que el sujeto debe usar o gestionar el conocimiento que conoce en el contexto de la

actividad y no de forma aislada.

Por otro lado, Chomsky (1985) cre6 el concepto de habilidad basandose en
la teoria del lenguaje y definio habilidad como la habilidad y la inclinacion para
actuar e interpretar. De manera similar, Garcia Saiz (2011) sostiene que las personas
pueden incluso menospreciar la idea de definir competencias porque son vistas
como conceptos similares y diferentes como valores o habilidades. Con base en lo
anterior, se concluye que competencia es la totalidad de conocimientos y

habilidades que una persona puede tener para resolver y desarrollar estrategias de
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solucion ante diferentes dificultades que surgen entre si en la vida cotidiana,

permitiéndole desarrollar competencias.

El MINEDU (2016) disefia la competencia de investigacion utilizando
métodos cientificos en la construccion de conocimientos relacionados con la ciencia
y la tecnologia, que enfatiza que los estudiantes son quienes, a través de su
curiosidad innata, conoceran el mundo para buscar y brindar respuestas utilizando

todos sus sentidos. destrezas y habilidades.

Por lo tanto, esta habilidad es util en la construccion de nuevos
conocimientos, ya que el estudiante persigue su propio beneficio, lo que contribuye
a la idoneidad de su aprendizaje, pues al participar activamente en su ensefianza, se

alcanza mayores niveles de aprendizaje.

2.2.1.4. Capacidades de la competencia indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos.

Las competencias de aprendizaje ayudan a desarrollar las habilidades y
capacidades necesarias que permitan a una persona alcanzar la autonomia suficiente
y gestionar su aprendizaje segun sus necesidades y objetivos. Segun Rivera (2020),
plante6 que las habilidades son los procesos y medios de accidén que posee una

persona al realizar una actividad.

De igual forma, MINEDU (2016) define las capacidades como los
diferentes recursos que los estudiantes utilizan para actuar y/o son capaces de

enfrentar diferentes situaciones que pueden surgir en los estudios o la vida cotidiana.

Concluyendo, se puede decir que las capacidades son una serie de acciones

que las personas realizan para poder afrontar en el tiempo situaciones cotidianas,
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en las que las personas son capaces de actuar y desarrollar diferentes soluciones por

si mismas.

Segun MINEDU (2016), las capacidades que contribuyen al desarrollo de

competencias son:

Problematiza situaciones para hacer indagacion: Los estudiantes
comprenden lo que significa observar y cuestionar los hechos, situaciones y
fendbmenos naturales, comprendiendo lo que perciben sobre objetos, criaturas,
eventos naturales, también hacen preguntas y buscan diferentes respuestas que

puedan satisfacer el interés y la curiosidad de los nifios.

Disefa estrategias para hacer indagacion: En la segunda capacidad, los
estudiantes son quienes desarrollan su propia estrategia de investigacion, en la que
pueden elegir informacién, también pueden utilizar métodos de trabajo vy
herramientas adecuadas, de modo que el apoyo del docente pueda garantizar la
prueba de hipoétesis y contribuir a la viabilidad de dicha estrategia a través de la

promocion de experiencias significativas.

Genera y registra datos o informacién: En esta etapa, los estudiantes
planifican el experimento, observaron la situacion, la describieron, predijeron

eventos y utilizaron las herramientas necesarias para recopilar y organizar datos.

Analiza datos e informacion: Con esta habilidad, los estudiantes analizan
y procesan los datos que reciben, a partir de los cuales pueden organizar, hacer
conexiones, clasificar y comparar informacion de sus experiencias para cotejar con

la hipdtesis de investigacion de rescate.

Evalta y comunica el proceso y resultado de su indagacién: Esto se

refiere a fomentar el debate, intentar ayudar a los nifios a evaluar, informar y en
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Gltima instancia interpretar los resultados que se pueden obtener de las
investigaciones realizadas utilizando diferentes formas de presentacion,
incentivando a los nifios a utilizar el lenguaje cientifico para redactar su propio

informe de resultados.

En conclusion, se puede decir que las cinco capacidades contribuyen al
desarrollo de las competencias de los estudiantes, ya que gracias a estos recursos
permiten que los estudiantes actien de manera competente a través de la experiencia
adquirida, adquieran conocimientos, habilidades y actitudes pueden ser utilizadas a
lo largo de su proceso de aprendizaje para desarrollarse a contribuir creando un
ambiente de confianza, cumplir con los estandares de aprendizaje esperados en cada

ciclo.

2.2.1.5. Desempefios de la competencia indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos.

En el contexto de la educacion, los logros se definen como las actitudes,
disposiciones, habilidades, talentos y valores establecidos y aplican en la vida
cotidiana. Segun Muchinsky (2002), el concepto de desempefio se refiere al
comportamiento observable y las acciones que realiza un individuo para lograr sus
objetivos. Asimismo, MINEDU (2015) plantea que el logro es el grado de valentia
que un estudiante es capaz de expresar ante una situacion determinada, para luego
servir como herramienta para medir aspectos fundamentales relacionados con la
adquisicion de habilidades. En resumen, el desempefio es una serie de actividades
que los estudiantes realizan para contribuir a su aprendizaje y el grado de desarrollo

se mide utilizando uno o mas indicadores.
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Por el cual, el MINEDU (2016) sugiere cinco conceptos para facilitar el
logro de los niveles esperados en el segundo ciclo al permitir a los estudiantes

explorar su entorno para comprenderlo, entre ellos:

e Pide a los estudiantes que expresen y cuestionen sus preocupaciones sobre
objetos, organismos, eventos o fendbmenos que surgen en su entorno. Por lo tanto,
también brindan respuestas y/o explicaciones provisionales que surgen de una

pregunta o evento cuestionable.

e En este desempefio, los propios estudiantes buscaran verificar cada hipotesis
planteada para confirmar la informacion proporcionada, probando e investigando

lo mejor que puedan.

e En el tercer desemperio, el alumno busca informacion que pueda sintetizarse
con otras fuentes proporcionadas para que pueda confirmar su hipotesis. Al mismo
tiempo, describen diversas caracteristicas 0 cambios que pueden aparecer en sus

investigaciones. Ademas de registrar informacion como prueba en su investigacion.

e El cuarto desempefio, ademas de comparar, clasificar y jerarquizar diferentes
resultados, los estudiantes también comparan y analizan sus hip6tesis con los

resultados obtenidos para sacar conclusiones.

e Quinto desempefio, aqui, el estudiante comparte y expresa las conclusiones a
las que llega a través de la investigacion utilizando una variedad de medios y

herramientas, se expresa a través del lenguaje oral, escrito, artistico y cientifico.

En definitiva, los indicadores del campo de la ciencia y la tecnologia nos
permiten identificar las actividades que cada estudiante debe realizar en ese campo,

las cuales estan relacionadas con cada una de las capacidades asociadas a cada
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habilidad y asi permitirnos saber cuéles deben estar cerca o lejos de lograr el

desarrollo de competencias en un campo especifico.
2.2.1.6. Estandares de aprendizaje.

Segun Ruiz y Bueno (2015), los estandares son las especificaciones de
criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de la evaluacion donde
se debe aprender y concretar lo que los estudiantes deben saber, comprender y poder
hacer en cada materia; estos deben ser observables, mensurables y evaluables,

teniendo la capacidad de medir el logro o desempefio alcanzado.

Asimismo, Martinez (2014), define los estandares como una relevancia en
el sistema educativo, haciendo este como “referentes, criterios y normas que sirven
de guia, para identificar en qué situacion inicial estamos y en base a ello definir
hacia donde y hasta donde va a llegar el colectivo escolar, por lo que constituyen

insumos para construir la escuela que se quiere tener.”

Segun MINEDU (2016), son descripciones del desarrollo de la competencia
cada vez méas complejas, que se extiende desde el inicio hasta la culminacion de la
Educacion Basica. Asimismo, establecen niveles de logro que se prevé que alcancen

todos los estudiantes al finalizar el ciclo.

e Nivel 1: Explora objetos, lugares y eventos que ocurren en su entorno,
observandolos y manipulandolos con todos sus sentidos para obtener informacién

sobre sus usos y caracteristicas, examinando los efectos que causan sobre ellos.

e Nivel 2: Explorar objetos, lugares y eventos del entorno, hacer preguntas por
curiosidad, sugerir posibles respuestas y obtener informacion mediante la

observacién, la manipulacion y la descripcién. Comprueba sus respuestas
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comparando las caracteristicas de los objetos o situaciones y presenta de manera

verbal o grafica lo que ha realizado y aprendido.

e Nivel 3: Indaga a través de actividades de la exploracion de cosas o situaciones,
haciendo preguntas, sugiriendo posibles respuestas y obteniendo informacién sobre
situaciones y relaciones establecidas sobre estos. Sigue el método de observacion,
manipulacion, descripcion y comparacién en su ensayo y lo usa para sacar
conclusiones. Presenta oralmente, por escrito o graficamente lo que hizo y las

dificultades de su investigacion.

Se puede concluir que los estdndares de aprendizaje son aquellas
descripciones que hablan del desarrollo de las competencias de acuerdo al ciclo y

al progreso a de los estudiantes; se espera lograr al final de cada ciclo.

2.2.1.7. Importancia del desarrollo de la competencia indaga mediante

métodos cientificos para construir sus conocimientos.

El desarrollo de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos™ en la educacion inicial reviste gran relevancia, ya que
promueve en los nifios la curiosidad, el pensamiento critico y la capacidad para
comprender el mundo que los rodea. A través de la indagacion, los estudiantes no
solo adquieren informacion, sino que aprenden a formular preguntas, observar,
experimentar y sacar conclusiones basadas en evidencias, habilidades esenciales
para el aprendizaje autonomo y significativo. Desde esta perspectiva, la indagacion
cientifica se convierte en una via para fortalecer la creatividad, la reflexion y el

razonamiento ldgico desde edades tempranas.

Asimismo, esta competencia contribuye al desarrollo integral del nifio, al

favorecer la expresion de ideas, el trabajo colaborativo y la toma de decisiones
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informadas. Segun el Ministerio de Educacion (2016), el area de Ciencia y
Tecnologia busca que los estudiantes comprendan la naturaleza del conocimiento
cientifico, valoren la investigacion como medio para resolver problemas y apliquen

sus aprendizajes a situaciones cotidianas.

En este sentido, fomentar la indagacion desde la primera infancia permite
sentar las bases para una educacion cientifica inclusiva, activa y contextualizada,
que prepara a los nifios para desenvolverse en una sociedad caracterizada por la

innovacion y el cambio constante.
2.2.1.8. Estrategias didacticas para desarrollar la indagacion cientifica.

El desarrollo de la indagacion cientifica en la educacion inicial requiere del
uso de estrategias didacticas activas que estimulen la exploracion, la observacion y
la experimentacion. Entre las mas efectivas se encuentran la experimentacion
guiada, las preguntas problematizadoras, el uso de materiales del entorno, los juegos
cientificos y los proyectos de exploracion. Estas estrategias permiten que los nifios
interactlen con objetos y fendmenos de su entorno, formulen hipotesis y verifiquen
resultados a partir de la experiencia directa. De acuerdo con Bruner (1960), el
aprendizaje significativo ocurre cuando los nifios descubren relaciones y principios

por si mismos, guiados por la orientacion del docente.

El rol del maestro es fundamental en este proceso, pues actla como
mediador del aprendizaje, generando situaciones que despierten la curiosidad e
interés del nifio. Para ello, debe promover un ambiente de confianza, dialogo y
reflexion, donde los errores se consideren oportunidades de aprendizaje. Estrategias

como la observacion sistematica, el registro de hallazgos mediante dibujos o
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narraciones, y la socializacion de los resultados favorecen la construccion colectiva

del conocimiento.

De este modo, la indagacion se convierte en una experiencia ludica y
formativa que fortalece las habilidades cognitivas, comunicativas y sociales del

nifio, preparando el terreno para aprendizajes mas complejos en etapas posteriores.

2.2.1.9. Beneficios de la competencia indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos.

El desarrollo de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” ofrece multiples beneficios en la educacion inicial, ya
que potencia el aprendizaje integral del nifio al estimular sus capacidades
cognitivas, emocionales y sociales. A través de la indagacion, los estudiantes
aprenden a observar, comparar, experimentar y reflexionar, fortaleciendo asi el
pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas cotidianos de manera
creativa y autdbnoma. Este proceso promueve también el desarrollo del lenguaje,
pues los nifios expresan sus ideas, formulan hipotesis y comunican sus hallazgos,

construyendo conocimientos a partir de sus propias experiencias.

Asimismo, la indagacion cientifica fomenta la curiosidad natural y el interés
por descubrir cdmo funciona el mundo que los rodea. Al realizar experimentos y
actividades exploratorias, los nifios desarrollan actitudes de respeto hacia la
naturaleza, cooperacién con sus compafieros y confianza en sus propias
capacidades. Segun el Ministerio de Educacion (2016), la practica constante de la
indagacion fortalece el pensamiento reflexivo, promueve la autonomia intelectual y

sienta las bases para la alfabetizacidn cientifica.
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En este sentido, fomentar la indagacion desde los primeros afios contribuye
a formar futuros ciudadanos criticos, responsables y comprometidos con la

busqueda del conocimiento y la mejora de su entorno.
2.2.2.Modelo didactico.
2.2.2.1. Concepto del modelo didactico.

El modelo didactico se concibe como una construccion tedrica que permite
interpretar, organizar y orientar la practica educativa. Segun Garcia Pérez (2000),
los modelos didacticos constituyen instrumentos tanto de andlisis como de
intervencion en la realidad educativa, ya que explican cémo se concibe el proceso
de ensefianza-aprendizaje y cdmo se toman decisiones pedagdgicas en el aula.
Desde esta perspectiva, el modelo didactico no solo describe la practica docente,
sino que también propone formas de transformarla. De igual manera, Larriba
Naranjo (2001) sefiala que los modelos didacticos representan un marco conceptual
que integra concepciones sobre el aprendizaje, la ensefianza, el rol del docente y del
estudiante, asi como las estrategias metodologicas empleadas. Estos modelos
permiten sistematizar la accion educativa y analizar las estrategias de ensefianza

utilizadas en distintos contextos.

Asimismo, Fernandez y Vivar (2010) definen los modelos didacticos como
estructuras que articulan objetivos, contenidos, metodologias y evaluacion,
facilitando una ensefianza coherente y planificada. Desde su enfoque, el modelo
didactico actia como una guia que orienta la toma de decisiones pedagogicas,
favoreciendo procesos de ensefianza mas reflexivos y contextualizados. En el
ambito de la ensefianza de las ciencias, Ruiz Ortega (2007) considera que los

modelos didacticos permiten organizar el aprendizaje cientifico a partir de la
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interaccion entre el estudiante, el conocimiento y el contexto, promoviendo la
comprension de los fendmenos naturales mediante experiencias significativas. En
conjunto, estos aportes permiten afirmar que el modelo didactico es una herramienta

esencial para comprender y mejorar el proceso educativo.

En conclusion, el modelo didactico se constituye como una herramienta
tedrica y practica fundamental que permite comprender, organizar y orientar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. A traves de los aportes de diversos autores, se
evidencia que el modelo didactico integra concepciones sobre el aprendizaje, la
ensefianza y los roles del docente y del estudiante, facilitando la toma de decisiones
pedagdgicas coherentes y contextualizadas. De este modo, el modelo didactico no
solo describe la practica educativa, sino que también orienta su mejora y
transformacion, especialmente en contextos educativos como la ensefianza de las

ciencias en el nivel inicial.
2.2.2.2. Importancia del modelo didactico

La importancia del modelo didactico radica en que orienta de manera
sistematica el proceso de ensefianza-aprendizaje y contribuye a mejorar la calidad
de la practica pedagdgica. Segun Garcia Pérez (2000), los modelos didacticos son
fundamentales porque permiten al docente analizar criticamente su actuacion y
tomar decisiones fundamentadas para transformar la realidad educativa. Por su
parte, Larriba Naranjo (2001) destaca que el modelo didactico es importante porque
posibilita la coherencia entre la teoria pedagdgica y la practica docente, evitando la
improvisacion y favoreciendo una ensefianza planificada y reflexiva. A través del
modelo didactico, el docente puede seleccionar estrategias acordes con los objetivos

de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes.
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Asimismo, Fernandez y Vivar (2010) sefialan que los modelos didacticos
adquieren relevancia en contextos educativos cambiantes, ya que permiten adaptar
las estrategias de ensefianza a nuevas demandas formativas, promoviendo
aprendizajes significativos y el desarrollo de competencias. Esto resulta
especialmente relevante en los niveles iniciales, donde el aprendizaje debe
responder a las caracteristicas del desarrollo infantil. En el area de las ciencias, Ruiz
Ortega (2007) resalta que el modelo didactico es importante porque facilita la
comprension de los contenidos cientificos mediante metodologias activas,
favoreciendo la observacion, la experimentacion y la construccion del
conocimiento. De este modo, el modelo did&ctico se convierte en un elemento clave

para potenciar el aprendizaje cientifico desde edades tempranas.

En sintesis, la importancia del modelo didactico radica en su funcion
orientadora y reguladora del proceso educativo, ya que permite al docente
planificar, ejecutar y evaluar la ensefianza de manera reflexiva y fundamentada. Los
modelos didacticos contribuyen a garantizar la coherencia entre la teoria
pedagdgica y la practica docente, favoreciendo aprendizajes significativos y el
desarrollo de competencias. En el nivel inicial, su relevancia se acentta al
posibilitar la adaptacion de las estrategias de ensefianza a las caracteristicas y
necesidades del desarrollo infantil, fortaleciendo especialmente el aprendizaje

cientifico desde edades tempranas.
2.2.2.3. Caracteristicas de los modelos didacticos.

Los modelos didacticos presentan una serie de caracteristicas que los hacen
pertinentes y funcionales dentro del proceso educativo. De acuerdo con Garcia
Pérez (2000), una de sus principales caracteristicas es su caracter tedrico-practico,

ya que combinan fundamentos conceptuales con orientaciones concretas para la
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accion docente. Otra caracteristica relevante, sefialada por Larriba Naranjo (2001),
es su caracter sistematico, puesto que integran de manera organizada los elementos
del proceso de ensefianza-aprendizaje, como los objetivos, contenidos, estrategias
y evaluacion. Esta sistematicidad permite una planificacion coherente y articulada

de la ensefianza.

Asimismo, Fernandez y Vivar (2010) destacan que los modelos didacticos
son flexibles y adaptables, ya que pueden ajustarse a distintos contextos educativos,
niveles de ensefianza y caracteristicas del alumnado. Esta flexibilidad permite
responder a las necesidades de los estudiantes y a las demandas del entorno
educativo. Finalmente, en el &mbito de la ensefianza de las ciencias, Ruiz Ortega
(2007) sefiala que los modelos didacticos se caracterizan por promover
metodologias activas y participativas, donde el estudiante asume un rol protagonico
en la construccién de su aprendizaje. Estas caracteristicas favorecen el desarrollo
de habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales, esenciales para una

educacion integral.

En conclusion, los modelos didacticos se caracterizan por su naturaleza
tedrico-préactica, sistematica y flexible, lo que les permite responder de manera
eficaz a las demandas del proceso educativo. Estas caracteristicas facilitan una
planificacién organizada y coherente, asi como la adaptacion a diversos contextos
y caracteristicas del alumnado. Ademas, al promover metodologias activas y
participativas, los modelos didacticos favorecen el protagonismo del estudiante en
la construccion de su aprendizaje, contribuyendo al desarrollo integral de

habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales desde el nivel inicial.

2.2.2.4. Tipos de modelos.
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Como es habitual, todo modelo contiene caracteristicas que aclaran sus
conceptos y procedimientos; de estas caracteristicas se deduciran diversas ventajas
que se sopesaran frente a diversos inconvenientes. Esta familia de modelos ha sido
objeto de andlisis e intentos de clasificacion por parte de varios autores. Joyce y
Weil (1985) han identificado cuatro enfoques didacticos distintos, cada uno de los
cuales incluye tacticas y estrategias Unicas. Algunos modelos hacen hincapié en el
crecimiento individual; No obstante, algunos hacen hincapié en las ventajas de la
colaboracion, mientras que otros se concentran en cultivar un habito de

investigacion.

Asimismo, Romiszowski (1988) es usado como base para Julio Cabrero
(1990). Al contrario del andlisis anterior, no es el modelo lo que se debe analizar,
sino las herramientas que utilizan los docentes para transferir conocimientos. Este
analisis le permite tomar decisiones de una manera mas critica y comprender las

mejores propiedades de los medios para utilizarlos adecuadamente.

Haciendo mencién a los parrafos anteriores, hablaremos ahora de los
modelos que Jean Pierre Astolfi (1997) identificd el modelo transmision-recepcion,

modelo de descubrimiento y modelo constructivista.

Modelo transmision — recepcién: Alude a un enfoque pedagdgico
convencional en el que los estudiantes son vistos como paginas en blanco y la labor
del profesor consiste en llenar esas paginas con informacion que sélo él posee,
conocimientos que se consideran precisos y se van acumulando poco a poco en la
mente del estudiante. los estudiantes aprenden el material por repeticion y retencion
de la informacion que el profesor presenta de forma facilmente comprensible.
Actualmente, este modelo es fuertemente criticado por ser “obsoleto”, “inutil” o

“ineficiente”; sefiala que debido a la falta de escucha e implicacion de los alumnos,
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es incapaz de adaptarse a las necesidades de los alumnos o a sus intereses y actua
como un ser, que el profesor llena y moldea como mejor le parece. Esta
contemplacion nos impulsa a plantearnos una serie de preguntas que nos ayudan a

identificar los posibles defectos del modelo.

Modelo de descubrimiento. Este tipo de descubrimiento, también conocido
como iniciativa o generatividad, surge de la crisis del modelo tradicional descrito
anteriormente, transmision - recepcion. A partir de este modelo rector, comienzan
a surgir diferentes tipos de descubrimiento, como el inductivo, el deductivo o el
transductivo, para perfeccionar el modelo y darle una perspectiva diferente. Con el
modelo de descubrimiento, el curriculo pierde toda la importancia que antes
otorgaba al estricto cumplimiento de habilidades y competencias; ya que el
aprendizaje significa el proceso en el que los estudiantes descubren conocimientos
por si mismos, a partir de diversos datos empiricos, y la tarea del docente no es
transferir esos conocimientos; es proporcionar toda la comodidad posible para guiar
el aprendizaje a través de diversos desafios y preguntas planteadas a los estudiantes.
Al utilizar esta técnica, los estudiantes pueden resolver problemas del mundo real

mientras desarrollan habilidades y practican el pensamiento critico.

Modelo constructivista. Este enfoque rechaza las ideas acumulativas y su
ambito de trabajo, puede definirse en términos de integracion, modificacion,
relacion y coordinacion de conocimientos. Para los defensores de este enfoque, la
escuela es un lugar de inicio y exposicion a la cultura. La escuela es quien fomenta
este contacto y la interpretacion individual de cada uno, al tiempo que interviene en
la planificacion para promover aspectos del desarrollo de los estudiantes. Para ellos,
los estudiantes son los protagonistas principales, quienes "construyen” sus

conocimientos.
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Asimismo, este parte del conocimiento previo de los estudiantes, asi
ayudando a ampliar sus patrones de conocimiento y a remodelar los patrones de

conocimiento existentes si estan equivocados
2.2.3.Modelo didactico “Cienciplay”.

Segun Sevillano (2005) y Viau, et al, (2008), un modelo educativo se define
como un marco organizacional o representacion esquematica que intenta explicar
qué es la educacién, como es y por qué, capturando e incorporando la teoria, la
practica y la teoria educativa, sobre el cual se construye con una finalidad
pedagdgica. Es posible representar las representaciones que se generan como
proposiciones con una estructura interna coherente (conceptual, pedagdgica y
epistemoldgica) que contiene una serie de conceptos, secuencias, actividades
cognitivas y una serie de recursos de aprendizaje que permiten a los estudiantes

construir conceptos relacionados con la estructura. del modelo.

El modelo didactico “Cienciplay” se constituyd como una propuesta
pedagdgica creada por las investigadoras, con el proposito de fomentar la
indagacion cientifica a través de la experimentacion y el juego. Este modelo se baso
en el aprendizaje activo y significativo, permitiendo que los nifios construyeran su
conocimiento mediante la observacion, el planteamiento de hipdtesis y la
comprobacion de resultados. A través de experiencias ludicas y experimentales, se
promovié el desarrollo de la curiosidad, el pensamiento critico y la exploracién del

entorno.
2.2.3.1. Definicion y base del modelo didactico “Cienciplay”.

Para fines de Investigacion el Modelo didactico “Cienciplay” se define

como un conjunto de estrategias relacionadas con actividades innovadoras y



o1

apropiadas que promueven el desarrollo de la investigacion cientifica entre los
estudiantes y asi permitirles desarrollar estrategias para enfrentar todas las
situaciones problematicas que pueden surgir dia a dia. Por otra parte, este modelo
esta situado en la teoria de Hsuetal (2015), quien propone el aprendizaje basado en

la investigacion.

De esta manera, el conocimiento también se puede transferir a otros
docentes para que puedan aplicarlo en entornos educativos, fomentando el

aprendizaje basado en la investigacién y mejorando sus habilidades cientificas.

Ante ello, no se puede dejar de lado los antecedentes tedricos que nos
acompafian afio tras afio, en la educacion de miles de nifios. El modelo “Cienciplay”
se sustentd en los aportes del constructivismo, corriente que plantea que el
conocimiento se construye activamente a partir de la interaccion del sujeto con el
entorno (Piaget, 1975). Asimismo, se apoyd en la teoria sociocultural de Vygotsky
(1979), quien resaltd la importancia del juego y de la mediacion del adulto en el

desarrollo cognitivo.

De igual modo, se consideraron los postulados de Ausubel (1983), quien
sostuvo que el aprendizaje significativo ocurre cuando los nuevos conocimientos se
relacionan con los saberes previos del estudiante, y de Bruner (1960), quien
defendié el aprendizaje por descubrimiento como via para favorecer la

comprension.

Finalmente, estos fundamentos respaldaron la creacion del modelo
“Cienciplay” como un enfoque constructivista, participativo y ludico para el

desarrollo de la competencia cientifica en nifios de cuatro afos.
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2.2.3.2. Importancia del modelo didactico “Cienciplay”.

La pedagogia implica métodos de ensefianza y aprendizaje, en este sentido,
las estrategias de aprendizaje se refieren al disefio, programacion, articulacion y
expresion de contenidos de aprendizaje oral o escrita. Las estrategias de instruccion
se refieren al desarrollo de estrategias que los maestros implementan en la

organizacion del aula para permitir que los estudiantes aprendan a aprender.

De esta manera, el disefio instruccional puede inspirar a los estudiantes a
observar, analizar, expresar opiniones, formular hipétesis, proponer soluciones y

descubrir conocimientos por si mismos (Montealegre y Garcia, 2016).
2.2.3.3. Caracteristicas del modelo didactico “Cienciplay”.
El modelo didactico “Cienciplay” tiene como caracteristicas:

a. Estrategias innovadoras: Fomenten la participacion activa y el interés de los
nifios, como el uso de tecnologia educativa, experimentacion practica y enfoques

ludicos que estimulen la curiosidad.

b. Trabajo cooperativo: Fomenten el trabajo en equipo, permitiendo que los nifios
colaboren entre si para resolver problemas, compartan ideas y aprendan a través de

la interaccidn social, desarrollando habilidades sociales y cognitivas.

c. Espacios apropiados: Disefiar entornos de aprendizaje que sean Seguros,
estimulantes y flexibles, con é&reas especificas para la exploracion y el

descubrimiento, integrando elementos que motiven la indagacion y el juego activo.

d. Materiales apropiados, aptos de acorde a la edad: Los materiales didacticos que
sean seguros, acordes a la edad de los nifios y estimulen el desarrollo de habilidades

motoras, cognitivas y creativas, fomentando el aprendizaje activo y préactico.
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e. Flexible para los cambios y adaptable a los entornos del nifio y nifia: El modelo
debe ser adaptable a las necesidades individuales de los nifios, permitiendo ajustes
segun su ritmo de aprendizaje, intereses y contextos culturales. Ademas, debe ser
receptivo a cambios y actualizaciones para reflejar avances en la ciencia y

tecnologia.

En resumen, cada etapa propuesta permite el desarrollo de competencias y
comprension de manera ciclica, asegurando que el modelo tenga resultados
positivos para el aprendizaje de los estudiantes. Asimismo, cabe resaltar la
importancia de cada paso, pues su efectividad se comparte en el avance hacia el

desarrollo de las habilidades correspondientes a la educacion inicial.
2.2.3.4. Proposito del modelo didactico “Cienciplay”.

El modelo didactico “Cienciplay” tiene como propdsito que los nifios y
nifias del nivel inicial, vivencien a través de diferentes experimentos innovadores,
impulsandolos a indagar, explorar, inventar y cuestionar sobre fendmenos y hechos
que acontecen en la naturaleza, a través de espacios y objetos, por lo tanto esto
conlleva a una participacion activa, con mejoras en la comunicacion, al expresar
sus ideas o teorias y comunicar sus descubrimientos u observaciones, esto conducira

a un aprendizaje mas optimizado, relevante y duradero.

Asimismo, tiene como objetivo permitir a los estudiantes trabajar en grupo,
de forma colectiva e individual, ampliando sus conocimientos y habilidades. Es por
eso que este modelo es importante porque nos permitird elevar el nivel de
indagacion y asi crear nuevos conocimientos que no solo pueden usarse en el aula
sino también compartirse con el mundo exterior, la familia, los amigos y otros. Al

mismo tiempo, aumentara su confianza para expresar sus opiniones porque
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comentaran sus errores, aciertos extraidos de la experiencia y seran bastante

honestos en sus estudios.
2.2.3.5. Principios que rigen el modelo didactico “Cienciplay”.

El modelo didactico se estructuré en torno a una serie de principios

pedagdgicos que orientaron su aplicacion en el aula.

a. Principio de la actividad: mediante el cual los nifios aprendieron haciendo,
manipulando materiales y participando activamente en la construccion de su

conocimiento.

b. Principio de la indagacién: que promovio la observacion, la formulacion de
hipédtesis y la comprobacion de resultados a través de experiencias experimentales

adaptadas a su edad.

c. Principio del juego: se consider6 fundamental, ya que el aprendizaje se
desarroll6 en un contexto ludico y motivador, donde el nifio explord, descubrio y se

expreso libremente.

d. Principio de la curiosidad: al estimular el interés natural del nifio por

comprender los fendmenos que lo rodeaban.

e. Principio de la colaboracion: que foment6 el trabajo en grupo, la comunicacion

y el intercambio de ideas entre pares y con el docente.

En conclusion, estos principios permitieron que “Cienciplay” promoviera
aprendizajes significativos, basados en la exploracion, la interaccion y la reflexion,
fortaleciendo el desarrollo de habilidades cientificas desde una perspectiva ltdicay

activa.
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2.2.3.6. Fundamentos pedagogicos del modelo didactico “Cienciplay”.

El modelo integro el juego y la experimentacion como ejes esenciales para
el desarrollo de la curiosidad y el pensamiento cientifico. A través de actividades
ludicas, los nifios exploraron, manipularon materiales y descubrieron fendomenos de
su entorno de manera activa y creativa. EIl docente, en su rol de mediador, guio las
experiencias, formul6 preguntas y promovio la reflexion, generando un ambiente
educativo participativo y significativo. En conjunto, estos fundamentos permitieron
que el modelo “Cienciplay” favoreciera el aprendizaje auténomo, la interaccion
social y el desarrollo integral de las capacidades cientificas en los nifios de cuatro

afos.

El modelo didéactico, se fundamentd en la concepcion constructivista del
aprendizaje, donde el nifio fue considerado protagonista activo en la construccion
de su conocimiento. Se baso en los aportes de Piaget (1975), quien sefialé que el
aprendizaje surge de la interaccion con el entorno, y de Vygotsky (1979), quien
destaco la mediacion del adulto y la importancia del lenguaje y la interaccion social
en el desarrollo cognitivo. De igual modo, retomo el aprendizaje significativo de
Ausubel (1983), al vincular las experiencias experimentales con los saberes previos
de los nifios, y el aprendizaje por descubrimiento de Bruner (1960), que promovio
la exploracion, la formulacion de hip6tesis y la comprobacion de resultados como

parte del proceso de aprendizaje.
2.2.3.7. Procesos del modelo didactico “Cienciplay”.

El modelo Cienciplay es desarrollar habilidades de forma alternativa; para

ello se consideran cinco fases, encaminadas a movilizar capacidades en este ambito:
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a. Situacion: En esta primera etapa, la curiosidad relacionada con el tema sera
estudiada. Se identifican las variables relevantes y se determina el problema a

investigar.

b. Conceptualizacion: Se identifican las preguntas de investigacion y las hipotesis

a probar.

c. Indagacion: En esta etapa se planifica e implementa la recopilacion, el analisis

y la implementacion de datos para brindar soluciones a las preguntas formuladas.

d. Conclusion: En esta etapa se extraen conclusiones de la informacion obtenida

y se comparan los resultados del analisis con la hipétesis inicialmente propuesta.

e. Reflexion: Los resultados del proceso se presentan y se comunican a otros.
También reflexionan sobre las fases del ciclo, lo que puede generar nuevas

preguntas de investigacion.
2.2.3.8.Estructuray desarrollo del modelo didactico “Cienciplay”.

El modelo didactico “Cienciplay” se desarrolld en cinco fases

interrelacionadas que guiaron el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios.

La primera fase, denominada “situacién”, permitié generar interés y
curiosidad en los estudiantes mediante preguntas, relatos o situaciones
problematicas relacionadas con su entorno. En esta etapa, la docente asumio el rol
del personaje “Petrina la cientifica”, quien motivé a los nifios a observar, anticipar

resultados y formular hipétesis sobre los fendmenos que se presentarian.

La segunda fase, “conceptualizacion”, se centr6 en el didlogo y la
construccién colectiva de conocimientos previos. A través de la conversacion

guiada, los nifios expresaron lo que sabian, mientras la docente organizo y
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enriquecio estas ideas para establecer las bases tedricas necesarias antes del

experimento.

Posteriormente, en la fase de “indagacion”, se realizaron las experiencias
practicas, donde los nifios exploraron materiales, observaron cambios y
comprobaron sus hipdtesis mediante actividades como la elaboracion de plastilina,

burbujas y espuma de colores, entre otras.

En la cuarta fase, conclusion, los estudiantes reflexionaron sobre los
resultados obtenidos, compararon sus predicciones con lo observado y

compartieron sus aprendizajes en grupo.

Finalmente, la fase de “reflexion” permitié consolidar el conocimiento
adquirido, promoviendo que los nifios expresaran con sus propias palabras lo que
habian descubierto y como lo habian aprendido. Esta ultima etapa reforzd el

pensamiento critico, el lenguaje cientifico y la valoracion de la experiencia vivida.

Por lo tanto, las cinco fases favorecieron un proceso activo, participativo y
significativo, fortaleciendo la competencia de indagacion cientifica desde una

metodologia ludica y experimental.
2.2.3.9. Beneficios del modelo didactico “Cienciplay”.

La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” gener6 maultiples
beneficios en el proceso de aprendizaje de los nifios de cuatro afios. En primer lugar,
favorecio el desarrollo de la competencia de indagacion cientifica, ya que los nifios
aprendieron a observar, formular hipdtesis, experimentar y reflexionar sobre los

resultados obtenidos.

Asimismo, promovio el aprendizaje significativo, al permitir que los nuevos

conocimientos se relacionaran con las experiencias previas y el entorno cotidiano
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de los estudiantes. Del mismo modo, fortalecid la curiosidad, la creatividad y el
pensamiento critico, estimulando la exploracion activa y la resolucion de preguntas

mediante la experimentacion.

Ademas, el modelo contribuy6 al desarrollo del lenguaje oral, al fomentar
que los nifios expresaran sus ideas, describieran procesos y compartieran
conclusiones en grupo. También impulso el trabajo colaborativo y la socializacion,
al promover la cooperacion, la escuchay el respeto entre pares. Desde la perspectiva
docente, “Cienciplay” ofreci6 una estrategia innovadora que facilité la mediacion

pedagdgica, integrando el juego con la indagacion cientifica.

En definitiva, estos beneficios evidenciaron que el modelo no solo fortalecio
las habilidades cientificas de los nifios, sino que también enriquecié su desarrollo

integral a través de experiencias ludicas, experimentales y participativas.

2.2.3.10. Rol de la docente y del estudiante en la aplicacion del modelo

didactico “Cienciplay”.

La docente desempefio un rol mediador, orientador y facilitador del
aprendizaje. Su funcidn principal consistié en generar situaciones de indagacion
que despertaran la curiosidad y el interés de los nifios, promoviendo un ambiente
de exploracion y confianza. Adopto el personaje de “Petrina la cientifica”, recurso
ludico que permitié acercar la ciencia a los nifios de una manera divertida y
significativa. A través de preguntas guia, la docente estimulé la formulacién de
hipétesis, el razonamiento y la reflexion sobre los fendmenos observados,
acompafiando a los estudiantes durante todo el proceso experimental. Ademas, se

encargé de organizar los materiales, garantizar la seguridad durante las actividades
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y fomentar el trabajo colaborativo, valorando las respuestas e ideas de los nifios sin

imponer conclusiones.

Por otra parte, el rol del estudiante fue activo, participativo y protagonista
en la construccion de su propio conocimiento. Los nifios observaron, manipularon
materiales, plantearon posibles explicaciones y comprobaron sus hipdtesis
mediante la experimentacion. A través del juego y la indagacién, expresaron sus
emociones, curiosidades y descubrimientos, desarrollando habilidades cognitivas,
comunicativas y sociales. El modelo promovio que cada nifio aprendiera a su propio
ritmo, desde la exploracion libre y el intercambio con sus compafieros,

fortaleciendo asi su autonomia, creatividad y pensamiento cientifico.

Para finalizar, los roles asumidos por la docente y los estudiantes hicieron
posible un proceso de ensefianza-aprendizaje dinamico, participativo y coherente

con los principios del modelo “Cienciplay”.
Definicion de terminos basicos

Modelo didactico. Garcia (2000), es una herramienta intelectual poderosa
para abordar los problemas educativos, que nos ayuda a establecer el vinculo
necesario entre el analisis tedrico y la intervencion préactica. Esto es algo que se
echa de menos en la tradicion educativa, ya que normalmente encontramos
"separados” los materiales didacticos, las experiencias practicas de grupo y las

producciones teoricas de caracter pedagogico, psicoldgico, socioldgico y curricular.

Desarrollo. Para Irausquin (2016), el Desarrollo es un proceso complejo,
multidimensional e interdisciplinario que se enfoca en sus principales teorias y

enfoques.
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Competencia. Segun MINEDU la Competencia es la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con

sentido ético.

Metodo cientifico. Garcia (2020), es lo que respalda a la ciencia en su

histdrica busqueda por construir conocimientos.

Indagacion cientifica. Proceso mediante el cual los estudiantes observan,
formulan preguntas, plantean hipdtesis, experimentan y analizan resultados para
comprender fendmenos del entorno. En el nivel inicial, implica la exploracién

activa y el descubrimiento a través del juego y la experimentacion.

Aprendizaje significativo. Tipo de aprendizaje en el que los nuevos
conocimientos se relacionan con las experiencias previas del estudiante, generando
comprension duradera y aplicable. En la educacion inicial, se logra mediante
experiencias concretas y contextualizadas que despiertan el interés y la curiosidad

del nifio.

Juego. Actividad libre, creativa y placentera que permite al nifio explorar,
experimentar y construir conocimiento. En el contexto educativo, el juego
constituye una estrategia didactica que favorece el desarrollo integral y la

adquisicion de habilidades cognitivas, sociales y emocionales.

Estrategia didactica. Conjunto planificado de actividades, recursos y
métodos que orientan la accion pedagdgica del docente para facilitar el aprendizaje
de los estudiantes. Su finalidad es promover la participacion activa, la comprension

y la aplicacion de los conocimientos en situaciones concretas
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3.2.

CAPITULO 11l
METODOLOGIA
Tipo de Investigacion

Las caracteristicas del presente estudio indican que es de tipo experimental,
segun Arias (2012), la investigacion experimental posee un caracter eminentemente
explicativo, ya que busca demostrar que las variaciones en la variable dependiente
son consecuencia de la variable independiente. Su finalidad es, por tanto,
determinar con exactitud la relacion de causa y efecto. Asimismo, para Kirk (1972),
un disefio experimental constituye una estrategia que permite distribuir a los
participantes en distintos grupos o condiciones de experimentacion.

Por lo tanto, se establecid que el tipo de investigacion experimental es
favorable para la investigacion, porque se quiere saber qué efecto positivo tiene el

modelo didactico en el grupo de estudiantes durante el aprendizaje.
Disefio de Investigacion

En el presente estudio se trabajo con el disefio pre experimental, que es
aquella en la que el investigador intenta abordar la investigacion experimental, pero
carece de medios de control adecuados para tener en cuenta la validez interna.
Segun Campbell y Stanley (1963), un estudio pre experimental es cuando se

compara y mide un grupo de sujetos antes y después de un tratamiento
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experimental. Ademas, Arias (2012), este modelo es un tipo de prueba o ensayo que
se ha realizado antes un verdadero experimento. Su principal limitacion es
controlar el proceso, por lo que su valor cientifico es muy alto, dudoso y
controvertido. Por otro lado, Ramos (2021) se refiere a un estudio experimental en
el que la variable independiente presenta un anico nivel: el grupo experimental que
recibe la intervencion aplicada por el investigador. La variable dependiente, en
cambio, debe ser medida en dos momentos utilizando el dispositivo
correspondiente: antes y después de la intervencion

En resumen, se puede decir que un disefio preexperimental se basa en la
aplicaciéon de un método que se realiza Unicamente sobre un grupo determinado,
donde se realizan pruebas previas y posteriores. Ademas, esta composicion es mas

eficaz cuando se utiliza para comprender los aspectos naturales.

GE : O1 X 02

Donde:
GE: Grupo experimental
X :Modelo
O1 : Prueba de pre test
02 : Prueba de post test

3.3. Poblacién y muestra
Poblacion

De acuerdo con Tamayo (2000), la poblacion se define como el conjunto de
fendmenos objeto de estudio, cuyas unidades comparten una caracteristica coman

que se analiza y a partir de la cual se genera informacion para la investigacion. De
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la misma forma, Selltiz et. al (1990) citado por Sampieri et. al (2006) definen una
poblacién como un conjunto de casos que cumplen diferentes definiciones.

La poblacion esta constituida por 67 nifios de las secciones “Gotitas de
amor”, “Talentosos”, “Semillitas magicas”, “Manitos creativas” de la L.LE.I N°227
“Villa Hermosa” del cercado de la ciudad de Tacna en el afio 2024.

Tabla 1

Poblacion de estudiantes

Aula NUmero de estudiantes
Gotitas de amor — 4 afios 15
Talentosos — 4 afios 17
Semillitas — 5 afios 19
Manitos creativas — 5 afios 16
Total 67

Nota. Némina de estudiantes de la L.LE.I. “Villa Hermosa”

Muestra

El muestreo juega un papel central en el andlisis de los datos de la
investigacion, por ello Sampieri et. al (2006), definen la muestra como una esencia,
un subconjunto de la poblacién. Imaginemos un subconjunto de elementos que
forman parte de un conjunto caracterizado por determinadas propiedades, al cual se
le denomina poblacion. Citando a Ludewig (2014), afirma que una muestra es
adecuada si su tamafio (cantidad) es suficiente y su calidad (representatividad)
refleja la poblacion.

Segun Silva (2011), la muestra corresponde a un grupo de casos extraidos
de una poblacion a traves de un procedimiento de muestreo y constituye siempre

una parte de ella.
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La muestra esta constituida por 15 estudiantes de educacion inicial de la
seccion “Gotitas de amor” de la edad de 4 afios de la institucion educativa inicial
“Villa Hermosa” de Tacna en el afio 2024.

Tabla 2

Muestra de estudiantes

Aula NUmero de estudiante
Gotitas de amor 15
Total 15

Nota. Nomina de estudiantes de la seccion “Gotitas de amor”
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnica

Para la recoleccion de datos, diversos autores sefialan la necesidad de
emplear de manera adecuada técnicas y analisis estadisticos pertinentes. Arias
(2012), sostiene que las técnicas de recoleccion de datos constituyen distintos
medios o procedimientos para obtener informacion. Las técnicas incluyen la
observacion, el mapeo, el andlisis de documentos y el analisis de contenido. Del
mismo modo, Hurtado (2000) define los procedimientos de recogida de datos como
métodos y actividades que permiten al investigador obtener la informacion
necesaria para responder a su pregunta.

Desde la perspectiva de Hernandez y Duana (2020), los métodos de
recoleccion de datos abarcan técnicas y procedimientos que facilitan al investigador
la obtencién de la informacion requerida para dar respuesta a la pregunta de
investigacion.

La tecnica empleada fue la observacion, la cual permitio obtener

informacion directa sobre el comportamiento y las acciones de los estudiantes en
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su contexto natural. Esta técnica facilito el registro sistematico de evidencias
relacionadas con el desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos, durante la aplicacion del modelo
didactico propuesto. Segun Hernandez, et al. (2014), sefialaron que la observacion
constituye una técnica esencial dentro de los enfoques cuantitativo, cualitativo y
mixto, ya que posibilita obtener informacion directa a través de los sentidos del
investigador sobre conductas, hechos o comportamientos vinculados al objeto de
estudio, siempre gque su aplicacion se realice de manera organizada, sistematica y

con rigor metodoldgico.
Instrumento

Para fines de la investigacion, se consider6 como instrumento una lista de
cotejo destinada a la recoleccion de datos. De acuerdo con Tamayo (2007), un
instrumento se entiende como un recurso o conjunto de items elaborados por el
investigador con el propdsito de recopilar informacién que permita realizar su
medicion. Asimismo, Chavez (2007) sostiene que los instrumentos de investigacion
son herramientas empleadas por el investigador para medir el comportamiento o los
atributos de una variable

Por otra parte, Sierra et. al (2020) sostienen que lista de cotejo es una
herramienta que describe acciones relacionadas con determinadas tareas,
organizada para evaluar sistematicamente su presencia 0 ausencia y asegurar su
implementacion durante el proceso de aprendizaje.

Desde el punto de vista de Tobdn (2013), define la lista de cotejo como, un
conjunto de indicadores de desempefio que pueden ser afirmativos o cuestionables
y que pueden usarse para identificar la presencia o ausencia de ciertas caracteristicas

de evidencia".
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Concluyendo podemos decir que, la lista de cotejo permite una evaluacion
precisa de las habilidades y conocimientos adquiridos por los estudiantes durante
su aprendizaje, los cuales se evaltuan a través de la observacion en actividades

especificas realizadas por los estudiantes.
Técnicas de analisis e interpretacion de datos

Para el analisis e interpretacion de los datos obtenidos en la lista de cotejo
conformada por 15 items, se emplearon diversas técnicas estadisticas con el
propdsito de describir y comprobar los resultados del estudio sobre la competencia
“Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos” en nifios
de 4 afios, tras la aplicacion del modelo didactico “Cienciplay”.

Se utilizé Microsoft Excel para el registro y organizacion inicial de los datos
recolectados. Este programa permitio sistematizar la informacion obtenida de la
lista de cotejo y elaborar tablas preliminares que facilitaron el calculo de medidas
estadisticas basicas y la elaboracion de graficos representativos.

El software SPSS fue empleado para realizar el procesamiento estadistico
de los datos. Esta herramienta permitié obtener resultados mas precisos, aplicar
férmulas estadisticas automatizadas y ejecutar pruebas inferenciales como la T de
Student, garantizando mayor fiabilidad en el analisis de la informacién.

En los analisis descriptiva, se elaboraron tablas de frecuencia, figuras de
barras y se calcularon medidas de tendencia central y dispersion, como la media
aritmética y la desviacion estandar, con el proposito de sintetizar y describir los
resultados obtenidos

Las tablas de frecuencia se elaboraron para organizar los datos en categorias,

mostrando la cantidad y el porcentaje de estudiantes que alcanzaron cada nivel de
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logro en los items de la lista de cotejo. Su uso facilito la descripcion cuantitativa de
los resultados antes y después de la aplicacion del modelo didactico.

Las figuras de barras se utilizaron para representar visualmente los
resultados obtenidos. Estas graficas permitieron observar de manera clara las
diferencias entre el pretest y el postest, asi como identificar las mejoras alcanzadas
por los estudiantes en el desarrollo de la competencia cientifica.

La media aritmética se calculd con el fin de determinar el promedio de los
puntajes obtenidos por los estudiantes en cada fase del estudio. Esta medida de
tendencia central permitié identificar el nivel general de desempefio en la
competencia evaluada.

La desviacion estandar se aplico para medir el grado de variabilidad de los
resultados obtenidos respecto a la media aritmética. Este indicador permitié analizar
la homogeneidad o dispersion de los puntajes entre los estudiantes participantes.

Posteriormente, en la fase inferencial, se aplico la prueba T de Student para
contrastar las hipotesis planteadas y determinar la existencia de diferencias
significativas entre los grupos evaluados. Estos procedimientos permitieron
interpretar de manera objetiva los resultados de la investigacion.

La prueba T de Student para muestras relacionadas se utilizé en la fase
inferencial para comparar los resultados del pretest y postest. Su aplicacion permitid
determinar si las diferencias observadas entre ambas mediciones eran
estadisticamente significativas, validando asi la eficacia del modelo didactico
“Cienciplay” en el desarrollo de la competencia cientifica.

En conclusion, las técnicas de andlisis e interpretacion aplicadas permitieron
procesar los datos de manera precisa y confiable, evidenciando mejoras

significativas.
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3.6. Validez y confiabilidad
3.6.1.Validez del instrumento.

La validez de un instrumento se fundamenta en la verificacion de su
autenticidad; tanto la validez como la confiabilidad constituyen elementos
indispensables en toda investigacion, pues representan criterios esenciales de rigor
cientifico. Segun Corral (2017), el valor de una investigacion se basa en la fidelidad
de la descripcion y el analisis del evento, fendmeno o situacion problemaética
abordada; implica que los hallazgos son mas significativos cuando se ajustan a lo
que sucede y a los contextos examinados.

Segun Corral (2009), la validez de contenido no puede medirse de forma
cuantitativa, sino que depende del juicio, siendo valorada de manera subjetiva o
intersubjetiva, generalmente a través del denominado Juicio de Expertos. Se utiliza
para estimar la probabilidad de error que puede presentarse en la elaboracion del
instrumento, asi como para identificar posibles fallas en el instrumento.

A través del andlisis de expertos, se busca obtener estimaciones
razonablemente favorables y las "mejores conjeturas”. Sin embargo, dichas
estimaciones pueden y deben ser verificadas o ajustadas con el tiempo, de acuerdo
con la informacion que se vaya recopilando durante el funcionamiento del sistema.
Se pueden utilizar métodos de experto Gnico o métodos grupales para obtener
juicios de expertos.

Con el fin de asegurar la validez del instrumento de recoleccién de datos, se
empled la técnica de juicio de expertos. Para ello, tres especialistas revisaron y
evaluaron el instrumento, verificando su coherencia y pertinencia respecto a los

objetivos de la investigacion.
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Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil profesional Valoracion  Porcentaje
Experto 1 Profesora de educacion inicial. Aprobado 100
Experto 2 Profesora de educacion inicial. Aprobado 98
Experto 3 Docente del area de investigacion. Aprobado 92

Total 96,7

Nota. Resultados de la validacién de expertos.

3.6.2. Confiabilidad del instrumento.

De acuerdo con Corral (2022), la confiabilidad estd vinculada con la
precision de la informacion que brindan los instrumentos, entendida como la
capacidad de generar datos (respuestas o resultados) consistentes y semejantes en
aplicaciones repetidas con la misma muestra y bajo condiciones iguales. La
confiabilidad y la estabilidad de los instrumentos estandarizados han sido
regularmente verificadas por sus creadores.

La validacion de tres jueces expertos para la aplicacion del instrumento de
las tesinas, que se consideran instrumentos de rendimiento éptimo (caso de pruebas
y lista de cotejos con nota vigesimal), no se requiere este proceso de validacion.
Para las investigaciones en el programa de estudios de educacion inicial, los
instrumentos utilizados son en su mayor parte test estandarizados, validados o
adecuados por el investigador, por lo que si se necesitaria someterlos a un proceso
de confiabilidad mediante el Alpha de Cronbach.

El coeficiente Alfa de Cronbach constituye uno de los indicadores mas
empleados para evaluar la consistencia interna de un instrumento de medicion, pues
permite determinar el grado de fiabilidad de los items que lo conforman. Segun lo
mostrado en el cuadro, a medida que el valor del alfa es més elevado, mayor es la

coherencia entre los items y, en consecuencia, mas confiable resulta el instrumento.
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Coeficiente de Alfa de Cronbach.
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Alfa de Cronbach Magnitud
0,81a1,00 Muy alto
0,61a0,80 Alto
0,41 a0,60 Moderada
0,21a0,40 Baja
0,01a0,20 Muy baja

Nota. Resultados del coeficiente de Alfa de Cronbach.

Este resultado evidencia que los items presentan una adecuada relacion y

coherencia entre si para medir la competencia “Indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos”, garantizando que el instrumento utilizado es

confiable y que los resultados obtenidos reflejan con validez el desempefio de los

estudiantes evaluados.

Tabla b

Confiabilidad de la lista de cotejo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,719 15

Nota. Confiabilidad de la lista de cotejo del modelo didactico “Cienciplay” en nifios de 4 afios.

El analisis de confiabilidad del instrumento de evaluacion, constituido por

una lista de cotejo de 15 items aplicada a nifios de 4 afios, arrojo un coeficiente Alfa

de Cronbach de 0,719, lo que indica un nivel de consistencia interna aceptable, de

acuerdo con los criterios establecidos por George y Mallery (2003).



4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS
Descripcion del trabajo de campo

La investigacion actual se llevd a cabo en la institucion educativa inicial N°
227 Villa Hermosa, ubicada en la ciudad de Tacna, el cual tiene las siguientes
secciones: "Talentosos" y "Gotitas de amor”, de 4 afios, y "Semillitas magicas" y

"Manitos creativas”, de 5 afios, con una poblacién total de 67 nifios y nifias.

Entre el 4 de junio y el 2 de julio del 2024, se implement6é el modelo
didactico con los nifios de 4 afios de edad en la seccion "Gotitas de Amor" de la
educacidn inicial. Con el proposito de demostrar su impacto en el desarrollo de la
competencia, se llevaron a cabo varias actividades de aprendizaje dentro del modelo

didactico “Cienciplay” durante este lapso de tiempo.

4.1.1. Planificacion.

La investigacion se desarrollo, tomando en cuenta las causas, consecuencias
y posibles alternativas de solucion a los problemas identificados mediante la
aplicacion de experimentos, con el objetivo de abordar el tema de la indagacion
cientifica a través del modelo didactico “Cienciplay”. El trabajo de investigacion se

realizé a partir del séptimo ciclo de 2023, con la propuesta de plantear una solucion
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al problema a través de un modelo didactico. Este se ejecutd durante las practicas
preprofesionales del VIII ciclo en la Institucion Educativa Inicial N° 227 Villa

Hermosa en el aula de niflos de 4 afios, seccion “Gotitas de amor”.

Una vez finalizado el proyecto de estudio, se envié al profesor José Luis
Alcala Blanco, responsable del area de investigacion, quien lo autorizd tras

revisarlo detenidamente.

En el aula de 4 afios “Gotitas de amor”, que se considera el grupo
experimental, se planifican diversas actividades inventivas y creativas. Los
resultados se exponen en un cronograma que muestra las fechas en que se realizaron

las actividades.

Para coordinar las practicas preprofesionales con la investigacion, la
Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica José Jiménez Borja y la

institucidon educativa inicial N° 227 “Villa Hermosa” suscribieron un convenio.

El procedimiento de la préactica se gestiond con la directora Elizeth Ayca
Cuadros de la institucién previamente mencionada, quien asigné a la docente Liz
Mariel Avendafio Quispe del aula “Gotitas de Amor” para llevar a cabo la préctica

pedagdgica con nifios de 4 afios.
4.1.2. Ejecucion.

El experimento se llevo a cabo con quince nifios de 4 afios de la seccion
“Gotitas de amor” del programa de educacion inicial durante la Gltima semana de
mayo de 2024.; se inicio con una prueba de entrada, cuyos resultados mostraron su

nivel de inicio en la competencia.

Correspondié a los nifios y nifias de 4 afios de edad, pertenecientes a la

seccion “Gotitas de Amor” de la Institucién Educativa Inicial N.° 227 “Villa
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Hermosa”. Esta etapa se caracterizo por una alta disposicion hacia el juego, la
curiosidad y la exploracién del entorno, factores que incidieron en la forma en que
los estudiantes asimilaron las experiencias de aprendizaje. Incluyd tanto a
estudiantes del sexo masculino como femenino que participaron de manera
equitativa en la aplicacion del modelo didactico. Se considero esta variable, dado
que las diferencias individuales entre nifios y nifias pudieron manifestarse en el
ritmo y estilo de aprendizaje, sin afectar significativamente los resultados generales

de la investigacion.

La implementacion del modelo didactico “Cienciplay” se llevo a cabo
durante el mes de julio, los dias martes de cada semana, en el horario de 12:00 p.
m. a 12:50 p. m., momento destinado para la realizacion de las actividades. Tanto
el aula como el jardin ofrecieron condiciones apropiadas y favorables, ya que

disponian de un espacio adecuado para el desarrollo de dichas actividades.

PRUEBA DE PRE TEST FECHA

Aplicacion de la prueba de pre test 28/05/2024
N° ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
01 | Las verduras nos daran tinta para pintar 04/06/2024
02 | Elaboramos plastilina de colores 11/06/2024
03 | Burbujas de colores 18/06/2024
04 | Espuma de colores 25/06/2024
05 | Fabrica de espuma 02/07/2024

PRUEBA DE POST TEST
Aplicacion de la prueba de post test 09/07/2024

Nota. Se muestran las actividades programadas del taller.
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4.1.3. Evaluacion.

Para determinar el nivel en el que se encontraban los alumnos, se llevo a
cabo una prueba de prueba previa, donde se determinaron los resultados; para
solucionar el problema, se implementaron actividades innovadoras a través de un
aprendizaje basado en experimentos. Con el fin de confirmar los resultados de
aprendizaje de los estudiantes, se aplicd un post test tras la aplicacion del modelo
didactico “Cienciplay”, se observaron resultados de aprendizaje positivos en los
estudiantes de 4 afios con respecto a los indicadores e items de las dimensiones de
la competencia, superando los resultados del pre-test inicial. La lista de cotejo es el
instrumento de evaluacion para medir el progreso de los estudiantes como una

revision de un listado de etapas, dimensiones, indicadores e items.
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4.2.1. Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Cienciplay”

Tabla 6

Nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos.

Niveles Intervalo f %

Logro destacado 18-20 0 0%

Logro esperado 14 - 17 0 0%

Proceso 11-13 1 7%
Inicio 0-10 14 93%
Total 15 100%

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Figura 1

Nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos.
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Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.



76

Interpretacion

La tabla 6 y la figura 1 presentan los resultados de la prueba de ingreso
aplicada para evaluar las competencias de los estudiantes antes de la
implementacion del modelo didactico “Cienciplay” en la Institucion Educativa
Inicial Villa Hermosa, aula de 4 afios “Gotitas de Amor”.

La tabla evidencia que el 27% de los estudiantes de 4 afios de la L.E.I.
“Gotitas de Amor” se encuentran en el nivel de proceso, con calificaciones entre 11
y 13, mientras que el 93% se ubica en el nivel de inicio, con notas entre 0 y 10
puntos. Es importante resaltar que ningun estudiante alcanza los niveles de logro
esperado ni de logro destacado.

En sintesis, la mayoria de los estudiantes de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 227 “Villa Hermosa” se encuentran en el nivel inicio, lo que
significa que aun presentan deficiencias en el desarrollo de la competencia indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos y sus dimensiones
o0 capacidades problematiza situaciones para hacer indagacion, disefia estrategias
para hacer la indagacion, generay registra datos o informacién, evalia y comunica
el proceso y resultado de su indagacion antes de aplicar el modelo didactico

“Cienciplay.”
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Tabla 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante

meétodos cientificos para construir sus conocimientos.

Medidas estadisticas Estadistico  Grupo experimental
Media aritmética X 54
Desviacion estandar S 3,6
Coeficiente de variacion Cv 66%
Tamafo de muestra N 15

Nota. Medida estadistica obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante

métodos cientificos para construir sus conocimientos
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Nota. Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla 7 y la figura 2 presentan las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) aplicadas a los estudiantes de 4 afios del aula
“Gotitas de Amor” de la Institucion Educativa Inicial N.° 227 “Villa Hermosa”.

Se evidencio que el promedio obtenido en la prueba de conocimientos fue
de 5,4 puntos, ubicandose en el nivel de inicio (0-10) puntos, mientras que la
desviacion estandar alcanzé 3,6 puntos, lo cual refleja que el grupo es heterogéneo.
En sintesis, se concluye que los estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de Amor”
no han desarrollado de manera adecuada la competencia de indagacion mediante
métodos cientificos para la construccion de conocimientos antes de la aplicacion
del modelo didactico “Cienciplay”, por lo que resulta necesario implementar una
intervencion pedagogica que favorezca la mejora de dicha competencia y el logro

del nivel esperado.
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Nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos por dimensiones.

D1 D5: Evalta
Problematiza D2: Dlsgna D3:_ Generay D4: Analiza Y.Comunica
S estrategias  registra datos el procesoy
i situaciones datos e
Niveles ara hacer para hacer 0 informacion resultado de
p 9 indagacion  informacion su
indagacion . L
indagacion
f % f % f % f % f %
Logro O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
destacado
Logro esperado O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Proceso 6 40% 3 20% 1 7% 2 13% 2 13%
Inicio 9 60% 12 80% 14 93% 13 87% 13 87%
Total 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100%

Nota. Resultados del pre test en las cinco dimensiones.

Figura 3

Nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos por dimensiones.
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Nota. Resultados del pre test en sus cinco dimensiones.
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Interpretacion

La tabla 8 y la figura 3 presentan los resultados de la evaluacion inicial aplicada a
los estudiantes de 4 afios, organizados segun los niveles de competencia indaga, mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos.

En la dimension “problematiza situaciones para hacer indagacion”, se identificod
que el 60% de los estudiantes se ubica en el nivel de inicio, con calificaciones entre 0 y
10 puntos, mientras que el 40% se encuentra en el nivel de proceso, con notas de 11 a 13
puntos.

En la dimension “disefia estrategias para hacer indagacion”, el 80% de los
estudiantes se ubica en el nivel de inicio, con puntajes entre 0 y 10 puntos, mientras que
el 20% alcanza el nivel de proceso, con calificaciones de 11 a 13 puntos.

En la dimension “genera y registra datos o informacion”, el 93% de los estudiantes
se encuentra en el nivel inicial, con puntajes entre 0 y 10 puntos, mientras que el 7%
alcanza el nivel de proceso, con calificaciones de 11 a 13 puntos.

En la dimension “analiza datos e informacion”, el 87% de los estudiantes se
encuentra en el nivel de inicio, con puntajes de 0 a 10 puntos, mientras que el 13% se
ubica en el nivel de proceso, con calificaciones entre 11 y 13 puntos.

En la dimensidn “evalua y comunica el proceso y resultado de su indagacion”, el
87% de los estudiantes se ubica en el nivel de inicio, con calificaciones entre 0 y 10
puntos, mientras que el 13% se sitda en el nivel de proceso, con notas de 11 a 13 puntos.

En conclusion, los estudiantes del aula Gotitas de Amor de 4 afios estan en un
nivel de inicio en las cinco dimensiones antes mencionadas, lo que indica que la

competencia no esta completamente desarrollada.
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Medidas estadisticas de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos por dimensiones.

Dimensiones Media aritmética Desviacion
(x) estandar (S)

D1: Problematiza
situaciones para hacer 75 54
indagacion
D2: Disefa estrategias para
hacer indagacion 6.8 43
D3: Genera y registra datos
o informacion 37 4.3
D4: Analiza datos e
informacion 53 4.2
D5: Evaltay comunica el
proceso Yy resultado de su 3,6 4,9
indagacion

Nota. Datos estadisticos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos por dimensiones.
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Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La tabla 9 y la figura 4 presentan las medidas de la media aritmética y la
desviacion estandar obtenidas en la prueba de entrada sobre la competencia aplicada a los
estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de Amor”.

El promedio de calificaciones obtenido por los nifios y nifias de 4 afios del aula

“Gotitas de Amor” en la prueba de entrada fue el siguiente: en la dimension Problematizar
circunstancias para indagar, alcanzaron una media de 7,5 puntos, correspondiente al nivel
de inicio (0-10) puntos, con una desviacion estandar de 5,2 puntos, lo que refleja
diversidad en el grupo. En la dimension Disefia estrategias para hacer indagacion, la
media fue de 6,3 puntos, también dentro del nivel de inicio (0-10) puntos, con una
desviacién estandar de 4,6 puntos, evidenciando igualmente heterogeneidad. En la
dimension Genera y registra datos o informacion, la media aritmética fue de 4,1 puntos,
ubicada en el nivel de inicio (0-10) puntos, con una desviacion estandar de 4,3 puntos, lo
que indica diversidad en el grupo. En la dimension Analiza datos e informacion, el
promedio fue de 5,9 puntos, igualmente en el nivel de inicio (0-10) puntos, acompafiado
de una desviacidn estandar de 4,2 puntos, que muestra heterogeneidad. Finalmente, en la
dimensién Evalta y comunica el proceso y resultado de la indagacion, se obtuvo un
promedio de 3,6 puntos, correspondiente al nivel de inicio (0-10) puntos, con una
desviacidn estandar de 4,9 puntos, lo que ubica nuevamente al grupo como heterogéneo.
En conclusion, se evidencia que los estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de
Amor” no han logrado desarrollar de forma adecuada las dimensiones de la competencia
de indagacion mediante métodos cientificos para la construccion de conocimientos antes
de la implementacion del modelo didactico “Cienciplay”, por lo que resulta necesaria una

intervencion pedagdgica orientada a fortalecer dicha competencia.
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4.2.2. Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Cienciplay”.
Prueba de la primera hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos, previo a la aplicacion del modelo didactico
“Cienciplay”, se ubica en el nivel de inicio en los estudiantes de 4 afios del aula
“Gotitas de Amor”.

Paso 1: Formulacion de hipdtesis estadistica

Hipdtesis nula

HO: El nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos es mayor a 10 puntos antes de la aplicacion del

modelo didactico “Cienciplay”. (X>10)

Hipdtesis alternativa

H1: El nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos es menor o igual a 10 antes de la aplicacion del

modelo didéctico “Cienciplay”. (X<10)
Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable.

Se asume a=0,05 (5%)
Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 se elige t de Student para una

muestra

X -p
o s

tc

Vn
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Donde:

x = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamanfo de la muestra
u = Parametro de prueba

tc = T Calculada

)_(_
=g
In
54 —10
tce =——
36
V15

tc = 4,9 = tde student calculado
Paso 4: Disefio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.

a. Grados de libertad

Gl. = (15-1)
Gl=14
o=0,05
tt=1,76
b. Nivel de significancia

a=0,05
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Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Ho

t=-1,76

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 2

Estadisticos

Media aritmética x =5,4
Desviacién estandar s=3,6
Tamano de muestra n=15
_f —_
tc = %
Vn
(54 —10)
T 36
V15
tc = —4,9

a. Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado tc=-4,9 es menor al t de Student
de la tabla ti=-1,76 se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y en consecuencia
se acepta la hipoétesis alterna (Hy).

En conclusion, con un nivel de confianza del 95%, se confirma que el
desarrollo de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” es inferior o igual a 10 puntos antes de la
aplicacion del modelo didactico “Cienciplay”, lo que permite afirmar que los

estudiantes se encuentran en el nivel de inicio.



“Cienciplay”.

Tabla 10

4.2.3. Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

86

Nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos.

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18-20 9 60%
Logro esperado 14 - 17 5 33%
Proceso 11-13 1 7%
Inicio 0-10 0 0%

Total 15 100,0%

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 5

Nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos

60%
60%
50%
33%
w 40%
2
g 30%
=
L%. 20% 7%
10% 0%
L
0%
0-10 11-13 14-17 18 -20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

La tabla 10 y la figura 5 presentan los resultados de la prueba de salida
referente a la competencia, aplicada antes de la implementacién del modelo
didactico “Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de Amor”.

La tabla muestra que el 7% de los estudiantes de 4 afios Gotitas de amor
estan en el nivel de proceso con calificaciones entre (11 — 13) puntos; el 33% esta
en el nivel de logro esperado con calificaciones entre (14 — 17) puntos; y el 60%
estd en el nivel de logro destacado con calificaciones entre (18 — 20) puntos. Es
importante destacar que ningun estudiante se ubica en el nivel de inicio.

Podemos concluir que la mayoria de los estudiantes de 4 afios de la
Institucién Educativa Inicial "Villa Hermosa" estan en el nivel de logro destacado
porgue muestran un avance significativo en el desarrollo de la competencia a traves
de sus dimensiones: problematiza situaciones para hacer indagacién, disefia
estrategias para hacer la indagacion, genera y registra datos o informacion, evalta
y comunica el proceso y resultado de su indagacion después de implementar el

modelo didactico "Cienciplay".
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Tabla 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante

meétodos cientificos para construir sus conocimientos.

Medidas estadisticas Estadistico  Grupo experimental
Media aritmética X 17,8
Desviacion estandar S 2,2
Coeficiente de variacion Cv 12%
Tamafo de muestra n 15

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida.
Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante

meétodos cientificos para construir sus conocimientos.

17.8
18.0
16.0
14.0
2 120
3]
*g' 10.0
a 80
6.0 2.2
' 12%
40
2.0 7
0.0
X S CcVv
Media aritmética Desviacién Coeficiente de
estandar variacion

Nota. Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplica a los estudiantes de 4
afios Gotitas de Amor
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Interpretacion

La tabla 11 y la figura 6 presentan las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) correspondientes a los resultados de la prueba de
salida sobre la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos, aplicadas a los estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de Amor™.

Se observé que los estudiantes las "Gotitas de Amor" de 4 afios obtuvieron
un promedio de 17,8 puntos en la prueba de conocimiento, con una desviacion
estandar de 2,2 puntos, lo que indica que el grupo es homogéneo.

En conclusion, después de implementar el modelo didactico "Cienciplay",
los estudiantes de la seccion "Gotitas de Amor" de 4 afios desarrollaron la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos,
mediante sus capacidades problematiza situaciones para hacer indagacion, disefia
estrategias para hacer la indagacion, genera y registra datos o informacién, evalta
y comunica el proceso y resultado de su indagacion. Este desarrollo demuestra que
el modelo didactico no solo fomenta el aprendizaje activo, sino que también
promueve habilidades metacognitivas y de comunicacion cientifica fundamentales

para el pensamiento critico desde la educacién inicial.



Tabla 12
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Nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos.

DL D5: Evalla
' ) D2: Disefia D3: Genera _ycomunica
Problematiza . ) D4: Analiza
o estrategias 'y registra el procesoy
) situaciones datos
Niveles para hacer datos 0 . ., resultado
para  hacer _ L . informacion
) . indagacion  informacion de su
indagacion . N
indagacion
f % f % f % f % f %
Logro
9 60% 9 60% 13 87% 11 73% 10 67%
destacado
Logro
0 0% 0 0% O 0% 0 0% 0 0%
esperado
Proceso 6 40% 6 40% 2 13% 3 2% 3 20%
Inicio 0 0% 0 0% O 0% 1 7% 2 13%
Total 15  100% 15 1 15 1 15 1 15 1

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimension.

Figura7

Nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos.

90%

87%

80% 73%
70% - 67%
60% 60% -]
60% “
50%
40% 40%
40%
30%
20% 20%
20% 13% 13
7%
10%
0% % 0% % 0% % % %
0%
D1: D2: Disefia D3: Generay D4: Analiza D5: Evalua y
Problematiza estrategias registra datos datos e comunica el
situaciones para hacer o informacion informacion proceso y
para hacer indagacion resultado de su
indagacién indagacion
M [nicio M Proceso Logro esperado Logro destacado

Nota. Resultados de la prueba de salida en sus 5 dimensiones.
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 7, presentan los resultados de la evaluacion final de los
estudiantes, segun cada dimensién de los estudiantes de cuatro afios utilizando métodos
cientificos para construir sus conocimientos.

En la dimension problematiza situaciones para hacer indagacion, el 60% de los
estudiantes tiene calificaciones de gran logro que van de 18 a 20 puntos, mientras que el
40% se encuentra en el nivel de proceso, con calificaciones de 11 a 13 puntos. En la
dimensién disefia estrategias para hacer indagacién, el 60% de los estudiantes se
encuentra en el nivel de logro sobresaliente, con puntuaciones que van de 18 a 20 puntos,
mientras que el 40% alcanza el nivel de proceso, con puntuaciones que van de 11 a 13
puntos. En la dimension genera y registra datos o informacion, el 87% de los estudiantes
obtiene grandes resultados, con puntuaciones que oscilan entre 18 y 20 puntos. Mientras
que el 13% de los alumnos se situa en el nivel de proceso, con puntuaciones que oscilan
entre 11 y 13 puntos. En la dimension analiza datos e informacion, el 73% de los
estudiantes esta en el nivel de realizacion excelente, con puntuaciones que oscilan entre
18 y 20 puntos, el 20% esta en el nivel de proceso, con puntuaciones que oscilan entre 11
y 13 puntos, y el 7% esta en el nivel inicial, con puntuaciones entre 0 y 10 puntos. En la
dimensidon evalta y comunica el proceso y resultado de su indagacion, el 67% se ubica en
el nivel de logro sobresaliente con una puntuacién entre 18 y 20 puntos, el 20% se ubica
en el nivel de proceso con una puntuacion entre 11 y 13 puntos, y el 13% se ubica en el
nivel inicial con puntuaciones que van de 0 a 10 puntos.

Podemos concluir que, la mayoria de estudiantes se encuentra en un nivel de logro
destacado y en proceso de las cinco dimensiones, demostrando que se desarrolla de
manera Optima la competencia de investigar a través de métodos cientificos para construir

su conocimiento en el &rea de ciencia y tecnologia.
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Medidas estadisticas de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos por dimensiones

Media aritmética (X  Desviacion estandar

Dimensiones

) ©)
D1: Pr_oblemay’za situaciones para 172 35
hacer indagaciéon
!32: Dls_ezpa estrategias para hacer 17,2 35
indagacion
_D3: Gen(?r,a y registra datos o 191 25
informacion
D4: Analiza datos e informacion 17,7 41
D5: Evaltay comunica el proceso 16.9 4.9

y resultado de su indagacién

Nota. Datos estadisticos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos por dimensiones.

20.0

18.0

16.0

14.0

BEMedia aritmética ( x )

0.0
D1:Problematiza D2: Disefia D3:Genera y
situaciones para estrategias para registra datos o
hacer indagacion  hacer indagacion informacion

D4: Analiza datos
e informacion

DS:Evalaa y
comunica el
proceso y resultado
de su indagacion

@ Desviacion estandar (S)

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.



93

Interpretacion

La tabla 13 y la figura 8 muestran las medidas de tendencia central (media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada sobre la
competencia.

Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 afios
de las "Gotitas de Amor" en la prueba de salida, referentes a la primera dimension,
fue de 17,2 puntos y se situd en el nivel de logro alcanzado (14- 17) puntos, mientras
que la desviacion estandar fue de 3,5 puntos, lo que indica que el grupo es
heterogéneo; el promedio de las calificaciones de los estudiantes de 4 afios en la
segunda dimensién en la media aritmética fue de 17,2 puntos en el nivel de logro
alcanzado (18-10) puntos, mientras que la desviacién estandar fue de 3,5 puntos en
el grupo heterogéneo; en la tercera dimension, la media aritmética fue de 19,1, lo
que se encuentra en el nivel de logro destacado (18-20) puntos, mientras que la
desviacion estandar fue de 2,5 puntos, lo que se encuentra en el grupo heterogéneo;
en la cuarta dimensién, la media aritmética es de 17,7 puntos, lo que lo coloca en el
nivel de logro destacado (18-10) puntos, mientras que la desviacidn estandar es de
4,1 puntos, lo que también lo coloca en el grupo heterogéneo y la cuarta dimension,
se aprecia un porcentaje de 16,9en el nivel de logro esperado (14 — 17) puntos, con
una desviacién estandar de 4,9 puntos ubicandose en el grupo heterogéneo.

En conclusion, los estudiantes han desarrollado las siguientes dimensiones
problematiza situaciones para hacer indagacion, disefia estrategias para hacer la
indagacion, genera y registra datos o informacion, evalta y comunica el proceso y
resultado de su indagacion después de aplicar el modelo didactico "Cienciplay”, ya

que en su mayoria se encuentran en el nivel de logro destacado.
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4.2.4. Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Cienciplay”
Prueba estadistica de la segunda hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia investiga mediante métodos
cientificos para construir su conocimiento luego de aplicar el modelo didactico
“Cienciplay” se encuentra en un nivel de logro esperado.

Paso 1: Formulacion de las hipdtesis estadisticas

Hipotesis nula

Ho: El nivel de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos es menor a 14 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Cienciplay”. (X<14)

Hipotesis alternativa

H1: El nivel de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos se encuentra mayor e igual a 14 puntos antes de la aplicacion del
modelo didactico “Cienciplay”. (X>14)

Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)

Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=15<30 se elige t de Student para una muestra

(x —p
te=—"%—

Vn

Paso 4: Disefio de prueba
Por el sentido de la hipdtesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.

e Grados de libertad
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Gl=n-1 Gl. = (15-1) Gl=14
a=0,05
t0 =176

¢ Nivel de significancia

a=0,05

t=1,76

Paso 5: Célculo del estadistico de prueba

Estadisticos

Media aritmética x =17,8
Desviacion estandar s=272
Tamafo de muestra n=15
tc = (f;“) te = (1—7,82+2_14) tc = 6,7
Vn Jis

e Decisién y conclusién

Como el valor de “t.” calculado (6,7) es mayor que el “t:” obtenido de la
tabla (1,76), se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis
alternativa (H1).

En conclusién, con un nivel de confianza del 95%, el nivel de desarrollo de
la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos es superior a 10 puntos tras aplicar el modelo didactico “Cienciplay”,

lo que indica que han alcanzado resultados a nivel de logro destacado.
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4.2.5. Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo
didactico “Cienciplay”.

Tabla 14

Comparacion del nivel de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos” en los estudiantes en la prueba de entrada y

salida.
Niveles Intervalo Prueba de entrada Prueba de salida
F % f %

Logro destacado 18- 20 0 0% 9 60%
Logro esperado 14 - 17 0 0% 5 33%
Proceso 11-13 1 7% 1 7%
Inicio 0-10 14 93% 0 0%
Total 15 100,0% 15 100,0%

Nota. Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida
Figura9

Comparacion del nivel de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos” en los estudiantes en la prueba de entrada y

salida.
93%
100%
80%
60%
£ 0%
.= 33%
=
2 40%
]
20% o 7% 7% o
O P 0% 0%
0%
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
OPrucba de entrada @ Prucba de salida

Nota. Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En latabla 14 y figura 9 se evidencian los resultados de la prueba de entrada
y salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia “Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos”, antes y después de aplicar
el modelo didactico “Cienciplay” a los estudiantes de cuatro afios de “Gotitas de
Amor”.

Se puede observar que en la prueba de entrada, el 93% de los estudiantes de
las “Gotitas de Amor” de 4 afios se encuentran en el nivel inicial con calificaciones
entre (0-10) y el 7% de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso con
calificaciones entre (11-13); Por otro lado, se puede observar que en la prueba de
salida, el 7% de los estudiantes se encuentran en el nivel de proceso con
calificaciones entre (11-13), el 33% de los estudiantes se encuentran en el nivel de
logro esperado con calificaciones entre (14 -17), y el 60% de los estudiantes se
encuentran en el nivel de logro destacado.

En conclusidn, se puede afirmar que en la prueba de entrada los estudiantes
de 4 afios “Gotitas de Amor” presentaron un desarrollo deficiente de la competencia
indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos, pero tras
aplicar la prueba de salida los estudiantes han alcanzado un desarrollo 6ptimo con
niveles de logro esperado y logro destacado en cuanto a la competencia “Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos” lo cual evidencia
que la aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” ha repercutido favorablemente

en el desarrollo de la competencia.
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Tabla 15
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante

metodos cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes en la

prueba de entrada y salida.

) o o Prueba de Prueba de
Medidas estadisticas Estadistico _
entrada salida
Media aritmética X 54 17,8
Desviacion estandar S 3,6 2,2
Coeficiente de variacion CcVv 66% 12%
Tamafio de muestra N 15 15

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes en la

prueba de entrada y salida.

17.8
18
16
14
12
[¢5)
‘< 10
[
s 8 54
6 3.6
4 2
2 66% i E%
0
X S (4V
Media aritmética Desviacion estandar Coeficiente de
variacion
B Prueba de entrada @ Prueba de salida

Nota. Datos estadisticos obtenidas de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

Se muestran en la tabla 15 y la figura 10, que las medidas estadisticas del
nivel de desarrollo para la competencia indagan mediante metodos cientificos para
construir sus conocimientos, es decir, el antes y después de implementar el modelo
didactico "Cienciplay” en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial "Villa Hermosa".

Después de la prueba de entrada, se puede observar que los estudiantes
estaban en el nivel de inicio con un promedio de 5,4 en la escala de (0-10) y una
desviacion estandar de 3,6. Después de la prueba de salida, se puede observar que
los estudiantes estan en el nivel de logro destacado con un promedio de 17,8 en la
escala de (18-20) respectivamente. La desviacion estandar, por otro lado, es de 2,2
evidencia un cambio favorable en su aprendizaje.

Por lo tanto, se puede concluir que los estudiantes de 4 afios "Gotitas de
Amor" en la prueba de entrada no desarrollaron adecuadamente la competencia,
pero después de la prueba de salida, se evidencia claramente que los estudiantes
desarrollaron la competencia de manera excelente. Esto demuestra que el uso del

modelo didactico "Cienciplay" ha tenido un impacto positivo.



100

4.2.6. Andlisis estadistico inferencial antes y despueés de la aplicacion del Modelo

didactico “Cienciplay”.
Prueba estadistica de la hipdtesis general

La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” eleva el nivel de desarrollo
de la competencia “Indagar a través de métodos cientificos para construir su
conocimiento” en el area de ciencia y tecnologia en los alumnos de cuatro afios
“Gotitas de Amor” de la Institucion Educativa Inicial “Villa Hermosa” de Tacna al
2024.

Paso 1: Formulacion de las hipoétesis estadisticas

Hipotesis nula

Ho: La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” no permite el desarrollo de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” (X2 < Xx1).

Hipotesis alternativa

Hi: La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay” permite el desarrollo de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” (X2 > x1).

Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)
Paso 3: Tipo de prueba

Se elige t de Student para una muestra independiente

X2 — X1

tc =
S S
n: ni

Donde;:
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X 1= Media en la prueba de entrada
X »= Media en la prueba de salida
s = Desviacion estandar

tc = Student calculado
Paso 4: Esquema de prueba

Por el sentido de la hipdtesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.
e Grados de libertad
Gl=n1+ n3-2
Gl=15+15-2
Gl=28
e Nivel de significancia

a=0,05

Regidn de rechazo de
Ho

t=1,76
Paso 5: Calculo del estadistico de prueba
Datos de la tabla 10
Estadisticos Prueba de entrada Prueba de salida

Media aritmética x 54 17,8
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Desviacion 3,6 2,2
S
estandar
Tamafo de muestra n 15 15
[ = X2 — X1
V2 58
nz =
17,8 — 5,4
tc = oW
) 3,62
v 15 T 15
tc = 10,45

Paso 6: Decision y conclusion

Como el valor de t de Student calculado tc=10,45 es mayor al t de Student

de la tabla tt=1,76 se decide rechazar la hip6tesis nula (HO) y en consecuencia se

acepta la hipotesis alterna (H1).

Se concluye que con un nivel de confianza del 95% la aplicacidn del modelo

didactico “Cienciplay” mejora el nivel de desarrollo de la competencia indaga

mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes

de 4 afios “Gotitas de Amor” de la Institucién Educativa Inicial “Villa Hermosa”.
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4.3. Verificacion de Hipotesis
4.3.1. Verificacion de la primera hipotesis especifica.

Los estudiantes de 4 afios "Gotitas de Amor™ de la Institucion Educativa
Inicial N° 227 "Villa Hermosa" de Tacna estan en el nivel de inicio de la
competencia antes de implementar el modelo didactico "Cienciplay™.

La tabla 6 y la figura 1 muestran que el 93% de los estudiantes de "Gotitas
de Amor" de 4 afios estan en el nivel de inicio en la prueba de entrada; De manera
similar, la tabla 7 y la figura 2 muestran un promedio de 5,4 (escala 0-10) que es
inferior a 10; asimismo, presenta una desviacién estandar de 3,6; es decir, lo acerca
al promedio de aula.

Por otro lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de -1,76 que
resulta menor al “t” obtenido en la tabla de numeros aleatorios, por lo que se decide
rechazar la hipotesis nula (HO) y por consiguiente aceptar la hipotesis alternativa
(H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos
antes de aplicar el modelo didactico “Cienciplay” se encuentra en inicio del

aprendizaje. En consecuencia, queda verificada la primera hipotesis especifica.
4.3.2. Verificacion de la segunda hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos” después de aplicar el modelo didactico
“Cienciplay” se encuentra en logro esperado en los estudiantes de 4 afios “Gotitas
de Amor” en la Institucion Educativa Inicial “Villa Hermosa” de Tacna.

Los resultados de la tabla 10 y figura 5, evidencian que en la prueba de

entrada; 93% de los alumnos de 4 afios de “Gotitas de Amor” se sittan en el nivel
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de inicio. Del mismo modo, en la tabla y la figura 6, el promedio alcanzado, es de
17,8 (escala 18-20), con una desviacion tipica de 2,2, lo que indica que es similar a
la media del aula.

Por otro lado, la puntuacion t de Student calculada representa una
puntuacion de 5,67 (tc calculada) que es superior a la puntuacién t obtenida en la
tabla de nimeros aleatorios, por lo que se decide rechazar la hipdtesis nula (HO) y
por tanto aceptar la hipdtesis alternativa (H1) concluyendo con un 95% de confianza
que el nivel de desarrollo de la después de aplicar el modelo didactico “Cienciplay”
se sitlia en el nivel de rendimiento esperado. Por consiguiente, se valida la segunda

hipétesis especifica.
4.3.3. Verificacion de la hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Cienciplay”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos” en el area de Ciencia y tecnologia en los estudiantes de 4 afios
“Gotitas de Amor” en la Institucion Educativa Inicial “Villa Hermosa” de Tacna,
2024.

Los resultados de las tablas 14 y la figura 9 revelan que el 93% de los
estudiantes de 4 afios del aula “Gotitas de Amor” se ubican en el nivel de inicio en
la prueba de entrada, en tanto a la prueba de salida se alcanzo el nivel de logro
destacado en un (60%). Asimismo, en la tabla 15 y figura 10 muestran el progreso
de los alumnos de cuatro afos “Gotitas de Amor™ y el desarrollo de la competencia
“Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos” al aplicar
el modelo didactico 'Cienciplay’, comenzando con una media de 5,4 puntos (escala

0-10) en la prueba de entrada y aumentando hasta una media de 17,8 puntos (escala
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18-20) en la prueba de salida, alcanzando el logro destacado. Esto demuestra el
éxito y el asertividad del modelo didéctico “Cenciplay”.

Del mismo modo, la visualizacion de las desviaciones estandar de los
examenes de entrada y salida (3,6 y 2,2) revela que, en el examen final, el grupo
fue méas homogéneo. Por ultimo, el valor “t” student calculado de es mayor que el
valor t de la tabla (10,45), situdndolo en la zona de rechazo, por lo que se opta por
rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, validando asi la

hipétesis general.
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CONCLUSIONES
El presente trabajo de investigacion conduce a las siguientes conclusiones:

Primera: Con el uso del modelo didactico “Cienciplay”, se logré incrementar
significativamente el nivel de logro inicial a esperado de la competencia “Indagar a través
de métodos cientificos para construir sus conocimientos” en el area de Ciencia y
Tecnologia, en los estudiantes de “Gotitas de Amor” de 4 afios de la institucion educativa
inicial Villa Hermosa. Estos resultados demuestran la efectividad de la propuesta al
verificar niveles sobresalientes de logro en las habilidades o dimensiones de
problematizar situaciones y disefia estrategias de indagacion, generar y registrar datos o

informacidn, evaluar y comunica el proceso de indagacion y sus resultados.

Segunda: La prueba de ingreso o pre-test aplicada antes de la experiencia revel6 que los
estudiantes enfrentan diversos retos en el desarrollo de la competencia, por lo que se
encuentran con un 93% en el nivel de inicio. Mediante el resultado, refleja el hecho de
que el talento de los nifios para investigar, formular preguntas y realizar experimentos a

través de la curiosidad y el pensamiento critico, aun esta en desarrollo.

Tercera: Después de aplicar el modelo didéactico “Cienciplay”, los estudiantes
demostraron una mejora significativa en el desarrollo de la competencia ubicandolos con
un 33% en el nivel de logro esperado y un 60% en el nivel de logro destacado. Como
resultado, los estudiantes pueden investigar lo que motiva la curiosidad problematizando
situaciones, disefiando estrategias de indagacion, generando y registrando datos o
informacién, analizando, evaluando y comunicando el proceso y resultado de su

indagacion.
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RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a los Directivos de la Institucion Educativa promover y
respaldar la implementacion de modelos didacticos innovadores en el area de Ciencia y
Tecnologia, facilitando espacios de capacitacion docente, el acceso a materiales y
recursos pedagogicos, asi como el acompafiamiento y monitoreo pedagogico, a fin de
fortalecer el desarrollo de la competencia de indagacion cientifica en los estudiantes de

educacion inicial.

Segunda: Se sugiere a los docentes de nivel inicial que empleen los recursos y realicen
las actividades propuestas para fomentar la eexploracion cientifica y la formulacion de
preguntas, para que los estudiantes desarrollen habilidades que los ayudara a estimular la

curiosidad y el pensamiento critico adecuadamente.

Tercera: Se aconseja a los padres de familia involucrarse mas en el proceso educativo de
sus hijos, dedicando tiempo en familia y realizando las actividades recomendadas por los

docentes para reforzar el aprendizaje y apoyar el desarrollo de la indagacion cientifica.
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LISTA DE COTEJO

delosobjetosqnele
Interesan para realizar el experimento.

Expresa su curiosidad sobre las reacciones
quimicas al mezclar distintos ingredientes.

Idenﬁﬁcaalgunos&némnosqnehln

observado y compara su similitud con el
experimento.

Propone acciones de la busqueda para
resolver aquello que les causa curiosidad.

. Expresa que mateniales pueden usar para
buscar mformacién de los experimentos.

Buscar informacién de aquello que llama
su atencion.

Recoge informacion de las
observaciones al reahzar el experimento.

Describe las caracteristicas del experimento
realizado

T T R

| Analiza las respuestas miciales, antes de la
actividad.

Analiza las respuestas obtenidas después de
concretar la actividad.

: Compara las respuestas obtenidas al micio
| v al final de la actividad.

Comunica como obtuvo la informacion a
| través de graficos

Comparte la informacion obtenida mediante

iz6 | 1a socializacion.

Evalia sus resultados (dibujos, fotos ofros).







PRE TEST — POST TEST
AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

1. Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; y, al responder, da a conocer lo que sabe
acerca de ellos.

e ;Qué observamos en la imagen? ;Les gustaria saber o conocer de los
experimentos?

N© Items Si | No
01 | Realiza preguntas de los objetos que le interesan
para realizar el experimento.

('\;J_\o J E
o =

Respuesta verbal del estudiante:

e ;Qué es lo que sucede cuando los nifios mezclan los ingredientes para realizar
el experimento?
N° Items Si | No

02 | Expresa su curiosidad sobre las reacciones
quimicas al mezclar distintos ingredientes.

Respuesta verbal del estudiante:




(Este experimento se parece algin fenomeno que hemos observado a nuestro
alrededor?

N° Items Si | No
03 | Identifica algunos fendmenos que han observado
vy compara su similitud con el experimento.

Respuesta verbal del estudiante:

2. Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para buscar informacion del
objeto, ser vivo o hecho de interés que le genera interrogantes.
e ;Como podemos conseguir ese resultado? ;Donde podemos averiguar mas de
estas reacciones?

N° Items Si | No

04 | Propone acciones de bisqueda para resolver el
experimento

Respuesta verbal del estudiante:
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¢ ;Qué materiales podemos utilizar para buscar informacion del experimento?

N° Items Si | No
05 | Expresa que materiales pueden usar para buscar
informacion de los experimentos.

Respuesta verbal del nifio:

e ;Qué necesitamos para hacer experimentos?

N2 Items
06 | Buscar informacion de aquello que llama su
atencion.

Respuesta verbal del nifio:

o
|
;
!
ﬂ
!
:
g
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3. Obtiene informacion sobre las caracteristicas de los objetos, seres vivos o fendmenos
naturales que observa y/o explora. y establece relaciones entre ellos. Registra la
informacion de diferentes formas (dibujos, fotos, modelados).

* ;Qué observamos? ;Qué se ha necesitado para el experimento? ;Como se ha
realizado el experimento?

N° Items Si_| No
07 | Recoge informacion de las observaciones al
realizar el experimento.

Respuesta verbal del nifio:

e ;Qué consistencia tenia? ;Tenia olor? ; Tenia color?

N© Items
08 | Describe las caracteristicas del experimento
realizado.

Respuesta verbal del estudiante:
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;Qué podemos hacer con este experimento? ;Podemos usarlo para pintar o
dibujar?

N° Items Si | No
09 | Registra mediante expresion grifica lo que
realizo haciendo uso del experimento.

Respuesta verbal del estudiante:

4. Compara su respuesta inicial con respecto al objeto, ser vivo o hecho de interés, con la
informacion obtenida posteriormente.
e ;Qué hemos necesitado para que el experimento funcione?

N° Items Si
10 | Analiza las respuestas iniciales, antes de la
actividad.

11 | Analiza las respuestas obtenidas después de
concretar la actividad.

Respuesta verbal del estudiante:




Hemos realizado lo que dijimos en nuestras hipotesis?

N° Items
12 | Compara las respuestas obtenidas al inicio y al
final de la actividad.

Respuesta verbal del estudiante:

5. Comunica las acciones que realizo para obtener informacion y comparte sus
resultados. Utiliza sus registros (dibujos, fotos u otras formas de representacién, como
el modelado) o lo hace verbalmente.

e ;Como se realizo el experimento para obtener la tinta?

N° Items Si
13 | Comunica como obtuvo la informacion a través
de graficos

Respuesta verbal del estudiante:
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;Qué usaron y como lo hicieron para obtener los resultados de tinta de
colores?

N° Items Si | No
14 | Comparte la informacion obtenida mediante la
socializacion.

Respuesta verbal del estudiante:

e ;Los colores que obtuvimos pintaran?

N© Items
15 | Evalua sus resultados (dibujos, fotos otros).

Respuesta verbal del estudiante:
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FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1. Apeiidos y nombre del experto FLORES  QRASCE. ., BLANT

Docents de 1a Escusia de Educacion Suparior Padagogica Publica *José
1.2 Cargo e institucion donde labora: Jimenez Borje’

1.3. Nombre del Instrumento motivo de evaluacion: /5t 98 cotejo - .rw e

1.4 Autor (es) del instrumento: . Ruby Thania, Gomez Reafto - Rosario Piar, Coarite Condo

LS. Estudiante(s) Investigador (es): ... Ryby. Thania Gomez Reafio Rosario Pilar Coarits Condort

LS ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su postenor aplicaciéon
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escala de 1 a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
[ INDICADORES CRITERIOS — [__VALORACION |
l ___[Wio|a _sE
| 01 CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado + comprensible | ! | |
Vi o
02 OBIETIVIDAD Permite medir hochos obsen sbles o [ ] i]
703 ACTUALIDAD Adocusdo &l arance del drea, en comespondencia con la finalidad de la | ’/,
musmo 1 |
04 ORGANIZACION | Preseniacidn ordensds | 1‘
05 SUFICIENCIA Comprende aspectos de las vanables en cantidad + calided suficicnies 1 J. {1
‘ . . 1___ ;_v J
06 PERTINENCIA Permuira conscguir datos de scucrdo al proposito plantead Tk ! {4
i |
07 CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados en tconas 0 modelos teoncos i (
08 ANALISIS Descompone adecuadamenic la (s) v anables/ i }
dumensioncy/indicadores/items / valoracion ‘ (
09 ESTRATEGIA Los datos por conscguir responden a los obycun 0s de la invesagacion T (
10 APLICACION Exastencia de condiciones para aplicanse ‘: 1
"~ Sub total 158
TOTAL v
' Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 SI el puntaje total es 39: 39 x 100/50
) 3900/50 = 78% TR
Callificacion globat: =
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0 - 60}
Obssrvado 81 -70)
Aprobado 71~ 100)
Opinidn de aplicabliidad: SI(x) No( )
Fecha / /
Firma del
. mhm: oo iaaianes
Celular:

4TINS
Correo electronico: cLp L icPgndl. G-
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FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombre del experto: . VARM) M LS....1. LERESA, NICTORIA
Docents de la Escusia de Educack'm Superior Pedagigica Publica “Joa’

1.2. Cargo e institucidn donde labora: Jimenez Borja™ TR LRt A7 et 70

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: u‘d'mrwm —
1.4. Autor (es) del instrumento: ..Uy Thania, Gomez Reaflo - Rosario Plar, Coarite Condorl

1.5. Estudiante(s) investigador (es): ... Ruby. Thania Gomez Reaflo, _  Rosario Plar Conrite Condor!

n ASPECTOS DE VALIDACION
Margue con una X en el caslllero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1 2 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION |
N|D|R|B}| E/|
0l CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado v comprensible. /|
02 OBJETIVIDAD Permite medir hechos observ ables v
03, ACTUALIDAD Adecuado al avance del irca, en comespondencia con la finalidad de la
” v
| 04 ORGANIZACION Presentacion ordenada /
05 SUFICIENCMA Comprende aspectos de las vanables en cantidad v calidad suficicntes.
v
06 PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al proposito planteado v
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos besados en teorias 0 modelos tedricos /
08 ANALISIS Descompone adecusdamente la (s) vansbles/ /
dimensioncs/indicadores/iscms / valoracion =
09 ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la mvestigacion /7
10 APLICACION Existencia de condictones para aplicarse 7
4 TOTAL 14
Coeficlente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
- bk L]
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALD =9y
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70)
Aprgéado 71-100
Opinién de aplicablidad: Si(y/) No( ) ~
Fecha /| |/ i @
Firma del Experto
Centro de Trabajo: &R8a/.  CRALIITL -
. Celular: .......

Correo electrénico: WS gaip @il com
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FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES N\
T

1.1. Apellidos y nombre del experto: ... |/ Wﬂ“l(.ﬁlé(vv‘:ﬁ”a'j . .(...?_'/ b/

1.2. Cargo e institucién donde labora; Docenle de fa £E£5PP T3P R VUL

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: 63(“.!"‘*"‘”*‘1"’ .4.’.'!.?,/.’. umenty

1.4, Autor (es) del instrumento; .6.9?9!"‘ Condory Q""‘.‘.f.?i...4.... g""‘.‘ kewno Kuby ..

1.5. Estudiante(s) investigador (es): (oourde Conderi Roserio  Gomer Wovi 120k

" ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.

Gradias. Por cada afirmacion se considera la escalade 12 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Reguiar 4= Bueno 5= Excelente

“INDICADORES ™ CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaye spropado y comprensible. A
02 OBJETIVIDAD Pormite medir hechos observables =
03. ACTUALIDAD Mduwdﬂbw.enmmﬂan-mhfm“th /
04. ORGANIZACION Presentacion ordenade -
05. SUFICIENCIA Coatprende aspecios de las vaciables en cantidad y calidad suficicntes. 7
06, PERTINENCIA Permatirt conseguir datos de acusndo ol propdsito plantcado. 7
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos besados en teoriss 0 modelos ledricos. /
08. ANALISIS Descompone adecusdsment= 1a (s) varisbles/ /
dimensiones/mdicadores/items / valoracioa
05. ESTRATEGIA Los datos por comseguir responden & los objetivos de la investigacidn
10. APLICACION Existeacia de condiciones pars splicarse P
Sub total
TOTAL

£+ A

" Coeficiente de validez = Puntaje totol x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50

 Calificacion global:

Opinion
Fecha

CATEGORIA NTERVALO
Desaprabado 0 - 60§
Observado B1-70] )
Aprobada

%
71100 VA
do spcanltad: SI() 7 No( ) . \&7

3900/50 = 78% @]

Fhuddv
Centro de Trabajo: EEJ"P IZA4

Celular: qco?t}'zgq)b

mm:WM.ﬁmdxm»
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ACTIVIDAD N° 01
“LAS VERDURAS NOS DARAN TINTA PARA PINTAR”

L DATOS INFORMATIVOS:

I.1. Institucion Educativa: Cuna Jardin “Clarita Gambetta™
I2 ig-l:re de 1a Docente de Liz Mariel A E i
; : Rosario Pilar Coarite Condori
e Riuby Thasiia Gémer Reailo
1.4, Seccion - Edad 4 afios “Gotitas de Amor™
L.5. Fecha: 04 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudies Educacion Imeial
L7. Ciclo VIII- A
O. ENFOQUE DE APRENDIZAJE:
Enfoques Ambiental
Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional:
Valor y actitudes Disposicién para colaborar con el bienestar y la calidad de
vida de las generaciones presentes y firturas, asi como con la
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.

Area | Competen | Capacidades Desempeiios Evidencia y'o Items de
cia producto evaluacion
Crea # Problematiza |e Hace  preguntas | Los mfios v |e Bealiza
provectos situaciones que expresan su | mibas Ppreguntas de
desde los | para  hacer | curiosidad sobre | descubren a | los  objetos
lenguajes indagacicn. los objetos, seres | raveés de la | que le
artisticos » Disefia vives, hechos o | exploraciom, interesan
estrategias fenomenos  que | que verduras | para realizar
para  hacer | acontecen en su | pueden damos | el
indagacidmn. ambiente; vy, al | tintas para | experimento.
» Genera y | responder, da a | pimfar. » Propone
é registra datos | conmocer lo que acciones  de
g o sabe acerca de bisqueda
o informacicn. ellos. para resolver
: # Analiza datos | Propone acciones, aquello  gue
k=] e v el uso de les cansa
E informacicn. materiales e curiosidad
X # Evahia v | Instrumentos para ® Analiza  las
commmica el | buscar respuestas
Proceso v | informacion  del imiciales,
resultade  de | objeto, ser vive o antes de la
suindagacion. | hecho de interés actividad.
que le genera
interrogantes. ® Analiza las
e Compara su respuestas
respuesta  inicial obtenidas
con  respecto  al después  de
objeto, ser vivo o concretar la
hecho de interés, actividad.
con la informacién
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obtenida
posteriormente.

O SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos y/o
materiales

Inicio Los mifios y nifias recuerdan las normas de convivencia.
Levantar la mano para participar

Escuchar las mdicaciones de la docente.
Escuchar las opiniones de sus compafieros.
No molestar al compaiiero.

Situacién

Le dan la bienvenida a Petrina la cientifica y realiza las
siguientes preguntas: ;Saben a qué me dedico?, ;A que
creen que he venido el dia de hoy?, ;Han escuchado de los
experimentos?, ;Que saben de los experimentos? ;Alguna
vez realizaron un experimento? y ;Les gustaria realizar
experimentos?

e Petrina, la cientifica, canta: “Muy bien amigos,
estamos listos, nos preparamos para aprender, les he
traido un mundo divertido, el cual ustedes podran
conocer.”

Observan el maletin de la cientifica, ella les pregunta: ;Qué
creen que habra en mi maletin? ;Quieren descubnr lo que
hay dentro? La cientifica saca de su maletin verduras,
diferentes objetos y un cuadro y comenta que se encuentra
muy triste porque estaba pintando un cuadro, pero no lo
terminé se quedd sin colores, ;Les gusta lo que estoy
pintando?

;Qué era lo que habia en mi maletin?, Con las cosas que
encontramos en mi maletin, ;Qué podemos hacer?, ;En
donde encontramos las verduras? ;Qué hacemos con las
verduras? ;Como utiizamos las verduras? ;Solo usaremos
las verduras para (cocinar)?

{Qué puedo utilizar para terminar de pintar mi cuadro?
;Podré usar una vela para poder pmtar? ;Una tijera me
podra ayudar? ;Con qué puedo reemplazar las pinturas?
(Creen que podamos pintar con estas verduras? ;De qué
manera?

El propésito de la actividad es:

Descubrir si las verduras nos dan tinta para
pintar
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Detamll Conceptualizacién

Observan el cartel experimentor donde se anotara sus
respuestas a la siguiente pregunta:

¢Las verduras nos podran dar tinta? Cuadro de
indagacion

Responde a la siguiente interrogante:

{Qué podemos utilizar para tener tinta de las verduras?,
(Como podemos sacar la tinta de las verduras?

Los nifios y nifias dictan sus hipotesis de qué materiales
pueden usar y como usarlos.

Indagacién

Responden a las preguntas: ;Les gustaria ser wnos | Recipientes
experimentores? ;Quieren experimentar con las verduras?
Antes de empezar, recuerdan los acuerdos a través de &.
preguntas: ;Como podemos cuidar los materiales de trabajo? | «% ;
iPor qué debemos cuidarlo? ;Que pasara si juego con el
material?

A continuacion, observan las diferentes verduras, (betarraga,
espinaca, zapallo y tomate) que trajo Petrina la cientifica, y t
les pregunta: {Wao! tenemos las verduras, pero ;Que nos | #\u.i
falta para poder tener tintas de las verduras? A
Seguidamente, Petrina la cientifica hace entrega de los B
materiales cientificos que utilizaran, donde encontraran,
mortero (piedra), plato, colador y cuchara. Cada niflo escoge
la verdura que desea utilizar para el experimento; comienzan C°l§d°m

a explorar todos los materiales. ; ;
Seguidamente responden: ;Que observan? ;Qué necesitamos | S\

utilizar primero? ;Cual seria el primer paso? ;Qué podemos
hacer después de chancar las verduras? ;Como podemos
sacar toda la tinta de la verdura?

Aplastan las verduras

Colocan lo triturado en un colador

Hacen presion con la ayuda de una cuchara, para obtener el
Juego de la verdura en un recipiente.

[ Conclusién y Reflexion ]

Responden las siguientes interrogantes:
;Qué color hemos obtenido de la betarraga?
{Qué color hemos obtenido de la espinaca?
;Qué color hemos obtenido del tomate?
{Qué color hemos obtenido del zapallo?
{Qué realizamos para obtener los colores?
¢Logramos sacar la tinta de las verduras?
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Recuerdan las hipotesis planteadas al imicio ¥ comparan su
respuesta inicial con las respuestas obtemidas después del
EXpeTimento.

jPodremos pintar con las tintas de las verduras? reciben
materiales, mvitindolos a expresar de forma grafica con la
tinta obtenida de las verduras.

Cierre Los miios responden con ayuda del microfono pregunton a
las sigmientes interrogantes:
o ;Que aprendimos el dia de hoy?
«  ;Cual fue su parte favorita de la actividad del dia de
hoy?
e ;Como se sintieton al realizar las acciones para
conseguir ] tinte de las verduras?
# ;De qué otras verduras les gustaria sacar timta?

Iv. EVALUACION:

Criterios de Evaluacién R
Realiza preguntas acerca de las verduras Lista de
Propone acciones para sacar tinta de las verduras. cotejo
Analiza sus respuestas imiciales con los resultados obtenidos del experimento.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU (2017) Programacion Curnicular de Educacion Imcial. Lima, Pera.
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ACTIVIDAD N° 02
“ELABORAMOS PLASTILINA™

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: N°227 “Villa Hermosa™
1.2. Nombre de la Docente de Aula: | Liz Mariel Avendaiio Quispe

: . Rosario Pilar Coante Condorni
1.3. Estudiante Practicante Ruby Thania Gomez Reafio
1.4. Seccion - Edad 4 afios “Gotitas de Amor™
1.5_ Fecha: 11 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacién Inicial
1.7. Ciclo VII-A

II. ENFOQUE DE APRENDIZAJE:
Enfoques Ambiental
Solidaridad planetaria v equidad mtergeneracional:

Valor y actiudes Dhsposicién para colaborar con el bienestar y la cahdad de
vida de las generaciones presentes y firturas, asi como con la
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.

Area Competenci | Capacidades | Desempefios Evidencia Items de
a y/o producto | evaluacion
Indaga # Problematiz |o Hace Explora  y |e Expresa su
mediante a situaciomes | preguntas que | comumeca las | cunosidad
métodos para hacer | expresan su | caracteristica | sobre las
cientificos indagacion. curiosidad s de los | reacciomes
para » Disefia sobre los | materiales quimicas al
CONSTr sus estrategias objetos, seres | manipulados. | mezclar
conociment para hacer | vivos, hechos distmtos
os indagacion. o fenomenos ingredientes.
e Genera  y | que # Expresa que
registra acontecen en materiales
datos o | su ambiente; pueden  usar
‘gj mformacién. | ¥, al para  buscar
3 » Analiza responder, da informacion
§ datos g | a comocer lo de los
— informacién. | que sabe experimentos
8 s Evalia  y | acerca de 2
g comumica el | ellos. ® Registra
(& proceso v |# Obtiene mediante
resultado de | informacion EXpresion
su sobre las grafica lo que
indagacion. caracteristica realizo
§ de los haciendo use
objetos, seres del
VIVDS o expenmento.
fendmenaos
naturales gue
observa ylo
explora, ¥
establece
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relaciones
entre  ellos.
Registra Ia
de diferentes
formas
(dibujos,
fotos,
modelados).
II. SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos ylo
materiales
Inicio Los nifios y nifias recuerdan las normas de convivencia.

e Levantar lamano para participar

«  Escuchar las indicaciones de la docente. Maletin

«  Escuchar las opimiones de sus compafieros. experimentor

& No molestar al compatiero.

Situacion

Le dan la bienvemida a Petrina la cientifica y canta
rapeando: “Buenos dias, buenos dias, hoy es un mevo
dia, estamos listos, para expenmentar, hoy hacemos
ciencia divertida y nos preparamos para comenzar.”
Observan a la cientifica petrina, sacar de su maletin
experimentor una camara de fotos en las cuales se 3
observan algunas figuras hechas con plastilina, (un gato, Imagenes
pollite, etc) y los nifios atentes escuchan a Petrina:
“Estas figuras las hice con mis amigos, asi que el dia de
hoy quero jugar con ustedes haciendo figuras, pero para
ello ;Que necesitaremos?, pero no he traido plastilina,
pero sl tengo algunos matenales para hacer plashlina.
(mandioca, aceite, sal, vinagre, agua, colorante vegetal)

;Que habia dentro de mi maletin?, v la camara, jestaba
sin imagenes?, ;jde qué material estaban hechas los
animales de las fotos?.

jconocen algunos de los materiales que usaremos para
hacer miestra plastilina? ; dénde lo han visto?, ;para qué
han utilizadoe estos materiales?

i Podremos hacer plastilina de colores? ;Se podra usar
los matenales que he traido?

El propésito de la actividad de hoy es:

[ Creamos ¥ jugames con DUEStras Manos ]

Desarrollo Mandioca

Conceptualizacién ]

Los nifios observan el cartel expenmentor donde se
anotara sus respuestas a la siguiente pregunta:
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;Como podemos preparar plastilma? Aceite

T | s | G | i | .
et roenn 3
¢
F
Responde a la sigmente mterrogante: i

& Qué pecesitaremos para preparar plastilina de
colores?, jcual sera la texiura de cada uno de los | gg)
matens.l_es?, Como lo p-udanm preparar?, jQué | g
pasara s1 ponemos mandioca con sal en un plato? z
;s mezclaran?, [Se wolvera ligmdo?, jsi|
mezclamos mandioca com agua?, jgqué textura
tendra?, mandioca con vinagre ;cambiara algo?, | Vinagre
el agua com el aceite ;se mezclaran? ;s
mezclamos el aceite con la mandioca?, jse
mezclaran?, jqué textura tendra?

Los mifios ¥ nifias mencionan la hipdtesis de queé textura
son los materiales ¥ comeo lo haremos.

Colorante
Indagacion

5 = i
Escuchan a Petrina la cientifica: “para saber qué textura E‘g ‘,':EE
tiene cada uno de estos matenmales vamos a 1 ?Eizi
manipulandolos une por umo, primerc la mandioca,
seguimos con la sal con el vinagre el aceite, los tintes de
colores ¥ por ultimo el agua, todos tendran la misma
textura? Platos
Para realizar ouestra plastilina ;jdénde haremos muesia | gaceartables
mezcla?, jqué podemos utilizar primero?, necesitaremos la
ayuda de o camara, que tiene los pases para hacer nuesira J‘\_
plastilina de colores.
los mifios ¥ nifias responden a las pregumtas: ;En donde
podemos conseguir estos materiales? jen casa ufilizaran
alguno de estos materiales? jcomo?, jen qué lo utilizaran?
todos los mifios regresan a sus lugares v antes de imiciar
recuerdan los acuerdos propuestos para desarrollar el
eXperimento.
i Que debemos hacer con los matenales?
51 mi compafiero necesita material, jqué haremos?
A continuacion, Petrina la cientifica hace entrega del kit
cientifico con los materiales a cada uno de los mifios ¥
mifias.
Proceden a realizar la ‘plastilina de colores

1. Enunrecipiente agregar una taza de harma.

2. Apgregar un cuarto de taza de sal. (mezclamos los
ingredientes y observamos los cambios)

3. Agregamos una cucharada de vinagre sobre la
mezcla de hanna com sal (mezclamos vy
observamos los cambios) ;Qué color v textura
tendra?

4. Agregamos wuna cucharada de aceite ¥y
mmevamente movemos ¥ obseIvamos como va

quedando.
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5. Seguidamente agregamos agua en pequeiias
cantidades, mientras mezclamos y vamos
agregando agua segim la textura que queremos la
plastilina.

6. Por ultimo, dividimos la masa para agregar el
tinte de los colores preferidos.

los niflos recuerdan que en el proceso de elaborar la
plastilina de colores.
f

Conclusion y Reflexion

\

Los nifios responden las siguientes interrogantes:
e ;Qué mateniales usamos para hacer la plastilma de
colores?
e ;Qué pusimos primero para preparar la plastilina de
colores?
®  ;Qué paso cuando agregamos mandioca con sal?
® ;Qué sucedio cuando agregamos a la mezcla vinagre?
e ;Cuando le agregamos aceite, que textura tiene la
mezcla?
e ;Como quedo cuando agregamos agua a la mezcla?,
¢ Tenia color?, ;Que colores agregaron a sus masas?
e ;Como quedo la textura de las plastilinas? ;liquda,
espesa 0 espumosa?
Recuerdan las hipotesis planteadas y las comparan
con las respuestas obtenidas mediante el
experimento.
Cierre Los nifios responden con ayuda del micréfono preguntén a
las siguientes interrogantes:
e ;Qué aprendimos el dia de hoy?
e ;Cual fue su parte favorita de la actividad del dia
de hoy?
e ;Tuvieron alguna dificultad al reahzar el
experimento de la plastilina de colores?
e ;Con quienes compartir el experimento realizado

el dia hoy?
IV. EVALUACION:
Criterios de Evaluacion Instr:nent
Expresa donde se puede buscar informacién y que reacciones pasaran al mezclar |  Listade
diferentes ingredientes. cotejo

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU (2017) Programacién Curricular de Educacion Inicial. Lima, Pera
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ACTIVIDAD N* 03
“BURBUJAS DE COLORES”

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: N=227 “Villa Hermosa™
kﬁi:ﬂmaﬂ la Docente de Liz Mariel Avendasio Quispe

. . Rosano Pilar Coante Condoni
1.3. Esmdiante Practicante Wiy Thissia Reafio
1.4 Seccion - Edad 4 afios “Gotitas de Amor™
1.5. Fecha: 18 de junio del afio 2024
1.6 Programa de Estudios Educacion Inieial
L.7. Cicle VIII- A

. ENFOQUE DE APRENDIZAJE:
Enfoques Ambiental
Solidaridad planetaria v equidad mtergeneracional:

Valor y actitudes Disposicién para colaborar con el bienestar y la calidad de
vida de las generaciones presentes y fituras, asi como con la
naturaleza asumiendo €l cuidado del planeta.

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia Items de
vio evaluacion
producto
Indaga » Problematiz Propone Los nifics y |® Busca
mediante a situaciones | acclones, y el | mifias mformacién
métodos para hacer | uso de | comentan de  aguello
cientificos indagacion. materiales e | como que llama su
para construr | » Disefia instrumentos realizaromel | atenciom.
sus estrategias para  buscar | experiment |e Recoge
conocimiento para  hacer | informacion o ¥y Juegan | informacion
8 indagacion. del objeto, ser | com sus | de las
® Genera  y | vivo o hecho | burbujas. observacione
Tegistra de inferés gue 5 al realizar el
datos o| le genera expermento.
@ mformacion. | interrogantes. » Comumnica
‘g; ® Analiza Obtiene como obbavo
E datos e | informacion la
2 informacién. | sobre las informacién a
;_‘ # Evahia ¥ caracteristicas través de
g comunica el | de los objetos, grificos.
ﬁ procese Y | SETes VIVOS ©
s resultado de | fenémenos
su naturales gue
indagacion. observa  yio
explora, ¥
establece
relaciomes
entre  ellos.
Begistra  1a
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informacion de
diferentes
formas
(dibujos, fotos,
modelados).

® Comunica laz
acclones gue
realizé  para
obtener
informacién y
comparte  sus
resultados.
Utiliza sus
Tegistros
(dibujos, fotos
u otras formas
de
Tepresentacion
., como el
modelado) o lo
hace
verbalmente.

III. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia (Estrategias) Recursos ylo
materiales

Inicio Los nifios v nifias recuerdan las normas de convivencia
Levantar la mano para participar

Escuchar las indicaciones de la docente.
Escuchar las opimenes de sus compafieros.
No molestar al compatiero.

Situacidn

Le dan la bienvenida a Petrina la cientifica y canta
rapeando: “Buemos dias, buenos dias, hoy es m
nuevo dia, estamos listos, para experimentar, hoy
hacemos ciencia divertida y nos preparamos para
COmenzar.”

- Perina les comenta: “Hoy estoy nmy feliz,
ayer me fin al parque con nu mascota a dar
un paseo, ¥ eso me pone muy feliz, les he
preparado una cancion, espero les guste.”

Escuchan y bailan en ronda la cancién “Burbujas de
jabén bon bon™

;Qué dice la cancion? ;Tendra que wver con la
actividad del dia de hoy? ;les gustan las burbujas?
;Como se haran las burbujas?

;Como se hacen las burbujas? ;Como salen las
burbujas? ; Tendra forma? ; Porque las burbujas flotan
por el awe? y ;Que necesitamos para que salgan las
burbujas?
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El propésito de la actividad es:
[ Fabricar burbujas de colores J

Desarrollo
Conceptualizacién St
Observan el cartel experimentor donde se anotara sus /-
respuestas a la siguiente pregunta: &=
. - P
¢ Podemos hacer burbujas de colores? B
Responde a la siguiente interrogante:

e ;Qué podemos utilizar para preparar las | Recipientes
burbujas?, ;Como podemos usarlo?
Los nifios y nifias dictan sus hipotesis de qué materiales | i

pueden usar y como usarlos. &
Indagacién Cucharas
-—_
Realizan su cartel del paso a paso: \'l}‘é
1. Echamos el agua tibia en el recipiente L%
2. Ponemos el detergente y movemos despacio N
3. Colocamos el detergente liquido y movemos
lento, sin hacer muchas burbujas.
Observan y exploran los materiales: detergente, detergente P —

liquido (lavaplatos), agua tibia, bajalengua, recipiente y
sorbete. TETEE
Responden a las preguntas: ; De qué color es el detergente? Ei “'; 3
(Para que lo usamos? ;El detergente liquido como lo "_&'I'iii
usamos? ;Tendra el mismo color que el detergente en
polvo? ;Tendra olor? ;El agua como esta, fria, caliente o

helada? ; Tendra color?
Comienzan a experimentar, guiandose del paso a paso: Botellas de
- ;Cual serd el primer paso? plastico
- ;Después que debemos echar? ;Cambio de color?
- {Ultimo que debemos echar? ;Habra cambiado #
de color?

- Si queremos de otro color ;Podremos cambiar el
color que ya se encuentra? NPT
Combiman todos los materiales y realizan burbujas, Limpiapipas

soplando con el sorbete dentro del recipiente. \
p
Conclusién y Reflexion ]

L
Responden las siguientes interrogantes:
e ;Cambio de color al mezclar el agua con el
detergente?
e ;Qué color tenia al mezclar el agua y el
detergente?
e Y ;Cuando le echamos el detergente liquido, que
habra sucedido con la mezcla?
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& ;A qué color cambio?

# Recuerdan las hipdtesis planteadas al micio v
COmMparan su respuesta micial con las respuestas
obtenidas después del experimento.

¢ ;Podemos hacer arte com las burbwjas de
colores? reciben mateniales, invitimdolos a
expresar de forma grafica con las burbujas de

colores.
Cierre Los nifios responden con ayuda del micréfono pregunton a
las sipuientes interrogantes: Microfono
+ ;Que aprendimos el dia de hoy? preguntén
e ;Cual fiue su parte favorita de la actividad del dia
de hoy?
+ Como se smteron al reahizar las burbujas de
colores?
# En donde podemos jugar con las burbwas de
colores?

# ;Podemos preparar burbujas en casa?

IV. EVALUACION:

Instrument
Criterios de Evaluacion 6
+ Los nifios v nifias manipulan la textura de los ingredientes. Lista de
+ Commmican mediante graficos como desarrollaron el experimento. cotejo

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU (2017) Programacién Curricular de Educacion Inicial. Lima, Pera.
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L DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD N° 04
“ESPUMA DE COLORES”

1.1. Institucion Educativa: N©227 “Villa Hermosa™
kll:l.altlombtedehDocentede Lz Matiel Avendafic Quispe
: ; Rosario Pilar Coarite Condoni
1.3. Estudiante Practicante Ruby Thania G Reaiio
1.4. Seccion - Edad 4 afios “Gotitas de Amor”
1.5. Fecha: 25 de junio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII- A
II. ENFOQUE DE APRENDIZAJE:
Enfoques Ambiental
Solidaridad planetaria y equidad ntergeneracional:

Valor y actitudes Disposicion para colaborar con el bienestar y la calidad de
vida de las generaciones presentes y futuras, asi como con Ia
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.

Area |Competencia |Capacidades | Desempeiios | Evidencia Items de
y/o producto | evaluacion
Indaga e Problematiza @ Obtiene Explora  y |e Identifica
mediante situaciones informacién comunica las | algunos
métodos para  hacer | sobre las | caracteristica | fenomenos
cientificos indagacion. caracteristicas |s de los| que han
para construir e Disefia de los objetos, | materiales observado y
sus estrategias seres vivos o | manipulados. | compara su
conocimiento | para  hacer | fendmenos similitud
s indagacion. naturales  que con el
® Genera y | observa y/o experimento
registra datos | explora, y E
o o informacién. | establece e Compara las
E) ® Analiza datos | relaciones entre respuestas
% e informacién. | ellos. Registra obtenidas al
g eEvalia  y [la informacién inicio y al
ot comunica el | de  diferentes final de la
3 proceso y | formas (dibujos, actividad.
% resultado de su | fotos,
O indagacion. | modelados).
eCompara  su
respuesta inicial
con respecto al
objeto, ser vivo
o hecho de
interés, con la
informacién
obtenida
posteriormente.
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II1. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripcion de Ia secuencia (Estrategias)

Recursos y/o
materiales

Inicio

Los nifios y nifias recuerdan las normas de convivencia.
e Levantar la mano para participar
e Escuchar las indicaciones de la docente.
e Escuchar las opiniones de sus compafieros.
e No molestar al compaiiero.

Situacién

Le dan la bienvenida a Petrina la cientifica y canta
rapeando: “Buenos dias, buenos dias, hoy es un muevo
dia, estamos listos, para experimentar, hoy hacemos
ciencia divertida y nos preparamos para comenzar.”

Observan, que la cientifica saca varias cosas de su
maletin experimentor y muestra su camara con la que
tomo muchas fotos cuando fue al zoologico, cuenta que
lo que mas le gusto de su visita al zoolégico, fue cuando
vio como bafiaban a un elefante, ; Ustedes saben como es
el elefante? ;Como hacen los elefantes? ;Alguna vez
vieron como se baiian los elefantes? ;Que usaran para
baiiar al elefante?, y lo que me sorprendié fue que el
elefante como es grande usé mucha espuma para su baiio.

{Qué habia en mi maletin?, ;Qué hice con la cimara?
{Qué fotos habia en la camara? ;Cémo son los elefantes?
¢Con que se bafiaban los elefantes?

(Podremos hacer mucha espuma? ;Se podra usar la
espuma para bafiar a los elefantes?

El propésito de la actividad de hoy es:

-
Identificamos las reacciones al mezclar cada
ingrediente

.

Maletin
experimentor

Desarrollo

Conceptualizacién

Los nifios observan el cartel experimentor donde se
anotara sus respuestas a la siguiente pregunta:

,,Comopodanosprepamp]fsulma’? =
2 Wl ) W

Responde a la siguiente interrogante:
e ;Qué necesitaremos para preparar la pasta?
{Como lo podemos preparar?
Los nifios y nifias mencionan la hipotesis de qué
necesitaremos y como lo haremos.
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f

Indagacién

Escuchan a la cientifica: “Yo me acuerdo haber apuntado
en mi cuademo color morado con estrellitas de muchos
colores, ;Donde estara?, sin mi cuademo no podemos
hacer nuestra pasta de dientes, ;Me ayudan a buscarlo?” | Colorante
Descubren qué materiales necesitan para preparar la 2
pasta: agua oxigenada, colorante vegetal levadura, EE 2 §[§,
botella, agua caliente (en termo) y vaso de plastico. TITEE
Responden a las preguntas: ;Qué materiales se "
necesitaran?, ;En donde podemos conseguir los
materiales? “en la farmacia”, “en el mercado”, “en la
libreria” ;Para qué se utiliza el agua oxigenada? ;Como
podemos usar esos materiales? ;Qué podemos echar
primero? ;después que debemos echar? ;En donde
podemos realizar la mezcla? ;Le podemos dar color a la
espuma?

Regresan a sus lugares y antes de iniciar recuerdan los Platos

acuerdos propuestos para desarrollar el experimento. descartables
e ;Qué debemos hacer con los materiales? /\\
e Si mi compafiero necesita material, jqué
haremos?

A contimuacién, Petrina la cientifica hace entrega de su
kit cientifico con los materiales a necesitar.
Proceden a preparar la pasta:
1. Echar un vaso de agua oxigenada, en la botella.
2. Echar colorante del color de preferencia.
3. Preparar en un vaso 3 cucharadas de levadura con
agua caliente, para activar la levadura.
4. Mezclar y echar la combinacion en la botella con
agua oxigenada.
Recuerdan en el proceso de la preparacion tener cuidado
en el manejo de los materiales.
e Si tenemos agua caliente cerca, ;Que debemos
hacer?
e ;Debemos jugar con el agua caliente?
e ;Debemos jugar con el agua oxigenada?

Conclusién y Reflexién

Responden las siguientes interrogantes:

{Qué materiales usamos para hacer la espuma?
;Qué hicimos primero para preparar la espuma?
;Cual fue la reaccion cuando echamos la levadura en
la botella?

¢De qué color hicieron su espuma?

;Como era la mezcla? ;liquida, espesa o espumosa?
;Qué podemos hacer con la espuma?

¢En donde la podemos utilizar?

¢Usamos todos los materiales que hemos dicho al
comienzo?
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Recuerdan las hipotesis planteadas al micio y
comparan su respuesta micial con las respuestas
obtenidas despugés del experimento.
Cierre Los mifios responden con ayuda del mieréfono pregunton a
las siguientes interrogantes:
# ;Qué aprendimos el dia de hoy? Microfonoe
e ;Cual fue su parte favorita de la actividad del dia | pregunton
de hoy?
+ ;Como se sintieron al realizar el experimento de
la espuma de colores?
s ;Con gquienes compartir el experimento realizado
el dia hoy
IV. EVALUACION:
Criterios de Evaluacion .
Expresa donde ze puede buscar informacién y que reacciones pasaran al mezclar Lista de
diferentes ingredientes. cotejo

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU (2017) Programacion Curricular de Educacion Inicial. Lima, Pemi.
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ACTIVIDAD N° 05
“FABRICA DE ESPUMA”
L DATOS INFORMATIVOS:
L.1. Institucion Educativa: N°227 “Villa Hermosa™
ﬁialflombtedelaDocentede Lz Mariel Avendaiio Quispe
. . Rosario Pilar Coarite Condoni
1.3. Estudiante Practicante Ruby Thania Gomez Reaiio
1.4. Seccion - Edad 4 afios “Gotitas de Amor”
1.5. Fecha: 02 de julio del aiio
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII-A
II. ENFOQUE DE APRENDIZAJE:
Enfoques Ambiental
Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional:

Valor y actitudes Disposicion para colaborar con el bienestar y la calidad de
vida de las generaciones presentes y futuras, asi como con la
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.

Area | Competenci | Capacidades | Desempeiios | Evidencia Items de
a ylo producto | evaluacion
Indaga o Problematiz |e Obtiene Describe  y | Describe las
mediante a informacion | compara las | caracteristica
métodos situaciones | sobre las | caracteristica | s del
cientificos para hacer | caracteristicas | s de los | experimento
para construir | indagacion. | de los objetos, | materiales realizado.
sus o Disefia seres vivos o | manipulados. (¢ Comparte la
conocimiento | estrategias fenomenos informacion
s para hacer | naturales que obtenida
indagacion. | observa  ylo mediante la
o Genera y | explora, y socializacion.
3 registra establece e Evalia  sus
% datos o | relaciones resultados
§ informacion | entre  ellos. (dibujos,otros
= . Regista  la )
B o Analiza informacion
% datos e | de diferentes
(] informacién | formas
: (dibujos, fotos,
e Evalia y | modelados).
comunica el [¢ Compara su
proceso  y | respuesta
resultado de | imicial  con
su respecto  al
indagacion. | objeto,  ser
vivo o hecho
de interés, con
la mformacion
obtenida
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posteriorment
e.

o Comunica las
acciones que
realizo para
obtener
informacion y
comparte sus
resultados.
Utiliza sus
Tegistros
(dibujos, fotos
u otras formas
de
Tepresentacion
,como el
modelado) o
lo hace
verbalmente.

III. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripcion de la secuencia (Estrategias)

Recursos y/o
materiales

Inicio

Los nifios y niias recuerdan las normas de convivencia.
e Levantar la mano para participar
e  Escuchar las indicaciones de la docente.
o  Escuchar las opiniones de sus compatieros.
o No molestar al compaiiero.

Situacién

Le dan la bienvenida a Petrina la cientifica.

Observan, que la cientifica saca varias cosas de su
maletin experimentor una imagen de espuma colorida y
muestra su caja magica. Asi que Petrina pregunta a los
niiios:

Niilos ;Que creen que habra dentro de la esta caja
magica?, y con las palabras magicas “caja magica abrete
ya” descubren lo que hay en su interior.

Es asi que los nifios descubren los materiales que eran:
platos, vasos, lavavajilla, botellas de plastico, medias y
tinta de colores.

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

{Qué habia en mi maletin?

{Para qué nos servira esos materiales?

{Qué podemos hacer con los materiales?

{Podremos hacer una fabrica de espuma?

El proposito de la actividad de hoy es:
“Expresar las reacciones quimicas al realizar la fabrica
de espuma”

Maletin
experimentor
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e
“Expresar las reacciones guimicas al realizar la J

fibrica de espuma”™
LY

Desarrollo

Conceptualizacién ]

Los mifios observan el cartel experimentor donde se | Vasos

anotard sus respuestas a la siguiente pregunta: descartables
(Como podemos hacer una fibrica de espuma?

| e e | | | (== |

Responde a la sigmiente mterrogante:
e Oué necesitaremos para hacer la fibrca de
espuma? (Comeo lo podemos preparar?
Los nifios y nifias mencionan la hipotesis de como
podemos realizar el experimento.

Indagacién . Botella

Los nifios respondes a las preguntas: ;Qué mateniales se
necesitaran?, ;Como podemos usar esos materiales? ; Qué
podemos echar primero? ;después que debemos echar?
;En donde podemos realizar la mezcla? jLe podemos dar
color a la espuma?

egresan a sus lugares y antes de miciar recuerdan los | oo,
acuerdos propuestos para desarrollar el experimento.
i Qué debemos hacer con los materiales? :{EE‘HE
S1mi compafiero necesita material, jqueé haremos? N
A contimacion, Petrina la cientifica hace entrega desukit | & L B B
cientifico con los materiales a necesitar.

Proceden a preparar la fabrica de espuma de coleres:
En un plato se agrega 2 vasos de agua
Después se agrega 1 vaso de lavavajilla. Platos

Se mezcla con la cuchara descartables
Luego se pone en la boca ancha una media.
Se pone la botella en la mezcla realizada 'HN\
anteriormente por el lado de la media.

6. Y por dltimo se sopla por la boca de 1a botella, y

empezaran la fabrica de espuma.

L i e T e

Conchisién y Reflexion
Lavavajilla
Besponden las sigmentes interrogantes: liquida
# ;(ué mateniales usamos para hacer la fabrica de
espuma?
# ;Qué hicimos primero para preparar la fabmca de
espuma? '
o ;Cudl fue la reaccion cuando mezclamos la lavavajilla
con el agua?
;De qué color hicieron su espuma?
;Como era la mezela? ;liquida, espesa o espumosa?
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Becuerdan las hipotesis planteadas al imicio ¥
comparan su respuesta micial com las rTespuestas
obtenidas después del experimento.

Cierre Los miios responden con ayuda del microfono pregunton a
las sigmentes interrogantes: Microfono
® ;Omé aprendimos el dia de hoy?
e ;Cual fue su parte faverita de 1a actividad del dia

8
deoy?
¢ ;Como se sintieron al realizar el expenmento de 7
la fabrica de espuma?
;Con quienes quisieras compartir el experimento realizado
el dia hoy?
IV. EVALUACION:
Criterios de Evaluacion

Expresa donde se puede buscar informacion y que reacciones pasaran al mezclar | Lista de
diferentes ingredientes. cotejo

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
MINEDU (2017) Programacién Curricular de Educacion Inicial. Lima, Peri.
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