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RESUMEN 

 

La presente investigación tiene como propósito identificar el efecto del Modelo didáctico 

“Geomatematic” en el nivel de desarrollo en la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización en el área de Matemática en los estudiantes de tercer grado 

“D” de Educación Primaria en la Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 

2024. La metodología de investigación empleada es de tipo experimental con un diseño 

pre experimental, teniendo como muestra a 22 estudiantes del tercer grado “D”, de los 

cuales 12 son varones y 10 son mujeres, además sus edades fluctúan entre los 8 y los 9 

años. Se utilizó la prueba de conocimiento para la obtención de datos de la prueba de 

entrada y de salida, para su análisis se utilizó el programa SPSS y el software Microsoft 

Excel. 

Como resultados se obtuvo que el 95% de estudiantes estaban en nivel de logro de inicio 

en el pre test, luego del post test se logró el 60% de estudiantes llegaron a logro esperado, 

con una tc calculada de 9.6, al 95% del nivel de confianza. Los resultados obtenidos 

demuestran que los estudiantes llegaron a logro esperado lo que refleja una mejora en la 

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización después de aplicar 

el Modelo didáctico “Geomatematic” en los estudiantes de tercer grado.  

 

Palabras claves: problemas, forma, movimiento, localización, geometría 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this research is to identify the effect of the “Geomatematic” didactic 

model on the level of development in the competence to solve problems of shape, 

movement and location in the area of Mathematics in third grade “D” students of Primary 

Education in the “Manuel A. Odría” Educational Institution of Tacna, 2024. The research 

methodology used is experimental with a pre-experimental design, having as a sample 22 

students from the third grade “D”, of which 12 are men and 10 are women, and their ages 

fluctuate between 8 and 9 years. The knowledge test was used to obtain data from the 

entry and exit test; the SPSS program and Microsoft Excel software were used for 

analysis. 

The results showed that 95% of students were at the initial achievement level in the pre-

test, after the post-test, 60% of students reached the expected achievement, with a 

calculated tc of 9.6, at 95% of the level. trustworthy. The results obtained demonstrate 

that the students reached the expected achievement, which reflects an improvement in the 

competence: Solve problems of shape, movement and location after applying the 

“Geomathematical” didactic model in third grade students. 

 

Keywords: problems, shape, movement, location, geometry 
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INTRODUCCIÓN 

 

En la escuela, aprender geometría no solo mejora las habilidades 

matemáticas, sino que también fortalece el pensamiento lógico y la capacidad para 

visualizar y manipular formas espaciales. Estas habilidades son útiles en la vida 

diaria para tareas como calcular áreas y volúmenes, entender mapas y planos, e 

incluso en actividades recreativas como armar rompecabezas y construir modelos. 

En resumen, la geometría no es solo una materia académica, sino una herramienta 

clave para comprender y moverse en el mundo que lo rodea. 

 

Para mejorar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización se elaboró el Modelo didáctico "Geomatematic" que se encuentra 

estructurado por cuatro procesos innovadores que mejorará la competencia a un 

nivel óptimo en los estudiantes. Este modelo tiene como objetivo fomentar en los 

estudiantes habilidades de pensamiento crítico, desarrollar su autonomía, mejorar 

su capacidad de orientación espacial y, fundamentalmente, potenciar su destreza en 

la resolución de problemas. La investigación de este trabajo está constituida por 

cuatro capítulos: 

 

El Capítulo I, abarca el planteamiento del problema que incluye una 

descripción detallada del mismo, justificación, importancia, objetivos, hipótesis, 

variables e indicadores. De esta manera, se busca fundamentar el trabajo de 

investigación de manera sólida y clara. 
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El Capítulo II, presenta el marco teórico que contiene los antecedentes de la 

investigación, las definiciones y términos básicos. En este capítulo, se adjunta la 

información que respalda el informe a nivel teórico. 

 

El Capítulo III, el marco metodológico detalla las características de la 

investigación, incluyendo el tipo y diseño de la misma, la población y muestra, el 

método de muestreo utilizado, así como la validación y confiabilidad del 

instrumento empleado. También incluye las técnicas e instrumentos que se han 

utilizado para llevar a cabo la investigación. 

 

El Capítulo IV, describe el trabajo de campo, la planificación, ejecución y 

evaluación del análisis estadístico en sus dimensiones descriptiva e inferencial. 

Además, se presentan las tablas y figuras correspondientes al pretest y postest con 

sus respectivas interpretaciones, así como la verificación de las hipótesis. 

 

Por último, se exponen las conclusiones y recomendaciones derivadas del 

informe, las referencias bibliográficas y los anexos. Estos últimos reflejan los 

diversos procesos empleados durante el pretest, la aplicación del modelo didáctico 

y el postest. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO I 

 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.1.  Descripción del problema 

Aprender geometría implica desarrollar habilidades visuales y de 

razonamiento, constituido por estrategias novedosas que desarrollan destrezas 

potenciales y habilidades en el ser humano. Sin embargo, actualmente en el 

contexto educativo, aún es visible el insuficiente dominio de estas habilidades y en 

consecuencia influyen en la capacidad de aplicar conocimientos matemáticos y la 

capacidad de resolver problemas matemáticos cotidianos. Por tanto, hoy en día la 

teoría y la experiencia idónea de estrategias son aprendizajes fundamentales, dado 

que aporta en gran medida a los estudiantes a construir aprendizajes más 

significativos, asimismo, adquieren la autonomía necesaria para enfrentar y resolver 

problemas matemáticos que se presentan en el entorno real. 

El Sistema de Medición de la Calidad de la Educación (SIMCE)  en la 

evaluación a estudiantes de cuarto grado de básica en Chile el resultado de informe 

educativo realizado por la Agencia de Calidad de la Educación por el Gobierno de 

Chile concluye que el puntaje en el área de Matemática en 2022 fue de 250 puntos, 
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lo que presenta un descenso significativo de 10 puntos respecto al año 2018, donde 

el 45%  se encuentra en el nivel insuficiente, el 35% en el nivel elemental y el 18% 

de estudiantes se encuentran en el nivel adecuado. (Sistema de medición de la 

calidad de la educación, 2022) 

Por otro lado, a nivel nacional, según la Evaluación Nacional de Logros de 

Aprendizaje de Estudiantes realizado en Perú a estudiantes de segundo grado de 

primaria en el área de matemática señalan que el 40,3 % se encuentran en inicio, 

12,0 % se encuentran en previo al inicio, el 36,6 % en proceso y solo el 11,2 % en 

el nivel satisfactorio en el área de matemática. (Evaluación Nacional de Logros de 

Aprendizaje, 2023) 

Además, a nivel Regional en la ciudad de Tacna los resultados de la 

Evaluación Muestral de Estudiantes en el área de Matemática a estudiantes de 

segundo grado de primaria los resultados indican que el 26,6 % se encuentran 

satisfactorio, el 39,9 % en proceso y el 33,6 % se encuentran en inicio. (Evaluación 

Muestral, 2022) 

En tanto, en la práctica pedagógica realizada en la institución educativa 

"Manuel A. Odría" de Tacna los estudiantes de tercer grado “D” de Educación 

Primaria tienen dificultades significativas al enfrentarse a la competencia "Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización". Visualizando la dificultad para 

modelar objetos con formas geométricas, comprender sus transformaciones, 

limitaciones en la comunicación de su expresión acerca de las formas y relaciones 

geométricas, utilización de estrategias, procedimientos para orientarse en el espacio 

y argumentar afirmaciones sobre relaciones geométricas. 
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Entre las causas secundarias que contribuyen al problema de investigación 

relacionado al desarrollo de la competencia "Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización", se destaca la persistencia de un enfoque de enseñanza 

tradicional, que favorece la memorización en lugar de la comprensión profunda. 

Los lentos estilos de aprendizaje implican la deficiente identificación de 

datos relevantes y la comprensión del lenguaje matemático geométrico. Además, el 

escaso uso de las TICS y capacitación por parte del docente. Por último, la principal 

causa radica en el limitado dominio y uso de estrategias metodológicas que se 

ajusten a las necesidades de los estudiantes de diferentes niveles y estilos de 

aprendizaje y en consecuencia conduce a una enseñanza mucho más abstracta y 

poco significativo para los estudiantes lo que refleja el bajo rendimiento en esta 

competencia. 

Como solución al problema identificado en la enseñanza de la geometría, se 

propone la implementación del modelo didáctico "Geomatematic". Este modelo se 

enfoca en facilitar el progreso a la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, que consta en cuatro procesos: Direccionamos, análisis 

de estrategias, relaciona y aplica con un enfoque más práctico e interactivo. Se 

caracteriza por su metodología innovadora que integra recursos concretos, visuales 

y tecnológicos, fomentando así un aprendizaje más dinámico y atractivo. Este 

modelo promueve la exploración y la experimentación, permitiendo a los 

estudiantes descubrir y aplicar la geometría en contextos reales y relevantes.  

Además, "Geomatematic" se adapta a los distintos estilos de aprendizaje, lo 

que ayuda a personalizar la enseñanza y asegura una mejor comprensión y retención 
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del conocimiento. Al centrarse en la aplicación práctica hacia la resolución de 

problemas complejos, este modelo busca superar las limitaciones de los métodos 

tradicionales y motivar a los estudiantes a desarrollar un interés genuino por la 

geometría. 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1     Pregunta general. 

¿Cuál es el efecto del modelo didáctico “Geomatematic” en el nivel de logro de la 

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización en el área de 

Matemática en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024? 

1.2.2     Preguntas específicas.  

¿Cuál es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic” en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa “Manuel A. Odría de Tacna, 2024? 

¿Cuál es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, después de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic” en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa “Manuel A. Odría de Tacna, 2024? 

1.3. Justificación de la investigación 

1.3.1     Justificación Social. 

El presente trabajo de investigación permitió dar solución a un problema 

detectado en el ámbito educativo que presentan los estudiantes del tercer grado “D” 
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de la Institución Educativa Manuel A. Odría en la competencia resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización, por tal motivo se aplica el modelo didáctico 

“Geomatematic”, organizado por actividades de aprendizaje motivadores e 

interesantes para mejorar la comprensión de los estudiantes en la geometría. 

1.3.2     Justificación Metodológica.  

Se respalda con la creación de una prueba de conocimientos y una rúbrica 

de evaluación debidamente validada y con la correspondiente confiabilidad. Esta 

herramienta puede ser utilizada en diversos contextos para obtener datos que 

permitan evaluar el nivel a la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización de manera precisa. Además, las actividades de 

aprendizaje son diseñadas considerando los procesos propios del modelo didáctico 

"Geomatematic", considerando como bases teóricas sólidas para su elaboración al 

modelo de Van Hiele 1956 que se encuentra centrado en el razonamiento 

geométrico, por otra parte se citó a Minedu 2016 desde su enfoque centrado a la 

resolución de problemas, por otro lado, la elaboración de las actividades son 

didácticas jerarquizadas e innovadoras, con el objetivo de que los estudiantes 

comprendan y expliquen de manera más efectiva la geometría en la realidad.  

De esta manera, proporcionar a los profesionales de la educación una 

metodología de enseñanza válida para su aplicación en otros contextos y para 

futuras investigaciones. 

El modelo didáctico es una propuesta metodológica con diseño educativo, 

busca desarrollar propuestas y unidades de enseñanza y aprendizaje que sirva como 

marco de referencia y guía para los docentes, con el fin de facilitar la planificación 
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de procesos de aprendizaje relevantes, significativos y alcancen las metas 

educativas. Larriba (2001) 

1.3.3     Justificación Práctica.  

Desde la perspectiva práctica, esta investigación contribuye a resolver el 

problema del limitado desarrollo y uso de estrategias en la resolución de problemas 

de la geometría en los estudiantes. Busca mejorar sus habilidades, permitiéndoles 

desarrollar el pensamiento crítico, estratégico, habilidades de resolución a través de 

las actividades didácticas y poder alcanzar las metas académicas y personales a 

través del modelo didáctico "Geomatematic" sustentado por el autor científico de 

Van Hiele y el Ministerio de Educación.  

La aplicación es necesaria, porque, un modelo didáctico es un cúmulo de 

valiosas representaciones que contribuyen a clarificar conceptos, de las cuales son 

guiadas por los docentes durante el proceso de enseñanza-aprendizaje, son 

estrategias educativas favorables para los estudiantes, es decir, las estrategias 

metodológicas que lo involucran pedagógicamente permite fortalecer el desarrollo 

intelectual y cognoscitivo en los estudiantes. Huarachi (2022) 

La importancia de este estudio radica en potenciar la resolución de 

problemas geométricos en los estudiantes a través del modelo didáctico 

“Geomatematic”, lo cual ampliará la capacidad imaginativa, estratégica, analítica y 

resolutiva. Al proporcionar materiales concretos y de realidad para una 

comprensión adecuada, se contribuye a un aprendizaje más significativo y efectivo 

en torno a la resolución de problemas, así mismo, sean capaces de resolver otras 
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situaciones problemáticas autónomamente a través de su pensamiento crítico y 

analítico dentro de su entorno y sociedad. 

1.4. Objetivos 

1.4.1 Objetivo general. 

Determinar el efecto del modelo didáctico “Geomatematic” en el nivel de logro de 

la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización en el área 

de Matemática, en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. 

1.4.2 Objetivos específicos. 

Identificar el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, antes aplicar el modelo didáctico "Geomatematic" en el 

área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. 

Establecer el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización, después de aplicar el modelo didáctico "Geomatematic" 

en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de educación primaria 

de la Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. 

1.5. Formulación de Hipótesis 

1.5.1 Hipótesis general. 

La aplicación del modelo didáctico "Geomatematic" eleva el nivel de inicio a logro 

esperado de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de 

Educación Primaria de la Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. 
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1.5.2 Hipótesis específicas. 

a) El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización se encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicación del modelo 

didáctico "Geomatematic “en el área de Matemática. 

b) El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización se encuentra en el nivel de logro esperado, después de aplicar el modelo 

didáctico "Geomatematic" en el área de Matemática. 

1.6 Variables e indicadores 

1.6.1    Variable independiente. 

Modelo didáctico "Geomatematic" 

Indicadores: 

• Conoce y se involucra con la situación problemática. 

• Utiliza estrategias para la resolución del problema. 

• Organiza, explica los pasos de la resolución y adquiere conceptos 

geométricos. 

• Aplica sus conocimientos adquiridos en otros problemas. 

1.6.2    Variable dependiente. 

Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización” 

Indicadores: 

• Establece relaciones entre las características de los objetos. 

• Relaciona los datos de ubicación en el plano cartesiano. 

• Expresa y reconoce ángulos rectos, números de lados y vértices. 

• Expresa con dibujos formas simétricas. 
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• Expresa con graficas los desplazamientos en el plano cartesiano.  

• Emplea estrategias y procedimientos para construir formas en el plano 

cartesiano. 

• Emplea estrategias y procedimientos para medir la longitud y superficie. 

• Hace afirmaciones sobre las figuras compuestas en el plano cartesiano. 

• Sustenta sus afirmaciones con ejemplos concretos y gráficos.  

1.6.3 Variables intervinientes. 

Variables intervinientes: sexo, edad, nivel sociocultural, nivel académico. 

 



 

 

1.6.4 Operacionalización de las variables. 

Variable  Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Valoración 

/ Escala 

 

Variable 

independiente 

 

Modelo 

didáctico 

“Geomatematic” 

Los modelos didácticos son 

una representación de la 

realidad que se puede adaptar 

y organizar para guiar la 

actividad educativa, es decir, 

son las representaciones 

valiosas y clarificadoras 

dentro de los procesos de 

enseñanza-aprendizaje, que 

facilitan y logran el 

conocimiento y propician la 

mejora de la práctica, al 

seleccionar los elementos más 

pertinentes y descubren la 

relación de interdependencia 

que existe entre ellos. 

(Cristancho,2010) 

Una herramienta 

pedagógica didáctica 

estructurada por un 

conjunto de procesos 

estratégicos direccionados 

y orientados al aprendizaje 

de los estudiantes de 

primaria para lograr la 

comprensión, la ejecución 

de estrategias y la 

capacidad de solucionar 

problemas geométricos de 

forma adecuada 

promoviendo el desarrollo 

de la competencia de 

resuelve problemas de 

forma, movimiento y 

localización. 

 

Direccionamos 

 

• Conoce y se involucra 

con la situación 

problemática. 

Ordinal 

 

Análisis de 

estrategias 

• Expresa y reconoce 

ángulos rectos, 

número de lados y 

vértices. 

 

 

Relaciona 

• Organiza, explica los 

pasos de resolución y 

adquiere conceptos 

geométricos. 

 

Aplica 

• Aplica sus 

conocimientos 

adquiridos en otros 

problemas. 
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Variable 

dependiente 

 

 

 

Resuelve  

problemas de  

forma,  

movimiento y  

localización 

Esta competencia está 

establecida por cuatro 

capacidades y desempeños que 

el estudiante desarrolla de 

manera organizada al modelar 

objetos con formas 

geométricas y sus 

transformaciones, comunicar 

su comprensión sobre las 

formas y relaciones 

geométricas, usar estrategias y 

procedimientos para orientarse 

en el espacio y argumentar 

afirmaciones sobre relaciones 

geométricas en situaciones 

reales. 

(MINEDU, 2016) 

Se encuentra establecida 

por cuatro capacidades: 

Modela objetos con formas 

geométricas y sus 

transformaciones, 

comunica su comprensión 

sobre las formas y 

relaciones geométricas, usa 

estrategias y 

procedimientos para 

orientarse en el espacio y 

argumenta afirmaciones 

sobre relaciones 

geométricas, la cual será  

medida por una prueba de 

conocimientos de 20 ítems 

en estudiantes del tercer 

grado de primaria de la 

Institución Educativa 

“Manuel A. Odría” 

Modela objetos 

con formas 

geométricas y sus 

transformaciones. 

• Establece relaciones 

entre las 

características de los 

objetos. 

• Relaciona los datos de 

ubicación en el plano 

cartesiano. 

Comunica su 

comprensión 

sobre las formas y 

relaciones 

geométricas 

• Expresa con dibujos 

formas simétricas. 

• Expresa con gráficos 

los desplazamientos 

en el plano cartesiano. 

Usa estrategias y 

procedimientos 

para orientarse en 

el espacio. 

• Emplea estrategias y 

procedimientos para 

construir formas en el 

plano cartesiano.  

• Emplea estrategias y 

procedimientos para 

medir la longitud y 

superficie. 
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Argumenta 

afirmaciones 

sobre relaciones 

geométricas 

• Hace afirmaciones 

sobre las figuras 

compuestas en el 

plano cartesiano. 

• Sustenta sus 

afirmaciones con 

ejemplos concretos y 

gráficos. 



 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO II 

 

MARCO TEÓRICO 

 

2.1. Antecedentes de la investigación 

2.1.1 Antecedentes Internacionales. 

Según Bravo y Villarroel (2013), en su investigación Los juegos como 

estrategia metodológica en la enseñanza de la geometría, con el propósito de 

mejorar el rendimiento escolar de la geometría en séptimo grado de Educación 

Básica en la U.E.L.B “Ricardo Márquez Moreno”, ubicada en Santa Ana, estado 

Nueva Esparta, República Bolivariana de Venezuela, durante el año escolar 2008-

2009, investigación de tipo descriptivo. La población la conformaron doscientos 

(200) estudiantes y ocho docentes del área de matemáticas. La muestra estuvo 

representada por 50 estudiantes integrantes de dos secciones. Los instrumentos 

utilizados para recabar la información fueron dos cuestionarios, uno aplicado a los 

docentes y el otro a los estudiantes. Los resultados concluyen que los docentes 

utilizan estrategias tradicionales para la enseñanza de la geometría como, por 

ejemplo, la exposición y muy pocas veces ponen en práctica la estrategia de los 

juegos.  
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Además, se determinó que los estudiantes necesitan motivación e 

integración hacia la geometría mediante estrategias motivadoras y agradables como 

los juegos didácticos, por lo cual se sugiere el uso de estas estrategias para mejorar 

el rendimiento y la calidad educativa.  

Hernández y Galarza (2023), en su tesis El Tangram para el Desarrollo del 

Pensamiento Geométrico de los Estudiantes de Segundo Grado de Educación 

General Básica de la Escuela de Educación Básica ‘Fray Vicente Solano’ en el 

Cantón Pelileo. Utilizó un enfoque mixto y un diseño preexperimental, aplicando 

pruebas pre y post-test a una muestra de 25 estudiantes mediante observación 

directa. Los análisis estadísticos emplearon la prueba de rangos con signo de 

Wilcoxon, revelando mejoras estadísticamente significativas en las habilidades de 

reconocimiento y manipulación de formas geométricas. Se concluye que los 

estudiantes mostraron un aumento en su capacidad para identificar y describir 

características geométricas como lados y ángulos, así como en su habilidad para 

resolver problemas espaciales complejos. Estos resultados subrayan la efectividad 

del tangram como herramienta didáctica para el desarrollo cognitivo en la 

geometría. 

En la investigación de Rosa y Alba (2023) el propósito principal fue elaborar 

una guía de actividades lúdicas que favorezcan el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático en niños de educación inicial. Mediante un enfoque cuantitativo 

se facilitó la recolección y análisis de datos a través de técnicas como la observación 

y la encuesta. La población estudiada consistió en 28 niños de educación inicial. 

Los hallazgos de la investigación revelaron que un 71.42% de los niños enfrentan 
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dificultades para organizar de forma secuencial los números del 1 al 10. Asimismo, 

se concluyó que los niños presentaron deficiencias en habilidades asociadas a 

nociones básicas de medida, tales como largo/corto y grueso/delgado, así como en 

la comprensión de relaciones de pertenencia y no pertenencia, clasificación de 

objetos, y la identificación de colores primarios y secundarios. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales. 

La investigación de Salvador y Cruz (2020) sobre el uso de herramientas 

digitales mejora la competencia matemática Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización en los estudiantes del sexto grado de nivel primaria de 

la I.E. Nº 14374, de Curilcas, Distrito de Pacaipampa, Provincia de Ayabaca, 

Región Piura–2020 de tipo aplicada experimental, con diseño pre experimental con 

pre test y pos test, con una sola muestra de 20 estudiantes, a través de una prueba 

objetiva conformada por 10 preguntas que servirá para comprobar, aprobar o 

desaprobar las hipótesis. Se concluye que el uso de herramientas digitales utilizadas 

en el desarrollo de las experiencias de aprendizajes planificadas a través de un 

proyecto de aprendizaje, influyen significativamente en el desarrollo de la 

competencia matemática: resuelve problemas de forma, movimiento y localización, 

demostrado por estadístico de prueba de Wilcoxon (Z = -3.972) y un valor de 

significancia (p = 0.000) siendo menor al error permitido de 0.05. 

La investigación de Maldonado y Mendoza (2020) el objetivo fue 

determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 
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El tipo de investigación es aplicado con diseño preexperimental de un solo grupo, 

con pre y postest. La población estuvo constituida por todos los estudiantes de 

educación primaria y la muestra por 30 estudiantes. Se concluye que, con un nivel 

de confianza del 95%, el valor computado es menor que el valor previsto 

(0,05>0,000), lo que indica la aceptación de la hipótesis alternativa y el rechazo de 

la hipótesis nula. En conclusión, el uso de los bloques lógicos tiene un impacto 

sustancial en el desarrollo de las competencias matemáticas. 

Fernandez y Suyo (2021) en su trabajo de investigación tuvo como objetivo 

determinar la influencia de la aplicación del método Polya en la resolución de 

problemas matemáticos en estudiantes del segundo grado de Educación Primaria de 

la Institución Educativa Mixta de Aplicación Fortunato Luciano Herrera- Cusco, de 

diseño pre experimental, busca determinar la influencia del método Polya en la 

resolución de problemas matemáticos en sus 4 competencias resuelve problemas 

de: cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y localización 

y gestión de datos e incertidumbre. Teniendo como muestra a 25 estudiantes 

constituyéndose el grupo experimental. Para el recojo de información se aplicó una 

prueba escrita como pretest y postest. Para el análisis de las hipótesis se usó los 

signos de rangos de Wilcoxon, donde P- valor es 0.000015 menor al nivel de 

significancia 0.05, con este resultado se conlcuye que la aplicación del método 

Polya mejora significativamente la resolución de problemas matemáticos en los 

estudiantes del segundo grado de Primaria de la Institución Educativa Mixta de 

Aplicación Fortunato Luciano Herrera – Cusco. 
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2.1.3 Antecedentes Regionales. 

La investigación de Castro y Ramirez (2023) tiene como objetivo 

determinar el efecto del modelo didáctico "RESOLUKIDS" en el nivel de logro de 

la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localización" en el 

área de Matemática, en estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institución 

Educativa Primaria "Francisco Antonio de Zela" de Tacna en 2022. El tipo de 

investigación es experimental y el diseño de investigación es pre-experimental. La 

población de estudio consistió en 30 estudiantes del cuarto grado "D" de primaria. 

Se utilizó una prueba de conocimientos validada por juicio de expertos como 

instrumento para recopilar información. La confiabilidad, medida a través del 

coeficiente Alfa de Cronbach, fue de 0.70, indicando un nivel alto de fiabilidad. 

Además, se aplicó la prueba de T de Student. Los resultados mostraron que el 63.7% 

de los estudiantes estaban en un nivel de logro inicial en el pretest, mientras que en 

el post test el 53.3% alcanzó el nivel de logro esperado, con una t calculada de 11.09 

al 95% de nivel de confianza. Se concluye que el modelo didáctico 

"RESOLUKIDS" eleva el nivel de logro de los estudiantes desde un nivel de inicio 

hasta el nivel esperado en la competencia de "Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización". 

La investigación de Cardenas (2022) tiene como objetivo el analizar la 

relación entre las Tecnologías de Información y Comunicación - TIC y las 

competencias para las matemáticas en estudiantes de primaria que están en la Red 

Madre María de la UGEL Tacna, se empleó una metodología de tipo básica con un 

diseño no experimental, con una población de 372 estudiantes del quinto y sexto 
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grado de nivel primario, se aplicó un cuestionario y un examen para determinar el 

nivel de las TIC en que se encuentra y el nivel de las competencias para las 

matemáticas. Se concluye que las TIC se relacionan de forma directa y alta con las 

competencias para las matemáticas, puesto que el Rho = 0,647 y el p = 0,000 ˂ 

0,05. 

Condori (2018) en su tesis “Actividades divertidas para niños de segundo 

grado de primaria con habilidades de lógica matemática en la Institución Educativa 

Jorge Martorell Flores de Tacna”. Este proyecto se centra en el desarrollo y 

aplicación de quince módulos que promueven la comprensión y aplicación de 

conceptos de medida en cuatro áreas específicas: número, relaciones y funciones, 

geometría y medida, y estadística y probabilidad. Se concluye que las actividades 

recreativas tienen un impacto positivo en las habilidades matemáticas de los niños 

de segundo grado. Esto implica que los niños muestran una mayor capacidad para 

interpretar, representar y resolver operaciones con números naturales. Asimismo, 

exhiben habilidades para crear gráficos, identificar y definir líneas, posiciones y 

desplazamientos, así como para presentar y explicar datos y situaciones utilizando 

tablas, gráficos y estadísticas matemáticas en el contexto de la geometría. 
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2.2 Bases teóricas 

2.2.1 Área de Matemática. 

El área de Matemática, tal como lo define el Ministerio de Educación 

MINEDU (2016), es un pilar fundamental en la formación de los futuros maestros 

de Primaria. Esta disciplina comienza con la consolidación de competencias 

básicas, esenciales para la práctica docente, y avanza hacia niveles de mayor 

amplitud, profundidad y rigor. Este proceso no solo implica la adquisición de 

conocimientos matemáticos, sino también el desarrollo de una comprensión integral 

que permite a los maestros aplicar estos conceptos en una variedad de contextos 

educativos. Al fomentar habilidades críticas como el pensamiento analítico y la 

resolución de problemas, la matemática se convierte en una herramienta clave para 

preparar a los docentes para los desafíos de un entorno educativo en constante 

evolución. Además, la formación en matemáticas según el Minedu enfatiza la 

relevancia de un enfoque progresivo y adaptativo en la enseñanza. Esto prepara a 

los futuros educadores para ser flexibles y eficaces en su pedagogía, capacitándolos 

para integrar métodos y técnicas contemporáneas en su enseñanza.  

El énfasis en la actualización constante y la curiosidad intelectual es crucial 

para que los maestros se mantengan al tanto de los avances en metodologías 

educativas y contenidos matemáticos, lo que les permite ser facilitadores efectivos 

del aprendizaje en un mundo que valora cada vez más el pensamiento crítico y la 

innovación. 
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2.2.1.1 Propósito del área de Matemática. 

El área de Matemática busca que los estudiantes logren competencias que 

les ayuden a resolver problemas; dentro y fuera del aula, practicando distintas 

estrategias, métodos, rutas que le ayuden a resolver distintos problemas. 

Según el MINEDU (2016), señala que el propósito es cultivar el 

pensamiento lógico y habilidades numéricas en los estudiantes. Este objetivo se 

logra mediante un enfoque educativo que no solo se centra en la comprensión 

profunda de los conceptos matemáticos, sino también en su aplicación práctica en 

situaciones cotidianas y diversos contextos.  

En conclusión, el área de Matemática es importante, porque, busca 

desarrollar en los estudiantes una base sólida en matemáticas que les permita no 

solo resolver problemas específicos, sino también comprender la relevancia y 

aplicabilidad de los conceptos matemáticos en su vida diaria. Además, se enfatiza 

en fomentar una mentalidad de crecimiento y curiosidad, instigando a los 

estudiantes a explorar y cuestionar para el desarrollo de habilidades analíticas y de 

pensamiento crítico. 

2.2.1.2 Enfoque del área de Matemática. 

El enfoque del área de Matemática es la forma de organizar y conducir el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de las competencias vinculadas con el desarrollo 

de resolución de problemas reales. Este enfoque se sustenta en los enfoques 

transversales que se encuentran dentro del Currículo Nacional, como el enfoque de 

búsqueda de la excelencia. 
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El enfoque del área de Matemática, conforme a las directrices del MINEDU 

(2016), se basa en la resolución de problemas como eje central de la enseñanza. 

Este enfoque implica enseñar matemáticas de una manera que va más allá de los 

procedimientos y fórmulas; se enfoca en desarrollar la capacidad de los estudiantes 

para utilizar el pensamiento crítico y analítico en la solución de problemas 

prácticos.  

El proceso de solución de problemas matemáticos es integral, comienza con 

la comprensión del problema, seguido de la planificación de una estrategia, la 

ejecución de los pasos necesarios y, finalmente, la evaluación de la solución 

obtenida. Este enfoque, promovido por autores y educadores matemáticos 

prominentes como George Polya, no solo mejora la comprensión matemática de los 

estudiantes, sino que también los prepara para aplicar estos conocimientos en 

contextos reales y variados. La idea es que, al enfrentarse a problemas matemáticos, 

los estudiantes aprendan a desglosarlos en partes más pequeñas, buscar patrones, 

formular hipótesis y validar sus soluciones, habilidades esenciales en muchas áreas 

de la vida y el aprendizaje. 

En conclusión, el enfoque del área de Matemática es importante para el 

desarrollo de pensamiento crítico reflexivo, ya que, se brinda herramientas para la 

resolución de problemas en situaciones cotidianas a partir de la realidad. Este 

enfoque se alinea con los enfoques transversales del Currículo Nacional de 

Educación Básica Regular, que son los marcos que orientan los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. 
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2.2.1.3 Competencia del área de Matemática. 

La competencia es la capacidad que tiene el estudiante para realizar una 

actividad o tarea con eficacia, apoyándose en los conocimientos, habilidades y 

actitudes que posee o que puede aprender. 

Según Tobón (2006, p. 21), la competencia es la capacidad de aplicar lo que 

se aprende en una situación concreta, utilizando conocimientos, habilidades, 

actitudes, valores y normas para afrontar problemas, atender demandas y elaborar 

planes de vida. 

Entonces, la competencia es el conjunto de habilidades y conocimientos 

para desenvolverse adecuadamente en diversas situaciones complejas. Así mismo, 

la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico define la 

competencia como la capacidad que poseen los estudiantes, basada en sus 

conocimientos, habilidades y destrezas, para desempeñarse de manera correcta, 

ordenada y eficaz en una actividad determinada, que se obtiene mediante el 

aprendizaje. Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico  (2017) 

La competencia matemática se define como la capacidad para buscar, 

organizar, sistematizar y analizar información, permitiendo a los estudiantes 

desarrollar una comprensión profunda del entorno que les rodea, en consonancia 

con el Perfil de Egreso de Educación Básica en el área de Matemática asume un 

papel clave en el desarrollo de cuatro competencias esenciales.  

Según MINEDU (2016) esta área se divide en cinco competencias 

específicas, que son: 
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• Resuelve problemas de cantidad: Permite a los estudiantes manejar situaciones 

que implican cuantificación, ya sean numéricas o medidas, desarrollando 

habilidades para comprender y manipular magnitudes de diversas índoles. 

• Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios: Involucra la 

capacidad de identificar patrones, entender relaciones entre cantidades y 

comprender las transformaciones y cambios en diversos contextos. 

• Resuelve problemas de forma, movimiento y localización:  Se enfoca a 

problemas relacionados con la forma, medida, posición y movimiento de objetos 

utilizando instrumentos, estrategias y procedimientos. 

•  Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre: Los estudiantes 

recopilan, organizan, analizan e interpretan datos para tomar decisiones, elaborar 

predicciones y llegar a conclusiones fundamentadas.  

Estas competencias reflejan un enfoque integral de la enseñanza de la 

matemática, centrado no solo al dominio de habilidades numéricas y 

procedimientos, sino también en el desarrollo de un pensamiento crítico y analítico 

que es fundamental para la vida en la sociedad moderna. 

En conclusión, el desarrollo de las competencias del área de Matemática es 

fundamental para que los estudiantes puedan resolver problemas de manera efectiva 

en diferentes contextos de su vida cotidiana, ya que, la capacidad de cuantificar, 

identificar patrones, comprender transformaciones y manejar datos les permite 

tomar decisiones informadas y resolver situaciones de manera eficiente, es 

importante que los estudiantes desarrollen estas habilidades desde temprana edad y 
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que se les brinde el apoyo necesario para fortalecer su capacidad de resolver 

problemas matemáticos de manera efectiva.  

Las cuatro competencias se encuentran actualmente en la necesidad de ser 

atendidos, en esta presente investigación nos centraremos en la tercera competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización para dar a conocer cómo 

se encuentra el nivel de aprendizaje y atender a la necesidad educativa a través del 

modelo didáctico “Geomatematic” en los estudiantes de educación primaria.  

2.2.1.4 Capacidades de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización. 

Las capacidades son los elementos que una persona u organización tiene 

para llevar a cabo una acción o trabajo de manera efectiva y eficiente. Estos 

elementos son los recursos, conocimientos, habilidades y actitudes. 

Según Tobón (2006, p.17), las capacidades son las herramientas que posee 

una persona para actuar en una situación determinada, las cuales se manifiestan en 

el saber, el hacer, el ser y el convivir. Las capacidades se vinculan con las 

competencias, pero con distintos significados.  

Las competencias son el producto de la combinación de las capacidades en 

el despliegue ante tareas y desafíos, considerando los estándares de calidad y las 

circunstancias del entorno. Las capacidades se pueden agrupar en tres categorías: 

cognitivas, socio afectivas y comunicativas. 

Entonces, las capacidades son inherentes de la competencia, en 

consecuencia, permite a los estudiantes abordar y enfrentar problemas, situaciones 
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complejas de manera adecuada y efectiva haciendo uso de sus conocimientos, 

habilidades y actitudes en su vida cotidiana. 

El MINEDU (2016), acentúa las capacidades de la competencia “Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización”, estas son: 

• Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Aprenden a 

construir modelos geométricos que replican las características de objetos reales 

en términos de forma, ubicación y movimiento, demuestran una comprensión 

profunda a las propiedades, elementos de las formas geométricas y su capacidad 

de representar, analizar situaciones espaciales. 

• Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas: 

Utilizan lenguaje geométrico para describir propiedades, transformaciones y 

ubicaciones, facilitando así el entendimiento en contextos matemáticos. 

• Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio: 

Desarrollan habilidades para medir, estimar y orientarse en espacios 

bidimensionales y tridimensionales. Aplican conceptos geométricos en 

situaciones reales y resuelven problemas prácticos relacionados con perímetro, 

área y volumen. 

• Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Desarrollan el 

pensamiento crítico y analítico, aprenden a formular, justificar y refutar 

afirmaciones geométricas, utilizando el razonamiento inductivo y deductivo para 

explorar y entender relaciones geométricas complejas. 

En conclusión, la capacidad de la competencia resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización son importantes, estas capacidades promueven 
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un entendimiento completo y práctico de la geometría, desarrollando 

articuladamente en los estudiantes instrumentos fundamentales para el análisis y la 

solución de problemas reales. Al fortalecer estas destrezas, los estudiantes no solo 

incrementan su competencia matemática, sino que también desarrollan una 

capacidad analítica y creativa que es esencial para afrontar retos en distintas áreas 

de su vida. La capacidad de modelar, comunicar, medir y argumentar en contextos 

geométricos capacita a los estudiantes para aplicar su aprendizaje de manera más 

eficiente en situaciones reales, estimulando así una comprensión más amplia y 

flexible de su entorno. 

2.2.1.5 Desempeños de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización”. 

Los desempeños de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” están estrechamente vinculados con las actividades de 

aprendizaje que desarrollan los estudiantes y por consiguiente mostrar el nivel de 

desarrollo de la competencia, es decir, la habilidad para abordar problemas 

geométricos y espaciales complejos.  

En tanto, MINEDU (2016) manifiesta que los desempeños “son 

descripciones específicas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de 

desarrollo de las competencias (estándares de aprendizaje). Son observables en una 

diversidad de situaciones o contextos”. 

Por tanto, los desempeños son indicadores claves del nivel de desarrollo de 

aprendizaje, son descripciones específicas y se manifiestan en la capacidad de 

conocimientos para resolver situaciones y problemas de forma autónoma, a su vez 
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permiten medir el progreso de los estudiantes en el desarrollo de conocimientos y 

habilidades. 

El MINEDU (2016), asigna los siguientes desempeños de la competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización: 

• Establecer relaciones entre las características y atributos medibles de objetos 

reales como ficticios. 

• Representar relaciones utilizando formas bidimensionales y tridimensionales 

compuestas, tomando en cuenta sus elementos, volumen, área y perímetro. 

• Expresar su comprensión sobre las propiedades de razones trigonométricas, 

polígonos, prismas y cilindros a través de ilustraciones, construcciones 

empleando regla y compás, materiales tangibles y terminología geométrica. 

• Clasificar y establecer equivalencias entre secuencias de transformaciones 

geométricas en figuras, interpretando problemas en su contexto y relacionando 

representaciones. 

• Seleccionar y adaptar estrategias heurísticas y métodos para calcular la longitud, 

el área y el volumen de primas y polígonos, así como establecer relaciones 

métricas entre los lados de un triángulo. 

• Describir diversas perspectivas de figuras tridimensionales (frontal, lateral y 

base) y reconstruir su desarrollo en un plano, utilizando unidades convencionales 

y no convencionales. 

• Seleccionar estrategias para calcular el área de figuras bidimensionales 

irregulares, recurriendo a unidades convencionales y al sistema de coordenadas 

cartesianas. 
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En conclusión, los desempeños de la competencia “Resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización” son concretamente importantes, los desempeños 

mencionados se encuentran articulados gradualmente, reflejan la capacidad del 

estudiante para aplicar conceptos geométricos y espaciales en contextos prácticos y 

resolver problemas de forma, movimiento y localización de manera efectiva. 

Además, demuestran su habilidad para comunicar y justificar sus procesos 

y soluciones, mostrando una comprensión y entendimiento profundo de las 

propiedades y relaciones geométricas. 

2.2.2 Resuelve problemas. 

2.2.2.1 Concepto de resuelve problemas. 

La palabra resolver es un proceso de solucionar una situación incierta que 

requiere habilidades cognitivas, colaborativas y creativas. Resolver problemas es 

un proceso que conduce a una serie de actividades, que están destinadas a lograr la 

solución del problema, a través del pensamiento crítico. 

En este aspecto Iliarte (2015) señala que resolver problemas es crear un 

proceso intelectual en que el estudiante combina múltiples elementos de sí mismo 

como, conocimientos, habilidades, reglas y conceptos aprendidos previamente, 

donde, las habilidades, reglas y conceptos le permite al estudiante descubrir y 

encontrar la solución al problema o situación. 

Además, Quiñones (2022) citando a Minh Loc, señala que resolver 

problemas consta de tres elementos principales: análisis, descubrimiento de 

estrategias, resolución de soluciones y pruebas y resultados, en los tres elementos 
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mencionados incluye la evaluación de otros resultados y la búsqueda de otros 

métodos.  

En conclusión, resolver problemas es la forma, modo en que el estudiante 

pone en acción conocimientos, habilidades, estrategias para dar respuesta y 

solución al problema. En este sentido, resolver problemas no solo implica la 

aplicación de fórmulas y conceptos, sino también la capacidad de pensar de forma 

crítica, creativa y analítica para encontrar soluciones innovadoras y efectivas. 

2.2.2.2 Importancia de resuelve problemas. 

La importancia de resolver problemas se centra especialmente en la 

capacidad de buscar soluciones a través de estrategias, conocimientos, además, 

implica que el estudiante se encuentre estrechamente vinculado con el problema 

para construir un conocimiento más sustancial y del tal modo le permita 

desenvolverse, en diferentes problemas de contextos reales.  

Por tanto, Ballestero (2008), sostiene que resolver problemas y el 

conocimiento lógico matemático se acrecienta por medio de la relación con el 

entorno, de aquí deriva la importancia de propiciar en las clases de matemática 

momentos en los cuales los niños y las niñas puedan estar en contacto con material 

concreto proveniente del medio externo que los rodea.  

De esta forma, los estudiantes serán capaces de comprender el sentido de la 

matemática y podrán descubrir que esta se encuentra presente en todos los 

elementos del entorno, así como en las actividades que realizan, ya que la 

matemática no se encuentra solamente en el aula sino en cada una de las 

ocupaciones existentes. 
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En conclusión, se ratifica entonces que la importancia de resolver problemas 

es fundamental, donde, el estudiante se involucre activamente, creativamente con 

situaciones de su entorno en contexto real y de ese modo interiorice conceptos más 

claros sobre resolver problemas haciendo uso de sus capacidades cognitivas y 

estratégicas. 

2.2.3 Forma. 

2.2.3.1 Concepto de forma. 

La forma es la estructura de un objeto, cosas o lugar que se observa mediante 

la visualización. De esta manera, Patricia (2014) en su investigación afirma que la 

forma es el sentido de comprenderlas y relacionarlas con los objetos del entorno del 

mundo real, de tal modo que permita el desarrollo de las operaciones cognitivas, lo 

cual serán necesarias para reconocer formas y propiedades geométricas. 

En tal sentido, también Navarrete (2013) define a “la forma como el aspecto, 

el perfil, el diseño exterior o la apariencia visible de algo.” (p. 6) 

En conclusión, se define la forma como un elemento visual, material y 

estructural que se expresa en el aspecto externo de los objetos, lo que conlleva un 

conocimiento más sustancial profundo geométrico. 

2.2.4 Movimiento. 

2.2.4.1 Concepto de valoración de movimiento. 

El movimiento es el cambio de posición de movimientos corporales y 

objetos que se da a través de la conducta motora y dentro de ello promueve 

aprendizajes significativos en el estudiante.  
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Por consiguiente, Fernández y Arias (2013) definen que el movimiento 

proporciona información, ayuda a construir ideas y establecer relaciones espaciales. 

Por tanto, cualquier actividad encaminada a desarrollar los movimientos y el 

estudiante perciba, sienta, observe y contribuya y aporte favorece al desarrollo del 

conocimiento matemático.  

Así mismo, Backes (2015) define el movimiento como la base del 

aprendizaje en los estudiantes es el cuerpo en acción, pues mediante él el ser 

humano explora, se comunica y aprende. 

En conclusión, se define al movimiento como una valiosa contribución para 

el avance de las habilidades matemáticas, la imaginación y la creatividad del 

estudiante. Además, facilita que el estudiante obtenga o perfeccione las ideas 

espaciales que son el fundamento para un posterior progreso de razonamiento 

geométrico. 

2.2.5 Localización. 

2.2.5.1 Concepto de localización. 

La localización es la habilidad de la persona para determinar su posición o 

la de objetos dentro de un espacio, utilizando su conocimiento y percepción 

espacial. Esta capacidad implica no solo la identificación física de un lugar, sino 

también entender, comprender cómo se relacionan y se orientan los elementos 

espaciales en distintas situaciones. 

Dicho lo anterior, Tolentino (2021) señala que el término localización se 

refiere a una ubicación en el espacio. Esta palabra proviene del latín locus, que 

significa "lugar" y tiene una estrecha vinculación con la geografía, ya que indica, 
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señala y sitúa la posición de un determinado elemento, para lo cual se emplean 

diversos cálculos matemáticos. 

En conclusión, localización es una competencia que permite a los 

estudiantes actuar desde su capacidad para pensar de manera lógica y crítica 

haciendo uso de sus capacidades matemáticas, además, es una habilidad 

fundamental en la vida diaria que permite moverse de manera eficiente en el 

entorno, encontrar objetos, personas o lugares específicos, y orientarse tanto en 

espacios físicos como virtuales. Es importante desarrollar y potenciar esta 

capacidad puesto que contribuye a ser más autónomos, seguros y eficaces en las 

actividades cotidianas. 

2.2.6 Modelo didáctico. 

2.2.6.1 Concepto de modelo didáctico. 

El modelo didáctico es un medio y recurso de estrategias estructuradas de 

gran utilidad, dentro de ello, enriquece la enseñanza y aprendizaje, el modelo 

didáctico es contextualizado a la realidad educativa y hacia el estilo de aprendizaje 

que se encuentra en un aula, por lo tanto, busca progresar el aprendizaje de los 

estudiantes a través de métodos, estrategias didácticas. 

Según Camacho (2006, p. 1), “Los modelos didácticos se fundamentan en 

teorías y tienen como objetivo optimizar la práctica docente”. 

También, según Joyce y Weil (1982), los modelos didácticos son 

herramientas que contribuyen a optimizar el aprendizaje en los centros educativos, 

al proponer métodos para la instrucción en los salones, además señalan que los 
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modelos didácticos se fundamentan en el estudio teórico y se centran en el papel 

del profesor, del estudiante o de la interacción entre ellos. pág. 09. 

Así mismo, el investigador Romero (2007), citando a García señala que, el 

modelo didáctico se encuentra estrechamente vinculado a teorías pedagógicas, 

sustentada por investigadores dentro de la realidad educativa, atendiendo 

adecuadamente la diversidad de aprendizajes mediante una estructura organizada y 

no rígida.  

Por lo tanto, los modelos didácticos son marcos teóricos que incorporan un 

conjunto de ideas que guían la acción educativa de los profesores y su didáctica, 

facilitan apropiadamente la instrucción y el aprendizaje mediante procesos 

ordenados y planificados con el propósito de desarrollar capacidades. 

 Además, favorecen adecuadamente la enseñanza y aprendizaje a través de 

procesos estructurados y organizados con el fin de desarrollar competencias en el 

estudiante, es una herramienta fundamental en el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

se basa en teorías pedagógicas que busca optimizar la práctica docente. Al ser 

contextualizado a la realidad educativa y al estilo de aprendizaje de los estudiantes, 

el modelo didáctico permite progresar el aprendizaje a través de métodos y 

estrategias específicas. Es importante que los modelos didácticos sean flexibles y 

se adapten a la diversidad de aprendizajes, proporcionando una estructura 

organizada pero no rígida para garantizar un proceso educativo efectivo y 

enriquecedor. 
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2.2.6.2 Importancia de los modelos didácticos. 

El modelo didáctico es un instrumento estructurado y valioso que guía la 

instrucción y el aprendizaje en los centros educativos, facilita organizar, elaborar, 

implementar y valorar las acciones pedagógicas, conforme a las metas, los saberes, 

las técnicas dirigidas a los estudiantes. 

Asimismo, según Piaget (1976), los modelos contribuyen al crecimiento 

intelectual de los niños, al facilitarles que elaboren su propio saber mediante la 

vivencia social y física, se fundamentan en los procesos de asimilación y 

acomodación, que son las formas de ajuste del organismo al entorno. (p. 13). 

Según Joyce y Weil (1982), los modelos didácticos son fundamentales para 

optimizar el aprendizaje en los centros educativos, al proponer métodos para la 

instrucción en los salones, posibilitan variar y mejorar las acciones pedagógicas, 

además de comprender los distintos planteamientos y técnicas para el aprendizaje 

que favorecen la valoración en el proceso de aprendizaje a lo largo de las 

actividades diarias. 

El modelo didáctico son estrategias valiosas y relevantes para optimizar, 

mejorar el nivel de aprendizaje de los estudiantes, al permitir la adecuación al 

entorno, la variedad de los métodos, el progreso de las capacidades y, también, 

fomenta el aprendizaje significativo y el crecimiento intelectual de los estudiantes, 

de este modo, mediante la aplicación del modelo didáctico el estudiante desarrollará 

competencias a través de su propio protagonismo en su aprendizaje. 

En conclusión, un modelo didáctico es una propuesta estructurada, 

innovadora, flexible y activa que se adapta a las características y necesidades 
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educativas, que busca mejorar y potenciar la enseñanza y el aprendizaje más 

significativo, así como utiliza recursos didácticos que beneficia y guía hacia el 

objetivo del aprendizaje deseado en los estudiantes. 

2.2.7 Modelo didáctico “Geomatematic”. 

2.2.7.1 Concepto del modelo didáctico “Geomatematic”. 

El modelo didáctico Geomatematic, está diseñado específicamente para 

abordar la competencia de resolver problemas de forma, movimiento y localización, 

se distingue por ser un enfoque integral que incorpora una serie de procedimientos 

metodológicos innovadores en la enseñanza de las matemáticas. Este modelo 

trasciende el concepto tradicional de recursos educativos, presentándose como una 

guía detallada de estrategias y prácticas didácticas. 

Promueve y fomenta en los estudiantes el desarrollo de habilidades 

analíticas y prácticas esenciales para la resolución efectiva de problemas 

geométricos. Apoyado en sólidas bases teóricas pedagógicas y psicológicas como a 

Van Hiele y Minedu, el modelo “Geomatematic” propone una aproximación 

didáctica que estimula el pensamiento crítico y creativo, permitiendo no solo 

comprender conceptos teóricos, sino también aplicarlos de manera práctica en 

situaciones reales y estimulando hacia el aprendizaje más profundo y significativo, 

preparando a los estudiantes para enfrentar desafíos matemáticos complejos con 

confianza y competencia.  

En conclusión, el modelo didáctico “Geomatematic” es una herramienta 

pedagógica didáctica estructurada con un conjunto de procesos estratégicos 

direccionados y orientados al aprendizaje de los estudiantes de primaria para lograr 
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la comprensión, la ejecución de estrategias y la capacidad de solucionar problemas 

geométricos de forma adecuada a su vez promueve y potencia el estímulo para el 

desarrollo de habilidades matemáticas, la creatividad y el pensamiento crítico. 

2.2.7.2 Importancia del modelo didáctico “Geomatematic”. 

La importancia del modelo didáctico “Geomatematic” fomenta la 

curiosidad dentro de su contenido en la actividad de aprendizaje y contribuye al 

desarrollo de competencias matemáticas en consecuencia, el estudiante alcanza la 

capacidad de razonar de modo creativo, crítico y reflexivo, además, se encuentra 

fundamentado conforme a las directrices del Ministerio de Educación y a la Teoría 

de Van Hiele (1956). 

En conclusión, el modelo didáctico “Geomatematic” desarrolla 

adecuadamente el contenido y aprendizaje en las actividades de aprendizaje 

mediante una estructura organizada y no compleja, que conduce satisfactoriamente 

a la meta que se requiere en los estudiantes y favorezca el aprendizaje significativo 

y sustancial hacia la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización promoviendo el desarrollo de habilidades matemáticas, aprendizaje 

significativo y el pensamiento crítico. 

2.2.8 Importancia del modelo didáctico “Geomatematic”. 

La importancia del modelo didáctico “Geomatematic” fomenta la 

curiosidad dentro de su contenido en la actividad de aprendizaje y contribuye al 

desarrollo de competencias matemáticas en consecuencia, el estudiante alcanza la 

capacidad de razonar de modo creativo, crítico y reflexivo, además, se encuentra 
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fundamentado conforme a las directrices del Ministerio de Educación y a la Teoría 

de Van Hiele (1956). 

En conclusión, el modelo didáctico “Geomatematic” desarrolla 

adecuadamente el contenido y aprendizaje en las actividades de aprendizaje 

mediante una estructura organizada y no compleja, que conduce satisfactoriamente 

a la meta que se requiere en los estudiantes y favorezca el aprendizaje significativo 

y sustancial hacia la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización promoviendo el desarrollo de habilidades matemáticas, aprendizaje 

significativo y el pensamiento crítico. 

2.2.8.1 Características del modelo didáctico “Geomatematic”. 

El presente modelo está propuesto para estudiantes de educación primaria. 

Está conformado por métodos adaptados para la competencia resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización. Busca desarrollar pensamiento crítico y 

reflexivo a través de actividades que estimulan la resolución de problemas 

geométricos. El modelo didáctico “Geomatematic”, dentro de un marco innovador, 

se caracteriza por: 

• Ser flexible y adaptable: Capacidad del modelo para ajustarse a diferentes 

contextos educativos y a las necesidades cambiantes de los estudiantes, lo que 

permite una enseñanza más personalizada y efectiva. 

• Promover la curiosidad e interés: El modelo busca despertar la curiosidad y 

mantener el interés de los estudiantes a través de enfoques didácticos que son 

atractivos y estimulantes 
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• Utilizar recursos y/o materiales visuales, audiovisuales, concretos (geoplano, 

bloques geométricos, tangram), de acuerdo, a las necesidades que requieren los 

estudiantes que sean apropiados para los objetivos de aprendizaje y accesibles 

para los estudiantes, facilitando un mejor entendimiento de los conceptos 

geométricos 

• Desarrollar aprendizajes esperados: Orientación hacia el objetivo de aprendizaje 

específicos, garantizando que los estudiantes adquieran las competencias y 

conocimientos necesarios. 

• Desarrollar aprendizajes esperados: Orientación hacia la consecución de 

objetivos de aprendizaje específicos, garantizando que los estudiantes adquieran 

las competencias y conocimientos necesarios.  

• Trabajar en equipo: Fomenta la colaboración y el trabajo en equipo, crucial para 

el desarrollo de habilidades sociales y de resolución de problemas en conjunto.  

• Atender a la diversidad y estilo de aprendizaje: Reconocimiento y adaptación a 

los diferentes ritmos de aprendizaje, permitiendo una experiencia educativa más 

inclusiva y efectiva. 

• Aprendizaje autónomo: Estímulo hacia la autonomía del estudiante en su 

proceso de aprendizaje. 

2.2.8.2 Procesos del modelo didáctico “Geomatematic”. 

El modelo didáctico “Geomatematic”, se encuentra diseñado a través de los 

siguientes procesos:  

a) Dirección: Implica que el estudiante conozca y se involucre con la situación 

problemática. 
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b) Análisis de estrategias: El estudiante utiliza estrategias que considere 

pertinentes para la resolución del problema. 

c) Relaciona: Organiza y explica la estructura de solución. 

d) Aplicación: Aplica sus conocimientos adquiridos en otros problemas. 

En consecuencia, es importante desarrollar los procesos del modelo 

didáctico “Geomatematic” para el desarrollo de las competencias a partir de la 

reflexión sobre las necesidades y prioridades. Mediante los cuatro procesos que lo 

integran, los estudiantes pueden identificar los principios fundamentales de la 

geometría, acercarse al tema, aplicar y elaborar estrategias apropiadas para 

solucionar el problema, familiarizarse con la terminología geométrica y resolver 

problemas, de manera que favorezcan su aprendizaje para solucionar problemas 

geométricos. El modelo didáctico “Geomatematic” promueve el aprendizaje 

significativo, el pensamiento crítico y la participación en la resolución de problemas 

geométricos. 

Figura 1 

Figura 1 Dimensiones del modelo didáctico “Geomatematic” 

 

 

 

 

 

 

Nota. Procesos del modelo didáctico “Geomatematic” 

1. Dirección 

2. Análisis de estrategias 

3. Relaciona 

4. Aplicación 
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2.2.8.3 Teorías del modelo didáctico “Geomatematic”. 

Para la elaboración del modelo didáctico “Geomatematic” se encuentra 

construido sobre una base teórica sólida, integrando dos influyentes corrientes en 

la educación matemática, las teorías y niveles utilizados son el modelo de Hiele 

(1957) y Ministerio de Educación (2016) que proporcionan una estructura al 

desarrollo del pensamiento, comprensión geométrica y la resolución de problemas.  

Cada una de estas teorías aporta dimensiones claves para el desarrollo de 

habilidades en este ámbito, permitiendo un enfoque más completo y efectivo en la 

enseñanza de la geometría. 

• Teoría de Van Hiele 

El modelo de Van Hiele describe diferentes niveles de pensamiento 

geométrico que los estudiantes pueden experimentar a medida que desarrollan su 

comprensión de la geometría. Los niveles son los siguientes:  

a) Visualización o reconocimiento: Los estudiantes pueden identificar formas y 

patrones visualmente, pero su comprensión puede estar limitada a la apariencia 

superficial.  

 b) Análisis: Aquí, los estudiantes comienzan a descomponer las figuras 

geométricas en partes ya entender las relaciones entre ellas.  

c) Clasificación, ordenación o deducción informal: Los estudiantes son capaces 

de organizar la información geométrica de manera más estructurada y aplicar 

razonamientos informales para deducir propiedades y relaciones.  
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d) Rigor: Este nivel implica un pensamiento geométrico más formal y deductivo, 

donde los estudiantes pueden aplicar principios matemáticos rigurosos en su 

razonamiento geométrico.  

El modelo de Hiele es una teoría que describe la progresión al desarrollo del 

pensamiento geométrico, desde la visualización hasta un razonamiento más formal. 

Este modelo proporciona una base teórica sólida para el diseño del modelo 

didáctico "Geomatematic", por tanto, guía la secuencia de aprendizaje de manera 

coherente y estructurada, permitiendo que los estudiantes avancen de manera 

gradual y significativa en su comprensión de la geometría. Al seguir esta progresión 

natural, el modelo "Geomatematic" puede facilitar el proceso de enseñanza- 

aprendizaje, promoviendo el desarrollo cognitivo más profundo y una mejor 

comprensión de conceptos y problemas geométricos.  

• Teoría de Ministerio de Educación (MINEDU): 

a) Familiarización con el problema: Se introduce al estudiante a la situación 

problemática para analizarla y encontrar los elementos matemáticos 

involucrados. 

b) Búsqueda y ejecución de estrategias: El estudiante investiga, propone y ejecuta 

estrategias que considera adecuadas, utilizando tanto sus conocimientos previos 

como adquiriendo nuevos conceptos y procedimientos. Se fomenta la reflexión 

sobre las decisiones tomadas para que el estudiante identifique su progreso y 

supere obstáculos.  

c) Socializa sus representaciones: El estudiante comparte su proceso de 

resolución, estrategias empleadas, dificultades encontradas, dudas pendientes y 
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descubrimientos realizados con otros compañeros, destacando las 

representaciones matemáticas realizadas para reforzar el aprendizaje esperado. 

d) Reflexión y Formalización: Integra y relaciona los conceptos y procedimientos 

matemáticos, reconociendo su importancia y aplicabilidad al ofrecer una 

solución al problema, mediante una reflexión profunda sobre el proceso llevado 

a cabo. 

En conclusión, el proceso de resolución de problemas matemáticos, basado 

en la familiarización con el problema, la búsqueda y ejecución de estrategias, la 

socialización de representaciones y la reflexión final, proporciona a los estudiantes 

una estructura sólida para abordar desafíos matemáticos de manera efectiva.  

Al fomentar la reflexión, el intercambio de ideas y la consolidación de 

conceptos, se promueve un aprendizaje significativo y profundo que permite a los 

estudiantes no solo resolver problemas, sino también comprender y aplicar los 

conceptos matemáticos de manera más amplia. 

2.2.8.4 Recursos del modelo didáctico “Geomatematic”. 

Los recursos que se utilizaran para desarrollar efectivamente el modelo 

didáctico son los siguientes:  

- Bloques geométricos: Utilizados para enseñar formas, volúmenes    y relaciones 

espaciales. 

En consiguiente Barreto J (2022), sostiene que los bloques lógicos son 

materiales que permiten a los estudiantes manipular y trabajar libremente y 

transferir su experiencia para desarrollar el pensamiento matemático y lógico. 
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- Geoplano: Ayuda a los estudiantes a visualizar y resolver problemas 

geométricos complejos. 

En tanto Huerta, Rodríguez y Valle (2021) afirman que el geoplano es un 

recurso muy interesante para la enseñanza de la geometría porque ayuda a introducir 

de forma práctica conceptos geométricos a los estudiantes. Además, permite 

construir figuras, resolver problemas geométricos sobre el área, el perímetro y, en 

última instancia, un gran recurso para aprender matemáticas. 

- Tangram: Promueve la imaginación y habilidades visual y cognitivas para la 

construcción de formas de animales o cosas a partir de figuras geométricas. 

Según López (2015) ratifica y sostiene que el Tangram proyecta motivación, 

imaginación y creatividad en los estudiantes, fomenta el desarrollo de las 

habilidades intelectuales y psicomotrices, mejora las relaciones espaciales, la 

imaginación y la lógica, es una herramienta útil de aprendizaje que beneficia a los 

estudiantes introduciendo conceptos geométricos. Con este juego, los estudiantes 

logran representar y construir formas planas de cuerpos geométricos.  

- Ilustraciones: El recurso visual promueve la imaginación analítica y a través de 

las ilustraciones se comunica conceptos claros. 

En consonancia Riera et al., (2022) confirman que una ilustración es un 

recurso de aprendizaje que concluye que las imágenes tienen un gran potencial de 

aprendizaje por su capacidad para estimular y profundizar contenidos. 

- Estrategia cognitiva: Estimula cognitivamente el aprendizaje de los 

estudiantes. 
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En consonancia Klimenko (2009) citando a Irene Muria Villa (1994) 

sostiene y ratifica que la estrategia cognitiva se definen como actividades físicas 

(comportamiento, operaciones) y/o actividades mentales (pensamientos, procesos 

cognitivos) que tiene como propósito específico, mejorar el aprendizaje, resolver 

problemas y/o facilitar asimilación de información. 

En conclusión, las estrategias son herramientas, recursos estratégicos que el 

docente utiliza para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Entre estas estrategias 

que se utilizarán para desarrollar efectivamente el modelo didáctico se encuentran 

los bloques geométricos, geoplano, tangram, ilustraciones, las estrategias 

cognitivas, tiene por objetivo el aprendizaje, participación, el pensamiento crítico. 

Las ilustraciones son recursos visuales sustituyen al texto y facilita la comprensión 

de un tema en los estudiantes. Las estrategias cognitivas son estrategias que los 

estudiantes utilizan para seleccionar, organizar y procesar información en sí mismo 

y así puedan integrarla en sus estructuras de conocimiento previas y lograr un 

aprendizaje significativo. Estas estrategias y recursos didácticos crean condiciones 

cognitivas significativas para el aprendizaje de los estudiantes, son fundamentales 

para el desarrollo del pensamiento matemático, lógico y espacial, según diversos 

autores citados en el texto. 

2.3. Definición de términos básicos 

- Resolución de problema 

El estudiante pone en acción sus conocimientos, habilidades y estrategias para 

dar respuesta, solución al problema. 
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- Forma 

Es un elemento visual, material y estructural que se expresa en el aspecto externo 

de los objetos, lo que conlleva un conocimiento más sustancial, profundo 

geométrico. 

- Movimiento 

Es una valiosa contribución para el avance de las habilidades matemáticas, la 

imaginación y la creatividad del estudiante. Además, facilita que el estudiante 

obtenga o perfeccione las ideas espaciales que son el fundamento para un 

posterior progreso de razonamiento geométrico. 

- Localización 

Es una competencia que permite a los estudiantes actuar desde su capacidad para 

pensar de manera lógica y crítica, haciendo uso de sus capacidades matemáticas. 

- Recursos 

Son los elementos o medios que se usan para lograr un objetivo o alcanzar una 

meta. 

- Estrategia 

La estrategia consiste en el diseño o la forma de alcanzar una meta o solucionar 

una dificultad, supone la aplicación de medios, la elección de opciones y el ajuste 

al contexto. 

- Modelo didáctico 

Es una propuesta estructurada, innovadora, flexible y activa que se adapta a las 

características y necesidades educativas, que busca mejorar y potenciar la 

enseñanza y el aprendizaje más significativo, así como utiliza recursos 
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didácticos que beneficia y guía hacia el objetivo del aprendizaje deseado en los 

estudiantes. 

- Modelo didáctico “Geomatematic” 

Es una herramienta pedagógica didáctica estructurada con un conjunto de 

procesos estratégicos direccionados y orientados al aprendizaje de los 

estudiantes de primaria para lograr la comprensión, la ejecución de estrategias y 

la capacidad de solucionar problemas geométricos de forma adecuada a su vez 

promueve y potencia el estímulo para el desarrollo de habilidades matemáticas, 

la creatividad y el pensamiento crítico. 
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CAPÍTULO III 

 

METODOLOGÍA 

 

3.1. Tipo de investigación 

La presente investigación es experimental, según Creswell (2018), se define como 

un enfoque de investigación en el que el investigador manipula una o más variables 

independientes y controla y/o aleatoriza las variables relevantes para observar el efecto 

resultante en una o más variables dependientes. Este método es ampliamente utilizado 

para determinar relaciones causales y probar hipótesis en condiciones controladas. 

3.2. Diseño de investigación 

El diseño adoptado es el diseño Pre experimental, el cual se caracteriza por llevar 

a cabo la experiencia en un solo grupo representativo de una sección de niños elegidos 

por conveniencia en la Institución Educativa correspondiente a la práctica pre profesional. 

Este diseño requiere un grupo de niños de una edad específica. El procedimiento implica 

trabajar con el grupo experimental, donde se implementará el tratamiento experimental 

(introducción de la variable independiente), mientras que el otro grupo continúa con sus 

actividades o tareas rutinarias.  

Finalmente, se administra una prueba de salida para evaluar el progreso de los 

aprendizajes en los estudiantes. El diagrama correspondiente se presenta a continuación: 
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G.E. O1 X O2 

 

Donde:  

G.E.: Grupo experimental 

O1: Prueba de entrada grupo Experimental 

O2: Prueba de salida grupo Experimental 

X: Modelo Pedagógico “Geomatematic” 

3.3. Población, muestra y muestreo 

En la investigación de Gomez et,al (2016) señala a la población de estudio como 

un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que forma como parte de la elección 

de la muestra que cumple con una serie de criterios predeterminados.  

En la presente investigación la población de estudio está compuesta por 118 niños 

de ocho años matriculados en las aulas correspondientes del nivel primario de la I.E. 

“Manuel A. Odría”, según se especifica a continuación: 

 

 

 

 

 

Tabla 1  

Población de estudiantes del tercer grado de primaria en la IE Manuel A. Odría 

Grado Sección N° de estudiantes 

3° “A” 26 

3° “B” 22 

3° “C” 24 
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  Nota. Total de estudiantes matriculados en el tercer grado de primaria. 

En la investigación de Salinas (2004) define la muestra como un conjunto de 

sujetos donde se realizará la inferencia sobre la población no estudiada y por consiguiente 

dentro de la muestra existe dos tipos de muestra el probabilístico y el no probabilístico. 

Por tanto, debido a consideraciones convenientes relacionadas con la práctica pre 

profesional, la sección designada para implementar el modelo didáctico "Geomatematic" 

será el grupo de 3ro “D”, que servirá como grupo experimental.  

La muestra consta de 22 estudiantes matriculados en el aula de 3ro “D” del nivel 

primario, como se expone a continuación: 

Tabla 2  

Muestra de estudiantes 

Grado Sección N° de estudiantes 

3° D 22 

Total  22 

Nota. Total de estudiantes matriculados en el tercer grado “D” de primaria 

 

No probabilístico, por conveniencia o intencional. En este estudio se utilizará el 

muestreo no probabilístico, específicamente por conveniencia o intencional. Este método 

una técnica de muestreo que no realiza procedimientos de selección al azar, sino que se 

basan en el juicio personal del investigador para realizar la selección de los elementos que 

pertenecerán a la muestra.  

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

La técnica de la "Prueba de conocimiento", que se aplica en la investigación, es 

definida según McMillan y Schumacher (2010) como un método de evaluación utilizado 

3° “D” 22 

3° “E” 24 

Total  118 
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para determinar el nivel de conocimiento previo o las habilidades de los participantes 

antes de comenzar una intervención educativa o un tratamiento experimental. Esta técnica 

permite al investigador establecer un punto de referencia inicial para evaluar los efectos 

de la intervención y medir el progreso o los cambios que se produzcan en el transcurso 

del estudio. 

En la investigación de Certad (2015) citando a Arias (2006), define a los 

instrumentos de recolección de datos como el medio para recoger y almacenar la 

información. En tanto, el instrumento a utilizar en la presente investigación será tanto la 

rúbrica de evaluación como la lista de cotejos, empleadas para evaluar tanto la prueba de 

entrada y también como la prueba de salida de los estudiantes de 3ero “D” en el nivel 

primario en la I.E “Manuel A. Odría”.  

Esta evaluación se centra en la competencia de “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” con la finalidad de desarrollar la competencia y fortalecer el 

área de Matemática. 

3.5. Técnicas de procesamiento y análisis de datos 

La investigadora Peña (2017) señala que Excel tiene ventajas en el procesamiento 

detallado de información cuantitativa (estadística, modelado, aplicación de los teoremas 

, etc.),  almacena grandes cantidades de información,  realiza operaciones y recupera 

cálculos exactos, y una presentación hermosa y fácil de usar. Además, el procesamiento 

de la información puede realizarse de manera organizada y jerárquica utilizando fórmulas 

simples y complejas. 

Para Medina (2019) el Software estadístico SPSS (Statistical Package Off Social 

Sciences), que significa en español “Paquete Estadístico para las Ciencias Sociales”, es 

un sistema de aplicaciones utilizado en estadística, procesa datos de distintos formatos 

externos. Posee la capacidad de procesar gráficos sencillos de tablas de frecuencia hasta 
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análisis estadísticos de mayor complejidad, como pruebas estadísticas y demás procesos 

con mayor alcance y complejos. 

Para la presente investigación se aplicará el procesamiento de datos, hoja de 

cálculo de Excel y el programa SPSS v. 26 para la organización de datos del proyecto de 

investigación. Teniendo en cuenta el análisis descriptivo e inferencial de esta 

investigación. 

 

3.6. Validez y confiabilidad 

3.6.1 Validez del instrumento. 

Según Villacís (2018) señala la validez en la investigación que se refiere a lo que 

es verdadero o aproximado a la verdad. En términos generales, los resultados de la 

investigación serán válidos cuando el estudio esté libre de errores. Así mismo es 

importante que se deba examinar adecuadamente y con rigurosidad la presencia de sesgos 

(errores sistemáticos) en el diseño, forma y medición de investigación. 

Tabla 3  

Resultados de la validez de expertos 

Nombres y apellidos de los 

expertos 

Perfil profesional Valoración Porcentaje 

José Luis Rosas Anquise Profesor de 

matemática 

Aprobado 100% 

Tito Hernán Limachi Aguilar Profesor de primaria  Aprobado 98% 

Jorge Luis Limache Quispe Profesor de primaria Aprobado 84% 

TOTAL   94% 

Nota. Resultados de la validación de expertos 

3.6.2 Confiabilidad del instrumento. 

Gamarra, Wong, Pujay y Rivera (2015) definen La confiabilidad se refiere a la 

confianza que se tiene a los datos recolectados, debido a que hay una repetición constante, 
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estable de la medida. La confiabilidad es la exactitud o precisión de un instrumento de 

medición.  

 

 

Para Medina (2019) el Software estadístico SPSS (Statistical Package Off Social 

Sciences), que significa en español “Paquete Estadístico para las Ciencias Sociales”, es 

un sistema de aplicaciones utilizado en estadística, procesa datos de distintos formatos 

externos. Posee la capacidad de procesar gráficos sencillos de tablas de frecuencia hasta 

análisis estadísticos de mayor complejidad, como pruebas estadísticas y demás procesos 

con mayor alcance y complejos. 

Para la presente investigación se aplicará el procesamiento de datos, hoja de 

cálculo de Excel y el programa SPSS v. 26 para la organización de datos del proyecto de 

investigación. Teniendo en cuenta el análisis descriptivo e inferencial de esta 

investigación. 
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CAPÍTULO IV 

 

                              RESULTADOS 

 

4.1. Descripción del trabajo de campo  

La presente investigación se llevó a cabo en la Institución Educativa “Manuel A. 

Odría” que se encuentra ubicado en el distrito de Ciudad Nueva y cuenta con las 

siguientes secciones: 

Institución Educativa “Manuel A. Odría” 

3er grado 

“A” “B” “C” “D” “E” 
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La aplicación de la experiencia se realizó en el aula de 3er grado “D” en los meses de 

junio y julio, según el siguiente detalle:  

4.1.1 Planificación.  

En el mes de octubre del año 2023, se inició con la elaboración del proyecto de 

tesina, teniendo como docente a la docente Geovanna María Vicente Pacco, con quien se 

inició la investigación sobre el problema detectado en el deficiente desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes 

de Educación Primaria, de esta manera se determinó las variables de estudio. 

En el mes de abril del 2024 se continuó con la actualización del proyecto de 

investigación, teniendo como docente a la profesora Marilú Palza Quispe. Además, en el 

mismo mes, se elaboró el calendario de fechas y la planificación detallada de las 

actividades propuestas para su ejecución. En la Escuela de Educación Superior 

Pedagógica Pública “José Jiménez Borja” de Tacna, realizó un convenio con la I.E 

“Manuel A. Odría”, para realizar la aplicación del Modelo Didáctico “Geomatematic”, 

como parte de las prácticas pre profesionales, lo que permitió acceder a la aplicación del 

instrumento para recoger información sobre el estado inicial de la competencia Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado “D” 

de Educación Primaria.  

4.1.2 Ejecución. 

En el mes de mayo se ejecutó la aplicación de la prueba de entrada a 22 estudiantes 

del tercer grado “D” de la I.E. “Manuel A. Odría, que tuvo como propósito demostrar el 

nivel inicial del estudiante del grupo experimental antes de la aplicación del Modelo 

Didáctico “Geomatematic”.  
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Posteriormente se llevó a cabo la aplicación del Modelo Didáctico 

“Geomatematic” cuya duración fue de cinco semanas de aplicación establecido en el 

planificador de fechas, detallada a continuación:  

 

 

 

Semana Fecha Actividad Recursos 

PRE TEST 30/05/2024 Prueba de Entrada Cuadernillo 

Primera Aplicación 06/06/2024 Calculamos el 

perímetro  

Cinta métricas 

Proyector 

Segunda Aplicación 13/06/2024 Composición de las 

formas geométricas  

Tangram 

Ilustración 

Proyector 

Tercera Aplicación 20/06/2024 Elaboramos cuerpos 

geométricos 

Bloques geométricos 

Proyector 

Cuarta Aplicación 27/06/2024 Figuras simétricas  Tangram 

Quinta Aplicación 04/07/2024 Elaboramos figuras en 

plano cartesiano 

Geoplano 

Plano cartesiano 

Proyector 

POST TEST 11/07/2024 Prueba de Salida Cuadernillo 

 

El Modelo Didáctico “Geomatematic” se ejecutó el día jueves de cada semana en 

el horario de 8:15 am a 9:45 del primer bloque. Se aplicó las siguientes actividades: 

“Calculamos el perímetro”, “Composición de las formas geométricas”, “Elaboramos 

cuerpos geométricos”, “Figuras simétricas” y “Elaboramos figuras en plano cartesiano”, 

aportando en gran medida a superar el problema detectado. 
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 El espacio del aula facilitó el desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización, y a movilizar las capacidades: modela objetos con 

formas geométricas y sus transformaciones, comunica su comprensión sobre las formas 

y relaciones geométricas, usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio y 

argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas a partir de la aplicación del Modelo 

Didáctico “Geomatematic” que se encuentra establecido por los siguientes procesos: 

dirección, análisis de estrategias, relaciona y aplicación que fueron desarrollados durante 

la aplicación de cada actividad.  

Respecto a los materiales y recursos didácticos utilizados durante la aplicación del 

Modelo Didáctico “Geomatematic”, se destacan varios elementos claves que 

contribuyeron significativamente como el peluche preguntón que se utilizaron para el 

primer proceso del modelo didáctico, así también materiales estructurados como 

Tangram, Geoplano, Bloques geométricos y Plano cuadriculado utilizados para el 

segundo proceso del modelo didáctico, recursos como videos e ilustraciones para el tercer 

proceso y recursos humanos, estrategias cognitivas para el cuarto proceso, aportando 

significativamente al desarrollo de la competencia resuelve problemas de problemas de 

forma, movimiento y localización. 

En síntesis, la implementación del Modelo Didáctico "Geomatematic" se llevó a 

cabo de manera ordenada y creativa, asegurando la efectividad requerida para la 

enseñanza. La elección y aplicación cuidadosa de estos materiales y recursos didácticos 

jugaron un papel crucial al captar y mantener la atención de los estudiantes, lo que se 

reflejó en resultados positivos de los estudiantes del tercer grado “D” de Educación 

Primaria de la Institución Educativa “Manuel A. Odría” y obtener como resultados 

positivos en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización”.  
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4.1.3 Evaluación.  

Respecto a la evaluación del presente informe de investigación se realizó de 

manera continua, desde la realización del proyecto de tesina hasta cada capítulo del 

informe de tesina. En cuanto al nivel de logro obtenido por los estudiantes del tercer grado 

“D” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización se aplicó una prueba de entrada y de salida, obteniendo como resultado nivel 

de inicio y nivel de logro esperado respectivamente. 

El instrumento aplicado en la presente investigación fue sometido a una 

evaluación de expertos, donde la evaluación fue realizada por criterios, indicadores tales 

como claridad, objetividad, actualidad, organización, suficiencia, pertinencia, 

consistencia, análisis, estrategia y aplicación de la prueba de conocimientos. Evaluado 

por tres expertos obteniendo un puntaje promedio de 96%. 

Las fechas de evaluación de inicio y final realizado a los 22 estudiantes del 3er 

grado “D” de Institución Educativa “Manuel A. Odría”, siendo docente del aula Teodora 

Noa Luque y docente de práctica pre profesional Olga Natalia Condori Huaclla, se 

muestran a continuación: 

FECHA EVALUACIÓN 

Jueves 30 de mayo del 2024  Aplicación del Pre Test 

Jueves 11 de julio del 2024 Aplicación del Post Test  

 

 

4.2. Análisis estadístico descriptivo e inferencial 

4.2.1 Análisis estadístico descriptivo antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 
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Tabla 4  

Niveles de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización 

Niveles Intervalo f % 

Inicio ( C ) 0 – 10 21 95 % 

Proceso ( B ) 11 – 13 1 5 % 

Logro esperado ( A ) 14 – 17 0 0 % 

Logro destacado (AD) 18 – 20 0 0 % 

Total  22 100% 

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada. 

Figura 2 

Figura 2 Niveles de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización 

 

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada 

Interpretación 

En la tabla 4 y la figura 2 se presentan los resultados de la evaluación inicial sobre 

la competencia de resuelve problemas de forma, el movimiento y localización, antes de 

la implementación del modelo didáctico "Geomatematic" en los estudiantes del tercer 

grado de la Institución Educativa Manuel A. Odría, en educación primaria. 
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Según la tabla, el 95% de los estudiantes del tercer grado se encuentran en el nivel 

inicial, con calificaciones entre 0 y 10, mientras que el 5% está en el nivel de proceso, 

con calificaciones entre 11 y 13. Es notable que no hay estudiantes en los niveles de logro 

esperado o logro destacado. 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes del tercer grado “D” de la Institución 

Educativa Manuel A. Odría se sitúan en el nivel inicial, lo que indica deficiencias en el 

desarrollo de la competencia de resuelve problemas de forma, el movimiento y 

localización, abarcando aspectos como modela objetos, comunica su comprensión, usa 

estrategias y procedimientos, así como argumentar afirmaciones sobre geometría, antes 

de la aplicación del modelo didáctico "Geomatematic". 

Tabla 5  

Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización 

Medidas estadísticas Estadístico Grupo experimental 

Media aritmética X̅ 5.23 

Desviación estándar S 3.28 

Muestra N 22 

   Nota. Medidas estadísticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada. 
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Figura 3 

Figura 3 Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización 

 

Nota. Medidas estadísticas obtenidas de los puntos de la prueba de entrada 

Interpretación  

En la tabla 5 y figura 3 se presentan las medias de la prueba inicial de la 

competencia en resuelve problemas de forma, movimiento y localización para los 

estudiantes del tercer grado "D" de la Institución Educativa "Manuel A. Odría". Los 

resultados muestran que el promedio de puntajes obtenidos por los estudiantes fue de 

5.23, indicando un nivel inicial (0-10), con una desviación estándar de 3.28, lo cual refleja 

la diversidad en el grupo. 

En conclusión, los estudiantes del tercer grado “D” de primaria no han 

desarrollado adecuadamente la competencia en resuelve problemas de forma, movimiento 

y localización antes de la implementación del modelo didáctico "Geomatematic". Por lo 

tanto, es necesario intervenir pedagógicamente para mejorar esta competencia y alcanzar 

los niveles esperados. 
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Tabla 6  

Niveles de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización por dimensiones 

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3 Dim.4 

 f % f % f % f % 

Logro destacado ( AD ) 0 0 0 0 0 0 0 0 

Logro esperado ( A ) 6 28 10 45 1 4 0 0 

Proceso ( B ) 8 36 3 14 1 4 3 14 

Inicio ( C ) 8 36 9 41 20 92 19 86 

Total 22 100% 22 100% 22 100% 22 100% 

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimensión modelar objetos (Dim 1), comunica su 

comprensión (Dim. 2), Usa estrategias y procedimientos (Dim 3) y Argumenta afirmaciones (Dim 

4). 

 

Figura 4 

Figura 4 Nivel de competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización por 

dimensiones 

 

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimensión modela objetos (Dim 1), comunica su 

comprensión (Dim. 2), Usa estrategias y procedimientos (Dim 3) y Argumenta afirmaciones 

(Dim 4). 

 

 

Interpretación 
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En la tabla 6 y figura 4 se presentan los resultados de la evaluación inicial de los 

estudiantes de tercer grado “D” de la Institución Educativa "Manuel A. Odría" en Tacna, 

respecto a la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y localización en 

matemática. Los datos revelan que en la dimensión de Modela objetos con formas 

geométricas y sus transformaciones el 36% de los estudiantes se sitúa en el nivel inicial 

con puntajes de 0 a 10 puntos, mientras que un 36% se encuentra en proceso con puntajes 

de 11 a 13 puntos. Solo el 28% alcanza el nivel esperado con puntajes de 14 a 17 puntos. 

No se registra ningún estudiante en el nivel destacado. 

En cuanto a la dimensión Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones 

geométricas el 41% de los estudiantes se encuentra en el nivel inicial con puntajes de 0 a 

10 puntos, el 14% está en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos y el 45% alcanza el 

nivel esperado con puntajes de 14 a 17 puntos. No se registra ningún estudiante en el nivel 

destacado. 

En la dimensión de Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el 

espacio el 92% de los estudiantes se encuentra en el nivel inicial con puntajes de 0 a 10 

puntos, el 4% está en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos y otro 4% alcanza el nivel 

esperado con puntajes de 14 a 17 puntos. Ningún estudiante llega al nivel destacado. 

 

 

Finalmente, en la dimensión de Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas, el 86% de los estudiantes se ubica en el nivel inicial con puntajes de 0 a 10 

puntos, mientras que el 14% se encuentra en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos. No 

se registran estudiantes en los niveles esperado o destacado. 

En síntesis, los estudiantes de tercer grado “D” de la Institución Educativa 

"Manuel A. Odría" muestran que en la dimensión uno, tres y cuatro se encuentran en el 
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nivel de inicio, mientras que en la dimensión dos los estudiantes alcanzaron el nivel de 

logro esperado y ningún estudiante alcanzó el nivel destacado en las dimensiones 

evaluadas. Al respecto se puede afirmar que la competencia de resolución de problemas 

de forma, movimiento y localización en matemática no está completamente desarrollada 

de manera óptima. 

Tabla 7  

Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización 

Dimensiones Media 

aritmética (𝑿̅) 

Desviación 

estándar (S) 

Modela objetos con formas geométricas y sus 

transformaciones. 

2 1.4 

Comunica su comprensión sobre las formas y 

relaciones geométricas. 

2 1.5 

Usa estrategias y procedimientos para medir y 

orientarse en el espacio. 

1 1.2 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas. 

0 0.5 

  Nota. Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.  
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Figura 5 

Figura 5 Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización por dimensiones 

 

    Nota. Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada. 

Interpretación 

En la tabla 7 y figura 5 se presentan las medidas de tendencia central (media 

aritmética) y dispersión (desviación estándar) de los resultados de la prueba inicial sobre 

la competencia de resuelve de problemas de forma, movimiento y localización aplicada a 

las estudiantes del tercer grado "D" de Educación Primaria en la Institución Educativa 

"Manuel A. Odría". 

Para la dimensión de Modela objetos con formas geométricas y sus 

transformaciones, la media aritmética de las calificaciones fue de 2, indicando un nivel 

de inicio (0-10), con una desviación estándar de 1.4, lo cual señala que el grupo es 

heterogéneo.  

En la dimensión Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones 

geométricas., la media aritmética fue de 2, también en el nivel de inicio (0-10), con una 

desviación estándar de 1.5, indicando igualmente heterogeneidad en el grupo. 
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En la dimensión de Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el 

espacio, se obtuvo un puntaje de 1, situándose en el nivel de inicio (0-10), con una 

desviación estándar de 1.2.  

Por último, en la dimensión de Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas, la media aritmética fue de 0, también en el nivel de inicio (0-10), con una 

desviación estándar de 0.5. En estas dos últimas dimensiones, la desviación estándar 

muestra que el grupo es heterogéneo. 

En resumen, los resultados muestran que las estudiantes del tercer grado "D" de 

la Institución Educativa "Manuel A. Odría" no han alcanzado un desarrollo óptimo en las 

dimensiones de la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización en matemática, como se evidencia en los puntajes obtenidos antes de la 

aplicación del modelo didáctico "Geomatematic". Estos datos indican la necesidad de 

intervenciones pedagógicas para mejorar significativamente esta competencia. 

 

 

 

 

4.2.2 Análisis estadísticos inferencial antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 

Prueba de la primera hipótesis específica  

 

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización antes de aplicar el modelo didáctico "Geomatematic", los 

estudiantes del tercer grado de educación primaria en la Institución Educativa "Manuel 

A. Odría" muestran un nivel inicial en el desarrollo de la competencia de Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización. 
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Paso 1: Formulación de las hipótesis estadísticas. 

H0: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización es mayor a 10 puntos antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic” 

H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización es menor a 10 puntos antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 

Paso 2:  Esquema de contraste de hipótesis 

H0: X̅>10 

H1: X̅<10 

Paso 3: Determinación del tipo de pruebas 

Teniendo en cuenta la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la izquierda. 

Paso 4: Nivel de significancia 

Se asume el nivel de significación del (5%).  α=0,05 

Paso 5: Distribución de la prueba  

Por el tamaño de la muestra n<25 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se 

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es la “t” de student para una 

muestra.  

Paso 6: Grados de libertad 

GI = 22 – 1 

GI = (22 – 1) 

GI = 21 

Paso 7: “t” de student en tablas 
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Al nivel de significación del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas 𝑡𝑡 = -1,7109. 

Paso 8: Test de prueba 

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige 

el estadístico t de student para una muestra, cuya ecuación es: 

Donde:  

𝑡𝑐 =
𝑋̅ − 𝜇

𝑆

√𝑛

 

Donde: 

tc = “t” de student 

X = Media aritmética  

µ = Media población (4.9) 

S = Desviación estándar 

n = Tamaño de muestra  

Paso 9: Esquema de prueba  

 

Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba de entrada 

Estadísticos  Prueba de entrada 

Media aritmética X̅ = 5.23 

Desviación estándar S = 3.28 

Tamaño de la muestra 𝑛 = 22 
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𝑡𝑐 =
𝑋̅ − 𝜇

𝑆

√𝑛

 

𝑡𝑐 =  
5.23 −  10

3.28

√22

 

tc = - 6,82 

Paso 11: Decisión y justificación 

Si 𝑡𝑐 ≤ 𝑡𝑡: Se rechaza la hipótesis nula (H0) 

Si 𝑡𝑐 > 𝑡𝑡: Se acepta la hipótesis nula (H0) 

Como el valor de “tc” calculado (-6,82) es menor que el “tt” obtenido de la tabla 

(-1,7207), se decide rechazar la hipótesis nula (H0) y por consiguiente se acepta 

la hipótesis alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización es 

menor a 4.9 puntos antes de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic”, por lo que se 

puede afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio. 

4.2.3 Análisis estadístico descriptivo después de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 

 

Tabla 8  

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento 

y localización 

Niveles Intervalo f % 

Inicio ( C ) 0 – 10 0 0 
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Proceso ( B ) 11 – 13 3 32 

Logro esperado ( A ) 14 – 17 12 60 

Logro destacado ( AD ) 18 – 20 7 4 

Total  22 100% 

   Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida. 

Figura 6 

Figura 6 Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento 

y localización 

 

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida. 

Interpretación 

En la tabla 8 y la figura 6 se presentan los resultados de la prueba de salida 

referente a la competencia resuelve problemas de forma, el movimiento y localización, 

después de la implementación del modelo didáctico "Geomatematic" en los estudiantes 

del tercer grado “D” de la Institución Educativa Manuel A. Odría en Educación Primaria. 

Según la tabla, ningún estudiante del tercer grado se encuentra en el nivel inicial, 

con calificaciones entre 0 y 10, mientras que el 14% está en el nivel de proceso, con 
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calificaciones entre 11 y 13, por otro lado, el 54% está en el nivel de logro esperado y el 

32% se encuentra en el logro destacado. 

 

En conclusión, la mayoría de los estudiantes del tercer grado “D” de la Institución 

Educativa Manuel A. Odría se sitúan en el nivel de logro esperado, lo que indica un 

avance significativo en el desarrollo de la competencia de resuelve problemas de forma, 

el movimiento y localización, abarcando aspectos como modela objetos, comunica su 

comprensión, usa estrategias y procedimientos, así como argumentar afirmaciones sobre 

geometría, después de la aplicación del modelo didáctico "Geomatematic" 

Tabla 9  

Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización 

Medidas estadísticas Estadístico Grupo experimental 

Media aritmética X̅ 17 

Desviación estándar S 2 

Muestra N 22 

Nota. Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de salida 

Figura 7 

Figura 7 Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización 

 

Nota. Datos estadísticos obtenidos de la prueba de salida. 
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Interpretación  

En la tabla 9 y figura 7 se presentan las medidas de tendencia central de la prueba 

de salida de la competencia resuelve problemas de forma, el movimiento y localización 

para los estudiantes del tercer grado "D" de la Institución Educativa "Manuel A. Odría". 

Los resultados muestran que el promedio de puntajes obtenidos por los estudiantes fue de 

17, indicando un nivel de logro esperado (14-17), con una desviación estándar de 2, lo 

cual refleja la diversidad en el grupo. 

En conclusión, los estudiantes del tercer grado “D” de primaria han desarrollado 

adecuadamente la competencia en resuelve problemas de forma, el movimiento y 

localización después de la implementación del modelo didáctico "Geomatematic".  

Tabla 10  

Niveles de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización por dimensiones 

Niveles Dim.1 Dim.2 Dim.3 Dim.4 

 f % f % f % f % 

Logro destacado (AD) 21 95 17 77 10 45 9 40 

Logro esperado ( A ) 1 5 2 9 12 55 12 55 

Proceso ( B ) 0 0 3 14 0 0 0 0 

Inicio ( C ) 0 0 0 0 0 0 1 5 

Total 22 100% 22 100% 22 100% 22 100% 

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimensión modelar objetos (Dim 1), comunica su 

comprensión (Dim 2), Usa estrategias y procedimientos (Dim 3) y Argumenta afirmaciones (Dim 

4). 

Figura 8 

 

 

Figura 8Nivel de competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización por dimensiones 
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Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimensión modela objetos (Dim 1), comunica su 

comprensión (Dim. 2), Usa estrategias y procedimientos (Dim 3) y Argumenta afirmaciones (Dim 

4). 

 

Interpretación 

  

En la tabla 10 y figura 8 se presentan los resultados de la evaluación final de los 

estudiantes de tercer grado de la Institución Educativa "Manuel A. Odría" en Tacna, 

respecto a la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y localización en 

matemática. Los datos revelan que en la dimensión de Modela objetos con formas 

geométricas y sus transformaciones, ningún estudiante se sitúa en el nivel inicial con 

puntajes de 0 a 10 puntos. 

 Mientras que un 5% alcanza el nivel esperado con puntajes de 14 a 17 puntos y 

el 95% en el logro destacado. 

0

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

% % % %

D1: Modela objetos con
formas geométricas y sus

transformaciones.

D2: Comunica su
comprensión sobre las

formas y
relacionesgeométricas.

D3: Usa estrategias y
procedimientos para
medir y orientarse en

elespacio.

D4:
Argumenta

afirmaciones
sobre

relaciones
geométricas.

95%

77%

45%

40%

5%

9%

55% 55%

0%

14%

0% 0%0% 0% 0%

5%

Logro destacado ( AD ) Logro esperado ( A )



75 

 

En cuanto a la dimensión Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones 

geométricas, ningún estudiante se encuentra en el nivel inicial con puntajes de 0 a 10 

puntos, el 14% está en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos, y el 9% alcanza el nivel 

esperado con puntajes de 14 a 17 puntos y el 77% se encuentra en el nivel de logro 

destacado. 

En la dimensión de Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el 

espacio, ningún estudiante se encuentra en el nivel inicial con puntajes de 0 a 10 puntos 

ni en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos, y el 55% alcanza el nivel esperado con 

puntajes de 14 a 17 puntos y en el logro destacado se presenta el 45%. 

En la dimensión Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas, el 5% de 

los estudiantes se ubica en el nivel inicial con puntajes de 0 a 10 puntos, mientras que el 

0% se encuentra en proceso con puntajes de 11 a 13 puntos, el 55% con puntajes de 14 a 

17 puntos se presenta en el nivel del logro esperado y el 40% al logro destacado. 

En resumen, los estudiantes de tercer grado “D” de la Institución Educativa 

"Manuel A. Odría" muestran su nivel en el logro esperado en las dimensiones evaluadas 

uno, dos y tres y en la dimensión cuatro a nivel de proceso lo que indica que la 

competencia en resolución de problemas de forma, movimiento y localización en 

matemática está desarrollada de manera óptima. 

Tabla 11  

Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización 

Dimensiones Media 

aritmética 

(𝑿̅) 

Desviación 

estándar 

(S) 

Modela objetos con formas geométricas y sus 

transformaciones. 

6 0.2 
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Comunica su comprensión sobre las formas y 

relaciones geométricas. 

4.1 1.1 

Usa estrategias y procedimientos para medir y 

orientarse en el espacio. 

5.2 1.0 

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas. 1.4 0.6 

Nota. Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.  

Figura 9 

Figura 9Medidas estadísticas de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización por dimensiones 

 

Nota. Datos estadísticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida. 

Interpretación 

En la tabla 11 y figura 9 se presentan las medidas de tendencia central (media 

aritmética) y dispersión (desviación estándar) de los resultados de la prueba de salida 

sobre la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

aplicada a los estudiantes del tercer grado "D" de Educación Primaria en la Institución 

Educativa "Manuel A. Odría". 

Para la dimensión de Modela objetos con formas geométricas y sus 

transformaciones, la media aritmética de las calificaciones fue de 6, indicando un nivel 
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de logro destacado (18-20), con una desviación estándar de 0.2, lo cual señala que el 

grupo es heterogéneo. 

En la dimensión Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones 

geométricas, la media aritmética fue de 4.1, también en el nivel de logro esperado (14-

17), con una desviación estándar de 1.1, indicando igualmente heterogeneidad en el 

grupo. 

En la dimensión de Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el 

espacio, se obtuvo un puntaje de 5.2, situándose en el nivel de logro esperado (14-17), 

con una desviación estándar de 1.  

Por último, en la dimensión de Argumenta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas, la media aritmética fue de 1.4, también en el nivel de logro esperado (14-

17), con una desviación estándar de 0.6. En estas dos últimas dimensiones, la desviación 

estándar muestra que el grupo es heterogéneo. 

 

En resumen, los resultados muestran que las estudiantes del tercer grado "D" de 

la Institución Educativa "Manuel A. Odría" han alcanzado un desarrollo óptimo en las 

dimensiones de la competencia de resuelve de problemas de forma, movimiento y 

localización en matemática, como se evidencia en los puntajes obtenidos después de la 

aplicación del modelo didáctico "Geomatematic". 

4.2.4 Análisis estadístico inferencial después de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 

Prueba de la segunda hipótesis específica  

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización después de aplicar el modelo didáctico "Geomatematic", los estudiantes del 

tercer grado “D” de educación primaria en la Institución Educativa "Manuel A. Odría" 
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muestran un nivel de logro esperado en el desarrollo de la competencia de resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización. 

Paso 1: Formulación de las hipótesis estadísticas. 

H0: El nivel de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización es mayor e igual a 14 puntos antes de la aplicación del modelo 

didáctico “Geomatematic” 

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización es menor a 14 puntos antes de la aplicación del modelo didáctico 

“Geomatematic”. 

Paso 2:  Esquema de contraste de hipótesis 

H0: 𝑋̅>14 

H1: 𝑋̅<14 

Paso 3: Determinación del tipo de pruebas 

Teniendo en cuenta la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la izquierda. 

Paso 4: Nivel de significancia 

Se asume el nivel de significación del (5%).  α=0,05 

Paso 5: Distribución de la prueba  

Por el tamaño de la muestra n<25 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se 

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es la “t” de student para una 

muestra.  

Paso 6: Grados de libertad 

GI = 22 – 1 

GI = (22 – 1) 

GI = 21 
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Paso 7: “t” de student en tablas 

Al nivel de significación del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas 𝑡𝑡 = 1,703. 

Paso 8: Test de prueba 

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige 

el estadístico t de student para una muestra, cuya ecuación es:  

Donde:  

𝑡 =
𝑋̅ − 𝜇

𝑆

√𝑛

 

 

Donde: 

t = “t” de student 

X = Media aritmética  

µ = Media población (4.9) 

S = Desviación estándar 

n = Tamaño de muestra  

Paso 9: Esquema de prueba  

 

Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba salida 

Estadísticos  Prueba de salida 
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Media aritmética X̅ = 17 

Desviación estándar S = 2 

Tamaño de la muestra 𝑛 = 22 

 

𝑡𝑐 =
𝑋̅ − 𝜇

𝑆

√𝑛

 

𝑡𝑐 =  
17 −  14

2

√22

 

 

tc = 7 

 

Paso 11: Decisión y justificación 

Si 𝑡𝑐 ≤ 𝑡𝑡: Se rechaza la hipótesis nula (H0) 

Si 𝑡𝑐 > 𝑡𝑡: Se acepta la hipótesis nula (H0) 

Como el valor de “tc” calculado (0) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla 

(1,703), se decide aceptar la hipótesis nula (H0) y por consiguiente se rechaza la 

hipótesis alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización es 

mayor a 4.9 puntos antes de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic”, por lo que se 

puede afirmar, que se encuentran en un nivel óptimo. 
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4.2.5 Análisis estadístico descriptivo antes y después de la aplicación del modelo          

didáctico “Geomatematic”. 

Tabla 12  

Comparación del nivel de competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización de los estudiantes en la prueba de entrada y salida 

  Prueba de entrada Prueba de salida 

Niveles Intervalo f % F % 

Logro destacado (AD) 18 – 20 0 0 7 32 

Logro esperado (A) 14 – 17 0 0 12 54 

Proceso (B) 11 – 13 1 5 3 14 

Inicio (C) 0 – 10 21 95 0 0 

Total  22 100% 22 100% 

Nota. Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida 

Figura 10 

Figura 10Comparación del nivel de competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” en los estudiantes en la prueba de entrada y salida 

 

Nota. Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida 

Interpretación 

En la tabla 12 y figura 10 se evidencian los resultados de la prueba de entrada y 

salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” antes y después de aplicar el modelo didáctico 

“Geomatematic” en las estudiantes del tercer grado “D” de Educación Primaria de la 

Institución Educativa “Manuel A. Odría”. Se puede visualizar que en la prueba de entrada 
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el 95% de estudiantes del tercer grado de Educación Primaria se encuentra en el de inicio 

con calificaciones entre (0-10) y el 5% de estudiantes se encuentran en el nivel de proceso 

con calificaciones entre (11-13); por otra parte, se puede evidenciar que en la prueba de 

salida el 54% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro esperado con calificaciones 

entre (14 - 17) y el 32% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado con 

calificaciones entre (18 - 20).  

En conclusión, se puede afirmar que en la prueba de entrada los estudiantes del 

tercer grado “D” de Educación Primaria presentaron un deficiente desarrollo en la 

competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización”, pero, luego de 

aplicarse la prueba de salida los estudiantes han alcanzado un desarrollo óptimo con 

niveles de proceso y logro esperado referente a la competencia “Resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización” lo cual evidencia que la aplicación del didáctico 

“Geomatematic” ha repercutido favorablemente en el desarrollo de la competencia. 

Tabla 13  

Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización de los estudiantes en la prueba 

de entrada y salida 

Medidas 

estadísticas 

Estadístico Prueba de entrada Prueba de salida 

Media aritmética 𝑋̅ 5.23 17 

Desviación estándar S 3.28 2 

Muestra n 22 22 

  Nota. Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida. 
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Figura 11 

Figura 11Medidas estadísticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida 

 

Nota. Datos estadísticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida. 

Interpretación 

En la tabla 13 y figura 11 se puede visualizar las medias descriptivas del nivel de 

desarrollo referentes a la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización” es decir, el antes y después de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic” 

en las estudiantes del tercer grado “D” de Educación Primaria de la Institución Educativa 

“Manuel A. Odría”. Se puede apreciar, que los estudiantes luego de aplicar la prueba de 

entrada se encuentran en el nivel de inicio presentando un promedio de 5,23 conforme a 

la escala de (0-10) y en la desviación estándar está en un 3,28; así mismo, luego de la 

aplicación de la prueba de salida se observa que las estudiantes se encuentran en el nivel 

de logro esperado presentando un promedio de 17 conforme a la escala de (14 – 17) 

respectivamente; por otra parte, la desviación estándar se encuentra en 2, lo que evidencia 

un cambio favorable en su aprendizaje referente a la competencia “Resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización”.  

Por lo tanto, se puede aseverar que los estudiantes del tercer grado “D” de 

Educación Primaria en la prueba de entrada no han desarrollado de manera adecuada la 

competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización”, pero luego de 

aplicar la prueba de salida se evidencia claramente que los estudiantes han alcanzado un 
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desarrollado óptimo de la competencia, lo cual demuestra que, la aplicación del didáctico 

“Geomatematic” ha repercutido favorablemente en el desarrollo de la competencia. 

4.2.6 Análisis estadístico inferencial antes y después de la aplicación del modelo 

didáctico “Geomatematic”. 

Prueba estadística de la hipótesis general 

La aplicación del modelo didáctico “Geomatematic”, eleva el nivel de desarrollo de la 

competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización” en el área de 

Matemática en los estudiantes del tercer grado de educación primaria en la Institución 

Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. 

Paso 1: Formulación de las hipótesis estadísticas 

H0: La aplicación del modelo didáctico “Geomatematic” no eleva el nivel de 

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización” en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria en la Institución Educativa “Manuel A. Odría”. 

H1: La aplicación del modelo didáctico “Geomatematic” eleva el nivel de 

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización” en el área de Matemática en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria en la Institución Educativa “Manuel A. Odría”. 

Paso 2: Esquema de contraste de hipótesis 

Ho: x̅post test ≤ 14 

H1: x̅post test > 14 

Paso 3: Determinación del tipo de prueba 

Teniendo en cuenta la dirección de la hipótesis alternativa, el tipo de contraste es 

cola a la derecha. 

Paso 4: Nivel de significancia 
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Se asume el nivel de significación del (5%). Alfa α = 0,05 

Paso 5: Distribución de la prueba 

Por el tamaño de la muestra n<30 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se 

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística es la “t” de student para una 

muestra. 

Paso 6: Grados de libertad 

Gl = nE + nS - 2 

Gl. = 22 + 22 - 2 

Gl= 42 

Paso 7: “t” de student en tablas 

Al nivel de significación del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra 

en la tabla el valor de t crítico o t de tablas tt = -1,68 

Paso 8: Test de prueba 

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige 

el estadístico t de Student para una muestra, cuya ecuación es:  

t =
𝑋̅𝑝𝑜𝑠 𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑋̅𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡 

√𝑆2𝑝𝑜𝑠 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛 +

𝑆2𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛

 

Donde: 

t = “t” de student 

X̅= Media aritmética 

S = Desviación estándar 

n = Tamaño de muestra 

Paso 9: Esquema de prueba 
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Paso 10: Cálculo estadístico de la prueba entrada y salida 

Estadísticos Prueba de salida 

(post test) 

Prueba de entrada 

(pre test) 

Media aritmética 17 5.23 

Desviación estándar 2 3.28 

Tamaño de la muestra n = 22 n = 22 

 

tc =
𝑋̅𝑝𝑜𝑠 𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑋̅𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡 

√𝑆2𝑝𝑜𝑠 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛 +

𝑆2𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡
𝑛

 

 

tc =
17 − 5.23

√22

22 +
3.282

22

 

tc = 14 

Paso 11: Decisión y justificación 

Como el valor de “tc” calculado (14) es mayor que el “tt” obtenido de la 

tabla (1,674) y se ubica en la zona de rechazo se decide rechazar la hipótesis nula 

(Ho) y por consiguiente se acepta la hipótesis alternativa (H1). 

Paso 12: Conclusión 

En síntesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% la aplicación 

del modelo didáctico “Geomatematic” mejora el nivel de desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer 

grado de educación primaria en la Institución Educativa Manuel A. Odría. 
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4.3 Verificación de hipótesis 

4.3.1 Verificación de hipótesis específica. 

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización antes de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic” se 

encuentra en inicio en los estudiantes del tercer grado de educación primaria en la 

Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna. Los resultados de la tabla 4 y figura 

2, evidencian que en la prueba de entrada; el 95% de estudiantes del tercer grado “D” se 

encuentran en el nivel de inicio. De igual modo, en la tabla 5 y figura 3 el promedio 

alcanzado es de 5.23 (escala 0-10) que es menor a 10; así mismo, presenta una desviación 

estándar de 3.28; es decir, lo acerca al promedio de aula. 

 

Por otro lado, la “t” de student calculada representa un puntaje de -7,22 que resulta 

menor al “t” obtenido en la tabla de números aleatorios, por lo que se decide rechazar la 

hipótesis nula (H0) y por consiguiente aceptar la hipótesis alternativa (H1) concluyen con 

un 95% de confianza que el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización antes de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic” 

se encuentra en inicio del aprendizaje. En consecuencia, queda verificada la primera 

hipótesis específica. 

4.3.2 Verificación de la segunda hipótesis específica. 

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” después de aplicar el modelo didáctico “Geomatematic” se 

encuentra en logro esperado en los estudiantes del tercer grado de educación primaria en 

la Institución Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna. Los resultados de la tabla 8 y figura 

6, evidencian que en la prueba de salida; el 60% de estudiantes del tercer grado “D” se 

encuentran en el nivel de logro esperado. De igual modo, en la tabla 9 y figura 7 el 
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promedio alcanzado es de 17 (escala 14 -17); asimismo, presenta una desviación estándar 

de 2; es decir, lo acerca al promedio de aula. Por otro lado, la “t” de student calculada 

representa un puntaje de 9.6 que resulta mayor al “t” obtenido en la tabla de números 

aleatorios, por lo que se decide rechazar la hipótesis nula (H0) y por consiguiente aceptar 

la hipótesis alternativa (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo 

de la competencia resuelve problemas de cantidad después de aplicar el modelo didáctico 

“Geomatematic” se encuentra en el nivel de logro esperado. En consecuencia, queda 

verificada la segunda hipótesis específica. 

4.3.3 Verificación de la hipótesis general. 

La aplicación del modelo didáctico “Geomatematic”, eleva el nivel de desarrollo 

de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localización” en el área 

de Matemática en los estudiantes del tercer grado de educación primaria en la Institución 

Educativa “Manuel A. Odría” de Tacna, 2024. Los resultados de la tabla 12 y figura 10 

evidencian que el 95% de los estudiantes del tercer grado “D” se ubican en el nivel de 

inicio en la prueba de entrada, en tanto que en la prueba de salida se alcanzó el nivel de 

logro esperado en un 54%. Así mismo, en la tabla 13 y figura 11 se comprueba el progreso 

de los estudiantes del tercer grado “D” y desarrollo de la competencia “Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización” al aplicar el modelo didáctico 

“Geomatematic” al iniciar con un promedio de 5.23 puntos (escala 0-10) en la prueba de 

entrada, frente a un promedio de 17 puntos (escala 14-17) en la prueba de salida, logrando 

así el logro esperado. Esto permite demostrar la eficacia y asertividad del modelo 

didáctico “Geomatematic”. 

De igual modo, al visualizar los resultados de las desviaciones estándar de las 

pruebas de entrada y salida (3.28 y 2) se demuestra que en la evaluación final el grupo se 

mostró más homogéneo acercándose al promedio de la clase Finalmente, el valor de “t” 
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student calculado (14) es mayor al t de tablas ubicándose en la zona de rechazo, por lo 

que se decide rechazar la hipótesis nula y en consecuencia aceptar la hipótesis alternativa, 

con lo que queda verificada la presente hipótesis general. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONCLUSIONES 

 

PRIMERA:  

Con la aplicación del modelo didáctico “Geomatematic” se pudo elevar 

considerablemente el nivel de inicio a logro esperado de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en el área de Matemática, en los 

estudiantes del 3er grado “D” de Educación Primaria de la Institución Educativa “Manuel 

A. Odría”. Estos resultados demuestran la efectividad de la propuesta al verificar niveles 



90 

 

de logro esperado en las capacidades o dimensiones de Modela objetos con formas 

geométricas y sus transformaciones, Comunica su comprensión sobre las formas y 

relaciones geométricas, Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el 

espacio y Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas. 

SEGUNDA:  

La prueba de entrada o pre test aplicado antes de la experiencia evidenció que los 

estudiantes del tercer grado “D” de Educación Primaria de la Institución Educativa 

“Manuel A. Odría” presentan diversas dificultades en el desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de forma, movimiento y localización” por lo que se ubican en el 

nivel de inicio. Dicha situación refleja que aún están en vías de desarrollo las habilidades 

para dar solución a retos, desafíos u obstáculos y ejecutar procesos de resolución y 

organización de los conocimientos matemáticos.  

 

 

TECERA: 

La prueba de salida o post-test, evidenció que los estudiantes del tercer grado “D” de 

Educación Primaria de la Institución Educativa “Manuel A. Odría” presentan una 

considerable mejora en el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización” por lo que se ubican en el nivel de logro esperado y logro 

destacado, después de aplicar del modelo didáctico “Geomatematic”. En consecuencia, el 

estudiante está en la capacidad de solucionar problemas o plantear nuevos que exigen la 

comprensión de la geometría, formas geométricas, sus operaciones y propiedades. 
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RECOMENDACIONES 

 

PRIMERA: 

Se recomienda a los directivos de la Institución Educativa Manuel A. Odría crear 

programas educativos en el área de Matemática partiendo de un trabajo colegiado según 

las demandas y necesidades de la comunidad estudiantil, tomando el modelo didáctico 

“Geomatematic” con la finalidad de mejorar la calidad educativa que se les brinda a las 

estudiantes.  

SEGUNDA: 

 Se sugiere a los docentes de la Institución Educativa Manuel A. Odría, crear juegos 

lúdicos e implementar más materiales didácticos dentro de sus actividades de aprendizaje 

tomando como ejemplo el modelo didáctico “Geomatematic” para fortalecer y mejorar el 

desarrollo de las competencias del área de matemática, de este modo, ellas puedan 

entender que el aula es un ambiente didáctico, divertido y creativo. 

TERCERA: 
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Se recomienda a los padres de familia de la Institución Educativa Manuel A. Odría hacer 

uso del modelo didáctico “Geomatematic” para poder fortalecer y brindar el 

acompañamiento necesario en sus actividades escolares; asimismo, deben articular y 

unificar esfuerzos mediante un trabajo colaborativo con los docentes de aula para 

fortalecer el pensamiento matemático y la autonomía al resolver problemas de la vida 

cotidiana.  
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