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RESUMEN

El presente estudio se elabord con el proposito de determinar el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon” mediante el modelo didactico
"Didamatic” en el area de matematica de los estudiantes de 4 afios, de la seccion "Nifios
artistas" de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda Céspedes Quelopana” de Tacna 2024. La
metodologia de investigacion utilizada es de tipo experimental con un disefio
preexperimental, contando con una muestra de 19 estudiantes. Para la recoleccién de datos, se
utilizé una lista de cotejo tanto en la prueba de entrada y de salida. El analisis de datos se

realizd mediante el software Microsoft Excel.

Los resultados obtenidos en el pretest indicaron que 89% de los estudiantes de 4 afios se
encontraba en un nivel de inicio, en tanto que el 11 % en el nivel proceso y ninguno lograba el
nivel de logro esperado o destacado. Tras la aplicacion del modelo, los resultados del postest
evidenciaron una gran mejoria, puesto que el 42% de estudiantes se ubicé en el nivel de logro
destacado, el 37% en el nivel de logro esperado y el 21% se encontré en el nivel de proceso.

Cabe resaltar que ninguno se ubicé en el nivel de inicio.

En conclusion, con el modelo didactico “Didamétic” se pudo elevar considerablemente el
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” del
area de matematica en los estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda

Céspedes Quelopana”.

Palabras clave: Modelo didactico, matematica, forma, movimiento, localizacion, desarrollo.
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ABSTRACT

This research project was developed to determine the development of the competency "Solve
problems involving shape, motion, and location" through the "Didamatic" teaching model in
the mathematics area of 4-year-old students in the "Child Artists” section of the "Mafalda
Céspedes Quelopana™ Early Childhood Education Institution in Tacna 2024. The research
methodology used is experimental with a pre-experimental design, with a sample of 19
students. A checklist was used for data collection on both the entrance and exit tests. Data

analysis was performed using Microsoft Excel software.

The results obtained from the pre-test indicated that 89% of the 4-year-old students were at
the beginning level, while 11% were at the process level, and none achieved the expected or
outstanding achievement level. After implementing the model, the post-test results showed
significant improvement, with 42% of students achieving at the outstanding achievement
level, 37% achieving at the expected achievement level, and 21% achieving at the process

level. It's worth noting that no students achieved at the beginning level.

In conclusion, with the “Didamatic” didactic model, it was possible to considerably raise the
level of the “Solve shape, movement and location problems” competence in the area of
mathematics in 4-year-old students of the “Mafalda Céspedes Quelopana” Initial Educational

Institution.

Keywords: Didactic model, mathematics, shape, movement, location, development.
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INTRODUCCION

En el &mbito de la educacion inicial, la competencia resuelve problemas de forma movimiento
y localizacién constituye un componente central para el desarrollo del pensamiento I6gico-
matematico en la primera infancia. Esta competencia no se reduce a la mera identificacion de
figuras o a la orientacion espacial basica, sino que implica la construccion progresiva de
estructura cognitivas que permiten a los nifios organizar, interpretar y representar la realidad a
partir de relaciones espaciales y geométricas. Asi, el estudio de esta competencia resulta
fundamental para comprender como los procesos de exploracion, simbolizacion vy
comunicacion inciden en la formacion integral del nifio, consolidando las bases para
aprendizajes matematicos posteriores. Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion
titulado “Desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion a través del modelo didactico “Didamatic” en estudiantes de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Tacna, 2024”. Tiene por objetivo determinar el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion al
utilizar el modelo didactico “Didamatic” en los estudiantes de 4 afios del nivel inicial, siendo

el grupo experimental el aula “Nifos artistas”.
Por consiguiente, este se encuentra estructurado de la siguiente manera:

Capitulo I: Desarrolla la delimitacion y caracterizacion del problema de investigacion,
complementando con la formulacion del problema, asi como la justificacién, relevancia y
pertinencia del estudio. Ademas, se incorporan los objetivos generales y especificos, la

hipétesis planteada y la definicién de las variables.
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Capitulo 11: Corresponde al marco tedrico, donde se integran los fundamentos conceptuales,
enfoques cientificos y antecedentes investigativos vinculados a las variables, que permiten

sustentar tedricamente el estudio.

Capitulo 111: Expone la metodologia empleada, la cual contempla la definicion del tipo y
disefio de estudio, la caracterizacion de la poblacion y la delimitacion de la muestra. Ademas,
se detallan las técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de informacién, asi como

los procedimientos aplicados en el procesamiento y analisis de los datos obtenidos.

Capitulo 1V: Describe el trabajo de campo, la comprobacion de la hipotesis y las

conclusiones alcanzadas tras el proceso investigativo.

Finalmente, se presentan las conclusiones generales y recomendaciones, junto con la
bibliografia y los anexos que evidencian la utilidad del modelo didactico “Didamatic” como

alternativa de solucion del problema planteado.



1.1.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

Una de las areas esenciales que forma parte del curriculo en los primeros afios
de la escolarizacion es la matematica, ya que la misma proporciona herramientas para
adquirir los conocimientos de otras areas y desarrollar capacidades que el estudiante
necesita para la vida. Su conocimiento esta en todas partes, en todas las actividades y

quehaceres que forman parte del vivir cotidiano en esta sociedad.

Los nifios desde que llegan al mundo, estudian todo lo que los rodea y utilizan
sus sentidos para obtener informacion y resolver problemas que puedan surgir.
Durante este estudio, los nifios interactan con objetos, identifican correspondencias y
establecen relaciones que les permiten agrupar y ordenar de acuerdo con sus propios
criterios. Del mismo modo, los nifios gradualmente obtienen una mejor comprension
de la relacion espacial entre su cuerpo, espacio, otras personas y objetos dentro de su
contexto. Poco a poco, crearan condiciones mas complejas que les haran resolver

situaciones relacionadas con la cantidad, la forma, el movimiento y la ubicacion. La
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proximidad de los nifios a las matematicas en este nivel se lleva a cabo

progresivamente, segun su

desarrollo neurologico, emocional y fisico, asi como de las circunstancias pedagogicas
y ambientales generadas en el salon de clases. Dichos factores, en interaccion,
posibilitan la construccién de aprendizajes significativos y la adquisicion de
habilidades cognitivas vinculadas al pensamiento logico matematico. (MINEDU,

2016)

En un estudio realizado por la, Unicef (2019), concluye que la experiencia
preescolar tiene un impacto positivo en el logro, en las capacidades matematicas
fundamentales durante el primer y segundo grado. En ese sentido, el 63% de los
estudiantes tuvieron un mayor desarrollo en las capacidades numéricas bésicas. Siendo

los paises de Uruguay (75%) y Chile (65%) donde se evidencia un mayor desarrollo.

En el Callao, el 81,5% de los nifios de 3 a 5 afios accede a la educacion inicial,
segun el Ministerio de Educacién. Sin embargo, aun falta alcanzar una cobertura total,
ya que este nivel es clave para el desarrollo humano. A pesar de los avances, muchas
docentes contindian usando métodos tradicionales con exceso de hojas de aplicacion, lo

que limita el desarrollo de competencias matematicas y el aprendizaje significativo.

De acuerdo con la PISA (2003), la competencia matematica implica
comprender y aplicar las matematicas en la vida cotidiana para actuar como
ciudadanos criticos y reflexivos. Por otro lado, en la PISA (2022), Pert ocupd el

puesto 59 con 391 puntos, disminuyendo respecto al 2018. Los resultados revelan que
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el 66% de los estudiantes peruanos presentan bajo rendimiento en matematicas, frente

al 31% de los paises de la OCDE.

En matematicas, el 34 % de los escolares peruanos llegé como minimo al nivel
2 de competencia (de seis niveles), una cantidad “notablemente inferior” a la que se
observo en estos paises, que fue del 69%. Subrayd que en naciones asiaticas esta cifra

es superior al 85 %.

Castillo y Ventura (2013) realizaron un estudio sobre la ensefianza de
matematicas en nifios de 3 afios. Propusieron usar material didactico basado en el
método Montessori. Los resultados evidenciaron una mejora en el aprendizaje
significativo. El estudio se llevo a cabo en la L.E.P. “Rafael Narvaez Cadenillas” de

Trujillo.

Es importante que las instituciones y sus estudiantes tomen conciencia sobre
los problemas metodoldgicos en la ensefianza de las matematicas. Reconocer el valor
de los materiales didacticos es esencial para desarrollar competencias y capacidades.
Sin ellos, no se lograrian los propoésitos educativos planteados. Por ello, investigar

estos temas puede contribuir a generar nuevas teorias sobre la ensefianza.

Esta problematica también se refleja a nivel local, especialmente en una
institucion educativa inicial de Tacna. Se observé que los nifios presentan un bajo
desarrollo en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”. Entre las evidencias destacan las dificultades para modelar objetos con
formas geomeétricas, expresar su comprension sobre las relaciones espaciales y aplicar

estrategias para orientarse en su entorno.
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A partir de lo observado tenemos como causas que generan el problema en la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién a posibles
situaciones emocionales como el desinterés y desmotivacion de los nifios, pocas
estrategias pedagdgicas para la ensefianza y aprendizaje, espacios reducidos, recurso
didactico limitado, poco acompafiamiento en tareas escolares de los padres de familia.
Sin embargo, se tiene como causa principal a la insuficiente utilizacion de métodos y

estrategias didacticos que promuevan el desarrollo de aprendizajes significativos.

Por otro lado, las consecuencias que se podrian generar son que los nifios
tengan un rendimiento escolar deficiente en el area, desinterés por el aprendizaje por el
poco apoyo de los padres de familia y dificultad para desarrollar la competencia en su

proceso de aprendizaje.

Ante esta situacion se propone la aplicacion del Modelo didactico
“Didamatic”, el mismo que estard conformado por una serie de estrategias innovadoras
que despierten la curiosidad y el interés de los nifios. Por otro lado, estas estrategias
estdn organizadas secuencialmente desde lo méas simple a lo mas complejo
permitiendo que el nifio sea el protagonista y pueda potencializar sus habilidades

matematicas, dando pie a que pueda resolver problemas por si mismo.

Formulacion del Problema

Problema principal.

(Cual es el impacto de la utilizacion del modelo didactico “Didamatic” en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso

del afio 2024?
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1.2.2. Problemas secundarios.

a. ¢En qué nivel de desarrollo se encuentra la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico “Didamatic”
en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna?

b. ¢En qué nivel de desarrollo se encuentra la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién después de aplicar el modelo didactico
“Didamatic” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de

Tacna?

1.3.  Justificacion e Importancia

a. Justificacion relevancia social. La presente investigacion permitira el logro de la
competencia planteada, contribuyendo a que los nifios desarrollen una mejor
orientacion, descripcion y representacion de su propio cuerpo, espacio y objetos
de su contexto. Esto se reflejara en una mayor autonomia, interaccién social y
participacion activa en su entorno escolar y familiar.

b. Justificacion metodologica. Esta investigacion comprende un conjunto de
métodos, estrategias y procedimientos, que una vez demostradas su validez y
confiabilidad, podran ser puestas a disposicién de otros trabajos de investigacion.

c. Justificacion practica. La presente investigacion se realizara porque se encontrd
la necesidad de solucionar la dificultad del &rea de matematica en la resolucién de

problemas en los nifios, implementando nuevas estrategias metodologicas.

1.4.  Objetivos
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Objetivo general.

Determinar el impacto de la aplicacion del modelo didactico “Didamatic” en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en el area de matemaética, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial

de Tacna en el trascurso del afio 2024.

Obijetivos especificos.

a. Determinar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa
inicial de Tacna, antes de aplicar el modelo didactico “Didamatic”.

b. Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa
inicial de Tacna, después de aplicar el modelo didactico “Didamatic”.

Hipotesis

Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Didamatic” permite desarrollar el nivel de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el area de
matematica, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en
el trascurso del afio 2024.

Hipotesis especificas.

a. El desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna,
se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico

“Didamatic”.
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b. El desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna,
se encuentra en un nivel de logro esperado después de la aplicacion el modelo

didactico “Didamatic”.

Variables

Variable independiente: Modelo didactico “Didamatic”

Definicién conceptual. El concepto de modelo didactico posibilita tratar, de
manera simplificada, como cualquier otro modelo, la complejidad del entorno
escolar. A su vez, facilita plantear estrategias de intervencion y justificar lineas de

investigacion en educacién y formacion docente al respecto.

Definicion operacional. El término “Didamatic” surge de la integracion de los
conceptos didactica y matematica y se propone como un modelo didactico
innovador que estudia y orienta los procesos de ensefianza-aprendizaje de la
matematica, ya que promueve estrategias didacticas creativas, ludicas y
contextualizadas. Por lo que, estas estrategias estan organizadas secuencialmente
desde lo méas simple a lo mas complejo; permitiendo que se priorice la
construccion activa del conocimiento por parte del nifio, viéndose, asi como una
herramienta para pensar y razonar, dando pie a que pueda resolver problemas por

si mismo.

Variable dependiente: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Definicion conceptual. Los nifios y nifias, a traves de la interaccion con su

entorno, van estableciendo vinculos entre su cuerpo, el espacio, los objetos y las



23

personas que los rodean. Es en el transcurso de la exploracion con el medio
ambiente en el que los nifios se trasladan para manipular y alcanzar objetos que
les interesan o para relacionarse con otros. Todas estas acciones les posibilitan

desarrollar los primeros conceptos de medida, espacio y forma. MINEDU (2016)

Definicidn operacional. Es el puntaje alcanzado por los estudiantes de 4 afios de
una LE. Inicial de Tacna, en la lista de cotejo aplicada para identificar el
desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién.

En sus dimensiones:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.



1.7.  Operacionalizacion de las variables

Variables Definicion Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de
conceptual medicion

Variable El concepto de [ El término “Didamatic” | -Percepcion del | -ldentifica el problema Ordinal
independiente | modelo didactico | surge de la integracion | problema

Modelo posibilita tratar, | de  los  conceptos -Interioriza las caracteristicas

didactico de manera | didactica y matematica
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1.

Internacional.

Velastegui (2023) realizd6 una investigacion para identificar el desarrollo de “La
inteligencia espacial en el aprendizaje de la matematica en los nifios del nivel inicial 2,
en la Unidad Educativa “Combatientes de Tapi” en la ciudad de Riobamba de
Ecuador. Se tom6 en cuenta en esta investigacion a los 50 nifios del nivel Inicial 2
paralelo “A” Y “B”, por medio de la ficha de observacion también 6 docentes del nivel
inicial por medio de un cuestionario de investigacion. Después de evaluar el desarrollo
y resultados de la investigacion, se concluye que como docentes es posible mejorar
aun mas los procesos de ensefianza aprendizaje empleando diversas actividades
Iudicas en las que se pongan en juego las capacidades y habilidades de los estudiantes
haciendo hincapié en la inteligencia espacial y como va ligada con el aprendizaje de

las matematicas en el nivel inicial.
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Macas y otros (2020) realizaron un estudio con el objetivo de analizar el uso de
la aplicacion Dino Tim y su relacion con el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en nifios de Educacion Inicial de un centro educativo en Ecuador. La
poblacion tuvo como 8 padres y 6 docentes pertenecientes al CEPAD “Suefios de
David”, institucion situada en la parroquia Tarqui, al norte de Guayaquil, provincia del
Guayas. La investigacion se sustent6 en un enfoque mixto, combinando tanto métodos
cuantitativos como cualitativos, con un caracter descriptivo y un disefio no
experimental. Dicho enfoque permitid realizar un analisis exploratorio y de
observacién, empleando como instrumentos encuestas y entrevistas semiestructuradas.
Los resultados obtenidos evidenciaron que los nifios hacen uso de recursos
tecnoldgicos modernos como medio de apoyo para afianzar y desarrollar competencias
en logica matematica, area que suele representar mayor dificultad en el aprendizaje
infantil. No obstante, se encontré que tanto los docentes como los nifios desconocian
la aplicacion Dino Tim, y que los maestros, al no estar actualizados en el uso de
nuevas tecnologias, presentan dificultades para acceder o descargar programas

digitales en el contexto educativo.

Nacional.

Tamayo (2016) desarrollé la investigacion titulada Resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacidn en nifios de la Institucién Educativa Inicial N.° 111,
Celendin, en estudiantes de 5 afios de Chimbote. La muestra estuvo integrada por 31
nifios de cinco afios. Para recolectar la informacién se empled la técnica de
observacién, utilizando como instrumento una escala de apreciacion que contd con la
validacién de expertos. Los resultados permitieron concluir que el nivel de resolucién

de problemas de forma, movimiento y localizacion en los participantes fue bajo.
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Trinidad (2021) llevé a cabo un estudio denominado “Juegos organizados para
desarrollar la competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en los nifios de 5 afos” en la Institucion Educativa Inicial N.°© 108 “Maria
Montessori”, en Huanuco. La poblaciéon estuvo conformada por 74 nifios de cinco afios
del nivel inicial, de los cuales se selecciond aleatoriamente a 24 estudiantes del “Aula
Respeto” como grupo experimental y a 25 del “Aula Honradez” como grupo control.
Los resultados del pretest evidenciaron que, en el grupo experimental, solo el 36,5 %
de los estudiantes alcanzé la competencia de resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion, mientras que el 63,5 % no lo consiguid. En el caso del
grupo control, tnicamente el 24,8 % logro desarrollar dicha competencia y el 75,2 %
no lo alcanzd. En sintesis, la aplicacion de juegos organizados favorecio el desarrollo
de la competencia en los nifios del grupo experimental “Aula Respeto” de la LE.L

“Maria Montessori”.

Segun el estudio realizado por (Mamani, 2020), aplic6 un programa de
estrategias cortas en 42 nifios de 4 afios de la I.E.l. Santa Maria Goretti, Arequipa. Los
resultados mostraron que el 61,9% del grupo experimental logr6 un promedio de
19,14, mientras que el 38,9% del grupo control obtuvo 17,76. Estos datos evidencian
un mejor desempefio en el grupo experimental, confirmando la efectividad del

programa en el desarrollo de competencias matematicas.

Local.

Ninaja (2016) realiz6 el estudio “El tangram como estrategia para mejorar la
resolucion de problemas matematicos” con nifios de 5 afos de la [.E. César Cohaila

Tamayo de Tacna. Tras un diagndstico inicial, se aplicé el tangram como estrategia de
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aprendizaje. Los resultados evidenciaron mejoras significativas en la resolucion de

problemas, fomentando ademas la creatividad y la autonomia en los nifios.

Gonzéles y Machaca (2019) realizaron el estudio “Desarrollo de las nociones
espaciales con la estrategia UBIMAX” con 27 nifios de 5 afos de la L.LE.I. N.° 200
“Nelly Rojas de Arenas” de Tacna. La investigacion, de tipo accidon aplicada, se
desarrolld en tres etapas: ubicacion, desplazamiento y representacion. Tras 16
sesiones, los estudiantes lograron comunicar y representar ideas matematicas sobre
nociones espaciales. Ademas, la participacion activa de los padres fortalecié el

aprendizaje y gener6 un impacto positivo en la comunidad educativa.

Bases Tedricas

Competencia Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

2.2.1.1. El area de Matematica.

La matematica forma parte de la vida cotidiana, ya que estd presente en
multiples contextos y situaciones, permitiéndonos comprender la realidad, orientarnos
en ella y representarla de diversas maneras. Toda persona cuenta con la capacidad de
desarrollar competencias matematicas, puesto que es posible resolver problemas y

aplicar tales habilidades en la construccion de nuevos aprendizajes.

La Matematica se concibe como un area fundamental que contribuye al
desarrollo del pensamiento l6gico, la capacidad de observacion y la comprension del
entorno. No se trata solo del aprendizaje de nimeros o cantidades, sino de la
construccién de nociones que surgen a partir de la exploracion, la manipulacion de
objetos y la resolucion de situaciones cotidianas. A través de experiencias ludicas y

significativas, los nifilos comienzan a identificar relaciones, establecer comparaciones,
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reconocer formas y expresar ideas matematicas, fortaleciendo asi sus competencias
para desenvolverse con autonomia y confianza en diferentes contextos de su vida

diaria.

En la educacion inicial, la ensefianza de la Matemaética tiene como fin
promover el desarrollo del pensamiento l6gico, critico y creativo en los nifios, a traves
de experiencias significativas que les permitan comprender y actuar sobre su entorno.
Busca que los nifios aprendan a razonar, explorar, descubrir y resolver problemas de
manera autbnoma, fortaleciendo su capacidad para tomar decisiones y comunicar sus
ideas con claridad. Ademas, la Matematica fomenta la curiosidad, la perseveranciay la
confianza en las propias habilidades, sentando las bases para aprendizajes futuros y
para la formacion de personas capaces de desenvolverse con sentido, orden y

equilibrio en la vida cotidiana.

El area de matematica en la educacion inicial para nifios de 4 afios tiene como
objetivo principal introducir conceptos numéricos y matematicos basicos, sentando las
bases para el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico. Un aspecto fundamental
en el aprendizaje matematico a esta edad es el desarrollo del sentido numérico, que
implica la comprension y manejo de los nimeros y sus relaciones. Para ello, se pueden
utilizar materiales concretos como blogues de construccion, cuentas, dados y tarjetas
numéricas, entre otros, que permitan a los nifios manipular y experimentar con los

numeros y cantidades. (Mario Tamayo, 2016).

Es importante tener en cuenta que, a esta edad, el aprendizaje matematico se
debe abordar de manera significativa, es decir, vinculandolo con situaciones cotidianas

y reales que los nifios puedan entender y aplicar en su vida diaria.
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En resumen, el area de matematicas en la educacion inicial para nifios de 4
afos se enfoca en el desarrollo del sentido numérico y la introduccion de conceptos
matematicos basicos, a través de actividades concretas y significativas que les

permitan manipular y experimentar con los niumeros y las cantidades.

El enfoque de resolucion de problemas en el area de matematicas en educacion
inicial se centra en el desarrollo de habilidades matematicas y pensamiento critico a
través de la resolucion de situaciones problematicas. Este enfoque busca que los nifios
desarrollen la capacidad de identificar problemas matematicos en su entorno, formular
preguntas, plantear estrategias de resolucion, analizar resultados y comunicar sus
hallazgos. En conclusion, enfoque de resolucion de problemas en educacién inicial
busca desarrollar las habilidades matematicas, el pensamiento critico y la capacidad de
resolucion de problemas en los nifios, a través de la exploracion, el juego y la
colaboracion. Este enfoque fomenta la motivacion, el razonamiento matematico y la

transferencia de conocimientos a situaciones de la vida cotidiana.

2.2.1.2. Competencias matematicas.

La competencia es la capacidad que posee una persona para movilizar de
manera integrada conocimientos, habilidades, actitudes y valores con el fin de
enfrentar y resolver diversas situaciones de la vida cotidiana. En el &mbito educativo,
las competencias permiten que los estudiantes apliquen lo aprendido en contextos
reales, demostrando comprension y autonomia en sus acciones. En la educacion
inicial, el desarrollo de competencias busca que los nifios aprendan de manera activa y
significativa, utilizando sus experiencias, su curiosidad y su capacidad de exploracion

para construir nuevos aprendizajes que contribuyan a su desarrollo integral.
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Jean Piaget, afirm6 que los nifios pasan por distintas etapas de desarrollo
cognitivo, y para la edad de 4 afos, se encuentran en la etapa pre operacional. Durante
esta etapa, los nifilos comienzan a desarrollar la capacidad de pensar en forma y
espacio. Por lo tanto, es importante aprovechar esta etapa en la educacion inicial para

trabajar conceptos geométricos y espaciales.

Gomez (1965), afirma que el desarrollo de las competencias matematicas en
los estudiantes resulta esencial, ya que les facilita aplicar el conocimiento matematico
en la resolucién de problemas, transferirlo a distintas situaciones, establecer vinculos
entre las diversas ramas del saber y asimilar nuevos conceptos matematicos. Ademas,
indica que esta competencia esta asociada al crecimiento de diferentes aspectos del
estudiante, los cuales se manifiestan de manera integrada en toda actividad

matematica.

En el area de matematica tenemos las siguientes competencias:

* Resuelve problemas de cantidad.

* Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Por lo tanto, es fundamental reconocer que en el nivel inicial las nifias y los
nifios comienzan a construir sus primeros aprendizajes matematicos, siendo la
resolucion de problemas el medio que favorece el desarrollo de sus competencias. Este
proceso contempla distintas fases: comprender la situacién, planificar y disefiar
estrategias, llevarlas a cabo y finalmente reflexionar sobre lo realizado y los resultados
obtenidos. No obstante, es preciso aclarar que en la etapa inicial dichas fases no se

presentan de manera estructurada.
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En la actualidad, han surgido varios cambios en el contexto de los nifios, donde
a partir de la pandemia debido al COVID-19, las familias se vieron afectadas de

distintas maneras en donde la educacion y la salud.

2.2.1.3. La competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

Este proceso permite que los nifios y nifias establezcan relaciones entre su
cuerpo, el entorno y los elementos que lo conforman, como los objetos y las personas
cercanas. A través de la exploracion y la interaccion constante, los pequefios aprenden
a desplazarse con el fin de manipular o alcanzar aquello que capta su atencién, ademas
de favorecer la comunicacion con quienes los rodean. Estas experiencias favorecen la
construccién de sus primeras nociones de espacio, forma y medida. Asimismo, se
pretende que enfrenten situaciones problematicas relacionando los objetos del entorno

con representaciones bidimensionales y tridimensionales.

2.2.1.4. Las capacidades de la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”.

La capacidad se define como el conjunto de potencialidades cognitivas y
actitudinales que posee un individuo para ejecutar con eficacia determinadas acciones
en contextos diversos. Desde una perspectiva pedagdgica, la capacidad constituye un
componente esencial del desarrollo de competencias, ya que expresa el grado de
dominio que el estudiante puede alcanzar mediante la experiencia, la practica y el

aprendizaje sistematico.

(Mario Tamayo, 2016) refiere que las capacidades humanas presentan como
elementos constitutivos los funcionamientos y las capacidades. La pretension de la

teoria de las capacidades consiste en valorar tanto el bienestar como la libertad
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efectiva de la persona para llevar a cabo determinadas acciones 0 modos de vida que

estima valiosos.

Torres (2024) menciona que el estudio del desarrollo de las capacidades se
constituye en algo primordial para comprender el sentido politico-pedagogico del
nuevo curriculum en educacion basica, particularmente para no depositar en vacio
nociones tan importantes como la democracia y justicia social, cuestiones en la que
invariablemente la escuela puede ayudar a comprenderlas desde un posicionamiento

praxioldgico que se articule con la realidad del entorno social.

En conclusion, podemos entender que las capacidades son recursos
indispensables que las personas debemos desarrollar, para poder enfrentar diversas
situaciones que acontecen en la sociedad. Es por ello, que en educacion inicial
debemos tener en cuenta los principios que la rigen y ver a los nifios como seres

dignos y capaces de potencializar sus capacidades.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016), la primera capacidad de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion corresponde a
“Modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones”. Esta habilidad se
vincula con la construccion de relaciones espaciales a partir de los desplazamientos y
la ubicacion de los nifios durante la exploracion de su entorno. En este sentido, supone
que, mediante el juego y la indagacion, reconozcan que los objetos y las personas
poseen distintas posiciones en el espacio, realicen movimientos, comparen distancias
para alcanzarlos, identifiquen formas, contrasten tamafios y distingan caracteristicas

vinculadas a la longitud.
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La segunda capacidad se denomina “Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas”. Esta implica comprender y expresar el significado
de las relaciones establecidas al comunicar ideas sobre posiciones, desplazamientos,
medidas y formas de los objetos, utilizando algunas expresiones matematicas:

2 e 9 ¢ b 1Y

“grande”, “pequeno”, “largo”, “corto”,

9 ¢

es mas largo que”, “es mas corto que”, “esto

b1 2% ¢ 2 bR YY

es grande”, “esto es mas largo que”, “esto rueda”, “esto tiene puntas”, “a un lado”, “al

2% ¢

otro”,

2 6

arriba-abajo”, “cerca-lejos”, entre otras que hacen referencia a ubicaciones y
orientaciones espaciales. Ademas, comunican estos significados mediante su propio

cuerpo, el uso de materiales concretos y representaciones graficas.

Por su parte la tercera capacidad es “Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio”. Esta se refiere a la seleccion, adaptacion, combinacion o
creacion de distintas estrategias y recursos que faciliten el desplazamiento, la
construccién de formas geométricas y la medicion o estimacion de distancias, con el
fin de resolver problemas surgidos en situaciones de juego o exploracion. A medida
que los nifios crecen, estas estrategias se consolidan y contribuyen al desarrollo de
nociones vinculadas con el espacio, la forma y la medida. Un aspecto clave es que,
durante sus desplazamientos, logren reconocer puntos de referencia que les permitan

ubicarse espacialmente.

2.2.1.5. Los desempeiios de la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”

Desempefio es el acto de desempefiar cumplir una obligacion, realizar una
actividad, dedicarse a una tarea. Esta accion también puede vincularse a la

representacion de un papel. Porto & Merino (2021).
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Con la palabra desempefio nos referimos a la accion de realizar una tarea
asignada, cumplir con una obligacion o enfrentar un trabajo. Es un término de sentido
muy amplio que podemos utilizar en numerosos contextos. En general, el desempefio
es de interés a la hora de medir y controlar el modo en que los procesos se llevan a
cabo, sean los que sean. Para ello se necesita medir y comparar el desempefio, ya sea
con los demés o con la misma persona en momentos previos, para asi comprobar si las

cosas se estan haciendo bien, o no. Etecé, (2022).

En conclusion, entendemos que desempefios son actos demostrables medibles
de un proceso, para determinar el grado de evolucion o efectividad. Especificamente
hablando de los desempefios en nifios de nivel inicial nos ayudan a observar en qué
nivel de desarrollo se encuentran y asi poder planificar o establecer estrategias que

promuevan su éptimo desarrollo.

El ministerio de educacién (MINEDU, 2016) os desempefios representan
descripciones precisas de las acciones que los estudiantes demuestran en funcion de
los niveles de progreso de las competencias, también denominados estandares de

aprendizaje.

2.2.1.6. Los estindares de la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”.

Los estandares son criterios 0 niveles de calidad establecidos para medir el
desempefio, calidad, o especificaciones de productos, servicios, procesos, o sistemas.
Funcionan como referencias normativas que aseguran la uniformidad y consistencia en

diversos ambitos. Los estandares pueden ser desarrollados por organizaciones
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internacionales, nacionales, industriales o profesionales y son esenciales para

garantizar la interoperabilidad, seguridad y eficiencia. (TIC, 2021).

Relaciona elementos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales para resolver problemas, describe como se sittan los individuos en
relacion con los objetos en el espacio, utilizando términos como “cerca de", "lejos de™
y "al lado de", asi como como se desplazan en distintas direcciones (hacia delante,
hacia atras y "a un lado, al otro"). Ademas, transmite una comparacion de longitud
entre dos objetos con las frases "es mas largo que” y "es mas corto que”, aplica

técnicas de resolucion de problemas al construir objetos tangibles o desplazarse por el

espacio MINEDU (2016).

2.2.1.7. Los indicadores de la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”.

“Los indicadores educativos son herramientas que permiten valorar y analizar
la tendencia o variacién de las acciones educativas en relacion con una meta o
parametro previamente establecido. Asimismo, facilitan la formulacién de previsiones

acerca de la evolucion futura de los fendmenos educativos™ (Gob. mx, 2019)

(Mario Tamayo, 2016) abord6 el uso de indicadores en su libro "EI Proceso de
la Investigacion Cientifica”. En este libro Tamayo describe los indicadores como
herramientas esenciales para medir y evaluar fendmenos de manera objetiva, tanto en
la investigacion cientifica en general como en campos especificos como la educacion.
Tamayo destaca la importancia de la seleccion adecuada de indicadores, subrayando
que deben ser validos, fiables, sensibles y especificos para proporcionar datos precisos

y dtiles.
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2.2.2. Modelo Diddctico “Didamadtic”.

2.2.2.1. Nocién de Modelo Didactico.

Un modelo didactico constituye una herramienta de caracter tedrico-practico
orientada a transformar la realidad educativa, en la que los protagonistas principales
son los estudiantes y los docentes. Se fundamenta, por un lado, en teorias, principios y
paradigmas que le otorgan sustento teorico, y por otro, establece lineamientos y pautas

que permiten su desarrollo e implementacion en un contexto educativo especifico.

Los modelos didacticos son diversos, siendo los mas importantes segun

Martinez (2019):

a. El modelo did4ctico tradicional

El cual pretende formar a los estudiantes a través de la transmision de los
conocimientos considerados esenciales de la cultura vigente. Los contenidos se
estructuran bajo una perspectiva enciclopédica, caracterizada por su enfoque
acumulativo y fragmentado; es decir, el aprendizaje se concibe como la suma de

saberes independientes vinculados a distintos temas.

b. Modelo didactico tecnolégico

Para este proposito, se emplea una combinacion entre la exposicion teorica y la
realizacion de ejercicios practicos especificos. Esto se refleja en una secuencia
planificada de actividades cuidadosamente estructuradas y guiadas por el docente, las

cuales responden a procesos de construccion del conocimiento previamente
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establecidos. En esta misma linea, han surgido propuestas que buscan desarrollar

modelos didécticos alternativos orientados a fortalecer dicho proceso.

c. Modelo didactico espontaneista-activista

Este enfoque plantea una educacion centrada en la realidad que rodea al estudiante,
partiendo de la idea de que los aprendizajes verdaderamente significativos surgen de
sus propios intereses y experiencias, y por tanto, se encuentran en su entorno
cotidiano. Asimismo, la evaluacion se entiende como un proceso continuo de
indagacion que permite reconocer el progreso en las concepciones y conocimientos del
estudiante, el desempefio docente y, en general, el funcionamiento integral del
proyecto educativo (Garcia Pérez, (1965). Ello requiere que el docente procure
estimular la manifestacién de los puntos de vista, conceptos y significados de los
alumnos y a partir de sus conocimientos, habilidades y experiencias desarrolle

estrategias para que ellos mismos reelaboren sus propios conceptos y significados.

2.2.2.2. El modelo didactico “Didamatic”.

El Modelo didactico “Didamadtic”, consiste en promover conjuntos de
principios o técnicas que guien la ensefianza y el aprendizaje. EI mismo que estara
conformado por una serie de estrategias innovadoras que despierten la curiosidad y el
interés de los nifios. Por otro lado, estas estrategias estan organizadas secuencialmente
desde lo mas simple a lo mas complejo permitiendo que el nifio sea el protagonista y
pueda potencializar su habilidad de matematica, dando pie a que pueda resolver

problemas por si mismo.

Su propdsito es perseguir la innovaciéon de la docencia y la mejora de los

aprendizajes de los estudiantes, logrando desarrollar aprendizajes en el area de
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matematica de la competencia resuelve problemas forma movimiento y localizacion.
Este modelo permite la planificacion y la actuacion del profesional de la educacion

para que el nifio interiorice los aprendizajes de una manera mas significativa.

2.2.2.3. Teoria de resolucion de problemas de George Pdlya.

Polya (1965) citado en May Cen (2017) nos da a conocer las siguientes cuatro
etapas para la resolucién de un problema; las cuales promueven la estimulacion del

pensamiento de quien las confronta:

- Comprender el problema. A través de interrogantes como: “;Cual es la incognita?
(Cuales son los datos? ;Cudl y como es la condicion?” el estudiante logra
contextualizar el problema. Esta fase suele ser una de las mas complejas, ya que con
frecuencia los aprendices tienden a aplicar procedimientos sin analizar previamente si

estos son adecuados o posibles dentro del contexto del problema planteado.

-Concebir un plan. En esta etapa, Polya plantea la importancia de identificar un
problema semejante al que se intenta resolver. En este punto se inicia la aplicacién de
una estrategia 0 método, ya que el aprendizaje, segun el autor, se construye a partir de

los conocimientos previos y de las experiencias obtenidas por otros.

-Ejecucion del plan. Una vez definido el plan de accion, corresponde llevarlo a cabo
y analizar los resultados obtenidos. Cabe sefialar que el tiempo requerido para resolver
un problema puede variar considerablemente; en muchos casos, es necesario alternar
entre la planificacion y la ejecucién para alcanzar una solucién satisfactoria. En esta
linea, existen problemas matematicos que han permanecido sin resolver durante largos
periodos, como el famoso Ultimo teorema de Fermat, propuesto en el siglo XVII y

finalmente demostrado en 1995.
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-Examinar la solucién obtenida. En esta ultima etapa, la resolucion del problema se
convierte en una oportunidad para el descubrimiento y la reflexion. El autor indica que
en esta etapa se busca ampliar la solucién de un problema hacia un aspecto de mayor

trascendencia: “;Puede emplear este resultado o el método en otro problema?” (p.19).

En educacidn inicial aplicar las etapas propuestas por Polya implica convertir
la resolucion de problemas en una experiencia vivencial, concreta y emocionalmente
significativa. A través del juego, la exploracion y el dialogo, los nifios aprenden a
pensar, planificar, probar y reflexionar, construyendo asi las bases del razonamiento

matematico desde el descubrimiento y la alegria de aprender.

2.2.2.4. Dimensiones metodoldogicas del modelo diddctico “Didamadtic’’.

a) Percepcion del problema

Consiste en que los estudiantes reconozcan el problema; mediante la
representacion de la situacion problematica de manera didactica e identifiquen

conceptos basicos y sus caracteristicas.

b) Indagaciony practica

Es cuando se quiere que el estudiante busque soluciones, establezca o seleccione
estrategias de manera pertinente. Asi mismo, que opte por tener una actitud
resolutiva, provocando el conflicto cognitivo entre los conocimientos basicos ya
existentes y los nuevos conocimientos que va adquiriendo, nuevos términos,

nociones, métodos y procedimientos.
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Verbalizacion y reflexion del proceso de resolucion

Motivamos a que los estudiantes compartan su experiencia al darle solucion al
problema planteado, reconozca con sus pares el proceso seguido, el método que
utilizo, los inconvenientes que tuvo, las dudas que aun tiene, lo que aprendid,
etc., recordando los pasos realizados con el fin de ir reflexionando y

consolidando sus conocimientos y desarrollo matematico.

Aplicacion en otras situaciones

Conlleva a que el estudiante una vez consolidado el conocimiento, pueda aplicar

lo aprendido en otras situaciones de su contexto.

2.2.2.5. Actividades del modelo didactico “Didamatic”.

Jugando con formas geométricas

Esta actividad busca que los nifios y nifias reconozcan, clasifiquen y manipulen
diversas formas geométricas mediante el juego. A través de materiales
interactivos como “La caja insertora” y titeres con formas geométricas. El
propdsito es favorecer la comprension de las propiedades espaciales y
desarrollar el pensamiento ldgico matematico, promoviendo la observacion,

comparacion y descripcion de objetos del entorno.

Conociendo los tamafos grande y pequefio
En esta experiencia los nifios comparan objetos concretos, diferenciando visual y

tactilmente los tamafios grande y pequefio. Mediante dinamicas ludicas como
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clasificar juguetes, materiales o imagenes los estudiantes fortalecen la nocion de

medida y comparacion, base del pensamiento matematico.

Conocemos las nociones arriba y abajo

La actividad tiene como propdsito que los nifios comprendan las relaciones
espaciales basicas de “arriba” y “abajo” a través de movimientos corporales y
canciones. Ademés, la utilizacion de un paisaje interactivo facilita la
comprension del entorno y promueve que los estudiantes construyan su

orientacion espacial y fortalezcan la conciencia de su propio cuerpo.

Conocemos las nociones dentro y fuera

Mediante el uso de material concreto y adivinanzas que impliquen un juego de
palabras como “dentro” y “fuera” los nifios aprenden a distinguir las nociones
espaciales de una manera divertida. Asimismo, se realiza un cuento gigante de
acuerdo al proposito, lo cual motiva a los nifios a aprender y aplicar esos

conocimientos nuevos.

Jugamos a ser piratas

Esta propuesta combina el juego simbdlico con la exploracion del espacio,
invitando a los niflos a convertirse en “piratas” que buscan tesoros siguiendo
pistas, direcciones y referencias espaciales. A través de esta dinamica, se
desarrollan la orientacion, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas en

un contexto ladico y motivador.
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2.3. Definicion de términos basicos.

a.

Desarrollo. Hace referencia al proceso continuo de cambio y progreso que viven
los individuos, las instituciones y las comunidades. Este concepto supone una
transformacion favorable orientada a elevar la calidad de vida y promover el
bienestar general. De esta manera, el desarrollo integra dimensiones economicas,

sociales, culturales y tecnologicas. Pérez (2024)

Problema. Un problema puede entenderse como una situacion que genera
incertidumbre o dificultad, y que requiere ser analizada para encontrar una
solucion o explicacion. Constituye un reto que impulsa la reflexion y la accion
de quienes lo enfrentan, ya que demanda una respuesta consciente y razonada.
Etecé (2025)

Forma. Se entiende como el aspecto o estructura que presenta un objeto o figura
geométrica. En matematicas y en el disefio, permite reconocer y clasificar los
elementos segun sus lados, angulos y simetria. Freitas y Hulatt (2024)
Movimiento. El movimiento se define como la variacién de posicién que realiza
un cuerpo dentro del espacio a lo largo de un tiempo determinado. Este
fendmeno solo puede comprenderse en relacién con un punto o sistema de
referencia, ya que su percepcion depende del lugar desde donde se observa.
Etecé (2025)

Localizacion. La localizacién se entiende como el proceso mediante el cual se
determina o sefiala la posicion de una persona, objeto o lugar dentro de un
espacio determinado. Este concepto hace referencia al punto o area donde algo
se encuentra, tomando en cuenta diversas referencias que permiten identificar su

ubicacion con precision. Pérez y Gardey (2022)
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3.1.

3.2.

CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

Por las caracteristicas que presenta. Fainete (2023), sefiala qué, la investigacion
es un proceso metddico y exhaustivo que busca adquirir conocimiento y comprension
acerca de un tema o fendmeno particular. La variedad de objetivos y usos précticos de
la investigacion da lugar a su clasificacion en diferentes categorias, cada una con sus
propios enfoques y metas. En esta metodologia, los investigadores alteran
intencionalmente una o varias variables independientes para examinar su impacto en
una variable dependiente especifica.

Disefio de investigacion

El disefio es pre experimental de un solo grupo de trabajo con prueba de
entrada y prueba de salida. Segun Gavilanez (2021), el objetivo es obtener una primera
impresion sobre la relacion entre variables y se emplea en las etapas iniciales de la
investigacion o en circunstancias donde no es viable aplicar un disefio experimental

completo, ofreciendo una vision preliminar de como se relacionan las variables.
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GE : O:1 X O

Donde:

a. G :Grupo experimental
b. X :Modelo didactico
c. Ol : Prueba de pre test

d. O2: Prueba de post test

Poblacion, muestra y muestreo

Arias y Corvinos (2021), indica que la poblacion es un conjunto de individuos
con caracteristicas similares y Cerda (2021),sostiene que debe ser identificado con
precision.

Los datos presentados corresponden a la distribucion del nimero de estudiantes
matriculados en el nivel de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Inicial N.°
229 “Mafalda Céspedes Quelopana”, organizados por secciones de 4 afos. En esta
institucidon se cuenta con tres aulas: la seccion “Nifos Artistas”, conformada por 19
estudiantes; la seccion “Creativos”, con 19 estudiantes; y la seccion “Ingeniosos”,
integrada también por 19 estudiantes, sumando un total de 57 nifios y nifias. Esta
informacion refleja la organizacion del alumnado en funcion de sus grupos asignados,
lo cual resulta esencial para la planificacion pedagdgica y el desarrollo de estrategias

educativas adecuadas a las caracteristicas de cada aula.
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Tabla 1

Poblacion de estudiantes de los nifios de 4 afios en la LE.I. N°229 “Mafalda

Céspedes Quelopana”
Edad Seccion N° de estudiantes
4 anos Nifios artistas 19
4 afios Creativos 19
4 afos Ingeniosos 19
Total 100%

Nota: Total de estudiantes de cuatro afios del 11 ciclo de nivel inicial.
La muestra estuvo conformada por 19 nifios de 4 afios de edad, pertenecientes a la
seccion “Nifios artistas” de la L.E. Inicial “Mafalda Céspedes Quelopana”, de Tacna en

el afio 2024.

Tabla 2

Muestra de estudiantes

Edad Seccién N° de estudiantes
4 afnos Nifios artistas 19
Total 19

Nota: Total de estudiantes matriculados de 4 afios “Nifios artistas” de nivel

inicial.

El muestreo, es no probabilistico, ya que el grupo de estudiantes fue seleccionado
intencionalmente por el investigador. De igual manera Ames (2019) se refiere al
concepto de marco de muestreo, el cual se define como un listado (usualmente

incompleto) de los elementos de la poblacion que se va a investigar.
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Este marco incluye a todas las personas o casos para los que se busca verificar la

validez de las hipétesis formuladas.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun, Hernandez (2020), las técnicas de recoleccion de datos comprenden
métodos y actividades que posibilitan al investigador acceder a informacidn necesaria
para responder a la interrogante planteada en la investigacion.

La recoleccion de datos consiste en recoger y organizar datos relacionados
sobre variables, hechos, contextos, categorias y comunidades involucrados en la
investigacion, y estos son obtenidos a través de la aplicacion de instrumentos que
deben ser correctos, precisos, asi como probados. Para toda investigacién en ciencias
sociales es importante tener claro el proceso, lugar y contexto de la recolecciéon de
datos, por ser la fase operativa del disefio de investigacion para alcanzar los objetivos
deseados. Useche y Wileidys (2019).

Lifeder (2021) la observacién constituye una técnica que implica examinar
directamente el fendmeno de interés, y su aplicacién puede generar datos tanto
cualitativos como cuantitativos, dependiendo del procedimiento utilizado.

El presente trabajo como instrumento de recoleccion de datos se utilizara una
lista de cotejo para la recoleccién de datos, la cual se aplico en los estudiantes de 4
afos de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda Céspedes Quelopana” para evaluar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Segun Melo (2021) definen a las listas de verificacion como listas disefiadas
para la realizacion de actividades repetitivas, ya que permiten controlar el
cumplimiento de una lista de requisitos o recopilar datos de forma ordenada y

sistematica.
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Segln Medina y otros (2023) los instrumentos de investigacion son
herramientas fundamentales para recolectar informacion y facilitan obtener una
comprension mas clara y precisa del tema en estudio. Estas herramientas ayudan a los
investigadores a recopilar datos objetivos, a evaluar y comparar diferentes grupos o
poblaciones. (p.9). Asimismo, Saras (2023) nos dice que un instrumento de
recoleccion de datos o informacion es un recurso metodolégico que se materializa en
un conjunto de reactivos, expresados en un dispositivo o formato (impreso o digital)
que se utiliza para recoger, registrar o almacenar los aspectos relevantes del estudio
recabado de las fuentes adecuadas.

Por otra parte, Gonzales (2020) citando a Drago y Pérez (2018) afirma que la
lista de cotejo es un instrumento en el cual se evalUa acciones especificas, ademéas que
gracias a este instrumento se puede apreciar de manera mas clara si existe 0 no un
avance o0 necesidad del estudiante durante su aprendizaje.

En sintesis, la lista de cotejo y la ficha de observacion permite evaluar de
manera precisa las habilidades, conocimientos y destrezas que los estudiantes van
adquiriendo en el proceso de su aprendizaje, la cual se evalla por medio de las

acciones especificas observables que los estudiantes realizan.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El analisis se realizo con las técnicas estadistica descriptiva e inferencial, la
descriptiva se empled para organizar y resumir los datos obtenidos del grupo
experimental, mostrando sus caracteristicas principales mediante tablas, graficos y
medidas de tendencia central. Por otro lado, el inferencial se utilizé para interpretar los
resultados y determinar los efectos de la aplicacion, permitiendo asi identificar

posibles
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cambios o mejoras atribuibles a la intervencién. Para ello, se empled el programa

Microsoft Office Excel, version 16 y el software SPSS.

Validez
Segun Villasis y Marquez (2018) la validez se refiere con aquello que es
verdadero o se aproxima a la verdad. Por otro lado, Rodriguez y Poblano (2021)

plantea que la técnica de juicio de expertos es recomendable.

Tabla 3
Resultados de la validez de expertos
Valoracion Porcentaje
Nombres y apellidos de Perfil
expertos profesional
Blanca Flores Orosco ~ Docente de educacion Aprobado 100%
inicial
Elody Gonzalez Cabana Docente de educacion Aprobado 96%
inicial
Yaneth Luna Quispe Docente de educacion Aprobado 94%
inicial
Angel Cristobal Mamani Docente de Investigacion ~ Aprobado 90%
Callacondo
TOTAL 95%

Nota: Resultados de la Validacion de Expertos



4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del Trabajo de Campo

El estudio se realizo en la ciudad de Tacna, en la institucion educativa inicial
N° 229 Mafalda Céspedes, la cual cuenta con las siguientes secciones: “Exploradores”
y “Fascinantes”, conformada por nifios de 3 afios; las secciones “Nifios artistas”,
“Creativos” y “Ingeniosos”, por nifios de 4 afios y por ultimo las secciones “Solcitos”
y “Estrellitas”, en las que estan nifios de 5 afios, siendo asi una poblacion de 110 nifios
(as).

El modelo didactico se aplic6 en nifios de 4 afios en el salon de “Nifios
artistas”, entre las fechas del 28 de mayo al 09 de julio del 2024. Durante ese
transcurso, se aplico diversas estrategias innovadoras y dinamicas que conforman el
modelo didactico “Didamatic”, cuyo proposito fue el demostrar el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.
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Planificacion.

Esta investigacion se realizo a principios de afio, con el objetivo de proponer
una solucion al problema mediante la aplicacion del modelo didactico “Didamatic” en
la institucion educativa inicial N° 229 Mafalda Céspedes Quelopana; en la cual se
observé algunas deficiencias para el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion”, por lo cual se realizdé la presente
investigacion, considerando las causas y consecuencias para una solucion al problema
reconocido mediante el método del arbol de problemas.

Respecto al proyecto de investigacion ya ejecutado, se realizo la entrega a la
jefatura del area de investigacion, dirigido por el profesor José Luis Alcala Blanco,
quien luego revisdé y aprobd el proyecto de investigacion. Se planted distintas
actividades las cuales se encuentran establecidas en un cronograma que muestra las
fechas de cada salida, aplicadas en el salon de 4 afios “Nifios Artistas” establecido
como el grupo experimental. Asi mismo, la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Publica José Jiménez Borja, realizd un convenio con la institucion
educativa inicial N° 229 Mafalda Céspedes Quelopana, para organizar las practicas pre
profesionales.

Ejecucion.

El modelo didéactico “’Didamaétic’’ se empezd a realizar con la prueba de
entrada al final del mes de mayo del 2024, con 19 nifios de 4 afios de la seccion

“Ninos artistas” de educacion inicial; se inicid con un pretest, el cual evidencid su
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nivel en el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion”.

La aplicacion del modelo didactico “Didamatic” se desarrolld en el mes de
junio de los dias martes de cada semana. Las instalaciones del aula si fueron
pertinentes y apropiadas, ya que se contaba con un espacio adecuado para ejecutar las
actividades propuestas. Los recursos utilizados fueron creativos y didacticos captando
de esa manera la motivacion y el interés de cada uno. Para la aplicacion del modelo
didactico se estructuraron las diferentes actividades de la siguiente manera:

Actividades del modelo diddactico “Didamadtic”

PRUEBA DE PRE TEST 28-05-2024
“Jugando con formas geométricas” 04-06-2024
“Conociendo los tamafios grande y pequefio” 11-06-2024
“Conocemos las nociones arriba y abajo” 18-06-2024
“Conocemos la nocidn dentro y fuera” 25-06-2024
“Jugamos a ser piratas” 02-06-2024
PRUEBA DE POST TEST 09-07-2024

4.1.3. Evaluacion.

Para verificar el nivel en el que se encuentran los estudiantes se les realizo
una prueba pre test a inicios, donde se obtuvieron los resultados que se encontraban
un deficiente desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma movimiento
y localizacion, de acuerdo a dichos resultados se aplic6 el modelo didactico
“’Didamatic’’. Para verificar los aprendizajes logrados en los estudiantes se realizo

una prueba de post test al término de la aplicacion modelo didactico ‘’Didamatic”
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donde se obtuvo resultados superiores a la prueba de pre test que se realizé en un
inicio. La lista de cotejo es un instrumento de evaluacion para medir el progreso de

los estudiantes como una revision de un listado de dimensiones, indicadores e items.



4.2.

4.2.1.

Anélisis Estadistico Descriptivo e Inferencial

Andlisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico
“Didamatic’’
Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion.

Niveles Intérvalo f %
Logro destacado 18- 20 0 0
Logro esperado 14 - 17 0 0
Proceso 11-13 2 11,0
Inicio 0-10 17 89,0

Total 19 100,0

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figural

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion.

0%

100% 892
B0%
L
550%
S10%
2 X
4 3 2 1

Nota: Datos procedentes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

Se observa en tabla 4 y figura 1 se evidencia que el 89% de los estudiantes de 4 afos
se ubican en el nivel de inicio, con calificaciones entre 0 y 10, y el 11 % corresponde
al nivel proceso, por lo que se ubica entre 11 y 13 puntos. Es importante sefialar que

ninguno alcanzo los niveles de logro esperado ni de logro destacado.

En sintesis, la mayoria de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda
Céspedes” permanecen en el nivel inicial, lo cual refleja dificultades en el desarrollo
de la competencia; es decir, aun evidencian dificultades para modelar objetos a partir
de formas geométricas y sus transformaciones, muestran limitaciones al expresar su
comprension sobre las propiedades y relaciones de dichas formas y no recurren a
estrategias ni procedimientos efectivos para orientarse en el espacio, previo a la

aplicacion del modelo didactico “Didamatic”.



Tabla 5

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion

Medidas estadisticas Estadistico ~ Grupo experimental
Media aritmética X 8,9
Desviacion estandar S 1,9
Coeficiente de variacion Cv 21%
Tamario de muestra n 19

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes del pretest.

Figura 2

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion.

10.0

i

Nota: Datos procedentes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

El andlisis evidencia que la media aritmética de los resultados obtenidos por los
estudiantes de 4 afios en la prueba de conocimientos fue de 8,9, ubicAndose en el nivel
de inicio (0-10). La desviacion estandar de 1,9, y el coeficiente de variacion del 21%
muestran que el grupo es homogéneo, es decir, que los nifios presentan un rendimiento

similar entre si.

En ese sentido, los resultados indican que las estudiantes no han desarrollado de
manera suficiente la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion presentando adn dificultades en sus dimensiones como modelar objetos
con formas geométricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas y usa estrategias y procedimientos para orientarse en

el espacio.

Por lo tanto, se concluye que, antes de aplicar del modelo didéactico “Didamatic”, las
estudiantes permanecen en un nivel inicial, lo cual evidencia la necesidad de una

intervencion pedagdgica que permita mejorar progresivamente dicha competencia.
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Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion por dimensiones

Dim.1 Dim 2 Dim.3
Niveles
% f % f %
Logro 0 0% 0 0% 0 0%
destacado
Logro 4 21% 1 5% 3 16%
esperado
Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 15 79% 18 95% 16 84%
Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién modela objetos con
formas geomeétricas y sus transformaciones. (Dim 1), Comunica su comprensién
sobre las formas y relaciones geométricas. (Dim. 2) y usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio. (Dim. 3)

Figura 3

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion.
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geometricas

ELogro esperado

8 0,

D3: Usa estrategias y
procedimientos para
orienfarse en el espacio

ELogro destacado

Nota: Datos procedentes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 3 se aprecia que, la dimension “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, el 79% de los estudiantes se ubica en un nivel de
inicio con puntajes entre 0 a 10, mientras que el 21% alcanza el nivel de logro
esperado con se ubica en el nivel de logro esperado con calificaciones entre 14 y 17.
Es importante sefialar que ningln estudiante se posiciona en los niveles de proceso o

logro destacado.

Respecto a la dimension “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas”, los resultados muestran que el 95% de los estudiantes permanece en el
nivel de inicio (0 — 10), mientras que apenas un 5% llega al nivel de logro esperado

con puntajes que fluctdan entre 14 y 17.

Por ultimo, en la dimension “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio”, se observa que el 84% se encuentra en nivel de inicio (0 — 10) y Unicamente
el 16% alcanza el nivel de logro esperado (14-17 puntos). Al igual que en las otras
dimensiones, no se registran estudiantes en los niveles de proceso ni de logro

destacado.

En conclusidn, los resultados reflejan que la mayoria de estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial “Mafalda Céspedes de Quelopana.”, permanecen en el

nivel de inicio en las tres dimensiones evaluadas.
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Tabla 7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion

Dimensiones Media Desviacion
aritmética estandar
(x) S

Modela objetos con formas
geomeétricas y sus transformaciones. 10,3 3,1

Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas. 8,7 3,3

Usa estrategias y procedimientos para 79 45
orientarse en el espacio. ’ '

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 4

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion.
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Nota: Datos procedentes de la prueba de entrada.

Interpretacion

En la tabla 7 y figura 4 se observa que en la dimensioén “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, los estudiantes de 4 afios alcanzaron un
promedio de 10,3 puntos, situandose en el nivel de inicio (0-10), con una desviacion

estandar de 3,1 que evidencia la heterogeneidad del grupo.

En cuanto a la dimension “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas”, el promedio fue de 8,7 puntos, también en el nivel de inicio,
acompafiado de una desviacion estandar de 3,3 lo cual reafirma la diversidad de

desempefios dentro del grupo.
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Por su parte, en la dimension “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio”, se obtuvo que la media aritmética fue de 7,9, igualmente en el nivel de
inicio, con una desviacion estdndar de 4,5, que vuelve a confirmar el caracter

heterogéneo del conjunto de estudiantes.

En conclusion, los estudiantes de 4 afios se ubican principalmente en el nivel de inicio
en las dimensiones de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion, lo que refleja que ain no han consolidado estas habilidades. Por ello,
resulta necesaria una intervencion pedagogica que les permita avanzar hacia los

niveles de logro esperados.

Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Didamatic”

Prueba de la primera hipoétesis especifica

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
“Didamatic” en los estudiantes de 4 anos de una institucion educativa inicial de Tacna.
Paso 1: Formulacion de las hipoétesis estadisticas

Hipotesis nula

Ho: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion no se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
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“Didamatic” en los estudiantes de 4 afnos de una institucion educativa inicial de Tacna.
(x>10)

Hipotesis alterna

Hi: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
“Didamatic” en los estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna.
(x <10)

Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)

Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=19<30 se elige t de Student para una muestra.

_E-w

t, -
Vn

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafo de la muestra
u = Pardmetro de prueba
tc = T de Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola

izquierda.



e Grados de libertad

Gl=n-1
Gl=19-1
Gl=18

e Nivel de significancia

a=0,05

Regién de rechazo de
Ho

deHg

Regidn de aceptacion

tc=-2,5 t= -1,/

Paso 5: Célculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 2

Estadisticos Pretest
Media aritmética x =89
Desviacion estandar s=1,9
Tamafio de muestra n=19
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, _(89-10)

€ 19
V19
t,=-2,52
a. Decision y conclusion

Se obtuvo el valor de t de Student calculado donde t.= -2,523 el cual es menor al t de
Student de la tabla t;=-1,7, por lo que se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por lo
tanto se acepta la hipdtesis alterna (H1).

Como conclusién, el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion se ubica en el nivel de inicio previo a la aplicacion del

modelo didactico “Didamatic”, con una confianza del 95%.

Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico
“Didamatic”

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion

Niveles Intérvalo f %
Logro destacado 18- 20 8 42
Logro esperado 14 -17 7 37
Proceso 11-13 4 21
Inicio 0-10 0 0

Total 19 100,0




Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 5

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion.

0
50% 3704 42%
40%
3 30% 21%
g
E 20%
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Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota Datos procedentes de la prueba de salida.

Interpretacion

La tabla 8 y figura 5 evidencid que el 42% de los estudiantes alcanzé el nivel de
logro destacado con calificaciones entre 18 y 20, en tanto que el 37% se ubico en el
nivel de logro esperado entre 14 y 17 puntos y el 21% en el nivel de proceso 11y

13 puntos. Es importante sefialar que ninguno se encuentra en el nivel de inicio.

En conclusidn, la mayoria de los estudiantes de 4 afios se sittan en el nivel de logro
destacado, lo que evidencia un avance significativo en el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién” en sus
dimensiones de “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”,

“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”, “Usa
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estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” después de la aplicacion

del modelo didactico “Didamatic”.

Tabla 9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia

resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Medidas estadisticas Estadistico  Grupo experimental
Media aritmética X 16,5
Desviacion estandar S 2,6
Coeficiente de variacion Ccv 16%
Tamafio de muestra n 19

Nota: Datos procedentes de la prueba de salida.



Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Nota: Datos procedentes de la prueba de salida.

Interpretacion

La tabla 9 y la figura 6 muestran los valores de tendencia central obtenidos en la
prueba de salida correspondiente a la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en las estudiantes del segundo ciclo de la Institucion
Educativa Inicial “Nifios artistas” Mafalda Céspedes Quelopana. Los resultados
evidencian que el promedio general fue de 16,5, ubicando a las estudiantes en el
nivel de logro esperado (14 — 17). Asimismo, la desviacion estandar de 2,6 refleja
que los puntajes obtenidos no presentan grandes diferencias, mientras que el
coeficiente de variacion de 16% confirma que el grupo mantiene un rendimiento

bastante homogéneo en el desarrollo de la competencia.
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En conclusion, se puede afirmar que las estudiantes del segundo ciclo de la
Institucion Educativa Inicial “Nifios artistas” Mafalda Céspedes Quelopana han
alcanzado un desempefio satisfactorio en la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion”, después de la aplicacion del modelo didéactico

“Didamatic”, logrando consolidar aprendizajes esperados de manera uniforme en el

grupo.

Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion por dimensiones

) Dim.1 Dim.2 Dim.3
Niveles
f % f % %
Logro
destacado 12 63% 5 26% 47%
Logro
esperado 5 26% 12 63% 37%
Proceso 0% 0 0% 0%
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Inicio 2 11% 2 11% 3 16%

Total 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la Dimension 1: modela objetos con
formas geométricas y sus transformaciones, Dimension 2: comunica su
comprensidn sobre las formas y relaciones geométricas y Dimension 3: usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Figura7

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacién.

Nota: Datos procedentes de la prueba de salida.
Interpretacion
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En la tabla 10 y figura 7 se muestran los resultados obtenidos en la evaluacién final

aplicada a los estudiantes de 4 anos de la Institucion Educativa Inicial ‘“Mafalda

Céspedes Quelopana” respecto a la competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion. En la dimension modela objetos con formas geométricas y

sus transformaciones, se aprecia que el 63% de los estudiantes alcanzé el nivel de

logro destacado con puntajes entre 18 y 20, mientras que el 26% se ubicd en el nivel

de logro esperado (14 a 17 puntos) y el 11% permanecio en el nivel de inicio (0 a 10

puntos), sin registrarse estudiantes en el nivel de proceso.

Por su parte, en la dimension comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geomeétricas, los resultados muestran que el 26% alcanz6 un nivel de logro destacado,
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el 63% se ubico en logro esperado y el 11% en inicio, sin presentarse estudiantes en
proceso. Finalmente, en la dimension usa estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio, se observa que el 47% de los estudiantes logré un nivel destacado, el
37% se encuentra en logro esperado y el 16% en inicio, sin evidenciarse estudiantes en
el nivel de proceso. Estos resultados permiten concluir que, en las tres dimensiones, la
mayoria se ubica en los niveles de logro esperado y destacado, aunque ain un grupo
reducido se mantiene en el nivel de inicio, lo cual evidencia la necesidad de reforzar

aprendizajes.

En conclusion, los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda
Céspedes Quelopana” presentan un desempefio mayoritario en los niveles de logro
destacado y esperado dentro de las tres dimensiones evaluadas, lo cual demuestra un
desarrollo positivo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en el area de Matematica. Esto evidencia avances significativos en el
aprendizaje de los estudiantes y confirma la efectividad de las estrategias aplicadas en

el proceso educativo.

Tabla 11
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion por dimensiones

Desviacion estandar

S

Dimensiones Media aritmética ( X )

Modela objetos con

formas geométricas

y sus 17,4 4,2
transformaciones.

Comunica su
comprension sobre
las formas y
relaciones
geométricas.

15,8 3,0
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Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en el
espacio.

16,3 4,4

Nota Datos procedentes de la prueba de salida.
Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion por dimensiones.
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Nota Datos procedentes de la prueba de salida.

Interpretacion

En la tabla 11 y figura 8 se exponen los resultados de la prueba de salida en relacion
con las medidas de tendencia central de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Mafalda Céspedes Quelopana”. En la dimensiéon Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones se alcanzd un promedio de 17,4, ubicado en el
nivel de logro esperado (14-17), con una desviacién estandar de 4,2, lo que evidencia

homogeneidad en los desempefios del grupo. De igual forma, en la dimension
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Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas se obtuvo un
promedio de 15,8, correspondiente también al nivel de logro esperado, acompariado de
una desviacion estandar de 3,0, lo que indica resultados homogéneos. Por ultimo, en la
dimension Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio el promedio
fue de 16,3, igualmente dentro del nivel de logro esperado, con una desviacion
estandar de 4,4, lo cual refleja que los resultados presentan baja dispersion.

En conclusion, se puede sostener que los nifios y nifias del aula “Nifios artistas” de la
Institucion Educativa “Mafalda Céspedes Quelopana” demostraron un desarrollo
favorable en las dimensiones de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion tras la implementacion del modelo didactico “Didamatic”,
evidenciandose que la mayoria alcanzé el nivel de logro esperado, lo cual refleja la

efectividad del modelo en el fortalecimiento de sus aprendizajes.

Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacién del modelo didactico
“Didamadatic”

Prueba de la segunda hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia ‘’Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion’’ en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna, se

encuentra en un nivel de logro esperado después de aplicacion del modelo didactico

“Didamatic”.

Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica
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Hipdtesis nula

Ho: El nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico “Didamatic” no se
encuentra en nivel de logro esperado. (x<14)

Hipdtesis alternativa

Hi: El nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico “Didamatic” se
encuentra en un nivel de logro esperado. (x>14)

Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)

Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafo de la muestra n=19<30 se elige t de Student para una muestra

_&-w

Bl

Donde:

X = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra
u = Parametro de prueba

tc =t de Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba
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Dado el planteamiento de la hipotesis alterna, la prueba estadistica corresponde a un

disefio unilateral con cola hacia la derecha.

Grados de libertad

Gl=n-1
Gl =19-1
Gl=18

o Nivel de significancia

0=0,05

Regidn de aceptacion
deHy

Regidn de rechazo de
Ho

=17 tc=4,2

Paso 5: Célculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 6

Estadisticos Postest
Media aritmética x =165
Desviacion estandar s =2,6

Tamafo de muestra n =19
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_@E-w _ (165 -14)

t. — = 5 =4,19 = 4,2
N V19
a. Decision y conclusion

Dado que el valor de t calculado (tc = 4,2) es superior al valor critico obtenido en la
tabla (tt = 1,7), se procede a rechazar la hipdtesis nula (Ho) y, por consiguiente, aceptar

la hipotesis alternativa (Hui).

Por tanto, se concluye que, después de la aplicacion del modelo didactico
“Didamatic”, los nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial de Tacna
evidenciaron un mayor desarrollo en la competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion, con un nivel de confianza del 95%.

Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo didactico
“Didamatic”.

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Prueba de entrada  Prueba de salida

Niveles Intervalo f % f %
Logro 18-20 0 0% 8 42%
destacado

Logro esperado 14 - 17 0 0% 7 37%
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Proceso 11-13 2 11% 4 21%
Inicio 0-10 17 89% 0 0%
Total 19 100,0% 19 100,0%

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida

Figura 9

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en las estudiantes en la prueba de entrada y salida
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80%
% 60% 42%
= 37% .
% 40%
wl 21%
20% 11%
% 0% 0%
0%
Inicio Proceso Logro Logro
esperado  destacado
O Prueba de entrada mPrueba de salida

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida

Interpretacion

En la Tabla 12 y la Figura 9 se presentan los resultados de la prueba de entrada y
salida sobre el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en las estudiantes de 4 afios de Educacion Inicial de la
Institucion Educativa Inicial “Mafalda Céspedes”. En la prueba de entrada, el 89% de
las estudiantes se ubico en el nivel de inicio (entre 0 y 10), mientras que el 11%
alcanzé el nivel de proceso (entre 11 y 13). Por el contrario, en la prueba de salida se

observa que el 37% de las estudiantes logro el nivel de logro esperado (entre 14 y 17)
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y el 42% alcanzo el nivel de logro destacado (entre 18 y 20), evidenciando una mejora
significativa en el desempefio de la competencia

Los resultados muestran que, al inicio del estudio, las estudiantes presentaban un
desarrollo insuficiente de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion”. Sin embargo, tras la aplicacion del modelo didactico “Didamaétic”, se
observo un progreso notable, alcanzando niveles de logro esperado y destacado. Esto
permite afirmar que la implementacion del modelo tuvo un impacto positivo y
significativo en el desarrollo de la competencia en las estudiantes de 4 afios,

demostrando su efectividad como estrategia pedagogica.

Tabla 13
Medidas estadisticas del nivel de competencia “Resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion” en las estudiantes en la prueba de

entrada y salida.

. L o Prueba de Prueba de
Medidas estadisticas  Estadistico

entrada salida
Media aritmética < 8,9 16,5
Desviacion estandar S 1.9 2.6
Coeficiente de
variacion CcVv 21% 16%

Tamafio de muestra n 19 19
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Nota; Datos procedentes de la prueba de entrada y salida.
Figura 10
Medidas estadisticas del nivel de competencia “Resuelve problemas

de forma movimiento y localizacion” en las estudiantes en la prueba de
entrada y salida.

Nota: Datos procedentes de la prueba de entrada y salida.

Interpretacion

En la Tabla 13 y la Figura 10 se presentan las medias descriptivas del nivel de
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, mostrando el desempeio de las estudiantes antes y después de aplicar el
modelo didactico “Didamatic” en la Educacion Inicial “Nifos artistas” de la
Institucion Educativa “Mafalda Céspedes Quelopana”. Se observa que, en la prueba de
entrada, las estudiantes se ubicaron en el nivel de inicio, con un promedio de 8,9 en la
escala de 0 a 10 y una desviacion estandar de 1,9. Por otro lado, en la prueba de salida,

las estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado, con un promedio de 16,5 en la
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escala de 14 a 17 y una desviacion estandar de 2,6, evidenciando una mejora

significativa en su desempefio y aprendizaje respecto a la competencia evaluada.

Los resultados indican que, al inicio del estudio, las estudiantes no habian
desarrollado de manera adecuada la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién”. Sin embargo, tras la aplicaciéon del modelo didéctico
“Didamatic”, se observa un progreso notable, alcanzando un desarrollo 6ptimo de la
competencia. Esto evidencia que la implementacion del modelo tuvo un impacto
positivo y significativo en el aprendizaje de las estudiantes, demostrando su

efectividad como estrategia pedagdgica en la Educacion Inicial.

Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacién del modelo didactico
“Didamatic”

Prueba estadistica de la hip6tesis general

La aplicacion del modelo didactico “Didamatic” permite desarrollar el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién” en el area de
matematica, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en
el trascurso del afio 2024.

Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula
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Ho: La aplicacion del modelo didéactico “Didamatic” no permite desarrollar el nivel de
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el area
de matematica, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna
en el trascurso del afio 2024. (x, < i;).

Hipdtesis alternativa

Hi: La aplicacion del modelo didactico “Didamatic” permite desarrollar el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el area de
matematica, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en
el trascurso del afio 2024. (x, > x;).

Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)

Paso 3: Tipo de prueba

Se elige t de Student para una muestra independiente.

X2 — X1
t, = —
322 Szl
na ny

Donde:
X 1= Media en la prueba de entrada
X 2= Media en la prueba de salida

s = Desviacion estandar
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tc = Student calculado
Paso 4: Disefio de prueba
Dado el planteamiento de la hipdtesis alterna, el contraste estadistico corresponde a un

disefio de prueba unilateral con cola hacia la derecha.

. Grados de libertad

Gl=n1+ n1-2
Gl =19+19-2
Gl =36

e Nivel de significancia

0=0,05

Region de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Ho

Tc=10,3
Paso 5: Célculo del estadistico de prueba
Datos de la tabla 13
Estadisticos Postest Pretest
Media aritmética x =165 x =89
Desviacion estandar s=2,6 s=19

Tamarfio de muestra n=19 n=19
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16,5 — 8,9
¢~ 2,62 1,92
To T e
t. =10,3
b. Decision y conclusion

Dado que el valor de t de Student calculado (tc = 10,3) es superior al valor critico de la
tabla (tt = 1,7), se procede a rechazar la hip6tesis nula (HO) y, en consecuencia, se

acepta la hipotesis alterna (H1).

Por lo tanto, se concluye que la aplicacion del modelo didactico “Didamatic”
contribuyd de manera significativa al desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” en el area de Matematica, en los
estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna, durante el afio

2024, con un nivel de confianza del 95%.

Verificacién de Hipdtesis

Verificacion de la primera hipdtesis especifica.

El desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico

“Didamatic”.
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Los resultados presentados en la Tabla 4 y la Figura 1 evidencian que, en la
prueba de entrada, el 89% de los estudiantes de la seccion “Nifos artistas” se ubicaron
en el nivel de inicio. Asimismo, de acuerdo con la Tabla y Figura 2, el promedio
alcanzado fue de 8,9 en una escala de 0 a 10, valor inferior al esperado; la desviacion
estandar fue de 1,9 y el coeficiente de variacion del 21% refleja que el grupo es

homogéneo, es decir, que las puntuaciones se aproximan al promedio general del aula.

Por otra parte, el valor de la prueba “t” de Student calculado fue de -2,52,
menor que el valor critico de la tabla. En consecuencia, se rechaza la hipotesis nula
(HO) y se acepta la hipotesis alternativa (H1), concluyendo, con un nivel de confianza
del 95%, que el desarrollo de la competencia se encontraba en el nivel de inicio antes
de la aplicacion del modelo didactico “Didamatic”. De esta manera, se confirma la

primera hipotesis especifica del estudio.

4.3.2 Verificacion de la segunda hipdtesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion” en estudiantes de 4 afios de educacion inicial de la seccion

“Nifios artistas” después de aplicar el modelo didactico “Didamatic” se encuentra en
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un nivel de logro esperado de la Institucion Educativa “Mafalda Céspedes

Quelopana”.

Los resultados presentados en la Tabla 8 y la Figura 5 evidencian que, en la
prueba de salida, el 42% de los estudiantes alcanz6 el nivel de logro destacado.
Asimismo, de acuerdo con la Tabla y Figura 6, el promedio obtenido fue de 16,5 en
una escala de 14 a 17, con una desviacion estandar de 2,6, lo que indica que las

puntuaciones se aproximan al promedio general del aula.

Por otro lado, el valor calculado de la prueba “t” de Student fue de 4,2,
superior al valor critico de la tabla. En consecuencia, se rechaza la hipétesis nula (HO)
y se acepta la hipdtesis alternativa (H1), concluyéndose, con un nivel de confianza del
95%, que el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion” después de la aplicacion del modelo didéctico “Didamatic” se
encuentra en el nivel de logro esperado, verificandose asi la segunda hipotesis

especifica del estudio.

4.3.3 Verificacion de la hipétesis general.

La aplicacion del modelo didéctico “Didamatic” permite desarrollar el nivel de

la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el area
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de matematica, en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna

en el trascurso del afio 2024.

Los resultados presentados en la Tabla 12 y la Figura 9 evidencian que, en la
prueba de entrada, el 89% de las estudiantes se encontraba en el nivel de inicio,
mientras que, en la prueba de salida, el 42% alcanzd el nivel de logro destacado. De
manera complementaria, segun la Tabla 13 y la Figura 10, el promedio obtenido en la
prueba de entrada fue de 8,9 (escala de 0 a 10), mientras que en la prueba de salida se
alcanzé un promedio de 16,5 (escala de 14 a 17), correspondiente al nivel de logro
esperado. Estos resultados permiten evidenciar la eficacia y pertinencia del modelo
didactico “Didamatic” en el desarrollo de la competencia evaluada. Asimismo, al
analizar las desviaciones estandar de ambas pruebas (1,9 y 2,6, respectivamente), se
observa que en la evaluacion final el grupo mostré una mayor homogeneidad,

acercandose al promedio general del aula.

En conclusién, el valor calculado de la prueba t de Student (tc = 10,3) supera al
valor critico de la tabla (tt = 1,7), ubicandose dentro de la zona de rechazo. En
consecuencia, se descarta la hipétesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alterna (H1),

confirmandose de esta manera la hipotesis general planteada en la investigacion.

CONCLUSIONES

Primera:
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La aplicacion del modelo didactico “Didamatic” permiti6 elevar significativamente el
nivel de desempefio de las estudiantes de 4 afios de Educacion Inicial de la Institucion
Educativa “Mafalda Céspedes Quelopana”, pasando del nivel de inicio al nivel de
logro esperado en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” del area de Matematica. Estos resultados evidencian la efectividad de la
propuesta, al constatarse que las estudiantes desarrollaron capacidades como modelar
objetos con formas geométricas y sus transformaciones, comunicar su comprension
acerca de las formas y relaciones espaciales, y aplicar estrategias y procedimientos que
les permitieron orientarse adecuadamente en el espacio.

Segunda:

La prueba de entrada o pretest revel6 que las estudiantes presentaban diversas
dificultades en el desarrollo de la competencia, ubicandose en el nivel de inicio. Se
identificd que aln estaban en proceso de consolidar nociones espaciales bésicas y de
aplicar estrategias para resolver situaciones relacionadas con la ubicacion, lo que
demuestra la necesidad de intervenciones didacticas adecuadas para fortalecer estas

habilidades.

Tercera:
La prueba de salida o post-test evidencio una mejora notable en el desarrollo de la

competencia, ubicando a las estudiantes en los niveles de logro esperado y logro
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destacado tras la implementacion del modelo didactico “Didamatic”. Esto demuestra
que las estudiantes adquirieron la capacidad de orientarse en el espacio, reconocer la
ubicacion de su propio cuerpo y de otros objetos, y desplazarse de manera efectiva
para alcanzar diversos objetivos dentro de su entorno, consolidando asi un aprendizaje

significativo y funcional.



93

RECOMENDACIONES

Las respectivas recomendaciones van dirigido a los padres de familia y la institucion
involucrada en la investigacion.

Primera:

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda Céspedes
Quelopana” crear diferentes programas educativos didacticos segin las demandas y
necesidades de los nifios en el area de Matematica, tomando consideracion el modelo
didactico “Didamatic” con la finalidad de mejorar el aprendizaje del estudiante.
Segunda:

Se recomienda a los docentes de Educacién Inicial elaborar propuestas ludicas y
emplear distintos materiales didacticos en sus actividades de aprendizaje,
considerando como referente el modelo didactico “Didamatic”, con la finalidad de
fortalecer el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion” en los estudiantes.

Tercera:

Se recomienda a los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial “Mafalda
Céspedes Quelopana”, que se involucren en el proceso de ensefianza de los estudiantes
para poder fortalecer y brindar el acompafiamiento necesario en sus actividades

escolares.
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LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOS DE 4 ANOS DE UNA 1.E.lI DE
LA CIUDAD DE TACNA

Nombre del eStudiante. ............ooveininiuiti e
Fecha de evaluacion...............ooiiiiiiiii
Nombres y apellidos de aplicador (€8): .....ooueveiieiiiiii e
INSTRUCCIONES:

La lista de cotejo elaborada para observar el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en nifios de 4 afios como parte del proyecto denominado:
“Desarrollo de la competencia de Resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon con el
modelo didactico “Didamatic” en estudiantes de 04 anos de una I.LE.I la Ciudad de Tacna en el afio
2024”, serd Unicamente aplicada por la investigadora en un solo momento de manera presencial. Esta

lista de cotejo contiene 12 items, correspondiente a 3 dimensiones.

DIMENSIONES ITEMS Sl INO

Modela objetos conlEstablece relaciones entre las formas de los objetos que estan
formas geométricasen su entorno.

y sus

_ Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.
transformaciones.

Se sitla a si mismo y a los objetos de su alrededor; a partir de

ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.

Evidencia las conexiones que establece entre su cuerpo, el

espacio y objetos de su entorno.

Comunica suMenciona si algo es grande o pequefio mediante su cuerpo 0

comprension sobrecon palabras.

Ias formas y 1+ . (13 b 2 (13 T 00 13 29 (13 2
) Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”,
rEIaCIones 13 (T3 4 99 C¢ . 99 ¢ TR CC . 99
] delante de “, “detras de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante
geométricas . o . )
v “hacia atras”, que indican su nocion del espacio.

Expresa sus vivencias sobre las relaciones espaciales entre
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personas Yy objetos, a través de material concreto y dibujos.

Representa formas geométricas mediante su cuerpo.

Usa estrategias yPrueba distintas estrategias para resolver una situacion

procedimientos relacionada con la ubicacion y/o desplazamiento.

para orientarse en— . —— - —
Aplica su capacidad para seguir direcciones simples utilizando

el espacio L . . o
conocimientos espaciales basicas para alcanzar su propdsito.

Utiliza materiales concretos de manera creativa para resolver,

problemas de construccién,

Realiza movimiento de objetos siguiendo estructuras simples.
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Titulo: Desarrollo de la competencia de Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion a través del modelo didactico “Didamatic” en estudiantes

de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna en el trascurso del afio 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E TIPO Y DISENO DE POBLACION Y| TECNICASE
INDICADORES INVESTIGACION MUESTRA | INTRUMENTOS
Problema Objetivo General Hipdotesis General Variable Independiente Tipo de investigacion Poblacion Lista de cotejo
principal Determinar el Modelo didacticoExperimental
; Cual es elimpacto de laLa aplicacion del modelof‘Didamatic” Disefio de investigacion La poblacién estj
impacto de laaplicacion del modelodidactico “Didamatic”Dimension 1 Pre experimental con pre y post test  |constituida por 57
utilizacion deldidactico “Didamaticjpermite desarrollar el nivel dePercepcion del problema estudiantes de un

modelo didactico]
“Didamatic” en el
desarrollo de g
competencia
“Resuelve

problemas de|

forma, movimientod

localizacion” en
Y

estudiantes de 4

afios de una
institucién
educativa inicial

en el desarrollo de lala

competencia Resuelveproblemas

problemas de formajmovimiento y localizacion”

movimiento yen el area de matematica, en
localizacion enestudiantes de 4 afios de und
estudiantes de 5 afios finstitucién educativa inicial
. . ., lde Tacna en el trascurso del
e una institucion
. . afo 2024.
educativa inicial de
Tacna en el trascurso
. Hipdtesis Especificas
del afio 2024

a.El

competencia

de

desarrollo de

“Resuelve

forma,

El

Indicadores:
-ldentifica el problema
-Interioriza las
caracteristicas

Dimension 2

Indagacion y préctica de 13

estrategia

Indicadores:
-Propone alternativas de
solucion

-Ejecuta la estrategia

Esquema:

01

X 02

01 = Prueba de entrada o pre test

X = Variable experimental

01 = Prueba de salida o post test

I.E.l de Tacna.
Muestra

La muestra I
constituye la

totalidad de I
poblacion es decir
la poblacién
muestral (19

estudiantes).
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de Tacna en el
trascurso del afio
20247

Problemas

secundarios

GEn qué nivel de
desarrollo se
encuentra Ia
competencia
“Resuelve
problemas de|
forma, movimiento
y localizacion”
antes de aplicar el
modelo didactico]
“Didamatic” en los
estudiantes de 4
afios de una
institucion

educativa inicial

Objetivos
Especificos

a.Determinar el nivel
de desarrollo de Ia
competencia

“Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion” en
estudiantes de 4 afios

de una institucién

Tacna, antes  de
aplicar el modelo
didactico

“Didamatic”.

b. Evaluar el nivel de
desarrollo  de g
competencia
“Resuelve problemas

de forma, movimiento

educativa inicial degP-

competencia “Resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacion”
en estudiantes de 4 afios de
una institucion  educatival
inicial de Tacna, se encuentra
en un nivel de inicio antes de
la aplicacion del modelo

didactico “Didamatic”.

[«

El desarrollo de 14
competencia “Resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacion™
en estudiantes de 4 afios de
una institucién  educativa
inicial de Tacna, se encuentra
en un nivel de logro esperado
después de la aplicacion el
modelo didactico

“Didamatic”.

de Tacna?

Dimension 3
Verbalizacion y reflexion
del proceso de resolucion
Indicadores:

-Socializa su comprension
resolutiva.

-Reconoce las dificultades
-Reflexiona  sobre el
procedimiento matematico
Dimension 4

Aplicacion en otras|

situaciones

Indicadores:
- Aplica lo aprendido en

otras situaciones

- Propone otras situaciones

problematicas

Variable dependiente
Resuelve problemas de

forma, movimiento |
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GEn qué nivel de
desarrollo se
encuentra la
competencia
“Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localizacion™
después de aplicar
el modelg
didactico
“Didamatic” en los
estudiantes de 4
afios  de una
institucion
educativa  inicial

de Tacna?

y localizacion” en
estudiantes de 4 afios
de una institucion
educativa inicial de
Tacna, después de
aplicar el modelo
didactico

“Didamatic”.

localizacion

Dimensiéon 1

Modela  objetos  con
formas geométricas y sus
transformaciones
Indicadores:

-Establece relaciones entre
las formas de los objetos

que estan en su entorno.

-Establece relaciones de
medida en situaciones

cotidianas.

Dimension 2

Comunica su comprension
sobre las formas |
relaciones geométricas
Indicadores:

-Comunica su
comprension  sobre  las
formas y  relaciones
geométricas.

-Expresa con  material
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concreto y dibujos sus
\vivencias, en los que
muestra relaciones

espaciales entre personas Y,

objetos.

Dimension 3

Usa estrategias Y
procedimientos para

orientarse en el espacio.
Indicadores:

-Se ubica a si mismo vy
ubica objetos en el espacio
en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones
para desplazarse.

-Utiliza expresiones de
nocion  espacial  que
muestran las relaciones
que establece entre su
cuerpo, el espacio y los

objetos que hay en el

entorno.
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-Prueba diferentes formas
de resolver una situacion
relacionada con la
ubicacion, desplazamiento
y la construccion de
objetos con  material
concreto, y elige una para

lograr su proposito.




FiCHAS DE
APLICACION
(PRuEBA DE

ENTRADA Y




FICHA DE APLICACION Ol

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

ITEM: Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en
su entorno.

CONSIGNA : Pega las imagenes que se relaciona teniendo en cuenta el

* Cuande relaciona mds de 2
formas geométricas.




FICHA DE APLICACION 62

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.
ITEM: Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.

Consigna: Identifica el animal grande y coloréalo, luego encierra el
animal pequeno.

Cuande identifica los des
tamafios el grande y el




FICHA DE APLICACION©3

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geometricas.
ITEM: Expresa sus vivencias sobre las relaciones espaciales entre personas

y objetos, a traveés de material concreto y dibujos.
CONSIGNA: Dibuja el ultimo paseo con tu familia.




FICHA DE APLICACION OL

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas.

[TEM: Representa formas geométricas mediante su cuerpo.
ACTIVIDAD: Se pedira a los nifios que se agrupen de cuatro. Luego, se
le brindara panuelos a cada uno para realizar una dinamica. Se le
mostrard a los ninos tarjetas de figuras geométricas para que por
grupos imiten o representen cada figura.

4 i

= (4

&

k“
S

Representa con su cuerpe
tres o mds figuras

Representa menes de tres
figuras




FICHA DE APLICACION 05

DIMENSION 1-2-3:
* Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
¢ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geometricas.
* Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

ITEMS:

* Sesitlia a si mismo y a los objetos de su alrededor; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.

¢ Evidencia las conexiones que establece entre su cuerpo, el espacio
y objetos de su entorno.

¢ Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, "fuera”,
“delante de “, “detrds de”, “"encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atrds”, que indican su nocién del espacio en situaciones
cotidianas.

ACTIVIDAD: Se recordard a los ninos los acuerdos de convivencia
para participar del circuito y también se dard algunas indicaciones
previas de los materiales a utilizar.

+« Completa y expresa mas de tres acclones
del circulte.

* No expresa y realiza menes de tres acclenes
del circuite.




FICHA DE APLICACION 6

DIMENSION 3:
* Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

ITEMS:

* Prueba distintas estrategias para resolver una situacion
relacionada con la ubicacién y/o desplazamiento en su contexto.

e Aplica su capacidad para sequir direcciones simples utilizando
conocimientos espaciales basicos para alcanzar su proposito en
lugares de su entorno.

e Utiliza materiales concretos de manera creativa para realizar
juegos de construccion presentados en el aula.

» Utiliza su imaginaciéon para elaborar o realizar movimientos de
objetos estableciendo estructuras simples de situaciones de su
entorno.

ACTIVIDAD: Se presenta el camino geométrico a los nifios para que se
desplazen segtn la figura del dado, luego se brindara las figuras
hechas de foami, para que ellos puedan representar creativamente

cualquier objeto de su contexto.

* Completa el recerrido del
camine geométrico y
representa un ob jeto con las
figuras.

* Mo realiza ninguna de las dos
acclones.




ACTiVIDADES DE

LA EXPERIENCIA
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ESQUEMA DE PLANIFICIACION DE TALLER

TALLER “JUGANDO CON FORMAS GEOMETRICAS”. N° 01

DATOS GENERALES:

1.1. Nombre del taller: Jugando con las formas geométricas

1.2. Estudiante Practicante: Victoria Fiorella Chura Oliva — lvana Nicol Aguilar Condorena
1.3. Fecha: 05/06/24

1.4. Metas cuantitativas: 8 nifios y 9 nifias

1.5. Justificacion: El presente modelo didactico permitira que el estudiante logre relacionar las figuras geométricas con
los objetos mediante un cuento.

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia
\Valor y actitudes Superacion personal
Area Competencias Desempefios Criterios Evidencia y/o
producto

Matemética  |Resuelve problemasiEstablece relaciones entre las formas deRelaciona laslLos nifios y las nifiag
de forma relacionan las
movimiento yllos objetos que estan en su entorno. formas formas geométricas
localizacion con diversos objetos.

*Establece relaciones de medida enjgeométricas con
situaciones cotidianas. Expresa con sullas formas de log
cuerpo 0 mediante algunas palabrasjobjetos.

cuando algo es grande o pequefio. *Se]
ubica a si mismo y ubica objetos en el
lespacio en el que se encuentra; a parti
de ello, organiza sus movimientos VY|
acciones para desplazarse. Utiliza
expresiones como ‘“arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de lante de”, “detras
de”, “encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”,_que muestran
las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay|

en el entorno.
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*Expresa con material concreto Y|
dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales entre
personas y objetos.

*Prucba diferentes formas de resolver|
una determinada situacién relacionada
con la ubicacion, desplazamiento en el
espacio y la construccion de objetos|
con material concreto, y elige una paral
lograr su propésito.

I11.CONDICIONES PREVIAS A LAEJECUCION DEL TALLER:

V.

Preparacion de las condiciones:

o  Eltaller se realizard en el aula.
e  Materiales a usar: La amiga especial “’Geometrina” en lo cual también se utilizara un mandil cuenta cuento,
fichas de forma geométrica, una caja sorpresa, fichas con objetos de formas geométricas y una caja insertora
con su varita magica para las preguntas.

SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Procesos didacticos del modelo

Recursos y/o
materiales

Inicio

Motivacion

Los nifios y nifias se reinen en asamblea. Se les comunica a los nifios que nos

ha venido a visitar una amiga muy especial llamada “Geometrina’’:

Hola nifios yo soy “Geometrina’’ vengo del mundo magico de las figuras
geométricas, el dia de hoy les vengo a enseriar una hermosa cancion titulada’’

Las figuras geométricas’’ donde conoceremos figuras con diferentes colores,

¢Les gustaria aprender esta hermosa cancion? ...

"’Circulo, rectangulo, cuadrado, triangulo; figuras geométricas que son muy

divertidas...

Saberes Previos
Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas respecto a la cancién

lescuchada:

Geometrina




120

- ¢Quién nos vino a visitar?

- ¢Lesgusto la cancion?

- ¢De qué trataba la cancion?

- ¢Qué figuras se mencionan en la cancién?

- ¢Qué objetos se relacionan con esas figuras?

Inmediatamente los nifios conocen el proposito del taller:

“Relacionamos objetos con formas geomeétricas™

Desarrollo

Percepcién del problema

Los nifios observan el cuento titulado “El pais de las formas geométricas™:

“Un dia en el pais de los triangulos llegaron noticias de que existian otras
figuras geométricas que ellos no conocian. Entonces decidieron enviar a un
triangulo rojo y a un triangulo azul en busca de otras figuras. El primer pais

que encontraron era de unas formas muy divertidas y con todos los lados

iguales que se llamaban cuadrados...”

Luego de haber observado el cuento los nifios responden a las siguientes

preguntas:

e ;De qué trato el cuento?

e  ;Qué formas geométricas habia en el cuento?

o ;Qué sucedio en el cuento?

Indagacion y préctica

Se les menciona a los nifios lo que le sucedi6 a la docente:

“Camino al jardin me encontré con mi amiga ‘La geometrina’ que me
dio una caja misteriosa. Nuestra amiga ‘ La geometrina’ nos ha
pedido ayuda para ordenar las diferentes imagenes de objetos en

forma de figuras geométricas”.

Seguidamente, mediante nuestra caja insertora clasificaremos las

Mandil cuenta cuentos

Marionetas de figuras

geomeétricas

Caja misteriosa
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multiples imagenes de objetos ;Estan listos para ser sus ayudantes y
divertirnos mientras aprendemos sobre las formas geométricas?

Se realiza a los nifios las siguientes preguntas:

. (Qué nos muestra amiga geometrina?

. (Qué nos ha traido nuestra amiga geometrina?

° ¢Qué imagenes observamos?

. (Qué formas geométricas tiene nuestra caja insertora?
. (Como podemos ordenar las imagenes?

\Verbalizacion y reflexion del proceso de resolucion

Luego los nifios socializan lo que realizaron sobre los objetos en forma
de figuras geométricas respondiendo las siguientes preguntas:

Caja geométrica

;= A pm |
. (Qué hemos hecho con las imagenes de la caja misteriosa? ‘
-— — 5
4
. (Como ordenamos las imagenes de los objetos?
. (Dénde pusimos las imagenes?

Se les invita sentarse en sus respectivos asientos y se les entrega a los
nifios y nifias una ficha de aplicacion, en donde tendrén que relacionar
los objetos que tienen formas geométricas.

IAplicacion en otras situaciones

Finalmente, la docente motiva a los nifios a dialogar, preguntando:
¢t Ustedes creen que podemos encontrar mas objetos en forma geométrica en el

aula?

Ficha de aplicacion

Plumones,

colores,crayones.
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Cierre Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa e

Habiendo finalizado la ficha de aplicacion los nifios responden las siguientes W

preguntas con ayuda de la varita magica:

Varita mégica
- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

- ¢Como lo aprendimos?

- ¢Qué fue lo que mas te gustod de esta actividad?

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento
- Relaciona las formas geométricas con las Lista de cotejo
formas de los objetos

VI.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

. Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-PerG: S/E.
o Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica Regular (Primera ed.).
Lima,Peru: S/E.

VIII “A” Docente de Practica Docente de Aula

Asesor(a) Practicants



TALLER Modelo Didactico “DIDAMATIC” N° 02

DATOS GENERALES:
Nombre del taller: “Conociendo los tamafios grande y pequefio”

Fecha: 14/04/2024

Metas cuantitativas: 19
Justificacion: Se observo que algunos nifios aun no identifican el tamafio de los objetos. Por lo cual, se realiza el taller
para mejorar las relaciones de medida que ellos tienen.

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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Enfoques

Orientacion al bie

n comin

\Valor y actitudes

Superacion personal

su entorno.

*Establece relaciones|
de medida en
situaciones cotidianas.
Expresa con su cuerpo
0 mediante algunas|
palabras cuando algo
es grande o pequefio.
*Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el
espacio en el que se
encuentra; a partir de

ello, organiza sus
movimientos Vi
acciones parg
desplazarse.  Utiliza
expresiones como
“arriba”, “abajo”,

“dentro”, “fuera”, “de
lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”,
“hacia adelante” ]|
“hacia  atras”, que
mues tran las|
relaciones que
establece entre  su
cuerpo, el espacio VY|
los objetos que hay en
el entorno.

*Expresa con material
concreto y dibujos sus

Area Competencias Desempefios Criterios Evidencia y/o producto
Matemética Resuelve  problemaseEstablece relacionesp Ordena los objetos|L0s ~ nifios y  nifias
de forma movimientoentre las formas de los seglin  sea sufidentifican y ordenan que
y localizacion objetos que estan en tamafio y  logobjetos son grandes o

coloca en las cajas.

Expresa la
diferencia de los|
objetos de tamafios|
grandes 0
pequefios.

pequefios.
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\vivencias, en los que
muestra relaciones
espaciales entre
personas y objetos.

*Prueba diferentes|
formas de resolver unal
determinada situacion|
relacionada con Iq

ubicacion,

desplazamiento en el
espacio y la
construccion de

objetos con material
concreto, y elige una
para lograr su
propdsito.

SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcidn de la secuencia (Estrategias)

Recursos y/o materiales

Inicio

Motivacion

Se invita a los nifios a ponerse en asamblea para iniciar la

actividad del dia de hoy.

Luego, se les proporciona a los nifios antenitas de caracol para

realizar la dinamica con la cancidn “Caracolito”:

Caracolito, caracolito, ¢quién te hizo tan chiquito?
Si th te asomas hacia la arena, el agua te llevara,

y el pobre caracolito solito se quedara...

Saberes Previos

Los nifios y nifias responden las siguientes interrogantes:

e ;Les gusto la cancion?

¢ ;De qué trataba la cancion?

¢ Qué diferencia tenian los caracoles?
¢ ;.De qué color era el caracol pequefio?
¢ ;De qué color era el caracol grande?

Caracoles
(carton)

Antenitas de caracol
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Problematizacion

Se les presenta la pregunta retadora:

. Qué otros objetos seran de tamafio grande o pequefio?

Propo6sito

La docente presenta el propésito del dia:

Identifica qué objetos son grandes o pequefios.

Desarrollo

Percepcién del problema

Seguidamente los nifios observan y escuchan la llegada de

muestra amiga “Lolita” la monstrita desordenada.

Hola nifios jcomo estan? yo soy “Lolita” y me dicen la monstrita
desordenada, ¢Quieren saber por qué ?... Bueno antes de decirles, les
tengo que mostrar la sorpresa que les he traido...

Los nifios observan la bolsa magica de “Lolita” donde se
muestran muchos objetos de diferentes tamafios (grandes y
pequefios), se les coloca en una mesa donde los nifios empiezan a

observar.

Los nifios responden a las siguientes preguntas:
¢, Qué nos ha traido “Lolita” la monstrita ?
¢ ;Qué diferencia habia en los objetos?

¢/ Qué tamafios pudiste observar en los diferentes objetos?

Indagacion v practica

Los nifios escuchan lo que dice “Lolita” la monstrita

mostrados.

Titere
“Lolita”

Bolsa magica

Objetos diversos

> 13!

desordenada, quién les pide ayuda para poder ordenar los objetos | |
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Finalmente, los nifios se despiden de “Lolita”.

/A continuacién, los nifios observan dos cajas, una grande y la
otra pequefia.

Se les pregunta a los nifios y nifias:

¢ ;Las cajas son iguales?
¢ Cual es la diferencia de las cajas?
¢ ;Como podriamos ordenar los objetos de “Lolita”?
o Estas cajas nos podran ayudar a ordenar los objetos que
nos trajo “Lolita”?
Los nifios forman grupos, a los cuales se les entrega cuatro

objetos por grupo.

Luego, los nifios ordenan los objetos, en la caja del tamafio que
corresponda; si son grandes en la caja grande y si son pequefias

en la caja pequefia.

\Verbalizacion y reflexion del proceso de resolucién

Luego los nifios socializan lo que realizaron al ordenar los
objetos por tamafios, grande o pequefio respondiendo las

siguientes preguntas:

e  ;Quién nos vino a visitar?
e /Qué nos pidi6 “Lolita™?

e  ;Qué realizamos con los objetos?
e (Como ordenamos los objetos en la caja grande y
pequefia?

Se entrega a los nifios y nifias una ficha de aplicacién, en donde

tendran que pintar solo los grandes.

IAplicacidn en otras situaciones

Finalmente, la docente motiva a los nifios a dialogar,

preguntando:

¢ Ustedes creen que podemos diferenciar objetos del salén en
tamafo grande y tamafio pequefio?

B

<
Cajas (grande-pequefia)

Ficha de aplicacién
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Cierre Varita magica
Retroalimentacidn, metacognicion vy evaluacion formativa

Finalmente, los nifios con la ayuda de la varita magica responden ) ]

a las siguientes interrogantes:

e  ;Qué aprendimos el dia de hoy?
e ;CoOmo aprendimos los tamafios?

e ;Qué fue lo que mas te gusto de esta actividad?

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

e Ordena los objetos, segln sea su tamafio y los coloca Ficha de observacion
en las cajas.
o Expresa la diferencia de los objetos de tamafios

grandes o pequefios.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Perd: S/E

VIII “A” Docente de Prictica Docente de Aula

Asesor(a) Practicants

TALLER Modelo Didactico “DIDAMATIC” N° 03

I. DATOS GENERALES:
Nombre del taller: “Conocemos las nociones arriba y abajo”
Fecha: 17/04/2024
Metas cuantitativas: 19
Justificacion: Se observo que algunos nifios aun no identifican el tamafio de los objetos. Por lo cual, se realiza el taller
para mejorar las relaciones de medida que ellos tienen.
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Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Orientacion al bien com(n
Superacioén personal

Enfoques
\Valor y actitudes

l1l. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

« Comunica su
comprension

sobre las formas

estdn en su

entorno.

*Establece

relaciones de

y relaciones | medida en
geométricas. situaciones
cotidianas.

*Usa estrategias

Expresa con su

y
cuerpo o
procedimientos
mediante
para orientarte
algunas
en el espacio.
palabras
cuando algo

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO ENFOQUE EVIDENCIAS

DE

TRANSVERSAL

APRENDIZAJE
Mateméti| Resuelve *Modela objetos | Establece Orientacion al | Se sitta a si
ca problemas de | con formas | relaciones bien comuln mismo y a los
forma movimiento geométricas y | entre las objetos de su
y localizacién sus formas de los alrededor; a
transformacione | objetos  que partir de ello,

organizasus
movimientos y
acciones

para

desplazarse.
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es grande o
pequefio. +Se
ubica a si
mismo Yy ubica
objetos en el
espacio en el
que se
encuentra; a
partir de ello,
organiza  sus
movimientos y
acciones para
desplazarse.
Utiliza
expresiones
como “arriba”,
“abajo”,
“dentro”,
“fuera”,  “de
lante de”,
“detrds  de”,
“encima”,
“debajo”,
“hacia
adelante” vy
“hacia atras”,

que mues tran
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las relaciones
que establece
entre su
cuerpo, el
espacio y los
objetos  que
hay en el

entorno.

*Expresa con
material
concreto y
dibujos sus
vivencias, en
los que
muestra
relaciones
espaciales
entre personas

y objetos.

*Prueba
diferentes
formas de
resolver una
determinada
situacion
relacionada

con la
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ubicacion,
desplazamient
o en el espacio
y la
construccion
de objetos con
material
concreto, y
elige una para
lograr su

proposito.

SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

Descripcidn de la secuencia (Estrategias)

Recursos y/o materiales

Inicio

Motivacién

Se invita a los nifios a ponerse en asamblea para iniciar la
actividad del dia de hoy.

Se les menciona a los nifios que vamos a realizar una dindmica
con la cancién ““Si yo pongo mis dos manos para arriba”.

Realizando los siguientes movimientos:

1.Brazos arriba y luego hacia abajo
2.Mirar hacia arriba, hacia abajo

3.Caminamos con los brazos arriba
4.Caminamos con los brazos abajo

Si yo pongo mis dos
manos para arriba,
mis dos manos
tocan el cielo.
Si yo pongo mis dos manos para abajo, mis dos
manos tocan el suelo...

Saberes Previos
Los nifios y nifias responden las siguientes interrogantes:

; Qué hemos realizado?
e ;De qué trataba la cancion?

e ;Para donde poniamos nuestras manos?

- Cancidn “Siyo pongo mis
dos manos para arriba”.
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e /Qué estaba arriba?
e ;Qué estaba abajo?

Problematizacion
Se les presenta la pregunta retadora:

¢Cémo podemos ubicar los objetos que estan arriba y
abajo?

Propésito

La docente presenta el proposito del dia: Reconoce las nociones
espaciales arriba y abajo.

Desarrollo

Percepcion del problema

Se pide a los nifios que observen la caja magica que presenta la
docente. Invita a un nifio a descubrir que hay en su interior. Los
nifios observan algunos medios de transporte y otros objetos
(aviones, autos, bicicletas, sol, nubes, arbol, abeja y personas).

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

¢ ;Qué nos ha traido nuestra caja magica?
¢ ;Qué objetos observamos?

e ;Ddnde vemos estos objetos?

e ;Dodnde esta el sol?

e ;DoONnde estan las nubes?

e ;DoONnde estan los arboles?

Indagacidn y practica

Luego, se les presenta a los nifios un paisaje citadino hecho
con material concreto.

Se les pregunta a los nifios y nifias:
e ;Qué es lo que podemos observar?
o ;Qué le falta a este paisaje?
¢ ;Dénde hemos visto los objetos que faltan?
¢ ;Qué podemos hacer para completar nuestro paisaje?

Los nifios forman grupos, a los cuales se les entrega cuatro objetos
por grupo.

Los nifios pegan los objetos en el paisaje segun la nocién espacial
que ellos crean correcta.

Luego, se invita a los nifios a ubicar algunas frutas
utilizando una mesa.

Se realiza las siguientes interrogantes:

e .En dénde esta ubicada la manzana?
¢ ;En donde esta ubicada la naranja?

Verbalizacién y reflexién del proceso de resolucion

'
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Luego los nifios socializan lo que realizaron al pegar los objetos
en el paisaje y ubicar las frutas respondiendo las siguientes
preguntas:

¢ ;Qué hicimos con las imagenes de los objetos?

e /Qué hicimos con las frutas?

Se invita a los nifios a sentarse en sus asientos y se les entrega
una ficha de aplicacion.

Aplicacion en otras situaciones

Finalmente, la docente motiva a los nifios a dialogar,

preguntando:

¢ ;En nuestra aula qué objetos se encuentran arriba y que otros se
encuentran abajo?

-Fichas de aplicacion

Cierre Retroalimentacidn, metacognicién y evaluacién formativa

Finalmente, los nifios con la ayuda de la varita mégica :

responden a las siguientes interrogantes:
¢ ;Qué aprendimos el dia de hoy? ) ]
¢ ;Como hemos aprendido las nociones arriba, abajo? |
o ;Tuviste alguna dificultad para  aprender

estas nuevas nociones? -Varita magica
o ;Qué fue lo que mas te gustd de esta actividad?
V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

e Expresa las nociones espaciales a través de su cuerpo.

o Utiliza expresiones como “Arriba y abajo”.

v" Ficha de observacién

VI.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Perd: S/E

VIII “A” Docente de Practica

Docente de Aula

Asesor(a)

Practicante



TALLER Modelo Didactico “DIDAMATIC” N° 04

I. DATOS GENERALES:
Nombre del taller: “Conociendo la nocion dentro y afuera”
Fecha: 25/04/2024
Metas cuantitativas: 19
Justificacion: Se observé que algunos nifios aun no identifican la nocion adentro y afuera. Por lo
cual, se realiza el taller para mejorar las dificultades que se observa.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
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Enfoques

Orientacion al

bien comun

\Valor y actitudes

Superacién personal

Area

Competencias

Desemperios

Criterios

Evidencia y/o producto

Matematica

Resuelve problemas

de forma
movimiento V]
localizacion

*Establece

relaciones entre las
formas de los
objetos que estan en
Su entorno.
*Establece
relaciones de
medida en
situaciones
cotidianas. Expresa

coOn Su Ccuerpo o

mediante  algunas
palabras cuando
algo es grande o
pequefio.

*Se ubica a i
mismo y  ubica
objetos en el

espacio en el que se
encuentra; a partir
de ello, organiza sus

movimientos V|
acciones para
desplazarse. Utiliza
expresiones  como
“arriba”,  “abajo”
“dentro”, ‘“fuera”,
“de lante de”,
“detras de”,

“encima”, “debajo”,

“hacia adelante” |
“hacia atras”, que
mues  tran las
relaciones que

establece entre su

Ubica e utiliza lalos nifios y nifias

nocion dentro |
fuera mediante
objetos.

ubican la nocién
dentro y afuera.
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cuerpo, el espacio |
los objetos que hay|
en el entorno.

*Expresa con|
material concreto Y|
dibujos sus
\vivencias, en los
que muestra
relaciones

espaciales entre
personas y objetos.

*Prueba diferentes
formas de resolver
una  determinada
situacion

relacionada con la
ubicacion,

desplazamiento en
el espacio y la
construccion de
objetos con
material concreto, |
elige una  para
lograr su propoésito.

SECUENCIA METODOLOGICA DEL TALLER:

Momentos

Descripcidn de la secuencia (Estrategias)

Recursos y/o materiales

Inicio

Motivacion

Los nifios y nifias se reinen en asamblea. Se les comunica a
los nifios que nos ha venido a visitar una amiga muy

especial llamada “Lolita’’:

Hola nifios yo soy “Magnifica’’ vengo del mundo mdgico de las frutas,
el dia de hoy les voy a ensefiar mi canasta llena de frutas (sandia, pera,
platano, manzana) que pude recoger del lugar que vengo. ¢Les gustaria

conocer qué frutas he traido en mi canasta? ...

Nuestra amiga ‘’Lolita’> muestra las frutas mediante adivinanzas
imencionando la palabra “’Dentro’’ y “’Fuera’’ por cada fruta, de esa

manera los nifios adivinan qué fruta trajo nuestra amiga.

Lolita “’Titere”

Canasta

y-

¥

Frutas




Saberes Previos

Los nifios y nifias responden las siguientes interrogantes:

¢Quién nos vino a visitar?

¢Qué nos trajo magnifica?

¢ Qué frutas nos ensefié nuestra magnifica?
¢De qué color es la sandia por fuera?

¢De qué color es la pera por dentro?

¢De qué color es la manzana por fuera?

Problematizacién
Se les presenta la pregunta retadora:
;De qué otra manera podriamos ubicarnos la nocién dentro y

fuera?

Propdsito

La docente presenta el proposito del dia:

[Utilizamos las nociones “dentro” y “fuera” a fin de sefalar la
ubicacion.
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Desarrollo

Percepcién del problema

Seguidamente los nifios observan el cuento titulado “Un dia de

aventuras acuaticas”:

“En una charca tranquila vivian muchos sapos saltarines y
patitos felices. Los sapos pasaban la mayor parte del
tiempo dentro del agua, mientras que los patitos
disfrutaban explorando afuera, correteando por la orillay

chapoteando en los charcos...”

Luego de haber observado el cuento los nifios responden a las

siguientes preguntas:

e ;De qué traté el cuento?

Cuento °’Aventuras
acuaticas

Escenografia




e ;Donde viven los sapos saltarines?
e ;En donde caminaban los patitos?

Indagacidn y practica

Los nifios de haber escuchado el cuento titulado “Un dia de
aventuras acudticas” se les muestra una escenografia del cuento
con los personajes principales, en donde observaran a los sapos
ly patitos que estan dentro y fuera de la charca. Se les pide a los
miflos ubicar cuantos sapos y patitos estan “’dentro’’ y ©* fuera”’

de la charca.

/A continuacion, los nifios ubican cuantos sapitos y patitos estan
dentro y fuera de la charca mediante un cartelito que dice

“’Dentro’’ y “’Fuera’’.

Se les pregunta a los nifios y nifias:

e ;Quién estaba fuera de la charca?
e /Cuantos patitos estaban caminando fuera de la charca?
e /Cuantos sapitos estaban nadando dentro de la charca?

\Verbalizacion y reflexion del proceso de resolucién

Luego los nifios socializan lo que realizaron al escuchar el cuento
“Un dia de aventuras acudticas” para ubicar cuantos patitos y
sapitos estaban ‘’Dentro’’ y “’Fuera’’ de la charca, respondiendo
las siguientes preguntas:

e ;De qué trato el cuento?
e ;Qué realizamos con los personajes que estaban dentro y
fuera?

Se les invita sentarse en sus respectivos asientos y se les entrega
a los nifios y nifias una ficha de aplicacidn, en donde tendran que
recortar y pegar a los sapos saltarines y los patitos felices,
ubicando el lugar que pasan mas tiempo segun el cuento.

Aplicacidn en otras situaciones

Finalmente, la docente motiva a los nifios a dialogar,
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preguntando:

;, COmo podrias tu ubicarte con la nocién dentro y fuera ?

Cierre Varita magica
Retroalimentacidon, metacognicion vy evaluacion formativa

Finalmente, los nifios con la ayuda de la varita magica responden
a las siguientes interrogantes:
e ;Qué aprendimos el dia de hoy? ) )

e /Como aprendimos las nociones dentro y fuera?
e ;Qué fue lo que mas te gustd de esta actividad?

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

e Ubica e utiliza la nocién dentro y fuera Ficha de observacion
mediante objetos.

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Perud: S/E

VII “A” Docente de Practica Docente de Aula

Asesor(a) Practicante
1o Didactico “DIDAMATIC” N* 05

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: N° 229 “Mafalda Céspedes”
L2, ﬁﬂ:g-bre delelBoceniclos Marcella Calizaya Gutiérrez
1.3. Estudiante Practicante Ivana Nicol Aguilar Condorena
1.4. Seccion - Edad 4 afios “Nifios artistas”
1.5. Fecha: 02 de julio del afio 2024
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VIl

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

| Enfoques Busqueda de la excelencia
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Valor y actitudes

Superacion personal:

las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccién consigo mismo y con

Area

Competencias

Desemperfios

Criterios

Evidencia y/o
producto

Matematica

de
movimiento
localizacion

Resuelve problemas

forma
Y|

*Establece relaciones entre las
formas de los objetos que estan en su
entorno.

*Establece relaciones de medida en
situaciones cotidianas. Expresa con
su cuerpo 0 mediante algunas
palabras cuando algo es grande o
pequefio.

*Se ubica a si mismo y ubica objetos|
en el espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones  para
desplazarse.  Utiliza  expresiones
como “arriba”, “abajo”, “dentro”
“fuera”, “de lante de”, “detrds de”,
“encima”, “debajo”, “hacia adelante”
v “hacia atrds”, que mues tran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.

*Expresa con material concreto V|
dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales entre
personas y objetos.

ePrueba diferentes formas de
resolver una determinada situacion
relacionada con la  ubicacién,
desplazamiento en el espacio y Ia
construccion de objetos con material
concreto, y elige una para lograr su

proposito.

Ubica e utilizalLos nifios y nifias

la

dentro y fuera

nocion

mediante

objetos.

ubican la nocién
dentro y afuera.




I1l.  SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripcion de la secuencia (Estrategias)

Recursos y/o
materiales

Inicio

Motivacion

Los nifios y nifias se retinen en asamblea. Se les comunica a los nifios
que hoy vamos a realizar una hermosa dinamica titulada ¢’ Las olas
del mar”’

“Suben y bajan suben y bajan suben y
bajan las olas
Suben y bajan suben y bajan son las
olas del mar

Se van adelante se van hacia atras Se van
adelante se van hacia atras
Adelante atras adelante atras adelante y todos
a cantar....”

Saberes Previos
Los nifios y nifias responden las siguientes interrogantes:
e ;Qué realizamos?
e ;Qué dinamica realizamos?
e /A qué lados nos movimos?
Problematizacién
Se les presenta la pregunta retadora:
¢Qué direcciones nos ayudan a orientarnos en el espacio?
Propésito

La docente presenta el propoésito del dia:

Aprenderemos a utilizar las nociones a fin de ubicarnos en nuestro
espacio.

-Cancidén

Desarrollo

Percepcion del problema

De pronto los nifios ven a la docente caracterizada de pirata,
seguidamente, se les muestra un lapiz misterioso, del cual se extrae
un mapa, donde se visualiza el camino para encontrar el tesoro
escondido.

Luego de haber observado el mapa los nifios responden a las siguientes
preguntas:

e  ;Qué observamos en el mapa?

e  ;Qué direcciones nos muestra el mapa?

e ;Hacia donde tenemos que movernos para encontrar el tesoro
escondido?

-Parche y
sombreo de
pirata

140



Los nifios encuentran en el mapa el camino con indicaciones, en el
cual se implican las nociones espaciales, viendo hacia dénde deben
de ir para encontrar el tesoro. En cada parada los nifios deben superar
un desafio para encontrar la siguiente pista.

Se les pregunta a los nifios y nifias:

e ;Ustedes han visto antes un pirata?
e ;Qué usan los piratas?
e ;Qué desafios tendremos que superar?
e ;Cdémo podemos realizar los desafios?
Luego, se les comunica que todos seremos piratas

proporcionandoles sombreros y un parche de pirata.

Verbalizacién y reflexion del proceso de resolucion

Luego los nifios socializan lo que realizaron en la busqueda del
tesoro escondido con la ayuda del mapa de los piratas, respondiendo
las siguientes preguntas:

¢ Qué realizamos con el mapa?

¢En que nos ayudo el mapa?

¢ Qué desafios completamos?

¢Hacia qué lados nos movimos en el camino?

¢Sera importante conocer las nociones del espacio para
orientarnos hacia donde iremos?

Se les invita sentarse en sus respectivos asientos y se les entrega a los
nifios y nifias una ficha de aplicacion.

Aplicacion en otras situaciones

Finalmente, la docente motiva a los nifios a dialogar,

preguntando:

;Nos ayudara saber las nociones del espacio para poder orientarnos?;
por qué?

-Cofre

-Volcan

-Fichas de

aplicacién

Cierre

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacién formativa

Finalmente, los nifios con la ayuda de la varita magica responden a
las siguientes interrogantes:

e ;Qué aprendimos el dia de hoy?

)
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¢Cémo hemos aprendido las nociones mediante el mapa?
¢ Tuviste alguna dificultad para aprender estas nuevas
nociones?

¢Qué fue lo que mas te gusto de esta actividad?

-Varita méagica
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IV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

e Expresa las diferentes nociones espaciales mediante el mapa del v" Lista de cotejo
tesoro.

e Se ubica en el espacio mediante el camino de la busqueda del
tesoro.

V.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

®  Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.
e  Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima,Per(: S/E.

VIII “A” Docente de Practica Docente de Aula

Asesor(a) Practicante






ST NCTAIMA S22 INANTF S5 W0 OO AN RN NTR2 D JON ANE TR
oo koo et e Samie - A paonere”

B ESCUELA DE EDUCACON SUPERIOR PEDAGOGICA PURLICA J05C IMENEZ BORIA™ - TACNA

AN e e e - O W SR L

—

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

1 DATOS GENFRALES
1.1 Apellidos y nombre del experto MW&‘. LQI U!“"«IL ). JA’l?J (“‘)b ‘-"

1.2. Cargo e institucion donde labora: U\'»”'( de o CE£94 Pt AT TR el BOr;p
1.3. Nombre del instrumento motivo de waluaaon bbh “" ‘OT{&O-..VJ "”-b.; (6{] d(‘l ins‘i’n)nl:llk'

1.4 Autor {es}) del instrumento: -4 A S B AR MW TR M
1.5 Estudiante|s] investigador {es): lW'U M‘“’ H'a‘v“ 2R Lom‘rﬂm UIC‘.UITQ Eomhﬁ UW“‘ 6 N'}

n. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X =n el casiliera que crea convenente, de acuerdo & su criteno y expernencia profesional,

denotande s cumple o no cuenta con los requisitcs minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias Por cada afirmacion se conswdera la escalade 185,

1= Nulo 2= Deficente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES [ T CRITERIOS - | VALORACION
o - NI D R B. F
B CLARIDAD |52 forrva ado ton lenpuage aprogeado v comprensble
02 OBJETIVIDAD Pormuie medi Sedios obsen aoies -
03 ACTUALIDAD | Adecusda al avance &l area on conepondencia con la finabdwb de 6| | | | |~
| s
"4 ORGANIZACION " Prescolscwn ordenats o
! - c—— — e . - D =
05 SUFICIENCIA I Compronde e o de L v anables <o cantidad v calilal sazlicienaes \ | A
| e , |
| 06 PERTINENCIA | Permilies conseguer daos de acuerdk ol propdsito plameada /l
' a7 CONSISTENCIA | Presende conscpon daks hasadas 2n 1eonas 0 modehos kooncos. 1 T ~
T—OS ANALISIS Dcmlm;km. adecuadamente I (s) variatiey : ‘ -
| dunensicocs indicadorsy nans |y alooaon
T 09 ESTRATEGIA Lovs daties pue conseguir lcspondcn # los obyetivos de 1s myestgaciion B 1 | Y
DU | [ . |
30 APLICACION Euastonaia de condicianes para spf icanse |~
. e - . . .
I Sub total | { i \
s G S . - - TOTAL |
Coeficlente de volidez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39; 39 x 100/50
, 3900/50 = 78% q )
Calficacion global t
INTERVALO |
DR i
61 - 7y 1
o T R [T
Opivon oe aplcabidad: Si(X) No( )
fecha 2\“:05 1'29 \ h‘.
s 4 ‘, El Ll
Firma del Experto
Centro de Trabajo: EsLP. 238
Celular: 150942332, ..o

vistoks.




SE DAGOGICA PUBLICA O5E IMENEZ 0RA" - TACHA
SLONW ARG TIAN A2 00 [T AT
Lmlaint T w3 A palalin”

ESCUELA Dt EDUCACICHN SUPEMOH

CN AT A AN TE Ve

Opnién de apicabidiad S1(x) Mo )

Fecha 27/ 05 12y

B i ale fad e
— = — e ———
FICHA DE Y ALIDACION DE EXFERTOS
L DATOS GENERALESN
"‘. .A .. = ; T — A LR srsmmonn it
L3 Apevidas y nombre del experto leOe A $C.-f..f.e}.{}l}v..ﬁ'\...é;.lciﬁ..fi.....l 2 =
\ " :
1 2 S0P OS¢ e, 13onkay D
1.2 Cargo e mshtucien donde Ahora: Liouaate, el [ 5 2! e i 3 .
: L 2 (0w U Alicdmuen dob Tng Yromend
1.1 Nombre delinstrumenta motivo de caaluacitn. L‘ k"-ﬂ\c *(-“sﬁu A o
St ' et e lar {ordaitna
P 0 R - Taond Yovent Hegalar Comartang
1.4 Autor {es] del |m(mmcnto:U.IW‘Q.\.‘Q!E.‘."Q.C".%?E&a..g.!?“Q ..... : ............... . .J"
 PAPRTELS o R | ya - dvead R et ool
L 5 Estudiantels) investigator les): MALAUG, Euaels, Chanc, Chiva =80 SRS "lj‘
. ASPLCTOS DE VALIDACION _
Maraue cen una X en el casillero que cred topveniente, de gruerdo 3 su Critero y expenencia prof:sto.n.al.
denotando s curnple & 0o tuenta con los requ sites minimos de formulacion para sJ posternar aplicacion.
Grasigs Mar cada afirmacion se considera la escala de 1a S,
1- Nulz 2« Deficiente 3- Regular 4. Hueno 5= Excelente
[INDICADURES | CRETLRIOS T VALORACION 'I
{ %' n I R s ; F.
01 CTARIDAD 1 Fsla ficizulsio (f;\-ﬁaijl;j:-l;tcllx):('\ compecrmibic r )( |
i A :
Dor O INIBAT | Famine med ot sechin b dbles P
' . i
M ACTUALIDAD " adinioadn 4 avenes &6 ¥k, on comesxnderua wa b Laahidad ée la 1 '
| mna 22K TSI | - | X
i 04 URUANIZACICS Froveslaone: wdonacy \ ‘ X
; T 5]:3|I‘|?§f::: 1 Tugnenle u.p((maiﬂa enncarkadad v ula:';l P T = N x | {
|
b PERTISENDIA Pemrurn consgor datin 2o snzido el propsit plaicade i,x ’
f—(ﬁ— CONSISTENG A | Prrtende Lizseian das 2a53805 €1 109735 0 TI00K 05 WCOreos | x ]
!
UK ANALISIS l l):;oc;t;r;-:(—ndrrls\?Mtz}.lrl—li\“u-ul;k{;- i '
, - £LILH - merauees b adaevilams O dmain : , X
) FESTRATEUIA | Lot dasos por cansz g resperalen ol nbgetvas de Ly imvess gacon 1 "‘—l—:
=Ty e 1 - = | ,'(_ A
10 AFLITACION Lwusenar o¢ condinioaes para aphicane
. |5 X
' . ——— Sub lata) T B 1%,
coefi f ~_toTal =
Coeficiente de volider = Puntofe totofl x 100 /50 §) el puntafe total es 39; 39x 100/
: 3900/50 = 78% -
Calfeicvn goba: ) /'
[ - CATEGORA INTgvaLa |
Dusac oo p-&- ] 1
Ceserexin Fi-10
Aprobact) N GE

Exjerln
Cenvode Trabajo: £l PL D050 Sondney Rova™
Celvtar: ... 4200200 09.0, .
Carreo electrénlco: Mpm&m&nuzmuf}ls mad




<}

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PECACOGITA PUBLYCA “HOSE JIMENET BORIA™ - TACHA
LITERCLAL AFF DN TE BESO DY MWIETERAL 7353 1500 piNEDL
e ! B, e il MR i A e v e A ¥ ooh B vy potie ip 0 o Dadelen o Lewn § oA s

r’f-

FICHA DE VA LIDACION DE FXPERTOS

L DATOS GENERALES
™y } -1
1.1. apellidos y nombre del experto: ',—...L‘L'..-'.:...l_.'.l.':'.il.'.:...,.i.h.]".‘.'"ﬁ-c............. N P
r - — L
1.2. Cargo e institucion donde labora: ﬁ::m&.ﬁ..ﬁ‘:l% .E.E:E-.E...M!..EE#M..E'KME---.... ----------------
. .. - - . ]
1.3. Mombre del instrumento motivo de evaluacion: Lﬁlhdl:.ft‘iﬂﬁ.:mhﬂf*ﬂﬁﬁ--ﬂimﬁiﬂmm#-'ﬂ' -----
e — leed B :
1.4 Autes (es) del instrumento: .Um'%m&...[.ﬁxﬂ-.f.é-.].ﬁ..lf.hw:ﬁ.':L'uf-....IL'I-I'.'F.‘....P'J.bﬁ---E'-Hﬂlqﬂ----ﬁzm!:m&----"-
y
1
1.5, Estudiante|s) investigador I:ljﬁ]'.lhllﬁ m&':ﬂf.lllﬂu{:lnuihﬂ!l.um Imfm{_qlllﬂﬂmllm{:ﬂwm
Il. ASPECTOS DE WALIDACION
Marque con una ¥ en ¢l casillera que orea conveniente, de acuerdo a su criterio y expariencia prafesicnal,
denatandao si cumple o no cuenta con fos requisitos minimas de formuolacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escala de 13 5.
1= Nuln 2= Deliciente 3= Regular d= BUERO 5= Excelente
| LNINCA HIKES CHRITERIA N ) 'r'il,gl'm.{{'l-ﬁri )
N]D[K[B E
| 01, CLARIDAD Estd furmulado con lenguge apropads corepreizsahle ‘..I
02 OBIETIVIDAL Pt mdir hecks observables o N 1 ?l.ll i
05 ACTUALIDAD | Adzcundn al mvance del dres e 'r.-:.irlz[m'rid.cncia con la finatidad dc la | |
Nzl e -":iL'
W ORGANIFACIOHN Proscoviacico andonaxla A
..... R e |
15 SUFICIEMCLA Cirnprante ispectad de lis vireehios en ceenidad v calidad salicseries ] }_{
. PERTINENCIA F'n:rrm'.iréuccn.-negplrdlb.:-s::i;_:;u;i;]-i:.rrépz-slln planzeado T i
-}_':}H&:l'_-:'l]:' WA Fretende ¢oeneuir deeas hasadas en IEAREs O mirskelon [edricas, 1 | ';i:- l
AWALISIS Dicscurnpant adstiadamenss s (sh s anshkey , —]
B dimmrsienesindiGalonsiame vainanin. ] ! ;{ |
ESTRATEGLA Las danrs par oomseguir responden a los akjenvas de (4 invrsligacion .:':'
l 10 APLICACIDN Fuistarcia de condicicocs para splicerse ] T [
N 1 ) ] TOTAL s
Coeficlente de validez = Funtoje total x 100 /50 5/ el puntaje totol es 39: 79 x 100/50 -
I00/50 = FA% _1|. ?l.
Calificacidn global: - o
CATEGORIA INTERVALD | 1
Cosaprobacs m-81
(G ] BM-T -_
| Aproi [1- o0 ]

Opinidn de apicabibdad: Sife) Mot ) '
Facha 24 | £ 129

Lol T U T e e — -

L

Ertm .
Centro de Trabajo: £.£5 ¢ P " iowe Jireey forge

Celular: .. CLit Y ﬂ.‘:ﬂ.‘_ﬁ,-_-’f.._.._.__.,._ e -
Correa electrénico; .Eium“.‘ézi?ﬁ.ﬂ@%ﬁ_ﬁ;ﬂ




4]

ESCLELA DE LOUCAOON SUPLRIOR PENACGOGICA PUBLICA “JOSE SMENEZ BORMA” - TACNA

A e i i W Ok e W NI Tl ¢ B covvren e ey e s Sl Ldelies e A r A paicro”

PCTACIANE AR DEANTS AFSON LCON AMINSTERBL 87223 020 ANEDY

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENFRALES 'l_
1.1 Apellides y nambre del experto: LU'?_QQ!IISPB p \{aﬂ!]'l_ e
1.2. Cargo e institucson donde Iabora:’DM:'.\:.t&.cl!_]a.. TN .1&9...9%]5.9.@&11.,7.. .I'{R.‘}lcn...gmn........
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: [‘;héfc"‘zf}o .:...yﬁl'.iliﬁlm.ﬁa.. I“‘}-”‘mmlﬂ
1.4 Autor (es] del :nstrumento. VI&"‘QFM“Q_.(}‘V"Q]WE o lvanaN\t;\A'y'h'(W“‘“?
1.5. Estudiante{s) investigador (es): V&Iﬂ!.ii.flbt.&]i...(“h'zri..(.".’l!.‘!i.... lvanaNu;olﬁyﬂar(méw:na
H. ASPECTOS DE VALIDACION _
Marque con una X en el casiilern que crea conveniente, de acuéerdo a su Criterio y experiencs profgSIOfiaf.
denotando si cumple o no cuenls con los reguisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias Por cada alirmacidn se considera la escalace 13 5.
1= Nula 1= Deficiente 3= Regular 4- Bucno 5= Excelente
| INDICADORFS URITERIOS VALORACION |
o D|R B |E
"UI  CLARIDAD Csta fermulado con lenpuzie sprupiado v cuegremible. % '
02 OBICTIVIDAD | Permile medir heches vhaen ables i ' 15
— W IRELTCS - - P —A
03 ACTUALIDAD Adzcuzco 3l »vance Jel arca. or correspendeniaa con 1a Hinalidad de ta : ’
e misma e 31
4 QRGANIZACION Presentacion ondenxda | * |
s SUFICICNCIA Comprend: aspecivs de Jes y anables on canidad » cahidad suficinics. x =4
W  PERTINENCIA Pemitira consegar dales de acucrda 2 propes 1o pl—am“dc—.“ i ' I x |
p— e npiemimptoympimmiia A T — t ¥ |
a7 CONSISTENCIA Przwende consciunr dalos hasadas on lconias o maxdclos lconces : 1
0K ANALISIS Dyesoompxns adacnadnnenis L (<) vanahl= 1 T I
dimasianas indicaderzs'iems ¢ valstecian P
—— - v—— - —e o
i 09 ESTRATLEGIA | Las dales por coesapuir 1esponden 3 %s objchives de 3 inyvestigacion }(
; 10 APLICACION Eaaszencia ce condicwnes pars aplicarse : l !
— : | O
[ Subtotal | - |~ | - {2 |55
n_ s LA™ Al o L e :ror"L "1; .
Coeficiente de volidez = Puntaje total x 100 /50 Siel puntofe total es 39: 39 x 100/50
_ 3900/50 = 78% 957
Carficacion godd. e,
[ CATEGORIA INTERVALD
Cessprniada 10 -€g]
L(lnwado T B -7 |
lﬁa'dxdo [71-100)

Opinién de agicaditdad: Si(X] Noi{ )

Fecha 24105 /2y

ﬂ'm‘a’&‘a Experto

Centro de Trabajo: .—~C3. N\ 2010, = Pijasca C\'ﬁ

Celular: 2516202810

Correo electrénico: .?lnﬂi.-.-ll-lé.é?ﬁh‘;t"‘ 3.:&

-

2.0




FOToS DE LA

EXPERIENGCIA




Los nifos(as) atentos para descubrir como resolver el
laberinto de “Bobby”.

Los nifnos(as) realizando la ficha de aplicacién del
esqueleto del dinosaurio con plastilina.
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El nifo Joao sonriendo a la camara después de armar
su “Cohete” con el material concreto que se le brindo.

La nina Carla creando su “Nave espacial” con el
material concreto que se le proporciond.
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