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RESUMEN

El presente trabajo de investigacién tiene como objetivo conocer el efecto del
modelo didactico “Reaukids” en el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi”. La metodologia empleada es de tipo experimental, con un
disefio pre-experimental, la muestra son 17 estudiantes y se aplicé una lista de cotejos con
items. En los resultados del pre-test, el 100% de los estudiantes se ubicé en el nivel de
inicio, lo que evidencia un desarrollo deficiente de la competencia de resolucion de
problemas en el area de matematica. Tras la aplicacion del pos-test, el 47% de los
estudiantes alcanzé el nivel de logro esperado y el 53% el nivel destacado. Esto indica
que los estudiantes mejoraron su nivel mediante la aplicacion del modelo didactico
“Reaukids”, confirmando que la variable independiente influye de manera positiva y

eficiente en la variable dependiente.

Palabras clave: competencia resuelve problemas de cantidad, modelo didéctico

“Reaukids”, resolucion de problemas.
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ABSTRACT

The objective of this research work is to know the effect of the “Reaukids”
didactic model on the level of achievement of the competence “Solve quantity problems”
in 5-year-old students of the Educational Institution No. 198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi”. The methodology used is experimental, with a pre-experimental design, the
sample is 17 students and a checklist with items was applied. In the pre-test results, 100%
of the students were at the beginning level, which shows poor development of problem-
solving skills in the area of mathematics. After applying the post-test, 47% of the students
reached the expected level of achievement and 53% reached the outstanding level. This
indicates that the students improved their level through the application of the “Reaukids”
didactic model, confirming that the independent variable influences the dependent

variable positively and efficiently.

Key words: Competence solves quantity problems, “Reaukids” teaching model,

problem solvin
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INTRODUCCION

La capacidad para resolver problemas matematicos es necesaria para la
comprension de la realidad, ya que permite la construccion de conceptos matematicos,
mediante un proceso cognitivo y practico. Sin embargo, su aprendizaje, en especial el
nivel inicial se desarrolla la cantidad, por lo cual resulta insatisfactorio, lo que resulta
en la necesidad de plantear nuevas propuestas didacticas para elevar el nivel de logro de
la competencia.

El modelo didactico “Reaukids” se presenta de forma secuencial a través de
procesos disefiados para proporcionar a los estudiantes un entorno dinamico y creativo
que involucre sus conocimientos previos sobre la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”. Este enfoque busca mejorar la capacidad de los estudiantes para comprender
y resolver problemas matemaéticos relacionados con su vida diaria, en un clima
sumamente afectivo, y trabajar el pensamiento critico.

La investigacion se detalla en cuatro capitulos:

En el capitulo I, se plantea el problema, se describe y formula el tema tratado, y
se justifican los objetivos e hipdtesis. También se disponen las variables, indicadores y
la operacionalizacién de las variables.

El capitulo I, abarca el marco tedrico conceptual, los antecedentes
internacionales, nacionales y locales, y las bases tedricas cientificas que muestran los
conceptos y definiciones mas relevantes de las variables dependientes e independientes
de la investigacion.

El capitulo 111, presenta la metodologia de la investigacion, incluyendo el tipo y
disefio de investigacion, asi como la poblacién, muestra y muestreo. También se
describen las técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de datos,

concluyendo con la validez y confiabilidad del instrumento empleado.
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En el capitulo 1V, se detalla el trabajo de campo, que incluye la planificacion,
ejecucion y evaluacion. Se expone el analisis estadistico descriptivo e inferencial,
mostrando los resultados de la investigacion mediante un antes y después de la
aplicacion del modelo didactico “Reaukids”, a través de graficos compuestos de tablas
y figuras. Finalmente, se verifica la hipotesis.

La investigacion aporta significativamente para elevar el nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” mediante la aplicacion del modelo

didactico “Reaukids”, fundamentado en teorias.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del Problema

La matematica en la vida cotidiana es un saber indispensable, pues se
aplica en contextos laborales, académicos y en actividades habituales, es
entonces trascendental procurar un desarrollo adecuado de dicha area en las
personas desde una edad muy temprana. Por ello, Mello y Hernandez (2019)
hacen mencion de tres grupos de estudiantes: aquellos que demuestran su
capacidad y dominio en habilidades, por otro lado, los que presentan una
deficiencia en su autoestima, con un aprendizaje minimo que esperan soluciones
por otro medio, finalmente, aquellos que tienen un bajo nivel de rendimiento sin
esfuerzo alguno. Es asi que en el contexto escolar debe lograrse la capacidad de
aprender y logros de la misma. En otras palabras, los autores mencionados
muestran una diferencia notoria en los estudiantes en relacién a su aprendizaje,
en donde presentan puntos relacionados a la deficiencia de su desenvolvimiento
en situaciones de un contexto escolar, con una diferencia marcada en su
rendimiento, en aspectos emocionales y por Gltimo en su capacidad intelectual y

de logro.
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La existencia de las matematicas en la vida diaria de una persona es de
indudable existencia, sin embargo, el uso de ellas, no es de una percepcion
detectable, para todos aquellos que realizan su uso de manera comun en
actividades cotidianas. La problematica con respecto al desempefio en el area de
matematicas se evidencia de manera clara en los resultados de la prueba PISA
aplicada en el 2018, en donde los paises obtuvieron un resultado de 1201 puntos,
en comparacion a los resultados obtenidos en la prueba aplicada en el 2022,
habiendo obtenido 1182 puntos. Dichos resultados muestran porcentajes que
expresan en el desempefio del area de matematicas dentro de los diferentes paises
que aplicaron a dicha prueba, lo que indica que los estudiantes mostraron una

evidente disminucién en su rendimiento en la resolucion de problemas.

En el Perd, se ha observado un esfuerzo del gobierno en implementar
guias para docentes en lo referente a la ensefianza del area de Matematicas, sin
embargo, se tiene que, a pesar de la voluntad por obtener una respuesta
satisfactoria en aprendizajes adquiridos, los resultados obtenidos para la
(ENLA), Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje, (2023) “...muestran
que los resultados se mantienen estables. Ademas, solo el 11,2 % de estudiantes
alcanza el nivel Satisfactorio”. Lo que refleja una clara ausencia en la aplicacion
y compresion de estrategias didacticas por parte de los docentes para fomentar
la construccién de nuevos aprendizajes, debido a que no se reflejan buenos

resultados segun la prueba mencionada.

Durante las practicas realizadas en la L.LE.I. “Margarita Bacigalupo de
Lombardi”, se observo que los nifios de 5 afios presentan dificultades para

desarrollar la competencia de Resuelve problemas de cantidad donde se
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evidencid la dificultad para relacionar y agrupar objetos, a su vez, manifestaron
dificultad al reconocer cantidades perceptibles, asimismo, indican una
complicacién al realizar problemas de correspondencia, ademas, se observo
deficiencia en problemas de conteo y comparacion, por otro lado, se muestra un

reducido conocimiento en identificacion y expresion de nociones temporales.

Dentro de las causas que generan la problematica con respecto a la
resolucion de problemas se tiene la escasa infraestructura de las zonas del jardin
para el desarrollo de sus habilidades matematicas, asimismo una falta de recurso
para el desarrollo de material educativo. Sin embargo, se comprende como la
causa principal es el uso de métodos de ensefianza de las docentes que no se

ajustan a las necesidades de los estudiantes.

Con respecto a las consecuencias, se tiene entre ellas, la pérdida de
interés en la participacion dentro de las actividades planificadas, debido a que
no haya un indicio de motivacion que los anime a desempefiar las estrategias
propuestas, ocasionando resultados insatisfactorios en el cumplimiento del nivel
esperado para la competencia resuelve problemas de cantidad del area de

Matematicas.

En consecuencia, se propone la aplicacion del Modelo didactico
“Reaukids”, el mismo que esta conformado por una serie de estrategias retadoras
para el nifio provocando la curiosidad, autonomia, interés y el desafio a sus
propias capacidades. Por otro lado, dichas estrategias estaran planteadas para
presentar una secuencia gradual, siguiendo una serie de pasos que llevan a la

construccién de saberes previos, hacia la transformacion de nuevos
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conocimientos que puedan aplicar dentro del saldn de clases o en su desempefio

diario con actividades cotidianas.

1.2. Formulacion del Problema
1.2.1 Problema principal.
(Cual es el efecto del modelo didactico “Reaukids” en el nivel de logro
de la competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de
Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024?

1.2.2 Problemas secundarios.

a) ¢Cudl es el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de
cantidad, antes de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids™ en
el area de Matemaética, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024?

b) ¢Cual es el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de
cantidad, después de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”
en el area de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.

“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024?

1.3. Justificacion de la Investigacion

El trabajo de investigacion presenta los siguientes aspectos:

a. Justificacion préctica. La evidencia que existe de la absoluta necesidad
de solucionar el problema presenciado del rendimiento en el area de

matematica, ya que mediante procesos de ensefianza se ha visualizado
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deficiencias en resolucién de problemas, puesto que se ha visto
cuestionado en la actualidad su comprension sobre el area, por otra parte,
en las précticas pedagdgicas realizadas en el salon de 5 afios seccion
“Pececitos” de la I.E.l. N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” se
observa que la problematica esta en la competencia Resuelve problemas
de cantidad; por tal razon, se afirma que existe la necesidad de intervenir
para elevar el nivel de logro de la competencia, en la cual presentan

dificultad los estudiantes.

Justificacion tedrica. La investigacion es realizada a fin de que es
pertinente incorporar el conocimiento actualizado de pedagogos,
permitiendo abordar la problemaética identificada sobre la competencia
Resuelve problemas de cantidad para el desarrollo del area en los
estudiantes de 5 afios, lo que origina la creacion de procesos que
corresponden al Modelo didactico “Reaukids” que servira como fuente
para las docentes del nivel inicial, siendo una herramienta en su ensefianza

y para referencia en futuras investigaciones afines.

Justificacion metodoldgica. Para obtener informacion consistente sobre
el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se
toma como base la aplicacion de instrumentos que miden la resolucion de
problemas por lo cual, el uso de técnicas y los instrumentos de evaluacion
como son las rabricas y fichas de evaluacion, pasando por una detallada
revision y validada por tres jueces expertos, permitiendo su uso orientado

hacia el logro de la competencia en relacion a las cantidades.
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La investigacion es relevante teniendo como propdsito, fortalecer la
autonomia, desarrollar el pensamiento critico, la resolucion de problemas
con cantidades, yendo de la mano con el desarrollo de la autonomia y
creatividad. Por ello, investigar sobre la resolucidn de problemas en el area
de matematica, contribuye a identificar la situacion de manera especifica
y proponer alternativas pedagdgicas contribuyendo a un aporte
significativo en la ensefianza a largo plazo, logrando en los nifios y nifias

oportunidades en su vida cotidiana.

1.4. Objetivos de la investigacion

141 Objetivo general.
Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”
en el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad
en el area de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.

“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.

1.4.2 Objetivos especificos.
a. ldentificar el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas
de cantidad, antes de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”
en el area de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.
b. Identificar el nivel de logro de la competencia Resuelve problemas

de cantidad, después de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”
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en el area de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.

“Margarita Bacigalupo de Lombardi “de Tacna, 2024.

1.5. Formulacion de la Hipotesis

151 Hipatesis general.
La aplicacion del modelo didactico “Reaukids” permite desarrollar el
nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad en
el area de Matemaética, en los estudiantes de 5 afios de la L.E.I.

“Margarita Bacigalupo” de Tacna, 2024.

1.5.2 Hipotesis especificas.

a) El nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de
cantidad, antes de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids” en
el area de Matematica, se encuentra en el nivel de inicio, en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.l. “Margarita Bacigalupo” de Tacna,
2024,

b) ElI nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de

cantidad, después de la aplicacion del modelo didactico
“Reaukids” en el area de Matematica, se encuentra en nivel de
logro destacado, en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. “Margarita

Bacigalupo” de Tacna, 2024.
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1.6. Variables e Indicadores

16.1

1.6.2

Variable dependiente.

Competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Definicién conceptual

Es una competencia en la cual el estudiante explora en su entorno
permitiéndole la resolucion de problemas o plantea nuevos problemas
relacionados con la nocion de cantidad que le demanden construir y
comprender los nUmeros, usar estrategias y procedimientos (Minedu,

2016)

Definicion operacional

Consiste en el proceso en que el estudiante vivenciara un mundo de
conocimientos, en donde tendra que proyectarse y construir sus ideas
en base a la resolucion de problemas, dando protagonismo a sus
acciones en tiempo real y el uso de materiales en su entorno; por lo
cual, esta aplicacion sera observada en los estudiantes de 5 afios de la

I.E.l. “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Variable independiente.

Modelo didactico “Reaukids”

Definicién conceptual
Un modelo didactico es una herramienta teorico-practica con la
finalidad de transformar una realidad educativa, centrandose en los

protagonistas del proceso pedagogico, es decir, estudiantes y
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docentes. Este modelo es una reflexion que emerge de la capacidad
que existe en la tarea de la ensefianza- aprendizaje que cada educador
realiza para entender la préactica de manera amplia, logrando que las
decisiones y conocimientos sean asumidos Yy transformadores
(Mayorga, 2010).

Definicién operacional

El modelo didactico es una herramienta que contiene un conjunto de
métodos, técnicas y estrategias, que apuntan siempre a alcanzar el
nivel de logro del aprendizaje en especifico, por medio de la eleccién,
planificacion y aplicacion de la didactica que se adeclte a las
necesidades del grupo de estudiantes que cada docente tenga, con el
apoyo de recursos, para la desarrollar cada proceso de manera
reflexiva, critica y creativa, permitiendo que se enfrenten a situaciones

de su cotidianidad.

Variables intervinientes

o Edad
o Sexo
o Condicién socioeconémica

Capacitacion docente

O
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Variable Dimensiones/Capacidad Indicadores/ Escala
es Desempefios
Dependiente Traduce cantidades a | Relaciona y agrupa objetos segun sus
Competencia expresiones numeéricas caracteristicas de 5 0 mas
“Resuelve
prob_l;n;is de Comunica su comprension | Relaciona y  compara  cantidades
cantida sobre numeros y las | realizando representaciones fisicas con
operaciones materiales de su entorno
Manifiesta el conteo usando expresiones
“muchos” “pocos” “ninguno”, “mas que"
“menos que”
Usa estrategias y | Identificay describe el peso de los objetos
procedimientos de | y nociones temporales como “antes o
estimacion y calculo después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”
Ordinal

Independiente
Modelo
didactico
“Reaukids”

Exploracion y
conocimiento del
problema

El estudiante conoce a través de la
exploracion con los materiales que se
trabajara y empleara un conocimiento
previo en la problematica identificada.

Relacion 'y aporte de
estrategias

A través de una experiencia previa los
nifios con ayuda de la manipulacién
emplean una a mas estrategias en base a las
actividades.

Construccién y andlisis de
su estrategia de conteo

Ejecuta sus ideas y plasma en base al plan
del conteo logrando con ello verificar su
progreso y avance.

Evaluacion y
demostracion de lo
aplicado

El estudiante observa y justifica sobre la
actividad explorada como resultado de su
estrategia empleada.




CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

En quito Acosta (2019) realizé una investigacion titulada “Estrategias
metodologicas para el desarrollo de relaciones l6gico - matematicas en nifios y
nifias de 4 - 5 afios del Colegio Militar Eloy Alfaro”. El estudio se centra en las
estrategias metodologicas que permiten desarrollar las relaciones ldogico
matematicas a través del juego en rincones. En cuanto a la metodologia, se emple6
un enfoque cuali-cuantitativo, con un método descriptivo utilizando una muestra
de 20 estudiantes de cada aula. Se aplico la observacion y una lista de cotejo con
16 items como instrumento de recoleccion de datos. Los resultados revelan
respuestas favorables por parte de los estudiantes de 4-5 afios evaluados. En
definitiva, se establece que la aplicacion de la estrategia metodolégica desarrolla
el pensamiento l6gico- matematico de manera positiva en el aprendizaje a través

de juegos.

En Ecuador, Vaca (2020) efectu6 una tesis titulada “Aprendizaje Basado
en Problemas: estrategia para desarrollar Pensamiento Ldgico-Matematico en

estudiantes de 4 afios” tesis de maestria en la Pontifica Universidad Catolica del
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Ecuador. El limitado avance en el desarrollo del pensamiento l6gico ha motivado
a los educadores a incorporar metodologias activas que promuevan competencias
de andlisis, sintesis y razonamiento. La presente investigacion se realizé mediante
un estudio cuasiexperimental con un enfoque mixto. Para evaluar los resultados,
se utilizaron dos instrumentos: una encuesta y una entrevista. Estos instrumentos
se disefiaron considerando tres categorias: Trabajo en Grupos, Habilidades de
Razonamiento y Aprendizaje Independiente. Ambos fueron aplicados a un grupo
experimental y a un grupo de control, con la participacién de 55 estudiantes en la
encuesta y 10 en la entrevista para cada grupo. Ademas, la comparacion de los
resultados cualitativos mostr6 que ambos enfoques coinciden en que la
metodologia es valida y esencial para cultivar habilidades de pensamiento l6gico-

matematico.

En Colombia, Herrera y Rueda (2022) efectu6 la investigacion
denominada “La ensefianza de la capacidad de resolucion de problemas a través
de la modalidad de Aula Invertida en estudiantes de 5 afios” En la investigacion
se empled un disefio pre experimental del tipo pretest- estrategia postest, el cual
se desarroll6 en tres fases; en la primera fase se aplicd una prueba pretest con el
objetivo de reconocer el nivel inicial que poseian los estudiantes para resolver
problemas y, adicionalmente, se emple6 una rdbrica de percepcion con la
intencion de conocer las concepciones de los estudiantes sobre su propia eficacia
para resolver problemas; en la segunda fase se llevé a cabo la intervencién por
medio del aula invertida en la que se desarrollaron siete sesiones donde se trabajo
especificamente la capacidad para resolver problemas y, en la Gltima fase, se
aplico una prueba pos-test con el fin de evaluar la eficacia de la estrategia aplicada

. Los resultados mostraron que previamente a la aplicacion de la estrategia, los
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estudiantes tenian dificultades en la resolucién de problemas y con posterioridad
a la aplicacion de la estrategia los resultados mostraron algunas mejoras en estas
capacidades. A partir de estos resultados se pudo concluir que favorecer la
capacidad de resolucién de problemas es posible a través de la misma estrategia

de resolucion de problemas.

Antecedentes nacionales

En Huanuco, Cabello y Alejandrina (2022) efectué una tesis titulada
“Actividades ludicas para favorecer la competencia resuelve problemas de
cantidad en un contexto de pandemia en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa 32233, Miguel Grau de Cochamarca”, tesis de grado en la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan. El nivel del estudio es experimental, siendo de tipo
aplicada y con un disefio de investigacion pre experimental. Para la recoleccion
de datos, se emplearon técnicas como el fichaje, las experiencias de aprendizaje
para el tratamiento y la observacion para la evaluacion. Los instrumentos
utilizados incluyeron fichas bibliogréficas, una lista de cotejo para el seguimiento
de las 20 experiencias de aprendizaje, y una seleccion de actividades ludicas. El
muestreo no probabilistico por conveniencia se aplicé a una poblacion de 37
nifios, de los cuales se seleccionaron 13 para formar parte del Unico grupo de
muestra. Los resultados indican que las actividades lddicas tienen un impacto
positivo en el aprendizaje de la competencia de resolucion de problemas de

cantidad.

En Huancavelica, Espinoza y Huaman (2023) realiz6 la presente
investigacion denominada “Pensamiento critico y resuelve problema de cantidad

en el area de matematica en nifias y nifios de 5 afios de una institucién educativa
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de Villa Rica — Oxapampa 2022 la metodologia de la investigacion es de diseno
descriptivo- correlacional simple, la cual fue realizado en una poblacion de 21
estudiantes del nivel inicial del distrito de Oxapampa, investigacion de tipo
descriptivo correlacional, en la cual se usé la técnica de la observacion, como
instrumento la lista de cotejo compuesta por 45 items, obteniendo un Rho de
Spearman igual a 0,868, que indica una correlacién positiva alta y el nivel de
significancia (Pvalor) 0.000 menor a la planteada (0.01), concluimos que las
actividades del pensamiento critico influyen en la resolucion de problemas de

cantidad en el area de matematica.

En Lima, Quispe (2022) efectu6 una investigacion denominada:
“Programa Math Games For Kids para desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios de 5 afios de Educacion Inicial, Vitarte 2022 que
se llevo a cabo un estudio tomando un grupo control y un grupo experimental de
25 nifios cada uno. Para la evaluacion de entrada y salida se utilizdé una prueba
escrita tomando en cuenta las capacidades de la competencia resuelve problemas
de cantidad. Los resultados obtenidos demostraron que habia diferencias
significativas entre el grupo control y el grupo experimental debido al valor de
p=0,00 < 0,05 obteniendo un nivel de significancia alto. Por lo que se llego a la
conclusion de que el programa tuvo efectos positivos en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de Educacién Inicial. Por
lo que se recomienda aplicar la investigacion en otras instituciones educativas de

muestras mas grandes y contextos diversos para su generalizacion.

En Piura, Ramos (2021), efectu6é la tesis titulada “La competencia

matematica resuelve problemas de cantidad en los aprendizajes de los nifios de 5
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afios del nivel inicial de la I.E 1273 Caserio Polluco distrito salitral morropon
20207, Se empled una investigacion en donde la muestra fue constituida por 15
nifios, a quienes se les aplicd una lista de cotejo. Los resultados obtenidos fueron
los siguientes: El nivel de desarrollo de traduce cantidades a expresiones
numéricas se encuentra en nivel bajo, ya que el 67% de los estudiantes no plantea
diversos problemas segun una expresion numérica. Con respecto al nivel de
desarrollo de comunica la comprension sobre los nimeros y operaciones, un 69%
de los estudiantes no expresa la comprensién de los conceptos numeéricos.
Seguidamente respecto al nivel de desarrollo de las estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo, el 71% de estudiantes no logran crear diversas estrategias
tanto como el célculo mental como escrito, la aproximacion, etc. En conclusion,
se ha determinado que los estudiantes muestran problemas de aprendizaje en el

conocimiento matematico.

Antecedentes locales

En Tacna, Quispe y Vilca (2019) realizé la presente investigacion titulada
“Desarrollo de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad en el area de
matematica a través Modelo Pedagogico "Diverticant"” en los estudiantes de 5 afios
de la I.E.I N°427 "Jesus Divina Misericordia" del distrito de Ciudad Nueva, 2019.
El tipo de investigacion fue experimental con un disefio cuasi-experimental,
compuesto por dos grupos, uno experimental u otro de control. La poblacion
estuvo conformada por 47 estudiantes de dos aulas de 5 afos; la muestra fue de
47 estudiantes. La técnica aplicada fue la observacién y como instrumento una
rabrica de evaluacién, validada por juicio de expertos (90%), siendo su
confiabilidad de 0,82. En el estudio se comprobd que los estudiantes se

encontraban en la etapa de inicio (100%, GE y 96%, GC) antes de la aplicacion
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del Modelo Pedagdgico "Diverticant™; después de su aplicacion los estudiantes
del GE lograron un 100% ubicandose en el nivel de logro previsto. Se concluye
que el Modelo Pedagdgico "Diverticant” fue eficaz, porque se alcanzd el nivel de
logro previsto en la competencia Resuelve problemas de cantidad, el cual
comprende las capacidades: Traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprensién sobre los numeros y las operaciones, usa estrategias y
procedimientos de estimacion y Calculo a través de una exposicion, con un nivel

de confianza del 95%.

En Tacna, Acero & Calamullo (2023) llevé a cabo una investigacion
denominada “Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a
través del Modelo Didactico “Magimatix” en estudiantes de 4 afios de una
institucion educativa inicial, Tacna 2022” Se trabaj6 con una muestra de 23 nifios
y nifias de 4 afios. Se utiliz6 un disefio pre experimental aplicando un pre y post
test, se aplicd la técnica de la observacion y como instrumento la lista de cotejo.
El resultado muestra que, al aplicar el pre test, el 100% se encontraba en un nivel
de inicio. Luego de aplicar el modelo didactico "Magimatix" se pudo obtener que
el 100% de los estudiantes de 4 afios muestra un nivel de logro respecto al
desarrollo de la competencia después de las cinco actividades aplicadas que
conforman el modelo didactico. Concluyendo que la aplicacion del modelo
didactico fue efectivo para el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad del area de Matematica, beneficiando el aprendizaje de los estudiantes

de 4 afos.

Sanchez (2023) llevé a cabo un estudio titulado “Desarrollo de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” a través del modelo didactico
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“Diverti-Mate” en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Lourdes Vildoso de Gambeta” de Tacna- 2022. Se trabajo con una muestra de 23
nifios y nifias de 4 afios. Se utilizé un disefio pre experimental aplicando un pre y
post test, se aplicd la técnica de la observacion y como instrumento la lista de
cotejo. El resultado muestra que, al aplicar el pre test, el 100% se encontraba en
un nivel de inicio. Luego de aplicar el modelo didactico "Magimatix" se pudo
obtener que el 100% de los estudiantes de 4 afios muestra un nivel de logro
respecto al desarrollo de la competencia después de las cinco actividades aplicadas
que conforman el modelo didactico. Concluyendo que la aplicacion del modelo
didactico fue efectivo para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad del area de Matematica beneficiando el aprendizaje de los estudiantes de

4 afos.

2.2. Bases teoricas
2.2.1 Bases de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad.
2.2.1.1 Importancia del area de Matematica

En la naturaleza humana se refleja la tendencia a buscar el sentido en el
mundo, desde observar, comprender e interpretar hasta el hecho de poder
construir un significado, de este mismo modo, también nace un interés natural
por los nameros, formas, espacios, ya que resulta algo imprescindible en la

sociedad al vivenciarlo. (UCR, 2024)

Resaltar la importancia de las matematicas y su atractivo e interés para
todas las personas, implica un objetivo, sobre todo para los estudiantes que se
ven involucrados a acercarse a ellas. Tal como sefiala el MINEDU (2020) que

define el aprendizaje de la mateméatica como uno de los pilares fundamentales
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en la educacion de las nifias y los nifios, ya que les permite desarrollar diversas
habilidades de razonamiento para la resolucion de problemas, la argumentacion

y el pensamiento critico.

En conclusion, se plantea el desarrollo de las matematicas como un
apoyo esencial para el progreso de la sociedad, puesto que, al evidenciar dichas
problematicas en estudiantes sobre el area de matematicas, se tiene fuentes que
respaldan y orientan a un adecuado manejo en la resolucion de problemas

matematicos.

2.2.1.2 Enfoque del area de Matematica

a) Resolucion de problemas

Con el transcurso del tiempo, el entorno educativo ha experimentado una
evolucion significativa en términos de las estrategias utilizadas para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes. Desde los métodos tradicionales hasta enfoques
maés innovadores, el uso de estrategias pedagogicas ha sido fundamental en la
mejora del proceso educativo. De esta forma, Iriarte (2011) expresa que, la
resolucion de problemas matematicos centrados en un aprendizaje situado para
los estudiantes pretende romper con la ensefianza tradicional en donde prima el
uso de estrategias basadas en la repeticion y solucion de operaciones
matematicas rutinarias, en donde prevalece la ejecucion de algoritmos, mientras
que con la resoluciéon de situaciones problematicas se proyecta a que las
situaciones o problemas a resolver lleven a los estudiantes a la “reflexion,

comprension, analisis y evaluacion de los resultados”

Por otro lado, Diaz y Diaz (2020) expresan que “la resolucion de

problemas es una actividad de descubrimiento de nuevos elementos, de
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relaciones, de cosas que no se conocian anteriormente”. Por ello, la resolucién
de problemas no es solo poder encontrar soluciones, sino que implica pasar
aquellos proceso donde se logra explorar para relacionar y generar perspectivas
de lo que van a conocer. A traves de esto, se logra fomentar al estudiante a
desarrollar su pensamiento de manera critica y creativa.

En resumen, las perspectivas presentadas resaltan la importancia de la
resolucion de problemas en el proceso educativo. Asimismo, la resolucion de
problemas no solo se trata de encontrar soluciones, sino de fomentar la reflexion,
la comprension, el analisis y la evaluacién de los resultados. De este modo,
enfatiza el papel activo del estudiante como arquitecto de su propio
conocimiento, reconociendo su capacidad para investigar activamente y resolver
problemas de manera autbnoma. En este contexto, el aprender a aprender se
convierte en una habilidad esencial para el desarrollo de los estudiantes en una
sociedad que demanda la capacidad de abordar desafios de manera creativa y

eficaz.

2.2.1.3 Competencias del area de Matematica

En la diversidad del aprendizaje, la identificacién y comprension de los
conocimientos y habilidades presentan una necesidad para el desarrollo integral
de los estudiantes como un proceso. Mas alla de la transmisién de informacion,
la educacidn pretende cultivar habilidades practicas, competencias cognitivas y
valores que preparen a los individuos para enfrentar los desafios de la vida en un
mundo en constante evolucion. En efecto, Minedu (2016) define la competencia
como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades
a fin de lograr un proposito especifico en una situacion determinada, actuando

de manera pertinente y con sentido ético. Asimismo, manifiesta el poder
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identificar los conocimientos y habilidades que uno posee 0 que estan
disponibles en el entorno, analizar las combinaciones mas pertinentes a la
situacion y al proposito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en

accion la combinacion seleccionada.

El ser humano inicia su proceso de aprendizaje como aquella
construccidn constante que orienta la resolucion de problemas cotidianos donde
se presentan a lo largo de su desarrollo. Sin embargo, para formar personas

competentes demanda mas que la adquisicion de nociones basicas.

Es entonces que diversos autores han aportado en la comprension de
competencias, tal como lo expresa Castillo (2024) que da a conocer “Las
competencias se pueden definir como una combinacion dindmica de
conocimientos, habilidades, actitudes y responsabilidades que describen los
resultados de aprendizaje de un programa educativo. Son un proceso continuo
de mejora y se van fortaleciendo con el tiempo”(p.30). Por lo tanto, las
competencias ayudan al estudiante a conocer sus habilidades y sus actitudes
poniendo en préactica en su entorno, es por ello, que mediante el juego se genera
ambientes de aprendizaje, dando a conocer situaciones sociales, educativas,
dando uso de sus valores y principios, logrando que muestren interés por el

medio que lo rodea.

De forma similar, en relacion al desarrollo de la competencia en el area
de las competencias, indican que la competencia es apropiada para una visién
amplia del aprendizaje en donde la sintesis, la articulacién, lo dindmico vy el
protagonismo de los sujetos que aprenden pasa a ser lo relevante (Quiroz &

Mayor, 2019). Por lo tanto, ayuda al estudiante en el desarrollo de sus
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actividades siendo el protagonista de estos conocimientos y habilidades que les
ayuda a desarrollar un pensamiento critico y 16gico, para impartir la preparacién

al ser humano en la educacién y valores.

Por otra parte, el Minedu (2016) presenta las siguientes competencias en

el area de Matematica:

a. Resuelve problemas de cantidad. Se relaciona a aquella interaccion que
permite al estudiante relacionar y descubrir sus caracteristicas,
aprendiendo a establecer acciones, construir y resolver problemas que se
presentaran en la cotidianidad para ser posteriormente de uso de sus
propias estrategias.

b. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Consiste en
que el estudiante explore fisicamente sus posibilidades a través de los
movimientos y desplazamiento, con la finalidad de que pueda construir
nociones espaciales y su expresion de lo que realiza en diversos

contextos.

En definitiva, la competencia es un conjunto de bases importantes que
van de la mano con el area de matematica que brindan una amplia vision de
conocimientos para el estudiante en su proceso de ensefianza con logros
esperados. De igual forma, las competencias cumplen un rol en donde el nifio
desde una edad temprana puede descubrir sus habilidades y destrezas en su vida
cotidiana, permitiendo asi, el interés por aprender y saber actuar ante situaciones
problematicas que se le presenten. Cabe recalcar que cada competencia, tales

como: Resuelve problemas de cantidad y Resuelve problemas de forma,
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movimiento y localizacién, logran que dia a dia se alcance la meta para una

ensefianza retadora para las mentes brillantes.

2.2.1.4 Capacidades de la competencia

El desarrollo de las capacidades de la competencia del area de
matematica presenta diversas situaciones con accesibilidad al estudiante para su
comprension y la convivencia con los de su entorno. Por ello, el desarrollo de
los estudiantes va més alla de la adquisicion de conocimientos; implica el logro
y destreza de sus habilidades que les permiten afrontar con éxito desafios que se
presentan en su cotidianidad. Desde la resolucion de problemas y la
comunicacion efectiva, cada vivencia educativa contribuye a su crecimiento
integral en su entorno. De este modo, se analizan planteamientos de autores, que
muestran un aporte en el proceso de los estudiantes y las habilidades que van
adquiriendo para navegar con confianza y resiliencia ante los desafios que se les

presenten.

Como expresa, el Minedu (2016) son recursos para actuar de manera
competente donde se logra el desarrollo de conocimientos, habilidades y
actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion determinada.
Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las

competencias, que son operaciones mas complejas.

Desde el punto de vista de Gonzélez (2020), la capacidad se entiende
como el intangible que permite a los actores de una sociedad desempefiarse

adecuadamente para obtener resultados éptimos de acuerdo a sus intereses y
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necesidades”, lo que quiere decir que no sélo se vinculan con el proceso de

realizacion de la actividad, sino que la anteceden, mejorando el proceso de

ejecucion para su posterior respuesta a lo realizado. Las capacidades se

encuentran en la base de las estrategias y participan también, en muchos de los

sistemas de regulacién del comportamiento del sujeto.

Por otra parte, Minedu (2016) logra expresar a través de tres capacidades

en la competencia “Resuelve problemas de cantidad” donde el estudiante

expresa de una forma detallada:

a)

b)

Traduce cantidades a expresiones numéricas: La intencion de
transformar la relacién de datos y el estado de un problema en una
expresion numérica. Y su transformacién implica que el estudiante es
capaz de relacionar los objetos de su entorno con cantidades y nameros,
para el posterior uso de estrategias demostrando su comprension inicial,

en situaciones cotidianas y ludicas.

Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones: El
estudiante, al poder interactuar en situaciones matematicas, sean con
nlimeros o cantidades de manera concreta, lograra su percepcion ya sea

de manera verbal, escrita o gestual.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Se logra
que el estudiante desarrolle habilidades de estimacién y calculo mediante

la seleccion, ajuste y creacion de diversas estrategias y procesos, a partir
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de ello, se pretende que llegue a la I6gica matematica haciendo uso de

sus habilidades mentales y concretas.

Se concluye que las capacidades valoradas para la expresion del
estudiante son relevantes y pueden ser trabajadas de manera conjunta y ciclica
dentro de la presente investigacion, ya que resulta esencial mencionar, que al
emplear las capacidades de forma separada no cumplen la misma funcién de
resultados para el logro de la competencia, es decir, 1o que se requiere es que el
estudiante pueda trabajar todas las capacidades con la finalidad de que no so6lo
se vinculen con el proceso de realizacion de la actividad, sino que lo antecedan,
regulando y mejorando el proceso de ejecucién de la actividad, siendo entre

otras, conocimientos, habilidades y actitudes.

2.2.1.5 Desempefios de la competencia

En el contexto educativo, la formulacion de objetivos es fundamental
dentro del proceso de aprendizaje de los estudiantes en el logro de metas
especificas. De esta manera, las actividades que los estudiantes realizan
desempefian un papel en su camino hacia el cumplimiento de los niveles
esperados. A través de esta exploracion, podremos comprender como los
docentes crean entornos de aprendizaje efectivos para alcanzar el potencial de

cada estudiante y los preparen para enfrentar desafios en su cotidianidad.

Como sostiene, Minedu (2016) donde los desempefios presentados en los
programas curriculares en cuanto a niveles, edades o grados (en otras
modalidades y niveles de la Educacién Baésica), una contribucion para el

desarrollo de la planificacion de los docentes y la posterior evaluacion,
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reconociendo gque dentro de un grupo de estudiantes existe la diversidad en los
niveles de desempefio, que pueden estar por encima o por debajo del estandar,
lo cual le otorga flexibilidad. Como resultado, este andlisis permite evidenciar
con cada competencia el progreso del estudiante, logrando orientar la

planificacién del docente con y su valoracion en las acciones concretas.

Asimismo, el desemperio se define como un conjunto de actividades que
una persona realiza cumpliendo objetivos propuestos en funcion a su labor y la
organizacion en cuanto a los resultados por alcanzar (Vasquez, 2020). En
definitiva, el desempefio es aquella manifestacion concreta en la que una persona
muestra su capacidad segun su contexto, resultando valioso la compresién de los
desemperios del estudiante sirviendo como evidencia para su aprendizaje a largo

plazo.

Resulta imprescindible poder conocer las acciones que resalta en los
estudiantes, mediante el cual lleva a evaluarlo de manera méas detallada, con

puntos relevantes en la edad de 5 afios, tales como:

a)  Establece relacién segun sus caracteristicas de los objetos de su
entorno. Indaga sobre los elementos para poder comparar y agrupar,
siendo capaz de comunicar su comprension.

b) Desarrolla seriaciones de hasta cinco objetos, segin sus
caracteristicas, ya sea tamafio, longitud y grosor.

c) Realiza acciones en su entorno de correspondencia uno a uno.

d)  Expresa su comprensién de la cantidad en situaciones cotidianas,

2 <6 2 ¢ b 1Y e 1Y

el peso y el tiempo “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”, “menos

Ly b 13 b 1Y

que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “mafiana”.
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e)  Emplea en situaciones de conteo hasta 10 con el uso de materiales
concretos o corporales.

f)  Maneja materiales concretos o corporales y establece las
posiciones con la expresion de los nimeros ordinales: “primero”,

bR T3 29 C¢

“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto”.
g) Emplea en situaciones cotidianas el conteo, agrupar, agregar o el

quitar hasta diez objetos.

Recapitulando, los desempefios, tanto en el ambito educativo como en el
organizacional, representan una guia fundamental para el logro de objetivos y
resultados esperados. Lo cual, el programa curricular ofrece dicha referencia
para un avance significativo en la planificacion y evaluacion, reconociendo los
niveles de logro de cada estudiante. Esta flexibilidad permite adaptar las
estrategias de ensefianza para satisfacer las necesidades de forma individual,

promoviendo un aprendizaje significativo.

2.2.1.6 Concepto de resolucién de problemas

En el desarrollo del aprendizaje, una habilidad crucial que los
estudiantes desarrollen su capacidad de identificar y analizar situaciones
problematicas, la cual, no solo implica la capacidad de reconocer los desafios
que se presentan, sino también la disposicién de materiales y recursos necesarios
para abordarlos de manera progresiva. Desde la resolucién de problemas
matematicos, hasta la interpretacion de textos, se enfrentan a diversas situaciones
que requieren un enfoque analitico y reflexivo. Tal como menciona, OECD
(2014) que expresa, la resolucion de problemas implica la capacidad de

identificar y analizar situaciones problematicas en el cual los resultados no se
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visualizan de manera inmediata. Con ello, la disposicion a involucrar en dichas

situaciones tiene el fin de lograr su potencial de forma constructiva y reflexivos.

Asimismo, establece que en los estudiantes brindan un aporte
significativo en su pensamiento critico, lo que implica en el contexto un
problema y una solucion en la que realizan una busqueda por si solos para

resolver una situacion y desarrollar en conjunto su autonomia. (MINEDU, 2020)

En definitiva, la capacidad de identificar y analizar situaciones
problematicas es fundamental para el desarrollo integral de los nifios y nifias,
pues va mas alla de encontrar una respuesta; involucra la disposicion para
enfrentar desafios a las situaciones en su cotidianidad. Esta habilidad no solo es
crucial en el ambito académico, sino que también es esencial para que se
conviertan en seres constructivos y reflexivos, capaces de abordar los desafios

del mundo real.

2.2.1.7 Importancia de resolucion de problemas

En la realidad cotidiana, se encuentra constantemente frente a diversos
desafios y situaciones que requieren respuestas efectivas. Por ello, la capacidad
para abordar estos desafios, invita a comprender su naturaleza y encontrar
soluciones adecuadas siendo fundamental para el crecimiento personal y el éxito

en todos los aspectos del estudiante.

Cabe sefialar, que la resolucion de problemas, se define como aquella
basqueda racional de una solucion o mas, donde se afronta la problemética

mediante una serie de estrategias ante la situacién identificada. (Bados & Garcia,
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2014) Con ello, permite comprender la interaccion autobnoma, favoreciendo el

desarrollo del pensamiento critico a largo plazo.

Por otro lado, se define la resolucion de problemas como aquella
competencia donde se desarrolla la habilidad de cada estudiante en las destrezas
que expone en ellas, es decir, que no solo es entendida como la funcion de
resolucion de problemas en su desarrollo cognitivo e integral, sino también

aquellos que no son tan reconocidos o familiares (Echenique, 2006)

La resolucion de problemas cumple un rol importante, donde se muestra
un proceso en la formacion de estudiantes, en que las situaciones nuevas o
desconocidas a las que se enfrentan contribuyen en su capacidad y comprension.
Por ello, no solo impulsa el uso de las estrategias, sino que también destaca las
habilidades y destrezas en diversos contextos que son esenciales para su

crecimiento cognitivo e integral.

2.2.1.8 La nocidn del ndmero en el nifio

El desarrollo de habilidades es un viaje emocionante y lleno de
descubrimientos, la cual acompafiada con el concepto de nimeros y el proceso
de contar juegan un papel fundamental en la formacion cognitiva de los nifios.
Esta fase inicial no solo implica la adquisicion de habilidades matematicas, sino
que también sienta un pensamiento légico y abstracto mas avanzado a largo
plazo. Dicho esto, se afirma que, cumple como un proceso donde el objeto con
el cual se toma en su contexto, es designado a dicho conjunto como uno a uno.
(Oyarzun, 2014). De modo que, es importante reconocer que nos proporciona
una visiéon detallada y concisa del desarrollo de conteo en los estudiantes,

ofreciendo como base el proceso dentro del desarrollo de su aprendizaje.
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Por otra parte, menciona que, el concepto en relacion al nimero no tiene
una imagen concebida, no obstante, el simbolo numérico es inseparable del
término “niimero” porque SU pensamiento se concreta en el lenguaje. (Orozco,

2005)

En conclusion, el desarrollo que cumple el concepto de nimero se
involucra desde el contexto cultural y social donde el nifio que se encuentra
inmerso en nuevas experiencias permitiéndole comprender, organizar y tenga un
sentido en su entorno. Ademas, las intervenciones pedagogicas le brindan
experiencias que pasan de lo concreto a lo abstracto segin las necesidades y
caracteristicas del estudiante, yendo de la mano con su contexto que fomente el

aprendizaje numérico de manera valiosa.

2219 La cantidad en el mundo del infante

La realidad en el mundo de las matematicas, se ve continuamente
desafiado por una variedad de situaciones que requieren no solo la adquisicién
de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades y habitos para
encontrar soluciones efectivas seglin su contexto. La forma en que abordamos la
cantidad, ya sea mediante recursos, informacion o casuisticas, no solo muestra
nuestra capacidad para comprender su magnitud, sino también la habilidad para

gestionarla de forma eficiente y juiciosa.

Definir la cantidad en la actualidad, es aquello que, al dividir en partes
iguales, sigue siendo aquella unidad definida y entera. (Gémez, 2007). En efecto,
la nocion de cantidad se sitGa no solo en magnitud sino también en plural, es
decir, la magnitud por su potencialidad de ser divisible de manera no continua y

la pluralidad por su divisibilidad en partes.
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La nocion de cantidad es fundamental ya que le permiten al nifio
enfrentar situaciones relacionadas a problemas que requiere, la comparacion,
clasificacion y organizacion, para la busqueda de la resolucién. De esta manera,
la situacion o problema sera en la que el estudiante llegara a interactuar para

desarrollar la nocidn de cantidad y conteo como una estrategia de manera crucial.

Por ello, el concepto de cantidad es mucho méas que solo entender
numeros o agrupaciones, es aquel proceso de adquisicion y aplicacion de
nociones matematicas, pasando de lo concreto a lo abstracto, la cual logra que
los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades en la resolucion de problemas,
para expresar, ordenar y comunicar, permitiéndole fortalecer su pensamiento
I6gico. Lo cual, abordan de manera esencial en situaciones desafiantes, tanto en

el ambito académico como en su cotidianidad lleno de desafios y retos.

2.2.1.10 Correspondencia entre cantidad

La correspondencia, como habilidad cognitiva fundamental juega un
papel importante en el desarrollo del pensamiento matematico de los estudiantes.
Esta capacidad les permite establecer relaciones simétricas de igualdad entre
objetos, un proceso esencial para la comprension de conceptos mas complejos
como la equivalencia y el namero. Desde el punto de vista de, Naranjo (2004)
expresa que la correspondencia se aprecia como el primer paso para la
elaboracion de conceptos relacionados a la equivalencia, donde los conjuntos se

denominan por su misma cantidad de elementos.

De este modo, el autor menciona los grados de dificultad con que se

trabaja la nocién de correspondencia, las cuales son los siguientes:
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a)  Correspondencia objeto a objeto con encaje: Relacidn de elementos
en conjuntos y su semejanza, donde se acoplan otros objetos mediante la
relacion de uno con otro.

Ejemplo: Arbol - hojas, Pasta dental - cepillo.

b)  Correspondencia objeto a objeto: Se basa segun su relacion con
otros elementos de vinculo natural en cuanto a su correspondencia de
objeto a objeto.

Ejemplo: zanahoria - zanahoria, manzana - manzana.

c) Correspondencia objeto a signo: seleccion mediante la
comparacion entre objeto real y signos de manera representativa. ES
decir, lacomparacion de un objeto con su representacion a nivel de signo.

Ejemplo: objeto — cantidad.

d)  Correspondencia signo a signo: Se distingue entre la unién de una
representacion simbolica con otra de grado mayor de abstraccion

significado.

Ejemplo: NUmero — objetos.

2.2.1.11 Seriacion

El proceso de aprender a comparar objetos y encontrar diferencias, es un
hito crucial en el desarrollo cognitivo de los estudiantes en cada etapa de su

crecimiento. Desde los primeros afios de la infancia hasta la edad escolar, los
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estudiantes atraviesan diferentes etapas en las que van adquiriendo y
perfeccionando esta habilidad de seriar.

Como afirma Bautista (2015) que, es aquella capacidad que tienen los
nifios al establecer un orden el cual, este proceso lo hace comparando un objeto
con otro y encontrando al mismo tiempo aquellas diferencias que le permiten
ejecutar por su relacion.

Por otra parte, Priego (2018) expresa dentro de ella que, se distinguen

mediante dos tipos que se define:

a) La seriacion simple: Aquella que, su orden consta de menor a mayor
o0 viceversa, segun la cantidad o magnitud de los elementos (longitud,
peso, volumen).

b) La seriacion con alternancia de elementos: Consiste en ordenar

elementos con un criterio de cambio que se va alternando.

En definitiva, la habilidad de seriar objetos y encontrar diferencias son
de suma importancia en el proceso cognitivo de los estudiantes. Desde sus
primeros afios hasta la edad escolar, los infantes avanzan en diferentes etapas en
las que adquieren y perfeccionan esta capacidad de seriar objetos, desde lo
concreto para conocer mas de ellos, siendo elemental dentro de su formacion

cognitiva y social.

2.2.1.12 Agrupacion.

La agrupaciéon, como estrategia fundamental en la ensefianza de
conceptos basicos, desempefia un papel crucial en el desarrollo cognitivo de los

estudiantes. Esta técnica no solo facilita la comprensién de conceptos complejos,
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sino que también promueve el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
La capacidad de los estudiantes para comprender y manipular nimeros no solo
impulsa su dominio de las matematicas, sino también para abordar desafios de
manera efectiva. Como sefiala Quintero (2019) respecto a la contribucion en la
teoria de conjuntos, donde introdujo conceptos fundamentales como la
cardinalidad de conjuntos, el infinito y las operaciones entre conjuntos, sentando
bases para comprender como agrupar y organizar los elementos en conjuntos, lo
cual genero un cambio en la comprension de la estructura matematica y su

relacion de forma diversa en las matematicas.

La agrupacion de elementos es una practica comun en diversos
contextos, desde el ambito social y educativo hasta el organizacional y cientifico.
Entender como se clasifican estas agrupaciones es fundamental para optimizar
su funcionamiento y alcanzar sus objetivos de manera eficaz. Esta clasificacion
de agrupaciones permitira identificar y analizar las caracteristicas y relaciones
de los elementos que las componen, asi como determinar su estructura y

finalidad, las cuales se presentan de esta forma:

a. Por naturaleza o tipos de elementos agrupados:

e Agrupaciones homogéneas: estdn conformadas por elementos del
mismo tipo o naturaleza.

e Agrupaciones heterogéneas: son integradas por elementos de
diferentes tipos o naturaleza.

b. Por relacion entre elementos:

e Agrupaciones cerradas: donde los elementos llegan a tener relacion

estrecha y definida.
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c. Por su permanencia:

e Agrupaciones permanentes: estan disefiadas para perdurar en el
tiempo.

e Agrupaciones temporales: estan formadas para un propdsito
especifico y disueltas cuando ya cumplen su rol.

d. Por su estructura:

e Agrupaciones formales: tienen una estructura definida y con normas
establecidas.

e Agrupaciones informales: carecen de una estructura rigida y operan
de manera mas flexible.

e. Por su tamafio:

e Agrupaciones pequefias: son aquellos grupos reducidos en nimero de
miembros,

e Agrupaciones grandes: conformadas por un gran ndmero de
integrantes.

f. Por su objetivo:

e Agrupaciones de trabajo: formadas para cumplir con tareas o
proyectos especificos.

e Agrupaciones sociales: destinadas a fomentar relaciones y actividades
sociales.

e Agrupaciones educativas: centradas en el aprendizaje y la educacion.

Cada clasificacion se encuentra definida con un fin para poder aplicar en
diferentes contextos como organizaciones, equipos de trabajo, comunidades,

entre otros. De esta manera, permite explorar diferentes criterios como la
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naturaleza de los elementos, la relacion entre ellos, su permanencia, estructura,
tamafo y objetivos para comprender y apreciar la diversidad y complejidad de

las agrupaciones.

2.2.2 Modelo didactico.
2.2.2.1 Concepto de modelo didactico

Los modelos didacticos brindan explicitamente procesos valiosos para la
formacion del estudiante, la cual contribuyen a la mejora y logro de su
aprendizaje mediante diversas estrategias y métodos. Por otro lado, Mientras que
Velilla (2018), define que la diversidad didactica se ha desarrollado en el devenir
historico donde parte de las diferentes culturas de aprendizaje, permitiendo a los
docentes su seleccién para la produccién de procesos de aprendizaje orientados
a los intereses de los estudiantes y al contexto. Por lo tanto, se puede decir que,
quien maneja una diversidad de didacticas, ofrece amplios conocimientos para

la toma de decisiones para su desarrollo integral.

Se define el modelo didactico como una reflexién que emerge de la
capacidad que existe en la tarea de la ensefianza- aprendizaje que cada educador
realiza para entender la practica de manera amplia, logrando que las decisiones

y conocimientos sean asumidos y transformadores (Mayorga, 2010).

En suma, un modelo didactico es un conjunto de métodos, técnicas y
estrategias que apuntan siempre a alcanzar el nivel de logro de algun aprendizaje
en especifico, por medio de la eleccion, planificacion y aplicacion de la didactica

que se adecue a las necesidades del grupo de estudiantes que cada docente tenga.
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2.2.2.2 Importancia del modelo didactico.

En el complejo estructurado de la educacion, las formas de aprendizaje
y las estrategias para la ensefianza juegan un papel fundamental en el proceso de
adquisicion de conocimiento y habilidades por parte de los estudiantes. Con
relacion al modelo didactico, su importancia dentro de la linea de investigacion,
cumple un rol dentro del proceso de ensefianza resaltando para un estudio
cientifico, simplificando la realidad que se presenta dentro de ella, lo que sirve
como propuesta para las formas de actuacion y estrategias de formacion del

docente.

Asimismo, el modelo didactico se convierte como aquel referente
metodoldgico y de la misma forma tedrico, permitiendo fundamentar en la toma
de decisiones y la seleccion de los métodos, dindmicas y recursos que logran
mostrar de manera Optima el proceso de aprendizaje en el estudiante. En efecto,
no solo contribuye a la calidad de la ensefianza, sino que también, logra la
reflexion y fortalecimiento educativo, coherente adaptado al contexto de nifios y

ninas.

En definitiva, un modelo didactico pretende que el estudiante sea
protagonista en la adquisicion de conocimientos, lo cual, dentro de esta
investigacion, permite al docente interactuar con diversas estrategias y recursos,
las cuéles son fundamentales dentro del contexto educativo a largo plazo, de
igual manera, el espacio resulta un factor influyente para la identificacion de una
problemética relacionada al area de matematica y su adecuada aplicacion de

procesos propuestos y sustentados por pedagogos que brindaron aportes en la
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historia dentro de la educacion, con esto permite impulsar los resultados de

manera progresiva en el nivel de rendimiento de los estudiantes de 5 afios.

2.2.3 Modelo didactico “Reaukids”

2.2.3.1 Definicién de modelo didactico “Reaukids”.

En primer lugar, el modelo didactico busca que el estudiante sea
protagonista de su aprendizaje, resolviendo problemas mediante la exploracion
y experimentacion con el uso de recursos de caracter innovador y acorde con su
realidad. En consecuencia, el modelo propuesto pretende fortalecer las
habilidades de resolucion de problemas matematicos en estudiantes de 5 afos, la
cual promueve una interaccion significativa mediante la exploracion y el
descubrimiento, por ello, la denominacion del modelo “Reaukids” se combinan
las siglas “Re” que refiere como “Resuelve”, “Au” como la capacidad de
“autonomia”, y como protagonista “kids”, que hace alusion a “los nifios y nifias”,
al juntar ambas da como resultado. Para comprender mejor el nombre

seleccionado, se menciona los conceptos de las dos palabras:

o Resolver. Es la capacidad que permite al estudiante poder conocer
el motivo en situaciones cotidianas, donde se produce una problematica
y emplea sus métodos para dar solucion y lograr la construccion reflexiva
de sus conocimientos”. De este modo, se define como un proceso
cognitivo-afectivo-conductual donde una persona logra identificar una
solucion o respuesta de manera eficaz frente a algun contexto o problema
que requiere afrontar (Bados & Garcia, 2014). En suma, la palabra

“Resuelve” se refiere a tener la capacidad de identificar, expresar y
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emplear métodos para darle una solucion al problema presentado, puesto
que el modelo didactico esta centrado en la resolucién de problemas
atendiendo una problematica en el aula tomada como muestra para la
investigacion.

o Autonomia. Es la facultad de una persona donde se expresa y hace
uso de la toma de decisiones actuando segun su criterio. Tal como
expresa Camps (2005), que la autonomia no es solo ese espacio en el que
somos libres para la toma de decisiones, porque ninguna prohibicién se
nos cruza en el camino, sino que es aquella facultad por la que surgen
preguntas y respuestas fundamentales. Dicho de otra forma, donde uno
es capaz de razonar, al ser autbnomo no le esta permitido éticamente
hacer lo que le parezca, sino que debe hacer lo que le propone la ley
moral. Por lo tanto, “Au” es la denominacion del modelo didéactico,
puesto que se busca que el estudiante sea autonomo para la toma de
decisiones, a través de situaciones que se le presenten a lo largo de su

experiencia cotidiana.

Ante ello, “Reaukids” consiste que el estudiante pueda expresar a
través de la toma de decisiones para una eficiente resolucion de
problemas potenciando su desarrollo cognitivo, social y emocional,
logrando que no se presenten limitaciones en su proceso de
descubrimiento y aprendizaje y se priorice a dar libertad para un logro en

sus capacidades.
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2.2.3.2 Concepto del Modelo Diddctico “Reaukids” .

El modelo didactico “Reaukids” es un esquema estructurado que con la
aplicacion e integracion de metodologias pedagdgicas posibilita el aprendizaje a
través del interés del estudiante para la resolucion de problemas en el area de
matematica.

Asimismo, el modelo didactico “Reaukids” va guiado al area de
matematicas, el cual se enfoca en la competencia Resuelve problemas de
cantidad, cuenta con una agrupacion de estrategias que van en relacion con los
desempefios y que va dirigida para estudiantes de 5 afios de edad, como también
de las capacidades y competencias: Traduce cantidades a expresiones numeéricas,
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones y Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo.

Se puede concluir que, el modelo didactico brinda un aporte significativo
en la ensefianza del &rea de matemaéticas, ya que mediante la planificacion y
aplicacion de estrategias que contiene procesos innovadores y en un ambiente
acorde al contexto permita la construccion de saberes para la resolucion de

problemas en los estudiantes de Educacion Inicial.

2.2.3.3 Importancia del modelo didactico “Reaukids”.

El Modelo didactico “Reaukids” es fundamental para los estudiantes,
puesto que, brinda a través de procesos una adecuada resolucion de problemas
de manera autbnoma. Asimismo, este modelo orienta a que los estudiantes
puedan desarrollar cada proceso de manera reflexiva, critica y creativa,
permitiendo que se enfrenten a situaciones de su cotidianidad. De esta manera,

la didactica se distingue como aquellos procedimientos con fundamento, que
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describen y explican de forma eficaz y adecuada conduciendo al estudiante en
la adquisicidn de conocimientos, técnicas y habitos que se forman de manera
progresiva (Villegas, 2017). Asimismo, se pretende abordar de manera
detallada y creativa la busqueda de soluciones a situaciones en su proceso
evolutivo y de situaciones en la vida diaria que le permitan comprender y
resolver problemas matematicos, reflexivas y significativas para su desarrollo
integral.

Por lo tanto, esta propuesta didactica busca promover en el estudiante
la autonomia, el uso de conocimientos previos y la resolucion de problemas,
favoreciendo su comprension en su dia a dia. En conjunto, este modelo explica
y fundamenta procesos eficaces para brindar a cada nifio y nifia técnicas,
habitos y conocimientos que formen parte de su desarrollo integral, la cual

estan orientados al desarrollo de las competencias educativas y para su vida.

2234 Teorias del Modelo Didactico “Reaukids”.

Los avances en la rama de la pedagogia, diversos autores han
reflexionado sobre el papel del estudiante y su entorno educativo en el proceso
de aprendizaje- ensefianza, particularmente en lo que respecta a la resolucion de
problemas y el progreso de su autonomia. Estos tedricos han aportado una
variedad de perspectivas que han enriquecido la comprension de cémo los

estudiantes interactdan para adquirir conocimientos y habilidades.

A. Modelo “Ensefianza por descubrimiento” de Bruner (1995).
Acorde a su teoria en que, el aprendizaje tiene lugar mediante un proceso

de descubrimiento que el estudiante realiza -orientado por el profesor- y
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que esta basado en la resolucion de problemas. Asimismo, las nuevas
comprensiones son dependientes de las construcciones que se realizan
durante la interaccion entre las personas que comparten una actividad.
Por otra parte, dio como propuesta tres modos en su
representacion de aprendizaje, que explican la forma en la cual el
conocimiento se almacena y se codifica en la memoria y que estan
integrados unos en otros secuencialmente, que veremos a continuacion:
a) Etapa enactiva (0-1lafio) - basada en la accion: se basa a
través de la imitacion y accion fisica.
b)  Etapa iconica (1-6 afios) - basada en la imagen: utilizacion
de elementos visuales para el aprendizaje en situaciones
concretas.
c) Etapa simbdlica (de 7 afios en adelante) basada en el
lenguaje: centrada en el uso de la comunicacion verbal y simbolos

para el aprendizaje.

B. Modelo “Decroly” de Ovide Decroly (1935). focaliza la accion
del estudiante en base a su observacion, a través del método cientifico y
se concluye mediante los resultados de la experimentacion. Afirma que
"las escuelas no solo preparan muy pocos a los nifios para la vida, sino
que para muchos nifios incluso constituyen un obstaculo para su
desarrollo normal, lo que les hace perder un tiempo precioso", Dubreucq

(1993).

Asimismo, con base a sus aportes, el autor da a conocer en su

método cuatro puntos fundamentales que se mencionara a continuacion:
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a)  Principio dominante de respeto al nifio “Escuela por la vida
y para la vida”: con el fin de adaptar al individuo a la vida social
para su formacion.

b)  Principio de libertad: en la autonomia del alumno, los
cuales se inclinaba la escuela y labor del maestro.

c) Principio de individualizacion: el alumno se vera
involucrado en una actividad personal, directa y diferenciada
adaptada a sus aptitudes e intereses.

d)  Principio de actividad: proporcionar un trabajo constante en

el individuo.

C. Modelo “Constructivista” de Zoltan Dienes (1997). Su aporte se
hizo posible a través de su elaboracion de experiencia tomando como
inspiracion a los dos autores, Jean Piaget y Jerome Bruner, que llevé a
elaborar sus experiencias y exponerlas respecto al aprendizaje en la
primera infancia en relacion a las matemaéticas, es asi que mediante su

investigacion propone tres principios sobre los que se sostiene:

a)  Principio dindmico: Los modelos de ensefianza —
aprendizaje, surgen a partir de que el docente evalUa su trabajo ya
sea individual o grupal como parte de su organizacion. Ademas,
busca en el aprendizaje del estudiante y su desarrollo, sea sin
limitaciones o castigos. Asimismo, logren a través del interés y el
descubrimiento por si mismos, los espacios brindados para su

desarrollo social, su participacion y el docente como guia.
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b)  Principio constructivo: El aprendizaje de las matematicas
para los nifios es un proceso constructivo y gradual. Se enfatiza
que el conocimiento matematico se adquiere de manera
progresiva a través de la actividad perseverante del estudiante.
Del mismo modo, la importancia de que los nifios construyan y
elaboren los conceptos matematicos mediante estrategias
significativas proporcionadas por el docente.

c) Principio de variabilidad matematica y perceptual:
Destaca el aprendizaje de las matematicas mediante dos
conceptos clave: la variabilidad matematica y la variabilidad
perceptual. Se enfatiza que los conceptos deben ser ensefiados de
diversas formas para resaltar diferentes caracteristicas
matematicas. Ademas, se menciona que, al percibir esta
variabilidad, los estudiantes pueden desarrollar ideas y procesos
matematicos. Igualmente, la necesidad de fomentar la
generalizacién y la abstraccion para que los estudiantes puedan
construir su propio conocimiento matematico.

En definitiva, las teorias revelan la importancia de considerar el
proceso de aprendizaje del estudiante y su relacién con el entorno, asi como
la ensefianza por descubrimiento. Los autores ya mencionados resaltan la
necesidad de una pedagogia que fomente la participacién activa del
estudiante en la construccion de su propio conocimiento. Asimismo, se
aprecia que a raiz de la investigacion destaca, pretende buscar una

ensefianza que fomente el descubrimiento y la construccion activa del
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conocimiento, reconociendo la diversidad de los estudiantes y promoviendo

el aprendizaje de manera significativa.

2.2.35 Procesos del Modelo Diddctico “Reaukids”.

Cada secuencia presenta una razon por cada paso que da, es asi que se
plantea para el modelo didéctico “Reaukids” los siguientes puntos, ademas de
detallar lo que se quiere lograr con cada proceso, para el desarrollo de los
estudiantes y su capacidad para resolver problemas de manera eficaz.

Figura 1

Procesos del modelo didactico “Reaukids”

1. Exploraciény
conocimiento del

problema
d 4rhEVt?IU?(’:LOQ ) Procesos del 2. Relacion y aporte
O a0 Modelo didactico de estrategias
P "Reaukids"

3. Construccion y
analisis de conteo

Nota: Secuencia de los procesos del modelo didactico “Reaukids”.

a.  Exploracion y conocimiento del problema: el estudiante conoce
a través de la exploracién con los materiales que se trabajara y empleara
un conocimiento previo en la problematica identificada.

b. Relacion y aporte de estrategias: a través de una experiencia
previa los nifios con ayuda de la manipulacion emplean una a mas

estrategias en base a las actividades.
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c.  Construccion y analisis de su estrategia de conteo: ejecuta sus
ideas y plasma en base al plan del conteo logrando con ello verificar su
progreso y avance.

d. Evaluaciony demostracion de lo aplicado: el estudiante observa

y justifica sobre la actividad explorada como resultado de su estrategia

empleada.

El presente modelo didactico va inspirado a la necesidad de los
estudiantes siendo guiados a través de una secuencia basada en la bldsqueda y
descubrimiento en las matematicas mediante procesos, de igual modo, cuenta
con en el acondicionamiento de un ambiente para la exploracion y expresion a
través de la manipulacion, para la posterior clasificacion y construccion en el
desarrollo de sesiones enfocadas al mejoramiento del nivel en la competencia de

resolucion de problemas.

2.2.3.6 Componentes del Modelo Didactico “Reaukids”.

Para que el estudiante pueda adoptar los procesos de ensefianza con el
fin que logre resolver problemas de cantidad se requiere de procesos, de los
cuales se aplica del modelo didactico, tomado como referencia la investigacion
y aportes de diferentes autores especializados en la materia, donde se aplican
recursos que contribuyen a un objetivo de aprendizaje.

o Libro aventurakids. Se emplea un libro decorativo adaptado al

contexto, permitiendo presentar imagenes y texto relacionados con la

situacion desarrollada, generando interés, motivacion y la participacion
activa en laresolucion de problemas y promover un aprendizaje mediante

la exploracion, interaccion y creatividad.
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o Nifias méagicas: Recurso que el estudiante a través de su curiosidad
pretende que proponga nuevas formas de contar y agrupar segun la
situacion planteada en las que se vea inmerso y tenga el fin de poder
participar sin limitaciones.
o Gallinas contadoras. Recurso que permite al estudiante explorar
y utilizar de manera auténoma, promoviendo el desarrollo de sus propias
estrategias para la resolucion en situaciones de conteo y clasificacion,
asimismo, permite que puedan incorporar objetos de su interés para
construir su conocimiento.
o Titere dudoso. Refiere al material que permite la interaccion con
los estudiantes, logrando dialogar de temas relacionados para la resolucién
en situaciones del conteo, y en donde se pretende darle el papel de tomar
sus propias decisiones a través de preguntas y respuestas, motivandolos a

una participacion de manera clara y coherente.

2.3. Definicién de términos

a.

Cantidad

El desarrollo de las nociones mateméticas para enfrentar situaciones
nuevas, requiere del uso de habilidades, conocimientos y hébitos en la vida del
sujeto. Asimismo, las nociones permiten procesar informacion como aporte a su
nivel racional y sensorio motriz, donde crean o vivencian la base necesaria para

el desarrollo de problemas en su contexto.
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b. Competencia

C.

La competencia integra valores, conllevando a una responsabilidad ética,
donde se ven involucrados los procesos de realizacion conforme a la actividad
ejecutada, asimismo, es participe en sistemas de regulacion del comportamiento
y como base para el uso de estrategias en diversas areas. Este recurso es de gran
utilidad para el estudiante puesto que, sus conocimientos, actitudes y habilidades

ponen en accién para afrontar situaciones determinadas.

Modelo didactico

El modelo didactico es una representacion que guarda coherencia y se
muestra de manera estructurada, fundamentado en una concepcion del
conocimiento, aprendizaje y ensefianza. Estos modelos destacan no solo ser una
técnica sino un marco tedrico que cumple el rol de ser guia en la préctica

educativa.

d. Numero

e.

El concepto de nimero desarrolla el conteo de manera matizada y
detallada, abordando de manera progresiva en las bases tedricas y mediante
aplicaciones précticas, siendo influyente dentro del contexto social y cultural en

el estudiante.

Problema

La resolucion de problemas es el medio para adquirir nuevos
conocimientos, fomentando la motivacion en el aprendizaje de contenidos y
promoviendo su desarrollo cognitivo. Asimismo, es valorado como contexto,
capacidad, competencia o habilidad, en el cual se visualiza en situaciones donde

sus conocimientos y procedimientos lo conducen a un aprendizaje significativo.



CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1. Tipo de Investigacion

La presente investigacion comprende un conjunto de procesos llevados a
cabo de manera critica, empirica y sisteméatica cumpliendo con el anélisis dentro de
una problematica o fendmeno de un contexto y dichas causas que lo acompafian.
(Medina & Rojas, 2023)

De modo que, el presente estudio realizado es de tipo experimental, con ello,
se considerd de manera pertinente la aplicacion de un modelo didactico que consta
de la observacién y aplicacion de procesos logrando en ella un estimulo para el
efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad en un determinado grupo
de estudiantes, mediante el cual se define como el proceso que se encuentra sujeto
a estimulos de la variable independiente, la cual busca un efecto en la variable
dentro de la investigacion siendo la intervenida. Asimismo, refiere con aquel sub-
nivel entre las variables de la investigacion, es decir, que la variable dependiente
pretenda ser la que tenga cambios con la variable independiente dentro de la

investigacion realizada. (Ramos C. , 2021)
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3.2. Disefio de Investigacion

Segun la perspectiva de Campbell y Stanley (1973) se produce una
investigacion pre-experimental cuando: Se compara un grupo de sujetos al que se
aplica un tratamiento experimental con otro grupo al que no se le aplica el
tratamiento, se mide el mismo sujeto o grupo de sujetos antes de la aplicacion y se
compara dos grupos de sujetos a los que se les aplican tratamientos experimentales
distintos.

La investigacion de disefio pre experimental se caracteriza por trabajar la
experiencia en un solo grupo que representa a una seccion de estudiantes de una
determinada edad, elegidos por conveniencia que corresponde a la practica pre
profesional. Finalmente se aplica una prueba de salida para evaluar el progreso de

los aprendizajes en los estudiantes.

Esquema del disefio pre experimental

Prueba de Variable Prueba de
Grupo ) ) )
entrada independiente salida
GE o1 X 02

Nota: Disefio pre experimental.

GE O1 X 02

Donde:

GE: Grupo experimental

X: Modelo Pedagogico “<Reaukids”

O1: Prueba de entrada grupo experimental
0O2: Prueba de salida Experimental

X: Variable Experimental
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3.3. Poblacion y Muestreo

3.3.1 Poblacién.

Lépez (2004) define como aquel conjunto de individuos u objetos de los
que se desea conocer dentro de una investigacion. Por ello, la poblacion es la
totalidad del fendmeno a estudiar, donde esta posee una caracteristica comuan,

que es estudiada y con ello, da origen a los datos de la investigacion a realizar.

La muestra esta constituida por 25 estudiantes del aula de 5 afos de la

[.LE.I. “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

Tabla 1
Distribucién de la poblacion
Grado Seccion Cantidad Total
5 Pececitos 17
5 Gatitos 21 53
5 Estrellitas 15

Nota. Cantidad de estudiantes del aula de 5 afios de Educacion Inicial

En la tabla 1, se observa la poblacion de la investigacion, la cual esta
conformada por 53 estudiantes matriculados de las aulas de 5 afios de la I.E.I.
“Margarita Bacigalupo de Lombardi”. La distribucion se menciona a

continuacion:

3.3.2 Muestra.

El conocimiento de como se invloucra una muestra segin Roldan y
Fachelli (2015) expresa que, es un “subconjunto de unidades representativas de

un conjunto Ilamado poblacién o universo, seleccionadas de forma aleatoria, y
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gue se somete a observacion cientifica con el objetivo de obtener resultados
validos”. En definitiva, se puede apreciar que, la muestra es una parte

representativa de la poblacion y como sustento y aporte para el investigador.

Por otra parte, la relacion de la muestra se encuentra constituida por 17
estudiantes del aula de 5 afios de la Institucion educativa inicial “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Edad Seccidén N° de estudiantes
5 afios Pececitos 17
Total 17

Nota. total de estudiantes matriculados de la edad de 5 afos en Educacion Inicial.

En la tabla 2, se encuentra que la muestra es de 17 estudiantes, la cual
esta constituida por 11 nifios y 06 nifias del aula de 5 afios — Pececitos de
Educacion Inicial de la Institucion Educativa ‘“Margarita Bacigalupo de

Lombardi”.

3.3.3 Muestreo.

Se define como aquel procedimiento dentro de una investigacion que
permite la eleccion de un grupo a partir de un conjunto poblacional, la cual
destaca por su seleccion cuidadosa. Tal como menciona, Lopez (2004) “Es el

método utilizado para seleccionar a los componentes de la muestra”.

En la presente investigacion se realizd bajo muestreo probabilistico

debido a que no ha sido necesario utilizar formula alguna para la seleccion de la
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muestra, asimismo, la técnica utilizada fue por conveniencia debido a que la
muestra fue seleccionada seglin la subjetividad y el criterio propio de los

investigadores.

3.4. Técnica e Instrumento de Recoleccién de Datos

3.4.1 Técnicas.

En la ejecucion de la investigacion, se utilizo la técnica de observacion, en
los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial, con la finalidad de
recoger informacion en base a la competencia resuelve problemas de cantidad. Tal
como, Diaz (2011) expresa que la observacion es un elemento fundamental de
todo proceso de investigacion; en ella el investigador se apoya para obtener el
mayor nimero de datos. Gran parte del conjunto de conocimientos constituye que

la ciencia ha sido lograda mediante la observacion.

3.4.2 Instrumentos

Se define los instrumentos como un recurso para almacenar o recolectar
informacidn, el cual resulta ser un proceso de investigacion confiable y preciso
sobre el tema de estudio, llegando a conclusiones validas y auténticas” (Medina,
2023). Con ello, permite acceder a los rasgos comprobados, para poder analizar

y asi el examinador conozca lo obtenido mediante la interpretacion.

El instrumento que se utilizo en la rubrica de evaluacion, para la cual se
aplico en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°198 para

evaluar la competencia Resuelve problemas de cantidad.
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Torres y Perera (2010) definen, la rubrica como un instrumento de
evaluacion basado en una escala cuantitativa y/o cualitativa asociada a unos
criterios preestablecidos que miden las acciones del alumnado sobre los aspectos
de la tarea o actividad que seran evaluados. Por consiguiente, la presente
investigacion determino el uso de la prueba de conocimiento para indagar y
determinar el nivel de logro de los aprendizajes para la investigacion, de igual
manera, la prueba de conocimiento logra el analisis para evidenciar en el nivel
de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad antes y después

del modelo didactico.

Instrumento. Rubrica de observacion.

Es un instrumento que a través de una lista de caracteristicas de una tarea
o de un desempefio, que facilita la evaluacion de la calidad de un producto de
aprendizaje o dominio de un aprendizaje (Espinoza J. , 2024). Por ello, se
expresa que para obtener una informacion es esencial tener presente lo que se

evaluara en la investigacion.

De esta manera, el instrumento esta basado es una lista clara con las
caracteristicas que permiten valorar la calidad del modelo propuesto
garantizando una evaluacién objetiva y coherente con los propdésitos planteados
de la investigacion. A continuacion, se presenta la informacion detallada donde

se organiza los criterios para su posterior aplicacion en estudiante de 5 afos.
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FICHA TECNICA
Nombre del | Examen de conocimiento
instrumento
Autores Kyara Arleth Bernales Rodriguez
Administracion Individual y colectiva
Aplicacién Estudiantes del aula de 5 afios de Educacidn Inicial.
Procedencia E.E.S.P.P. “José Jiménez Borja”
Proposito Resolucion de problemas
N° de items 10 items
Dimensidn 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
. ) Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las
Dimensiones .
operaciones.
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Deficiente: 1
Escala de
. Regular: 2
valoracion
Bueno: 3
Inicio: 0-10
i Proceso: 11-13
Categoria
Logro esperado: 14-17
Logro destacado: 18-20
Duracién 120 minutos: Individual y colectiva

Técnica de procesamiento y analisis de informacion

En la ejecucion de la investigacion, se utilizd la técnica de observacion,

en los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial, con la finalidad

de recoger informacién en base a la competencia resuelve problemas de
cantidad. Diaz (2011) expresa que la observacion es un elemento fundamental
de todo proceso de investigacion; en ella se apoya el investigador para obtener
el mayor numero de datos. Gran parte del acervo de conocimientos que

constituye la ciencia ha sido lograda mediante la observacion.
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Por otro lado, los instrumentos de investigacién son mecanismos que usa
el investigador como recurso para almacenar o recolectar informacién. Segln
Medina, Rojas, y Bustamante (2023) destaca que es una “herramienta especifica
utilizada para recopilar y analizar informacidn en el proceso de investigacion”.
Con ello, demuestra que, al hacer uso de dicho elemento, permite acceder a la
informacién comprobada logrando un optimo resultado dentro del estudio.

El instrumento que se utilizo es la prueba y la ficha de observacion, la
cual se aplico en los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N°198 para evaluar la competencia resuelve problemas de cantidad.

Segun Araujo (2019) menciona que la técnica de la prueba con su
instrumento el cuestionario de preguntas objetivas son las que se destacan en
esta investigacion en la que se enmarca en un modelo tradicional, Existe
desconocimiento en cuanto a la utilizacion de otras técnicas de evaluacion
alternativas como la encuesta y la entrevista las cuales permite no solo evaluar
el aprendizaje sino también el desarrollo de las habilidades en los educandos.

Por otro lado, Loayza (2019) expresa que, la ficha de observacion se
enfoca en analizar la manera en como se efectlia la comunicacion organizacional
dentro de la organizacion.

Por consiguiente, es importante reconocer que la variedad de técnicas de
evaluacion disponibles brinda la oportunidad de obtener una vision mas
completa y holistica del progreso y las capacidades de los estudiantes. Al
incorporar estas herramientas alternativas, se amplia el espectro de informacion
recopilada sobre el rendimiento y el desarrollo de los estudiantes, contribuyendo

asi a una evaluacion mas completa y precisa de su aprendizaje.
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Validez y confiabilidad

Validez del instrumento
La validez, con base en Hernandez et al., (2013) la interpretan como el

nivel en que un instrumento calcula la variable que se selecciona para la
investigacion. La validez puede tener diferentes tipos de evidencia como lo son la
evidencia referida al criterio, la evidencia referida con el contenido y la evidencia
referida con el constructo. Entonces, es aquella en la que se puede medir el grado
con el que realmente un instrumento de investigacion puede recolectar datos

veridicos.

A continuacidn, se presenta la tabla 3, donde se observa los resultados
obtenidos en el proceso de la validez de expertos del instrumento elaborado sobre
la competencia evaluada, evidenciandose las sumatorias expresadas en
porcentajes correspondientes a cada uno de los criterios que se evalta. Por lo
tanto, los resultados reflejan un alto nivel teniendo, pertinencia y claridad de lo
aplicado. En este sentido, se alcanz6 una confiabilidad del 100 %, lo cual respalda
su adecuada aplicacion en el contexto educativo. Por ello, se realiz6 atendiendo
de manera directa la problematica previamente identificada en un grupo de
estudiantes de educacion inicial de la edad de 5 afios, garantizando la validez del

instrumento para el nivel educativo.
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Tabla 3
Resultados de la validez de expertos
Expertos Perfil profesional ~ Valoracion Puntaje

Experto 1 Licenciada en 100% 50
Educacion

Experto 2 Licenciada en 100% 50
Educacion

Experto 3 Licenciada en 96% 48
Educacion

Total 100% 50

Nota. Validez de la guia de observacién.

3.6.2 Confiabilidad del instrumento

La informacion aportada por instrumentos que se asocian a la exactitud, es
decir, la confiabilidad, es la capacidad del instrumento al arrojar datos ya sean
repetidas o muy similares, con una misma muestra y condicion semejante (Corral,

2022).

Por otra parte, para Martinez (2013) define la confiabilidad, como aquella
prueba que refiere a la consistencia de las calificaciones obtenidas por la poblacion
en ocasiones diferentes o conjuntos equivalentes. Con ello, resulta al error de
medicion de una sola calificacion que permite predecir el rango de variacion que

se presenta en la calificacion, como resultado de factores irrelevantes y aleatorios.

De modo que, resaltar el valor del instrumento estima que el coeficiente a
partir de los resultados de la muestra tomada, obtenga propiedades en relacion al
andlisis de confiabilidad. Dicho lo anterior, se define el Coeficinete Alfa de
Cronbach, como una sola administracion del instrumento de medicion que como

resultado brinda valores que oscilan entre O y 1 (Hernandez, 2017).
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Asimismo, el promedio dado de las correlaciones es aquellas que existen
entre items, como parte de un resultado que existe en la confiabilidad del

Coeficiente Alfa de Cronbach. (Oviedo, 2005)

Por lo cual, dichos resultados muestran el nivel posteriormente al proceso
que se presenta en esta investigacion. Es por esto que se presenta la tabla
evidenciando de manera ordenada como la base comparativa de los resultados del

estudio.

Tabla 4

Escala del Coeficiente de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion
-1 a0 No es confiable
0,01a0,49 Baja confiabilidad
0,50 a 0,69 Moderada confiabilidad
0.70a 0,89 Fuerte confiabilidad
0,90a 1,00 Alta confiabilidad

Nota. En la tabla 4 se observa la escala del coeficiente de alfa de Cronbach, la cual esta conformada
por 5 escalas, conformadas de (-1 a 0) No es confiable, (0.01 a 0.49) Baja confiabilidad, (0.50 a
0.69) Moderada confiabilidad, (0.70 a 0.89) Fuerte confiabilidad y de (0.90 a 1.00) Alta
confiabilidad.

Tabla s

Resultados de la confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

0,85 10

Nota. Confiabilidad de la guia de observacion.
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Se muestra en la tabla 4 los resultados de confiabilidad, evidenciando
que el Alfade Cronbach se encuentra en 0,85. Con ello, indica que el instrumento
de observacion mantiene una confiabilidad adecuada, por lo tanto, refleja
coherencia en los items aplicados que garantizan la estabilidad en la medicién

realizada.

En consecuencia, dicho instrumento puede llegar a ser aplicado en la
poblacién, puesto que cumple estandares aceptados en investigaciones con

mirada cientifica.



4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del Trabajo de Campo

El trabajo de investigacion se ejecutd en el salon de 5 afios de la seccidn
“Pececitos” de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 “Margarita Bacigalupo
de Lombardi”, ubicada en el distrito de Tacna, durante el proceso de
observacion y diagnostico. En este proceso se identificd la problematica
relacionada con el desarrollo de la competencia del &rea de matematica. Con el
proposito de mejorar el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad”, en ella se evidenciaron dificultades en la comprension del area
en ante situaciones problematicas vinculadas al manejo de cantidades, nimeros
y agrupaciones. Ante esta situacion, se considerd pertinente implementar el
modelo didactico “Reaukids”, una propuesta metodoldgica orientada y
aplicada durante los meses de junio y julio. Esta intervencion permitié
evidenciar de manera significativa la mejora en el desempeiio de los
estudiantes, al comparar los resultados obtenidos en el pre test y el post test,
demostrando la efectividad del modelo en el fortalecimiento de dicha

competencia.
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Planificacién

El presente trabajo surge como resultado de las practicas pre
profesionales llevadas a cabo en la institucion educativa “Margarita Bacigalupo
de Lombardi” que cuenta con 20 salones, para lo cual se tomd como muestra
de nuestra investigacion a los estudiantes de 5 afios. Durante este tiempo de
inmersion de la ejecucion de observacién y ayudantia en el aula asignada, se

identificaron diversas areas de oportunidad y desafios que requerian atencion.

Asimismo, a inicios del séptimo ciclo se obtiene la aprobacién del
proyecto para su correspondiente ejecucion, posteriormente, tras identificar y
analizar detenidamente este problema, se procedié a informar a la docente
encargada de las précticas sobre la situacion registrada. Este primer paso fue
fundamental para iniciar el proceso de intervencién y busqueda de soluciones.
Ademas, se establecieron coordinaciones con la docente de investigacion,
quien aportaria su conocimiento para definir de manera méas precisa el

problema a abordar: resuelve problemas de cantidad.

Con el respaldo de la observacion empirica y el analisis detallado del
problema, se procedié a elaborar un modelo que abordara esta necesidad
especifica. Este proyecto fue presentado al inicio del séptimo ciclo, recibiendo

la aprobacién correspondiente para su ejecucion.

Es asi que, el modelo marcd el inicio de una fase crucial en el proceso,

que se han puesto en marcha las acciones planificadas para la mejora de la
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capacidad de los estudiantes para resolver problemas de cantidad. Este proceso

implico la colaboracion de agentes educativos.

Ejecucion

Resaltar la etapa de 5 afios, en la que demuestran un desarrollo integral
significativo en el nivel cognitivo, motor, lingiistica y socioemocional es la
evidencia notable que abarcan ambitos importantes en su aprendizaje. De este
modo, se reflejan aspectos como la comprension del tiempo donde utilizan
vocablos mencionando términos del “ayer”, “mafiana” o “a la noche”,
reflejando su organizacion secuencial segln su situacion cotidiana. Asimismo,
manifiestan su curiosidad por hechos de su contexto, formulando preguntas de
su interés para comprender lo que los rodea. Por otro lado, en el &mbito
expresivo en relacion a su desenvolvimiento, es decir, bailar, cantar y actuar,
son acciones que de manera progresiva aportan en su creatividad y
coordinacion. De igual importancia, el desarrollo motor, destacando su
equilibrio y control con los pies, adquiriendo destrezas de autonomia en su
cotidianidad, desde abotonar su prenda de vestir, como vestirse por si mismo,
con ello se evidencia un desarrollo a su edad méas consolidado para su

crecimiento y preparacion a los nuevos aprendizajes.

Por otra parte, los resultados y andlisis del pre test han permitido con
ello corroborar la problematica durante el periodo de observacion y ayudantia
en el aula asignada que incidian en el proceso de ensefianza, lo cual esta
situacion tomo por conveniente introducir un modelo didactico que respondiera

a la necesidad detectada en el aula, mediante el cual, sea un modelo
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fundamentado en una metodoldgica participativa y crucial, donde el
protagonista de su propio aprendizaje es el nifio. De este modo, el modelo
didactico “Reaukids” consta de 4 procesos que se orientan a fortalecer su
creatividad, autonomia e indagacion para la competencia de resolucion de

problemas matematicos en el contexto educativo.

En efecto, se realizo las coordinaciones con la docente del aula,
primeramente, brindando el conocimiento requerido y previo a la aplicacion de
la hoja de evaluacion, posteriormente, se indago respecto a los horarios de los
estudiantes, resaltando los espacios sugeridos por la docente, como resultado
se pudo aplicar en el lapso de tiempo entre 9:30 a 10:50 dentro de la institucion
educativa inicial, logrando asi, su culminacién con la cantidad de estudiantes

del aula de 5 afios para la investigacion realizada.

Asimismo, durante la aplicacion del modelo en los estudiantes de 5
afos, fue llevada a cabo dentro del aula, con los recursos necesarios, siendo
entre ellas, mesas y sillas de acorde al tamafio y nimero de estudiantes
asistidos. ElI ambiente se encontraba en condiciones saludables, en relacion a

su utilidad que le da el estudiante.

Con ello, se logré que cada uno de los estudiantes asistidos contaran
con todos sus implementos requeridos para realizar el cuadernillo de

aplicacion.

Posteriormente, luego de las indicaciones dadas, cada estudiante
contaba con un cuadernillo con el contenido del area de matematicas, lo cual

para su realizacion debia portar con un lapiz, borrador y colores, conforme iban
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realizando las hojas se les indicaria la seleccion del material que tendrian que

utilizar hasta que lograran culminar con cada ejercicio.

De esta manera, se describe el material didactico no como un simple
pasatiempo, menos como fuente de informacion sencilla, sino como un
material con el fin de ensefiar e indagar en los conocimientos de su entorno.
Por lo cual, pretende captar la curiosidad del nifio, siendo guiado por el deseo
de aprender. De modo que, se desea conseguir la meta planteada, segun su
funcién y de acuerdo con las necesidades innatas de cada alumno. (Martinez E.

, 2007)

Por ello, en relacion a la interaccion del estudiante durante la actividad
propuesta, se expresé de manera autbnoma sus ideas y estrategias, demostrando
su comprension y participacién activa en el desarrollo de la misma. De esta
manera, se logré identificar correctamente los materiales y consignas que le
fueron solicitados, tales como trazar, encerrar 0 marcar la respuesta que
considerd correcta, siguiendo las orientaciones brindadas de forma precisa.

Por lo cual, la ejecucion de la actividad se llevo a cabo de manera
organizada, evidenciando un adecuado seguimiento de cada instruccién dada.
Asimismo, el desarrollo de dicha actividad se realizo conforme a un orden
previamente establecido en la aplicacién del instrumento, el cual se visualizara
a continuacion, permitiendo apreciar de forma clara y secuencial cada una de

las actividades realizadas:



N°
Actividad de Procesos del modelo
Fecha aprendizaje Recurso “Reaukids”
Aplicacién de
Ia prueba 03/06/2024
1 Traduce 10/06/2024 | Me divierto | Nifias magicas | Exploracion y conocimiento
cantidades contando Pelotas del problema: el estudiante
a formas Conos conoce a través de la
expresiones Titere dudoso exploracion con los materiales
numeéricas que se trabajara y empleara un
conocimiento previo en la
problematica identificada.

2 Relacion 'y aporte de
estrategias: A través de una
experiencia previa los nifios
con ayuda de la manipulacion
emplean una a mas estrategias
en base a las actividades.

3 Comunica su | 24/06/2024 | La gallinay | Gallinas Construccion y anélisis de su
comprension sus contadoras estrategia de conteo: Ejecuta
sobre niimeros aventuras en | Caminos de pies | sus ideas y plasma en base al
y las el conteo Musica plan del conteo logrando con

2 operaciones 01/07/2024 Libro ello verificar su progreso y

Jugamos y | aventuralandia |avance.
agrupamos
Usa 08/07/2024 | Me divierto | Cometas con Evaluacion y demostracion

5 estrategias vy contando las | formas de lo aplicado: El estudiante
procedimiento cometas con | Titere dudoso observa y justifica sobre la
s de estimacion formas Nifias magicas | actividad explorada como
y calculo resultado de su estrategia

empleada.
Prueba de 10/07/2024
salida
c. Evaluacion
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De este modo, la aplicacion del modelo didactico “Reaukids” en la que

se presentd la técnica de la observacion con el fin de recoger informacion
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competente para la investigacion, es asi que, como consecuencia se hizo la
elaboracion del instrumento de evaluacion permitié analizar el desempefio de los
estudiantes en relacion a los procesos propuestos, permitiendo obtener
informacién objetiva y confiable en la investigacion. Con ello, se tomd como
inicio las dimensiones trabajadas sobre el area de matematica, tales como, a)
Traduce cantidades a expresiones numéricas, b) Comunica su comprension sobre
numeros y las operaciones, ¢) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo. Posteriormente, su principal valoracién fue tomada en tres niveles, con
una escala de Bueno (3 puntos), Regular (2 puntos) y Deficiente (1 punto)
logrando que la investigadora permita evaluar el desarrollo de los items
considerado en la ficha de para la muestra tomada, finalmente para cada
dimension se tomo6 en cuenta los aspectos a observar para los resultados

coherentes y confiables.

Por lo cual, los resultados de cada estudiante de 5 afios, permitié la
identificacion de la problematica en los items realizados en el pre test, y de igual
manera mientras se realizo la estimulacidn del area en la resolucion de problemas
de cantidad, luego de ello, poder notar la diferencia al obtener los avances en el
post test, permitiendo encontrar un resultado en cada estudiante de forma eficaz y

significativa.

En definitiva, al realizar esta observacion y aplicacion con previas
coordinaciones, permitié ver Optimos avances en consecuencia del modelo

didactico propuesto como parte de la investigacion ante dicha causa identificada
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de manera pertinente, permitio elevar el nivel de rendimiento y corroborar la
hipétesis final.
4.2. Andlisis estadistico descriptivo e inferencial

4.2.1. Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del Modelo didactico

“Reaukids”

Tabla 6

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
Niveles de logro Intervalo f %
Logro destacado (AD) (18-20) 0 0%
Logro esperado (A) (14-17) 0 0%
En proceso (B) (11-13) 0 0%
En inicio (C) (0-10) 17 100%

Total 17 100%

Nota. Resultados de los niveles de logro de la evaluacion de entrada de los estudiantes de 5 afios
de edad, tomando en cuenta los siguientes intervalos, En inicio (0-10); En proceso (11-13); logro

esperado (14-17); logro destacado (18-20).

Figura 2
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
100%
100%
80%
(%]
L 60%
3
S 40%
[72]
L
20% 0% 0% 0%
A a5 LA
0%
0-10 11-13 14 - 17 18-20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota. Resultados de los niveles de logro de la evaluacion de entrada de los estudiantes de 5
afios de edad, tomando en cuenta los siguientes intervalos, En inicio (0-10); En proceso (11-
13); logro esperado (14-17); logro destacado (18-20).
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 2 se dan a conocer los resultados de la prueba de entrada
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad de la aplicacién del modelo
didactico “Reaukids” en las que los estudiantes de 5 afios de Educacion Inicial de la

Institucion Educativa N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Al analizar los graficos, donde se observa que 17% del grupo de estudiantes de
5 afos se encuentran en el nivel de inicio destacando el intervalo entre (0-10). En
definitiva, los resultados lograr corroborar la hipdtesis de que la aplicacién del modelo
didactico “Reaukids” es necesaria para el desarrollo de la capacidad para resolver

problemas de cantidad, logrando alcanzar el nivel de logro destacado.

Por lo tanto, la mayoria de nifios que se encuentran en el nivel de inicio, se
concluye que, muestran deficiencia en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad a través de sus dimensiones o capacidades de traduce cantidades
a expresiones numeéricas, Comunica su comprension sobre los ndmeros y las
operaciones, Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo y expresa
afirmaciones sobre la relacion numérica antes de la aplicacion del modelo didactico

“Reaukids”.



83

Tabla 7
Medidas estadisticas descriptivas del nivel de desarrollo de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”, en la evaluacion inicial.

Indicadores Estadistico Grupo Experimental
Promedio X) 2,1
Desviacién estandar (S) 1,2
Coeficiente de variacion Ccv 58%
Muestra (n) 17

Nota. Resultados de las medidas descriptivas del desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad durante el pre test aplicado en estudiantes de 5 afios de edad.

Figura 3
Medidas estadisticas descriptivas del nivel de desarrollo de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”, en la evaluacion inicial.

2.5
2.0
@ 15 12
<
=
a 1.0 58%
0.5
0.0
X S CcVv
Media aritmética Desviacién estandar Coeficiente de
variacion

Nota. Resultados de las medidas descriptivas del desarrollo de la competencia ‘“Resuelve
problemas de cantidad durante el pre test aplicado en estudiantes de 5 afios de edad.
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Interpretacion

La tabla 7 y figura 3 se da a conocer las medidas de tendencia central (media
aritmética, desviacion estandar y el coeficiente de variacion) de los resultados de la
prueba de entrada referente a la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada
a los estudiantes de 5 afios del aula “Gatitos” de Educacion Inicial de la Institucion

Educativa “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

Se corrobora que los resultados obtenidos del promedio en cuanto a los
puntajes que muestran los estudiantes de 5 afios de la prueba de conocimientos fue de
2.1 situdndose en el nivel inicio destacando el intervalo de (0-10), mientras que, se
muestra que el coeficiente de variacion en los resultados es del 58%, en cuanto a la
desviacion estandar dio como resultado 1.2 por lo que se determina que el grupo es
heterogéneo, confirmando la existencia de la problematica en el area de matematicas

en la resolucion de problemas de cantidad.

En resumen, se puede afirmar que los estudiantes del aula de 5 afios se
encuentran en un nivel de desarrollo bajo en la competencia resuelve problemas de
cantidad antes de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids” por lo que se requiere
intervenir pedagdgicamente para mejorar dicha competencia con la finalidad de

obtener un nivel esperado y destacado en los estudiantes.
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Tabla 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

items Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3
f % f % f %
Logro destacado (AD) 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado (A) 0 0% 0 0% 0 0%
En proceso (B) 0 0% 0 0% 0 0%
En inicio (C) 17 100% 7  100% 17  100%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota. Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
(Dim 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Di.2) y usa estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo (Dim. 3)

Figura 4
Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
100% 100% 100%
100%
80%
3
€ 60%
©
3
2
& 40%
20%
% 0% 0° % 0% 0% % 0% 0%
0%
D1: D2: Da3:
Olnicio D@Proceso @Logroesperado ©ELogro destacado

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
(Dim 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Di.2) y usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo (Dim. 3)
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Interpretacion

En latabla 8 y figura 4 se presentan los resultados de la evaluacion inicial a los
estudiantes, segun cada dimension en relacién a los niveles de la competencia
Resuelve problemas de cantidad del area de Matematica en los estudiantes de 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 198 de la ciudad de Tacna.

Se observa y corrobora que, la dimensién traduce cantidades a expresiones
numéricas, se obtiene que el 100% de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio
con puntajes entre 0 a 10 puntos. Cabe resaltar que ningun estudiante se ubica en los
niveles de proceso y logro esperado. Mientras que, la dimension comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones, se obtiene que del 100% de los
estudiantes alcanza el nivel de inicio con puntajes que se ubican en un intervalo de (0
— 10). Con respecto a, la dimensién usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo, se localiza el 100% de estudiantes que se encuentran en nivel de inicio.

Se concluye que los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial,
se encuentran en el nivel de inicio en relacién a las tres dimensiones, lo cual evidencia
que la competencia resuelve problemas de cantidad del &rea de Matemaética no se

encuentra desarrollada 6ptimamente.
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Tabla9
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
) ) Media Desviacion
Dimensiones o )
aritmética (x) estandar (S)
D1: Traduce -cantidades a expresiones
- 3,0 2,3
numéricas
D2: Comunica su comprension sobre nimeros L6 L6
y las operaciones ’ ’
D3: Usa estrategias y procedimientos de
15 2,3

estimacion y calculo.

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 5
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones

D1 :Traduce cantidades D2 :Comunica su D3 :Usa estrategias y
a expr. compr. proced.

B Media aritmética ( X ) @ Desviacidn estandar (S)

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion

La tabla 9 y figura 5 da a conocer las medidas de tendencia central de los
resultados de la prueba de entrada acerca de la competencia resuelve problemas de
cantidad aplicada a las estudiantes de 5 afios — Pececitos de Educacion Inicial de la

Institucion Educativa Inicial “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Se observa que el promedio obtenido de las estudiantes en el pre test referente
a la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas fue de 3,0 y se sitta en el
nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar fue de 2,3 por lo que el
grupo es heterogéneo; en la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones la media aritmética fue de 1,6 situdndose en el nivel de inicio (0- 10),
mientras que la desviacion estandar fue de 1,6 siendo también el grupo heterogéneo;
en la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo se aprecia un
puntaje de 1,5 ubicandose en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacién
estandar fue de 2,3 presentandose con los resultados obtenidos, que es grupo

heterogéneo.

En conclusién, se afirma que las estudiantes de 5 afios muestran un desarrollo
de manera deficiente en las dimensiones de la competencia resuelve problemas de
cantidad, por lo que se requiere intervenir pedagdgicamente para mejorar la

competencia en base a la resolucion de problemas.
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4.2.2. Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacién del modelo didactico

“Reaukids”

Prueba de la primera hipotesis especifica

El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes de
aplicar el modelo didactico “Reaukids” se encuentra en el nivel de inicio en los
estudiantes de 5 afios de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Inicial
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.

a. Formulacién de la Hipdtesis Estadistica

HO: El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
es mayor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Reaukids”.
HI1: El nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” es
menor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didéctico “Reaukids”.
b.  Determinacion del tipo de prueba
De acuerdo con la direccion de la hip6tesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.

c. Nivel de significancia de la prueba
Se considera como nivel de significacion el (5%).
Alfa o= 0,05

d. Distribucion de la Prueba
Por el tamario de la muestra n<30 y tomando en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen de forma normal, el tipo de prueba estadistica es la “t” de Student,

enla presente muestra.
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Los grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (17-1)
Gl=16

“t” de Student en tablas
Se ubica en la tabla de t el valor critico tt. = -1,7459 en relacién al nivel de

significacion del 5% (0,05) en la prueba de una cola.

g. Testde prueba
De acuerdo a la distribucion adecuada de los puntajes de la variable, se

selecciona el estadistico t de Student para la muestra, siendo la ecuacion:

(x —10)

t=——7"—x4vn

Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

N = Tamafio de muestra

h.  Esquema de prueba

Region R E|G]l:()\

de ‘ .
ACEPTACION

/ \
Rechazo .

tt. = -1,7459 0

i. Calculo estadistico de la prueba

Estadisticos Evaluacion de entrada
Promedio X=21
Desviacion Estandar S=1,2

Tamarfio de muestra n=16
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X-10 21-10

t = S -1z - —26,4
Vn V16
j. Justificacion y decision

Se visualiza que el estadistico “tc” calculada (-26,4) es menor que el “t”
identificado en la tabla (-1,7459), por lo tanto, el estadistico calculado se ubica
en la region de rechazo; por ello, se acepta la hipotesis alternativa (H1)

rechazando la hipotesis nula (Ho).

k. Conclusion

En resumen, se manifiesta con un nivel de confianza del 95% que la
competencia Resuelve problemas de cantidad es menor o igual a 10 puntos, antes
de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”; es decir, se encuentra en el

nivel de inicio.
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4.2.3. Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico
“Reaukids”

Tabla 10

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado AD (18-20) 9 53%
Logro esperado A (14-17) 8 47%
En proceso B (11-13) 0 0%
En inicio C (0-10) 0 0%
Total 17 100%

Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida

Figura 6

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota. Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida
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Interpretacion

Se muestra en la tabla 10 y figura 6 los resultados de la prueba de salida
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad después de la aplicacién del
modelo didactico "Reaukids" en las estudiantes del aula de 5 afios de la Insitucion

Educativa Inicial “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Se observa en la tabla, que el 47% de estudiantes de 5 afios de Educacién
Inicial se encuentran en el nivel de logro esperado con calificaciones entre (14-17),
mientras que el 53 % se encuentra en el nivel de logro destacado con calificaciones
entre (18 -20). Conforme a los resultados, se formula que ningin estudiante se

encuentra en la posicion en los niveles de proceso e inicio.

En conclusion la mayoria de estudiantes del aula de 5 afios de educacion inicial
se encuentran en el nivel de logro destacado mostrando un avance relevante en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a través de sus
dimensiones o capacidades de traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica
su comprension sobre los nimeros y las operaciones, Usa estrategias y procedimientos
de estimacién y calculo después de la posterior aplicacion del modelo didactico

"Reaukids".
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Tabla 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad

Medidas estadisticas Estadisticos Grupo experimental
Media aritmética (X) 17,5
Desviacion estandar (S) 0,9
Coeficiente de variacion (CV) 5%
Muestra (n) 17

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida

Figura7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad
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Nota. Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes del aula de 5 afios de
inicial
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Interpretacion

Mediante la tabla 11 y figura 7 se muestra las medidas obtenidas de tendencia
central(media aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de salida
referente a la competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a los estudiantes del
aula de 5 afios de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Inicial “Margarita

Bacigalupo de Lombardi”.

Asimismo, se observa a traves del promedio de puntajes de los estudiantes del
aula de 5 afios obtenidos de la prueba de conocimientos fue de 17, 5 ,situandose en el
nivel de logro esperado (18 -20), mientras que la desviacion estandar fue de 0,9

indicando que el grupo es homogéneo.

Se concluye, afirmando que los estudiantes del aula de 5 afios de Educacion
Inicial han demostrado un avance en el desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad despues de la aplicacion del modelo didactico"Reaukids".
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Tabla 12

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

items Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3
f % f % f %
Logro destacado 4 31% 10 143% 11 183%
(AD)
Logro  esperado 13 100% 7 100% 6 100%
(A)
En proceso (B) 0 0% 0 0% 0 0%
En inicio (C) 17 100% 7 100% 17 100%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimensién traduce cantidades a expresiones numéricas (Dim 1), comunica
su comprension sobre los nimeros y operaciones (Di.2) y usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
(Dim. 3).

Figura 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

200%
180%
160%
140%
120%
100%
80%
60%
40%
20%
0%

D1: Traduce cantidadesa D2: Comunica su compr. D3: Usa estrategias y
expr. proced.

Olnicio @Proceso  @Logroesperado  ELogro destacado

Nota. Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas (Dim 1), comunica
su comprension sobre los nimeros y operaciones (Di.2) y usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo
(Dim. 3).
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 8 se presentan los resultados de la evaluacion final a los
estudiantes de 5 afios de Educacién Inicial, segin cada dimension en relacion a los
niveles de la competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 198 de la ciudad de Tacna. En la dimension
traduce cantidades a expresiones numéricas, se obtiene que el 100% de los estudiantes
se encuentra en un nivel de logro esperados con puntajes entre 18 a 20 puntos, mientras

que, el 31% se encuentra en el nivel destacado.

En la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones,
se obtiene que del 100% de los estudiantes alcanza el nivel de logro esperado con
puntajes que se ubican en un intervalo de 18-20, mientras que el 143% llega al nivel de

logro destacado.

En la dimension, usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, se
obtiene el 100% se encuentra en nivel de logro esperado, cuyo calificativo se encuentra

en un intervalo de 18 -20, mientras que el 183%esta en un nivel logro destacado.

Se concluye que los estudiantes de 5 afios de la institucién educativa inicial,
se encuentran mayormente en el nivel de logro destacado y logro esperado en las tres
dimensiones, lo cual evidencia que la competencia resuelve problemas de cantidad del

area de Matemaética se encuentra desarrollada éptimamente.
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Tabla 13

Medidas estadisticas de la competencia resuelve probelmas de cantidad por
dimensiones

Media aritmética Desviacion estandar

Dimensiones
(X) (S)

D1: Traduce cantidades a

) . 17,7 1,3
expresiones numeéricas
D2: Comunica su comprension

] ) 17,2 1,4
sobre nimeros y las operaciones
D3: Usa  estrategias vy
procedimientos de estimacién y 18, 2 2,5

calculo

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida

Figura 9

Medidas estadisticas de la competencia resuelve probelmas de cantidad por
dimensiones

17.7 18,2
20.0 17,2

18.0
16.0
14.0
12.0
10.0
8.0
6.0
4.0
2.0
0.0

Puntaje

D1 : Traduce D2 :Comunicasu D3 : Usa estrategias y
cantidades a expr. compr proc.

B Media aritmética ( x ) @ Desviacion estandar (S)

Nota. Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida
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Interpretacion

La tabla 13 y figura 9 da a conocer las medidas de tendencia central(media
aritmética y desviacion estandar) de los resultados de la prueba de entrada referente a la
competencia resuelve problemas de cantidad aplicada a las estudiantes de 5 afios de E
ducacion Incicial de la Institucion Educativa Inicial  “Margarita Bacigalupo de

Lombardi”.

Se observa que el promedio de las calificaciones de las estudiantes de 5 afios
obtenidas de la prueba de entrada, referentes a la dimension traduce cantidades a
expresiones numeéricas fue de 17,7 y se sitta en el nivel de logro esperado (18 -20),
mientras que la desviacion estandar fue de 1,3 por lo que el grupo es heterogéneo; en la
dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones la media
aritmética fue de 17,2 situandose en el nivel de logro esperado (14 -17).mientras que la
desviacion estandar fue de 1,4 siendo tambien el grupo heterogéneo; en la dimension
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo se aprecia un puntaje de 18,2
ubicandose en el nivel logro esperado (18 -20), mientras que la desviacion estandar fue

de 2,5.

En resumenn, se aprecia que las estudiantes de 5 afios de Educacion Inicia han
desarrollado de manera eficiente las dimensiones de la competencia resuelve problemas
de cantidad después de la aplicacion del modelo didactico "Reaukids" ya que en su

mayoria se ubican en el nivel de logro destacado.
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4.2.4. Andlisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Reaukids”
Prueba de la segunda hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia “ Resuelve problemas de cantidad”
despues de aplicar el modelo didactivo “Reaukids” se encuentra en logro
esperado de los estudiantes del aula de 5 afios de educacion inicial en la

Institucion Educativa Inicial “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.

a. Formulacién de las hipotesis estadisticas

HO: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” es menor a 14 puntos después de la aplicacion del modelo
didactico “Reaukids” no se encuentra en inicio.

H1: El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” es mayor e igual a 14 puntos después de aplicar el modelo
didactico “Reaukids” se encuentra en logro esperado.

b. Determinacion del tipo de prueba

En relacion a la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de contraste es
la cola a la derecha

c. Nivel de significancia de la prueba
Se asume como nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

d. Distribucioén de la Prueba

Determinado por el tamafio de muestra n<30 y tomando en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen de forma normal, el tipo de prueba estadistica
es la “t” de Student para una muestra.

e. Grados de libertad
Gl=n-1
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Gl. =(17-1)
Gl =16
f.  “t” de Student en tablas
Ubicandose en el nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de

una cola, se encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tt. = 1,74.

g. Testde prueba
Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen en aspecto

normal, se elige el estadistico t de Student para una muestra, que mediante

la ecuacion es:

SR URN
Donde:

X =Media aritmética

S = Desviacion estandar

N = Tamafo de muestra

h. Esquema de prueba

/ REGION \ Regién
DE de
/ ACEPTACION Rechazo
0 tt. = 1,7459

I. Célculo estadistico de la prueba

Estadisticos Prueba de Salida
Media aritmética 17,5
Desviacion estandar 0,9

Tamafio de la muestra 17




j-

k.
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X—-14 175-14

te=—g—=—7g = 1607
Vn V17

Decision y justificacion
Como el valor de "tc" calculado (16,07) es mayor que el "t" obtenido de la tabla

(1,74), se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la

hipdtesis alternativa (H1).

Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor a 14
puntos, después de la aplicacion del modelo didactico “Reaukids”, por lo que

se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de logro esperado.
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4.2.5. Andlisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo
didactico “Reaukids”
Tabla 14

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida

Nivel de logro | Prueba de Prueba de salida
entrada
f % f %
Logro destacado AD (18-20) 0 0% 9 53%
Logro esperado A (14-17) 0 0% 8 47%
En proceso B (11-13) 0 0% 0 0%
En inicio C (0-10) 17 100% 0 0%
Total 17 100% 17 100%

Nota. Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Figura 10

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida

100%
100%
80%
72} 0,
g 60% 4% 53%
g
2
2 40%
83
0,
20% 0% 0% 0% 0% 0%
0% Z 4 Yo~ 4 Pon
0
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
OPrueba de entrada  EPrueba de salida

Nota. Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Interpretacion

Se plantea en la tabla 14 y figura 10 evidenciando los resultados de la prueba
de entrada y salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia"Resuelve
problemas de cantidad" antes y después de aplicar el modelo didactico "Reaukids" en
las estudiantes del aula de 5 afios de Educacion Inicial de la Institucién Educativa

inicial “ Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Asimismo, se visualiza que en la prueba de entrada el 17% de estudiantes del
aula de 5 afios de Educacion Inicial se encuentra en el de inicio con calificaciones entre
(0-10); no obstante, se puede evidenciar que en la prueba de salida se obtuvo que el
47% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro esperado con calificaciones entre
(14 - 17) y el 53% de estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado con

calificaciones entre (18- 20).

En consecuencia, se afirma que en la prueba de entrada los estudiantes del aula
de 5 afios de Educacion Inicial han presentado un deficiente desarrollo de la
competencia "Resuelve problemas de cantidad"”, en cambio, luego de la aplicacion de
la prueba de salida los estudiantes lograron alcanzar un desarrollo el niveles de logro
esperado y logro destacado referente lo que evidencia que la aplicacion del didactico

"Reaukids" ha repercutido favorablemente en el desarrollo de la competencia.



105

Tabla 15

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Medidas estadisticas Estadisticos  Prueba de entrada Prueba de salida
Media aritmética X) 21 17,5

L, , 1,2
Desviacion estandar (S) 0,9
Muestra (n) 17 17

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 11

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

17,5
18
16
14
12
Z 10
5 s
6
4 12 09 58% 5o,
: I — =z
X S Cv
Media aritmética Desviacidn estandar Coeficiente de variacion
@ Prueba de entrada @Prueba de salida

Nota. Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

Se presenta en la tabla 15 y figura 11 las medias descriptivas del nivel de
desarrollo referentes a la competencia "Resuelve problemas de cantidad” , es decir, el
antes y después de aplicar el modelo didactico"Reaukids" en las estudiantes del aula de
5 afios de Educacion Inicial de la Institucion Educativa "Margarita Bacigalupo de

Lombardi".

Se puede apreciar, que las estudiantes luego de aplicar la prueba de entrada se
encuentran en el nivel de proceso presentando un promedio de 2,1 conforme a la escala
de (0-10) y en la desviacién estandar esta en un 1,2; mientras que, luego de la aplicacion
de la prueba de salida se observa que las estudiantes mostraron que se situan en el nivel
de logro destacado presentando un promedio de 17,5 conforme a la escala de (18 -
20)respectivamente; por otra parte, la desviacion estandar se encuentra en 0,9, con ello
permite evidenciar un cambio favorable en su aprendizaje en base a la competencia

resuelve problemas de cantidad.

Por lo cual, se puede aseverar que los estudiantes del aula de 5 afios de Educacién
Inicial en la prueba de entrada no han desarrollado de manera adecuada la competencia
"Resuelve problemas de cantidad", pero posterior a la aplicacion de la prueba de salida
se evidencia que los estudiantes han destacado con un desarrollado Optimo de la
competencia, mostrando que, la aplicacion del didactico"Reaukids" ha influenciado

significativamente y de manera favorable en su aprendizaje.
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4.2.6. Andlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Reaukids”

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didéactico “Reaukids” permite desarrollar el

nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area

de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“Margarita Bacigalupo™ del distrito de Tacna, 2024.

a.

b.

Formulacion de las hipdtesis estadisticas

HO: La aplicacion del modelo didactico “Reaukids” no eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes de 5 afios.
H1: La aplicacion del modelo didactico “Reaukids” eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes de 5 afios.
Determinacion del tipo de prueba
Por lo cual, la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es
la cola a la derecha.
Nivel de significancia de la prueba
Se asume como nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
Distribucion de la Prueba
Por el tamafo de la muestra n<30 y tomando en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen de forma normal, el tipo de prueba estadistica

es la “t” de Student para una muestra.
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Los grados de libertad

Gl=ni+ny-2

GlL=17+17-2
Gl=32
tt=1,7

“t” de Student en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) en la prueba de una cola, se ubica

en la tabla el valor critico o t de tablas tt. = 1,74.

g. Testde prueba
De acuerdo con los puntajes de la variable se distribuyen de manera

normal, se opta por el estadistico t de Student para una muestra, a través

de la ecuacioén:

xpos test — xpre test

2 2
\/S pos test + S pre test
n n

t=

Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

n = Tamano de muestra

h. Esquema de prueba

REGION N Region
DE N de

/ ACEPTACION \w

0 tt. = 1,74

/o
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i. Calculo estadistico de la prueba

Estadisticos Pos test Pre test
Promedio X =175 X=2,1
Desviacion Estandar S=15 S=172
Tamarfo de muestra n=17 n=17

X - X 17,5 -2,1
t = pos test pre test £ = — 34,22

\/SpoS test + Szpre test 1r52 + 1r22
n n \] 17 17

j.  Decision y justificacion
Como “t¢” calculado (34,22) es mayor al valor critico de tt.
Obtenido de la tabla (1,74) y se ubica en la zona de rechazo se decide por
rechazar la hipdtesis nula (HO), por lo cual se acepta la hipdtesis alternativa
(H2).
k. Conclusion
Por consiguiente, se puede afirmar que con un nivel de confianza
del 95% la aplicacion del modelo didactico “Reaukids” permite desarrollar
el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
el area de Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial “Margarita Bacigalupo”.
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4.3. Verificacion de hipdtesis

4.3.1.  Verificacion de la primera hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico” “Reukids"” se encuentra en el nivel de
inicio en los estudiantes del aula de 5 afios de educacidn inicial en la Institucion

Educativa Inicial "Margarita Bacigalupo de Lombardi" de Tacna.

Asimismo, se muestran los resultados de la tabla 6 y figura 2,
evidencian que en la prueba de entrada; el 100% de estudiantes de 5 afios se
encuentran en el nivel de inicio. De igual modo, en la tabla 7 y figura 3 el
promedio alcanzado es de 2,1 (escala 0 -10) que es menor a 10; asimismo,

presenta una desviacion estandar de 1,2; es decir, lo acerca al promedio de aula.

Por otro lado, la "t" de student calculada representa un puntaje de -26,4
que resulta menor al "t" obtenido en la tabla de nimeros aleatorios, por lo que
se decide rechazar la hipdtesis nula (HO) y por consiguiente aceptar la hipotesis
alternativa (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad antes de aplicar el modelo
didactico "Reaukids" se encuentra en el nivel inicio del aprendizaje. En

consecuencia, queda verificada la primera hipotesis especifica.

4.3.2. Verificacion de la segunda hipotesis especifica

El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”,
después de la aplicacion del modelo didéactico “Reaukids” en el area de

Matemadtica, se encuentra en nivel de logro destacado, en los estudiantes de 5
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afios de la Institucion Educativa Inicial “Margarita Bacigalupo” del distrito de
Tacna, 2024.

Los resultados de la tabla 10 y figura 6, evidencian que en la prueba de
salida; el 53% de estudiantes de 5 afios se encuentran en el nivel de logro
destacado, mientras que el 47% se posiciona en el nivel destacado. De igual
modo, en la tabla 11 y figura 7 el promedio alcanzado es de 17,5 (escala 18-20):
asimismo, presenta una desviacion estandar de 0,9 ; es decir, lo acerca al

promedio de aula.

Por otro lado, la "t" de student calculada representa un puntaje de 16,07
que resulta mayor al"P" obtenido en la tabla de nimeros aleatorios, por lo que
se decide rechazar la hipdtesis nula (HO) y por consiguiente aceptar la hipbtesis
alternativa (H1) concluyen con un 95% de confianza que el nivel de desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad después de aplicar el modelo
didactico "Reaukids|* se encuentra en el nivel de logro esperado. En

consecuencia, queda verificada la segunda hipétesis especifica.

4.3.3. Verificacion de la hipétesis general

La aplicacion del modelo didactico “Reaukids” permite desarrollar el nivel
de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica, en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“Margarita Bacigalupo” del distrito de Tacna, 2024.

Los resultados de la tabla 6 y figura 2 evidencian que el 100% de los
estudiantes de Educacion Inicial se encuentran en la prueba de entrada en el
indicador de inicio, en cambio, en la aplicacion de la prueba de salida se alcanz6

el nivel de logro destacado en un 53%. Asimismo, en la tabla 15 y figura 11 se
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comprueba el avance obtenido de los estudiantes de 5 afios de Educacion inicial y
el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” luego de la
aplicacion del modelo didactico “Reaukids™ al iniciar con un promedio de 2.1
(escala 0 — 10) en el pre test, frente a un promedio de 17.5 (escala 18 — 20) en el
post test, consiguiendo el logro esperado. Permitiendo desarrollar

significativamente y de manera favorable.

Por otro lado, al visualizar los datos de las desviaciones estandar de la
prueba de entrada y salida (0,9 — 12) se muestra que en la evaluacion final el grupo

se mostré homogéneo.

De modo que, el valor de ““ t” Student calculado (34,22) es mayor al t de
tablas ubicandose en la zona de aceptacion, por lo que se decide rechazar la
hipdtesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, con lo que queda verificado la

hipétesis general.
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CONCLUSIONES

Primera:

El nivel de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad se
encuentra en el nivel de inicio con el 100%, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Reaukids” en el area de matematica en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l “Margarita
Bacigalupo de Lombardi”. Asimismo, los resultados demuestran su efectividad de la
propuesta al verificar en relacion al nivel de logro esperado en las capacidades de
traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los

nimeros y las operaciones y usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.

Segunda:

El pre test antes de la aplicacién evidenci6 que los estudiantes de 5 afios de
educacion inicial de la 1.E.l. “Margarita Bacigalupo de Lombardi” se ubican en el nivel
bajo de rendimiento en el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad con un porcentaje del 100%, entonces, se evidencia la problematica a tratar,
permitiendo una indagacion y propuesta sustentada en autores de los procesos
implementados, luego de haber aplicado el pre test, lo cual, este modelo vino
generando un incremento significativo sobre el &rea de matemaética en la resolucién de
problemas en los estudiantes de 5 afios de educacién inicial de la Institucion Educativa

Inicial

Tercera:

Luego de la aplicacion del post- test, permitio corroborar la elevacion del nivel

de logro de la competencia , teniendo como resultado que, el 47% se encuentraq en el
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nivel de logro esperado y el 53% en el nivel de logro destacado, en los estudiantes de
5 afios de la I.E.l. “Margarita Bacigalupo de Lombardi *“ demostrando una efectividad
del 95% en los procesos del modelo didactico “Reaukids” implementados en la
competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de Matematica. En definitiva,
la aplicacion de la propuesta permite elevar el nivel de logro en el estudiante para la
resolucion de problemas que aportan a largo plazo a la comprension en nociones

matematicas y operaciones con cantidades.
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RECOMENDACIONES

Primera:

Se recomienda a los actores educativos de la Institucion educativa inicial
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” la implementacidn de estrategias y materiales que
logren generar un efecto en el area de matematica, tomando como referencia el modelo
didactico “Reaukids” para los estudiantes de 5 afios, con la finalidad de mejorar e

impulsar la calidad de aprendizaje que se les brinda sustentada en autores pedagogos.

Segunda:

Se recomienda en efecto, a los padres de familia de la institucion educativa
inicial, reforzar a sus nifios a través del acompafiamiento con el uso de recursos que
permitan expresar su creatividad, asi como la relacion con los numeros y cantidades, ya
que mediante la observacion y manipulacion logran trabajar su desarrollo intelectual,
fisico y verbal, tal como lo genera el modelo didactico “Reaukids” en el desarrollo de

la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Tercera:

Se recomienda a los docentes realizar evaluaciones referente a la resolucion de
problemas en el area de matematica en los estudiante de 5 afios de la institucion
educativa inicial, logrando verificar su desempefio en conjunto con recursos para su
expresion libre. En definitiva, la sugerencia planteada de las actividades demuestra una
influencia positiva en su contexto, favoreciendo el desarrollo en la resolucién de

problemas matematicos acorde a su edad, tomando como ejemplo el modelo didactico
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“Reaukids” para fortalecer e incentivar a los estudiantes a su interaccion con lo
conrcreto, lo cual aporta a su comprensidn en nociones matematicas y operaciones con

cantidades.
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TITULO: MODELO DIDACTICO “EL MODELO DIDACTICO “REAUKIDS” Y SU EFECTO EN LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD”, EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL DE TACNA, 2024.

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢Cual es el efecto del modelo
didactico “Reaukids” en el nivel de
logro de la competencia Resuelve
problemas de cantidad en el area de
Matematica, en los estudiantes de 5
afios de la 1.E.l.*Margarita
Bacigalupo” de Tacna, 2024?

Determinar el efecto del modelo
didactico “Reaukids” en el nivel
de logro de la competencia
Resuelve problemas de cantidad
en el &rea de Matematica, en los
estudiantes de 5 afios de la L.E.I.
“Margarita Bacigalupo” de Tacna,
2024

La aplicacion del modelo
didactico “Reaukids” eleva el
nivel de logro de la competencia
Resuelve problemas de cantidad
en el area de Matematica, en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
“Margarita Bacigalupo” de
Tacna, 2024

¢Cuédl es el nivel de logro de la
competencia Resuelve problemas
de cantidad, antes de la aplicacién
del modelo didactico “Reaukids” en
el &rea de Matematica, en los
estudiantes de 5 afios de la L.E.I.
“Margarita Bacigalupo” de Tacna,
2024?

¢Cuél es el nivel de logro de la
competencia Resuelve problemas
de cantidad, después de la
aplicacion del modelo didactico
“Reaukids” en el area de
Matematica, en los estudiantes de 5
afios de la I.E.l. “Margarita
Bacigalupo™ de Tacna, 2024?

Identificar el nivel de logro de la
competencia Resuelve problemas
de cantidad, antes de la aplicacion
del modelo didéactico “Reaukids”
en el area de Matematica, en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.1I.
“Margarita Bacigalupo” de Tacna,
2024,

Identificar el nivel de logro de la
competencia Resuelve problemas
de cantidad, después de la
aplicacion del modelo didactico
“Reaukids” en el area de
Matematica, en los estudiantes de
5 afios de la I.E.I. “Margarita
Bacigalupo” de Tacna, 2024.

El nivel de logro de la
competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, antes
de la aplicacion del modelo
didactico “Reaukids” en el area
de Matematica, se encuentra en
inicio, en los estudiantes de 5
afios de la I.E.l. “Margarita
Bacigalupo” de Tacna, 2024.

El nivel de logro de |la
competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, después
de la aplicaciéon del modelo
didactico “Reaukids” en el area
de Matemaética, se encuentra en
nivel de logro destacado, en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.1I.
“Margarita  Bacigalupo” de
Tacna, 2024.

Variable dependiente:
Resuelve problemas de
cantidad

Dimensiones:

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

e Comunica su comprensién
sobre nimeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimiento de
estimacion y célculo.

Variable independiente:

Modelo didactico

“Reaukids”

e Exploraciony
conocimiento del
problema.

e Relacién y aporte de
estrategias.

e Construccién y andlisis de
su estrategia de conteo.

e Evaluaciony
demostracion de lo
aplicado.

Tipo de investigacion:
Experimental

Disefio de investigacion:
Pre experimental

Poblacién y muestra:
Poblacién: Conformado por
75 estudiantes de 5 afios de
Educacién Inicial de la I.E.1
“Margarita Bacigalupo”
Muestra: Lo conforman 17
estudiantes de 5 afios de
Educacién inicial de la I.E.I
“Margarita Bacigalupo”.
Muestreo: No probabilistico,
por conveniencia.

Técnica e instrumentos de
recoleccion de datos
Técnica:

Observacion

Instrumento:

Rubrica de evaluacion
Técnica de procesamiento y
analisis de la informacion:
Procesamiento: Hoja de
calculo Excel y SPSS v. 24
Anélisis: Estadistica
descriptiva e inferencial. T de
student.
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ENFOQUE | CAPACIDADE TEORIAS MODELO RECURSOS
DELAREA | SDELA PEDAGOGICO PSICOLOGICO PSICOLOGICO DIDACTICO
COMPETENC
1A
Resolucion | e Traduce Zoltan Dienes Jerome Bruner Ovide Decroly Paso 1.  Exploracion vy | Gallinas
de cantidades a conocimiento del problema: el | contadoras
problemas expresiones | 1.Principio dinamico: Teoria: 1. Principio dominante de estudiante conoce a través de la
de cantidad numéricas. surgen a partir de que el | “Ensefianza por respeto al nifio “Escuela exploracion con los materiales | Nifias méagicas
e Comunica docente evalla su descubrimiento” por laviday para la que se trabajara y empleara un
su trabajo ya sea individual vida”: con el fin de conocimiento previo en la | Musica
comprensio 0 grupal como parte de Etapa enactiva (0-1afio, adaptar al individuo a la problemética identificada.
n sobre su organizacién. basada en la accidn) se vida social para su Paso 2: Relacién y aporte de | Libro
nlmeros y 2.Principio constructivo: basa a través de la formacion. estrategias: a través de una | aventurakids
las La importancia de que imitacion y accion | 2. Principio de libertad: en experiencia previa los nifios con
operaciones. los nifios construyan y fisica. la autonomia del alumno, ayuda de la manipulaciéon | Material
elaboren los conceptos Etapa icdnica (1-6 afios, los cuales se inclinaba la emplean una a mas estrategias en | reciclado

Usa
estrategias y
procedimien
tos de
estimacion y
calculo.

matematicos mediante
estrategias significativas
proporcionadas por el
docente.

3.Principio de variabilidad
matematica y perceptual:

Destaca el aprendizaje
de las matematicas
mediante la percepcién
de la variabilidad, donde
los estudiantes pueden
desarrollar ideas y
procesos matematicos.

basada en la imagen)
utilizacion de
elementos visuales para
el aprendizaje  en
situaciones concretas.
1. Etapa simbdlica (de
7 afios en adelante,
basada en el
lenguaje) centrada en
el uso de la
comunicacion verbal
y simbolos para el
aprendizaje.

escuela y labor del
maestro.

3.Principio de

individualizacién: el
alumno se vera
involucrado en una

actividad personal, directa
y diferenciada adaptada a

sus aptitudes e intereses.

4. Principio de actividad:

proporcionar un trabajo

constante en el individuo.

base a las actividades

Paso 3: Construccién y andlisis
de su estrategia de conteo:
ejecuta sus ideas y plasma en
base al plan del conteo logrando
con ello verificar su progreso y
avance.

Paso  4: Evaluacién vy
demostracién de lo aplicado: el
estudiante observa y justifica
sobre la actividad explorada
como resultado de su estrategia
empleada.
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Esta rubrica de evaluacion sirve para la recoleccién de los datos con respecto a la competencia: “Resuelve problemas de cantidad” y sera
apnlicada a los nifios de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 “MARGARITA DE BACIGALUPO” de Tacna.

ESCALA DE VALORACION

DIMENSION ITEM
BUENO (3 puntos) REGULAR (2 puntos) DEFICIENTE (1 punto)
Observa los objetos y encierra los que son iguales. Observa los objetos y encierra los que son | Observa los objetos y encierra menos de 3 | Muestra dificultad para reconocer y
iguales. grupos que son iguales. encerrar los objetos que son iguales.
TRADUCE Encierra las figuras geométricas segun su forma y | Encierra todas las figuras segun su forma y | Encierra solo 2 grupos de figuras segln su | No encierra ninguna figura segin su
forma. forma.

CANTIDADES A
EXPRESIONES

colorea segun indica la imagen.

sigue las indicaciones.

Agrupa las imégenes que son del mismo color.

Agrupa todas las imagenes que son del mismo
color.

Agrupa algunas de las iméagenes que son del
mismo color.

No agrupa ninguna de las iméagenes
del mismo color.

NUMERICAS.
Observa y marca con una x el arbol que tiene mas | Observay marca con una X el arbol que tiene | Marca solo un grupo que tiene mas o menos | No identifica ninguno de los grupos de
manzanas y encierra con un circulo el arbol que | mas y encierra con un circulo el &rbol que | manzanas. arboles que tiene mas o menos
COMUNICA SU tiene menos manzanas. tiene menos manzanas. manzanas.
COMPRENSION Une con una linea lo que nos da cada animalito y | Une con una linea lo que da cada animalitoy | Une con una linea solo 2 animalitos con loque | No une, ni reconoce lo que le
SOBRE expresa segun corresponde. expresa seglin lo que corresponde. le corresponde. corresponde a cada animalito.

NUMEROS Y LAS
OPERACIONES

Observa la balanza y expresa marcando con una X
la imagen con los objetos que pese mas.

Observa la balanza y expresa marcando con
una X correctamente los objetos que pese
mas.

Observa la balanza y marca solo una imagen
con elementos que pesan mas.

No identifica, ni marca en la balanza
ninguno de los objetos que pesan mas.

Observa y encierra donde hay muchos objetos.

Observa y encierra donde hay muchos

objetos segun lo indicado.

Observay encierra menos de dos grupos donde
hay muchos objetos.

No identifica, ni encierra ningdn
grupo de los objetos.

Reconoce y marca con X donde hay més pajaros y
encierra donde hay menos pajaritos.

Reconoce y marca con X donde hay mas
pajaros y encierra donde encontré menos
pajaritos.

Reconoce y marca solo uno segin las
indicaciones siendo X o encerrar lo que logré
identificar.

Le cuesta reconocer las cantidades y
marcar correctamente.

USA
ESTRATEGIAS Y
PROCEDIMIENTOS
DE ESTIMACION Y
CALCULO.

Marca con una X lo que debe hacer antes y encierra
lo que hace después dentro del cuadrado de las
imagenes

Marca X cada secuencia que debe hacer antes
y encierra lo que hace después dentro del
cuadrado de las imégenes.

Marca X solo dos imagenes de la secuencia
que debe hacer antes y encierra lo que hace
después dentro del cuadrado de las imagenes.

Le cuesta reconocer y marcar la
secuencia de imagenes “antes y
después”.

Marca con una X lo que debe hacer antes y encierra
lo que hizo después segln las imagenes.

Marca con una “X” lo que hace antes y
encierra con un circulo lo hizo después segin

las imagenes.

Marca con una “X” lo que hace antes y
encierra con un circulo lo que hizo después
solo en una 1 secuencia.

No marca ni encierra las imagenes
correctamente en la secuencia antes y
después.







FICHA DE APLICACION

La presente ficha de aplicacion es para medir el nivel de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 afios de

NOMBRE Y APELLIDO: ..ottt
Desarrolla la presente ficha de aplicacién con apoyo de tu docente

A. Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Indicador 1. Analiza, relacionay agrupa los objetos.

1. Observa los objetos y encierra los que son iguales.

Bueno 3 Regular 2 Deficiente 1

Observa los objetos y encierra | Observa los objetos y encierra | Muestra  dificultad  para
los que son iguales. menos de 3 grupos que son | reconocer Yy encerrar los
iguales. objetos que son iguales.




B. Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Indicador 1. Analiza, relaciona y agrupa los objetos.

2. Encierra las figuras geométricas segn su forma y colorea segun indica la imagen.

Bueno 3 Regular 2 Deficiente 1

Encierra todas las figuras segun | Encierra solo 2 grupos de | No encierra ninguna
su forma y sigue las | figuras segin su forma. figura seguin su forma.
indicaciones.




C. Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Indicador 1. Analiza, relaciona y agrupa objetos.

3. Agrupa las imagenes que son del mismo color.

Bueno 3 Regular 2 Deficiente 1

Agrupa todas las imagenes que | Agrupa algunas de las | No agrupa ninguna de
son del mismo color. imagenes que son del mismo | las imagenes del mismo
color. color.




D. Capacidad: Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones.

Indicador 2. Relaciona y compara cantidades realizando representaciones.

4. Observay marca con una X el arbol que tiene mas manzanas.

Encierra con un circulo el arbol que tiene menos

Bueno 3 Regular 2 Deficiente 1

Observa y marca con una X el | Marca solo un grupo | No identifica ninguno de los
arbol que tiene mas y encierra | que tiene mas o0 menos | grupos de arboles que tiene
con un circulo el arbol que tiene | manzanas. mMA&s 0 menos manzanas.

Menos manzanas.




E. Capacidad: Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones.

Indicador 2. Relaciona y compara cantidades realizando representaciones

5. Une con una linea lo que nos da cada animalito y expresa segun corresponde.

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

Une con una linea lo que da
cada animalito y expresa
segun lo que corresponde.

Une con una linea solo 2

animalitos con lo que
corresponde.

le

No une, ni reconoce lo que
le corresponde a cada
animalito.




F. Capacidad: Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones.

Indicador 2. Relaciona y compara cantidades realizando representaciones.

6. Observa la balanza y expresa marcando con una X la imagen con los objetos que

pese mas.

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

Observa la balanza y expresa
marcando con una X
correctamente los objetos
gue pese mas.

Observa la balanza y marca

solo una imagen
elementos que pesan mas.

con

No identifica, ni marca en
la balanza ninguno de los
objetos que pesan mas.




G. Capacidad: Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones.

Indicador 3. Manifiesta el conteo usando expresiones “muchos “pocos”
“ninguno”, “mas que” “menos que”. Si

7. Observay encierra O donde hay muchos objetos.

| |
| |

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

Observa y encierra
donde hay muchos objetos
segun lo indicado.

Observa y encierra menos de
dos grupos donde hay muchos

objetos.

No identifica, ni encierra
ningin grupo de los
objetos.




H. Capacidad: Comunica su comprension sobre nimeros y las operaciones.

Indicador 3. Manifiesta el conteo usando expresiones “muchos ‘“pocos”

“ninguno”.

8. Reconoce y marca con X donde hay més pajaritos y encierra donde hay menos

pajaritos.

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

Reconoce y marca con X
donde hay mas pajaritos y
encierra donde encontrd
menos pajaritos.

Reconoce y marca con una X
0 encierra en solo una imagen
lo que logré identificar.

Le cuesta reconocer las
imagenes y  marcar
correctamente.




I. Capacidad: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Indicador 4. Identifica v expresa nociones temporales como “antes o después”.
Yy

9. Marca conuna X lo que debe hacer antes y encierraQ lo que hace después

dentro del cuadrado de las imagenes [_].

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

(Y1

Marca “x“ cada secuencia
que debe hacer antes y
encierra lo que hace
después dentro del cuadrado
de las iméagenes.

Marca “x“ solo dos imagenes
de la secuencia que debe
hacer antes y encierra lo que
hace después dentro del
cuadrado de las imagenes.

Le cuesta reconocer y

marcar
imagenes
después”.

“antes

la secuencia de

y




J. Capacidad: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Indicador 4. Identifica y describe nociones temporales como “antes o después”.

10. Marca con una X lo que debe hacer antes y encierra O lo que hizo después

segun las imagenes.

Bueno 3

Regular 2

Deficiente 1

Marca con una “X” lo que
hace antes y encierra con un
circulo lo hizo después
segun las imagenes.

Marca con una “X” lo que
hace antes y encierra con un
circulo lo que hizo después
solo en una 1 secuencia.

No marca ni encierra las
imagenes  correctamente
en la secuencia antes y
después.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Lista de cotejo

Sesion de Aprendizaje

Area Matematica
Competencia/Capacidad Resuelve problemas de cantidad
- Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

- Comunica su comprensién sobre
numeros y las operaciones.

- Usa estrategias de estimacion y
calculo.

Criterio de Evaluacion Analiza, relaciona y agrupa los objetos.

N° ESTUDIANTES Logro Logro En Deficiente
destacado | esperado | proceso M

(4) @) )

10

11

12
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. ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA *JOSE IMENEZ BORIA” - TACNA
WMM‘EMMWN‘H}M
“Afio del Bice ok cin de uestrs Independencia, y de s conmemoraciin de las harcicas batalas de Junin y Ayecucho”

DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: Pan Aaieae., Llia Tloa ,

1.2. Cargo e Institucién donde labora: .....i2. 2.}
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: wodernillo Ok 4rabogo

1.4. Autor (es) del instrumento: Kyamo  aernals  potligyel . (loric. Ce/uga (TP
1.5. Estudiante(s) investigador (es): [Sy(r%... Bemaler Rodaguez. Glong. (Lrezo  Cus

. ASPECTOS DE VALIDACION ' ;
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS *  VALORACION
N|(D|R|B

01. CLARIDAD Estd formulado con lengusje apropiado y comprensible.
02 OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables :

03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en comrespondencia con la finalidad de la
2 ;
04. ORGANIZACION | Presentacion ordenada

05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes.

06. PERTINENCIA Permitiré conseguir datos de acuerdo al propésito planteado.

07. CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos todricos. %
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ 7
s andanoshudisedonssTosus fnlasaaii
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacién s
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse 7
Sub total 50
TOTAL Joo
Coeficlente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50 .
3900/50 = 78% iooil
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60)
Observado [61-70]
Aprobado [71-100} .
Opinién de apicabiidad: Si( /) No{ ) i >
Fecha |/ oS 124 P
Frma del Experto
Centro de Trabajo: -
Celular: 952 )3 517

Correo electrénico: _Lh..gm‘ (@ hotwear) - Com
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LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N*323-2020-MINEDU
dols b de nuestra Indep ydela de las batallas de Junin y Ayacucho”

! ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE IIMENEZ BORIA™ - TACNA
“Afio del Bi

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: ......-. "*-’“ es GOC o —B\ ke e d

1.2. Cargo e institucién donde labora: J29% ‘2”"“ . o

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: ... (vadernills o€ frubeyo

1.4. Autor (es) del instrumento: ... Sy, Bnale, | Rodugudy | olddc.. CEm30 Cus,

1.5. Estudiante(s) investigador (es): .14, Gernaley. foda v Glone. . (0r%%....0ua.........

I ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. \
. /
02. OBIETIVIDAD Permite medir hechos observables x
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la K
misma.

04. ORGANIZACION Presentacion ordenada Y
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. %
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. (
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos. X
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracién X
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion K
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
Sub total 081490
TOTAL 48
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% q b 7/
Calificacion global: L
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60)
Observado [61-70)
Aprobado [71-100) ¥
Opini6n de aplicabiidad: i) No( )
Fecha: /7 105 |202¢
Firma del Experto
Centro de Trabajo:

Celular: LBLI1 8L B3
Correo electrénico: LELES0. 2.8 452 rralb
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E mmMmWnﬁmnﬁm&am’-Tm
“Afio del Bi do

FICHA DE VAUDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: Pa la_ Quspe, Mails

1.2. Cargo e institucién donde labora: .... 22242024
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: .. Qo oy le. ... 08 dmbyo,

1.4. Autor (es) del instrumento: ..... &1 ¢7%... D 8necls Lok § 49, LGl Grogn.
1.5. Estudiante(s) investigador (es): i<y &¢nalen Rodniguey . Glona  Cevezo  Gun.
. ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesidml,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno 5= Excelente -
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[D|[R[BJ[E
0. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible.
02 OBJETIVIDAD | Permitc medir hechos obscrvables ) 7
03. ACTUALIDAD MdanMmehth "
03. ORGANIZACION' mmm /
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos dc las variablcs en cantidad y calidad suficientes. 7
[706. PERTINENCIA Permitird conscguir datos de acuerdo al propésito planteado. 7
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos. p
708, ANALISIS Descomponc adecuadameate la (s) vasiables/ 7
09. ESTRATEGIA Wm‘:hmkhw 7
{ 10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse J
Sub total 50

TOTAL 160
Coeficlente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50

— e

CATEGORIA INTERVALD
— p-60]
Obeervado B1-70]
Aprobado [1-100) X

Opinién de aplicablidad: Si(x) No( )

Fecha /7 /05 | 2024 @\

Firina del Exgerto
Centro de Trabajo: L0 e

Celular: . 142.3¢ L1 2%
Correo electrénico: .L04cdle2ul 28 @ Motmail . con.







Tabla 1

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,085

10

Fuente: Extraido del SPSS

Nota: Confiabilidad de la prueba de conocimientos

Tabla 1

Estadisticos de los elementos

Media Desviacion tipica N
VARO0001 1,1538 ,37553 13
VAR00002 1,3077 ,48038 13
VARO00003 1,3077 ,48038 13
VARO0004 1,4615 ,51887 13
VARO0005 1,1538 ,37553 13
VARO00006 1,2308 ,43853 13
VARO00007 1,0000 ,00000 13
VARO00008 1,1538 ,37553 13
VARO0009 1,2308 ,43853 13
VARO00010 1,0000 ,00000 13

Fuente: Extraido del SPSS

Nota: Confiabilidad de la prueba de conocimientos
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N° Estudiantes Area: Matematica PRE TEST Competencia: Resuelve problemas de cantidad
D1: Traduce cantidades  a | D2: Comunica su comprension sobre ndmeros y las | D3: Usa estrategias y procedimientos de | Suma vigesimal
expresiones numeéricas operaciones estimacion y calculo
P4 P5 P6 P7 P8 Total
vigesimal

1 DILAN 1 1 2 3 1 1 1 1 1 0 1
2 JACQUELINE 2 1 2 7 1 2 1 1 1 2 1 1 0 3
3 ADRIEL 1 1 2 3 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1
4 GAEL 1 2 1 3 2 1 2 1 1 4 1 1 0 3
5 GABRIEL 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0
6 ALEXANDER 2 1 1 3 2 1 1 1 1 2 2 1 5 3
7 LEX 1 2 1 3 2 1 1 1 2 4 1 1 0 3
8 KENT 2 1 2 7 1 1 2 1 1 2 1 1 0 3
9 LUCIANA 1 1 2 3 1 1 1 1 1 0 1 2 5 2
10 ALDAIR 2 1 2 7 1 1 1 1 1 0 2 1 5 3
11 ASTRID 1 1 2 3 1 2 1 1 1 2 1 1 0 2
12 JHAIR 1 2 1 3 1 1 2 1 2 4 1 1 0 3
13 KRISTELL 1 1 2 3 2 1 2 1 1 4 1 1 0 3
14 ANY 1 1 1 0 2 1 1 1 1 2 2 1 5 2
15 DYLAN 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0
16 MILTON 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0
17 ARIANNA 1 2 1 3 2 1 1 1 1 2 2 1 5 3







N° Estudiantes Area: Matematica POST TEST Competencia: Resuelve problemas de cantidad
D1: Traduce cantidades  a | D2: Comunica su comprension sobre ndmeros y las | D3: Usa estrategias y procedimientos de | Suma vigesimal
expresiones numeéricas operaciones estimacion y calculo
P4 P5 P6 P7 P8 Total
vigesimal

1 DILAN 3 2 3 17 3 3 2 3 3 18 18
2 JACQUELINE 3 3 2 17 3 2 3 3 3 18 2 3 15 17
3 ADRIEL 3 2 3 17 3 2 3 2 3 16 3 3 20 17
4 GAEL 3 3 2 17 2 3 3 3 3 18 2 3 15 17
5 GABRIEL 3 3 2 17 2 3 3 3 2 16 3 3 20 17
6 ALEXANDER 2 3 3 17 2 3 2 3 3 16 2 3 15 16
7 LEX 3 3 2 17 2 3 3 3 3 18 3 3 20 18
8 KENT 3 3 3 20 3 3 2 3 3 18 3 3 20 19
9 LUCIANA 3 3 2 17 3 3 3 3 3 20 3 3 20 19
10 ALDAIR 2 3 3 17 2 3 3 3 2 16 2 3 15 16
11 ASTRID 2 3 3 17 3 2 3 2 3 16 3 3 20 17
12 JHAIR 3 3 2 17 3 3 2 3 3 18 3 3 20 18
13 KRISTELL 3 3 3 20 3 3 2 3 3 18 3 2 15 18
14 ANY 3 3 3 20 3 3 3 2 2 16 3 3 20 18
15 DYLAN 3 2 3 17 2 3 3 3 3 18 3 3 20 18
16 MILTON 3 3 3 20 3 3 3 3 2 18 3 2 15 18
17 ARIANNA 3 2 3 17 2 3 2 3 2 14 3 3 20 16







Operacionalizacién de la variable independiente

156

Variable 2

Dimensiones

Indicadores

Actividades y/o recursos

Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

Relaciona y agrupa objetos

Juegos interactivos.
Juego de roles.
Material reciclado

Comunica su
comprensién sobre
nameros y las
operaciones.

Relaciona y compara cantidades
realizando representaciones en
su entorno.

Manifiesta el conteo usando
expresiones “muchos “pocos”

“ninguno”, “mas que” “menos
29
que”.

Dindmicas interactivas.
Juego de roles.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

Identifica y describe el peso de
los objetos y nociones
temporales como “antes o

después”, “ayer” “hoy” o
“mafiana”.

Material didactico.







MATRIZ DE MODELO DIDACTICO “REAUKIDS”

COMPETENCIAS: Resuelve Problemas de cantidad / Fuente: MINEDU

158

ENFOQUE CAPACIDAD TEORIAS MODELO RECURSOS
DEL AREA | ESDELA PEDAGOGICO PSICOLOGICO PSICOLOGICO DIDACTICO
COMPETENC
1A
Resolucion e Traduce Ovide Decroly Jerome Bruner Zoltan Dienes Paso 1. Exploracion y | Juegos
de cantidades a conocimiento del problema: el | interactivos.
problemas expresiones | 1) Principio dominante de | Teoria: 1.Principio dindmico: Surgen | estudiante conoce a través de la Juego de
de cantidad numéricas. | respeto al nifio “Escuela por | “Ensefianza por | a partir de que el docente | exploracion con los materiales que se roles.
e Comunica la vida y para la vida”: conel | descubrimiento” evalla su trabajo ya sea | trabajaray empleara un conocimiento
su fin de adaptar al individuo a | 1.Etapa enactiva (0-lafio, | individual o grupal como parte | previo en la problematica identificada. .
comprensi¢ | la vida social para su | basadaen laaccion)sebasa | de su organizacion. Paso 2: Relacion y aporte de Ma_terlgl
n sobre formacion. a través de la imitacion y | 2.Principio constructivo: La | estrategias: a través de una reciclaje
nlmeros y 2) Principio de libertad: en la | accion fisica. importancia de que los nifios | experiencia previa los nifios con ayuda
las autonomfa del alumno, los | 2.Etapa iconica (1-6 afios, | construyan y elaboren los | de la manipulacién emplean unaamas | JUego de
operaciones | cualesse inclinabalaescuela | basada en la imagen) | conceptos matematicos | estrategias en base a las actividades. roles.
y labor del maestro. utilizacion de elementos | mediante estrategias | Paso 3: Construccion y analisis de
3) Principio de | visuales para el aprendizaje | significativas proporcionadas | su estrategia de conteo: ejecuta sus | Dinamicas
e Usa individualizacion: el alumno | en situaciones concretas. por el docente. ideas y plasma en base al plan del | jnteractivas.
estrategias | S¢ vera involucrado en una | 3.Etapa simbolica (de 7 | 3.Principio de variabilidad | conteo logrando con ello verificar su Juego de
y actividad personal, directa y | afios en adelante, basada en | matematica y perceptual: | progreso y avance. roles.
procedimie | diferenciada adaptada a sus | el lenguaje) centrada en el | Destaca el aprendizaje de las | Paso 4: Evaluacion y demostracion
ntos de aptitudes e intereses. uso de la comunicacion | matematicas mediante la | de lo aplicado: el estudiante observa .
estimacion | 4) Principio de actividad: | verbal y simbolos para el | percepcion de la variabilidad, | y justifica sobre la actividad explorada N_Ia'fe“_al
y calculo. proporcionar un trabajo | aprendizaje. donde los  estudiantes | como resultado de su estrategia | didactico.
constante en el individuo. desarrollar ideas y procesos. empleada.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

DATOS INFORMATIVOS:

EDUCACION INICIAL

1.1

Instituciéon Educativa:

I.LE.l. N°427 “MARGARITA BACIGALUPO DE
LOMBARDI”

1.2.

Nombre de la Docente de Aula:

Martha Tula Galvez Marque

1.3. Estudiante Practicante

Kyara Bernales Rodriguez

1.4. Seccién - Edad

4 anos “Pececitos”

10/06/2024

1.5. Fecha:

1.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

1.7. Ciclo

VII-A

I1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE

Juegos matematicos

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

Me divierto jugando y contando

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

Proponen juegos con objetos y contamos cuantos hay en cada uno

I11.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.

Utiliza el conteo hasta 10
0 mas en situaciones

cotidianas en las que
requiere contar,
empleando material
concreto 0 su propio
cuerpo.

Utiliza el conteo en

situaciones cotidianas en
las que requiere juntar,
agregar 0 quitar hasta
cinco objetos.

comprension)

AREA COMPETEN DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
CIA TRANSVERS EVIDENCIAS DE
AL APRENDIZAJE
MATEMATICA | Resuelve Establece relaciones | Orientacion al | Proponen juegos con
problemas de | entre los objetos de su | bien comdn | material concreto y
cantidad entorno  segun  sus | (comunicacion de | realizan el conteo de
caracteristicas sus  logros y | cadauno




IV. SECUENCIA DIDACTICA

161

e ¢Cbmo lo podremos hacer?
e  ¢Qué objetos pueden encontrar?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

Van contando los objetos de manera libre (los separan por sus caracteristicas, separan y

cuentan)

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA SRS MATERIALES
Bolsa mégica
= = Y .
TSV 10 VB *;
Modelo didactico “Reaukids s 7
Exploracion y conocimiento del problema
Motivacion
Escuchan en asamblea que se trajo una bolsa magica con diferentes materiales (pelotas de :
trapo, latas, pafioletas) Latas, pelotas
de trapo,
e (Para qué nos servira estos materiales? pafioletas)
e ¢Como podrian utilizarlo en un juego?
Problematizacion
Observan que se saca los objetos y se coloca en la mesa (pafioletas, latas, pelotas de trapo)
INICIO
e ¢Como podemos saber cuantos objetos hay?
e ¢;Podemos contarlos jugando? Cartel del
proposito
Saberes previos
Mencionan de qué manera lo harian y se les plantea lo siguiente:
° ¢Qué objetos contarian en sus casas?
° ¢Como lo hicieron?
° ¢ Qué objetos encontramos en el salén que podriamos contar?
Proposito
A continuacion, los estudiantes luego de socializar, escuchan el prop6sito del dia de hoy:
[ “Hoy vamos a jugar y contar con diferentes materiales" ]
Relacion y aporte de estrategias
pafioletas,
Familiarizacion del problema pelotas de
trapos y latas)
Se forman en grupos y se les entrega una cantidad de materiales (10 pafioletas. 8 latas, 2
pelotas de trapo).
Se les comenta “vamos a descubrir cuantos objetos hay” mientras manipulan el material
DESARROLLO | entregado
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e (Cuantas pelotas tienen?
e (Cuantas pafioletas hay?
e (Cudntos objetos tendran en total?
Luego de realizar la demostracion de lo planteado y responden, escuchan las indicaciones
Construccion y analisis de conteo
Socializacion de las representaciones
Cada grupo muestra sus materiales y demuestra como lo hicieron:

“primero, separamos las pafioletas, las latas y contamos, luego utilizamos para jugar de esta
manera”

Mientras se un estudiante de manera voluntaria anota cuantos hay en total luego de haber
contado y agrupado

e (Cbmo podremos agrupar ahora?
Evaluacion y demostracion de lo aplicado

Reflexion y formalizacion

“Entonces hemos contado separando los objetos segun sus caracteristicas, para luego
descubrir de qué manera podemos jugar con ellos”.

e  (Qué objetos observan?

e (Qué otros objetos del salén podriamos agrupar y contar? ;Por qué?

Planteamiento de otros problemas

Proponen nuevos juegos y se anota cada aporte de los estudiantes, y se les propone hacerlo
de otra forma con lo que encontremos en el salon:
Por ejemplo:

e  Contar cuantos nifios hay en el salon

e  Contar cuantas mochilas de los compafieros segun su color o forma

e  Contar cuantos cuentos se encuentran en el sector de lectura

Observan que ahora trabajaremos con “las nifias magicas” para poder agrupar de otra forma.

Nifias
méagicas

Retroalimentacién, metacognicién y evaluacion formativa
Los estudiantes en sus lugares, escuchan que con ayuda de mi titere dudoso conversara
sobre lo trabajado en equipo:

CIERRE o B
e  (Qué realizaron en la actividad?

e ¢COmo te sentiste?
e  (Qué materiales has utilizado para jugar?

Titere dudoso

V. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Propone juegos con materiales concretos

Relacionan cantidad con nUmero utilizando el Lista de cotejo

material de manera libre
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION INICIAL

ii. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Institucion Educativa:

LOMBARDI”

LE.I. N°427 “MARGARITA BACIGALUPO DE

2.2. Nombre de la Docente de Aula:

Martha Tula Galvez Marque

2.3. Estudiante Practicante

Kyara Bernales Rodriguez

2.4. Seccién - Edad

4 anos “Pececitos”

2.5. Fecha:

17/06/2024

2.6. Programa de Estudios

Educacion Inicial

2.7. Ciclo

VII-A

I1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE

Juegos matematicos

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

Matematicas divertidas con formas geométricas

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

Proponen un juego y cuentan las figuras geométricas uno a uno

VI. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

caracteristicas
perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.
Utiliza el conteo hasta 10
0 ma&s en situaciones

cotidianas en las que
requiere contar,
empleando material
concreto 0 su propio
Ccuerpo.

Utiliza el conteo en

situaciones cotidianas en
las que requiere juntar,
agregar 0 quitar hasta
cinco objetos.

sus  logros vy
comprension)

AREA COMPETEN DESEMPERNO ENFOQUE PRODUCTO O
CIA TRANSVERS EVIDENCIAS DE
AL APRENDIZAJE
MATEMATICA | Resuelve Establece relaciones | Orientacion al | Realizan el conteo de
problemas de | entre los objetos de su | bien comun | figuras geométricas y
cantidad entorno  segun  sus | (comunicacion de | proponen juegos con los

materiales presentados.
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VII. SECUENCIA DIDACTIC
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA SIURANIEE] A2 MATERIALES
Libro
i . aventuralandia
Modelo didactico “Reaukids”
L J
Exploracién y conocimiento del problema
Motivacion
Escuchan en asamblea que se trajo un libro aventuralandia, que contiene algo importante,
por ello se invita a descubrir cada una con su participacién de los estudiantes
e (Qué materiales tenemos en el libro?
. Oué tendran? (Escalera
o ¢Qué formas tendran’ coordinativa,
e  ¢Podremos contar cuantos hay? ¢De qué manera? Figuras .
geométricas,
platillos)
Problematizacion
INICIO Observan los materiales y mencionan que formas tienen, luego, se les muestran en el piso ﬁ EE
tres materiales y plantean los estudiantes sus ideas de lo que podrian realizar con ellas -
¢Cuéles seran sus nombres? ;Qué podemos hacer con estos materiales? m
-~
Saberes previos
Mencionan lo que observan y proponen nuevas ideas, luego responden lo siguiente:
° ¢Conocen estas figuras?
. . . Cartel del
° ¢Podemos encontrar en algun objeto del salén con esa forma? .
proposito
° ¢;Seran iguales? ;Por qué?
Propésito
A continuacion, los estudiantes luego de socializar, escuchan el propésito del dia de hoy:
“Conocemos las formas geométricas con objetos de la vida real
y completan cada secuencia de figuras™"
Relacion y aporte de estrategias
Figuras
Familiarizacion del problema geométricas
Observan los materiales brindados y proponen que pueden juego pueden realizar.
e  (Qué figuras geométricas podemos crear con las pelotas?
DESARROLLO o  (Qué forma tiene las latas? ¢ De qué maneras jugarian con ellas?
Busqueda y ejecucion de la estrategia
Luego de obtener sus respuestas, mencionan sugerencias ‘“Podemos realizar el juego
empleando la escalera coordinativa con saltos de manera libre, mientras con las pelotas,
mencionan que otros juegos realizaran, lanzandolas o llevandolas de un lugar a otro, y para
terminar, poder contar las figuras geométricas”
e (Como podriamos jugar con las figuras geométricas?
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e (Cbmo lo colocarian dentro del juego con los otros materiales?

Se escucha las respuestas de los estudiantes, y se va estructurando la idea “También
podemos sacar una imagen y posteriormente saltar libremente, para llegar al otro extremo y
colocar la figura geométrica en una caja, luego de que todos pasen contaremos uno a uno de
los equipos y cuantas figuras colocaron” lo demuestran de manera voluntaria

e ¢COmo podrian saltar cada uno?

e  ¢Qué figuras encontramos?
e ¢Cuantas habra?

Construccion y analisis de conteo
Socializacion de las representaciones

Luego con el uso de materiales brindados, se retinen en equipos para iniciar con el juego y
recordarles que las formas geométricas seran participes de este circuito mientras van
ordenando el circuito segtn el juego propuesto.

Establecen los acuerdos antes de iniciar el juego:

=  Evitamos empujarnos

= Respetamos el turno del compafiero

=  Dejamos todos los materiales en su lugar
Evaluacion y demostracion de lo aplicado
Reflexion y formalizacion

Los estudiantes observan una breve demostracion de como se realizara el juego, luego de
escuchar y tomar en cuenta cada paso, se da inicio con el conteo regresivo.

e ¢Como lograremos contar las figuras?
e  (Qué materiales estan utilizando para llevar las figuras geométricas?

Planteamiento de otros problemas

Habiendo culminado con el juego propuesto, ahora es turno de relajarnos, con la
demostracion cantada: “movemos de manera lenta nuestro cuello, nuestras manos, nuestros
brazos, nuestros pies”
Para poder finalizar la actividad planteamos lo siguiente:
e ;Cbmo te sentiste al realizar un juego con la escalera coordinativa, pelotas y
platillos?
e  (/Qué material hemos utilizado en el circuito?

Materiales
para el juego

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa
Los estudiantes en sus lugares, escuchan que con ayuda del atrapa figuras responderan a las
siguientes preguntas al azar.

Titere dudoso

CIERRE
. ¢ Qué realizaron en la actividad? d
. ¢ Cémo te sentiste?
. ¢ Qué materiales has utilizado para jugar?
VIIL. EVALUACION:
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Criterios de Evaluacion

Instrumento

Propone juegos con materiales concretos y figuras
geométricas

Relaciona la cantidad con el numero al contar las
figuras propuestas

Lista de cotejo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

3.1. Institucion Educativa:

LE.L. N°427 “MARGARITA BACIGALUPO DE

LOMBARDI”
3.2. Nombre de la Docente de Aula: | Martha Tula Galvez Marque
3.3. Estudiante Practicante Kyara Bernales Rodriguez
3.4. Seccion - Edad 4 afios “Pececitos”
3.5. Fecha: 24/06/2024
3.6. Programa de Estudios Educacién Inicial
3.7. Ciclo VII-A

I1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE Me divierto jugando y contando

APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

Contamos y colocamos objetos libres en las gallinitas

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

Los estudiantes seleccionan y cuentan objetos mientras colocan en la gallinita
segun el nimero presentado

IX. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O

TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

MATEMATI | Resuelve problemas | Establece relaciones | Orientacion al bien | Realizan el conteo

CA de cantidad entre los objetos de su | comdn (empatia y el | segun las fichas de los
entorno  segin  sus | trabajo cooperativo) nimeros Yy realizan el
caracteristicas conteo uno a uno.

perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.

Utiliza el conteo hasta 10
0 mas en situaciones
cotidianas en las que

requiere contar,
empleando material
concreto 0 su propio
cuerpo.

Utiliza el conteo en
situaciones cotidianas en
las que requiere juntar,
agregar 0 quitar hasta
cinco objetos.
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SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Modelo didactico “Reaukids”

Exploracién y conocimiento del problema
Motivacion

Observan los estudiantes en asamblea las “Gallinitas” y en otra caja que contiene materiales
diversos (Palitos de helado, huevos de plastico, tapitas de botella). Se les comenta “las
gallinas contadoras se olvidaron de colocar materiales en cada una y contar cuantas hay”

e ¢Qué creen que haya pasado con las gallinas contadoras?

e ¢Cbémo podemos ayudar a las gallinas a poder contar

Problematizacion
Escuchan que para poder llegar a ayudar a las gallinas tenemos un desafio, los estudiantes
observan el camino de pies (adentro, afuera, un pie dos pies).

e  ¢Para qué creen que sirva este camino con huellas?

e (Cbmo podriamos pasar este camino?

Saberes previos
Los estudiantes comparten sus ideas y lo demuestran las diferentes formas de pasar, luego
observan los materiales que hay para jugar y se plantea lo siguiente:

° ¢ Qué objetos del salén podemos utilizar para contar?
° ¢Qué podemos hacer para contar?
° ¢Podemos contar todos juntos? ;Cémo lo hariamos?

Responden utilizando gestos y sus dedos demostrando hasta el nimero que recuerdan.
Propésito

A continuacion, los estudiantes luego de haber contado, escuchan el proposito del dia de
hoy:

[ “Hoy ayudaremos a las gallinas a poder contar” ]

Gallinitas
contadoras

Camino de los
pies

Cartel del
proposito

DESARROLLO

Relacion y aporte de estrategias
Familiarizacion del problema

Observan una “caja sorpresa” y se les menciona que dentro de ella encontraran diferentes
nimeros, como los que contaron hace un momento”

Los estudiantes escuchan las indicaciones para realizar el juego:
1. Primero sacaremos un nimero de la caja sorpresa.
2. Saltaremos lo que indican las huellas.

3. Sacamos el objeto de manera libre segun el nimero.

Caja sorpresa

L |
o
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4. Y contamos, mientras se coloca en la gallina que tenga el nimero.
Busqueda y ejecucion de la estrategia

Escuchando las indicaciones del juego, iniciamos con una demostracion con la ayuda de un
nifio o nifia para luego dar inicio al juego. Posteriormente, se forman los estudiantes en una
fila detras de la linea marcada, con apoyo de una cancion de fondo para comenzar.

Construccion y analisis de conteo

Socializacion de las representaciones
Reforzando el trabajo cooperativo, mientras realizan el juego se les menciona “Vamos
equipo, todos ayudamos a contar a las gallinas”

e  (Cudl serd el primer paso?

e (Cbmo estan van a saltar? ;Con un pie, con dos?

Cada estudiante segun los turnos saca un nimero al azar de la caja sorpresa y avanzan
siguiendo las huellas para luego contar con los objetos de la caja de forma libre y colocarla
en “La gallinita, mientras cuenta”.

Evaluacion y demostracion de lo aplicado
Reflexion y formalizacion
Finalizado el momento del juego, escuchan lo siguiente en asamblea:

e ¢CAmo te sentiste cuando lograste contar? ¢Por qué”?
e ¢ Qué nimero encontraste en tu cartilla?
e  ¢Qué material de la caja decidiste usar para contar?

Los estudiantes comparten sus experiencias y mencionan como lo hicieron. Luego observan
los nimeros en la pizarra de todos los que pasaron su turno.

e ;Todas las cartillas tienen la misma cantidad? ¢ Por qué?

e  (Qué otro material podrias utilizar para contar?

e (Qué aprendimos hoy junto a las gallinas?
Finalmente, se les recuerda que, “Logramos ayudar al conejo, trabajando en equipo y
contando las pelotas”

Equipo de
sonido

CIERRE

Los estudiantes escuchan que realizaremos una dindmica para relajarnos luego de haber
jugado, se llama: “Respiramos la flor, soplamos la vela”, todos los estudiantes acompafian
con sus gestos y movimientos, luego el titere dudoso les plantea lo siguiente el titere
dudoso:

. ¢ Qué realizamos el dia de hoy y como lo lograron?
. ¢ Qué materiales utilizaste para contar? ¢ Por qué?
¢ Cémo te sentiste al ayudar a las gallinitas? ;del 1 al 10?

Titere dudoso

XI. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

Realiza el conteo de forma ordenada y con
correspondencia uno a uno

Relaciona nimero con cantidad

Lista de cotejo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

170

4.1. Institucion Educativa:

LE.I. N°427 “MARGARITA BACIGALUPO DE
LOMBARDI”

4.2. Nombre de la Docente de Aula: | Martha Tula Galvez Marque

4.3. Estudiante Practicante Kyara Bernales Rodriguez
4.4. Seccion - Edad 4 anos “Pececitos”

4.5. Fecha: 01/07/2024

4.6. Programa de Estudios Educacidn Inicial

4.7. Ciclo VII- A

I1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

XIl.

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE Me divierto en el cine
APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

¢ Qué pelicula vamos a ver?

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

Los estudiantes seleccionan la pelicula a través de una votacién para el cine

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

entorno  segln  sus | trabajo cooperativo)
caracteristicas
perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.
Utiliza el conteo hasta 10
0 mas en situaciones
cotidianas en las que

requiere contar,
empleando material
concreto 0 su propio
Cuerpo.

Utiliza el conteo en
situaciones cotidianas en
las que requiere juntar,
agregar 0 quitar hasta
cinco objetos.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
MATEMATI | Resuelve problemas | Establece relaciones | Orientacion al bien | Realizan el conteo de
CA de cantidad entre los objetos de su | comUn (empatia y el | votos para elegir la

pelicula del cine que
veran.
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XI11. SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
Libro
— - : aventuralandia
Modelo didactico “Reaukids”
® - TEgYE
Exploracién y conocimiento del problema ? . ﬁl& ?
J SLPOIHe) RILI
Motivacion
Observan los estudiantes en asamblea manipulan y observan un libro aventuralandia en
donde encontraran unas imagenes y comentan lo que encuentran y como lo utilizaran
e  ¢Qué creen que me esté faltando? Peliculas de
i o . “LA
e  ¢(COmo podria ir al cine? CARTELERA”
Escuchan que para poder entrar al cine primero debemos elegir la pelicula para después
comprar las cosas que necesitamos y asi poder divertirnos en la pelicula.
Saberes previos
Los estudiantes comparten sus ideas y mencionan lo que observan en cada imagen de “LA
CARTELERA DEL CINE”.
INICIO
Cartel del
= propdsito
EL PRINCIPITO EL DINOHEROE CHICAS
SUPEROPODEROSAS
Escuchan que tenemos tres tipos de peliculas, para lo cual, tenemos que elegir una
e ¢Perocomo lo haremos?
Problematizacion
Observan las peliculas que se colocan en la pizarra:
° ¢ Qué peliculas seran?
° ¢La han visto antes?
° ¢QUé tipo de pelicula les gusta?
Lo estudiantes de manera ordenada comparten sus respuestas.
Proposito
A continuacion, los estudiantes escuchan el propdsito del dia de hoy:
[ “Hoy seleccionan la pelicula a través de una votacion para el cine” ]
Relacion y aporte de estrategias Cartel de
votacion
Familiarizacion del problema
Observan un cartel donde se colocara los tres nombres de las peliculas.
P ]
DESARROLLO

Los estudiantes escuchan que ahora haremos una votacion para elegir la pelicula que se vera
en el cine:

Pelicula 1 Pelicula 2 Pelicula 3

e (Cuantas peliculas tenemos en la cartelera?
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e ¢Cuantos casilleros necesitamos?
Busqueda y ejecucion de la estrategia

Escuchando las indicaciones de la votacion “vamos a observar las peliculas, y al momento
de saber cudl serd la ganadora, debemos votar cada uno y luego contar los votos”

e  (Cual creen que sea la ganadora?

e ¢Laque tenga menos votos o la que tengas mas?

e  ¢Qué pelicula les gustaria ver, una triste, de accion o feliz?
Construccion y analisis de conteo
Socializacion de las representaciones

Luego de que eligen y hacen una votacion entre ellos de manera libre, los estudiantes hacen
el conteo de votos y colocan en el casillero de cada pelicula el total para saber cudl sera la
pelicula ganadora.

Mencionan los nimeros de votos de cada pelicula y responden:
o  (Qué pelicula fue la que obtuvo mas puntos?
e  (Qué nimero es?
Evaluacion y demostracion de lo aplicado
Reflexion y formalizacion
Los estudiantes escuchan que ahora para poder ver la pelicula necesitamos algo importante:

e  (Cual serd el siguiente paso?

e ;De qué manera pudieron elegir la pelicula?
Planteamiento de otros problemas
Mientras proponen sus ideas se acompafia con la imagen de la pelicula elegida y se
menciona:

e ;Con qué podremos pagar las palomitas?

e (Qué mas podremos comprar para la pelicula?

Los estudiantes mencionan que el dia hoy realizamos la votacion de la pelicula que veremos | Titere dudoso
el dia viernes, y el titere dudoso dialoga con los estudiantes:

CIERRE . ¢ Como se sintieron?
. ¢ Qué pelicula fue la ganadora?
. ¢ Qué utilizaremos para comprar la entrada de la pelicula?

XIV. EVALUACION:

Criterios de Evaluacion Instrumento

e Realiza el conteo de forma ordenada uno a
uno

Lista de cotejo

e Relaciona nimero con cantidad en la
votacién de la pelicula
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Se evidencia al estudiante

completando la ficha de
evaluacion (Pre test) del area
de matematica, pudiendo
identificar su resolucion segun

las indicaciones mencionada.

Los estudiantes de 5 afios
completan de manera
ordenada y auténoma la ficha
de evaluacion (Pre test) del
area de matematica, pudiendo

identificar la problematica.



Los estudiantes logran con
ficha de

evaluacion (Pre test) del area

llenarla

éxito

de matematica, sobre la

resolucion de problemas. La

ftems en

cual contuvo 10

relacién al tema.

10-06-24

Se evidencia a los estudiantes

completando de  manera

creativa con los recursos del

aula la hoja de trabajo en

relacion a la sesion del conteo

con objetos reales, sobre el

area de matematica.



La estudiante se encuentra
completando la hoja de manera
libre y en relacion al tema trata
sobre el conteo con objetos
reales del aula, para luego

expresar de manera verbal lo

que comprendio y realizé.

Los estudiantes completan
la hoja y comparten su

experiencia sobre lo que

realizaron con los

materiales antes, durante y

después de la sesion.



17-06-24

Se evidencia como se emplea el

recurso en el area de matematica

para su demostracion de los

objetos que se usara con relacion
a las formas geométricas,
permitiendo  al estudiante
manipular y proponer sus ideas

respecto a su utilizacion.

Las estudiantes comparten sus
ideas en grupos sobre cémo
podrian utilizar las figuras
geomeétricas y de qué manera lo
demostrardn con cada figura,
logrando corroborar el criterio

establecido de como van

mencionando de igual manera

las caracteristicas y su nombre.



2 ‘ 24-06-24

Se evidencia como el estudiante
de manera autébnoma mientras
trabaja con su hoja sobre las
gallinas contadoras, en donde

utilizaron de manera libre
materiales para contar, logrando
gue compartan y demuestran la

relacion entre cantidad vy

ndmero.

Se evidencia el recurso utilizado

para el momento del conteo y el
camino de huellas que usaron
para poder hacer movimientos
libres, logrando con éxito que
cuenten sus pasos y logren llegar
a su destino, teniendo como

criterio establecido el conteo y

relacion de numero con cantidad

de manera auténoma.




2 ‘ 01-07-24

La estudiante se encuentra

observando las imagenes y

comparten sus ideas de

como podran realizan el

conteo sobre los objetos
presentados en el area de

matematica.

La estudiante se encuentra
observando las iméagenes

logrando identificar como

realizara la  actividad,
mientras se va explicando y

acompafando con la lectura

de cada hoja.



—— —
PRUEBA DEL POST TEST 10-07-24

El estudiante menciona en

cada momento de como

realiza su hoja de trabajo

donde refleja su detenida

visualizacién a las

imagenes de las figuras

geométricas de la

aplicacion del post test.

| @O REDMINOTE S
~O Al QUAD CAMERA

Las estudiantes logran utilizar

su lapiz de manera pausada al

completar hoja por hoja,

logrando con éxito la prueba

final en los estudiantes de 5
afios para evaluar y demostrar
del

modelo

efecto

el

didactico.
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