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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo “Determinar las implicancias de la aplicacion
del modelo didactico “Aventura espacial” en el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024”. El tipo de investigacion es
pura, experimental, con disefio en la modalidad pre experimental con pretest y post test.
La téecnica aplicada fue la observacion y como instrumento la lista de cotejo validado por
juicio de expertos. La poblacion estuvo compuesta por 61 estudiantes de 5 afios y se tomé
como muestra a 20 estudiantes. De acuerdo a los resultados obtenidos en el Pretest, el
85% de estudiantes se ubicaron en el nivel de inicio, sin embargo, en el post test
alcanzaron un mejor desarrollo en la competencia, logrando que el 30% de estudiantes
alcanzaran el nivel de logro destacado y un 55% de estudiantes alcanzaron el nivel de
logro esperado. En conclusion, la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial” en
el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad son significativas
en los estudiantes de cinco afios, logrando desarrollar las siguientes capacidades o
dimensiones: traduce cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension
sobre los numeros y las operaciones, y usa estrategias y procedimiento de estimacion y

calculo.

Palabras claves: Competencia matematica, problemas de cantidad, modelo didéctico,

capacidades, estudiante.
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ABSTRACT

The objective of the research was to “Determine the implications of the
application of the didactic model “Space Adventure” in the development of the
competence that solves quantity problems in the five-year-old students of the Initial
Educational Institution No. 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” Tacna, 2024”. The
type of research is pure, experimental, with a pre-experimental design with pre-test and
post-test. The technique applied was observation and as an instrument the checklist
validated by expert judgment. The population was made up of 145 students and 20
students were taken as a sample. According to the results obtained in the Pre-test, 85% of
students were at the beginning level, however, in the post-test they achieved better
development in the competition, achieving that 30% of students reached the level of
outstanding achievement and 55% of students will reach the expected level of
achievement. In conclusion, the application of the didactic model “Space Adventure” at
the level of development of the competence solves quantity problems are significant in
five-year-old students, managing to develop the following abilities or dimensions:
translate quantities into numerical expressions, communicate their understanding about

numbers and operations, and uses estimation and calculation strategies and procedures.

Keywords: Competence mathematics, quantity problems, didactic model, skills, student.
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INTRODUCCION

La presente investigacion denominada “Implicancias del modelo didactico
“Aventura espacial” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
en estudiantes de cinco afios en una I.LE.1 N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de
Tacna en el afio 2024, esta dirigido al desarrollo de la competencia Resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes de cinco afios de la I.E.I N°198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi” de Tacna en el afio 2024.

El modelo didactico “Aventura espacial” esta orientado al fortalecimiento de las
capacidades: traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension
sobre los nimeros y las operaciones, y usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo. Ademas, propone experiencias de aprendizaje novedosas que favorecen una
participacion activa y dinamica del estudiante, estimulando la motivacién, el
razonamiento, la creatividad y el fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico.

En este sentido, la investigacion se ha elaborado siguiendo una estructura
distribuida en cuatro capitulos, que se describen seguidamente:

CAPITULO | corresponde al planteamiento del problema, descripcion del
problema, formulacion del problema principal y problemas secundarios, ademas se
detallan las razones que sustentan el estudio y su relevancia académica y educativa, del
mismo modo se plantea el objetivo general y los objetivos especificos, hipotesis de la
investigacion y las variables de estudio.

CAPITULO Il contiene el marco tedrico, el cual se incluye los antecedentes de
investigacion, bases teoricas de las variables de estudio y la definicion de términos.

CAPITULO Il corresponde a la metodologia de la investigacion, en el cual se

encuentra especificamente el tipo de investigacion, el disefio de investigacion, la



16

poblacion y el tamafio de la muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
técnicas de procesamiento y analisis de datos, la validez y confiabilidad.

CAPITULO 1V se realiza la descripcion del trabajo de campo, la comprobacion
de la hipdtesis, las interpretaciones y conclusiones del proceso del trabajo de
investigacion.

Finalmente, se presentan las conclusiones y recomendaciones resultantes de la
investigacion, acompariadas de las referencias y anexos que muestran la aplicacion del

modelo didactico "Aventura espacial” para abordar la problematica identificada.



1.1.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

A partir de temprana edad, los nifios van desarrollando diversas
actividades vinculadas al pensamiento matematico a partir de la interaccion con
las personas que estan a su alrededor y con los objetos en su entorno. Los avances
de las investigaciones educativas han permitido comprender que el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en educacion inicial se favorece cuando los nifios
interactlan activamente con su entorno, explorando materiales concretos y
participando en situaciones ludicas y situaciones problematicas con la vida
cotidiana, que les permiten construir nociones matematicas que les permite
construir nociones matematicas de manera significativas.

En diversos paises de Sudamérica debido la pandemia del Covid-19 se
observo dificultades en los estudiantes en el nivel de educacion inicial,
especialmente en aquellas actividades o experiencias significativas y
acompafiamiento permanente, como en el area de matematica. Segun la UNICEF
(2023), informa que la educacion en la primera infancia establece las bases
esenciales para desarrollar habilidades cognitivas y socioemocionales para hacer

una transicion exitosa hacia la educacion primaria. No obstante, antes de marzo
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de 2020, solo el 18,6% de los estudiantes de 0 a 5 afios tenian acceso a la educacion
preescolar en la region. A pesar de los progresos en el acceso a la educacion
preescolar en las ultimas décadas en América Latina y el Caribe, solo el 77,5% de
los estudiantes de 3 a 6 afios tenian acceso a este nivel educativo, evidenciando
estas limitaciones como brechas en el desarrollo de las competencias basicas, entre
ellas la capacidad de resolver problemas matematicos vinculados a diversas
situaciones cotidianas.

En el Per( se implemento estrategias de aprendizaje para que la educacion
en el nivel inicial en el area de matematica dentro de la competencia resuelve
problemas de cantidad para mejorar y evaluar el aprendizaje. Segun Alfaro y Silva
(2022) informan en su investigacion que “Se determind que el 56,3% estan en
proceso, solamente el 26,7% demuestran que han desarrollado el mayor niamero
de desemperios y, el 17% estan en inicio del desarrollo de la competencia”(p. 65).
En estos resultados se refleja limitaciones en el desarrollo de las capacidades
matematicas vinculadas a la resolucion de problemas. En la investigacion se
busca fortalecer los desempefios de la competencia resuelve problemas de
cantidad y evaluar el aprendizaje de los estudiantes en el area de matematicas. En
el Per0 se busca alcanzar un avance en educacion en el area de matematica en el
nivel inicial para que los estudiantes desarrollen el pensamiento matematico
resolviendo problemas cotidianos.

Luego de un diagndstico realizado en la I.E.l. N.° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” en los estudiantes de cinco afios, presentan dificultades
en la competencia Resuelve problemas de cantidad en el &rea de matematica.
Ademas, presentan limitaciones en las capacidades: traduce cantidades a

expresiones numéricas, comunica su compresion sobre los nimeros y las
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operaciones, y usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. Se
evidencié en los estudiantes: manifiestan limitaciones para relacionar los objetos
de su entorno considerando sus caracteristicas perceptivas al compararlos y
clasificarlos, dejando algunos elementos sueltos, se les dificulta realizar
seriaciones por longitud hasta cinco objetos, establecer correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas, emplear cuantificadores como “muchos”, “pocos”,
“pesa mucho” y “pesa poco” en situaciones cotidianas y por ultimo se evidencio
que presentan problemas para aplicar los numeros ordinales al establecer
posiciones u érdenes de objetos y personas, apoyandose en materiales concretos
0 en su corporalidad.

Frente a las dificultades identificadas en la competencia Resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de cinco afios se encuentran en diversos
factores de caracter pedagdgico y contextual. Las causas del problema, la escasa
aplicacion de modelos didacticos innovadores en el area de matematica, el uso
inadecuado de diversos materiales concretos, poca estimulacion matematica en el
entorno familiar, debido a desconocimientos del problema o motivos de trabajo.
No obstante, la causa principal del problema es la inadecuada aplicacion de
modelos didacticos que promuevan el aprendizaje activo y significativo, lo que
limita la participacion de los estudiantes en el enfrentamiento de problemas, por
parte de la docente en el area de Matematica del Il ciclo de Educacion Basica
Regular; al no atenderse esta problematica, las consecuencias serian: la dificultad
para el desarrollo el pensamiento légico matematico al momento de entender e
interpretar y lograr resolver problemas en diversas situaciones de su vida

cotidiana.
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Ante esta situacion se propone el desarrollo del modelo didactico
“Aventura espacial” para validar el efecto en los estudiantes de 5 afios de una I.E.I
de Tacna, este modelo consiste en utilizar estrategias ludicas, el juego y la
exploracion de materiales concretos organizados de manera sistematica para que
el estudiante pueda participar activamente en la resolucién de problemas. La
aplicacion de este modelo didactico denominado “Aventura espacial”, incluye
procedimientos que generen en los estudiantes el pensamiento I6gico matematico
y contribuir al logro de los desempefios esperados en el area de matematica,

respondiendo a sus necesidades evidenciadas en el diagnostico.

Formulacion del Problema

Problema principal.

¢Cuales son las implicancias de la aplicacion del modelo didactico “Aventura
espacial” en el nivel del desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de cinco afos de la I.LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Lombardi” de Tacna en el trascurso del afio 2024?

Problemas especificos

a)  ¢Cual es el nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad antes
de aplicar el modelo didactico “Aventura espacial” en los estudiantes de
cinco afios del grupo experimental en la LE.I N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024?

b)  ¢Cuél es el nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad

después de aplicar el modelo didactico “Aventura espacial” en los
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estudiantes de cinco afios del grupo experimental en la I.E.I N° 198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 20247

1.2.3 Justificacion de la investigacion

a. Tedrico-cientifico: porque incrementa la formacion del saber cientifico
postulados en las diferentes teorias de ambas variables de estudio tanto de
la competencia resuelve problemas de cantidad y el modelo didactico
“Aventura espacial”. Dicha informacion sera incorporada al cuerpo de
conocimiento cientifico que servira de base para la solucién del problema
de investigacion.

b. Metodoldgico: puesto que se utilizaran métodos y herramientas de
evaluacion de caracter pedagdgico, tales como matrices de valoracion y
registros de seguimiento, previamente verificados y con adecuado nivel de
consistencia. De esta manera, podran constituirse como referentes para
futuras investigaciones educativas, en las que se apliquen diversas
propuestas didacticas orientadas al logro de los aprendizajes esperados y al
fortalecimiento de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en la
construccion del saber matematico.

c. Préactico: Esta investigacion posibilitara abordar problemas practicos
mediante el Modelo didactico “Aventura espacial”, para alcanzar la
competencia Resuelve problemas de cantidad. Para ello, se plantean
actividades lludicas que potencien un mejor aprendizaje, fortalezcan el
pensamiento l6gico matematico y fomenten la inclinacién los estudiantes de

5 afios hacia el abordaje de problemas de cantidad.
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d. Innovacion: Se plantea un modelo didactico en el area de matematica,
destinado a ser evaluado con estudiantes de cinco afios de una I.E.I de
Tacna, con la finalidad de contribuir con la calidad de los aprendizajes. Una
adecuada intervencion en las primeras edades condiciona los alcances de las
competencias, capacidades, habilidades y aprendizajes lo cual contribuye a

potenciar el desarrollo integral del ser humano.

1.3. Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Determinar las implicancias de la aplicacion del modelo didactico “Aventura
espacial” en el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.
1.3.2 Objetivo Especificos

a)  Establecer el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad antes de la aplicacién del modelo didactico “Aventura espacial”
en los estudiantes de cinco afios en el grupo experimental en la L.E.I N°

198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.

b)  Establecer el nivel final en el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad después de la aplicacion del modelo didactico
“Aventura espacial” en los estudiantes de cinco afos en el grupo
experimental en la I.LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de

Tacna, 2024.
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1.4.  Hipdtesis
1.4.1 Hipotesis General

Las implicancias de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial” en el
nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad son
significativas en los estudiantes de cinco afios de la I.LE.I N° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el trascurso del afio 2024.
1.4.2 Hipotesis Especificas

a)  El nivel actual de la competencia Resuelve problemas de cantidad, antes
de la aplicacion del Modelo Didactico “Aventura espacial” se encuentra
en el nivel de inicio en los estudiantes de cinco afios del grupo
experimental en la I.LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de

Tacna, 2024.

b)  El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad, después
de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”, se encuentra en
el nivel de logro esperado en los estudiantes de cinco afios en el grupo
experimental en la I.LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de

Tacna, 2024.

1.5. Variables e Indicadores
1.5.1 Variable independiente:

Modelo Didactico “Aventura espacial”.
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Definicion conceptual

El modelo didactico es un marco orientador de la practica docente que organiza y
guia el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo al educador seleccionar
estrategias, actividades y recursos acordes a las caracteristicas, intereses y
necesidades de los estudiantes, con el fin de promover aprendizajes significativos.
Neyra y Vizcacho (2023)

Definicion operacional

El modelo didéctico “Aventura espacial” estd integrado por una serie de
actividades ludicas y contextualizadas que permiten al estudiante solucionar
espontaneamente de manera asertiva y dinamica problemas de cantidad, con el fin

de desarrollar el pensamiento légico y la toma de decisiones adecuadas.

Variable dependiente:

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Definicion conceptual

La competencia Resuelve problemas de cantidad se manifiesta cuando los
estudiantes establecen relaciones al comparar, clasificar y ordenar objetos segln
sus caracteristicas, asi como al agregar o retirar elementos para determinar
cantidades, considerando sus intereses y necesidades. De esta manera, los
estudiantes resuelven situaciones problematicas de la vida cotidiana relacionadas
con la cantidad, evidenciando el desarrollo y fortalecimiento de su pensamiento

I6gico. (Rosas, 2024)
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Definicion operacional

Es el nivel de inicio, proceso o logro alcanzado por los estudiantes de la
edad de 5 afios en una institucion educativa inicial de Tacna con respecto al
desarrollo de las habilidades para expresar de manera clara coherente y fluida sus
sentimientos, ideas, emociones. En la competencia resuelve problemas de
cantidad se refiere a que el estudiante pueda alcanzar a resolver problemas
planteando soluciones. De igual manera, un buen desarrollo de pensamiento
concreto logra promover el interés del estudiante por el descubriendo vy
exploracion de las caracteristicas de los objetos en su forma, color, tamafio, peso,
etc. Buscando establecer relacion con los objetos de su entorno y en las actividades

que realizan durante su vida cotidiana.

1.5.3 Variable interviniente:

- Edad
- Sexo

1.5.4 Operacionalizacién de variables
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Variable Dimensiones Indicadores Esca_la_ Eje
medicion
Variable Descubriendo un | Se familiariza con la situacion
problema problematica.
independiente Analiza e identifica situaciones
Manos a la| matematicas en el problema
Modelo aventura propuesto.
didactico Resuelve problemas planteados
Descubro Y | usando sus conocimientos.
“Aventura comparto Expresa, responde y comunica sus
espacial” _ ideas matematicas.
Compartimos Intercambia y confronta con sus
nuestras ideas pares sus producciones, que
estrategia siguio, que dificultades
Juego con lo que | tyyo, alguna duda, etc.
me rodea Indaga, explora y propone
estrategias adecuadas para resolver
un problema.
Identifica y supera dificultades.
Consolida 'y relaciona los
conceptos y  procedimientos
matematicos.
Reconoce la importancia, utilidad y Ordinal
dando respuesta al problema.
Plantea otros problemas.
Variable Traduce Establece relaciones entre los
cantidades a | objetos comparando, agrupando,
dependiente | expresiones quitando lo que no corresponde.
numericas Agrupa los objetos segln sus
) caracteristicas.
Comunica su

Competencia

Resuelve
problemas de
cantidad

comprension
sobre los nUmeros
y las operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Utiliza expresiones sobre cantidad.

Realiza seriaciones teniendo en
cuenta la longitud.

Realiza seriaciones teniendo en
cuenta algunas caracteristicas.

Establece correspondencia uno a
uno en situaciones cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10
empleando objetos de su entorno.

Utiliza ndmeros ordinales para
establecer la posicion de los
objetos.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacionales

Amaya y Loja (2021) realizaron una investigacién en la Universidad
Nacional de Educacién de Ecuador, denominada Estrategias didacticas en el
proceso de aprendizaje de las nociones basicas en relaciéon al numero — cantidad
hasta el 5, en estudiantes entre las edades de 3 y 4 afos. En el desarrollo de la
investigacion se consider6 como muestra a 20 estudiantes, a quienes se les aplico
una guia de observacion y lista de cotejo. Los resultados en la investigacion fueron
que en el pretest solo 10% de estudiantes tenian la capacidad alcanzada, asi
mismo, en el post test, tras la aplicacion de las estrategias, una proporcion del 75%
del alumnado lograron relacionar nimeros con cantidades menores o iguales a 5.
Se concluye que la aplicacion de las estrategias didacticas logro un gran aporte en
el desarrollo del aprendizaje en cuanto a la relacién de nimero — cantidad hasta el
5.

Gonzales & Ordofiez (2019), realizaron una investigacion en la

Universidad Nacional de Educacion titulada “Estrategias Innovadoras para



212

28

desarrollar el sentido numérico en los estudiantes del Centro de Educacion
Inicial”. En dicha investigacion cualitativa con un tipo de investigacion accion,
particip6 una muestra de 26 estudiantes entre 3 y 4 afios a quienes se les aplico 12
estrategias con su respectivo material concreto, luego se realizo la observacion,
prueba diagnostica, una guia de observacion para de la aplicacion de las
actividades y al terminar su prueba final. Una vez obtenidos los resultados se
concluyd; un 100 % se encuentra en nivel de logro al realizar la clasificacion, en
comparar diferentes cantidades y en la correspondencia, asi mismo se obtuvo un
100% en la secuenciacion de numeros, un 96,5% en el conteo estructurado y el
conteo no estructurado se obtuvo un 88,6 %, dando un gran avance en el

aprendizaje de los estudiantes.

Nacionales

Cristobal & Ortiz (2023), realizaron una investigacion en la Universidad
de Huanuco, titulada “Método de Singapur para el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la Institucién Educativa N° 104,
Huanuco. En dicho estudio se realizé una investigacién aplicada con disefio pre
experimental, se trabajo con una poblacion de 188 estudiantes, de la cual se
determind una muestra de 24 de estudiantes de 4 afios, a quienes se aplic el
método de Singapur con el objetivo de desarrollar las habilidades matematicas.
Se concluyé que el método de Singapur obtuvo los resultados con un desarrollo
significativo en la resolucion de problemas de clasificacion, correspondencia,
cuantificadores y en el conteo en los nifios de 4 afios, ademas ayudo a los docentes
a utilizar estrategias concretas que promueve el desarrollo de procesos,

habilidades y actitudes que desarrollan el pensamiento matematico.
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Aliaga (2017) realizé en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
titulada “Estrategias Ludicas para mejorar aprendizajes relacionados a la
competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de matematica, de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 250 - Cajamarca. Durante el
desarrollo de la practica se llevé acabo una investigacion experimental con un
disefio de investigacion pre experimental, se consider6 una muestra de 10
estudiantes de 5 afios a quienes se le aplico una ficha de observacion
posteriormente se realizo actividades ladicas. Luego de aplicar los instrumentos y
procesar los datos, se concluyd que los estudiantes dieron buenos resultados al
pretest y postest pasando del medio su puntaje. Esto afirma que las estrategias
ludicas aplicando las teorias Piaget, Vygotsky y Huizinga si influyeron en los
aprendizajes de los estudiantes.

Por otra parte, Blas y Blas (2021) realizaron una investigacion titulada
Estrategias de ensefianza colaborativa en el desarrollo de las habilidades
matematicas en estudiantes de 5 afios de una I.E San miguel de el Tambo Huacayo.
En dicho estudio se realiz6 una investigacid aplicada, con una muestra de 20
estudiantes de 5 afios y se utilizé la observacion como técnica, bajo un método
cuantitativo. Los resultados obtenidos permitieron concluir que los estudiantes de
5 afios, el 40% agrupan objetos, exponen su comprension sobre las cantidades, el
35% explican el procedimiento para la resolucion de problemas, el 45% relaciona
objetos, una proporcion limitada del 35% desempefia roles dentro del trabajo en
equipo y cerca del 40% evidencia de aceptacion de las decisiones tomadas en
equipo. Concluyendo mediante la implementacién de estrategias contribuyen
significativamente en el fortalecimiento del pesamiento matematico en los

estudiantes de 5 afios.
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2.1.3 Regionales

Sanchez (2022) realizé una investigacion titulada, Desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad a través del modelo didactico
“Diverti — Mate” en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Lourdes Vildoso de Gambeta” de Tacna. En dicho estudio se realizd una
investigacion aplicada con un disefio de investigacion pre experimetal, se trabajo
con una poblacion de 21 estudiantes de 5 afios y la muestra estuvo conformada a
19 estudiantes en donde se empled la observacion como técnica, asi mismo utilizo
como instumento la lista de cotejo. Los resultados obtenidos permitieron observar
lo siguiente: 100% de los estudiantes se encontraron en el nivel de logro,
obteniendo un promedio de 19 puntos después aplicar el modelo didactico
“Diverti-mate”.

Acero & Calamullo (2023), realizaron un estudio titulado, Desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad a través del modelo didactico
“Magimatix” en estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial, Tacna.
En dicho estudio se realiz6 una investigacion experimental con un disefio de
investigacion pre experimental, se consider6 como muestra a 23 estudiantes de 4
de edad, en el que se empled observacion como técnica y una lista de cotejo. Los
resultados obtenidos permitié concluir que el 100% de los estudiantes lograron un
promedio de 18.8, obtuvieron el nivel de logro destacado en la competencia
Resuelve Problemas de Cantidad alcanzando un gran logro en el aprendizaje del
area de matematica.

Neyra & Vizcacho (2023) realizaron una investigacion titulada
“Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a través del modelo

didactico “Star-Matic, aprendo jugando” en estudiantes de 4 afios que forman
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parte de una I.E.l de Tacna. A lo largo del estudio se ejecutd una investigacion
experimental, disefio de investigacion pre experimental y se trabajo con una
poblacion de 46 estudiantes y se tomo una muestra de 22 estudiantes, haciendo
uso de un pre test y post test, asi mismo se realizo la técnica de la observacion y
una lista de cotejo. Los resultados obtenidos permitieron concluir que los
estudiantes obtuvieron un promedio de 18 ubicandose en el nivel de logro
destacado, los estudiantes lograron comprender la nocion de los numeros al
momento de traducir cantidades a expresiones numericas, también lograron
comunicar sus resultados utilizando el lenguaje matematico para argumentar y

sustentar un problema planteado.

Bases Tedricas

Fundamentacion del Area de Matematica

Dentro del area de matematica hubo diversas innovaciones en la ensefianza
de los estudiantes. Los nifios van aprendiendo el area de matematica desde su
infancia mediante actividades, segun el Ministerio de Educacién (2016), cada
actividad matematica se encarga de resolver problemas que surgen de varias
situaciones ya sean cotidianas o planteadas, estas situaciones seran significativas
para el aprendizaje del estudiante ya que surgiran de diversos contextos.

Segun Arteaga y Sanchez (2016) indican que, las matematicas han estado
presentes desde el principio de los tiempos y han sido esenciales para desarrollar
diversos procesos Yy actividades, tanto simples como complejas, a lo largo de
nuestras vidas. Desde pequefios, los nifios estan en contacto con formas y
numeros, se ubican en el espacio, clasifican, cuentan, realizan numerosos procesos

y desarrollan multiples destrezas y capacidades relacionadas con las matematicas,
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todo ello impulsado por el afan innato del descubrimiento caracteristico de los
estudiantes en la Educacion Infantil.

Asimismo segun Gaspar (2022) sefiala que, las matematicas buscan
fomentar habilidades en los estudiantes, dotandolos de conocimientos y
mentalidades necesarios para enfrentar los desafios de la ciencia, la innovacion y
el contexto sociocultural.

En conclusion, el area matematica en la educacion inicial cumple un rol
fundamental al promover la resolucion de situaciones significativas, permitiendo
que los infantes desarrollen habilidades, destrezas y capacidades desde edades
tempranas. A traves de experiencias contextualizadas que fortalecen el
pensamiento 16gico y concreto en el que se prepara a los estudiantes para afrontar

de manera progresiva los desafios acadéemicos y socioculturales de su entorno.

Enfoque del area de matematica

Asi mismo, Ministerio de Educacion (2016) indica que el area de
matematica:

Los nifios desde que nacen exploran de manera natural todo aquello que lo

rodea y usan todos sus sentidos para captar informacion y resolver los

problemas que se les presenta. Durante esta exploracion, ellos actiian sobre

los objetos y establecen relaciones que les permitan agrupar, ordenar y

realizar correspondencia segun sus propios criterios (pag.169).

Ademas, Cruz y Quispe (2017) sefiala que el area de la matematica brinda
las herramientas necesarias para representar simbolicamente la realidad y la

comunicacion. Ademas, favorece a la formacion del pensamiento y la adquisicion
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de conceptos y habilidades matematicas. Por este motivo, es importante promover
la comunicacion matematica mediante el uso preciso del lenguaje.

Segun Aponte (2021) afirma que, el area de matematica permite a los
estudiantes a acceder de forma justa, involucrarnos, participar de manera activa y
dindmica con el mundo que lo rodea, en diversos contextos, desde lo méas simple
a lo mas complejo.

Entonces, quieren decir que los nifios deben realizar actividades que
desarrollen su pensamiento matematico y logren resolver problemas ante
cualquier situacion que se presente. Asi mismo, la importancia del area de
matematica en los estudiantes de educacién inicial, le permite desarrollar un mejor
razonamiento, pensamiento matematico para poder resolver cualquier problema

que se les presente en diversas situaciones durante su vida.

Definicién de Competencia

Ser una persona competente en cualquier ambito social requiere tener
conocimiento y habilidades para demostrar sus posibilidades por resolver
situaciones problematicas. Segun Castellanos y Rojas (2023) sostiene que, las
competencias en el campo educativo hacen referencia a procesos formativos
integrales que permiten a estudiantes y docentes movilizar saberes, valores y
capacidades para tomar decisiones, resolver problemas y adaptarse a los cambios
constantes del contexto social y tecnoldgico actual.

La competencia Machado y Montes (2020) se concibe como un proceso
interno en el que las habilidades forman parte del desarrollo integral de la persona

y se expresan a través de su comportamiento. Dicho proceso se comprende al
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observar las acciones que realiza el individuo, las cuales estdn guiadas por
intereses y motivos que orientan su actuacion.

Asimismo, Anderson, Londofio, y Martinez (2022) informan que, las
competencias son un conjunto de cualidades que integran los conocimientos del
estudiante, su aplicacion en la practica, la actitud que demuestra frente al
aprendizaje y el nivel de responsabilidad que manifiesta durante el desarrollo de
su formacion educativa. Asimismo, las competencias se evidencian en la manera
en que el estudiante se desarrolla a lo largo del proceso formativo, utilizando sus
conocimientos para lograr un adecuado desempefio académico.

Segun Quiroz y Rieckmann (2020) sefialan que, las competencias son
capacidades individuales que permiten al individuo organizar y regular su
comportamiento frente a distintas situaciones, donde intervienen aspectos
cognitivos, afectivos, volitivos y motivacionales, los cuales se integran y se
manifiestan a través de la combinacion de conocimientos, habilidades, actitudes,
motivaciones y aspectos emocionales que orientan el comportamiento y la toma
de decisiones.

Por lo tanto, la competencia no trata solo de conocimientos y habilidades,
también implica la capacidad de aplicar esos recursos de manera efectiva en
contextos reales y cambiantes. Es un proceso dinamico Yy situacional que requiere
una combinacion Gnica de aptitudes cognitivas, emocionales y sociales.
Permitiendo adaptarnos y prosperar en entornos diversos y desafiantes, contribuye
al crecimiento personal, el éxito profesional y la construccion de una sociedad mas

resiliente y sostenible.
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2.2.4 Competencia Resuelve problemas de cantidad

El presente trabajo se enfoca en la competencia Resuelve problemas de
cantidad del rea de Matematica en estudiantes de cinco afios. Segun el MINEDU
(2016), muestra como la competencia se manifiesta cuando los estudiantes sienten
curiosidad por manipular distintos materiales y descubrir sus caracteristicas
perceptuales, como su forma, peso, tamafo, color, etc. Con esto, empiezan a
establecer conexiones, lo que los impulsa a comparar, clasificar, organizar, afiadir
y quitar, contando de acuerdo con sus propios criterios y atendiendo a sus
necesidades e intereses.

Segun Mendiola (2020) indica que, esta competencia fomenta el avance
de los fundamentos matematicos elementales para facilitar la comprensién del
concepto de cantidad y también de los numeros. Antes de comprender su
significado, es de gran importancia familiarizarse con los nombres de los nimeros
y comenzar a contar de manera independiente. Por lo tanto, podria inferirse que
uno esta preparado para resolver problemas de adiccion y sustraccion complejos.

Por ende, la competencia Resuelve problemas de cantidad, como docentes
de nivel inicial se debe motivar a los estudiantes con diversos materiales
didacticos a que descubran las diversas soluciones a situaciones problematicas y
formule nuevos retos que impliquen desarrollar nociones de cantidad, de
correspondencia, clasificacion, seriacion, etc.

2.2.5 Teorias que fundamentan la competencia

a) Teoria de Jean Piaget

La teoria constructivista del aprendizaje de Piaget sostiene que el nifio

construye sus conocimientos por distintos canales: lectura, escucha, observacion,
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exploracion, etc. Ademas, con sus investigaciones da a conocer que la capacidad
cognitiva y la inteligencia estan relacionadas al medio fisico y social y describe la
asimilacion y acomodacion como principios basicos en la evolucion y

aclimatacion del psiquismo humano.

Segun Ronquillo et al. (2023) citaron a Piaget, plantea que los estudiantes
al adquirir nuevos conocimientos o informacion emplean diversas estrategias a
partir de sus experiencias previas; asimismo, su participacion en la resolucion de
situaciones de su entorno y su intervencion en contextos reales va a fortalecer su

capacidad para afrontar las tareas y actividades propuestas por los docentes.

b) Teoria de Vygotsky

Borbor et al. (2024) sostiene segun de Vygotsky, la interaccién social
desempefia un papel esencial en el desarrollo cognitivo, ya que las relaciones y
procesos compartidos con otros se internalizan en el individuo. Asimismo,
Vygotsky destaca la relacion entre pensamiento y lenguaje, sefialando que,
aunque se desarrollan de manera independiente, su integracion es clave para el

surgimiento del pensamiento légico.

2.2.6 Dimensiones de la competencia Resuelve problemas de cantidad

2.2.6.1 Definicion de Capacidad

Las capacidades abarcan un amplio espectro que incluye habilidades,
conocimientos y atributos que una persona. Segun Zermefio (2023) indica que las
capacidades representan la libertad y el potencial que cada individuo tiene para
llevar una vida plena y satisfactoria junto a sus facultades, habilidades o
potencialidades para alcanzar sus objetivos y metas significativas en su vida. Estas

capacidades no solo se refieren a las habilidades innatas o adquiridas, sino también
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a las oportunidades reales disponibles para las personas en cuanto a la posibilidad
de ejercer esas habilidades y lograr sus aspiraciones.

Tambien Javier et al. (2025) sostiene que, las capacidades pueden
entenderse como un conjunto que incluye conocimientos, ideas, conceptos y
habilidades, siendo estas Ultimas el elemento que permite aplicar y ejecutar lo
aprendido. Por lo tanto, las capacidades integran y articulan tanto los
conocimientos tedricos como las habilidades practicas del individuo, facilitando
su desempefio en diversas situaciones de aprendizaje.

Segun Urquijo (2014) afirma que, se utilizan las capacidades como
referencia para evaluar diversos aspectos del bienestar a nivel individual, de varios
grupos de personas o de la sociedad en su conjunto. Esto incluye las diferentes
personas que existen en diversos grupos, la falta de avance en el progreso social,
la situacion de desigualdad social y la baja calidad de vida que experimentan
algunas comunidades.

Por lo tanto, se define que las capacidades se refieren a las habilidades,
conocimientos y atributos que una persona o entidad posee para alcanzar metas o
propdsitos proyectados, asi también se logran evaluar diversos aspectos del
bienestar a nivel individual de manera efectiva y competente.
2.2.6.2 Capacidades de la competencia Resuelve problemas de cantidad

Durante el proceso de aprendizaje de los estudiantes, se debe desarrollar
diversas situaciones que promuevan las capacidades. Segun el Ministerio de
Educacién (2016) comprenden las capacidades que se detallan a continuacién:

a) Traduce cantidades a expresiones numeéricas:
En esta capacidad implica que el estudiante sea capaz de plantear un problema

a partir de una situacion cotidiana o de su entorno, y luego analizarlo para
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transformar los datos obtenidos en una expresion numérica, utilizando
numeros, operaciones y sus propiedades. Durante este proceso, los nifios
pueden representar los nimeros de tres formas diferentes: concreta, pictorica y
simbdlica.

Comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones:

Tiene como objetivo que el estudiante pueda comprender y comunicar su
comprension del problema respondiendo a la pregunta: ;De qué trata el
problema? Esto se aplica especificamente a conceptos numéricos, operaciones
y sus propiedades, asi como unidades de medida y sus relaciones. Ademas, se
promueve el uso de representaciones concretas, pictdricas y simbolicas para
facilitar la comprension y el razonamiento en estos temas.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo:

El objetivo es que el estudiante pueda seleccionar o crear diversas estrategias
y procedimientos matematicos, y utilizar una variedad de recursos para resolver
un problema. Es fundamental crear situaciones que fomente el calculo mental,
motivandolos a proponer posibles soluciones a los problemas planteados. De
esta manera, los estudiantes podran analizar e interpretar los diversos datos que
suceden a su alrededor.

Asi mismo, es importante el desarrollo de las capacidades de cada

competencia para que de esta manera se pueda seguir un proceso en la formacion

de los estudiantes. Asi mismo, se tiene que resaltar que, como docentes de

educacion inicial, cada estudiante tiene su propio estilo de aprendizaje y tenemos

que buscar estrategias innovadoras que ayuden a cumplir el desarrollo de las

capacidades en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.
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2.2.6.3. Definicion de desemperios

Segun Javier et al. (2025) afirma que la competencia puede considerarse
como un término que agrupa conceptos relacionados, tales como capacidad,
habilidad y destreza, entre otros, ya que todas estas cualidades contribuyen al
desempefio efectivo de una persona en distintas situaciones.

Por otro lado, el MINEDU (2016) describe que los desempefios ayudan a
los docentes en la planificacion y evaluacion, reconociendo la diversidad de
niveles de desempefio dentro de un grupo de estudiantes en distintos niveles y
modalidades educativas, que pueden estar por encima o por debajo del estandar.
Esto proporciona flexibilidad en el proceso educativo.

Asi mismo Bautista y Cienfuegos (2020) sefiala que, el desempefio
contextual se refiere a comportamientos espontaneos e individuales que van mas
alla de lo esperado para un puesto. Estos comportamientos generan oportunidades
para alcanzar los resultados deseados en las organizaciones.

También, Vega (2020) afirma que, el desempefio aparece reflejado a través
de diferentes &mbitos: como el contexto sociocultural, institucional, el aula y la
labor docente, a partir de un proceso reflexivo. Evaluar el desempefio es
fundamental a fin de fortalecer la educacién y elevar la cualificacion de la carrera
docente.

Asi también, los desempefios que se tomaran en cuenta en esta
investigacion son de la competencia resuelve problemas de cantidad de la edad de
5 afios, segun el MINEDU (2016, pag. 175) son los siguientes:

- Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. El

nifio dice el criterio que usé para agrupar.
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- Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco objetos.
- Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.
- Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad, el

2 < 29 <6 29 ¢ 99 ¢

peso y el tiempo “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”, “menos que”,

2% ¢¢ 29 ¢

“pesa mas que”, “pesa menos que”, “ayer”, “hoy” y “mafiana”, en situaciones
cotidianas.

- Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio cuerpo.

- Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y
“quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona,
empleando material concreto o su propio cuerpo.

- Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar, agregar
0 quitar hasta cinco objetos.

En conclusion, el desempefio se manifiesta en diversos ambitos, desde el
sociocultural hasta el institucional y el aula, incluyendo la accion reflexiva del
docente. Evaluar este desemperfio es esencial para mejorar la calidad educativa y
elevar la cualificacion profesional. Ademas, el desempefio contextual, que incluye
comportamientos espontaneos que exceden las expectativas, es importante para el
éxito organizacional. Los programas curriculares, al reconocer la diversidad de
niveles de desempefio entre los estudiantes, permiten una planificacion y
evaluacion mas flexibles, en la educacion inicial se espera que los nifios logren un

buen desempefio en la relacion de objetos segun sus caracteristicas, en realizar

seriaciones, conteo etc.
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2.2.7 Estandares de la competencia Resuelve problemas de cantidad

2.2.7.1 Definicion

Los estudiantes durante su crecimiento pasan por niveles de grado donde
cada vez se evaluara el nivel de ensefianza que tendran, asi mismo cubrir las
necesidades de aprendizaje que requieren en su educacion. Segin Morgan et al.
(2016) afirman que, los estandares pretenden servir no s6lo como guia para la
politica educativa, sino también como guia para la educacion de los estudiantes.
Por lo tanto, los estandares se enfocan en la orientacion que los docentes pueden
brindar una buena ensefianza en sus estudiantes y lo que enfatiza tener sentido
pedagdgico.

Por otro lado, Morgan et al. (2014) informan que, en los estandares se
propone la creacion de un comparador, una herramienta que en diversos ambitos
del desarrollo permita identificar el perfil de habilidades de cada nifio o nifia, asi
como de cada grupo de clase. Los estandares orientan la labor educativa y facilita
la comparacion entre grupos sociales, étnicos y areas geograficas.

El estandar que se tomara en cuenta se encuentra en el Programa Curricular
de Educacion Inicial, segun el Ministerio de Educacion (2016):

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus
caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o
dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el

29 ¢¢ 29 ¢

conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas

99 ¢¢ 29 <¢

que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas que”, “pesa menos
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29 ¢¢

que” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy”
0 “manana” (p.173)

En consecuencia, es importante reconocer el orden que muestra el progreso
de los estudiantes en la competencia. Ademas, este indica el nivel que se espera

que logre los estudiantes al finalizar los distintos ciclos.

Modelo Didactico

2.2.8.1 Definicion de Modelo Didactico

En el ambito educativo existen diversos modelos didacticos orientados a
la ensefianza y mejora del aprendizaje de los estudiantes, estas se pueden utilizar
en diferentes contextos educativos. Segun Herndndez & Hernandez (2023)
indican que los modelos didacticos, son herramientas que proporcionan un medio
para evaluar o examinar la situacion actual de una institucion educativa, para
poder identificar aquellas areas que requieren mejoras y poder desarrollar
estrategias para mejorar y elevar la calidad de la educacién. Son esenciales para
impulsar el cambio y la transformacion en el ambito escolar.

Asi mismo, Vasquez (2022) sostiene que, los modelos didacticos son
reflejos practicos de distintos paradigmas educativos y simbolizan la manera en
que el docente concibe los procesos de ensefianza, influenciada por los
fundamentos tedricos que adopta. En este sentido los modelos guian la practica
pedagdgica y sustentan el enfoque educativo que orienta la labor del docente.

También, Neyra y Vizcacho (2023) informan que, el modelo didactico es
un marco orientador de la practica docente que organiza y guia el proceso de

ensefianza y aprendizaje, permitiendo al educador seleccionar estrategias,
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actividades y recursos acordes a las caracteristicas, intereses y necesidades de los
estudiantes, con el fin de promover aprendizajes significativos.

Por otro lado, Orozco et al. (2018) sefialan que, los modelos didacticos son
esquemas estructurados que ofrecen un enfoque detallado y planificado para
organizar el curriculo, elaborar recursos educativos y dirigir la ensefianza en el
aula. Estos modelos proporcionan una guia exhaustiva para definir metas
educativas, desarrollar estrategias de ensefianza, seleccionar materiales didacticos
y evaluar el progreso del aprendizaje.

En conclusion, los modelos didacticos son herramientas que permiten a los
educadores disefiar experiencias 0 actividades de aprendizaje coherentes y
efectivas, adaptadas a las necesidades y caracteristicas especificas de sus
estudiantes. En tanto, un modelo didactico es utilizado como guia en la
planificacién y ejecucion de los procesos de ensefianza y aprendizaje, ademas
define los resultados educativos deseados en los estudiantes.
2.2.8.2 Tipos de modelo didactico

La educacion de los estudiantes deberia ampliar sus saberes con el fin de
orientarlos hacia una comprension critica y profunda de la realidad. Segun
Espinoza et al. (2023) indicaron que, la nocién de modelo didactico ofrece una
forma simplificada de entender la complejidad que sucede dentro del entorno
educativo, al mismo tiempo que sugiere métodos de intervencién y brinda a los
docentes la flexibilidad para ajustar el modelo mas adecuado a su contexto
especifico en el aula. También en diversos estudios, se observa que estos modelos
varian segun la poblacion estudiantil y el enfoque de ensefianza utilizado en su

investigacion.
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Segun Lozano (2022) afirma que el modelo constructivista:

Es necesaria su aplicacion en el proceso educativo de los estudiantes,
puesto que se genera un enlace entre el docente y estudiante, y como
resultado de ello la adquisicion de nuevos conocimientos que a su vez
seran aplicados en el contexto real. Asi mismo el estudiante interpreta la
informacion, las conductas, las actitudes o las habilidades adquiridas
previamente para lograr un aprendizaje significativo, que surge de su
motivacion y compromiso por aprender promoviendo el desarrollo de
habilidades y capacidades (pag.9).

Por otro lado, Vasquez (2015) sefiala los siguientes tipos de modelos

didacticos:

a)

b)

Modelo activo: Fomenta el respeto a las cualidades individuales del nifio y
propone que el maestro adopte el papel de guia y facilitador, encargado de
organizar, fomentar y desarrollar varias actividades ludicas para estimular en
el nifio el descubrimiento espontaneo.

Modelo investigativo: En este modelo, el estudiante es el centro del proceso
de aprendizaje, donde construye gradualmente sus conocimientos para
comprender el contexto en el que se encuentra y participar activamente en él.
Por lo tanto, se sugiere estimular todas sus habilidades y capacidades a través
de enfoques educativos innovadores.

Modelo tecnologico: es importante realizar un diagnostico inicial de los
conocimientos del estudiante para poder planificar la ensefianza de acuerdo a
lo que se considera necesario que aprendan, y el maestro adopta el rol de

presentador y ejecutor de un plan de estudios disefiado elaborado por
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expertos, mientras se encarga de mantener la organizacion y el
comportamiento adecuado de sus estudiantes en clases.

d) Modelo tradicional: EI enfoque tradicional fomenta el uso excesivo de la
palabra y la repeticion de informacidn por parte del docente, quien establece
una disciplina rigida. Por lo tanto, la relacion profesor-alumno se caracteriza
por ser vertical, donde el maestro asume el papel de transmisor, mientras que
el estudiante simplemente recibe pasivamente el mensaje, tomando apuntes
de las definiciones, datos importantes o definiciones que el docente les
expone.

En conclusion, los modelos didacticos tienen la finalidad de guiar, ensefiar
y cubrir las necesidades de los estudiantes creando actividades innovadoras, y
también de acuerdo a lo que sucede a su alrededor para que los estudiantes
alcancen un aprendizaje significativo y desarrollen sus habilidades.
2.2.8.3 Importancia del modelo didactico

Es importante la practica de la aplicacion de estrategias que motiven,
ensefien a los estudiantes para que logren un buen aprendizaje y mejora de sus
capacidades. Segun Arévalo (2018) indica que, los modelos didacticos ofrecen
una variedad de enfoques, técnicas y recursos utilizados por los educadores. El
modelo didactico es importante para el avance de la educacion y la ciencia,
reflejando los paradigmas que siguen vigente en cada época.

Segun Olguin et al. (2025) el modelo didactico es importante porque
organiza las actividades educativas y funciona como mediadores en la relacion
entre el aprendizaje y la adquisicion de competencias. Desde una perspectiva socio
constructivista, estos mediadores facilitan que los estudiantes construyan

conocimiento de manera activa, integrando sus experiencias previas con nuevas
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ideas, y promueven el desarrollo de habilidades, actitudes y capacidades que les
permiten enfrentar con éxito diversas situaciones de aprendizaje.

Asi también, Lépez et al. (2017) afirman que el modelo didactico es
importante porque promueve una planificacion que contribuye al uso de los
recursos disponibles en la institucion. Esto se logra mediante una planificacién
cuidadosa y que se basa en las metas, objetivos, mision y vision del Proyecto
Educativo Institucional. Al seguir este enfoque, se facilita la implementacion de
manera mas eficiente, reduciendo la incertidumbre y el desgaste de los
participantes.

Por lo tanto, los modelos se basan en el disefio y aplicacion de
metodologias, herramientas y estrategias que hacen evidente y posible la
participacion activa tanto de los docentes como de los estudiantes en el proceso
educativo. Ademas, facilitan la planificacion al ofrecer una amplia variedad de
técnicas, estrategias y recursos disponibles en las instituciones para el uso de los

educadores.

Modelo didactico “Aventura espacial”

2.2.9.1 Definicion

El modelo didactico "Aventura espacial™ ofrece una serie de actividades
disefiadas para que los estudiantes de cinco afios de educacion inicial aprendan de
manera activa y dinamica situaciones problematicas relacionados con la
correspondencia, seriacion, establecer relaciones segun las caracteristicas, usar
expresiones de cantidad, uso del conteo y nimeros ordinales. Ademas, les brinda
la oportunidad de crear nuevas situaciones problematicas cotidianas, promoviendo

el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad del area de
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matematica del 11 ciclo en educacion inicial. A traves de estas actividades, los
estudiantes desarrollan habilidades para resolver problemas préacticos de acuerdo
con su entorno, lo que fomenta el pensamiento l6gico y la toma de decisiones
adecuadas.

2.2.9.2 Finalidad del modelo didactico “Aventura espacial”

El modelo didactico “Aventura espacial” tiene como finalidad el desarrollo
de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes, a través
de varias actividades y estrategias para que ellos mismo logren crear y resolver
problemas que se encuentran en su entorno o en su vida cotidiana.

La presente propuesta titulada “Aventura espacial”, busca desarrollar las
siguientes capacidades:

a) Traduce cantidades a expresiones numericas.

b) Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.
c) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
2.2.9.3 Importancia del modelo didactico “Aventura espacial”

El modelo didactico “Aventura espacial” es significativo porque
comprende actividades que se desarrollan de forma vivencial y ludico, lo que
permite que el estudiante logre el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad, con el uso de materiales y objetos que motiven a los nifios
a ser curiosos y creativos al momento de resolver o crear problemas matematicos.

Asi mismo, el modelo didactico brindara al estudiante el desarrollo de
habilidades basicas como el conteo, el reconocimiento de patrones, y la resolucion
de problemas, guiando a una comprension sélida de los conceptos matematicos
béasicos en la educacion inicial para enfrentar con éxito conceptos mas complejos

en niveles educativos posteriores y se adaptaran las actividades a las necesidades
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y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, lo que asegura que todos puedan

avanzar a su propio ritmo y segun sus capacidades.

2.2.9.4 Dimensiones del modelo didactico “Aventura espacial”

El Modelo Didactico “Aventura espacial” estd conformado por un

conjunto de estrategias que promueven el desarrollo de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad” el cual posibilitard a los estudiantes a desarrollar su

pensamiento matematico en donde seran capaces de comparar objetos, reconocer

semejanzas Yy diferencias en ellos y de establecer relaciones entre los objetos, 1o

que le permitira hacer sus primeras agrupaciones, establecer correspondencia, que

le serviran de base para la construccion de la nocién de namero.

Ficha de aplicacion (pre test)

Prueba de entrada: Se efectla para conocer el nivel de dominio que poseen
los estudiantes antes de aplicar el manual pedagogico “Aventura espacial”
Estrategia 1°

Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Actividad: Me divierto agrupando

Estrategia “Ayudantes en accion”

Estrategia 2°

Capacidad: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Actividad: Ordenando con mi amigo el astronauta.

Estrategia “Buscando encontraras, largo y corto lo hallaras”.

Estrategia 3°

Capacidad: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
Actividad: Guiando mi cohete a los nimeros.

Estrategia: “jListos ya!, cohetes a sus planetas”.
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Estrategia 4°

Capacidad: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
Actividad: Juego y me divierto comparando cantidades

Estrategia “Soy una balanza”

Estrategia 5°

Capacidad: “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”.
Actividad: Carreras de naves espaciales.

Estrategia “Me divierto y aprendo los nimeros ordinales”

Ficha de aplicacion (post test)

Prueba de salida: Se aplica para conocer el nivel alcanzado por los estudiantes

después de aplicar el Modelo Didactico “Aventura espacial”.

Definicion de Términos

a)

b)

d)

Capacidades. Las capacidades son cualidades o comportamientos que el
estudiante va a aprender, comprender y adquirir durante su desarrollo
académico para alcanzar las competencias y un buen desenvolvimiento social.
Competencia. Indica que los estudiantes combinen diferentes capacidades,
habilidades y estrategias para obtener una solucién de diferentes problemas a
fin de hacerlo personas confiables e independientes para lograr sus metas.

Desempefios. Son las acciones que el estudiante realiza utilizando sus
capacidades para encontrar una solucién a diferentes situaciones problematica
en el desarrollo académico con el fin de alcanzar el logro de las competencias.
Indicadores. Es una caracteristica observable o un conjunto de variables
cualitativas o cuantitativas que nos permite observar algunos indicios o sefiales
de situaciones o actividades y las tendencias al cambio generadas, y estas estan

relacionadas al logro de los objetivos y metas previstas.
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e) Resolucion de problemas cantidad. Resolucion de problemas de cantidad
hace mencion los estudiantes desarrollan diferentes formas o acciones para

resolver asuntos de valor nUmero o conteo.



3.1

CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de Investigacion

El presente estudio de investigacion es de tipo experimental, debido a que
tiene como finalidad incrementar un nuevo conocimiento en el area de
“Matematica” y la competencia Resuelve problemas de cantidad, por lo que se
contribuiré al incremento de la ciencia en la educacion. Asi mismo es de caracter
pre experimental porque se aplica el Modelo Didactico “Aventura espacial” para
solucionar un problema en la competencia Resuelve problemas de cantidad en el
area de matematicas.

Los autores Castro et al. (2023) presentaron un estudio en la universidad
de Francisco José de Caldas, en donde sostienen que la investigacion aplicada
“son trabajos destinados a la obtencidn de nuevos conocimientos enmarcados en
la solucion de un problema especifico basados en los resultados de la investigacién
basica, estos se pueden obtener en un periodo méas corto, y su impacto en la
sociedad es més destacado” (p.152).

Por otro lado, Albornoz et al. (2022) sefialan que, la investigacién

experimental es un método en el que los participantes o grupos son asignados de
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manera aleatoria en grupo de estudio experimental y en grupo control con la
intencion de analizar los efectos de una variable introducida por el investigador.
En conclusién, la investigacion experimental permite generar nuevos
conocimientos orientados a la solucion de problemas especificos, a través de la
aplicacion de alguna intervencion controlada, es decir busca analizar de manera

objetiva las implicancias de esa variable estudiada y su impacto en la realidad.

Disefio de Investigacion

El disefio es experimental en la modalidad pre experimental por lo que
solamente se trabajo con un grupo de estudiantes de una determinada edad que
fueron elegidos por conveniencia en la Institucion Educativa que corresponde a la
practica pre profesional. EI método empleado involucra al grupo experimental, en
el cual se realiz6 el procedimiento experimental (introduccion de la variable
independiente). Posteriormente, se empleo la prueba de salida para medir el nivel

de aprendizaje. A continuacién, se muestra el diagrama:

Prueba de Variable Prueba de
Grupo ) ) )
entrada independiente  salida
G.E. 01 X 02
Donde:

GE : Grupo experimental
X :Modelo Didactico “Aventura espacial”
O1 :Prueba de entrada grupo Experimental

O2 : Prueba de salida grupo Experimental
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Poblacion, Muestra y Muestreo

Poblacion

Se considero6 una poblacién que esta integrado por 61 estudiantes de cinco
afios de una I.E.l1 N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna 2024, que
estan matriculados en las diversas aulas de cinco afios, como se describe a
continuacion:

Tablal

Poblacidn de estudiantes de cinco afios en una institucidon educativa de Tacna

2024.
Edad Seccion NUmero de estudiantes
Celeste 18
5 afios Anaranjado 20
Morado 23
Total 61

Nota: Estudiantes que se encuentran matriculados en la L.E.I.

Asi mismo, Zambrano et al. (2023) sefialan, que la poblacion se entiende
como el conjunto completo de elementos, sujetos u observaciones que retnen las
caracteristicas de interés para el investigador y sobre los cuales se pretende
obtener informacion en el estudio.

Segun Aguilar et al. (2022) sostienen que en estadistica la poblacion es el
total de individuos o conjunto de ellos que presenta caracteristicas comunes, y que
son relevante para el investigador, puesto que orienta el proceso de estudio y

analisis.
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En conclusidn, la poblacion constituye un conjunto total de los individuos
que comparten las mismas caracteristicas relevantes para la investigacion sobre
los cuales se orienta el proceso de estudio con el fin de obtener informacién para

alcanzar los objetivos planteados.

3.3.2 Muestra

El tamafio de muestra es de 20 estudiantes que se encuentran matriculados
para llevar a cabo la ejecucion del modelo didactico “Aventura espacial” sera la
seccion de 5 afios denominada “Anaranjada” en el rol de grupo experimental,
como se detalla a continuacion:

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grupos Grado y seccion N° de estudiantes
Grupo experimental Anaranjada 20
Total 20

Nota: Estudiantes que se encuentran matriculados en la L.E.I.

Por tal motivo, Cely et al. (2023) sostienen que, la muestra corresponde
a una parte o subconjunto que representa a la poblacién en una investigacion. Su
eleccion depende del tipo de estudio que se desarrolle y del disefio metodoldgico
empleado por el investigador.

Segun, Zambrano et al. (2023) informan que, la muestra pertenece al
grupo de participantes que se elige dentro de una poblacion, con el propdsito de
analizar sus caracteristicas, debido a que estudiar a todos los integrantes resulta

poco viable en una investigacion.
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En conclusion, la muestra constituye un elemento importante en la
investigacion, puesto que permite seleccionar un grupo representativo de la
poblacion de acuerdo con el tipo de estudio y el disefio metodoldgico,
permitiendo el andlisis de sus caracteristicas cuando no es posible estudiar a

todos los integrantes.

3.3.3 Muestreo

3.4.

La seleccion de la muestra ha sido aplicando el criterio de muestreo no
probabilistico al ser intencionado o por conveniencia. Segun Romero et al.
(2024) indican que el muestreo no probabilistico se emplea cuando el acceso a
la poblacidn resulta complicado o costoso, lo que lo convierte en una alternativa
atil en ciertas investigaciones. Sin embargo, facilita la seleccion de participantes,
sus resultados tienen un alcance limitado y no pueden aplicarse a toda la
poblacidn, por lo que su utilizacion debe estar claramente justificada y evaluarse
con atencién en términos metodolégicos.

En conclusion, el muestreo no probabilistico permitié trabajar con un
grupo accesible y adecuado para el estudio, aunque sus resultados no pueden
generalizarse a toda la poblacion.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Como parte de la investigacion, se hizo uso de la lista de cotejo como
instrumento que recolecta datos, segin el MINEDU (2021) menciona que los
estudiantes y docentes pueden ser evaluados a través de un conglomerado de
preguntas y asi lograr conocer el nivel de ensefianza aprendizaje.

Asimismo, Romo (2015) sefiala que, la lista de cotejo constituye un
recurso eficaz que permite evaluar los desempefios de los estudiantes, mediante la

observacion de sus habilidades.
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Segun el manual de términos de investigacion cientifica, tecnoldgica y
humanistica de la Universidad Ricardo Palma, Sanchez (2018) menciona que las
técnicas, consisten en métodos concretos utilizados en determinadas ramas de la
ciencia para obtener informacién, integradas dentro de un enfoque metodologico.

Ademas, se utiliz6 la técnica de observacion para conocer y evaluar el
nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad en el area
de Matematica, en los estudiantes de 5 afos de la I.LE.l. N°198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi de Tacna.

Técnicas de procedimientos y analisis de datos

Se llevo a cabo un andlisis de datos, mediante la estadistica descriptiva
utilizando tablas y figuras para comparar los resultados de las pruebas de entrada
y salida, ademas se aplico las medidas de tendencia central, como la media
aritmética y la desviacién estandar, que permitié conocer y evaluar el progreso
alcanzado por los estudiantes en el desarrollo de sus capacidades. Con los
resultados estadisticos de las pruebas de entrada y de salida se realizé la
comprobacion de las hipétesis y conclusiones de la investigacion.

Validez del Instrumento

Segun Népoles & Barrueta (2023) afirman que, el instrumento debe ser lo
suficientemente amplio y exhaustivo para capturar todos los aspectos relevantes y
significativos de las variables en cuestion, garantizando asi una evaluacion
completa y representativa de dichas variables.

Por otra parte, la validez del instrumento para el desarrollo de la
investigacion es un proceso especifico, Mares (2020) informa que, la validez de
contenido se determina habitualmente a través de dos enfoques principales: el

disefio de una prueba y la validacion de un instrumento que ha sido traducido y
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estandarizado para adaptarse a diferentes contextos culturales el cual ayuda a
lograr los objetivos de la investigacion. En este proceso, la labor del experto es
verificar la calidad del instrumento.

Por consiguiente, un instrumento se considera confiable cuando, bajo las
mismas circunstancias, produce resultados consistentes. La validez del
instrumento se establece mediante el disefio adecuado de la prueba y la adaptacion
cultural del instrumento, donde la labor del experto es importante para eliminar
elementos irrelevantes y asegurar que los componentes esenciales estén presentes.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Nombre y apellidos de los ] ) y i
Perfil profesional Valoracion  Porcentaje

expertos
) Docente de
Teresa Vargas Giles o Aprobado 100
educacion inicial
] Docente de
Nelly Franco Rios o Aprobado 80
educacion inicial
) ) ) Docente de
Milagros Hostia Espinoza Aprobado 92

educacion inicial

TOTAL 90%
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del Trabajo de Campo

El reciente estudio de investigacion se efectud en la I.E.I N°198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi, que esta ubicado en la Calle Francisco Lazo N° 192,
Tacna, y cuenta con las siguientes secciones “anaranjada” y “celeste” de 5 afios
del nivel de educacion inicial.

La aplicacion de la experiencia se realizé con los estudiantes de 5 afios,
seccion “anaranjada” de educacion inicial durante los meses de mayo junio y julio,
a través del modelo didactico “Aventura espacial”, permitiendo elevar el nivel de
logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de matematica.

La presente investigacion ha comprendido el cambio significativo que
padece la realidad educativa, esto es debido a los nuevos intereses de los nifios,
las nuevas presentaciones y administraciones pedagdgicas, y la jerarquia de los
problemas segun su importancia, en resumen, la realidad es compleja, puesto que
se presta a diferentes contextos y de ahi se difiere el problema central y la dindmica
alrededor de esta.

La investigacion actual aborda y define un fendmeno educativo en el area

de matematicas, enfocandose especificamente en la competencia de Resuelve
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problemas de cantidad mediante un modelo didactico denominado "Aventura
espacial”, disefiado como un método para la solucion y reflexion préctica.
Ademas, se destaca la importancia de la autonomia en la resolucion de problemas
matematicos por parte de los estudiantes.

Los resultados de esta investigacion demuestran un alto grado de
efectividad en la mejora del nivel de logro en la competencia Resuelve problemas
de cantidad en el area de matematicas. Es importante sefialar que esta area
curricular es obligatoria dentro del horario educativo en diversas instituciones del
pais. En este sentido, la muestra y la problematica identificada no difieren de las
realidades observadas en distintos contextos educativos. Por lo tanto, los
resultados de esta investigacion proporcionan una base soélida para la
implementacion de actividades de refuerzo educativo.

a) Planificacion:

La elaboracion de la propuesta de investigacion comenzd en noviembre
del afio 2023, con el docente encargado de investigacion Doctor Luis Celerino
Catacora Lira, sobre la problematica respecto a la resolucion de problemas. Por lo
tanto, el presente proyecto de investigacion se enfoco en la competencia Resuelve
problemas de cantidad del area de matematica, mediante la aplicacion del modelo
didactico “Aventura espacial”. De esta manera se ha determinado la variable
dependiente e independiente.

En el afio 2024 en el mes de abril se continud con la elaboracion del
proyecto de investigacion, teniendo como encargado del area de investigacion
Magister José Luis Alcald Blanco, para el desarrollo del modelo didactico
“Aventura espacial”. Seguidamente se desarroll6 el proyecto para su posterior

aplicacion teniendo como asesora a la Doctora Luz Belinda Apaza Meneses, de
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acuerdo con los procedimientos de la jefatura de investigacion. En el mes de mayo
se elabord el cronograma de actividades del modelo didactico “Aventura
espacial”, el cronograma de actividades del modelo didactico “Aventura espacial”
para el desarrollo de los indicadores proyectados al logro de la competencia
Resuelve problemas de cantidad.

La Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Jiménez
Borja” realizo el convenio con la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” para realizar la practica pre profesional con el proyecto
de investigacion realizado, el cual permitio la participacion de los estudiantes de
cinco afos del aula “anaranjada” que estan a cargo de la docente Rosa Manuela
Flores Garate de Vildoso, asi mismo los estudiantes quienes son principales
intervinientes en el trabajo de investigacion.

b) Ejecucion

Se inicio la aplicacion de la primera prueba de entrada el dia 31 de mayo
con una totalidad de 20 estudiantes en el aula “anaranjada” de 5 afios, para
establecer el nivel alcanzado de la competencia Resuelve problemas de cantidad
en los estudiantes, seguidamente, se aplico el modelo didactico “Aventura
espacial”.

El modelo didactico “Aventura espacial” se realizé los dias viernes una
vez a la semana, en el horario designado por la Institucion Educativa
correspondiente, aungue con la primera sesion del modelo didactico no se logré
realizar el dia viernes 7 de junio debido al feriado establecido, y se realiz6 el 12
de junio con éxito, seguidamente se ejecutdé con normalidad la aplicacién del
modelo didactico los dias viernes que corresponden a la practica pre-profesional.

Se aplicd diversas actividades innovadoras y motivadoras para el desarrollo
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integral de los estudiantes, el espacio del aula era amplio, confortable, equipado y
seguro para los estudiantes. Las actividades se realizaron con material didactico
concreto, logrando que el estudiante se exprese e interactle de manera activa,
logrando un mejor resultado en las actividades propuestas.

Los recursos y materiales utilizados durante la aplicacion del modelo
didactico fueron totalmente novedosas, innovadores y de buena calidad para los
estudiantes, con un objetivo especifico, el reforzamiento y buen desarrollo de las
capacidades y habilidades matematicas.

A continuacion, se presenta las actividades programadas para el fortalecer

el aprendizaje del estudiante.

) _ Actividad de Estrategia
Dimensiones o o Fecha
aprendizaje Juego/Técnica

Me divierto »

Traduce cantidades Ayudantes en accion 12/06/24
agrupando

a expresiones

ari Ordenando con mi jBuscando encontraras

numéricas ' [ 14/06/24

amigo el astronauta. largo y corto lo hallaras!
) Guiando mi cohete a  jListos ya! Cohetes a
Comunica su ) 21/06/24
N los nlimeros sus planetas

comprension sobre

los nimeros y las Juego y me divierto

operaciones. comparando Soy una balanza 28/06/24
cantidades

Usa estrategias Yy

procedimientos de Carrera de naves Me divierto y aprendo

05/07/24

estimacion y

célculo

espaciales

los nimeros ordinales
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Evaluacion

La evaluacién comenzo desde el primer contacto con los estudiantes, lo
que implicd que la preparacion inicial del proyecto se centrara en identificar los
déficits de aprendizaje del grupo. Tras determinar el bajo nivel en la competencia
Resuelve problemas de cantidad, se elabord un informe junto con el profesor de
investigacion con el objetivo de mejorar dicha competencia. Posteriormente, se
presentd a los estudiantes un instrumento para medir la variable, previamente
validado y con confiabilidad justificada. Este se aplico el 31 de mayo del presente
afio como prueba de entrada, y nuevamente el 12 de julio del mismo afio se aplico
la misma prueba como instrumento de salida a los estudiantes del aula
“anaranjada” de la edad de 5 afios, con autorizacion de la directora de la Institucion
educativa inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” Carmen Rosa Vilca
Quispe y bajo la supervision de la docente de aula, quien se encarga de garantizar
la legitimidad del proceso y la autonomia de los estudiantes al ejecutar y resolver

las actividades.
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Analisis Estadistico Descriptivo e Inferencial

Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Aventura espacial”

Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 0 0%
Logro esperado 14 -17 2 10%
En proceso 11-13 1 5%
En inicio 0-10 17 85%
Total 20 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.

Figura l

Nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad

85%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

Estudiantes

0-10

En inicio

10%
5% 0%
2 P =
11-13 14-17 18-20
_ Logro LOgrO
En proceso esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la Tabla 4 y la Figura 1 se muestran los resultados de la prueba inicial
sobre la competencia Resuelve problemas de cantidad, aplicada previamente a la
implementacion del modelo didéactico “Aventura espacial” en los estudiantes de
cinco afios de la seccion anaranjada de la IElI N° 198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi”.

Segun los datos presentados, el 85 % de los estudiantes se ubico en el nivel
de inicio, con puntajes entre 0 y 10; el 5 % alcanzo el nivel de proceso, con
calificaciones entre 11y 13; y el 10 % se situ6 en el nivel de logro esperado, con
puntuaciones entre 14 y 17. Cabe sefialar que ningln estudiante se posiciond en
el nivel de logro destacado.

En conclusion, la mayoria de los estudiantes evaluados permanece en el
nivel de inicio, evidenciando limitaciones en el desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de cantidad, particularmente en la traduccion de cantidades a
expresiones numeéricas, la comunicacion de su comprension sobre ndmeros y
operaciones, asi como en la aplicacién de estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, antes de la intervencion mediante el modelo didactico

“Aventura espacial”.
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Tabla s

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 7,8
Desviacion estandar S 4.4
Tamafo de muestra n 20

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad

7,8

X S

Media aritmética  Desviacion estandar

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La Tabla 5 y la Figura 2 presentan los indicadores de tendencia central,
incluyendo la media aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los
resultados de la prueba inicial sobre la competencia Resuelve problemas de
cantidad, aplicada a los estudiantes de cinco afios de la seccion anaranjada de la
IEI N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Segun los datos obtenidos, el promedio de los puntajes fue de 7,8, lo que
los ubica en el nivel de inicio (0-10). La desviacion estandar, con un valor de 4,4,
evidencia que el grupo posee una diversidad notable en sus resultados.

Por consiguiente, se concluye que los estudiantes de cinco afios no han
desarrollado adecuadamente la competencia Resuelve problemas de cantidad
antes de la implementacion del modelo didactico “Aventura espacial”. Ente esta
situacion pone de manifiesto la necesidad de intervenir mediante estrategias
pedagdgicas que potencien dicha competencia y posibiliten que los alumnos

alcancen el nivel esperado.
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Tabla 6

Nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad por dimensiones

) D1 D2 D3
Niveles

f % f % f %
Logro destacado 0 0% 7 35% 9 45%
Logro esperado 2 10% 0 0% 0 0%
En proceso 0 0% 0 0% 0 0%
En inicio 18 90% 13 65% 11 55%
Total 20 100% 20 100% 20  100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (D1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (D2) y usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (D3).

Figura 3

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad

75%

80%
70%
60%
850%
S
5 40%
=
2 30%
20%
10% ‘ 0%
0%

D1: D2: D3:
Olnicio @Proceso @Logroesperado M@ Logro destacado

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién traduce cantidades a expresiones numéricas
(D1), comunica su comprensién sobre los numeros y operaciones (D2) y usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo (D3).
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Interpretacion

La Tabla 6 y la Figura 3 muestran los resultados de la evaluacion de
entrada realizada a los estudiantes, analizados de acuerdo con cada dimension de
la competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de matematicas,
correspondiente a los alumnos de cinco afios de la IEI N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de Tacna.

En la primera dimension (D1), traduce cantidades a expresiones
numéricas, se observa que el 90 % de los estudiantes se sitda en el nivel inicial,
con calificaciones entre 0 y 10, mientras que solo el 10 % logra alcanzar el nivel
esperado, con puntajes comprendidos entre 14 y 17. Ninguno de los estudiantes
se encuentra en los niveles intermedio (proceso) ni en el destacado.

En la segunda dimension (D2), comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones, se evidencia que el 65 % de los estudiantes se ubica
en el nivel inicial, con puntajes de 0 a 10, mientras que el 35 % alcanza el nivel
mas alto, correspondiente a logro destacado, con calificaciones entre 18 y 20. No
se registran estudiantes en los niveles intermedio ni esperado.

Finalmente, en la tercera dimension (D3), relacionada con el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, se observa que el 55 % de
los estudiantes permanece en el nivel inicial (0-10), mientras que el 45 % alcanza
el nivel de logro destacado (18-20). No se registran alumnos en los niveles
intermedio ni esperado.

En conclusion, los datos indican que la mayor parte de los estudiantes de
cinco afios de la IEI N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” permanece en

el nivel inicial en todas las dimensiones evaluadas, evidenciando que la
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competencia Resuelve problemas de cantidad no se encuentra desarrollada de
forma optima.

Tabla 7

Medidas estadisticas de la competencia Resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
Dimensiones Media aritmética ( X ) Desviacion estandar (S)
D1 4,3 4,7
D2 12,0 7,0
D3 12,0 8,3

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia Resuelve problemas de cantidad por

dimensiones

18,0
18.0

16.0 14.0
14.0
12.0
100

8.0
6.0 5,0

Puntaje

4.0
2.0

0.0
D1 D2 D3

B Media aritmética (x) @ Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion

La Tabla 7 y la Figura 4 muestran los resultados de la prueba inicial sobre
la competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de cinco afios
de la IEI N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna. Para este analisis
se calcularon la media aritmética y la desviacion estandar, lo que permite observar
el desempefio promedio del grupo y la variabilidad entre los estudiantes.

En la dimensidn Traduce cantidades a expresiones numéricas, 10s puntajes
promedio alcanzaron 4,3, lo que situa a la mayoria de los estudiantes en el nivel
inicial (0-10). La dispersion de los resultados, reflejada en una desviacion estandar
de 4,7, muestra que existen diferencias considerables entre los alumnos. Por su
parte, en la dimension comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones, el promedio fue de 12,0, ubicandose en el nivel de proceso (11-13),
y la desviacion estandar de 7,0 indica que algunos estudiantes obtuvieron
resultados superiores mientras que otros permanecieron mas rezagados.
Finalmente, al analizar la dimension usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, el promedio también fue de 12,0, manteniéndose en el nivel
de proceso (11-13), mientras que la desviacion estandar de 8,3 refleja nuevamente
la variabilidad existente en el grupo, evidenciando diferencias en la forma en que
los estudiantes aplican estas habilidades.

En sintesis, los resultados evidencian que los estudiantes de cinco afios de
educacion inicial no han desarrollado un desempefio 6ptimo en las dimensiones
de la competencia Resuelve problemas de cantidad antes de implementar el
modelo didactico “Aventura espacial”, lo que resalta la necesidad de llevar a cabo

acciones pedagogicas orientadas a fortalecer esta competencia.
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4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

“Aventura espacial”

Prueba de la primera hipoétesis especifica

El nivel actual de la competencia Resuelve problemas de cantidad, antes de la

aplicacion del Modelo Didactico “Aventura espacial” se encuentra en el nivel de

inicio en los estudiantes de cinco afios del grupo experimental en la I.E.I N° 198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.

Paso 1: Formulacion de las hipotesis estadisticas

HO:  El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es mayor a 10
puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”.

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es menor a 10
puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis

Ho: x> 10

H1:x<10

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Considerando la orientacion de la hipdtesis alternativa, el contraste estadistico se

realiza con cola izquierda.

Paso 4: Nivel de significancia

Se adopta un nivel de significancia del 5 %, es decir, a. = 0,05.

Paso 5: Distribucion de la prueba

Debido al reducido tamafio de la muestra (n < 20) y la normalidad de los puntajes,

se utiliza la prueba “t” de Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
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Gl. = (20-1)

Gl=19

Paso 7: “t” de student en tablas

Con un nivel de significacion de 0,05 y en una prueba de cola izquierda, el valor
critico de t obtenido de la tabla es -1,72.

Paso 8: Test de prueba

Dado que los puntajes de la variable siguen una distribucion normal, se opta por
el estadistico “t” de Student para una muestra, cuya formula se expresa como:
Donde:

t =X

1]

Donde:

t ="t de student

X = Media aritmética

p = Media poblacional (10)
S = Desviacion estandar

n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Reglén
de
Recharn
_
_-"”f

—

t=-2,24 t=-1,72 0
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Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

] o o Grupo
Medidas estadisticas Estadistico )
experimental

Media aritmética X 7.8
Desviacion estandar ) 4.4
Tamaifio de muestra n 20

_X-u
=TI
Vn
_78-10
o 4.4
V20
t=-2,24

Paso 11: Decision y justificacion
Si t; < ti: Se rechaza la hipétesis nula (HO)
Sifc < t;: Se acepta la hip6tesis nula (HO)
Al compararse el valor de t calculado (-2,24) con el t de tablas (-1,72) y observar
gue es menor, se concluye por rechazar la hipétesis nula y admitir la hipotesis
alternativa, con un nivel de confianza del 95%.
Paso 12: Conclusion

En sintesis, considerando un nivel de confianza del 95 %, los resultados
muestran que el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad se
mantiene por debajo de los 10 puntos previos a la aplicacién del modelo didactico

“Aventura espacial”, situando a los estudiantes en el nivel inicial.
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4.2.3 Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

“Aventura espacial”

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 6 30%
Logro esperado 14 - 17 11 55%
En proceso 11-13 1 5%
En inicio 0-10 2 10%

Total 20 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 5
Nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

Los resultados de la evaluacion final sobre la competencia Resuelve
problemas de cantidad, obtenidos después de aplicar el modelo didactico
“Aventura espacial”, se muestran en la tabla 8 y la figura 5, correspondientes a las
estudiantes de cinco afios de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial
N.° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi, en la ciudad de Tacna.

El andlisis de la informacion revela que mas de la mitad de las estudiantes
(55 %) alcanzo el nivel esperado de desemperio, registrando calificaciones entre
14y 17. Asimismo, el 30 % logro un desempefio destacado, con puntajes de 18 a
20. En contraste, un grupo reducido (5 %) se ubico en el nivel de proceso, con
calificaciones de 11 a 13, mientras que el 10 % aun presenta dificultades,
situandose en el nivel de inicio, con puntajes de 0 a 10.

En términos generales, los resultados evidencian que la aplicacion del
modelo didactico “Aventura espacial” favorecio el desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de cantidad en la mayoria de las estudiantes. Este avance se
manifiesta en el manejo de los nimeros, la comprension de las operaciones y la
aplicacion de estrategias de estimacion y célculo, lo que permite afirmar que la
intervencion pedagogica tuvo un impacto positivo en el aprendizaje matematico

de las nifias.
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Tabla 9
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 16,5
Desviacion estandar S 3,2
Tamanfo de muestra n 20

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida.

Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad
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X S

Media aritmética Desviacién estandar

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes.
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Interpretacion

En la tabla 9 y la figura 6 se presentan los valores estadisticos
correspondientes a la media aritmética y la desviacion estandar de los resultados
obtenidos en la prueba de salida de la competencia Resuelve problemas de
cantidad, aplicada a las estudiantes de cinco afios de la seccion anaranjada de la
Institucion Educativa Inicial N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi.

Los resultados muestran que el promedio general alcanzado por las
estudiantes fue de 16,5 puntos, lo que las ubica dentro del nivel de logro esperado
(14-17). Asimismo, la desviacion estandar de 3,2 evidencia una dispersion
moderada de los puntajes, lo que permite inferir que el rendimiento del grupo
mantiene un comportamiento relativamente uniforme.

A partir de estos resultados, se concluye que las estudiantes de cinco afios
de la seccién anaranjada han desarrollado de manera satisfactoria la competencia
Resuelve problemas de cantidad, evidenciandose efectos favorables tras la

implementacién del modelo didactico “Aventura espacial”.
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Tabla 10

Nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad por dimensiones

D1 D2 D3
Niveles

f % f % f %
Logro destacado 15 75% 12 60% 9 45%

Logro esperado 2 10% 0 0% 0 0%

Proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 3 15% 8 40% 11 55%
Total 20 100% 20 100% 20 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones
numeéricas (D1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (D2) y usa estrategias
y procedimientos de estimacién y célculo (D3).

Figura7

Nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (D1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (D2) y usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo (D3).
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Interpretacion

En la tabla 10 y la figura 7 se exponen los resultados obtenidos en la
evaluacion final, organizados por dimensiones y niveles de desempefio de la
competencia Resuelve problemas de cantidad del area de Matematica, aplicada a
los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi, en la ciudad de Tacna.

En la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas, se aprecia
que el 75 % de los estudiantes alcanzd el nivel de logro destacado, con
calificaciones que oscilan entre 18 y 20 puntos. Asimismo, el 10 % se ubico en el
nivel de logro esperado, con puntajes entre 14 y 17, mientras que el 15 % presentd
un desempefio correspondiente al nivel de inicio, con calificaciones de 0 a 10. En
esta dimension no se registraron estudiantes en el nivel de proceso.

Con relacion a la dimension comunica su comprension sobre los niUmeros
y las operaciones, los resultados indican que el 60 % de los estudiantes logré un
desempefio destacado, con puntajes entre 18 y 20, en tanto que el 40 % se situd en
el nivel de inicio, con calificaciones de 0 a 10. No se evidencid presencia de
estudiantes en los niveles de logro esperado ni de proceso.

Respecto a la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, se observa que el 45 % de los estudiantes alcanzo el nivel de logro
destacado, con puntajes entre 18 y 20, mientras que el 55 % se mantuvo en el nivel
de inicio, con calificaciones que van de 0 a 10. En esta dimension tampoco se
identificaron estudiantes en los niveles de logro esperado y proceso.

En términos generales, el analisis de las tres dimensiones permite sefialar
que predomina el nivel de logro destacado en los estudiantes de cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N.° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi, lo que
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evidencia un desarrollo favorable de la competencia Resuelve problemas de
cantidad en el area de Matematica.

Tabla 11

Medidas estadisticas de la competencia Resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
Dimensiones Media aritmética (X ) Desviacion estandar (S)
D1 18,0 3,8
D2 16,0 50
D3 14,0 6,0

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia Resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

La tabla 11 y la figura 8 presentan los resultados estadisticos
correspondientes a la media aritmética y la desviacion estandar de la prueba de
salida aplicada a la competencia Resuelve problemas de cantidad en las
estudiantes de cinco afnos de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi, de la ciudad de Tacna.

El analisis por dimensiones muestra que, en traduce cantidades a
expresiones numeéricas, el promedio alcanzado fue de 18 puntos, ubicandose en el
nivel de logro destacado (18-20). La desviacion estandar registrada fue de 3,8, lo
que indica diversidad en los resultados del grupo. En la dimension comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones, la media aritmética fue de 16
puntos, correspondiente al nivel de logro esperado (14-17), con una desviacion
estdndar de 5, evidencidndose también variabilidad en el desempefio de las
estudiantes. Asimismo, en la dimension usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo, se obtuvo un promedio de 14 puntos, situandose en el nivel
de logro esperado, acompafiado de una desviacion estandar de 6, lo que refleja un
comportamiento heterogéneo del grupo.

En funcidn de los resultados obtenidos, se concluye gque las estudiantes de
cinco afios de educacion inicial han desarrollado adecuado de las dimensiones que
conforman la competencia Resuelve problemas de cantidad, luego de la aplicacion
del modelo didactico Aventura espacial, ya que la mayoria se encuentra en los

niveles de logro esperado y logro destacado.
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4.2.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Aventura espacial”

Prueba de la segunda hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad, después de la

aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”, se encuentra en el nivel de

logro destacado en los estudiantes de cinco afios en el grupo de experimental en

la I.E.I. N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.

Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas

HO:  El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es menor a 14
puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”.

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es mayor e
igual a 14 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Aventura
espacial”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X < 14

H1: X>14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Dado el planteamiento de la hipotesis alternativa, el analisis se desarrolla

empleando un contraste de cola derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

El analisis estadistico se realiza considerando un nivel de error del 5 %,

correspondiente a o = 0,05.

Paso 5: Distribucion de la prueba
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En funcidn del ndmero reducido de participantes (n < 20) y al verificarse la
normalidad de las puntuaciones, el analisis se realiza mediante la prueba t de
Student para una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl. = (20-1)
Gl=19

Paso 7: “t” de student en tablas

Para una prueba de una cola con un nivel de significacion de 5 %, el valor critico
de t determinado en la tabla es 1,72.

Paso 8: Test de prueba

Dado que las puntuaciones de la variable presentan una distribucion normal, se
selecciona la prueba t de Student para una sola muestra, cuya expresion
matematica es:

Donde:

X —
t= !

Bk

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

u = Media poblacional (14)
S = Desviacion estandar

n = Tamafo de muestra



Paso 9: Esquema de prueba

REGION Region
DE . de
ACEPTACION

Rechazo
==~ Nn

n t=1,72 t=3,52

Paso 10: Calculo estadistico de la prueba
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Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 16,5
Desviacion estandar S 3,2

Tamarfio de muestra n 20

Paso 11: Decision y justificacion
Si ¢ > i : Se rechaza la hipo6tesis nula (HO)

Si ¢ > ti: Se acepta la hipétesis nula (HO)

Debido a que el valor de {; (3,52) supera al valor critico t; (1,72) obtenido de la

tabla, se rechaza la hipotesis nula (HO) y, en consecuencia, se acepta la hipotesis

alternativa (H1).
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Paso 12: Conclusion

En téerminos generales, con un nivel de confianza del 95 %, se concluye que, tras
la aplicacion del modelo didactico Aventura espacial, el nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad supera los 14 puntos, lo que permite

ubicar a los estudiantes en el nivel de logro esperado y logro destacado.
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4.3.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Aventura espacial”

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en

los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de entrada Prueba de salida
Niveles Intervalo
f % f %

Logro destacado 18- 20 0 0% 6 30%
Logro esperado 14 - 17 2 10% 11 55%

En proceso 11-13 1 5% 1 5%
En inicio 0-10 17 85% 2 10%
Total 20 100% 20 100%

Nota: Niveles de desarrollo de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 9

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad” en

las estudiantes en la prueba de entrada y salida

85%
90%
80%
70% 55%
60%
50%
40% 30%
30%
20% 0% o 10%

o = 2

0%

Estudiantes

Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

OPrueba de entrada  ®Prueba de salida

Nota: Niveles de desarrollo de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

La tabla 12 y la figura 9 presentan una comparacion de los resultados
obtenidos en la prueba de entrada y la prueba de salida, relacionados con el nivel
de desempefio de la competencia Resuelve problemas de cantidad, antes y después
de la aplicacion del modelo didactico Aventura espacial en los estudiantes de
cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 Margarita Bacigalupo de
Lombardi, de la ciudad de Tacna.

Los datos correspondientes a la evaluacion inicial muestran que la mayoria
de los estudiantes, equivalente al 85 %, se ubico en el nivel de inicio, con
calificaciones comprendidas entre 0 y 10. Asimismo, un 5 % alcanzo el nivel de
proceso con puntajes de 11 a 13, mientras que solo el 10 % logré situarse en el
nivel de logro esperado, con calificaciones entre 14 y 17. En contraste, los
resultados de la evaluacion final evidencian una mejora significativa, ya que
Gnicamente el 10 % permanece en el nivel de inicio, el 5 % se encuentra en el
nivel de proceso, el 55 % alcanza el nivel de logro esperado y el 30 % logra
ubicarse en el nivel de logro destacado, con puntajes que oscilan entre 18 y 20.

A partir de la comparacion de ambos momentos evaluativos, se concluye
que, si bien en la prueba de entrada los estudiantes de cinco afios de educacion
inicial presentaban un bajo nivel de desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad, tras la aplicacion del modelo didactico Aventura espacial
se evidencia un avance sustancial, reflejado en la predominancia de los niveles de
logro esperado y logro destacado, lo que confirma el efecto positivo de la

intervencion pedagdgica en el desarrollo de dicha competencia.
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Tabla 13
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de Prueba de
Medidas estadisticas Estadistico
entrada salida
Media aritmética X 7.8 16,5
Desviacion estandar S 4.4 3,2
Tamaio de muestra n 20 20

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

La tabla 13 y la figura 10 muestran los valores promedio y la dispersion
de los resultados correspondientes al nivel de desempefio de la competencia
Resuelve problemas de cantidad, considerando los momentos previo y posterior a
la aplicacion del modelo didactico Aventura espacial en los estudiantes de cinco
afios de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Inicial N.° 198 Margarita
Bacigalupo de Lombardi.

Los resultados de la evaluacion inicial indican que los estudiantes se
ubicaron en el nivel de inicio, alcanzando un promedio de 7,8 puntos dentro del
rango de 0 a 10, con una desviacion estandar de 4,4. En contraste, los datos
obtenidos en la evaluacion final evidencian que los estudiantes lograron situarse
en el nivel de logro esperado, con un promedio de 16,5 puntos en la escala de 14
a 17, acompafiado de una desviacion estandar de 3,2. Esta diferencia entre ambos
momentos refleja una mejora significativa en el desempefio de los estudiantes.

En consecuencia, se puede afirmar que, antes de la intervencion
pedagdgica, los estudiantes de cinco afios no presentaban un desarrollo adecuado
de la competencia Resuelve problemas de cantidad; sin embargo, tras la aplicacion
del modelo didactico Aventura espacial, se observa un progreso notable que
evidencia un avance favorable y un nivel de logro éptimo en dicha competencia,
confirmando la efectividad de la propuesta didactica implementada.

Andlisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

diddctico “Aventura espacial”

Prueba estadistica de la hipotesis general
Las implicancias de la aplicacion del modelo didéactico “Aventura espacial” en el

nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad son
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significativas en los estudiantes de cinco afios de la 1.LE.I N° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el trascurso del afio 2024.

Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas

HO:  La aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial” no eleva el nivel
de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de Cantidad en el area
de matemaética en los estudiantes de cinco afios de educacion inicial en la
Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

H1: La aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial” eleva el nivel de
desarrollo de la competencia Resuelve problemas de Cantidad en el area
de matemaética en los estudiantes de cinco afios de educacion inicial en la
Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipétesis

Ho: X post test < 14

HI: X post test > 14

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

En funcion del sentido establecido por la hip6tesis alternativa, el analisis se realiza

mediante un contraste unilateral hacia la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se establece un nivel de significacion del 5 %, correspondiente a un valor de a =

0,05.

Paso 5: Distribucion de la prueba

Considerando que la muestra es reducida (n < 20) y que los datos cumplen el

supuesto de normalidad, se opta por aplicar la prueba t de Student para una

muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl =ng +ng—2=20+ 20 — 2

Gl =38

Paso 7: “t” de student en tablas

Al considerar una evaluacion unilateral con un nivel de significacién de 0,05, el
valor critico de t obtenido de la tabla estadistica correspondiente es 1,72.

Paso 8: Test de prueba

Considerando que las puntuaciones de la variable siguen una distribucion normal,
se selecciona la prueba t de Student para una sola muestra, cuya férmula es:

Xpost test — Xpre test

X =

\/Szpost test S?pre test
n n

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar
n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION Regién
DE | de
ACEPTACION R

echazo

n tt:1,72 tC:7,20



Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Prueba de Prueba de
Medidas estadisticas Estadistico
entrada salida
Media aritmética X 7.8 16,5
Desviacion estandar S 4.4 3,2
Tamaio de muestra n 20 20

Xpost test — Xpre test

X =
\/Szpost test S?pre test
n n
16,5—-7,8
= 2 4 42
3,2 ,
V70t 20
x =7,20

Paso 11: Decision y justificacion
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En el valor calculado de t; (7,20) supera al valor critico t: (1,72) y se sitGa dentro

de la region de rechazo descartando la hip6tesis nula (HO) y en consecuencia, se

acepta la hipotesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusién

En conclusion, con un nivel de confianza del 95 %, se determina que la

implementacion del modelo didactico “Aventura espacial” contribuye de manera

significativa a mejorar el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes de cinco afios de la seccién anaranjada

de educacion inicial de la I.E.I N° 198 Margarita Bacigalupo de Lombardi, en la

ciudad de Tacna.
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Verificacion de Hipotesis

Verificacion de la primera hipotesis especifica

El nivel actual de la competencia Resuelve problemas de cantidad, antes
de la aplicacion del Modelo Didactico “Aventura espacial” se encuentra en el nivel
de inicio en los estudiantes de cinco afos del grupo experimental en la I.E.l N°
198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.

Los datos observados en la tabla 4 y la figura 1 en la evaluacion inicial, el
85 % de los estudiantes de cinco afios de la seccion anaranjada se ubico en el nivel
de inicio. Asimismo, la informacion consignada indica que el promedio obtenido
fue de 7,8 puntos en una escala de 0 a 10, valor inferior a 10 acompariados de una
desviacion estandar de 4,4, lo que evidencia que los resultados se concentran
alrededor del promedio del aula.

Por otra parte, el valor de la t de Student calculada fue de —2,24, es inferior
al valor critico obtenido de la tabla correspondiente; en consecuencia, se rechaza
la hip6tesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alternativa (H1). Con un nivel de
confianza del 95 %, se concluye que, antes de la aplicacion del modelo didactico
Aventura espacial, el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad se ubicaba en el nivel de inicio del aprendizaje. Por lo tanto, queda
confirmada la primera hip6tesis especifica.

Verificacion de la segunda hipotesis especifica

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad, después
de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”, se encuentra en el nivel
de logro esperado en los estudiantes de cinco afos en el grupo experimental en la

[LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, 2024.
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La informacidn presentada en la tabla 8 y la figura 5 muestra que, en la
evaluacion final, el 55 % de los estudiantes de cinco afios alcanzé el nivel de logro
esperado. Asimismo, los datos consignados en la tabla y la figura 6 indican que el
promedio obtenido fue de 16,5 puntos, dentro del rango de 14 a 17, acompafiado
de una desviacion estandar de 3,2, lo que evidencia una concentracion de los
resultados en torno al promedio del grupo.

De otro lado, el valor de la t de Student calculada fue de 7,20, el cual supera
al valor critico obtenido de la tabla correspondiente; por tal motivo, se rechaza la
hipdtesis nula (HO) y se acepta la hipotesis alternativa (H1). Con un nivel de
confianza del 95 %, se concluye que, luego de la aplicacion del modelo didactico
Aventura espacial, el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad se ubica en el nivel de logro esperado. En consecuencia, se confirma la
segunda hipotesis especifica.

Verificacion de la hipdtesis general

Las implicancias de la aplicacion del modelo didactico “Aventura
espacial” en el nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad son significativas en los estudiantes de cinco afios de la I.E.I N° 198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el trascurso del afio 2024.

El anélisis de los datos consignados en las tablas 12 y la figura 9 muestra
que, en la evaluacion inicial, el 85 % de los estudiantes de cinco afios de educacion
inicial se encontraba en el nivel de inicio. En contraste, los resultados de la
evaluacion final evidencian una mejora significativa, ya que el 55 % de los
estudiantes alcanzé el nivel de logro esperado y el 30 % se ubicé en el nivel de

logro destacado.
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Asimismo, la informacion presentada en la tabla y la figura 10 permite
constatar el avance en el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad tras la aplicacion del modelo didactico Aventura espacial. En la prueba
de entrada se registro un promedio de 7,8 puntos en la escala de 0 a 10, mientras
que en la prueba de salida el promedio ascendi6 a 16,5 puntos dentro del rango de
14 a 17, lo que evidencia el alcance del nivel de logro esperado. Estos resultados
confirman la efectividad de la propuesta didactica implementada.

Por otro lado, la comparacion de las desviaciones estandar obtenidas en
ambas evaluaciones (4,4 en la prueba de entrada y 3,2 en la prueba de salida)
indica que, en la evaluacion final, los resultados del grupo se concentraron en
mayor medida alrededor del promedio, reflejando un comportamiento mas
homogéneo.

Finalmente, al contrastar el valor de la t de Student y la t calculada (7,20)
con el valor critico de la tabla, se observa que dicho valor se ubica en la region de
rechazo; por ello, se descarta la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa,

quedando asi confirmada la hipétesis general planteada.
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CONCLUSIONES

PRIMERO

Con la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”, se logrd elevar
significativamente el nivel de desempefio de los estudiantes, pasando del nivel de inicio
(85%) al nivel de logro esperado (55%) en la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” del area de Matematica. Este avance se evidencid en los estudiantes de cinco
afios de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi”. Los resultados obtenidos demuestran la efectividad del
modelo didactico, con un nivel de confianza del 95%, al verificarse mejoras en el nivel
de logro esperado de las capacidades o dimensiones: traduce cantidades a expresiones
numéricas, comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, y utiliza

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

SEGUNDO

La prueba de entrada o pre test aplicado antes de la experiencia se evidencié que los
estudiantes de cinco afios de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N°198
“Margarita Bacigalupo de Lombardi” evidencian multiples dificultades en el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad, lo que los ubica en el nivel de inicio (85%);
esta situacion indica que las habilidades necesarias para enfrentar y resolver desafios ain se
encuentran en proceso de consolidacion, asi como la organizacién de los conocimientos

matematicos, lo que limita un desempefio auténomo y eficaz en la resolucion de problemas.

TERCERO
Los resultados de la prueba de salida o post test evidencian que los estudiantes de cinco afios
de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 198 “Margarita Bacigalupo de

Lombardi” muestran un progreso significativo en el desarrollo de la competencia Resuelve
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problemas de cantidad, ubicandose mayoritariamente en los niveles de logro esperado (55%)
y logro destacado (30%) luego de la aplicacion del modelo didactico “Aventura espacial”. En
este contexto, los estudiantes demuestran la capacidad de resolver y formular situaciones
probleméticas que requieren la comprension de las nociones numéricas, los sistemas de

numeracion, asi como de las operaciones y sus propiedades.
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RECOMENDACIONES
PRIMERO:
A los directivos de la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi” crear programas educativos en el area de Matematica partiendo de un trabajo
colegiado segun las demandas y necesidades de la comunidad estudiantil, tomando el
modelo didactico “Aventura espacial” con la finalidad de mejorar la calidad educativa

que se les brinda a las estudiantes.

SEGUNDO:

A los docentes de la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi” considerar el modelo didactico “Aventura espacial” como referente para el
disefio, creacion y adaptacion de actividades de aprendizaje e implementacion de
materiales didacticos para fortalecer y mejorar el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad del area de matematica. Asimismo, estas acciones contribuiran a
que el aula sea concebida como un espacio didactico, dindmico, motivador, divertido y
creativo, que favorezca la participacion activa y el aprendizaje significativo de los

estudiantes.

TERCERO:

Se recomienda involucrar a los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial N°
198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi” a través de los docentes, mediante la
realizacion de talleres orientadas al uso del modelo didactico “Aventura espacial”. Esta
participacion permitird fortalecer y brindar el acompafiamiento necesario en las
actividades escolares, desarrollando el pensamiento critico y la autonomia de los
estudiantes, con el fin de promover el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas

de cantidad”.
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ANEXOS






TITULO: Implicancias del modelo didactico “Aventura espacial” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en

MATRIZ DE CONSISTENCIA

estudiantes de cinco afios en una institucion educativa inicial de Tacna en el aflo 2024.

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

¢ Cudles son las implicancias de la
aplicacion del modelo did4ctico
“Aventura espacial” en el nivel del
desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de cantidad
en los estudiantes de cinco afios de
la LEI N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de
Tacna en el trascurso del afio
20247

Determinar las implicancias de la
aplicacion del modelo didactico
“Aventura espacial” en el desarrollo
de la competencia Resuelve
problemas de cantidad en los
estudiantes de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 198
“Margarita Bacigalupo de
Lombardi” de Tacna, 2024.

Las implicancias de la aplicacion del
modelo didactico “Aventura espacial” en
el nivel de desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de cantidad son
significativas en los estudiantes de cinco
afios de la LE.I N° 198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el
trascurso del afio 2024.

PROBLEMAS ESPECIFICOS
¢Cual es el nivel de la competencia
Resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico
“Aventura  espacial” en los
estudiantes de cinco afios del grupo
experimental en la LE.I N° 198
“Margarita Bacigalupo de
Lombardi” de Tacna, 2024?

¢Cual es el nivel de la competencia
Resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo
didactico “Aventura espacial” en los
estudiantes de cinco afios del grupo
experimental en la LE.I N° 198
“Margarita Bacigalupo de
Lombardi” de Tacna, 2024?

OBJETIVOS ESPECIFICO

Establecer el nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de
cantidad antes de la aplicacion del
modelo didactico “Aventura
espacial” en los estudiantes de cinco
afios en el grupo experimental en la
LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Lombardi” de Tacna, 2024.

Establecer el nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de
cantidad después de la aplicacion del
modelo didactico “Aventura
espacial” en los estudiantes de cinco
afios en el grupo experimental en la
I.LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo
de Lombardi” de Tacna, 2024.

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

El nivel actual de la competencia
Resuelve problemas de cantidad, antes de
la aplicacion del Modelo Didactico
“Aventura espacial” se encuentra en el
nivel de inicio en los estudiantes de cinco
afios del grupo experimental en la 1.E.I N°
198  “Margarita  Bacigalupo  de
Lombardi” de Tacna, 2024.

El desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad, después de la
aplicacion  del modelo  didéctico
“Aventura espacial”, se encuentra en el
nivel de logro esperado en los estudiantes
de cinco afios en el grupo experimental en
la LE.I N° 198 “Margarita Bacigalupo de
Lombardi” de Tacna, 2024.

Variable dependiente:
Competencia
Resuelve problemas de cantidad

Dimensiones:

Traduce cantidades a expresiones
numéricas

Comunica su comprension sobre
los nimeros y operaciones

Usa estrategias de estimacion y
calculo.

Variable independiente:
Modelo didactico
“Aventura espacial”

Dimensiones:

Descubriendo un problema
Manos a la aventura
Descubro y comparto
Compartimos nuestras ideas.
Juego con lo que me rodea.

Tipo:
Experimental
Disefio:

Pre experimental

Técnica:
La observacion

Poblacion y muestra
61 estudiantes
20 estudiantes

Instrumento:
Lista de cotejo

Técnica y andlisis y
procesamiento de datos:

Excel
SPSS

Estadistica descriptiva e
inferencial
T de student.










LISTADE COTEJO

Institucion Educativa: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
Profesora: Rosa Manuela Flores Garate de Vildoso
Numero de nifios matriculados: 20 nifios

Numero de nifios a los que se les aplico la lista de cotejo: 20 nifios

Area

Matematica

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Edad - Seccion

5 afios — “Anaranjado

| Instrumento de evaluacion

| Lista de cotejo

Desempefios Establece relaciones entre Realiza seriaciones por Establece Usa diversas Utiliza el conteo en | Utiliza los nimeros
los objetos de su entorno tamafio, longitud y grosor correspondenci | expresiones que situaciones ordinales “primero”,
segun sus caracteristicas hasta con cinco objetos aunoaunoen muestran su cotidianas en las “segundo”, “tercero”,
perceptuales al comparar y situaciones comprension que requiere juntar, | “cuarto” y “quinto”
agrupar, y dejar algunos cotidianas sobre la cantidad | agregar o quitar para establecer el
elementos sueltos. El nifio “muchos”, hasta cinco objetos | lugar o posicion de
dice el criterio que us6 para “pocos”, un objeto o persona,
agrupar. “ninguno”. empleando material

concreto 0 su propio
cuerpo.

Criterios de Evaluacion - - oy S -
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N | Apellidos y Nombres . . . . . . .

: P y Si | No | si|No| si [ No| si |N Si si No si No Si No

01

02

03

04

05

06

07

08

09




10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Niveles Puntaje
Logro destacado 18-20
Logro esperado 14-17
En proceso 11-13
En inicio 0-10







ESCLIELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE AMENEZ BORIA® -~ TACNA
LCENCIADA MEDIANTE RESOUIGON MINSTERIAL N"323- 2020-MINEDU
A et i de & dhaciin ol dhenas, y e Ay K5 de kas Devowcas iy y

UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

Opinitn de aphcablidad: Si(X) No
Fecha 71 05 1202 el

L DATOS GENERALES MZ
=]
1.1. Apellidos y nombre del experto: %KH.ZE;Q/ ??’—Z)Q - é 1/ k7 1= S
54
12, Cargo e institucién donde labora: £./ocovite. oo ol = Z-C. J 4/2& 09~ 5{9& /Qreé/
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: Lista de cotejo
1.4. Autor (es) del instrumento: Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Jaqueline Mamani Gallegos y Dayana de Rosario Mendiguri Aguedo
1L ASPECTOS DE VALIDAQON
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo 2 su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple ¢ na cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
VALORACION
INDICADORES CRITERIOS NIDIR|EB|E
0l. CLARIDAD Esti formulado con lenguaje apropiada y comprensible. »
02. OBIETIVIDAD Permite medir hechas observables e
03. ACTUALIDAD wodavmklhﬁ,mmmdmdamhﬁnlmdch -
04.  ORGANIZACION Presemtacion ordenada [
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. -
06. PERTINENCIA Permitir conseguir dalos de acuerdo al propdsito plameado. g
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. + 1
. Descompone adecuadamente la (s) variables/
08. ANALISIS dimensiones/indicadores/itemns / valoracidn +]
09. ESTRATEGIA Los datos por conscguir responden a los objetivos de [a mvestigacion o
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse —
Sub total Jd613%0
TOTAL Ye |
Coeficiente de validez = Puntuje total x 100 /50 Si el puntgje total es39: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 924
Calficacion global: /‘
CATEGORIA INTERVALO
Desagrobado p-60
Observado 61 -70)
Aprobado 100]




ANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
LICENCIADA MEDH O iy :

. ESCUELA DE EDUCAGION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “OSE UIMENEZ BORIA" - TACNA
‘i) e Bace

oy i o de Muestra o yoeis

UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

I DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: .ERONED . AAL) N.ﬂ“%
1.2. Cargo e institucién donde labora: ... ..,Dof.m\'l‘. ....... (.Q‘“‘Cdﬂ‘c

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Lista de cotejo
1.4. Autor {es} del instrumento: Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

1.5. Estudiante(s) investigador {es): Jagueline Mamani Gallegos y Dayana de Rosario Mendiguri Aguedo

. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmaci6n se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N D R B E
01. CLARIDAD Esta formuiada con lengusje apropisdo y comprensible. /
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables /
03. ACTUALIDAD Adecundo al avance del drea. en comespondencia con Ia finalidad de 1a
misma. /
04. ORGANIZACION Presemtacidn ordenada /
05, SUFICIENCIA Comprende aspectos de Ins variables en cantidad 3 calidad sufivientes. J/
06. PERTINENCIA Permitird canseguir datos de acuerdo nl proposito planieade. /
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados en teorias o modelos tedricos. /
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracion /
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a lus objetivos de In investigacién /
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse /
Sub total 4O
TOTAL 49
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Siel puntaje totales 39: 39x 100/50
- ssojs0- 0% 7]
Calificacion global:
CATEGORIA . INTERVALO
Desaprobado fo-60]
Observado 161 - 70}
Aprobado ) A B
Opinidn de apicabilidad: Si(,/) No{ ) o
Fecha: 23/ 07 | 24 .
Firmad
Centro de Trabajo: Lsf. s Yeha. Brya
Celular: ... 233340360

Correo slectrénico: mﬂ,m@@q_,malm ——"
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UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FIClIA DE VALIDACION DF, EXFERTOS

I DATOS GENFRALES

1.1. Apetlidos y nombre del experto: \]Qfﬂo,.s(o'les Teresa

1.2. Cargo e institucion donde labora:
1.3. Nembre del instrumento motivo de evaluacidn: Lista de cotejo
1.4. Autor (es) del instrumento: Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

1.5, Estudiante(s) investigador {es): Jaqueline Mamani Gallegos y Dayana de Rosario Mendiguri Aguedo

1. ASPECTOS DE VALIDACION o }
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,

denotando si cumple 6 no cuenta con los requisitos minimas de formulacidn para su posterior aplicacién.
Gracias. Par cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N D R B E
0r CLARIGAD st formulado con lenpuaje apropiado y comprensible. P
02 QBIETIVIDAD Permile medir hechos ehservables /
03, ACTUALIDAD Adecuada ol avance del fires, en comespondencia con la finalidsd e {n y
misma.

04, ORGANIZACION Presentacian erdenada

05, SUFICIENCIA Comprerde aspectos de lus varizbles en contidad y colidad suficientes.
-
06, PERTINENCIA Permilirg conscguir datos de acuerdo al propésito planteado.
/
47, CONSISTENCIA Pretende conseguir dals basados en leordis o modelos tedricos,
/
8. ANALISIS Descompone adecuadamentc fa () variables
dimensionesfindicadorestitems / valoracion ‘
09, LESTRATEGIA Los datws par conseguir responden a los objctivos de T investigacian P
9. APLICACION Existenicia de condiciones paru aplicarse 7
Sub toin} f [
TOTAL £y
Coeficlente de validez = Puntaje total x 100 /50 57 el puntaje totol es 39: 39 x 100/50 .
, 3900/50 = 78% 100 7.
Calificacién global:
CATEGORIA INTERVALOD
Desaprabado [0 - €0}
Cbservado [61~70) ——

Aym [71-100) ' N
Opinibp de apligabilidad: Si{#) N ' l .
idat, (44 Mot ) i

Fechg ) /) .
Fir ‘
Centro de Traba) Lﬂ@ﬁ—ﬁfmfj :VB

Celular: c&?\l R L\L\ Ly P

Correo electrénico: ....Y.).(. ]d,\lVf\VSWSﬂ @)lew LA






: FICHA DE APLICACION :

I.E.I: N°198 "MARGARITA
BACIGALUPO DE LOMBARDI"

SECCTON Y EDAD: ANARANJTADA-5
ANOS :




FICHA DE APLICACION N°1

NO

Items

Si

No

01

Agrupa relaciones entre los objetos agrupando y quitando lo que no
corresponde

Encierra en un circulo con plumon azul los objetos que el astronauta utilice para su

AGRUPANDO ME DIVIERTO

fiesta de cumpleafios y con plumon rojo lo que no.

FICHA DE APLICACION N° 2

NO

Items

Si

No

02

Agrupa los objetos segun sus caracteristicas.

BUSCANDO LO HALLARAS

Marca con una (X) los objetos que son iguales.




>

N° items Si | No
03 | Realiza seriaciones teniendo en cuenta la longitud de hasta cinco
objetos.

04 | Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas caracteristicas.

ORDENANDO CON Mi AMIGO EL ASTRONUTA
Ordena los cohetes desde el mas LARGO hasta el mas CORTO.

FICHA DE APLICACION N°5

[N

items | Si \ No \




] 05 | Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas | | |

BUSCANDO LA PAREJA

Une con una linea los dibujos que guardan relacion.

0

[ )

1145

FICHA DE APLICACION N° 6y7
items | Si | No |

[N




06 | Utiliza expresiones sobre cantidad: “muchos”, “pocos” y “ninguno”
al agrupar.

07 | Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos de su entorno

CONTANDO ME DIVIERTO - ¢ MUCHQOS, POCOS
O NINGUNO?

1. Marca el conjunto que tiene NINGUNA unidad:
4 N N
- 2N /

2. Marca el conjunto que tiene POCOS elementos:

3. Marca el conjunto que tiene MUCHOS elementos:

] ]

4. Cuenta los objetos y coloca el nimero que le corresponde.

FICHA DE APLICACION N° 8

N° Items Si | No

08 | Utiliza numeros ordinales para establecer la posicion de los objetos.




CARRERA DE NAVES ESPACIALES

Relaciona a cada vehiculo de transporte en el lugar que le corresponde.







"AVENTURA
ESPACIAL"

Area de Matemdtica
Competencia:
Resuelve problemas de cantidad
Capacidades:
Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion
y cadlculo.




INTRODUCCION

El presente investigacion propone aplicar el modelo diddctico
"Aventura espacial” con la finalidad de desarrollar la competencia
Resuelve problemas de cantidad para la resolucién de problemas en el
drea de Matemdticas en los estudiantes de cinco afios de la seccion
"Anaranjada” de la Institucion Educativa Inicial N°198 “Margarita
Bacigalupo de Lombardi” de Tacna, en el presente Modelo Diddctico
encontraremos diferentes estrategias para el desarrollo de las
capacidades del drea, el principio fundamental de este modelo se basa
en las actividades vivenciales manteniendo un ambiente significativo
para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, con la finalidad
de desarrollar el pensamiento matemdtico constante ademds de

emplear materiales educativos que despierten el interés por el

aprendizaje y la resolucién de problemas.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE EDUCACION INICIAL
(Primera aplicacion del modelo didactico)

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Rosa Manuela Flores Garate de Vildoso

1.3. Estudiante Practicante Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccién — Edad Anaranjado - 5 afios

1.5. Fecha: 12 de junio del 2024

1.6. Programa de Estudios Educacidn inicial

1.7. Ciclo y seccion VII-B

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Aventura espacial

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Me divierto agrupando

El dia de hoy vamos a agrupar las herramientas del sefior

PROPOSITO DE APRENDIZAJE peluquero

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Resuelve » Traduce cantidades a | Establece relaciones entre | Establece relaciones
problemas de | expresiones nqméricas. los objetos de su entorno | entre los objetos
S cantidad ‘ Comunica SU | seglin sus caracteristicas | agrupando y quitando lo
= comprension sobre  los perceptuales al comparary | que no corresponde.
Ve ndmeros y las .
s operaciones. agrupar, y dejar algunos
,'-'_J .+ Usa estrategias y | elementos sueltos. Elnifio | Agrupa los  objetos
<§( procedimientos de | dice el criterio que usd | segun sus
estimacion y calculo. para agrupar. caracteristicas.
V. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS/
SDI?I(D:XE'NI'ICCB: ESTRATEGIAS MATERIALES
MOTIVACION
Los nifios y nifias reciben la visita de Mario Bross el astronauta, él les indica | Un t_itere de
que vamos a jugar al “Astronauta pide” invita a los nifios a realizar una ronda, Mario Bross
luego le pedira que pasen al centro en orden los nifios que actGan de ratones,
del flautista, de los nifios, etc. y por Gltimo el pedira un estilista.
SABERES PREVIOS
Seguidamente responden las preguntas:
¢ Qué hemos realizado?
INICIO

¢Cuantos grupos hemos formado?
¢De qué manera los hemos agrupado?
¢ Qué otros objetos podemos agrupar?

PROBLEMATIZACION

En base a las respuestas de los nifios, la docente plantea las siguientes
preguntas:

¢Por qué serd importante organizar y ordenar nuestras herramientas de
trabajo?




¢Qué crees que podemos hacer cuando nuestras herramientas estan
desordenadas?

¢ Crees que podemos agrupar las herramientas del sefior astronauta?

¢Coémo lo harias?

PROPOSITO:
"El dia de hoy vamos a agrupar los materiales del sefior peluquero”

DESARROL
LO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE
LAS COMPETENCIAS

DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Los nifios van juntos al lugar donde estan las herramientas que usa el estilista
para cortarse y ondularse el cabello.

La docente muestra las herramientas previamente separadas y les permite
explorarlas

MANOS A LA AVENTURA

Luego realizaremos las siguientes preguntas a los nifios:

¢ Qué podemos observar?

Nifios ¢ustedes creen que podremos ordenar y organizar las herramientas del
estilista para que nuestro amigo Mario el astronauta pueda cortarse y
ondularse el cabello

¢Como podemos hacer para ordenar estas herramientas?

¢Coémo lo agrupamos?

Seguidamente tomamos nota de las propuestas en la pizarra.

Los separan de acuerdo al criterio dado por los nifios. Luego observamos
coémo han quedado.

Luego comentamos “veo que agruparon los ruleros rojos con los ruleros
verdes...” Y también los cuenta.

DESCUBRO Y COMPARTO

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

¢Qué hemos realizado?

¢En cuantos grupos hemos agrupado con los materiales?
¢En qué se diferencia cada grupo?

¢En qué grupo podemos observar muchos objetos?

¢En qué grupo podemos observar pocos objetos?

¢ Qué otros objetos podemos agrupar?

COMPARTIMOS NUESTRAS IDEAS
Los nifios por medio de una ficha de aplicacién identificaran, contaran y
agruparan 5 objetos.

JUEGO CON LO QUE ME RODEA

Seguidamente, los nifios y las nifias responden algunas de las siguientes
preguntas:

¢ Qué objetos del salén podemos agrupar?

¢ Qué objetos agruparias en casa?

¢COmo agruparias tus juguetes en casa?

¢De qué otra manera podrias agrupar objetos?

¢Solo puedes agrupar objetos?

El sefior
peluquero

Materiales del
sefior peluquero

Ficha de
aplicacion

CIERRE

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y EVALUACION
FORMATIVA

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

¢Qué es lo que mas te gusto?

¢Qué aprendi el dia de hoy?

Cohete preguntén




VL.

¢Cbémo lo aprendimos?

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Establece relaciones entre los objetos agrupando y quitando lo que no
corresponde.

Agrupa los objetos segln sus caracteristicas

Lista de cotejo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima, Pert: S/E




LISTADE COTEJO

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

1.2.Nombre de la docente de aula:

Rosa Manuela Flores Gérate de Vildoso

1.3. Estudiante practicante

Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccién - Edad

“Anaranjado” — 5 afios”

APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

e AREA

MATEMATICA

e COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

e CAPACIDADES

* Traduce cantidades a expresiones numéricas.

* Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones.

« Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

e DESEMPENO

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos. El nifio dice el criterio que usé para
agrupar.

e CRITERIOS DE EVALUACION |Establece relaciones entre los | Agrupa los objetos segin

objetos agrupando y quitando lo | sus caracteristicas.
que no corresponde.

Sl NO Sl NO

N° | NOMBRES Y APELLIDOS

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Docente de aula

Estudiante practicante



HOJA DE APLICACION

1. Encierra los materiales del sefior peluquero.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE EDUCACION INICIAL

(Segunda aplicacion del modelo didactico)

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Rosa Manuela Flores Géarate de Vildoso

1.3. Estudiante Practicante Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccion — Edad Anaranjado - 5 afios

1.5. Fecha: 14 de junio del 2024

1.6. Programa de Estudios Educacion inicial

1.7. Ciclo y seccion VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

“Aventura espacial”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Ordenando con mi amigo el astronauta.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

los objetos del sefior astronauta”

"El dia de hoy vamos a ordenar o seriar de acuerdo a la longitud

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Resuelve * Traduce cantidades a | Realiza  seriaciones | Realiza seriaciones
problemas de | expresiones nu.méricas. por tamafio, longitud | teniendo en cuenta la
g cantidad ) Co_n’numcab IS“ y grosor hasta con | longitud de hasta 5 objetos
= comprension  sobre los | .. objetos
< ndmeros y las . L
s operaciones. Realiza seriaciones
H « Usa estrategias teniendo  en  cuenta
g procedimientos de algunas caracteristicas
estimacion y calculo.
SECUENCIA DIDACTICA
SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
MOTIVACION Una mochila
Los nifios y nifias juegan con su cuerpo a realizar seriaciones, se llamara | 9igante de tela
a cada tres nifios p§1~ra realizar_el juego. _ Objetos de
Mostramos a los nifios los objetos dentro de la mochila (osos, chompas, | jifarentes
tazas, corbatas, cierres, libros, telas, bandera, tambor, lapices, collares) y | |ongitudes
le permitimos explorarlas
INICIO

SABERES PREVIOS

Seguidamente responden las preguntas:

¢ Qué hemos realizado?

¢ Cuando realizamos seriaciones?

¢Qué podemos decir de su longitud?

Miramos bien, ¢Cudl sera el largo y cuél sera el corto?

PROBLEMATIZACION




En base a las respuestas de los nifios, la docente plantea las siguientes
preguntas:

¢Por qué sera importante conocer la longitud de los objetos?

¢Ustedes creen que sera importante medir los objetos? ;Por qué?
¢Ustedes creen que puedan ordenar o seriar los materiales del sefior
astronauta?

PROPOSITO:
"El dia de hoy vamos a ordenar o seriar de acuerdo a la longitud los
objetos del seflor astronauta”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO
DE LAS COMPETENCIAS

DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Los nifios reciben la visita de Mario Bross el astronauta, el indica que
necesita ayuda para ordenar sus herramientas y materiales en su mochila
y poder ir de viaje en su cohete.

Entregamos a cada mesa de trabajo una mochila de cartulina cada una
con diferentes imagenes que estaran desordenadas.

MANOS A LA AVENTURA

Luego realizaremos las siguientes preguntas a los nifios:

¢Qué podemos observar?

Nifios ¢ustedes creen que puedan ordenar estos elementos para que
nuestro amigo Mario el astronauta y pueda estar listo para su viaje?
¢Como podemos hacer para ordenar estos objetos?

Seguidamente tomamos nota de las propuestas en la pizarra.

Los motivamos a ordenarlos desde el mas largo al mas corto.
Observamos cémo han quedado.

Luego comentamos “veo que han ordenado los objetos por longitud desde
el més largo al mas corto.

DESCUBRO Y COMPARTO

Los nifios responden a las siguientes preguntas:
¢Qué hemos realizado?

¢Coémo los hemos ordenado o seriado?

¢ Cuales eran los objetos mas largos?

¢ Cudles eran los objetos méas cortos?

COMPARTIMOS NUESTRAS IDEAS
Los nifios por medio de una ficha de aplicacién en donde pegaran cuerdas
desde el mas largo al mas corto.

JUEGO CON LO QUE ME RODEA

Seguidamente, los nifios y las nifias responden algunas de las siguientes
preguntas:

¢ Qué objetos del salén podemos ordenar?

¢ Qué objetos ordenarias en casa?

¢ Qué objetos largos observaste viniendo al colegio?

¢ Qué objetos cortos observas en la escuela?

Titere de Mario
Bross el
astronauta

4 mochilas de
cartulina

Imégenes de
diferentes
longitudes

CIERRE

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA
Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

¢Qué es lo que mas te gusto de nuestra actividad?

¢Qué aprendi el dia de hoy?

¢Coémo lo aprendimos?

¢Para qué nos servira conocer la longitud de los objetos?

Cohete preguntén




VI.

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Realiza seriaciones teniendo en cuenta la longitud de hasta 5
objetos

Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas caracteristicas

Lista de cotejo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica Regular (Primera ed.). Lima, Pert: S/E




LISTADE COTEJO

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

1.2.Nombre de la docente de aula:

Rosa Manuela Flores Gérate de Vildoso

1.3. Estudiante practicante

Jaqueline Mamani Gallegos

1.4.Seccion - Edad

“Anaranjado” — 5 afios”

APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

e AREA

MATEMATICA

e COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

e CAPACIDADES

operaciones.

calculo.

* Traduce cantidades a expresiones numéricas.
» Comunica su comprension sobre los numeros y las

« Usa estrategias y procedimientos de estimacion |

e DESEMPENO

hasta con cinco objetos

Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor

e CRITERIOS DE EVALUACION

teniendo en cuenta la | teniendo en

objetos

Realiza seriaciones | Realiza seriaciones

cuenta

longitud de hasta 5 | algunas caracteristicas

Sl NO Sl

NO

N° | NOMBRES Y APELLIDOS

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Docente de aula

Estudiante practicante



HOJA DE APLICACION

1. Pega los rectangulos de tella de acuerdo a la longitud, desde el mas largo hasta el mas corto.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE EDUCACION INICIAL

(Tercera aplicacion del modelo didactico)

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Rosa Manuela Flores Garate de Vildoso

1.3. Estudiante Practicante

Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccién — Edad

Anaranjado - 5 afios

1.5. Fecha:

21de Junio del 2024

1.6. Programa de Estudios

Educacion inicial

1.7. Ciclo y seccion

VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

“Aventura espacial”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Guiando mi cohete a los nimeros

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

"El dia de hoy vamos a guiar a nuestras naves a los nimeros”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Resuelve * Traduce cantidades a | Establece Establece
< problemas de | expresiones numericas. correspondencia uno a | correspondencia
o cantidad ) Comunica SU | uno en  situaciones [ uno a uno en
b comprension  sobre 108 | ¢t ianag situaciones
= numeros y las cotidianas
H operaciones. ’
< + Usa estrategias y
= procedimientos de
estimacion y calculo.
SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS/
D ACTION ESTRATEGIAS MATERIALES
MOTIVACION Circulos de color
Para comenzar, todos los nifios y nifias salen al patio en donde se les rojo y azul.
invita a realizar el juego titulado “Buscando el planeta” utilizando sus .
. . Vinchas con
vm_chas de naves esp§C|aIe§. _ / tematica de nave
Ubicaremos en el patio 2 circulos (planeta azul y rojo) que haran de espacial.
planetas y pequefios pafiuelos (azul y rojos) que amarraremos en sus
manos para que puedan identificarse con su nave espacial, formamos Pequefios
INICIO dos columnas de nifios. Al sonido del pito en grupos de 1, 2, 3y 4 los paﬁluelos_de color
azul y rojo.

nifios avanzaran y se colocaran en el planeta azul y rojo que le
corresponde.

SABERES PREVIOS

Seguidamente responden las preguntas:

¢Como nos hemos ubicado?

¢Qué han tenido en cuenta para ubicarnos en el planeta azul?
¢Qué han tenido en cuenta para ubicarnos en el planeta rojo?




¢Quiénes se ubicaron en el planeta azul?

¢Coémo formamos los grupos para llegar a los planetas?

¢Quiénes se ubicaron en el planeta rojo?
PROBLEMATIZACION

En base a las respuestas de los nifios, planteamos las siguientes
preguntas:

¢Creen que podemos guiar nuestras naves de color azul y rojo a los
nimeros?

PROPOSITO:
"El dia de hoy vamos a guiar a nuestras naves a los nimeros”

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO
DE LAS COMPETENCIAS

DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Los nifios se dirigen a sus mesas y lugares de trabajo en donde
encuentran muchas naves y un tablero, los cuales se encuentran
desordenados y les permitimos explorar los materiales.

’
MANOS A LA AVENTURA

Luego realizaremos las siguientes preguntas a los nifios:

¢ Qué podemos observar?

Nifios ¢ustedes creen que podremos guiar nuestras naves de color a los
ndmeros?

¢ Cémo podemos hacer para que estén bien ubicados?

¢Como los colocamos?

¢Cuantas naves utilizaremos?

Tablero

Naves espaciales
0 cohetes

Fichas de
aplicacion

Varita magica

DESARROLLO | ¢Cuéantas naves pertenecen con el numero 1?
¢Cudntas naves pertenecen con el numero 2?
¢Cuéntas naves pertenecen con el numero 3?
¢Cuantas naves pertenecen con el numero 4?
DESCUBRO Y COMPARTO
Los nifios responden a las siguientes preguntas:
¢ Qué hemos realizado?
¢Cuantas naves pertenecian al nimero 5?
¢Cuéntas naves de color azul hay?
¢Cuantas naves de color rojo hay?
COMPARTIMOS NUESTRAS IDEAS
nifios por medio de una ficha de aplicacion identificaran, contaran y
agruparan 5 objetos.
JUEGO CON LO QUE ME RODEA
Seguidamente, los nifios y las nifias responden algunas de las
siguientes preguntas:
¢ Qué otros objetos podemos guiar a sus lugares para que no estén
desordenados?
RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA Cohete pregunton
Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

CIERRE

¢ Qué es lo que mas te gusto?
¢Qué aprendi el dia de hoy?
¢Cuantos cohetes usamos?
¢C6mo lo aprendimos?




VI.

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Establece correspondencia uno a uno en situaciones
cotidianas.

Lista de cotejo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima, Perd: S/E




LISTADE COTEJO

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

1.2.Nombre de la docente de aula:

Rosa Manuela Flores Gérate de Vildoso

1.3. Estudiante practicante

Jaqueline Mamani Gallegos

1.4.Seccion - Edad

“Anaranjado” — 5 aflos”

II.  APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

* Traduce cantidades a expresiones humeéricas.

* Comunica su comprension sobre los numeros y las|
operaciones.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

DESEMPENO

Establece correspondencia uno a uno en situaciones
cotidianas

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece correspondencia uno a uno en situaciones
cotidianas.

Sl NO

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Docente de aula

Estudiante practicante



HOJA DE APLICACION

Ayudemos a guiar a las naves con su nimero correspondiente
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE EDUCACION INICIAL
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(Cuarta aplicacion del modelo didactico)

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
1.2.  Nombre de la Docente de Aula: Rosa Manuela Flores Garate de Vildoso

1.3. Estudiante Practicante Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccion — Edad Anaranjado - 5 afios

1.5. Fecha: 28 de Junio del 2024

1.6. Programa de Estudios Educacidn inicial

1.7. Ciclo y seccion VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

“Aventura espacial”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Juego y me divierto comparando cantidades

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

El dia de hoy vamos a jugar con objetos pesando en la balanza.

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERO CRITERIO DE
EVALUACION
Resuelve * Traduce cantidades a Usa diversas expresiones | Utiliza expresiones
problemas de | expresiones numéricas. que muestran su | sobre cantidad:
cantidad ° Comuni?'f‘ su comprension  sobre la | “muchos”, “pocos”,
< comprension sobre los cantidad “muchos”, | “ninguno”,” mas
9 nimeros y las " N N gu ’ N
': operaciones. pocos’, ninguno ', mas que’, "menos que.
<§( « Usa estrategias y que", “menos que”. al agrupar.
= procedimientos de Utiliza el conteo en | Utiliza el conteo
< estimacion y calculo. situaciones cotidianas en | hasta 10 empleando
= las que requiere juntar, | objetos de  su
agregar o quitar hasta | entorno.
cinco objetos
SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS/
SDI?SXE'NI'ICCIQ ESTRATEGIAS MATERIALES
MOTIVACION
Los nifios observan que se trajo dos mochilas. Dos mochilas con
Para poder estudiar necesito mis libros y para jugar con ustedes necesito | diferentes
muchos juguetes. Asi que eh alistado mis mochilas para compartir con Juguetes y libros
ustedes, luego salimos para traer las mochilas.
SABERES PREVIOS
INICIO Seguidamente responden las preguntas:

¢Coémo podemos saber cual esta pesa mas y cual pesa menos?
¢ Como podemos saber cual tiene muchos y cual tiene pocos?
¢ Qué puedo hacer con esta mochila?

¢Alguna vez han cargado una maleta o mochila?

PROBLEMATIZACION
En base a las respuestas de los nifios, la docente plantea las siguientes
preguntas:




¢Puede esta mochila mediana tener muchos objetos?
Si una mochila no tiene ninguno, ¢es correcto decir que tiene pocos?
¢Por qué ninguno no es igual a pocos?

PROPOSITO:
“El dia de hoy vamos a comparar objetos usando correctamente las
expresiones muchos, pocos, hinguno”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE
LAS COMPETENCIAS
DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Los nifios observan 3 mochilas y escuchan la siguiente problematica:
En el aula hay tres mochilas con materiales para jugar.

Una tiene muchos objetos, otra tiene pocos y otra no tiene ninguno.
Solo podemos elegir una caja para jugar.

¢ Cudl deberiamos elegir y por qué?

Los nifios escuchan las siguientes preguntas:

¢ Todas las cajas sirven para jugar?

¢ Coémo sabemos cual tiene mas que las otras?

¢Es lo mismo pocos que ninguno?

MANOS A LA AVENTURA

Formamos grupos por mesas y cada mesa con sus lideres
correspondientes para la entrega y recojo de objetos. Los nifios,
organizados en pequefios grupos, manipulan las mochilas con objetos
reales (bloques, tapitas, juguetes pequefios).

¢Qué mochila tiene muchos?

¢ Cuadl tiene menos que las otras?

¢Qué mochila no tiene ninguno?

DESCUBRO Y COMPARTO

Luego los nifios expresan lo que descubri6 al manipular y contar cuantos
materiales encontraron.

Luego a través de una ficha de aplicacion dibujaran una mochila que
tiene muchos juguetes y otra mochila que tiene pocos juguetes.

COMPARTIMOS NUESTROS IDEAS

Los nifios expresan lo que han realizado con los materiales a través de
las siguientes:

¢ Todos pensaron igual?

¢Por qué esta caja tiene mas que la otra?

¢ Qué pasaria si cambiamos algunos objetos?

¢ Qué necesitaban para saber cual objeto pesa y cual pesa menos?
¢Habré otras maneras de pesar los objetos?

¢ Qué objetos te gustaria pesar?

JUEGO CON LO QUE ME RODEA

Seguidamente, con ayuda de las tarjetas con los nombres de los nifios,
responden algunas de las siguientes preguntas:

Busca un lugar donde haya muchos objetos.

Encuentra un lugar donde haya pocos.

¢Hay algun lugar donde no haya ninguno?

¢Quién me dice cuantas mascotas tienen en casa?

¢Cuantos juguetes tienes en casa?

Juguetes y objetos
diferentes

CIERRE

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA
Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

;Qué es lo que mas te gusto?

Cohete preguntén




V1.

¢ Qué aprendi el dia de hoy?
¢Coémo lo aprendimos?

¢C6mo supimos cual tenia mas?

¢ Qué palabras usamos para hablar de cantidades?

Al finalizar los nifios exploran y juegan con los juguetes.

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Utiliza expresiones sobre cantidad: “muchos”, “pocos”,

99 3

“ninguno”,” mas que", “menos que”. al agrupar.

Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos de su entorno.

Lista de cotejo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima, Pert: S/E




LISTADE COTEJO
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
1.2. Nombre de la docente de aula: Rosa Manuela Flores Gérate de Vildoso

1.3. Estudiante practicante Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccion - Edad “Anaranjado” — “5 aflos”

1. APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

e AREA MATEMATICA

e COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad

e CAPACIDADES * Traduce cantidades a expresiones numéricas.

* Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones.
« Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

e DESEMPENO Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la

cantidad “muchos”, “pocos”, “ninguno”,” mas que", “menos
ue”.

tlJtiIiza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere

juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos para agrupar.

e CRITERIOS DE EVALUACION | Utiliza expresiones sobre cantidad: | Utiliza el conteo hasta
“muchos”, “pocos”, “ninguno”,” | 10 empleando objetos
mas que", “menos que”. al agrupar. | de su entorno.

Sl NO Sl NO

N° | NOMBRES Y APELLIDOS

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Docente de aula Estudiante practicante

HOJA DE APLICACION



1. Dibuja la mochila que tiene muchos juguetes y la mochila que tiene pocos
juguetes.

N O N T e et ee e ee e e e e e e eeeeeeeesseeeeesee reaeae s nans s aansansansaneas



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE EDUCACION INICIAL

(Quinta aplicacion del modelo didactico)

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Rosa Manuela Flores Garate de Vildoso

1.3. Estudiante Practicante Jaqueline Mamani Gallegos

1.4. Seccion — Edad Anaranjado - 5 afios

1.5. Fecha: 05 de Julio del 2024

1.6. Programa de Estudios Educacidn inicial

1.7. Ciclo y seccion VII-B

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Aventura espacial

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Carrera de naves espaciales

“El dia de hoy vamos a aprender a establecer la posicion de

PROPOSITO DE APRENDIZAJE : e , . -
personas y objetos utilizando los numeros ordinales

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

. % CRITERIO DE
AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION

Resuelve e Traduce cantidades a | Utiliza los  nlmeros | Utiliza ndmeros

problemas de | expresiones numericas. ordinales “primero”, | ordinales para
S cantidad ::om CO_T?“nlcab Isu “segundo”, “tercero”, | establecer la
E DMPENSION - SODTE 105 | «ci o~ y “quinto” para | posicion de personas
< nimeros y las .
S operaciones. establecer el lugar o | yde los objetos
w « Usa estrategias y | Posicion de un objeto o
é procedimientos de | persona, empleando

estimacion y calculo. material concreto o su
propio cuerpo.

V. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS/
SECUENCIA
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATE{?IALE
PROBLEMATIZACION Poster de autos
Saben nifios Gael Alejandro participara en una carrera de autos, para ese de carrera
evento debe practicar mucho, si él quiere ganar la carrera, ;En qué lugar
) . Autos de
crees que llegara Gael Alejandro? carton

INICIO




MOTIVACION
Mostramos a los nifios la participacion de Gael Alejandro en la carrera y
en qué lugar esta Gael Alejandro en relacion con los otros participantes.

SABERES PREVIOS

Seguidamente responden las preguntas:

¢Ustedes saben como nombramos los lugares de los participantes de la
carrera?

¢Cuando nos referiamos a primero, segundo, tercero y cuarto a que
numero nos estamos refiriendo?

¢Qué son los nimeros ordinales?

¢Para que usamos los nimeros ordinales?

PROPOSITO:
“El dia de hoy vamos a aprender a establecer la posicion de personas y
objetos utilizando los nimeros ordinales”

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Los nifios forman una fila de acuerdo al orden de llegada al colegio
¢Alguna vez han escuchado sobre los nimeros ordinales?

¢Cuéles conocen?

Objetos del
aula

Juguetes de los
nifios

Parte de
MANOS A LA OBRA asistencia
¢En qué situaciones podemos utilizar los numeros ordinales?
¢Quién llego primero a la clase?
¢Quién llego ultimo a clases?
¢Quién fui primero al bafio?
¢Qué mesa fue la primera en sacar su lonchera?
¢Qué mesa fue la Gltima en guardar la lonchera?
DESARROLLO | DESCUBRO Y COMPARTO
Reconocemos las partes de nuestro cuerpo de forma ordenada.
Colocamos nuestros juguetes en la mesa y ¢quién llego en primer lugar?
COMPARTIMOS NUESTRAS IDEAS
¢Qué aprendimos hoy?
¢Para que utilizamos los nimeros ordinales?
Seguidamente realizamos la hoja de aplicacion y retroalimentamos.
JUEGO CON LO QUE ME RODEA
Seguidamente, los nifios y las nifias responden algunas de las siguientes
preguntas:
¢Qué pasaria si tenemos varios participantes?
¢Habra mas nimeros ordinales?
¢Quién llegara primero a la mesa para desayunar?
¢Qué es los primero que haces en el dia?
RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y EVALUACION
FORMATIVA Cohete
Los nifios responden a las siguientes interrogantes: pregunton
CIERRE ¢Qué es lo que mas te gusto?

¢Qué aprendi el dia de hoy?
¢Cbémo lo aprendimos?
¢Serd importante conocer los nimeros ordinales?




VL.

EVALUACION:

Criterios de Evaluacion

Instrumento

Utiliza nimeros ordinales para establecer la posicion de
personas y de los objetos

Lista de cotejo

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima, Pert: S/E




LISTADE COTEJO

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N°198 “Margarita Bacigalupo de Lombardi”

1.2.Nombre de la docente de aula:

Rosa Manuela Flores Gérate de Vildoso

1.3. Estudiante practicante

Jaqueline Mamani Gallegos

1.4.Seccion - Edad

“Anaranjado” — 5 aflos”

1. APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

* Traduce cantidades a expresiones numéricas.

* Comunica su comprension sobre los numeros y las|
operaciones.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

DESEMPENO

Establece relaciones entre los objetos de su entorno
segln sus caracteristicas perceptuales al comparar Y
agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. El nifio dice
el criterio que usd para agrupar.

CRITERIOS DE EVALUACION

Utiliza numeros ordinales para establecer la posicion
de personas y de los objetos

Sl NO

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Docente de aula

Estudiante practicante



HOJA DE APLICACION

1. Relaciona a cada nifio con el lugar que le corresponde

4.°

3 2.°

DL 108 43°

2. Colorea los autos de carrera como se indica
PRIMERO AMARILLO
SEGUNDO NARANJA
TERCERO AZUL
CUARTO VERDE
QUINTO ROJO
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¢ .
[ EVIDENCIAS DURANTE LA EJECUCION [
i DEL MODELO DIDACTICO ,

Desarrollo de la actividad “Agrupando
me divierto” en los nifios de cinco afios

de la seccion “anaranjada”.
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Desarrollo de la actividad “Ordenando con mi amigo el astronauta” en

los nifios de cinco anos de la seccion “anaranjada”.

-— =

( Desarrollo de la actividad “Guiando mi cohete a los nimeros” en los nifios

|
| de cinco afos de la seccion “anaranjada”. '



-,._._._._._._._._._._._._._._.

Desarrollo de la actividad “Juego y me divierto comparando cantidades”

1
| en los nifios de cinco anos de la seccion “anaranjada”. |

\-—I—-—I—l—-—l—-—I—I—I—l—-—n—'

.,._._._._._._._._._._._._._._.

Desarrollo de la actividad “Carrera de naves espaciales” en los nifios de

| cinco afios de la seccion “anaranjada”. |
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BASE DE DATOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA
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BASE DE DATOS PRUEBA DE SALIDA

Total
base 20

12.5

17.5

20

20

20
17.5

17.5

17.5

15
17.5

10
15
20
20
15
17.5

10
15
15
20

Puntaje
total

P.20
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10
20
20
20
10
20
10

10
10
20
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20

Puntaje

18

17

P.20
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20
10
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20
10
10

Puntaje

16

I5
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15
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Puntaje

14
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11

1K
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3°. ACTIVIDAD: “Guiando al cohete a
los nGmeros”.

Dimensién: Establece
correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas.

2*. ACTIVIDAD: “Ordenando con
mi amigo el astronauta”.
Dimension: Traduce cantidades
expresiones numéricas.

1°. ACTIVIDAD: “Me divierto

agrupando”
Dimension: Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

Aplicacion de la prueba de
entrada o pre test antes de
desarrollar el modelo didactico.

V4

VENTURA ESPACIAL

S

Son un conjunto de actividades que permite al
estudiante solucionar situaciones problematicas de
manera activa y dinamica, con el fin de desarrollar el
pensamiento légico matematico y la toma de
decisiones adecuadas.

4°. ACTIVIDAD: “Juego y me divierto -

comparando cantidades”

Dimension: Establece
correspondencia uno a uno en

situaciones cotidianas. -

5° ACTIVIDAD: “Carrera de naves 4
espaciales”.

Dimension: usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo
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