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RESUMEN

El presente estudio tuvo como principal objetivo determinar el efecto de la
aplicacion del modelo didéactico ExploraMates en el desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de una institucion
educativa de Tacna, 2024. La investigacion se enmarcé en un enfoque cuantitativo, de
tipo experimental, con un disefio pre experimental aplicado a un Unico grupo, compuesto
por una muestra no probabilistica de 20 estudiantes. La técnica de recoleccion de datos
fue el examen y el instrumento una prueba de conocimientos, validado por juicio de
expertos con la finalidad de recopilar informacion sobre el nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad. El resultado obtenido en el analisis
estadistico descriptivo revel6 que el 88% de los estudiantes se encontraba en el nivel de
inicio en la competencia, y solo el 12% en proceso, sin alcanzar los niveles superiores.
Tras la aplicacion del modelo didactico ExploraMates, se observé un cambio: el 85% de
los estudiantes logrd alcanzar el nivel de logro esperado y un 4% se ubico en logro
destacado. En conclusién, se afirma que el modelo didactico ExploraMates eleva el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria.

Palabras clave: habilidades, resolucion de problemas, pensamiento matematico,

estrategia didactica, matematicas, educacién primaria.
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ABSTRACT

The present study objective of this study was to determine the effect of applying
the ExploraMates teaching model on the development of quantitative problem-solving
skills in fourth-grade students at an educational institution in Tacna, 2024. The research
was based on a quantitative, experimental approach, with a pre-experimental design
applied to a single group, composed of a non-probabilistic sample of 20 students. The
data collection technique was an exam, and the instrument was a knowledge test,
validated by expert judgment, with the aim of gathering information on the level of
development of the skill of solving quantity problems. The results obtained in the
descriptive statistical analysis revealed that 88% of the students were at the beginning
level of the skill, and only 12% were in the process of developing it, without reaching the
higher levels. After applying the ExploraMates teaching model, a change was observed:
85% of the students achieved the expected level of achievement and 4% achieved
outstanding results. In conclusion, it can be stated that the ExploraMates teaching model
raises the level of development of the skill of solving quantity problems in fourth-grade

primary school students.

Keywords: skills, problem solving, mathematical thinking, teaching strategy,

mathematics, primary education
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INTRODUCCION

Desde los primeros afios de formacion, las matemaéticas son esenciales, pues
ayudan a los estudiantes a desarrollar la habilidad de pensar y organizar ideas para
resolver desafios diarios. En este contexto, la competencia Resuelve problemas de
cantidad es importante, ya que se espera que los nifios puedan aplicar lo aprendido en el
aula para solucionar situaciones numéricas de su vida real. Sin embargo, diversos estudios
y experiencias pedagogicas evidencian que los estudiantes tienen dificultades para
comprender problemas y para usar estrategias de célculo, lo que se refleja en un bajo

rendimiento en esta area.

La presente investigacion se titula Efecto de la aplicacion del modelo didactico
ExploraMates en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes del cuarto grado de una institucion educativa de Tacna, 2024, y su objetivo
principal es determinar el efecto de la aplicacion de dicho modelo en el desarrollo de la
competencia. Este modelo se compone de un conjunto estructurado de pasos y recursos
disefiados para guiar a los estudiantes en la comprension y el uso efectivo de la

informacion numérica, promoviendo un aprendizaje activo, participativo y motivador.

La tesina se ha estructurado de la siguiente manera: el Capitulo | aborda el
planteamiento del problema, incluyendo la justificacion, los objetivos y las hipétesis. El
Capitulo Il desarrolla el marco teorico, antecedentes y las bases tedricas de las variables
de estudio. El Capitulo Il presenta el marco metodoldgico, detallando el disefio, la
muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. Finalmente, el Capitulo IV

expone los resultados, las conclusiones y las recomendaciones derivadas del estudio.

El propdsito de esta investigacion es aportar una propuesta pedagdgica validada

gue mejore significativamente la ensefianza de la competencia Resuelve problemas de
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cantidad. De esta manera, se busca contribuir a formar estudiantes més criticos,
responsables y capaces de participar activamente en la sociedad, utilizando las

matematicas como una herramienta esencial en su vida diaria.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion del Problema

El &rea de Matematica ha desempefiado histéricamente una funcion importante en
el avance de la civilizacion, siendo esencial para el desarrollo cientifico, tecnolégico y
econdémico. En la actualidad, esta &rea sigue siendo indispensable para comprender el
entorno, resolver problemas cotidianos y tomar decisiones informadas. Desde el inicio de
la trayectoria escolar, el desarrollo de las habilidades de numeracién, el reconocimiento
de patrones y la comprension del concepto de cantidad son los cimientos que
posteriormente evolucionan hacia capacidades complejas como la adicion, sustraccion,
multiplicacion y division. Estas habilidades fortalecen el pensamiento reflexivo y el

razonamiento l6gico, elementos clave en la formacion integral del estudiante.

Pese a la importancia formativa de esta area, existen desafios notorios en el logro
de los aprendizajes esperados, especialmente en la competencia Resuelve problemas de
cantidad. Esta dificultad se manifiesta en la incapacidad de los estudiantes para interpretar
adecuadamente los enunciados, seleccionar las estrategias de calculo pertinentes y
verificar la validez de sus procedimientos y resultados. Esta deficiencia en la resolucién

de problemas numéricos limita su pensamiento abstracto y su capacidad para aplicar las
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matematicas en contextos reales, lo cual requiere una atencion prioritaria en la practica

pedagogica.

A nivel global, los resultados del estudio PISA 2018, que evalud a 77 paises,
ubicaron a las naciones de América Latina con resultados bajos en el &rea de Matematica.
En este marco, Per( se posicion6 con graves dificultades en esta area, situandose entre
las diez naciones con el menor puntaje, segin la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdmicos (OCDE). A nivel nacional, las evaluaciones muestrales (EM
2022) confirmaron un impacto negativo post pandemia, revelando que apenas un tercio
de los estudiantes lograba los aprendizajes esperados. Especificamente, el 36.8% se ubico
en el nivel Inicio y el 30.3% en previo al inicio en matematicas. Si bien regiones como
Tacna mostraron mejores porcentajes de logro satisfactorio en comparacion con otras
regiones, todas experimentaron una disminucion respecto a los resultados obtenidos en el

afo 2019.

En la Region de Tacna, y de manera particular en la Institucion Educativa
"Hermanos Barreto", la situacién es preocupante. La observacion directa en el cuarto
grado de primaria revela gue los estudiantes tienen complicaciones para desarrollar la
competencia resuelve problemas de cantidad. Se identifico que, en los momentos de
evaluacion, existe una tendencia a fallar en la comprension lectora del problemay en la
eleccion de las operaciones correctas para su resolucion. Esto indica que los
conocimientos matematicos no se estan transfiriendo de manera efectiva a situaciones

contextualizadas.

El estudio de esta problematica sefiala que las principales causas del bajo
desempefio en la competencia son: la falta de interés y motivacion del estudiante hacia el

area de matematicas, la dificultad para desarrollar el calculo mental y la escasa capacidad
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para transferir los conocimientos a situaciones reales. Sin embargo, la causa principal
identificada es la limitada habilidad para comprender el problema y utilizar estrategias
apropiadas para su solucién por parte de los estudiantes. Si esta situacion no se atiende
mediante una intervencion, las dificultades continuaran afectando su desempefio en la
competencia y en el &rea de Matematica, lo cual limitard su pensamiento légico y su

aplicacion practica del conocimiento.

Es por ello que la presente investigacion propone la aplicacion y validacion del
modelo didactico ExploraMates. Este modelo se implementara con el fin de fortalecer las
habilidades de resolucion de problemas en los estudiantes de cuarto grado. ExploraMates
se presenta como una alternativa metodoldgica estructurada en pasos claros y con el uso
de materiales innovadores que conectan el aprendizaje con el contexto real del alumno.
Esta intervencion guia al estudiante en la interpretacion profunda del problema, la
eleccion argumentada de estrategias y la validacion de sus resultados. De esta manera,
este estudio no solo busca determinar la efectividad del modelo, sino también generar una
propuesta pedagogica replicable que sirva de referencia en la mejora continua de la

ensefianza de las matematicas en las instituciones educativas.

1.2.  Formulacion del problema

1.2.1 Problema principal.

¢Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo didactico ExploraMates en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de una

institucién educativa de Tacna, 2024?
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1.2.2 Problemas especificos.

¢Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes
de aplicar el modelo didactico ExploraMates en estudiantes del cuarto grado de una

institucion educativa de Tacna, 2024?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad después
de aplicar el modelo didactico ExploraMates en estudiantes del cuarto grado de una

institucién educativa de Tacna, 2024?

1.3.  Justificacion de la investigacién

Esta investigacion se justifica por las siguientes razones:

Justificaciéon Teodrica

La justificacion teorica reside en la necesidad de enriquecer el conocimiento sobre
la ensefianza de la matematica, especificamente en lo referente a la resolucion de
problemas de cantidad. El estudio validard la pertinencia del modelo didactico
ExploraMates al contrastar su aplicacion con teorias pedagdgicas y matematicas actuales,
lo que permitird conocer su impacto real en las capacidades del estudiante. De esta forma,
la investigacion no solo aplica el conocimiento, sino que también genera un aporte
significativo que puede ser utilizado como base conceptual para futuros estudios sobre

modelos de intervencién didactica.

Justificacion Metodoldgica

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion es relevante porque
propone un disefio pre experimental para medir de forma rigurosa y objetiva el efecto del
modelo ExploraMates. Ademas, el instrumento de recoleccion de datos mediante la

prueba escrita sera validado para asegurar su confiabilidad. Una vez validado, este
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instrumento podré ser utilizado y replicado en otros trabajos de investigacion para medir
el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en diferentes contextos de

educacion primaria.
Justificacion Practico

La relevancia practica es inmediata, ya que el estudio se enfoca en resolver una
problematica actual y latente en la Institucion Educativa de Tacna: el bajo desempefio en
la resolucion de problemas de cantidad. EI Modelo Didactico ExploraMates se presenta
como una propuesta metodoldgica practica y concreta disefiada para enfrentar las
deficiencias observadas. Los principales beneficiarios seran los estudiantes de cuarto
grado, quienes veran una mejora directa en su rendimiento; ademas, el modelo queda

como una herramienta Util, clara y replicable.

Justificacion Social

La justificacion social de este trabajo se centra en el aporte a la formacion integral
de los estudiantes. Al lograr que los alumnos desarrollen la competencia resuelve
problemas de cantidad, se les proporciona una habilidad importante para la vida. Al
fortalecer estas habilidades, se contribuye a la formacion de ciudadanos méas informados
y criticos, capaces de tomar decisiones fundamentadas y de participar activamente en su
comunidad y en la sociedad en general, siendo personas proactivas y autbnomas para

enfrentar los desafios cotidianos.
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1.4.  Obijetivos de la Investigacion
1.4.1 Objetivo general.

Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico ExploraMates en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de una

institucién educativa de Tacna, 2024.

1.4.2 Obijetivos especificos.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes
de aplicar el modelo didactico ExploraMates en estudiantes del cuarto grado de una

instituciéon educativa de Tacna, 2024.

Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad después
de aplicar el modelo didactico ExploraMates en estudiantes del cuarto grado de una

institucién educativa de Tacna, 2024.

1.5. Formulacion de Hipotesis

1.5.1 Hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico ExploraMates eleva la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matematica en estudiantes del cuarto grado de una

institucién educativa de Tacna, 2024.

1.5.2 Hipotesis especificas.

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en
inicio antes de aplicar el modelo didactico ExploraMates en los estudiantes de cuarto

grado de una institucion educativa de Tacna, 2024.
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El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en
logro esperado después de aplicar el modelo didactico ExploraMates en los estudiantes

de cuarto grado de una institucién educativa de Tacna, 2024.

1.6. Variables e indicadores

1.6.1 Variable independiente.

Modelo Didactico “ExploraMates”

Definicion conceptual

Segun Villafuerte y Herrera (2023) un modelo didactico que integra la resolucién
de problemas, el uso de materiales y actividades practicas para construir el conocimiento,
y el trabajo en equipo, con el propdsito de apoyar una comprension sélida de las
matematicas. Este método guia a los estudiantes a través de etapas como explorar,
representar, organizar, analizar, comunicar y reflexionar, lo que les permite comprender
de manera clara, significativa y relacionada con situaciones reales los conceptos

matematicos.

Definicion operacional

Conjunto de siete procesos ordenadas y relacionadas que orientan el proceso de

ensefiar y aprender matematicas a través de:

Exploracidn: Se presenta un problema o situacion que despierta la curiosidad y el interés

de los estudiantes.

Evaluacion: Analizan estrategias y seleccionan la méas adecuada para resolver el

problema.
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Representacion: Los estudiantes expresan sus ideas y posibles soluciones utilizando

distintas formas de presentacion, como dibujos, tablas, esquemas o ecuaciones.

Anélisis y Comparaciéon: Los estudiantes revisan y valoran sus respuestas,

comparandolas con otras alternativas de solucion.

Comunicacién: Los estudiantes comparten sus resultados y explicaciones usando

diversos medios, como exposiciones, informes o graficos.

Concretizacion: Los estudiantes fortalecen y conectan los conceptos y procedimientos

matematicos necesarios para resolver el problema.

Reflexion y Aplicacion: Reflexionan sobre lo que aprendieron y ponen en practica esos
conocimientos en nuevas situaciones parecidas. estrategia activa y la resolucién de

problemas en distintos contextos.



1.6.2 Operacionalizacién de variable independiente.
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Se acercan al problema con interés y
L disposicién por comprenderlo.
Exploracion
Reconocen los datos y elementos
importantes presentes en la situacion.
. Investigan y valoran distintas maneras de
Evaluacion
resolver el problema.
Expresan sus ideas y respuestas de forma
organizada y entendible.

Representacion | Emplean diversas formas de mostrar la
informacién (dibujos, tablas, operaciones,
etc.).

Variable Revisan y juzgan la calidad de sus
independiente: Anélisis y respuestas.
Modelo Comparacioén Contrastan sus resultados con otras
Didactico alternativas posibles.
“ExploraMates”

Comunicacion

Explican sus soluciones y conclusiones de
manera clara y adecuada.

Utilizan distintos recursos para presentar sus
respuestas  (exposiciones,  documentos,
gréaficos, entre otros).

Concretizacion

Fortalecen y conectan los conceptos y
procedimientos matematicos estudiados.
Usan la informacion y métodos para resolver
el problema planteado.

Reflexiony
Aplicacion

Analizan lo que han aprendido y reconocen
sus avances.

Plantean nuevas situaciones o aplican lo
aprendido en casos semejantes.
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1.6.3 Variable dependiente.

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Definicién conceptual

La competencia Resuelve problemas de cantidad es el planteamiento de
soluciones a determinados problemas que desarrolla el estudiante para construir y
comprender las nociones de cantidad, numero, sistemas numéricos y sus operaciones.
Implica que el escolar use su razonamiento para modelar y transformar situaciones
problematicas de su contexto a expresiones numéricas, y emplear estrategias para resolver

problemas MINEDU (2016).

Definicion operacional

Es la competencia que se mide cuantitativamente mediante una prueba de
conocimiento de 20 items, disefiada para estudiantes de cuarto grado de primaria. Esta
prueba evalua el nivel de logro de las cuatro capacidades de la competencia: Traduce
cantidades a expresiones numéricas, Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones, Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo y Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones. Los resultados se punttan

de 0 a 40 y se interpretan segun los niveles de logro establecidos.



1.6.4 Operacionalizacién de variable dependiente.
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o
Variable Dimensiones Indicadores N de Esca_la.gle
items medicion
Modela situaciones de
operaciones combinadas Ordinal
(adicion, sustraccion,
Traduce multiplicacion Y| 13920
cantidades a division). 591915
expresiones Modela situaciones de | ,16,
numéricas comparacion, agrupacion ’
y reparto de la unidad en
expresiones de
multiplicacion y fraccion.
Expresa la comprension
) del valor posicional en
] Comunica su nameros de hasta cuatro
Variable comprension cifras y més. 7,8,
dependiente: sobre los Expresa la comprension | 13,14
Competencia nimeros y las de las unidades de medida | 17, 18
resuelve operaciones (masa y tiempo),
problemas de utilizando equivalencias
cantidad convencionales.
Usa estrategias Emplea estrategias
y heuristicas y
procedimientos procedimientos de calculo | 2,4,6,10,
de estimacién y para resolver p_rob_lemas 12
; de reparto equitativo y
calculo multiplicacion.
Argumenta
afirmaciones Justifica el proceso de
sobre las resolucion y los 11
relaciones resultados obtenidos en

numéricas y las
operaciones

problemas de cantidad.




CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1 Internacional.

Garcia (2022) realizo la investigacion titulada “Los juegos de mesa y su relacion
en el aprendizaje de la multiplicacion” en estudiantes del segundo grado “B” de la
Institucion Educativa Santa Maria de la Antigua, Colombia. La metodologia empleada
fue cuantitativa, con un disefio preexperimental de un solo grupo con pre test y post test.
La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes, seleccionados mediante muestreo no
probabilistico intencional. En cuanto a los resultados, el pre test evidencio serias
dificultades, ya que el 100 % de los estudiantes no reconocia los términos de la
multiplicacién ni resolvia operaciones ni problemas multiplicativos; mientras que, en el
post test, se observd una mejora significativa: el 100 % logr6 reconocer los términos de
la multiplicacion, el 93 % asocio correctamente la operacion con su resultado, el 83 %
resolvio multiplicaciones de una y dos cifras y el 63 % resolvio problemas
multiplicativos. Se concluyo que la aplicacion de juegos de mesa como estrategia
didactica influyo6 positivamente en el aprendizaje de la multiplicacion en los estudiantes

de segundo grado.
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Jaramillo (2022) realiz6 la investigacion titulada “Influencia de la técnica
didactica método de caso en el desarrollo de la competencia resolucion de problemas” en
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Colegio Luis Carlos Galan
Sarmiento, colombia. La investigacion se desarroll6 bajo el paradigma positivista, con
enfoque cuantitativo y un disefio preexperimental de un solo grupo con pre test y post
test. La muestra estuvo conformada por 54 estudiantes de quinto grado, seleccionados de
manera no probabilistica. Los resultados evidenciaron mejoras significativas en todas las
fases de la competencia resolucion de problemas propuestas por Pélya (comprension del
problema, concepcién del plan, ejecucion del plan y verificacion de la solucion),
mostrando un incremento en el nivel de desempefio académico de un alto porcentaje de
los estudiantes tras la aplicacion de la técnica. Se concluy6 que la implementacion del
método de casos como estrategia didactica influye positivamente en el desarrollo de la

competencia resolucién de problemas en el area de Matematica.

2.1.2 Nacional.

Tseje (2023) realizd la investigacion titulada Estrategias didacticas para
desarrollar la competencia “resuelve problemas de cantidad” en estudiantes del segundo
grado de la Institucion Educativa Primaria N.° 17108 Dateg, Trujillo. La metodologia fue
utilizada fue cuantitativa, con un disefio pre experimental con un solo grupo con pre test
y post test. La muestra estuvo conformada por 17 estudiantes del segundo grado de
educacion primaria, seleccionada mediante muestreo no probabilistico intencional. En
cuanto a los resultados, el pre test evidencio que los porcentajes comprendidos entre 70,6
% y 94 %, se ubicaron en el nivel deficiente en las dimensiones de nimero y operaciones,
estimacion y calculo, traduccion de cantidades a expresiones numéricas y relaciones
numéricas y operaciones; mientras que, en el post test, los porcentajes mayoritarios

oscilaron entre 64,7 % y 76,5 %, ubicandose en el nivel bueno, y reduciéndose el nivel
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deficiente a rangos entre 11,8 %y 23,5 %, evidenciandose un avance en el desarrollo de
la competencia. El instrumento utilizado para la variable fue una prueba escrita de 10
items. Se concluy6 que la aplicacién de estrategias didacticas organizadas en sesiones de
aprendizaje permitio mejorar el desempefio de los estudiantes en la competencia resuelve

problemas de cantidad.

Trujillo (2022) realizd la investigacion titulada Khan Academy en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de primaria, Comas —
Lima, con un enfoque cuantitativo, con disefio pre experimental de un solo grupo con pre
test y post test. La muestra estuvo conformada por 21 estudiantes, integrada mediante
muestreo no probabilistico. Los resultados evidenciaron que en el pre test el 61,9 % de
los estudiantes se ubicaban en el nivel inicio, porcentaje que se redujo a 0 % tras la
intervencion con Khan Academy, aumentando los niveles logrado y satisfactorio; en las
dimensiones de la competencia se observaron mejoras, destacando la reduccion del nivel
inicio en un 70 % en traducir cantidades a expresiones numéricas y que el 80 % de los
estudiantes alcanzaron los niveles logrado y satisfactorio en argumentar sobre relaciones
y operaciones matematicas. El instrumento utilizado fue una prueba escrita de 17 items
en cuatro dimensiones, validada mediante juicio de expertos. Se concluy6 que la
aplicacion de la plataforma Khan Academy influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de educacién

primaria.

Corimayhua y Puris (2023) realizaron la investigacion titulada El juego para el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de Educacién
Primaria — 2023, con un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y disefio pre experimental
de un solo grupo con pretest y post test. La poblacion estuvo conformada por 155

estudiantes, y la muestra fue no probabilistica, compuesta por 25 alumnos de sexto grado.
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Los resultados evidenciaron que la media de puntajes en el pretest fue de 5.36, mientras
que en el post test la media aumento a 13.76, mostrando una mejora en la competencia
resuelve problemas de cantidad. El instrumento utilizado fue una prueba de 15 items
aplicada antes y después de las sesiones de aprendizaje. Se concluy6 que la aplicacion del
juego tiene un impacto positivo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes de educacion primaria.
2.1.3 Local.

Chique y Chiqui (2023) realizaron la tesina titulada Desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” mediante el modelo didactico “Resuelvomate” en
estudiantes de educacion primaria, desarrollada en una institucién educativa de la ciudad
de Tacna, con el objetivo de determinar el efecto de la aplicacion de un modelo didactico
en el desarrollo de dicha competencia. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque
cuantitativo, con un disefio pre experimental, aplicando un pre test y post test a una
poblacién conformada por 111 estudiantes del cuarto ciclo de educacion primaria, siendo
la muestra 24 estudiantes del cuarto grado seccion b. En cuanto a los resultados, en el pre
test se evidencid que el 75 % de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio en la
competencia; mientras que, en el post test, luego de la aplicacion del modelo didactico,
el 62,5 % de los estudiantes alcanzo el nivel de logro esperado o superior, evidenciandose
una mejora. El instrumento utilizado para la recoleccién de datos fue una prueba escrita
para evaluar la competencia, validada mediante juicio de expertos. En conclusion, la
aplicacion del modelo didactico influy6 significativamente en el desarrollo de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes de cuarto grado.

Aguilar y Perca (2024) realizaron la investigacion titulada Modelo didactico

“PROMATEM” y su efecto en el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas
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de cantidad” en estudiantes de educacion primaria de Tacna, desarrollada con el objetivo
de determinar el efecto de la aplicacion de un modelo didactico en el nivel de logro de
dicha competencia. La metodologia fue de enfoque cuantitativo, con disefio pre
experimental, aplicandose un pre test y post test. La poblacién estuvo conformada por 77
estudiantes del segundo grado de educacion primaria, siendo la muestra de 25 estudiantes
seleccionados de manera no probabilistica. En cuanto a los resultados, en el pretest se
evidencio que el 72 % de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio en la
competencia; mientras que, en el post test, luego de la aplicacion del modelo didactico,
el 60 % de los estudiantes alcanzo el nivel de logro destacado, evidenciando una mejora.
El instrumento utilizado para la recoleccion de datos fue una prueba escrita de
conocimientos para evaluar la competencia, validada mediante juicio de expertos y con
una confiabilidad alta determinada a través del coeficiente Alfa de Cronbach (0,877). En
conclusion, la aplicacion del modelo didactico “PROMATEM” influyd
significativamente en el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en los estudiantes de educacion primaria de Tacna.

Ale y Diaz (2023) desarrollaron la investigacion titulada Modelo didactico
“Divertimaticas” y su efecto en el nivel de logro de la competencia resuelve problemas
de cantidad en estudiantes del segundo grado de Educacién Primaria — Tacna, 2022. La
metodologia empleada fue de enfoque cuantitativo, con disefio pre experimental de un
solo grupo con pretest y post test. La poblacion estuvo conformada por 98 estudiantes de
segundo grado, siendo la muestra de 22 estudiantes del segundo d, seleccionados
mediante muestreo no probabilistico. En cuanto a los resultados, en el pre test se
evidencio que el 68 % de los estudiantes se encontraba en el nivel inicial de la
competencia; mientras que, en el post test, luego de la aplicacion del modelo didactico

“Divertimaticas”, el 68 % de los estudiantes alcanzo el nivel esperado, evidenciandose
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una mejora en el nivel de logro de la competencia. El instrumento utilizado para la
recoleccion de datos fue una prueba, validada mediante juicio de expertos. En conclusion,
las autoras determinaron que la aplicacion del modelo didactico “Divertimaticas™ eleva
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de

educacion primaria.

2.2. Bases Teodricas

2.2.1 Area de Matematica.

Segun el MINEDU (2016), el area de Matematica es una disciplina esencial para
el desarrollo del conocimiento humano. A través de esta area, los estudiantes no solo
desarrollan habilidades matematicas, sino que también se forman como ciudadanos
capaces de organizar, sistematizar y analizar informacion de manera efectiva. Esta
formacion les permite desenvolverse exitosamente en su entorno, facilitando su

adaptacion a los desafios de la vida diaria.

2.2.1.1 Enfoque del area de Matematica.

Segin el MINEDU (2016) en el Programa Curricular de Educacion
Primaria, el area de Matematica se desarrolla bajo el enfoque de resolucion de
problemas, el cual establece que la actividad matematica debe ser una herramienta
para que el estudiante enfrente desafios reales. La importancia de este enfoque
radica en que el proceso de aprendizaje ocurre cuando el estudiante se involucra
activamente en la busqueda de soluciones a problemas significativos, utilizando
Sus conocimientos previos para construir nuevos conceptos y procedimientos.
Esto transforma la matematica de una disciplina de reglas a una disciplina de

aplicacién y razonamiento.
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En sintesis, la relevancia del Area de Matemética radica en su proposito
de formar individuos capaces de razonar con orden y exactitud. EI dominio de las
competencias matematicas asegura que el alumno no solo tenga éxito en la
escuela, sino que adquiera las habilidades necesarias para ser un ciudadano critico
y funcional. Saber manejar datos, interpretar informacion cuantitativa y planificar
soluciones logicas son productos directos de esta area, convirtiéndola en un pilar

indispensable para el desarrollo integral del estudiante.

2.2.1.2 Competencias del Area de Matematica.

En el contexto educativo, una competencia se comprende como el
conjunto de habilidades, capacidades y destrezas que un estudiante emplea para
lograr un objetivo determinado en una situacion de aprendizaje, actuando de

manera responsable y con criterio ético.

De acuerdo con el MINEDU (2016) en el Programa Curricular de
Educacion Primaria, “las competencias estan relacionadas entre si y no pertenecen
exclusivamente a un area curricular. Su uso depende de la pertinencia para

enfrentar las distintas situaciones de aprendizaje” (p. 72).

El MINEDU (2016) en el Programa Curricular de Educacion Primaria,

sefiala que el area de Matematica se organiza a traves de varias competencias:

Resuelve problemas de cantidad. Orienta a que los estudiantes otorguen
significado a los nimeros y a sus usos en diversas situaciones. Se espera que
determinen cuando es necesario estimar o realizar célculos exactos y que
desarrollen pensamiento logico al comparar, explicar con ejemplos y deducir

propiedades a partir de casos concretos.
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Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Busca que los
estudiantes identifiquen y generalicen patrones y relaciones mediante ecuaciones,
inecuaciones y funciones. El razonamiento inductivo y deductivo es clave para
formular leyes o propiedades basadas en ejemplos, contragjemplos y

observaciones.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Promueve que los
estudiantes comprendan y describan posiciones, desplazamientos y caracteristicas
geométricas. También se espera que realicen mediciones y construyan

representaciones de figuras para elaborar disefios y planos.

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Se centra en analizar
informacién para tomar decisiones informadas. Implica recoger, organizar,
representar y analizar datos, utilizando herramientas estadisticas y probabilisticas

para interpretar tendencias o comportamientos.

En conjunto, estas competencias fortalecen las habilidades metacognitivas
de los estudiantes, fomentando que reflexionen sobre su proceso de aprendizaje.
En el caso particular de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, su
importancia radica no solo en obtener resultados numéricos correctos, sino en
promover situaciones que permitan comprender profundamente conceptos
matematicos. Este enfoque integral busca desarrollar capacidades analiticas,
practicas y reflexivas, necesarias para enfrentar problemas reales y para una

formacion matematica completa y significativa.

2.2.1.3 Teorias que fundamentan la competencia.

La formacion de competencias en el ambito educativo se fundamenta en

varias teorias que explican cdmo los estudiantes procesan la informacion,
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aprenden y se relacionan con los demas. Estos aportes permiten entender como
las personas desarrollan, fortalecen y utilizan sus conocimientos, habilidades y
actitudes en diferentes situaciones. A continuacion, se presentan algunas de las

teorias mas importantes reconocidas por el MINEDU (2016):

Teoria del Aprendizaje Constructivista (Jean Piaget, Lev Vygotsky): Esta
teoria sugiere que el aprender es un proceso donde cada persona hace su propia
informacion a través de las experiencias y contacto con 1o que esta alrededor.
Piaget nota el desarrollo mentaly la adaptacion como porciones
clave mientras que Vygotsky pone énfasis en el mundo social y el impacto

cultural al aprender.

Teoria del Aprendizaje Sociocultural Lev Vygotsky — Vygotsky: propuso
que el aprender pasa mas por interactuar con otros. El lenguaje y ayudar a otros
son muy importantes. Su idea mas famosa es la zona de crecimiento cercana
(ZDP) la cual muestra la disparidad entre lo que un estudiante desarrolla solo y lo

que puede lograr con la guia necesaria.

Teoria del Aprendizaje Experiencial (David Kolb): Kolb piensa que la
vivencia personal es un parte fuerte del estudio. Segun su plan, los estudiantes
aprenden mejor cuando hacen algo, piensan en lo que pas6, crean ideas desde esta

experiencia y luego usan lo que saben en otras situaciones nuevas.

Teoria de la Autorregulacion del Aprendizaje (Barry Zimmerman): Esta
teoria explica sobre la habilidad que tiene alguien para dirigir su propio estudio.
Esto incluye hacer planes, mirar y medir lo que mejora. El autocontrol junta
formas de pensar con animo propio y uso adecuado del tiempo, lo cual es clave

para mejorar habilidades escolares y laborales.
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2.2.2 Dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Segin MINEDU (2016) en el Programa Curricular de Educacion Primaria,
menciona que la competencia Resuelve problemas de cantidad es importante en el ambito
matematico, pues exige una interaccion activa con los sistemas numéricos. Para alcanzar
su dominio, resulta indispensable que el estudiante ponga en practica y combine diversas
habilidades o destrezas. El éxito en la resolucion de problemas se logra Gnicamente a

través de esta union coordinada de recursos.

Segun el programa curricular del nivel primario del MINEDU (2016) sefiala que
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” se construye mediante la articulacion

de varias capacidades especificas:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Esta capacidad se refiere a tomar
una situacion concreta y convertirla en un modelo matematico, usando nimeros y
operaciones. También implica crear problemas a partir de una situacion dada y comprobar

si las respuestas obtenidas realmente cumplen con lo que pedia el problema.

Comunica su comprensién sobre los niUmeros y las operaciones: Consiste en
explicar, con precision, lo que sabe sobre las nociones numéricas, procedimientos, reglas
y unidades de medida. Para hacerlo, el estudiante usa lenguaje matematico y diferentes
formas de representacion, demostrando que puede interpretar informacion numérica sin

dificultad.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Aqui se busca que
el estudiante elija o adapte distintos métodos para resolver calculos, ya sean mentales o
escritos. También incluye saber estimar, aproximar, medir y comparar cantidades, usando

los recursos que hagan el calculo mas sencillo y eficiente.
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Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones:

Implica que el estudiante pueda explicar como se relacionan los ndmeros y sus

operaciones. Para ello, debe comparar, razonar y justificar sus ideas con ejemplos o

contraejemplos, logrando una comprension mas profunda de los conceptos.

Por lo tanto, la competencia "Resuelve problemas de cantidad" relne varias

habilidades que van desde interpretar cantidades hasta justificar ideas matematicas. Este

enfoque ayuda a los estudiantes a enfrentar problemas de manera mas completa y muestra

la importancia de una ensefianza que desarrolle distintas aptitudes para obtener un

aprendizaje solido y significativo.

2.2.2.1 Estandares de la competencia resuelve problemas de cantidad.

En base al programa curricular de educacién primaria del MINEDU
(2016) el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, junto
con sus capacidades, permite que los estudiantes de cuarto grado alcancen el

estandar esperado en Matematica. Esto incluye:

Resuelve problemas que implican sumar, restar, igualar, repetir o repartir
cantidades; también puede juntar dos grupos de objetos o dividir un todo en partes
iguales. Todo ello debe expresarse usando operaciones de suma y multiplicacion
con numeros naturales, asi como mediante expresiones aditivas que incluyan

fracciones comunes.

Demuestra que comprende el valor posicional de las cifras en nimeros de
hasta cuatro digitos y puede representarlos mediante equivalencias. Ademas,
entiende qué es la multiplicacion y sus propiedades (conmutativa y asociativa), la
division, la fraccion como parte de un todo y las equivalencias entre fracciones,

utilizando lenguaje matematico y diferentes formas de representacion.
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Emplea estrategias y procedimientos, ya sea con calculo mental o escrito,
para realizar operaciones exactas o aproximadas con nimeros naturales. También
utiliza métodos adecuados para la adicion, sustraccion y ubicar equivalencias
entre fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo usando tanto unidades

convencionales como no convencionales.

Explica y demuestra los pasos que sigue al resolver problemas y las ideas

que tiene sobre las operaciones inversas con nimeros naturales.

En conclusion, alcanzar este nivel resulta indispensable para que los
estudiantes de cuarto grado puedan desarrollar capacidades matematicas
relevantes. Esta competencia comprende actividades que van desde resolver
operaciones basicas hasta interpretar fracciones, medir distintas magnitudes y
justificar los procedimientos que utilizan. Esto les ayuda a afrontar los retos
matematicos con mayor confianza y a construir un aprendizaje mas estable y

significativo.

2.2.2.2 Desempenios de la competencia resuelve problemas de cantidad.

De acuerdo con el MINEDU (2016) en el Programa Curricular de
Educacién Primaria, los desempefios constituyen la descripcion concreta de lo que
un estudiante debe ser capaz de hacer al poner en practica sus capacidades en
situaciones especificas, sirviendo como la evidencia del nivel de logro alcanzado
al finalizar el ciclo IV. Estas acciones son importantes para verificar el progreso
del aprendizaje. El logro de la competencia se evidencia en los siguientes

desempefios, agrupados segun la capacidad principal que demuestran:

En relacion con la capacidad Traduce cantidades a expresiones numeéricas,

el estudiante de cuarto grado es capaz de transformar situaciones que implican
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acciones de agregar, quitar, igualar, comparar o repartir cantidades en modelos
numericos de las cuatro operaciones bésicas, utilizando nimeros naturales de
hasta cuatro cifras. Ademas, logra establecer relaciones entre la accion de partir
una unidad o coleccion de objetos en partes iguales y convertir esto en expresiones

numeéricas de fracciones.

Respecto a la capacidad Comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones, el alumno debe explicar su entendimiento sobre la unidad de
millar, el valor posicional de los digitos y como se comparan u ordenan los
nameros. Asimismo, debe expresar (usando diversos lenguajes, como graficos,
simbolos o palabras) su comprension de la fraccién como parte-todo, incluyendo
el concepto de fracciones equivalentes y como realizar operaciones de suma y

resta con ellas.

En el uso de la capacidad Usa estrategias y procedimientos de estimacién
y célculo, el estudiante emplea diversas técnicas de calculo tanto mental como
escrito. Esto incluye métodos como la descomposicion de numeros, el redondeo
a los maltiplos de diez o al millar méas cercano, el uso de la propiedad distributiva,
y la aplicacion de la amplificacion y simplificacion de fracciones. Finalmente,
demuestra su habilidad para medir, estimar y comparar magnitudes como la masa
(kilogramo, gramo) y el tiempo (afio, hora, cuarto de hora) seleccionando

unidades convencionales adecuadas para cada caso.

Finalmente, la capacidad Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones se evidencia cuando el estudiante formula
afirmaciones sobre la composicion de la unidad de millar y las explica con ayuda

de material concreto. De manera similar, realiza afirmaciones sobre las
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equivalencias entre fracciones y las justifica con ejemplos. Esta capacidad
también incluye la explicacion del proceso completo de resolucion del problema

y la justificacion de los resultados que obtiene.

2.2.2.3 Teorias de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Para explicar la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area
de Matematica, es importante basarse en el enfoque tedrico y metodoldgico
planteado por el Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU, 2016). Este
enfoque considera que la resolucién de problemas es el punto central del
aprendizaje matematico y se apoya en varios fundamentos conceptuales que

permiten entender cémo se construye y desarrolla esta competencia:

Teoria de Situaciones Didéacticas de Guy Brousseau (1986): Esta propuesta
tedrica explica que los nifios aprenden matematicas cuando juegan con desafios
hechos a proposito para lograr aprendizaje. Brousseau dice que el saber
matematico se forma al toparse con situaciones dificiles que hacen que el

estudiante busque respuestas.

Educacion Matematica Realista (EMR) descrita por Bressan, Zolkower y
Gallego (2004): La EMR plantea que el aprendizaje de las matematicas debe partir
de situaciones que sean cercanas Yy significativas para los estudiantes. De esta
manera, los conceptos matematicos se vuelven mas comprensibles y aplicables en

la vida cotidiana, favoreciendo un aprendizaje con sentido.

Teoria sobre la Resolucion de Problemas de Alan Schoenfeld (1985):
Schoenfeld hace notar que resolver problemas debe ser un parte importante de la
educacion en numeros. Esta idea dice que es importante usar métodos meta-

cognitivos y ayudas para resolver problemas, mostrando que los alumnos mejoran
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su manera de pensar sobre nimeros cuando se encuentran con problemas nuevos

para los cuales no tienen soluciones aprendidas antes.

Perspectivas de Investigacion en la Resolucion de Problemas Matematicos de
Trigo (2008): Resalta la importancia de fortalecer tanto la investigacion como la
practica en educacion sobre como solventar problemas. Sugiere poner juntos de

forma clara las bases teoricas con el trabajo de ensefianza en clase.

2.2.2.4 Resolucion de Problemas.

Segln Gutiérrez (2012) menciona que la resolucion de problemas se
entiende como el proceso de busqueda activa de diferentes caminos o alternativas
con el objetivo de hallar la solucion a una dificultad o desafio. Esta actividad no
solo se enfoca en obtener una respuesta correcta, sino que es considerada una
estrategia de aprendizaje que facilita la creacidn, adquisicion y transferencia de

conocimientos nuevos por parte del estudiante.

Desde una perspectiva metodoldgica clasica, la solucién efectiva de un
problema exige seguir pasos ordenados y reflexivos. George Poélya (1989),
considerado un pionero en la heuristica matematica, establece que un problema se
aborda de forma correcta siguiendo una secuencia légica: primero, se requiere la
comprension clara de la situacion; segundo, la formulacion de un plan o estrategia;
tercero, la ejecucién cuidadosa de ese plan; y, finalmente, la verificacion tanto del

procedimiento utilizado como del resultado final obtenido.

En resumen, la resolucion de problemas es la manera de encontrar la ruta
adecuada para superar una dificultad. Este proceso requiere que el individuo no
solo entienda el reto, sino que también disefie y aplique una estrategia concreta

para luego evaluar el procedimiento y confirmar la validez del resultado.
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2.2.2.5 Importancia de la resolucion de problemas.

Es primordial que la practica docente se enfoque en la resolucion de
problemas que sean relevantes para la vida del estudiante, dejando atras los
métodos de ensefianza memoristicos y rutinarios que caracterizaban a la
educacion tradicional. La aplicacion de este enfoque tiene una importancia para

el desarrollo cognitivo del estudiante.

De acuerdo con el MINEDU (2016) menciona que la resolucion de
problemas es significativa porque estimula el pensamiento l6gico y analitico,
permitiendo que el nifio desarrolle la capacidad de hacer suposiciones, discutir sus
ideas, cometer errores y justificar sus razonamientos. Esta dindmica obliga al
estudiante a movilizar y aplicar sus saberes previos para enfrentar la situacion
desafiante, transformando el problema en una oportunidad para imaginar y

emprender acciones creativas para su solucion.

Ademas, esta estrategia es importante para el aprendizaje permanente, ya
que desafia al estudiante a buscar diversas formas de solucionar un mismo reto,
promoviendo la adaptabilidad y la accion frente a las dificultades. El desarrollo
de estas habilidades va mas alla del conocimiento superficial de nameros y
operaciones, pues consolida el pensamiento 1dgico que es indispensable para la

comprension de conceptos y el establecimiento de relaciones complejas.
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2.2.3 Modelo Didactico ExploraMates.

2.2.3.1 Concepto de Modelo Didactico.

Pérez (2000) explica que es como un plan hecho estrictamente para dirigir
el aprendizaje. Por esto, es visto como un tipo especial de saber con formas Unicas
y una logica clara. El autor dice que saber de ensenar es unificador, ya que esta en
un nivel distinto al saber escolar y también al saber profesional que viene con la
capacitacion especializada del maestro. Pero, este tipo de saber toma parte de

ambos y los une para hacer mejor los caminos de aprendizaje.

2.2.3.2 Tipos de Modelos Didacticos.

A lo largo del tiempo, diversos autores han propuesto diferentes enfoques
para comprender y orientar la ensefianza. Como sefialan Diaz (2015), Coll (2001)
y Ausubel (1976), estos modelos buscan responder a las necesidades de los
estudiantes y a los objetivos planteados en el curriculo escolar. Entre los mas

representativos se encuentran los siguientes:

Modelo Tradicional (Diaz, 2015) este modelo pone el énfasis en que el
docente transmite informacion y el estudiante la recibe, dando prioridad a la

memorizacion y la repeticion de contenidos.

Modelo Conductista (Ausubel, 1976) se enfoca en el comportamiento que
puede observarse, y en cdmo este puede cambiar por medio de estimulos,

refuerzos o correcciones.

Modelo Cognitivo (Gagné, 1974) considera los procesos internos del
estudiante, como la memoria, la percepcion y la atencién, con el fin de mejorar la

comprension y la capacidad para resolver problemas.
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Modelo Constructivista (Coll, 2001) plantea que el aprendizaje se
construye a partir de las experiencias del estudiante y de su interaccion con el

entorno.

Modelo Social (Vygotsky, 1978) destaca la importancia del trabajo
colaborativo y del aprendizaje como un proceso compartido dentro de una

comunidad.

Modelo Holistico (Hernandez, 2017) integra aspectos cognitivos,

emocionales y sociales, considerando al estudiante como un ser integral.

Modelo Ecolégico (Hernandez, 2017) analiza el aprendizaje dentro de
contextos reales, tomando en cuenta la relacion entre el estudiante y su entorno

inmediato.

Modelo Sistémico (Diaz, 2015) concibe el aprendizaje como un sistema

complejo en el que interactdan multiples elementos.

Modelo de Resolucién de Problemas (Gagné, 1974) sostiene que el

aprendizaje ocurre cuando el estudiante enfrenta desafios y busca soluciones.

Modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos (Hernandez, 2017) propone
aprender a través de la elaboracién de proyectos que integran distintas areas del

conocimiento.

Cada uno de estos modelos aporta una vision distinta y util sobre como
ensefiar y aprender, y pueden combinarse entre si para construir un enfoque

educativo mas completo y eficaz.
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2.2.3.3 Definicion del Modelo didactico ExploraMates.

El modelo didéactico ExploraMates es una propuesta innovadora que busca
fortalecer la habilidad de los estudiantes de primaria para resolver problemas
matematicos. Para lograrlo, organiza el trabajo en seis fases que se complementan
entre si: Exploracion, Representacion, Concretizacion, Analisis y Comparacion,
Comunicacion, y Reflexion y Aplicacion. Estas etapas siguen un orden légico que
permite que el estudiante avance de manera progresiva en la comprension de

situaciones matematicas cada vez mas complejas.

Este modelo pone especial énfasis en el desarrollo de capacidades
matematicas y promueve que los estudiantes trabajen con autonomia, piensen de
manera critica y puedan expresar sus ideas con claridad. Su enfoque se basa en
principios del constructivismo y en las perspectivas socioculturales de autores
como George Polya (1945), David Ausubel (1968) y Raymond Duval (1995)
quienes resaltan la importancia de la interaccion, el pensamiento activo y el papel

del entorno en el aprendizaje

A través de ExploraMates, los estudiantes enfrentan los problemas
matematicos de manera ordenada, empleando diversas estrategias y formas de
representacion. Esto les permite comprender con mayor profundidad los
conceptos involucrados. ElI modelo se basa en que aprender es un proceso
dindmico: el estudiante debe acercarse al problema con interés, comprenderlo y
reconocer los datos clave; luego investigar y valorar distintas maneras de
resolverlo, organizar sus ideas y representarlas de forma clara usando dibujos,
tablas u operaciones; después revisar y juzgar la calidad de su respuesta

comparandola con otras alternativas, comunicar su solucién y conclusiones con
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claridad usando recursos como exposiciones o graficos; finalmente fortalecer y
conectar los conceptos matematicos aprendidos aplicandolos al problema y
reflexionar sobre lo aprendido para plantear nuevas situaciones o usarlo en casos
semejantes.ExploraMates busca despertar la curiosidad, estimular la creatividad
y fortalecer el pensamiento critico, promoviendo un aprendizaje significativo y
duradero. Asimismo, es un modelo didactico flexible, que se adapta al ritmo y a
las caracteristicas de cada estudiante, lo que facilita una experiencia de
aprendizaje mas personalizada y efectiva para el desarrollo de las competencias

matematicas

2.2.3.4 Importancia del modelo didactico “ExploraMates”.

El modelo didéactico ExploraMates es importante porque orienta de
manera clara y organizada la practica pedagodgica del docente en el area de
Matematica. Este modelo propone un proceso estructurado que permite a los
estudiantes comprender, analizar y resolver situaciones problematicas a partir de
la exploracion, la evaluacion, la representacion, el analisis y comparacion, la
comunicacion, concretizacion y finalmente la reflexion y aplicacion, favoreciendo

un aprendizaje progresivo y significativo.

Asimismo, ExploraMates constituye una herramienta pedagdgica valiosa
para los docentes de Educacion Primaria, ya que brinda una guia para planificar y
ejecutar actividades matematicas que parten de situaciones cercanas a la realidad
del estudiante. A traves de este modelo, los estudiantes no solo aplican
procedimientos matematicos, sino que también desarrollan la capacidad de
analizar informacion, tomar decisiones y reflexionar sobre sus propios

aprendizajes, fortaleciendo asi su autonomia y su pensamiento matematico.
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2.2.3.5 Procesos del modelo didactico ExploraMates.

Los procesos del modelo didactico “ExploraMates” son los siguientes:

Exploracion: Se observa la situacion planteada con atencién y disposicion para
comprenderla. Se armay lee el problema cuidadosamente, se identifican los datos
importantes y se reconoce lo que se debe resolver, lo que permite comprender la

situacion antes de iniciar la resolucién.

Evaluacion: Se analizan distintas formas de resolver el problema. Se comparan
posibles estrategias y se selecciona la mas adecuada, considerando cual permite

Ilegar a una solucion correcta y clara.

Representacion: Se organizan las ideas y las posibles respuestas de manera
ordenada. Se utilizan dibujos, esquemas, tablas u operaciones para mostrar la

informacion y facilitar la comprension del problema.

Anélisis y Comparacién: Se revisa la respuesta obtenida y el procedimiento
seguido. Se comparan los resultados con otras posibles soluciones para verificar

su validez y mejorar el proceso si es necesario.

Comunicacién: Se explica el procedimiento utilizado y las conclusiones
alcanzadas de forma clara. Se emplean distintos recursos para presentar la

solucion y justificar la respuesta obtenida.

Concretizacion: Se aplican los conceptos, procedimientos y estrategias
seleccionadas para resolver el problema de manera ordenada y coherente,

asegurando que la solucidn se desarrolle correctamente.
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Reflexion y Aplicacion: Se analiza lo aprendido y se reconocen los avances
logrados. Se aplican los conocimientos adquiridos en situaciones similares,

fortaleciendo la capacidad para resolver nuevos problemas.

Figura 1

Procesos del Modelo Didéactico ExploraMates

* Analisisy :
Comparacion

<
9

5

Nota: Elaboracién propia
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2.2.3.6 Teorias del modelo didactico ExploraMates.

Las teorias que sustentan el modelo didactico ExploraMates son los

siguientes:

George Pdlya (1945) se destaca por su enfoque sistematico y estructurado para la
resolucion de problemas matematicos. Describe un proceso en cuatro etapas que
guia al estudiante en el andlisis, planificacion, ejecucion y evaluacion de la
solucidén de un problema matematico. Este enfoque es clave para la ensefianza de
la resolucion de problemas, pues proporciona un marco claro para que los

estudiantes comprendan y resuelvan situaciones matematicas.

» Comprender el problema: En esta fase inicial, se lleva a cabo un
andlisis detallado del enunciado, donde el estudiante debe identificar los
datos relevantes, la incognita y las relaciones entre los elementos. Esta
etapa corresponde a Exploracién en el modelo didactico, ya que permite
que los estudiantes comprendan a fondo la situacion problematica antes de

abordar una posible solucién.

e Elaborar un plan: El siguiente paso es la formulacion de un plan para
resolver el problema. El estudiante evalta diferentes estrategias, elige la
mas adecuada y planifica los pasos a seguir. Este proceso se vincula con
la etapa de Analisis y comparacién del modelo, ya que el estudiante debe

considerar diferentes alternativas y elegir la mas eficaz.

* Ejecutar el plan: En esta fase, el estudiante aplica la estrategia
seleccionada para resolver el problema de manera metddica. La

implementacion de esta estrategia corresponde a la etapa de



51

Concretizacion en el modelo, donde los conceptos y procedimientos se

aplican de manera concreta para obtener una solucion.

* Revisar la solucion: Finalmente, Pdlya propone una reflexion sobre el
proceso seguido y los resultados obtenidos. En este punto, el estudiante
evalUa si la solucion es correcta y si el procedimiento fue adecuado. Este
paso corresponde a Reflexion y aplicacion en el modelo didéactico, ya que
promueve la metacognicion y la transferencia de lo aprendido a nuevas

situaciones.

David Ausubel (1968) sostiene que el aprendizaje ocurre cuando los nuevos
conocimientos se vinculan de manera sustancial con los conocimientos previos
del estudiante. Este enfoque es clave en la ensefianza de la matematica, ya que
promueve la comprension profunda y duradera de los conceptos, en lugar de la

memorizacion de hechos aislados.

* Activacion de conocimientos previos: Ausubel destaca la importancia
de que el aprendizaje se inicie conectando los nuevos contenidos con los
conocimientos que el estudiante ya posee. En el modelo didactico, esto se
relaciona con la etapa de Exploracion, donde se presentan situaciones
problematicas que activan los conocimientos previos del estudiante y

favorecen la comprensidn del problema.

* Organizacion del conocimiento: El aprendizaje se consolida cuando los
nuevos conocimientos se organizan y estructuran en la mente del
estudiante de manera coherente. En el modelo, esta fase corresponde a la

etapa de Concretizacion, donde los estudiantes estructuran y aplican
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conceptos matematicos necesarios para resolver el problema, integrando

lo aprendido de manera significativa.

* Aplicacion en nuevas situaciones: El aprendizaje significativo también
implica la capacidad de aplicar lo aprendido en diferentes contextos. Esta
capacidad se refleja en la etapa de Reflexion y aplicacion, donde los
estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y lo utilizan en nuevos
problemas matematicos, fortaleciendo su competencia en la resolucion de

problemas.

Raymond Duval (1995) sostiene que la comprension matematica depende de la
capacidad del estudiante para utilizar diferentes tipos de representaciones
matematicas, como gréaficos, simbolos, tablas y lenguaje verbal, y la habilidad

para cambiar entre ellas de manera fluida.

» Uso de multiples representaciones: Duval subraya la importancia de
que el estudiante utilice y transforme diferentes registros de representacion
para entender un mismo objeto matematico. En el modelo didactico, esto
se refleja en la etapa de Representacion, donde los estudiantes expresan
sus ideas utilizando distintas formas, como dibujos, esquemas o

ecuaciones, lo que favorece la comprension de los conceptos.

e Comparacion y validacion de alternativas: La comparacion de
diferentes representaciones permite al estudiante validar su comprension
y detectar errores. Este proceso corresponde a la etapa de Analisis y
comparacion, donde los estudiantes revisan sus soluciones y las comparan
con otras posibles estrategias, utilizando diversas representaciones para

justificar sus decisiones.
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e Comunicaciéon matematica: La capacidad de comunicar ideas
matematicas de manera clara es esencial para la comprension. Duval
argumenta que explicar y compartir soluciones implica traducir entre
registros de representacion. Este principio se alinea con la etapa de
Comunicacion en el modelo, donde los estudiantes deben ser capaces de
explicar sus soluciones de manera clara utilizando diferentes

representaciones.

2.3. Definicion de términos

a. Competencias: Es la capacidad de actuar ante un problema, combinando de
manera eficiente y con sentido ético. Esta facultad implica la movilizacion
estratégica de conocimientos, habilidades y valores, lo que le permite al individuo
determinar cuando, como y por qué usarlos para lograr una solucién pertinente y
responsable ante los desafios.

b. Capacidades: Son los conocimientos, habilidades y actitudes que permiten a una
persona llevar a cabo acciones o tareas de forma correcta y con éxito

c. Matematica: Es una ciencia que, mediante el razonamiento légico, estudia las
propiedades y relaciones de elementos abstractos como los nimeros, las formas
geométricas y los simbolos.

d. Modelo didactico: Es un recurso o guia conceptual que ayuda a planificar,
organizar y orientar el proceso de enseiianza para resolver situaciones educativas.

e. Pensamiento matematico: Se refiere a la habilidad de razonar utilizando
numeros y de aplicar el pensamiento légico para analizar, interpretar o resolver

situaciones.
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f.  Problema: Es una situacién planteada cuya solucién no se conoce de inmediato y
que requiere aplicar métodos, procedimientos o estrategias para encontrar la

respuesta.



CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

Segun refiere Hernandez et al., (2014) el tipo de investigacion experimental es el
estudio en el que se manipula de forma intencionada la variable independiente y se analiza

el efecto que tiene la manipulacion sobre la variable dependiente.

Por su parte, Ruiz (2019) sefiala que la investigacion experimental consiste en un
conjunto de procedimientos y técnicas cuidadosamente organizados, cuyo objetivo es
obtener informacién precisa sobre el tema o problema que se estudia. Este tipo de
investigacion no solo busca recoger datos relevantes, sino también ofrecer una base sélida
que permita comprender mejor la situacion analizada y tomar decisiones adecuadas frente

a la problematica investigada.

Para este estudio es un tipo de investigacion experimental, se puede afirmar que
la investigacion experimental es el tipo de estudio en el que se evalla el efecto de la

manipulacion de una variable independiente sobre una variable dependiente.
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3.2.  Disefio de la investigacion.

El disefio empleado en este estudio es preexperimental, el cual se caracteriza por
trabajar con un solo grupo de participantes. Dicho grupo corresponde a una solo grado y
seccion que fue seleccionada por conveniencia dentro de la I.E donde se desarrollaron las

précticas preprofesionales.

Segun Suarez et al. (2022) se sefiala que un disefio preexperimental es un tipo de
estudio en el que se introduce un cambio en una variable y luego se analizan sus efectos
en un unico grupo, comparando las mediciones realizadas antes y después de la
intervencion. Este método permite identificar posibles efectos de la accion aplicada, aun

cuando no se cuente con un grupo de comparacion.

El diagrama del estudio es el siguiente:

Grupo Prueba de entrada Variable Prueba de salida

G.E. 01 X O2

Donde:

G.E: Grupo experimental

X: Modelo Didéctico “ExploraMates”

O1: Prueba de entrada grupo Experimental

O2: Prueba de salida grupo Experimental
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3.3.  Poblacién, muestra y muestreo

3.3.1 Poblacion.

Segun Mejia (2017), “El concepto de poblacion equivale al concepto conjunto y

¢éste es delimitado por el investigador segun los criterios que considere pertinentes” (p.

201)

En este estudio, la poblacion estd compuesta por 70 escolares de cuarto grado de
la I.E Hermanos Barreto, todos pertenecientes al nivel primario, como se muestra a

continuacion:

Tabla 1

Distribucién de la poblacion

Ciclo Seccion NUmero de estudiantes
4to0 A 26
v 4t0 B 24
4to C 20
Total 70

Nota. Actas de matricula de la I.E. “Hermanos Barreto”.

3.3.2 Muestra.

En base a Canabal (2015), “la muestra es una porciéon o un subconjunto de la
poblacién que se selecciona con la finalidad de obtener informacion confiable y

representativa de la poblacion” (p. 47).

De esta manera, la muestra constituye una parte del todo que, al ser seleccionada
adecuadamente, permite inferir propiedades de la poblacién sin necesidad de estudiarla

en su totalidad.
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Por los criterios de conveniencia asociado a la practica preprofesional, la seccion
seleccionada para la aplicacion del modelo didactico “ExploraMates” sera la seccion “A”

como se detalla a continuacion:

Tabla 2

Distribucién de la muestra

Grupo Grado y seccién N° de estudiantes
26
v 4to0. “A”
Total 26

Nota. Actas de matricula de la I.LE. “Hermanos Barreto”.

3.3.3 Muestreo.

Hernandez y Carpio (2019) refieren que el muestreo es una herramienta que forma
parte de la investigacion cientifica cuyo propdsito principal es determinar la muestra o

parte de la poblacion que el investigador estudiara.

En este estudio, el muestreo es no probabilistico y se trabaja con grupos intactos,
se tomo las muestras intencionadas ya que se tomaron elementos que los investigadores
consideran convenientes y representativos. Esta forma de muestreo es frecuente en
investigaciones educativas, especialmente en estudios de tipo preexperimental, aunque

limita la generalizacién estadistica de los resultados.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica.

La técnica empleada en el presente informe de investigacion, es el examen que
segun, Medina, et al. (2023) “consiste en un conjunto de items o preguntas disefiadas para
evaluar una caracteristica especifica” (p. 32). El cual permite obtener informacion precisa

sobre el nivel de conocimiento o habilidad en relacion con la variable estudiada.

Bernal (2010) explica que una prueba escrita es un instrumento cientifico que
permite obtener informacion concreta sobre una caracteristica o desempefio, con el

propdsito de analizarlo y comprender con mayor claridad el fenémeno estudiado.

En el caso de la variable dependiente, relacionada con la competencia Resuelve
problemas cantidad, se emplear la prueba escrita como técnica principal. El instrumento
seré una evaluacion estructurada, disefiada para verificar de manera clara y precisa si las
actividades del modelo se desarrollan adecuadamente y lograr medir los avances

obtenidos a partir de su aplicacion.

3.4.2 Instrumentos.

Arias (2020) menciona que “un instrumento se refiere a cualquier herramienta,
método o dispositivo utilizado por un investigador para recopilar datos, medir variables
o llevar a cabo experimentos. Estos instrumentos son esenciales para obtener informacion

precisa y relevante” (p. 55).

Para la variable dependiente, se aplico una prueba escrita de Matematica como
instrumento principal. Esta evaluacion hizo posible identificar el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, tomando en cuenta sus cuatro

dimensiones:
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Ficha técnica: Ficha de evaluacion de la competencia resuelve problemas de cantidad

Nombre del instrumento

Prueba escrita

Autores

Chipana Condori, Dayana Kattia
Musaja Calisaya, Shirley Giselania

Administracion

Colectiva / Individual

Aplicacion

Estudiantes del cuarto grado A

Procedencia

|.E Hermanos Barreto

Identificar el nivel de logro de la competencia “Resuelve

Propésito .
P problemas de cantidad”.
N° de items 20 items
Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
. . Dimensién 2: Comunica su comprension.
Dimensiones

Dimensidn 3: Usa estrategias y procedimientos
Dimensidn 4: Argumenta afirmaciones

Escala de valoracion Correcto=1 Incorrecto =0
Inicio = 0-10

Categoria Proceso=11-13
Logro esperado= 14-17
Logro destacado= 18-20

Duracién 90 minutos cronolégicos

3.5.  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Sucasaire (2021) menciona que la estadistica descriptiva es el area de la estadistica

que se encarga de emplear métodos para organizar, resumir y presentar de manera clara

la informacion obtenida de un conjunto de datos.

En este estudio, se recurrira a la estadistica descriptiva mediante la elaboracién de

tablas, graficos y el calculo de medidas de tendencia central, como el promedio y la

desviacién estandar. Ademas, para verificar las hipotesis planteadas, se aplicaran pruebas

estadisticas inferenciales, lo que permitira evaluar la efectividad del modelo didactico

ExploraMates en el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad.
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Finalmente, el procesamiento de los datos se realizara utilizando el programa

Microsoft Excel.
3.6. Validez y confiabilidad
3.6.1 Validez de instrumento.

Marroquin (2020) indica que la validez de un instrumento esta vinculada con su
capacidad para medir realmente la variable que se desea evaluar. Esta se verifica al
comparar dicho instrumento con un criterio externo que evalUa el mismo aspecto, lo que

permite asegurar que los resultados obtenidos sean adecuados y confiables.

En la presente investigacion, la validez del instrumento se determinara mediante
el juicio de expertos, un procedimiento en el que especialistas en el tema analizan y
valoran el instrumento, con el fin de confirmar que sea pertinente, coherente y apropiado

para evaluar la competencia definida.

Tabla 3

Valides del instrumento por juicio de expertos

Nombres Perfil Profesional Valoracion Valoracion
porcentual
) ) Aprobado
Angel Mamani Callacando Magister 90%
] Aprobado
Olga Irene Cotrado Sosa Magister 100%
) o ) ) Aprobado
Leonidas Mamani Rivera Licenciado 95%
Coeficiente promedio de validez 95%

Nota: Elaboracion propia.
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Interpretacion:

La Tabla 3 muestra la validez del instrumento evaluado mediante el juicio de
expertos, contando con la participacion de tres profesionales del area de educacion
primaria. Las valoraciones otorgadas fueron de 90%, 100% y 95%, lo que evidencia una

apreciacion favorable del instrumento por parte de los especialistas.

El coeficiente promedio de validez obtenido fue de 95%, lo que indica un alto
nivel de validez. En consecuencia, el instrumento se considera apto para su aplicacion en

la presente investigacion, siendo pertinente y adecuado para la recoleccién de datos.

3.6.2 Confiabilidad del instrumento.

Quero (2010) Indica que la confiabilidad hace referencia a la uniformidad y
estabilidad de los resultados que produce un instrumento de medicion. Desde un enfoque
técnico, este concepto se analiza evaluando el posible error de medicién, considerando
tanto la variabilidad sistematica como la variabilidad aleatoria que pueden influir en los
resultados.

En este estudio, la confiabilidad del instrumento se determinard mediante el
coeficiente Alfa de Cronbach, técnica que permite medir el grado de consistencia interna

entre los items que conforman la prueba.



CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. Descripcion del trabajo de campo

4.1.1 Planificacién.

En el desarrollo de la presente investigacion y la concepcion del modelo didactico
"ExploraMates™ se iniciaron durante periodos académicos previos, con el proposito de
establecer una propuesta metodoldgica que fortalezca la competencia "Resuelve
problemas de cantidad" en los estudiantes. Tras un proceso riguroso de disefio y
fundamentacion tedrica, se elaboro el proyecto de tesina y se planificaron las actividades
especificas del modelo. Este trabajo ha contado con el acompafiamiento y la
guiaespecializada para asegurar el rigor metodoldgico. La aplicacion de este modelo se

ha previsto en la Institucion Educativa Hermanos Barreto.

4.1.2 Ejecucion.

El proceso de intervencion para la presente tesina se llevo a cabo con una muestra
de estudiantes de cuarto grado de Educacién Primaria en la Institucion Educativa
Hermanos Barreto. El estudio comenzé con la aplicacién de una prueba diagndstica (pre-

test) para establecer el nivel base de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.
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Posteriormente, se implement6 el Modelo Didactico “ExploraMates” con una frecuencia
estructurada y constante. Las sesiones se caracterizaron por ser dinamicas y motivadoras,
desarrollandose en un ambiente de aprendizaje éptimo y haciendo uso de materiales y
recursos didacticos innovadores. Esta metodologia facilitd la conexion activa de los
estudiantes con la ensefianza y el desarrollo efectivo de sus capacidades matematicas,

enfocandose en la resolucion de problemas.

N°- DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD FECHA
1 Prueba de entrada 01-06-2024
2 Adicion de fracciones heterogenias 05-06-2024
3 Adicion y sustraccion de fracciones homogéneas 12-06-2024
4 Unidad de millar 19-06-2024
5 Repartimos en partes iguales 26-06-2024
6 Multiplicamos por 8 03-07-2024
7 Eielzls;L\;emos problemas en dos pasos con monedas y 10-07-2024
8 Prueba de salida 17-07-2024




4.2.  Analisis estadistico descriptivo

4.2.1 Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didéctico

ExploraMates.

Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 0 0%
Logro esperado 14 - 17 0 0%

Proceso 11-13 3 12%

Inicio 0-10 23 88%

Total 26 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 2

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

88%
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Estudiantes

0-10 11-13 14 - 17 18 -20

Inicio Proceso Logro esperado Logro
destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada.
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Interpretacion:

En la tabla 4 y la figura 2 se ensefian los resultados del examen al inicio que se
dio a los alumnos de la clase de cuarto en la I.E. Hermanos Barreto, con fin de saber
cuénto entendian la habilidad de "Resuelve problemas de cantidad" antes de usar el

modelo didactico ExploraMates.

Segun los datos mostrados, el 88% de los estudiantes esta en nivel de principio,
con notas desde 0 hasta 10. De igual modo, el 12% esta en el nivel de proceso, sacando
entre 11y 13. Es clave indicar que ningun estudiante llegé al nivel de esperado (14-17) o

destacado (18-20).

Estos resultados muestran que casi todos los estudiantes estan en un nivel bajo en
la habilidad de resolver problemas de cantidad, lo que muestra las grandes fallas en su
trabajo de matematicas. Aqui, se ve claro la necesidad de usar buenas formas de ensefar,
como el modelo ExploraMates que ayuda a hacer fuertes esas habilidades. El gran nimero
de estudiantes en el nivel de inicio destaca la urgencia de hacer algo para ayudar a un

aprendizaje mas firme y til en la parte de Matematicas.
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Tabla5

Medidas estadisticas del desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental
Media aritmética X 8,7
Desviacion estandar S 1,6
Coeficiente de variacion CVv 19%
Tamafo de muestra n 26

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 3

Medidas estadisticas del desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion:

La tabla 5 y la figura 3 muestran los valores de tendencia central (promedio y
desviacion estandar) obtenidos en la prueba de entrada sobre la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, aplicada a los estudiantes de cuarto grado, secciéon A, de la

Institucion Educativa Hermanos Barreto.

Segun la tabla, la media aritmética de los puntajes obtenidos por los estudiantes
fue de 8,7 indicando que en promedio se encuentran en el nivel de inicio (0-10) en
términos de competencia para resolver problemas de cantidad. La desviacion estandar,
que fue de 1,6 lo revela que el grupo de estudiantes presenta una variabilidad moderada

en sus puntajes.

En conclusion, los resultados sugieren que los estudiantes de cuarto grado, seccion
A, de la Institucién Educativa Hermanos Barreto, no han desarrollado eficazmente la
competencia para resolver problemas de cantidad antes de la implementacion del modelo
didactico "ExploraMates". Esto subraya la necesidad de intervenir pedag6gicamente para
mejorar esta competencia y permitir que los estudiantes alcancen el nivel esperado en

matematicas.
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Tabla 6

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

) Dim 1 Dim 2 Dim 3 Dim 4
Niveles
% f % f % f %
Destacado 0 0% 5 0% 0 0% 0 0%
Logrado 0 0% 9 0% 0 0% 0 0%
Proceso 8 31% 8 27% 0 0% 0 0%
Inicio 18 69% 3 73% 26 100% 26 100%
Total 26 100% 25 100% 26 100% 26 100%

Nota: Resultados de la prueba de entrada por dimensiones.

Figura 4

Nivel de competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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Nota: Resultados de la prueba de entrada por dimension.
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Interpretacion:

En la tabla 6 y la figura 4 se presentan los resultados de la evaluacion inicial
aplicada a los estudiantes del cuarto grado, secciéon “A”, segin cada dimension de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” (Dimension 1), se
observa que el 69% de los estudiantes se encuentra en el nivel de inicio, con puntajes
entre 0 y 10 puntos, mientras que el 31% alcanza el nivel de proceso. Ningun estudiante

logra ubicarse en los niveles de logro esperado ni logro destacado.

En la dimension “Comunica su comprension sobre los nlimeros y las operaciones”
(Dimension 2), los resultados muestran que el 73% de los estudiantes se encuentra en el
nivel de inicio, con puntajes dentro del rango de 0 a 10, y el 27% se sitGa en el nivel de
proceso. Al igual que en la dimensidn anterior, no se registran estudiantes en los niveles

de logro esperado ni logro destacado.

En la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”
(Dimension 3), el 100% de los estudiantes se encuentra en el nivel de inicio, con

calificaciones entre 0 y 10 puntos. No se identifican estudiantes en los niveles superiores.

En la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones” (Dimension 4), no se registra ningin estudiante en ninguno de los cuatro

niveles establecidos, lo cual evidencia limitaciones ain mas marcadas en esta capacidad.

En sintesis, los resultados muestran que los estudiantes del cuarto grado, seccion
“A”, de la Institucion Educativa Hermanos Barreto presentan un nivel de inicio en todas
las dimensiones evaluadas. Esto evidencia que la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” no se encuentra adecuadamente desarrollada antes de la implementacion del
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modelo didactico “ExploraMates”, lo que refuerza la necesidad de aplicar estrategias

pedagogicas que promuevan un aprendizaje méas solido en el area de Matematica.

Tabla 7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Dimensiones Media Desviacion estandar
aritmética (X) (S)
D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas 9,2 3,9
D2: Comunica su comprension sobre los ndmeros y las 98 24
operaciones ' '
D3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo 75 2,5
D4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y 81 40

las operaciones

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 5

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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M Media aritmética (X) M Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
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Interpretacion:

La tabla 7 y la figura 5 presentan las medidas de tendencia central
correspondientes a los resultados de la prueba de entrada aplicada a las estudiantes del
cuarto grado “A” de la Institucion Educativa Hermanos Barreto, con el fin de evaluar su

nivel en la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Los datos muestran que el promedio obtenido en la primera dimension fue de 9,2
ubicandose dentro del nivel de inicio (0-10). La desviacion estandar registrada fue de 3,9
lo cual indica que el grupo presenta una marcada heterogeneidad en sus calificaciones.
En la segunda dimensién, la media fue de 9,8 también ubicada en el nivel de inicio, con

una desviacion estandar de 2,4 evidenciando nuevamente un grupo heterogéneo.

En la tercera dimension, el puntaje promedio alcanz6 los 7,5 acompafiado de una
desviacion estandar de 2,5 lo que confirma la variabilidad en el rendimiento del grupo.
Finalmente, en la cuarta dimensién se obtuvo un promedio de 8,1 y una desviacion

estandar de 4,0 lo cual refuerza la heterogeneidad en esta dimension.

En conjunto, los resultados permiten afirmar que las estudiantes no han
desarrollado adecuadamente las dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” antes de la implementacion del modelo didactico ExploraMates. Esto evidencia
la necesidad de intervenir con estrategias pedagdgicas pertinentes que permitan fortalecer

esta competencia en el area de Matematica.
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4.2.2 Analisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico

ExploraMates.

4.2.2.1 Comprobacion estadistica de la primera hipdtesis especifica.

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad del area
de matematica se encuentra en inicio antes de aplicar el modelo didactico
“ExploraMates” en los estudiantes de cuarto grado de primaria de la LE.

Hermanos Barreto.
Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula

Ho: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad antes

de aplicar el modelo didactico “ExploraMates” no se encuentra en inicio.

Hipotesis alternativa

H1: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad antes

de aplicar el modelo didactico “ExploraMates” se encuentra en inicio.
Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)
Paso 3: Estadistico de prueba

Por el tamafio de la muestra n=26<30 se elige t de Student para una

muestra
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Donde:
X = Media o promedio
s = Desviacion estandar
n = Tamafio de la muestra
u = Pardmetro de prueba
tc =10=t de Student calculado
Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipdtesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

e Grados de libertad

Gl=n-1
Gl = (26-1)
Gl =25

¢ Nivel de significancia

a=0,05

Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Ho

t=-1,7



Paso 5: Célculo ¢,

Datos de la tabla 2

Estadisticos

Media aritmética x =87
Desviacion estandar s =16
Tamafio de muestra n =26

&x -4
te=—%—
Vn
(8,7 — 10)
=716
V26
t.= —41

Paso 6: Decisidn y conclusion

75

Dado que el valor calculado de t de Student (tc = — 4,1) es menor que el

valor critico de la tabla (tt = —1,7), se procede a rechazar la hipétesis nula

(HO) y, en consecuencia, aceptar la hipotesis alternativa (H1).

Esto permite concluir que, con un nivel de confianza del 95%, el desarrollo

de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de

Matemaética se encuentra en el nivel de inicio antes de la aplicacion del

modelo didactico ExploraMates en los estudiantes de cuarto grado de la

I.E. Hermanos Barreto.
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4.2.3 Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacién del modelo didactico

“Exploramates”.

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 1 4%
Logro esperado 14 - 17 22 85%

Proceso 11-13 3 12%

Inicio 0-10 0 0%

Total 26 100%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.

Figura 6

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
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Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion:

En la tabla 8 y la figura 6 se presentan los resultados de la prueba de salida
aplicada a los estudiantes del cuarto grado, seccion “A”, de la Institucion Educativa
Hermanos Barreto, para evaluar la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

después de la implementacion del modelo didactico ExploraMates.

Los resultados evidencian que el 85% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro
esperado, con puntajes que van de 14 a 17. Ademas, el 4% logro ubicarse en el nivel de
logro destacado, obteniendo calificaciones entre 18 y 20. Por su parte, el 12% quedd en
el nivel de proceso. Cabe mencionar que ningun estudiante permanecio en el nivel de
inicio.

En conclusion, la mayoria del grupo logré situarse en el nivel de logro esperado,
lo que demuestra un progreso importante en la competencia, considerando sus diversas
dimensiones: transformar cantidades en expresiones numeéricas, expresar su comprension
sobre los nimeros y las operaciones, utilizar estrategias de célculo y estimacion, y
justificar sus razonamientos sobre relaciones numeéricas y operaciones. Estos resultados
confirman el efecto favorable del modelo didactico ExploraMates en el aprendizaje

matematico de los estudiantes.
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Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad

Medidas estadisticas Estadistico

Grupo experimental

Media aritmética X
Desviacion estandar S
Coeficiente de variacion Ccv
Tamarfio de muestra n

15,5

1,5

10%

26

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida.

Figura 7

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida.
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Interpretacion:

La tabla 9 y la figura 7 muestran las medidas estadisticas de tendencia central
correspondientes al nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en los estudiantes de cuarto grado, seccion “A”, después de la aplicacion del

modelo didactico ExploraMates.

Los resultados evidencian que el promedio de los puntajes obtenidos es de 15,5
ubicandose dentro del nivel de logro esperado (14-17). La desviacion estandar, de 1,5
indica que el grupo presenta una homogeneidad marcada en sus resultados. Asimismo, el
coeficiente de variacion del 10% confirma la baja dispersion de los puntajes y respalda la

consistencia del desempefio del grupo.

En conclusién, los estudiantes del cuarto grado de la Institucién Educativa
Hermanos Barreto evidencian un avance significativo en el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” tras la implementacion del modelo didéctico

ExploraMates, mostrando un desempefio mas uniforme y satisfactorio.
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Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

. Dim 1 Dim 2 Dim 3 Dim 4
Niveles
f % f % f % f %
Destacado 8 32% 5 20% 2 7% 20 77%
Logrado 12 48% 9 36% 5 19% 0 0%
Proceso 2 8% 8 32% 13 48% 0 0%
Inicio 3 12% 3 12% 7 26% 6 23%
Total 25 100% 25 100% 27 100% 26 100%

Nota: Resultados de la prueba de salida por dimensiones.

Figura 8

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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operaciones

OlInicio OProceso MALogrado MDestacado

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension por dimensiones.
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Interpretacion:

La tabla 10 y la figura 8 presentan los resultados de la evaluacion final por
dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, aplicada a los

estudiantes después de la implementacion del modelo didactico ExploraMates.

En la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas” (Dim 1), el 32%
de los estudiantes se ubica en el nivel de logro destacado (1820 puntos), mientras que el
48% alcanza el nivel de logro esperado (14-17 puntos). Ademas, el 8% se encuentra en

el nivel de proceso y el 12% en el nivel de inicio.

En la dimension “Comunica su comprension sobre los ntimeros y las operaciones”
(Dim 2), el 20% de los estudiantes alcanza el nivel de logro destacado, seguido del 36%
que se sitta en el nivel de logro esperado. El 32% se ubica en el nivel de proceso, y el

12% permanece en el nivel de inicio.

En la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” (Dim
3), el 7% de los estudiantes logra el nivel de logro destacado, el 19% alcanza el nivel de
logro esperado, el 48% permanece en el nivel de proceso y el 26% se encuentra en el nivel
de inicio.

En la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones” (Dim 4), el 77% de los estudiantes se ubica en el nivel de logro destacado,

mientras que el 23% se encuentra en el nivel de inicio. No se registran estudiantes en los

niveles de proceso ni logro esperado.

En conclusion, los estudiantes de cuarto grado muestran un avance significativo
en las cuatro dimensiones evaluadas, alcanzando en su mayoria los niveles de logro

esperado y logro destacado. Estos resultados evidencian que la competencia “Resuelve
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problemas de cantidad” ha sido desarrollada adecuadamente después de la aplicacion del

modelo didactico ExploraMates.

Tabla 11

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Media aritmética  Desviacion estandar

Dimensiones _
(x) (©)

D1: ,T_raduce cantidades a expresiones 167 35
numericas
D2: Comunica su comprension sobre los 155 33
numeros y las operaciones ' '
D3: Usa estrategias y procedimientos de

s o ) 13,5 3,4
estimacion y célculo
D4: Argumenta afirmaciones sobre las 18,0 41

relaciones numéricas y las operaciones

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 9

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones
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numéricas y las operaciones estimacion y las operaciones
y calculo

[ Media aritmética ( X) [ Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion:

La tabla 11 y la figura 9 presentan las medidas de tendencia central
correspondientes a los resultados de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de

cuarto grado, en relacion con la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En la primera dimension, la media aritmética obtenida es de 16,7 con una
desviacion estandar de 3,5. Esto indica que los estudiantes se ubican en el nivel de logro
esperado, aungue con una heterogeneidad moderada en sus resultados. En la segunda
dimensién, lamedia es de 15,5y la desviacion estandar de 3,3 lo que refleja un desempefio
también dentro del nivel de logro esperado, con una variabilidad ligeramente menor entre

las estudiantes.

En la tercera dimension, se registra una media aritmética de 13,5 y una desviacion
estandar de 3,4 lo que sugiere que, si bien los estudiantes se aproximan al nivel de logro
esperado, existe una mayor dispersion en los puntajes. Finalmente, en la cuarta
dimension, la media aritmética es de 18,0 con una desviacion estandar de 4,1
evidenciando que la mayoria alcanza el nivel de logro destacado, aunque nuevamente con

heterogeneidad moderada.

En conclusion, los estudiantes muestran un avance significativo en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” tras la implementacion del modelo didactico
ExploraMates. Si bien se aprecian desempefios destacados en algunas dimensiones, en
otras aun persiste cierta variabilidad, lo que indica la necesidad de continuar fortaleciendo

estas areas mediante estrategias adicionales que consoliden el aprendizaje alcanzado.
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4.2.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico

“Exploramates”.

4.2.4.1 Comprobacion estadistica de la segunda hipdtesis especifica.

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad del area
de matematica se encuentra logrado después de aplicar el modelo didactico
“ExploraMates” en los estudiantes de cuarto grado de primaria de la LE.

Hermanos Barreto.

Paso 1: Formulacién de hipotesis estadistica

Hipotesis nula
HO: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico “ExploraMates” NO se encuentra

en logrado. (x<14).

Hipotesis alternativa

H1: El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico “ExploraMates” se encuentra en

logrado. (x>14).
Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)



Paso 3: Estadistico de prueba
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Por el tamafio de la muestra n=19<30 se elige t de Student para una

muestra

Donde:
X = Media o promedio
s = Desviacion estandar
n = Tamafio de la muestra
u = Pardmetro de prueba
tc =10=t de Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipétesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

e Grados de libertad

Gl=n-1
Gl = (26-1)
Gl =25

¢ Nivel de significancia

0=0,05
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Region de aceptacion
deHg

Region de rechazo de

Paso 5: Célculo de ¢,
Datos de la tabla 6
Estadisticos
Media aritmética x =155
Desviacion estandar s =15
Tamarfo de muestra n =26

(15,5 - 14)
¢~ 15
V26

Paso 6: Decision y conclusion

Dado que el valor calculado de t de Student (tc = 5,1) es mayor que el

valor critico de la tabla (tt = 1,7), se procede a rechazar la hipotesis nula

(HO) y, en consecuencia, a aceptar la hipétesis alternativa (H1).

Por lo tanto, se confirma que, con un nivel de confianza del 95%, el

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area
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de Matematica alcanza el nivel de logro después de la aplicacion del

modelo didactico ExploraMates en los estudiantes de cuarto grado.

4.2.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

diddctico “Exploramates”.

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia "Resuelve problemas de cantidad" en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida

Prueba de entrada

Prueba de salida

Niveles Intervalo ; % ; %
Destacado 18- 20 0 0% 1 4%
Logrado 14 - 17 0 0% 22 85%
Proceso 11-13 3 12% 3 12%
Inicio 0-10 23 88% 0 0%

Total 26 100.0% 26 100.0%

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Figura 1

Comparacion del nivel de competencia "Resuelve problemas de cantidad" en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Interpretacion:

Enlatabla 12 y la figura 10 presentan la comparacion entre los resultados del pre-
test y pos-test sobre el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en los estudiantes del cuarto grado, seccion “A”, de la Institucion Educativa

Hermanos Barreto, antes y después de aplicar el modelo didéctico ExploraMates.

En la evaluacion inicial, se aprecia que el 88% de los estudiantes se encontraba
en el nivel de inicio, con calificaciones entre 0 y 10 puntos, mientras que el 12% se
ubicaba en el nivel de proceso (11-13 puntos). Ningun estudiante alcanzo los niveles

superiores de desempefio.

Después de la intervencidn, los resultados evidencian un cambio notable: el 85%
de los estudiantes logré ubicarse en el nivel de logro esperado (14-17 puntos), y el 4%
alcanzo el nivel de logro destacado (18-20 puntos). Es importante sefialar que ningln

estudiante permanecio en los niveles de inicio o proceso en la prueba final.

En sintesis, los estudiantes presentaban un nivel bajo en la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” al inicio del estudio; sin embargo, tras la aplicacion del modelo
didactico ExploraMates, la mayoria alcanzd niveles satisfactorios y sobresalientes. Esto
confirma una mejoria significativa en el desarrollo de la competencia, demostrando la

efectividad del modelo utilizado.
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Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida

Medidas estadisticas Estadistico Pgl:lfg%ge Prg;?gade
Media aritmética X 8,7 15,5
Desviacion estandar S 1,6 1,5
Coeficiente de variacion CVv 19% 10%
Tamario de muestra n 26 26

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida
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Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion:

En la tabla 13 y la figura 11 presentan los valores del nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, comparando los resultados obtenidos
antes y después de la aplicacion del modelo didactico ExploraMates en las estudiantes

del cuarto grado “A” de educacion primaria.

Al inicio del estudio, el promedio de calificaciones fue de 8,7 acompariado de una
desviacién estandar de 1,6 y un coeficiente de variacion del 19%. Estos indicadores
muestran que las estudiantes se encontraban en el nivel de inicio y que existia una

variabilidad moderada entre sus puntajes.

Sin embargo, en la prueba de salida se evidencia un cambio notable: el promedio
se elevo a 15,5 la desviacion estandar disminuy6 a 1,5 y el coeficiente de variacion se
redujo al 10%. Estos valores reflejan una mejora significativa en el desempefio,
mostrando ademas un grupo mas homogéneo y ubicado dentro del nivel de logro

esperado.

En conclusidn, las estudiantes presentaban inicialmente un bajo nivel en la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, pero tras la implementacion del modelo
didactico ExploraMates, alcanzaron un desempefio considerablemente mejor. EI aumento
del promedio y la reduccidn en la dispersion de los puntajes confirman el efecto positivo

del modelo en el aprendizaje y desarrollo de la competencia.
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4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo

didactico “Exploramates”.

4.2.6.1 Comprobacion estadistica de la hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “ExploraMates” eleva la competencia
Resuelve problemas de cantidad del area de matematica en los estudiantes de

cuarto grado de primaria de la I.E. Hermanos Barreto de Tacna, 2024
Paso 1: Formulacién de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula

HO: La aplicacion del modelo didactico “ExploraMates” no eleva la

competencia Resuelve problemas de cantidad (x, < i;).

Hipotesis alternativa

H1: La aplicacion del modelo didactico “ExploraMates” eleva la

competencia Resuelve problemas de cantidad (x, > x;).
Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error méximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)
Paso 3: Tipo de prueba

Se elige t de Student para una muestra independiente
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Donde:
X 1= Media en la prueba de entrada
X 2= Media en la prueba de salida
s = Desviacion estandar
tc = Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba

Por el sentido de la hipdtesis alterna el disefio de prueba es unilateral de

cola izquierda.

e Grados de libertad

Gl =nl+n1-2
Gl =26+26-2
Gl =50

¢ Nivel de significancia

0=0,05

Region de aceptacion
deHy

Region de rechazo de
Ho

t= 1,68
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Paso 5: Célculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 10

Estadisticos

Media aritmética x =265

Desviacion estandar s =21

Tamaro de muestra n =53

t.=15,8
Paso 6: Decisién y conclusion

Como el valor de t de Student obtenido (tc = 15.8) es mayor que el valor
critico de la tabla (tt = 1.68), se rechaza la hipotesis nula (HO) y, por lo

tanto, se acepta la hipétesis alternativa (H1).

Con este resultado, se concluye que la aplicacion del modelo didactico
“ExploraMates” mejora la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en el area de Matematica en los estudiantes de cuarto grado, trabajando

con un nivel de confianza del 95%
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4.3.  Verificacion de Hipotesis

4.3.1 Verificacion de la primera hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia antes de aplicar el modelo didactico
“ExploraMates” se encontraba en el nivel de inicio en los estudiantes del cuarto grado,

seccion “A”, de la Institucion Educativa Hermanos Barreto.

Segun los resultados presentados en la tabla 4 y figura 2, el 88% de los estudiantes
estuvo en el nivel de inicio en la prueba de entrada. Asimismo, en la tabla y figura 2, el
promedio obtenido fue de 8,7 (en una escala de 0 a 10), lo cual confirma que la mayoria
se mantiene dentro de este nivel. La desviacion estandar de 1,6 muestra que las

calificaciones no se alejan demasiado del promedio.

Por otro lado, el valor de t de Student calculado (- 4,1) es menor al valor critico
de la tabla, lo que lleva a rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipotesis alternativa
(H1). Con un 95% de confianza, se concluye que el nivel de desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” antes de aplicar el modelo ExploraMates se encontraba
efectivamente en el nivel de inicio. De esta manera, queda comprobada la primera

hipétesis especifica del estudio.

4.3.2 Verificacion de la segunda hipdtesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
después de aplicar el modelo didactico “ExploraMates” se ubica en el nivel de logro

esperado en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria.

Segun los resultados de la tabla 4 y figura 2, antes de la intervencion, el 88% de
los estudiantes del cuarto grado “A” se encontraba en el nivel de inicio. Sin embargo, en

la tabla 8 y figura 6 se observa que, en la prueba de salida, el promedio obtenido fue de
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15,5 (dentro de la escala de 14 a 17), acompafiado de una desviacion estandar de 1,5 lo

que indica que los puntajes se encuentran cercanos al promedio del grupo.

Ademas, el valor de t de Student calculado (15,8) es mayor que el valor critico de
la tabla, lo que permite rechazar la hip6tesis nula (HO) y aceptar la hipétesis alternativa
(H1). Con un 95% de confianza, se concluye que, después de aplicar el modelo didactico
ExploraMates, el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
alcanza el nivel de logro esperado. Por tanto, queda comprobada la segunda hipotesis

especifica del estudio.

4.3.3 Verificacion de la hipotesis general.

La aplicacion del modelo didactico “ExploraMates” mejora significativamente el
nivel de desarrollo de la competencia en los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria. Los resultados mostrados en las tablas 4 y figura 2 indican que, al inicio, el 88%
de las estudiantes del cuarto grado “A” se encontraba en el nivel de inicio. Sin embargo,

en la prueba de salida, el 73% alcanzo el nivel de logro esperado.

Asimismo, en la tabla 13 y figura 11 se evidencia el progreso del grupo al
comparar los promedios obtenidos: en la prueba de entrada, las estudiantes registraron un
promedio de 8,7 puntos (escala de 0 a 10), mientras que en la prueba de salida lograron

un promedio de 15,5 puntos (escala de 14 a 17), alcanzando asi el nivel de logro esperado.

De igual forma, al analizar las desviaciones estandar de ambas evaluaciones (1,6
en la prueba de entrada y 1,5 en la de salida), se observa que el grupo se volvié méas
homogéneo al finalizar la intervencion, ya que los puntajes se acercaron mas al promedio.
Finalmente, el valor calculado de t de Student (15,8) supera el valor critico de la tabla,
ubicandose en la zona de rechazo. Por ello, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la

hipdtesis alternativa, quedando verificada la hip6tesis general del estudio.
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CONCLUSIONES

Antes de la aplicacion del modelo didactico "ExploraMates"”, el analisis
estadistico descriptivo reveld que el 88% de los estudiantes de cuarto grado
se encontraban en el nivel de inicio en la competencia "Resuelve problemas
de cantidad", lo que refleja una problematica en la competencia, ya que solo
el 12% lograron ubicarse en el nivel de proceso, y ninguno alcanzo los niveles

de logro esperado o destacado.

SEGUNDA:

TERCERA

Después de la aplicacion del modelo "ExploraMates”, se observé un cambio
en el nivel de desarrollo de la competencia. EI 85% de los estudiantes lograron
alcanzar el nivel de logro esperado, y un 4% incluso llegé al nivel de logro
destacado. Estos resultados demuestran la efectividad del modelo
"ExploraMates" en elevar el rendimiento de los estudiantes en el area de

matematicas.

La comparacion de los resultados antes y después de la implementacién del
modelo "ExploraMates” revela una mejora en el nivel de desarrollo de la
competencia "Resuelve problemas de cantidad”. Mientras que antes de la
intervencion, el 88% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio,
después de la aplicacion del modelo, este porcentaje se redujo a 0%. Los
analisis estadisticos inferenciales confirmaron el efecto positivo y

significativo del modelo en el aprendizaje de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la docente de aula del cuarto grado A que pueda realizar la
aplicacion del modelo didéactico por un tiempo prudente para que los
estudiantes alcancen el nivel de logro destacado, el uso del modelo didéctico
“ExploraMates” ha tenido un efecto positivo en el desarrollo de las
capacidades para el logro del estandar, ya que luego de la aplicacion los

estudiantes alcanzaron el logro esperado en la competencia mencionada.

SEGUNDA:

Es importante que las instituciones educativas ofrezcan capacitaciones
frecuentes a los docentes sobre metodologias innovadoras y centradas en el
estudiante, como el modelo didactico ExploraMates. Esto permite que los
maestros comprendan bien el modelo y lo apliquen de forma adecuada en el

aula.

TERCERA:

Se recomienda futuros investigadores que realicen estudios relacionalos con
la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, continuar aplicando
modelos didacticos como “ExploraMates” considerando muestras mas
amplias y diversos contextos. Asimismo, se sugiere profundizar en el analisis
del efecto de los modelos didacticos a fin de seguir validando su impacto en

el nivel primario.



98

REFERENCIAS

Arias, L. (2020). Técnicas e instrumentos de investigacion cientifica. Arequipa: Enfoques
Consulting Eirl.
file:///D:/2020%20Arias%20Gonzales%20Tecnicas%20E%20Instrumentos%20
De%20Investigacion.pdf

Canales Garcia, M. (2013). Modelos didacticos, enfoques de aprendizaje y rendimiento
del alumnado de primaria.
https://repositorio.unican.es/xmlui/bitstream/handle/10902/2897/CanalesGarcia
Maria.pdf

Carrasco, S. (2017). Metodologia de la Investigacion Cientifica. Lima: San Marcos de
Anibal Paredes Galvan. Recuperado el 27 de Abril de 2019,
https://www.academia.edu/26909781/Metodologia_de La_Investigacion_Cienti

fica_Carrasco_Diaz_1_

Chavez, A. (2014). Gestion del desempefio en las organizaciones educativas.
file:///D:/Dialnet-GestionDelDesempenoEnLasOrganizacionesEducativas-
5420475.pdf

Diaz, J., & Betancourt, L. (2016). Modelo didactico de la dinamica del proceso de
ensefianza de las matematicas. file:///D:/Dialnet-
ModeloDidacticoDeLaDinamicaDelProcesoDeEnsenanzaAp-6645302.pdf

Diaz, V., & Poblete, A. (2018). Uso de Modelos Didacticos de los docentes de
Matematica en la ensefianza. Chile: Paradigma.
http://funes.uniandes.edu.co/16339/1/Diaz2018Uso.pdf

Galvez, J. (2000). Métodos y técnicas de aprendizaje. Cajamarca: San Marcos.
Recuperado el 28 de Abril de 2019

Gonzéles, V. (2001). Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje. México: Pax Mexic.

Gutierrez, J. (2021). Modelo didactico para la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas. file:///D:/Revista+Boletin+Redipe+11-3+Marzo.+Revisado-182-
194.pdf



99

Hernandez, Ferandez, & Bautista. (1998). Metodologia de la investigacion. Mexico:

Interamericana editores.

Hornburg. (2019). Consecuencias de las diferencias individuales en la comprensién
formal de la equivalencia matematica por parte de los nifios. Child Development,
940-956.

Lesh, R. A., & Doerr, H. M. (2007). Foundations of a Models and Modeling Perspective
on Mathematics Teaching, Learning, and Problem Solving. Journal of

Mathematical Behavio.

Mayer, W. (1986). Estrategias de aprendizaje de idiomas basadas en el concepto
educativo.

https://www.scirp.org/reference/referencespapers?referenceid=1838059

Milla Luyo, L. J. (2020). Estratégias ludicas en el logro de las competencias matematicas
en una estudiante con discalculia del quinto grado de primaria.Lima-

Universidad Cesar Vallejo.

Marroquin, R. (2020). Confiabilidad y Validez de Instrumentos de investigacion.
https://www.une.edu.pe/Titulacion/2013/exposicion/SESION-
4Confiabilidad%20y%20Validez%20de%20Instrumentos%20de%20investigaci
on.pdf

MINEDU.  (2016). Curriculo  Nacional de la  Educacion  Basica.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf

Monereo, C. (2000). Estrategias de  enseflanza y  aprendizaje.
http://uiap.dgenp.unam.mx/apoyo_pedagogico/proforni/antologiassESTRATEGI
AS%20DE%20ENSENANZA%20Y%20APRENDIZAJE%20DE%20MONER
EO.pdf

Parra, D. (2003). Manual de estrategias de ensefianza/aprendizajes. Medellin: Antioquia.

Pérez, F. F. (2000). Un Modelo Didéactico Alternativo Para Transformar La Educacion:
El Modelo De Investigacién En La Escuela. Electronica de Geografia y Ciencias
Sociales, 1.

Quero, M. (2010). Confiabilidad y coeficiente Alpha de Cronbach.
https://www.redalyc.org/pdf/993/99315569010.pdf



100

Rudyanto. (2019). ¢A los estudiantes de primaria les gustan las matematicas? Atlantis
Press, 241 -245.

Ruiz, L. (2019). Investigacion experimental. Oaxaca. https://www.scientific-european-
federation-osteopaths.org/wp-content/uploads/2019/01/Investigaci%C3%B3n-
experimental.pdf

Suérez, C., Dusl , R., & Sanchéz, M. (2007). Las capacidades y las competencias su
comprension para la formacion del profesional. file:///D:/Dialnet-
LasCapacidadesY LasCompetencias-2968554%20(1).pdf

Suérez, 1., Varguillas, C., & Ronceros, C. (2022). Técnicas e Instrumentos de
Investigacion. Disefio y Validacion desde la Perspectiva Cuantitativa. Fondo
Editorial UPEL. doi:https://doi.org/10.46498/upelipb.lib.0013

Sucasaire Pilco, J. (2021). Estadistica descriptiva para trabajos de investigacion. La
Primavera — El Agustino.

Ticona, D. (2004). Estrategias de aprendizaje. Arequipa: Edimag.

Tigre, K. (2022). Implementacion de material didactico en el &rea de matemaicas.
https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/22382/4/UPS-CT009701.pdf

Tintaya, A. L. (2021). Estrategia hemagrasico para mejorar la resolucién de problemas
aritméticos aditivos en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria
de la institucion educativa “josé rosa ara” en tacna, 2018. tacna: universidad

privada de tacna.

Vasquez, L. (2020). Juegos interactivos en el proceso de aprendizaje del area
matematica en 5to primaria en la |.E. Per( — Valladolid - Villa el Salvador. Lima:

Universidad Cesar Vallejo.

Villanueva, V., & Cicela, L. (2019). Aplicacion de actividades ludicas a través de la
estrategia “matematica divertida” para desarrollar las capacidades matemdticas
en los nifios y nifias de 5 afios de la seccion “Pequerios Juguetones” de la
institucion educativa inicial N°396 “Alfonso Ugarte”,. Arequipa: Universidad
nacional de san agustin de arequipa.



ANEXOS



O Vlatuis, de

- ANEXO1




MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Efecto de la aplicacion del modelo didactico ExploraMates en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de una institucion educativa de Tacna, 2024.

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo
didactico ExploraMates en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad
en estudiantes del cuarto grado de una
institucion educativa de Tacna, 2024?

Determinar el efecto de la aplicacion del
modelo didactico ExploraMates en el
desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes del
cuarto grado de una institucion educativa de
Tacna, 2024.

La aplicacién del modelo didactico
ExploraMates eleva la competencia
resuelve problemas de cantidad del area de
matematica en estudiantes del cuarto grado
de una institucion educativa de Tacna,
2024.

Problemas secundarios:

¢Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico
ExploraMates en estudiantes del cuarto
grado de una institucién educativa de Tacna,
20247

¢(Cual es el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico
ExploraMates en estudiantes del cuarto
grado de una institucién educativa de Tacna,
20247

Objetivos especificos:

Identificar el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico
ExploraMates en estudiantes del cuarto grado
de una institucion educativa de Tacna, 2024.

Evaluar el nivel de desarrollo de Ia
competencia resuelve problemas de cantidad
después de aplicar el modelo didactico
ExploraMates en estudiantes del cuarto grado
de una institucion educativa de Tacna, 2024.

Hipétesis especificas:

El nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad se
encuentra en inicio antes de aplicar el
modelo didactico ExploraMates en los
estudiantes de cuarto grado de una
institucion educativa de Tacna, 2024.

El nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad se
encuentra en logro esperado después de
aplicar el modelo didéctico ExploraMates
en los estudiantes de cuarto grado de una
institucion educativa de Tacna, 2024,

Variable
dependiente.
Competencia
Resuelve
problemas de
cantidad.

Variable
independiente

Modelo
Didactico
ExploraMates

Tipo:

Experimental

Disefio: pre

experimental

Instrumento:

Prueba escrita
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2COMO RESPONDER LAS
PREGUNTAS?
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iHaz tu mejor esfuerzo!

e En esta prueba, encontraras preguntas en las que debes marcar

| ———————

i

|

|

|

|

|

| con una “X” solo una respuesta.

|

: e Hazlo de forma clara y ordenada.
|

|

e Usa solo lapiz para responder las preguntas

Ten en cuenta que:

e Debes resolver tu prueba en silencio y sin mirar las respuestas de tus

companeros.

 Si tienes dudas en alguna pregunta, puedes pasar a la siguiente.

Luego, si todavia tienes tiempo, puedes regresar a las preguntas que
+ no has respondido.

-+
B e

-+

-
LA A
- -

Puedes UtiliZzar ios espacios en blanco

para hacer tus anotaciones al resolver las preguntas.

Tienes 90 minutos

para resolver la prueba de Matematica.
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1.Sofia compra 65 bocaditos de la panaderia el “Pan Rico” . En el
camino a su casa, regald 22 bocaditos a sus amigos. Luego, su tia
le dio 17 bocaditos mas. Finalmente, Sofia repartié equitativamente
todos los bocaditos que tenia entre sus 5 hermanos. ;(Cuantos
bocaditos recibié cada uno de los amigos de Sofia?

a) 12 bocaditos
b) 13 bocaditos
c) 14 bocaditos
d) 15 bocaditos
e) 16 bocaditos

2.En la tienda de dulces “Carlita” , hay una promocion especial en la
que puedes comprar paquetes de caramelos y chocolates a precios
reducidos. Un paquete de caramelos cuesta 5 soles y un paquete
de chocolates cuesta 3 soles. Si tienes 30 soles para gastar y
deseas comprar la mayor cantidad posible de paquetes de
chocolate y caramelos por igual ;Cuantos paquetes de caramelos
y cuantos paquetes de chocolates puedes comprar?

a) 4 paquetes de caramelos y 6 paquetes de chocolates
b) 5 paquetes de caramelos y 2 paquetes de chocolates
c) 6 paquetes de caramelos y 1 paquetes de chocolates
d) 3 paquetes de caramelos y 3 paquetes de chocolates

-




3.En la fiesta de cumpleafios de Pablo, él tenia inicialmente 84

globos. Durante la fiesta, regalé 16 globos a sus amigos y 12 ”. '.fﬁ
globos a sus primos. Luego, su abuela le regald 22 globos mas. \* 3
Finalmente, Pablo repartié equitativamente todos los globos que o X ﬂ m 5 Y
tenia entre 6 de sus amigos. ;Cuantos globos recibié cada uno de [ o oe

los amigos de Pablo? C i -~ g

a) 13 globos
b) 14 globos
c) 15 globos
d) 16 globos

4. En la panaderia “Duquesa”, Carla y Pedro compraron 24 panes de
trigo y 18 panes marraqueta. De regreso a su casa, deciden e
combinar todos panes y luego repartirlos en 7 partes iguales en . Panaderia Duquesam
platos para el desayuno. ;Cuantos panes habra en cada plato?

a) 4 panes por plato
b) 5 panes por plato
c) 6 panes por plato
d) 7 panes por plato

5.En una tienda de juguetes, hay 8 estantes con 12 munecas en cada
uno. Ademas, hay 6 estantes con 15 peluches en cada uno.
:Cuantos munecas y peluches hay en total en la tienda?

a) 144 munecas y peluches

b) 156 munecas y peluches
¢) 168 munecas y peluches
d) 186 munecas y peluches

v
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6.En la chacra de José , hay 12 secciones de cultivo. En cada seccidn,
se plantan 15 arboles frutales. ;Cuantos arboles frutales hay en
total en el campo?

a) 120 arboles frutales.
b) 150 arboles frutales.
) ¢) 180 rboles frutales.

d) 200 arboles frutales.

7.En la clase de matematica, la profesora Juanita les pide que expresen el valor de posicional
de los digitos en el nimero 1,456.

a) 1 millar, 4 centenas, 5 decenas, 6 unidades DM | UM C D U
b) 1 unidad, 4 centenas, 5 decenas, 6 millares

¢) 1 millar, 4 decenas, 5 centenas, 6 unidades

d) 1 unidad, 4 millares, 5 centenas, 6 decenas

8.En la matematica recreativa de la escuela Hermanos Barreto, los estudiantes del 4to grado,
estan analizando nimeros grandes. Uno de los niumeros en estudio es 867,432. ;Cual es el
valor de posicidn de los digitos 8 y 4 en este numero?

a) 8 decenas de millar y 4 decenas CMIDM|[UM| C D V)

b) 8 centenas de millar y 4 centenas

c) 8 unidades de millén y 4 unidades

d) 8 decenas de millén y 4 decenas

v



9.En el mercado Grau, Juan vendid a Rosa 3 cajas de cartdn, cada una \:;;\‘
contiene 25 manzanas y Maria vendid tiene 5 cajas de cartdn, cada Qﬁ_\”
una contiene 12 manzanas. ;Cuantas manzanas tienen en total * v
Juan y Maria juntos?

a) 110 manzanas
’ b) 125 manzanas
¢) 135 manzanas
d) 210 manzanas

10.En la pasteleria “Dulce tentacion”, hay 5 mesas. En cada mesa hay
6 platos, y en cada plato hay 8 galletas. Pedro dice que puede
calcular el total de galletas. ;Cuantas galletas hay en total en la
fiesta?

ELSABOR QUE NOS DISTINGUE

a) 180 galletas
b) 200 galletas
c) 220 galletas
d) 240 galletas

11.En la granja “El pallén”, hay 72 huevos que deben ser
empaguetados en cajas. Cada caja puede contener 9 huevos. Martin
sugiere representar el problema con un dibujo, y Ana propone usar
otra estrategia. ;Como pueden representar Luis y Ana el

problema y cual es el resultado?

a) 8 cajas necesarias.
b) 9 cajas necesarias.
c) 7 cajas necesarias.
d) 6 cajas necesarias.

)




12.En una biblioteca De la |.LE Hermanos Barreto, hay 120 libros que .Il |||'| ||
deben ser distribuidos equitativamente en estantes. Cada estante T "

i : T
puede contener hasta 10 libros. ;Cuantos estantes se necesitan - el B we”
para colocar todos los libros? 1 | |||||

LT

a) 12 libros por estante.
) b) 10 libros por estante.

c) 12 estantes necesarios.

d) 10 estantes necesarios.

13.La maestra Maria pide a los estudiantes del 4to grado que
descompongan el nimero de asistentes a una feria escolar. El
numero total de asistentes es 4,672. La maestra Maria quiere que
los estudiantes escriban este nimero de manera que se exprese el
valor de posicidn de cada digito. ;Cudl es la forma correcta de

descomponer el numero 4,672?

a) Cuatro mil, seiscientos setenta y dos

b) Cuatro miles, seis centenas, siete decenas, dos unidades
c) Cuatro miles, seiscientas setenta y dos unidades

d) Cuatro miles, seis centenas, siete decenas, dos

14.En el 4to grado “a” la estudiante Ana quiere representar el valor posicional del digito 8 en el
nimero 452,841. ;Cémo representara Ana el digito 8 ?

a) EL 8 representa 8 unidades.

b) El 8 representa 8 decenas.
c) EL 8 representa 8 centenas.
d) EL 8 representa 8 miles.

) =




15.En el mercado de “Héroes del Cenepa”, estan a la venta 30
mandarinas. Si  Margarita y su mama compran 1/3 de las
mandarinas. ;Cuantas mandarinas compraron?

a) 5 mandarinas

b) 10 mandarinas
’ ¢) 15 mandarinas

d) 20 mandarinas

16.En la clase de matematicas en la |LE Hermanos Barreto, los
estudiantes del 4to “a” estan aprendiendo sobre fracciones. En la
hora de recreo Juan compra 1/4 de una barra de chocolate, y luego
su amigo le da 1/4 mas. ;Cuanto chocolate tiene Juan en total?

a) 1/4 de una barra de chocolate
b) 4/2 de una barra de chocolate
c) 1/2 de una barra de chocolate
d) 3/4 de una barra de chocolate

17.En la bodega el “Rico Queso”, se venden deliciosos bloques de
queso. Cada bloque de queso pesa 500 gramos. Si la familia de
Adrian compra 3 blogues de queso. ; Cuantos kilogramos de queso
comprara?

a) 1 kg
b) 1.5 kg
c) 2 kg
d) 2.5 kg

v
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18.La familia Rodriguez de Tacna decide ir de excursion al Alto de la
Alianza en la manana. Salen de su casa a las 8:15 a.m. y regresan a
las 2:45 p.m. ;Cuantas horas durd la excursion?

a) 5 horas y 45 minutos
) b) 6 horas

¢) 6 horas y 30 minutos
d) 7 horas

19.Luis se comprd 5 desayunos de maca y Juan se compré 8 desayunos
de avena, si cada desayuno cuesta s/.4 ;Cuanto pagaron en total?

a) 38 soles
b) 62 soles
c) 52 soles
d) 32 soles

20.Juan compro una cierta cantidad de lapices. Después, decidié regalar
9 lapices a su amiga y perdié 8 de regreso a casa. Al llegar a su

cuarto, le quedaban 18 lapices. ;Cuantos lapices compré Juan
inicialmente?

a) 25 lapices
b) 30 lapices
c) 35 lapices
d) 40 lapices
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MATRIZ DE ESPECIFICACIONES Y CALIFICACION
DE LA PRUEBA

Variable Dependiente: Resuelve problemas de cantidad

Puntaje

Dimensiones feems Respues Cantidad or Puntaje
(Capacidades) tas de Items P max..
Item
1. Traduce a 1,3, & s 8
expresiones 2059, A a 8 2 16
- ¢ c.b;c
numericas 9, 19,
15 15
2. Comunica su 7.8, s
comprension 13; 14, S b' r G 6 2 12
sobre los 17,18 &
Nniimarnc v/ lac
3. Usa
estrategiasy %’04'162' % &, 5 2 10
procedimientos ! .
Ao actimariAn s
4. Argumenta
afirmaciones
sobre las 11 a 1 2 2
relaciones
numeéricas y las
TOTAL 20 20 40 puntos

Niveles de Logro (Conversion a Escala Vigesimal)

Escala Vigesimal (0- Rango de Puntaje

Nivel de Logro 20) (De 0 a 40)

Destacado (AD) 18-20 36 - 40 puntos

Esperado (A) 14-17 28 - 35 puntos
Proceso (B) 11-13 22 - 27 puntos
Inicio (C) 0-10 0 - 21 puntos
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
«JOSE JIMENEZ BORJA”

FICHA DE OPINION DE EXPERTO
I. DATOS GENERALES:

a. Nombres y Apellidos del investigador: Dayana Kattia Chipana Condori
Shirley Giselania Musaja Calisaya

b. Programa de Estudios: Educacién Primaria

c. Nombre del instrumento:  Cuestionario sobre el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad

d. Titulo: Efecto de la aplicacién del modelo didctico ExploraMates en el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad en estudiantes del cuarto grado de la
LLE. “Hermanos Barreto”, Tacna, 2024.

II. ASPECTOS DE VALIDACION

l::,:;:::?;:sd‘:: Criterios Deficientc | Regular Buena |Muy buena| Excelente
instrumento cuantitativo — cualitativo | (01-20) | (21-40) | (41-60) | (61-80) | (81—-100)
1. Claridad Esta f9mulado con lenguaje
apropiado.
2. Objetividad Esta expresado en conductas .
observables.
¢ Adecuado al avance de la
3. Actasiiad ciencia y la tecnologia.
& Existe una organizacién
4, Organizacién I6gica.
T Comprende los aspectos en
SdSficet cantidad y calidad.
Adecuado para valorar
6. Intencionalidad aspectos relacionados con la
variable.

Basado en aspectos tedricos y
cientificos del drea.
Coherencia entre las

8. Coherencia variables, dimensiones e
indicadores.

La estrategia responde al
propésito de la investigacion.
Adecuado para tratar el tema
de investigacion.

7. Consistencia

9. Metodologia

10. Pertinencia

SINN NY NN NN NN

Promedio De La Valoracién Cuantitativa

III. OPINION DE APLICABILIDAD: Puede ser aplicado (/) Debe levantar observaciones ()
IV. PROMEDIO DE VALORACION: A‘D

Lugar: Tacna, Firma del experto:

Celular: Nombres y apellidos: N l1(1}“1\/\}“‘9
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II. ASPECTOS DE VALIDACION

propdsito de la investigacion.

Adccuado para tratar el tema
de investigacion.

10. Pertinencia

Ie'::ll:?:?;:’ dT; Criterios Deficicnte | Regular Buecna |Muy buena| Excelente
. cuantitativo — cualitativo | (01-20) | (21 -40) | (41-60) | (61-80) | (81-100)
instrumento
1. Claridad Esta I‘gnnulndo con lenguaje J
apropiado.
- Estd expresado en conductas
2. Objetividad obscervables. v
Adecuado al avance de la
3. Actualidad ciencia y la tecnologla. /
N Existc una organizacién
4. Organizacién I6gica. v
; Comprende los aspectos en
§- Suficiencia cantidad y calidad. d
Adecuado para valorar
6. Intencionalidad aspectos relacionados con la “
variable.
: Basado en aspectos tedricos y
7. Consistencia cientificos del drea. v
Coherencia entre las
8. Coherencia variables, dimensiones ¢ ./
indicadores.
9. Metodologia La estraicgia responde al %
v
00

AL
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Indicadores de
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Comprende los aspectos ¢n
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6. Intencionalidad

Adecuado para valorar
aspectos relacionados con la
variable.

7. Consistencia

Basado en aspectos tedricos y
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8. Coherencia

Coherencia entre las
variables, dimensiones e
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9. Metodologia

La estrategia responde al
propésito de la investigacién.

10. Pertinencia

Adecuado para tratar el tema
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Firma del experto:
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____-q
PRESENTACION X

El modelo didactico ExploraMates es una propuesta pedagogica
orientada al desarrollo de la competencia matematica resuelve
problemas de cantidad, mediante un enfoque activo, reflexivo y
progresivo. Este modelo situa al estudiante como protagonista del
aprendizaje, promoviendo la comprension del problema antes de
la aplicacion de procedimientos matematicos.

ExploraMates impulsa que el estudiante identifique informacion
relevante, explore distintas estrategias de resolucion y represente
sus ideas de forma organizada. A lo largo del proceso, se fomenta
el andlisis y la conlparacic')n de resultados, asi*como la,
comunicacion clara de los procedimientos y conclusiones,
fortaleciendo el razonamiento logico y la argumentacion
matematica.
I
/

Finalmente, el modelo favorece la consolidacion de los conceptos
y procedtmientos aprendidos, promoviendo su aplicacion en
nuevas situaciones y contextos, lo que contribuye a un aprendizaje
significativo, funcional y transferible.

X
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INDICADOR:

 Analizan al problema con
interés y disposicion por
comprenderlo.

e Reconocen los datos y
elementos importantes
presentes en la situacion.

¢ Qué lograra el estudiante?

« Sentir una conexion
emocional con el desafio
propuesto.

» Identificar con precision los
datos clave y la incognita del
problema.

(SXP (oracidn

Q PRIMER PROCESO

ACTIVACION

(Qué datos conocemos sobre las cantidades

mencionadas?

(Cual es la pregunta que debemos responder?
(Qué palabras del texto nos indican qué esta
pasando con los objetos?

ESTRATEGIAS |

e Dramatizando
» Caza-Datos
e Rompecabezas de Situaciones

MATERIALES

o Titeres

» Sobres de colores

o Resaltadores

 Piezas de rompecabezas.




r

aei

DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Dramatizando”
se aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
promover que los estudiantes
analicen las  situaciones
problematicas con  interés,
motivacion y disposicion por
comprenderlas, mediante la
representacion de situaciones
matematicas contextualizadas
a través del uso exclusivo de
titeres.

ESTRATEGIA

DRAMATIZANDO

PROCESO DIDACTICO EXPLORACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se utilizan Ginicamente
los siguientes materiales:

e Titeres (de personajes que representen a nifios, adultos,
comerciantes, animales, etc., segin la situacion
problematica).

e Tarjetas con situaciones problematicas matematicas
contextualizadas.

e Pizarra y cuaderno del estudiante para el registro de
datos y procedimientos.

PROCESO DE APLICACION

El docente presenta una situacion problematica en forma de
historia breve utilizando los titeres como medio de
representacion. Los personajes del titere dialogan y
representan la situacion (por ejemplo, una compra, un
reparto, una organizacion de objetos, etc.), mostrando
explicitamente los datos del problema a través de sus
intervenciones.

Los estudiantes observan atentamente la dramatizacion con
titeres y, a partir de ella, identifican los datos relevantes, las
cantidades involucradas, las relaciones entre ellas y lo que
se pide hallar. El docente guia preguntas como: ;Qué datos
mencionaron los personajes?, ;qué informacién es
importante?, ;qué se debe resolver?

Posteriormente, los estudiantes comentan, analizan y
registran los datos identificados, lo que permite una
comprension mas clara del problema antes de proceder a su
resolucion matematica.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Caza-Datos” se
aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
desarrollar en los estudiantes la
capacidad de analizar las
situaciones problematicas con
interés,
identificando y reconociendo

atencion e
los datos y elementos
relevantes que intervienen en
el problema antes de su
resolucion.

ESTRATEGIA

CAZA-DATOS

PROCESO DIDACTICO EXPLORACION

o MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

e Sobres de colores que contienen fragmentos de
informacion del problema (datos numéricos, preguntas,
pistas o enunciados parciales).

e Resaltadores de distintos colores para subrayar los
datos importantes.

e Hojas con la situacion problematica completa.

e Pizarra y cuaderno del estudiante para el registro de la

informacion.

% PROCESO DE APLICACION

El docente entrega a cada grupo de estudiantes un sobre de
color que contiene partes del problema o tarjetas con
informacion relacionada con la situacion planteada. Los
estudiantes deben abrir los sobres, leer el contenido y

organizar la informacion recibida.

Luego, se les presenta la situacion problematica completa y
los estudiantes utilizan los resaltadores para ‘“cazar” los
datos importantes, es decir, identificar, marcar y diferenciar

las cantidades, condiciones y la pregunta del problema.

Posteriormente, los estudiantes analizan cuales datos son
necesarios para resolver el problema y cudles no,
explicando por qué los seleccionaron. El docente acompaiia
mediante orientadoras que

este  proceso preguntas

favorecen la reflexion y el analisis.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Rompecabezas
de Situaciones” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de desarrollar en los
estudiantes la capacidad de
analizar ~ las  situaciones
problematicas con  interés,
identificar los datos relevantes
y comprender la estructura del
problema antes de resolverlo,
mediante la organizacion y
reconstruccion de informacion
presentada en partes.

ESTRATEGIA

ROMPECABEZAS DE
SITUACIONES

PROCESO DIDACTICO EXPLORACION
MATERIALES Y RECURSOS

o

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

e Piezas de rompecabezas que contienen fragmentos del
problema (datos numéricos, enunciados parciales, la
pregunta o condiciones).

e Hojas en blanco o cartulinas donde los estudiantes
arman el rompecabezas.

e Pizarra y cuaderno del estudiante para el registro de la

informacion.

% PROCESO DE APLICACION

El docente entrega a cada grupo de estudiantes un conjunto
de piezas de rompecabezas que contienen partes del
problema. Las piezas estain mezcladas y deben ser
organizadas por los estudiantes.

Los estudiantes leen cada pieza, analizan su contenido y
reconstruyen la situacion problematica completa, ubicando
correctamente los datos, las condiciones y la pregunta del
problema.

Una vez armado el rompecabezas, los estudiantes revisan la
situacion construida y reconocen cuales son los datos
importantes, qué informacion se necesita para resolver el
problema y qué se esta solicitando hallar.

El docente acompaia el proceso con preguntas orientadoras
que favorecen el analisis y la comprension del problema

antes de pasar a la resolucion.




Q sEGuUNDO PROCESO

ACTIVACION

(Qué camino crees que es mas rapido para
resolver esto?
(Qué materiales de nuestra aula nos podrian
INDICADOR: ayudar hoy?
(Se parece este problema a uno que hayamos

e Investigan y valoran resuelto antes?

distintas maneras de

resolver el problema.

ESTRATEGIAS ‘

 Lluvia de Posibilidades
» El Semaforo Pedagogico

¢Qué lograra el
estudiante?

 Analizar si es mejor usar una
suma, una resta u otra
estrategia.

e Valorar sus propias ideas MATERIALES

antes de ejecutarlas. )
e Cartulinas de colores

o Pizarra acrilica
e Plumones de colores.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Lluvia de
Posibilidades” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de promover que los
investiguen,
propongan y valoren distintas

estudiantes

maneras de resolver una
situacion problematica,
desarrollando su capacidad de
analisis,
estrategias y  pensamiento
reflexivo.

comparacion  de

ESTRATEGIA

LLUVIA DE
POSIBILIDADES

PROCESO DIDACTICO EVALUACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Cartulinas de colores para que los estudiantes escriban
sus propuestas de solucion.
e Plumones para registrar las distintas estrategias.
e Pizarra y cuaderno del estudiante para sistematizar la

informacion.

® PROCESO DE APLICACION

Luego de presentar una situacion problematica, el docente
invita a los estudiantes a pensar en todas las formas
posibles de resolverla, sin resolverla aun.

Cada estudiante o grupo escribe en una cartulina de color
una manera distinta de abordar el problema (por ejemplo,
usar  dibujos, una tabla, una operacién, una
descomposicion, una estimacion, etc.). Todas las cartulinas

se colocan en un espacio visible del aula.

Posteriormente, se realiza una puesta en comin donde los
estudiantes explican sus propuestas y, con la guia del
docente, analizan, comparan y valoran las diferentes
estrategias, identificando semejanzas, diferencias, ventajas

y limitaciones de cada una.

Finalmente, los estudiantes eligen la estrategia que
consideran mas adecuada y explican por qué, fortaleciendo

asi su razonamiento y toma de decisiones.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “El Semaforo
Pedagogico” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de promover que los
estudiantes investiguen,
analicen y valoren distintas
maneras de resolver una
situacion problematica,
desarrollando su capacidad de
reflexion, comparacion  de
estrategias 'y toma de
decisiones.

ESTRATEGIA

EL SEMAFORO
PEDAGOGICO

PROCESO DIDACTICO EVALUACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

¢ Plumones de colores (rojo, amarillo y verde).

e Pizarra para registrar las propuestas de solucion y

organizarlas.

2 PROCESO DE APLICACION

Luego de presentar una situacion problematica, el docente
invita a los estudiantes a proponer diferentes maneras de
resolverla. Cada propuesta se registra en la pizarra

utilizando un color segiin su nivel de comprensién o

efectividad:
e Verde: estrategias claras, correctas y bien
fundamentadas.

e Amarillo: estrategias parcialmente correctas o que
necesitan revision.
e Rojo: estrategias que presentan errores O Nno son

adecuadas.

Los estudiantes explican sus propuestas, escuchan las de
sus compaiieros y, con la orientacion del docente, analizan,
comparan y valoran las distintas estrategias, reflexionando
sobre sus ventajas y limitaciones.

Finalmente, se discute colectivamente cuales son las
estrategias mas adecuadas para resolver el problema y por
qué, favoreciendo la metacognicion y el pensamiento

critico. 12




ACTIVACION

(Qué materiales de nuestra aula nos podrian
ayudar hoy?

(Como se veria este problema si usamos chapitas

INDICADOR: o base diez?

(Puedes dibujar lo que acabas de hacer con el

) material?
e Expresan sus ideas y

respuestas de forma
organizada y entendible.
e Emplean diversas formas

de mostrar la informacion. ESTRATEGIAS ,

» Excribimos un mapa

o Huella matematica.

¢Que lograra el
estudiante?

e Pasar de la idea mental al
objeto concreto y luego al

dibujo.
* Organizar la informacion de MATERIALES
cantidad de forma visual y _
» Base diez
ordenada.
o Regletas
 Semillas

» Papelografos.

e
o
T
I



DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Escribimos un
mapa” se aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
promover que los estudiantes
expresen sus ideas y respuestas
de forma organizada 'y
comprensible, y empleen
diversas formas de representar
la informacion, fortaleciendo
su comunicacion y
razonamiento matematico.

ESTRATEGIA

ESCRIBIMOS UN
MAPA

PROCESO DIDACTICO REPRESENTACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

PPara la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

» Papelotes para la elaboracion de los mapas.
Material Base Diez.

Regletas.

Semillas (u otro material concreto pequefio) para
representar cantidades.

Plumones para registrar la informacion.

2 PROCESO DE APLICACION

Luego de resolver una situacion problematica, el docente
solicita a los estudiantes que representen su procedimiento
y su respuesta mediante un mapa organizado en un
papelote.

En el mapa, los estudiantes registran de forma estructurada:
los datos del problema, el procedimiento seguido, las
representaciones usadas (dibujos, esquemas, numeros,

material concreto) y la respuesta final.

Los estudiantes utilizan el material Base Diez, las regletas
y las semillas para mostrar visualmente las cantidades,
operaciones y relaciones, y luego las traducen a esquemas,
dibujos o simbolos en el mapa.

Finalmente, cada grupo expone su mapa al resto del aula,
explicando de manera clara y ordenada como resolvieron el

problema y como representaron la informacion.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Huella
Matematica” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de promover que los
estudiantes expresen sus ideas
y respuestas de forma
organizada y comprensible, y
empleen diversas formas de
representar la  informacion,
fortaleciendo su comunicacion
y razonamiento matematico.

ESTRATEGIA

HUELLA
MATEMAICA

PROCESO DIDACTICO REPRESENTACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

o Papelotes para registrar la huella del proceso.
Material Base Diez.

Regletas.

Semillas para representar cantidades.

Plumones para organizar la informacion.

2 PROCESO DE APLICACION

Luego de resolver una situacion problematica, el docente
invita a los estudiantes a construir la “huella matematica”,
es decir, el registro visual del camino seguido para llegar a

la solucion.

En el papelote, los estudiantes representan paso a paso su
procedimiento mediante dibujos, esquemas, simbolos,
palabras y el uso del material concreto (Base Diez, regletas
y semillas), mostrando como se transforman las cantidades

y como se obtiene el resultado.

Cada grupo organiza su huella de manera secuencial

(inicio, desarrollo y resultado), cuidando que Ila

informacion sea clara, ordenada y comprensible.

huella

matematica, explicando su procedimiento y justificando su

Finalmente, los estudiantes socializan su

respuesta frente a sus compaiieros.




CUARTO PROCESO

ACTIVACION

(Tu respuesta responde realmente a la pregunta
inicial?
(Por qué tu compafiero us6 un camino diferente?

INDICADOR:

(Llegardon al mismo resultado?

e Revisan y juzgan la
calidad de sus respuestas.

 Contrastan sus resultados
con otras alternativas

posibles. ESTRATEGIAS ,

e Ronda de Detectives
e Dos caminos, un resultado

¢Queé lograra el
estudiante?

» Asegurarse de que su
respuesta tenga sentido
comun.

o Aprender de los errores y de MATERIALES

las soluciones de sus

1 o Microfonos
compaiieros.

¢ Lupas




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Ronda de
Detectives” se aplica en el area
de Matematica con la finalidad
de promover que los
estudiantes revisen y juzguen
la calidad de sus respuestas, y
contrasten sus resultados con
otras altemativas  posibles,
desarrollando la reflexion, la
autoevaluacion y el
pensamiento critico.

o

o

ESTRATEGIA

RONDA DE
DETECTIVES

PROCESO DIDACTICO ANALISIS Y
COMPARACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Lupas (reales o simbdlicas) para representar el rol de
“detective”.
e Cuadernos y papelotes donde se registraron las
respuestas.

e Pizarra para anotar conclusiones o correcciones.

PROCESO DE APLICACION

Luego de resolver una situacion problematica, el docente
invita a los estudiantes a participar en la “Ronda de
Detectives”. Cada estudiante o grupo asume el rol de
detective y utiliza la lupa para revisar cuidadosamente su
propio procedimiento y el de otros compaiieros.

fueron bien

Los estudiantes observan si los datos

utilizados, si el procedimiento es coherente, si las
operaciones son correctas y si la respuesta corresponde a la
pregunta planteada.

Posteriormente, comparan su solucion con otras
alternativas presentadas en el aula, identifican semejanzas y
diferencias, y reflexionan sobre cudl es la mas adecuada y

por qué.

El docente orienta la discusion con preguntas como: ;La
respuesta tiene sentido?, ;se podria resolver de otra
manera?, jcudl es mas clara?, ;qué errores encontramos?,

favoreciendo asi el juicio critico. 17

!
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MATERIALES Y RECURSOS



Q oQuINTO PROCESO

ACTIVACION

(Como le explicarias a un nifio mas pequeio lo

que hiciste?

INDICADOR:

(Qué palabras matematicas nuevas usamos hoy?

» Explican sus soluciones y

conclusiones de manera

clara y adecuada.
o Utilizan distintos recursos :
para presentar sus ESTRATEGIAS ‘

respuestas
e Radio ExploraMates"

» Pienso—Hago-Digo

¢Que lograra el
estudiante?

» Explicar el "por qué" de sus
pasos con claridad.
» Usar lenguaje matematico

basico de forma natural. MATERIALES

e Micréfonos de plastico

e Punteros

19
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DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Radio
ExploraMates” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de promover que los
estudiantes
soluciones y conclusiones de
manera clara y adecuada, y
utilicen distintos recursos para

expliquen  sus

presentar  sus  respuestas,
fortaleciendo su comunicacion
matematica y su capacidad de

argumentacion.

o

o

ESTRATEGIA

RADIO
EXPLORAMATES

PROCESO DIDACTICO COMUNICACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Microfonos (reales o simbolicos) para la presentacion
oral.
e Cuadernos, papelotes o producciones previas de los
estudiantes.

e Pizarra para organizar ideas clave si es necesario.

PROCESO DE APLICACION

Luego de resolver una situacion problematica, el docente
organiza una dindmica tipo programa radial llamada
“Radio ExploraMates”. Algunos estudiantes asumen el rol
de locutores y otros de invitados.

Los
procedimiento, comunican la estrategia utilizada, presentan

estudiantes, usando el microfono, explican su
su respuesta y formulan conclusiones sobre lo aprendido.
Pueden apoyarse en esquemas, dibujos o registros previos

para sustentar sus explicaciones.
El resto del grupo escucha, formula preguntas y realiza

comentarios que permiten aclarar ideas y profundizar la

comprension.

20
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DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Pienso—Hago—
Digo” se aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
promover que los estudiantes
expliquen sus soluciones y
conclusiones de manera clara
y adecuada, y utilicen distintos
recursos para presentar Ssus
respuestas,  articulando el
pensamiento, la accion y la
comunicacion.

ESTRATEGIA

PIENSO-HAGO-
DIGO

PROCESO DIDACTICO COMUNICACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Punteros para sefialar procedimientos, datos, esquemas
0 representaciones.
¢ Papelotes, cuadernos y pizarra con los registros de los
estudiantes.

2 PROCESO DE APLICACION

Luego de resolver una situacion problematica, el docente |
invita a los estudiantes a participar en la secuencia

“Pienso—Hago—Digo™:

¢ Pienso: el estudiante reflexiona sobre como resolvio el
problema y qué estrategia utilizo.

e Hago: sefiala con el puntero en el papelote, cuaderno o
pizarra los pasos que siguio, las representaciones
usadas y el resultado obtenido.

¢ Digo: explica oralmente su procedimiento, su respuesta
y su conclusion.

Cada estudiante o grupo presenta su trabajo siguiendo esta
secuencia, mientras sus companeros escuchan y realizan
preguntas o comentarios para profundizar la comprension.




Q SEXTO PROCESO

ACTIVACION

(Qué nombre recibe la operacion que hemos
realizado?

INDICADOR: (Qué regla matematica se cumple en este caso?

(Como aplicamos lo aprendido para cerrar este

l?
 Fortalecen y conectan los ELD:

conceptos y
procedimientos
matematicos estudiados.

e Usan la informacion y ESTRATEGHlAS“ ‘ s

métodos para resolver el

problema planteado. e Organizadores
» Representacion grafica

éQué lograra el
estudiante?

» Explicar el "por qué" de U1
sus pasos con claridad. MATERIALES
e Usar lenguaje matematico

basico de forma natural. * Textos
» Fichas de conceptos




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Organizadores”
se aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
promover que los estudiantes
fortalezcan y conecten los
conceptos y procedimientos
matematicos  estudiados, y
utilicen la informacién y los
aprendidos  para
resolver la situacion
integrando

manera

métodos

problematica,
conocimientos de

significativa.

ESTRATEGIA

ORGANIZADORES

PROCESO DIDACTICO CONCRETIZACION

o

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Textos (libros, fichas informativas, guias de trabajo o
lecturas matematicas).
e Cuadernos y pizarra para registrar relaciones y

conclusiones.

2 PROCESO DE APLICACION

Luego de trabajar una situacion problematica, el docente |
proporciona textos breves relacionados con los conceptos |
matematicos involucrados (por ejemplo, tipos de
operaciones, propiedades, procedimientos o ejemplos

similares).

Los estudiantes leen los textos, identifican ideas clave y
elaboran organizadores graficos (cuadros, esquemas, mapas
conceptuales o tablas) donde conectan los conceptos,
procedimientos y ejemplos.

Posteriormente, utilizan esta informacion organizada para
revisar, justificar o mejorar la solucion del problema
planteado, explicando qué conceptos usaron y por qué
fueron adecuados.




-
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DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Representacion
grafica” se aplica en el area de
Matematica con la finalidad de
promover que los estudiantes
fortalezcan y conecten los
conceptos y procedimientos
matematicos  estudiados, 'y
utilicen la informacion y los
métodos  aprendidos  para
situacion
problematica, mediante el uso

resolver la

de representaciones visuales.

ESTRATEGIA

REPRESENTACION
GRAFICA

PROCESO DIDACTICO CONCRETIZACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

e Fichas de conceptos que contienen definiciones,

ejemplos, propiedades o procedimientos matematicos.

e Cuadernos, papelotes y pizarra para elaborar las

representaciones graficas.

? PROCESO DE APLICACION

El docente entrega a los estudiantes fichas de conceptos |
relacionadas con el tema trabajado (por ejemplo,
operaciones, fracciones, magnitudes, relaciones, etc.).

Los estudiantes leen las fichas, identifican las ideas
principales y elaboran representaciones graficas como
esquemas, mapas conceptuales, diagramas, tablas o dibujos
que conecten los conceptos con los procedimientos y con el
problema planteado.

Luego utilizan estas representaciones para explicar como
aplicaron los conceptos y métodos para resolver la

situacion problematica, justificando su eleccion.




INDICADOR:

 Analizan lo que han
aprendido y reconocen sus
avances.

 Plantean nuevas
situaciones o aplican lo
aprendido en casos
semejantes.

¢Que lograra el
estudiante?

 El logro se demuestra
cuando identifica qué
procesos le resultaron mas
dificiles y como los superd,
y ademas, es capaz de
proponer o resolver
problemas similares

Q SEPTIMO PROCESO

ACTIVACION

(Qué aprendimos hoy sobre las cantidades?

(En qué otros momentos de mi vida puedo usar
esta estrategia?

(Qué fue lo mas sencillo y lo mas dificil del
proceso?

ESTRATEGIAS :

» Escalera de la metacognicion
» Caja de preguntas

MATERIALES

e Plumones
» Cajas
» Hojas

25




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Escalera de la
metacognicion” se aplica en el
area de Matematica con la
finalidad de promover que los
estudiantes analicen lo que han
aprendido, reconozcan sus
avances, y planteen nuevas
situaciones o apliquen lo
aprendido en casos
semejantes, fortaleciendo la
reflexion sobre el propio
aprendizaje y la transferencia
de conocimientos.

ESTRATEGIA

ESCALERA DE LA
METACOGNICION

PROCESO DIDACTICO REFLEXCION Y
APLICACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:

e Hojas para que los estudiantes construyan su escalera.

e Plumones para escribir, dibujar y organizar ideas.

¢ Pizarra para socializar conclusiones.

PROCESO DE APLICACION

El docente solicita a los estudiantes que dibujen en una |
hoja una escalera con varios peldafios. En cada peldafio, los

estudiantes registran:

¢ Lo que aprendieron.

e Qué les resulté mas facil o mas dificil.

e Qu¢ estrategia les ayudo mas.

e En qué mejoraron respecto a antes.

e Como pueden usar lo aprendido en otra situacion.

Luego, los estudiantes explican su escalera a un compafiero
o al grupo, reflexionando sobre su proceso de aprendizaje.
Finalmente, se invita a los estudiantes a plantear una nueva
situacion problemadtica similar o a proponer un ejemplo
donde puedan aplicar lo aprendido, favoreciendo la
transferencia.




DESCRIPCION
DE LA
APLICACION

La estrategia “Caja de
preguntas’ se aplica en el area
de Matematica con la finalidad
de promover que los
estudiantes analicen lo que han
aprendido, reconozcan sus
avances, y planteen nuevas
situaciones o apliquen lo
aprendido en €casos
semejantes, fortaleciendo la
reflexion y la transferencia de
conocimientos.

ESTRATEGIA

CAJA DE
PREGUNTAS

PROCESO DIDACTICO REFLEXCION Y
- APLICACION

MATERIALES Y RECURSOS

Para la aplicacion de esta estrategia se emplean los
siguientes materiales:
e Una caja donde se colocan las preguntas y reflexiones
de los estudiantes.
e Hojas o tarjetas para escribir las preguntas.
e Plumones para redactarlas.

2 PROCESO DE APLICACION

Al finalizar la sesion, el docente entrega a cada estudiante |

una hoja o tarjeta para que escriba una pregunta

relacionada con lo aprendido. Esta puede ser:

Una duda que atn tenga.

e Una pregunta que ayude a profundizar el tema.

e Una nueva situacion problematica similar.

e Una forma distinta de aplicar lo aprendido.

.
Los estudiantes depositan sus preguntas en la caja. Luego,
el docente extrae algunas y se leen en voz alta para ser
comentadas, respondidas o discutidas colectivamente.
Esto permite que los estudiantes reflexionen sobre su
aprendizaje, reconozcan qué comprendieron bien y qué

necesitan seguir fortaleciendo.
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“Afio de larecuperacién y consolidacién de la economia peruana”
Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA

Programa de estudios de Educacién Primaria

SESION DE APRENDIZAJE
i.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto

1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina

1.3. Estudiante Practicante: Day 24 Kattia C_)hipana.Cond.ori
Shirley Giselania Musaja Calisaya

1.4. Seccion — Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos

1.5. Fecha: 05/06/2024

1.6. Programa de Estudios: Educacién Primaria

1.7. Ciclo: VIl ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

“Asumimos con responsabilidad el cuidado de las areas verdes y nuestro
habitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencion
ante los desastres naturales”

Adicion de fracciones heterogéneas.

Hoy aprenderemos a resolver problemas sobre adicion de fracciones
heterogéneas.

DENOMINACION DE LA UNIDAD

SESION DE APRENDIZAJE
PROPOSITO DE APRENDIZAJE

ll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

) - : PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Resuelve problemas Resuelve problemas de
CANTIDAD. referidos a acciones de Resuelve problemas de adiccion fracciones
agregar, quitar, igualar, adicion de fracciones heterogéneas
. Traduqe canti’dgdes a | repartir 0 combinar heterogéneas en contextos mediante
éxpresiones numericas. cantidades, traduciéndolosa |  cotidianos. representaciones
e Comunica su comprension fe':ﬁz:)eles u:f:;’;s c:: Represenia de manera graficas.
sobre los nimeros y las : R gréfica y simbdlica las
operaciones. especial en situaciones que fracciones involucradas para
implican  la adicion y |  explicar su procedimiento.
< . U::cedim;snttr:;eglas d‘e’ ;u:tracc'lon de frat;:f:lon:s Explica con claridad el
E’ zstimaci(m y calculo. € erogenea.s, u ' 'zando procedimiento seguido y los
< represgnt.aqones graficas y pasos que permitieron llegar
§ ¢ Argumenta afirmaciones procedimientos. ala solucion.
<T sobre las relaciones
= numéricas y las operaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Enfoque busqueda de la excelencia
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Programa de estudios de Educacién Primaria

IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESIRATEGIS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida
v Reciben el saludo y bienvenida del dia.
¥ Realizan la oracion del dia:
S EENUESTRO
)%
que estds en el cli '\J{?' P 4
ﬁ1&{{< A _;\
venga a nosotros tu reino %//1‘\‘:}}’
Soporte hg9se W yountad
emocional » enla tierra como en el cielo.
©
Danos hoy nuestro pan de cada dia @
perdona nuestras ofensas,
como también nosotros perdonamos a les que nos ofenden
P
! Recursos
humanos
 Levantar la mano para participar.
Acuerdos de
convivencia A .Esc.:uch.ar atentamente las
indicaciones. Cartel

Trabajar de forma ordenada en
equipos.

En grupo de clase:

v Participan en una dinamica grupal llamada “Sumemos nuestras pizzas’.




EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA

Programa de estudios de Educacién Primaria

“Afio de larecuperacién y consolidacién de la economia peruana”
Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

Motivacion

Saberes
previos

Problematizaci
on (conflicto
cognitivo)

Propésito de
aprendizaje

Criterios de
evaluacion

v Reciben una pizza de papel con una fraccion diferente y lo pintan (ejemplo: 4/8, 3/8, 2/6,
113, etc.). )
Iméagenes de
pizza
a  Muestran sus pizzas y conversan sobre cuanto representan sus porciones.
& Responden las siguientes preguntas:
o ¢Qué fraccion representa la parte pintada de tu pizza?
o ¢Cbémo podriamos expresar esa fraccion con numeros?
o ¢Qué recuerdan sobre como se suman las fracciones con el mismo
denominador?
o ¢Enqué situaciones de la vida diaria han usado fracciones?
Recursos
humanos
¢ Como podriamos resolver una adicion o una
sustraccion cuando los denominadores son b\
diferentes?
v Escuchan el propdsito de aprendizaje:
A ,“J = il
oAl n o M N
il
|
Hoy aprenderemos a resolver problemas sobre adicion de |
fracciones heterogéneas ] Carisl de
5 proposito
fad
—
v Conocen los criterios de evaluacion.
o] o :
Resuelve problemas de adicion de fracciones
heterogéneas en contextos cotidianos.
Representa de manera gréfica y simbdlica las fracciones
involucradas para explicar su procedimiento.
Explica con claridad el procedimiento seguido y los
pasos que permitieron llegar a la solucién.
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Programa de estudios de Educacién Primaria

Exploracion: >

& Armany leen el siguiente caso por grupos:

De una naranja, Rodrigo se come —g—iy Valentina % (Qué parte
de la naranja comieron?

Caso cartel

l Evaluacion: b

& Responden las siguientes preguntas:

¢ De qué trata el problema?

- ¢ Qué comen ambos nifios?

- ¢ Qué fraccion de naranja come Rodrigo? ;Y Valentina?

- ¢ Qué nos pide el problema?

- ¢ Alguna vez han comido una naranja y la han compartido con un familiar o amigo?

pEsaRROLLO | | Representacion: >

Grupal:

& Responden las siguientes preguntas: ;Qué material o esquema fﬁg
nos ayudaré a resolver el problema? ; Qué estrategia utilizaras 4 Recursos
con el material 0 esquema seleccionado? 5/ k{ humanos

& Escuchan y plantean sus alternativas de solucién. Para ello, Ké% ";éé
responden: ; Cdmo nos ayudara el material seleccionado para
averiguar parte comieron de la naranja? w

v Comparan los procedimientos para llegar al resultado.
¢Qué parte de la naranja comieron?

Imagen de
naranja

1° FORMA: Por mulﬁplicucién (nos sirve para buscar la

1
fraccién equivalente a 3¢ pero con denominador 8)

il =
eyvns-s 2

And i
ndrea = =
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Programa de estudios de Educacién Primaria

2 2° FORMA: Por método del aspa
Deyvis= 3 |2 w1 (2x2)+(8x1) _4+8 _ 12 Papelote
andreaz> (87727 (8x2) 16 16

6
RESPUESTA: Comieron E parte de la naranja.

En grupos:

Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

¢ Qué datos identificaste en el problema?

¢ Como lo representariamos de manera simbdlica para llegar a la respuesta adecuada?
¢ Como resolviste el problema?

¢ Qué estrategia te funciono? ;la recomiendas?

Poncretm

ADICION Y SUSTRACCION DE FRACCIONES HETEROGENEAS

> > > >

¢Qué son fracciones hetercgéneas?

Son fracciones que tienen diferentes denominadores.

Recursos
Adicion de frocciones heterogéneas: Para sumar fracciones heterogéneas, buscamos fracciones equivalentes, de
modo que todus tengan el mismo denominador; luego procedemos a sumar como fracciones homogéneas. También humanos
podemos usar el método del aspa. x4
7 N dod 2412 34 234 6
g8 |2 By BTZ L EeTE e
R )
x4

Sustraccidn de fracciones heterogéneas: Para restar fracciones heterogéneas, buscamos fracciones equivalentes,
de modo que todas tengan el mismo denominador; luego procedemos a restar como fracciones homogéneas. También
podemos usar el méroda del aspa.

[hieflexia\; aplicacion: >

&  Crean y resuelven otros problemas..
» Transferencia de aprendizajes: Dinamica “Ludo de Fracciones

n

Frank

00 5 [© O
@ Ol 4 Ludos

# Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy.
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v Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:

— ¢ Qué hicimos hoy? Recursos
—  ¢Como te sentiste al realizarlo? ;les gustd lo que hicimos?, ;por qué? humanos
—  ¢En qué situaciones podemos usar la adicion de fracciones heterogéneas?

CIERRE

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Resuelve problemas de adicién de fracciones heterogéneas en
contextos cotidianos.

Representa de manera gréfica y simbdlica las fracciones Escala de valoracion
involucradas para explicar su procedimiento.

Explica con claridad el procedimiento seguido y los pasos que
permitieron llegar a la solucion.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2022). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2022). Programa Curricular de Educacién Primaria 2019. Lima: Ministerio de Educacién
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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Programa de estudios de Educacién Primaria

SESION DE APRENDIZAJE
i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina
: ; : Dayana Kattia Chipana Condori
T AR ST Shirley Giselania Musaja Calisaya
1.4. Seccion — Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos
1.5. Fecha: 12/06/2024
1.6. Programa de Estudios: Educacién Primaria
1.7. Ciclo: VIl ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

- “Asumimos con responsabilidad el cuidado de las areas verdes y nuestro
DENOMINACION DE LA UNIDAD hébitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencion
ante los desastres naturales”

SESION DE APRENDIZAJE Adicion y sustraccion de fracciones homogéneas.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE Hoy nes:olveremos problemas de adicién y sustraccién de fracciones
homogéneas.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

y = . PRODUCTO O

AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Resuelve problemas | o Resuelve problemas de Resuelve y explica
CANTIDAD. referidos a acciones de adicién y sustraccion de problemas de adicion y
. agregar, quitar, igualar, fracciones homogéneas en sustraccion de

o Traduce  cantdades @ | repatr o  combinar | contextos cotidianos. fracciones
éxpresiones humericas. cantidades, traduciéndolos a , homogéneas mediante
. . o Representa graficamente las )
expresiones de adicion y representaciones

e Comunica su comprension Ay —
sobre los numeros y las SUANAeeRn. 8 Taclones

operaciones. homogéneas en situaciones
de la vida diaria, empleando

e Usa estrategias y | diferentes estrategias y
procedimientos de | explicando el procedimiento | resolver el problema.
estimacion y calculo. seguido.

fracciones para mostrar la
operacion realizada.

e Explica de manera sencilla
los pasos que sigui6 para

gréficas y simbdlicas.

MATEMATICA

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL Enfoque busqueda de la excelencia
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Programa de estudios de Educacién Primaria

IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida

v Reciben el saludo y bienvenida del dia.
¥ Realizan la oracién del dia:

TNUESTHO
queesiésmeldelo,cé?{

ﬁ‘[z{i( santificado sea tu Nombre "

venga a nosotros tu reino

==

Rl
%\
.

NS

D\

N

Soporte
emocional
como también nosotros perdonamos a los que nos ofenden
'{'}.x
Recursos
(% humanos
~ Levantar la mano para participar.
Acuerdos de - bor dlert el
convivanca A Escuchar atentamente las

indicaciones.
Trabajar de forma ordenada en
equipos.

Cartel

En grupo de clase:

v Observan en la pizarra, una imagen de un celular con la barra de bateria representada
como un rectangulo dividido en 11 partes iguales, con 5 partes sombreadas.
v Participan en la pizarra para identificar el numerador y denominador.
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m— Imagen de
celular
Motivacion
@
1
v Responden las siguientes preguntas:
o ¢Qué parte de la bateria est& usada o pintada?
o ¢Qué es una fraccion? Recursos
Saberes o ¢Qué nimero va arriba (y qué representa)? humanos
previos o ¢Qué numero va abajo (y qué representa)?
o  Sidos fracciones tienen el mismo numero abajo, ; cdmo se llaman?
Problematizaci Cuando las fracciones tienen el mismo c v B
6n (conflicto denominador, ¢,qué hacemos con los numeradores ]
cognitivo) para sumar o restar? |
v Escuchan el propésito de aprendizaje:
Propésito de
aprendizaje Cartel de
—— propésito
0O n o) N n o
Hoy resolveremos problemas de adicion y sustraccion de i
fracciones homogéneas. |
B =3 e
gl | ]
v Conocen los criterios de evaluacion.
Criterios de
evaluacion ® Resuelve problemas de adicidn y sustraccion de
fracciones homogéneas en contextos cotidianos.
Representa graficamente las fracciones para mostrar la
operacion realizada.
Explica de manera sencilla los pasos que siguié para
@ resolver el problema.
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Programa de estudios de Educacién Primaria

“Afio de larecuperacién y consolidacién de la economia peruana”
Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

DESARROLLO

Exploraﬁlon: D

& Armany leen el siguiente caso por grupos:

Adriel estaba haciendo sus tareas en la Tablet; se percaté de que

el lunes consumid 5/11 de su bateria y el martes 3/11 de su bateria.
¢Cuénto de bateria consumié entre los dos dias? ¢Adn le sobrard
bateria en su Tablet? ¢Cudnto?

Evaluacion: D,

& Responden las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Cuales son los datos del problema?

- ¢ Qué tipo de dispositivo de informacion se esta usando?
- ¢Qué nos pide el problema?

Representaiién: \

Grupal:

& Responden las siguientes preguntas: ; Qué material o esquema
nos ayudaré a resolver el problema? ; Qué estrategia utilizaras
con el material o0 esquema seleccionado?

A Escuchan y plantean sus alternativas de solucién. Para ello,
responden: ; Qué material podemos utilizar para resolver el
problema?

b e s s

Analisis y comparacion:
lva vpah’/

v Comparan los procedimientos para llegar al resultado.

(— ¢Cuanto de bateria consumié entre los dos dias? ¢Aun le sobrard
bateria en su Tablet? ¢Cuanto?

Entonces:

- Sumamos para saber el consumo total.

5 3 _(5+3) 8

11 11 11 11

- Buscamos la diferencia para conocer cuanta bateria queda.

11 8 (11-8 ) 3

11 11 11 11

Cartel del caso

Recursos
humanos

Papelote
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En grupos:
Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

¢ Qué datos identificaste en el problema? Recursos
¢ Qué pas6 con el nimero de abajo (denominador) al sumar las fracciones? humanos
¢ Qué paso con los nimeros de arriba (numeradores)?

¢ Qué tenemos que hacer siempre que los denominadores son iguales?

Fracciones Homogéneas

> > > >

Suma y Resta

Recuerda que dos fracciones
homogéneas son las que tienen igual
denominador

| Sélo se suman los numeradores I

— — — —_ Se conserva el
I 4 4 mismo
% denominador
Esto es un Esto son Esto son
cuarto dos cuartos  tres cuartos

D;eﬂexiam} aplicacion: >

—— —

# Crean y resuelven otros problemas.
a Transferencia de aprendizajes: Dinamica “Bingo de las Fracciones” %

Maquina de
BINGO bongo
B [
Bingos

H m
a8 I
tH

g
&
&
®
(Imr

D6 D|®

| B | o R | R

i
DB
| G | mm |

& Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy.
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v Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:

¢ Qué hicimos hoy?

¢ Qué fue lo que més me gusto de la actividad? ﬁz:"n"ar:g:
¢ Te servira en la vida diaria saber sumar y restar fracciones? ¢ Por qué?

¢ Cémo te ayuda conocer las fracciones en situaciones como repartir comida o jugar?

CIERRE

d 4 1

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Resuelve problemas de adicion y sustraccion de fracciones
homogéneas en contextos cotidianos.

Representa graficamente las fracciones para mostrar la operacion Escala de valoracién

realizada.

Explica de manera sencilla los pasos que sigui6 para resolver el
problema.
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SESION DE APRENDIZAJE
i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina
1.3. Estudiante Practicante: Dayana Katha thpana_ Cond'orl
Shirley Giselania Musaja Calisaya
1.4. Seccion - Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos
1.5. Fecha: 19/06/2024
1.6. Programa de Estudios: Educacion Primaria
1.7. Ciclo: VIl ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

. “Asumimos con responsabilidad el cuidado de las &reas verdes y nuestro
DENOMINACION DE LA UNIDAD hébitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencion
ante los desastres naturales”

SESION DE APRENDIZAJE Unidad de millar

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Hoy repre_sentaremos.en forma simbdlica y concreta nimeros hasta el orden
de las unidades de millar.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Resuelve epresentar . Representa la unidad
CANTIDAD. nimeros naturales hasta | * Represgpta numeros hasta de millar en el tablero
1000 utlizando material | 000 Utilizando matenial posicional.
e Traduce canidades a | concreto (como fichas, concreto, base 10 y el

expresiones numeéricas. Tablero posicional.

bloques 0 tarjetas

) .. | numéricas), base 10 y el | ® Leenumeros naturales hasta
e Comunica su comprension ‘

sobre los numeros y las | tablero posicional, | 1000
operaciones. demostrando  comprension
de la estructura del sistema
e Usa estrategias y | numérico. Ademas, lee
procedimientos de | correctamente  numeros

estimacion y calculo. hasta 1000, reconociendo

su valor en unidades,
decenas, centenas vy

MATEMATICA

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones ) )
numéricas y las operaciones. | Unidades de mil.

ENFOQUE TRANSVERSAL Orientacion al Bien Comun
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESIRAIECIAS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida
v Reciben el saludo y bienvenida del dia.
¥ Realizan la oracion del dia:
ADRE
NUESTRC
queesidsmdclebq;f\‘ Mo =
GG 1, '(iv e
&1{& “t santificado sea fu Nombre A\
l\s venga a nosotros tu reino %’}\}},
hégase tu voluntad
Soporte i
emocional » enla tierra como en el cielo.
Recursos
humanos
Soporte emocional:

¥ Realizan la motivacién: “Yo soy”
Acuerdos de
convivencia

Cartel

 Levantar la mano para participar.
a Escuchar atentamente las
indicaciones.

Trabajar de forma ordenada en

equipos.
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EESPP “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
Programa de estudios de Educacién Primaria

En grupo de clase:
v Observan en la siguiente imagen.
Motivacion
Fichas
STy I3 I ;o
6|5 4]3]| 2
v Responden las siguientes preguntas:
Saberes o ¢Qué nimero encontramos en la unidad?
previos o ¢Enladecena?
o ¢Enlacentena?
o ¢Enlaunidad de millar? ;Qué nimero?
o ¢Qué nimero encontramos?: Recursos
humanos
Problematizaci
on (conflicto
cognitivo) ¢ Cémo podriamos representar de forma simbolica y
concreta nimeros hasta el orden de las unidades de g
millar?
Proposito de v  Escuchan el propdsito de aprendizaje:
aprendizaje
. . Cartel de
Hoy representaremos en forma simbélica y concreta propésito
numeros hasta el orden de las unidades de millar.
Criterios de v Conocen los criterios de evaluacion.
evaluacion
0
Representa niimeros hasta 1000 utilizando material
concreto, base 10y el Tablero posicional.
Lee numeros naturales hasta 1000.
(*]




» . “Afio de larecuperacién y consolidacién de la economia peruana”
EESPP ‘JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

Programa de estudios de Educacién Primaria

DESARROLLO

& Armany leen el siguiente problema, encierran los datos mas importantes.

......................................................................................

iLos estudiantes de 3° grado estdn recolecfandof;
:botellas de pldstico para reciclar y quieren saber:
cudntas han juntado en total. ¢Cudntas botellas%
i recolectaron en total? '

TRk
) 7 o
’ s’l"‘ a'li o
Godl| fGodl 1

..........................................................................

Evaluacion: >

& Responden las siguientes preguntas:

- ¢De qué trata el problema?

- ¢(Qué estéan recolectando los estudiantes de 3° grado?

- ¢Porqué creen que los estudiantes estan recolectando estas botellas?

- ¢Cuéntas botellas hay en cada saco?

- ¢ Cémo podemos contar las botellas que estan en los sacos?

- ¢Qué pasa si agregamos una botella mas a las que ya estan en los sacos?

{ ngresentacién:_>

Grupal:
4 Responden las siguientes preguntas: ; Qué material o esquema nos ayudara a resolver el
problema? ; Qué estrategia utilizarés con el material o esquema seleccionado?

& Escuchan y plantean sus alternativas de solucion. Para ello, responden: ;Qué material
podemos utilizar para resolver el problema?

..
| Analisis y comparacion: j

v Comparan los procedimientos para llegar al resultado.

...........................................................

Cartel del caso

Recursos
humanos

Papelote
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Recursos
humanos

Hay Unidad de millaLDcentenas, Ddecenas y D unidades.
i + + =
Entonces hay en total C] botellas de plastico.

En grupos:

Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

e
i
=

=g
e

e
B le

a  ;Como representaste las botellas en tu solucidn? ;Por qué elegiste esa forma de
representarlas?

& ;Cdémo organizaste las botellas para hacer mas facil el conteo?

¢ Puedes explicar como llegaste al nimero total de botellas?

A ;Por qué decidiste agrupar las botellas de esa manera?

[ Concretizacion: >

>
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ePara  agrupar Yy
organizar elementos
(comolas botellas) de
manera sistematica
para facilitar el
conteo,  utilizando
estrategias como la
multiplicacion 'y la
suma para obtener el
total de manera

Diez centenas (C)
forman una unidad de millar (UM).

PPT

10 centenas = 1 unidad de millar
eficiente. 10C=1UM

ﬁeﬂexi()r; y aplicacion: )

a  Crean y resuelven otros problemas.
a Transferencia de aprendizajes.

2 Repressrie con meterial base dies, comjes y colaca fa | |3 Observe ta remressesecién y compicta lo que feits pare
cantidad en ol tebiers

)10 centenas de latas. =
- EEEN
|| EEEE T

ras, €5

CE )
__UM:= v

1 Cubnren widedes da willer Nay on code coe?

™ -
Ties ses
um um

& Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy.

Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:
¢ Qué hicimos hoy?

¢ Qué han aprendido? .
¢Como lo han aprendido? Fiimaiios
¢Han tenido alguna dificultad?, ; Cual?
¢Como lo superaron?

CIERRE

11 1 1 1 «

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Representa nimeros hasta 1000 utilizando material concreto,
base 10y el Tablero posicional.
Lee numeros naturales hasta 1000.

Escala de valoracion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2022). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2022). Programa Curricular de Educacion Primaria 2019. Lima: Ministerio de Educacion
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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SESION DE APRENDIZAJE
i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina
1.3. Estudiante Practicante: Dayana Katt:a thpana_ Cond.orl
Shirley Giselania Musaja Calisaya
1.4. Seccion — Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos
1.5. Fecha: 26/06/2024
1.6. Programa de Estudios: Educacion Primaria
1.7. Ciclo: VI ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

v “Asumimos con responsabilidad el cuidado de las areas verdes y nuestro
DENOMINACION DE LA UNIDAD habitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencién
ante los desastres naturales”

SESION DE APRENDIZAJE Repartimos en partes iguales

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Hoy resol\{emc?st problemas de division entre 4, usando material concreto,
grafico y simbdlico.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Utiliza diversas estrategias | o |dentifica los datos en el Explica la estrategia
CANTIDAD. de célculo, como problema. usada en la resolucion

descomposiciones aditivas
o Traduce cantidades @ | por 3 o dividir por 3 en

del problema haciendo
usodela division entre

o Resuelve la division entre 4
representando de manera

expresiones numéricas. :
dvers0s proviamas. gréfica y utilizando simbolos ®
e Comunica su comprension numMéricos.
sobre los numeros y las
operaciones.

o Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

MATEMATICA

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL Orientacion al Bien Comun
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGAS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida
v Reciben el saludo y bienvenida del dia.
¥ Realizan |a oracion del dia:
A7 %
, NUESTRG
fés en el ci o=
que estds en |
ﬁ,\(“{{ santificado sea tu Nombre EI a
venga a nosotros tu reino ‘j:“‘ \j},
Soporte
emocional
Recursos
humanos
Soporte emocional:

v  Realizan la motivacion: “Yo soy”
Acuerdos de
convivencia

Cartel

~ Levantar la mano para participar.
& Escuchar atentamente las
indicaciones.

Trabajar de forma ordenada en
equipos.
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((/Q,% Programa de estudios de Educacién Primaria
En grupo de clase:
v Juegan el siguiente juego:
Motivacion “LA GRANJA DE LOS CUATRO AMIGOS”
1.Se forman grupos de 4 integrantes. Un nifio de un Fichas
grupo saca una tarjeta de la bolsa. iEsa es la cantidad
de "cosecha" que van a repartir!
2.Todos los grupos cogen esa misma cantidad de
objetos de su monton.
3. iReparte en las tres granjas! Es decir, comienza a
poner un objeto en cada platito, uno por uno: "Uno
para la Granja 1, uno para la Granja 2, uno para la
Granja 3..." Sigue asi, repartiendo uno a uno, hasta
ol que no te quede ningtin objeto.
previos 4.Cada grupo cuenta cudntos objetos hay en cada uno
de sus tres platitos. Todos los platitos deben tener la
misma cantidad y no debe haber sobrado nada.
Recursos
humanos
o v Responden las siguientes preguntas:
Problematizaci
on (conflicto o ¢Cuantas semillas le indico la tarjeta que debian repartir a los amigos de la
cognitivo) granja?
o (A cuantos amigos debian repartir?
o ¢Coémo se debia repartir las semillas?
Propésito de ¢ Cémo podemos representar lo realizado mediante
aprendizaje una operacion? b\
v Escuchan el propédsito de aprendizaje: Cartel de
proposito
R [
n n R
t‘“‘l
Hoy resolvemos problemas de division entre 4, usando ‘g‘
Criterios de material concreto, grafico y simboélico. ,;|"
evaluacion Al
i
E————
v Conocen los criterios de evaluacion.
i .
Identifica los datos en el problema.
Resuelve la division entre 4 representando de manera
gréfica y utilizando simbolos numéricos.
o
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L Exploracion: >
a Armany leen el siguiente problema, encierran los datos mas importantes.
Mi abuelo Pedro para Carta del caso
celebrar una costumbre
de mi comunidad, preparé
36 tamales y lo repartié a
las familias de sus 4
hijos. Si cada familia
recibe la misma cantidad,
ccudntos tamales le
tocard a cada familia?
ks ©
Evaluacion: y,
& Responden las siguientes preguntas:
- ¢Dequién nos habla en el problema?
- ¢Qué prepard el abuelo?
- ¢Paraqué prepara los tamales?
- ¢Cuantos tamales preparé?
- ¢ Entre cuantas familias de sus hijos debe repartir?
Representacion: \
o ' Recursos
DESARROLLO Grupal: humanos
A Responden las siguientes preguntas: ; Qué material o esquema nos ayudaréa a resolver el
problema? ; Qué estrategia utilizarés con el material o esquema seleccionado?
& Escuchan y plantean sus alternativas de solucion. Para ello, responden: ; Qué material
podemos utilizar para resolver el problema?
" Analisis y comparacion:
e CSyeaEneo A
v Comparan los procedimientos para llegar al resultado.
| 1 { 1 U | anan Papelote
anaaa annsn (aacaa
Q.. (1 1] Q.. (11 Q.. sma "
&t ﬂ an an
e B36)+(@=(9)
| tamoles  fomilic 'omales pera:
i cada familia
Loquele
cormesponde a
cadauno
Se lee, 36 dividido entre 4 es igual a 9.
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1°reparto 36-4=32
2° reparto 32-4=28
3°reparto 28-4=24 ...

Sigue repartiendo...

Recursos
humanos

— N
Comunicacion: >

En grupos:

Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

cwnin L e
WS 36 4G m

Se lee, 36 dividido entre 4 es igual a 9,

& (Qué hicieron para saber la cantidad de naranjas utilizaron para hacer el refresco?
¢ Qué materiales usaste para representar?
A (Mediante qué operacion resolviste el problema?

oo 3

>

I La division consiste en distribuir o repartir en' TERMINOS DE UNA
I cantidades iguales un total de objetos. por ello! DIVISION
j podemos escribir este reparto como unal La division tiene tres
A . « S » - » términos.
1 division. Susigno es “<5 "y sele lee “entre” | Vamos a conocerlos
; También la division es una resta sucesiva del ) e
& 3 2 > ene la divisién:
una misma cantidad un determinado numero de | A
veces. | Dividendo
Divisor
1 Cociente
L-——————— ———————— -  El dividendo es el
nuMmero que sc debe
repcrtir.

* Fl divisor indica las
partes en que se
divide.

= El cociente es el
resultado de Ia
division.
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{ Reflexmn y aphcaclon

a  Crean y resuelven otros problemas.
a Transferencia de aprendizajes.

Boruestic le aprendisds a. Mnn‘ﬂuul 3 onstles. Dnie.
1 Reparte 18 quegues e b 3 fuentes  Syiisum uctunds
900900090898 U
(AL A AR 2] ( PPT
@ G ] et e -J
wZIZ:CI "-9'(— Co=11

----- = <Oninras pectes se o ekndnumam al?

Aln&ip'v-ﬁ-nm:’-iullfuum

2Luiss reparte X marenies en dres camstes. Codaf §©_SUULTT rlesd-apladvgiein

conacts doba tasar ln micea canhded.

640565656404 —
6gbgbgbgglg ||
ee [ O = [, e, (O J= ()

<Ousmer nasanjar coccere en cads canarea® Hesmuzeta;

& Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy.

v Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:

¢ Qué han aprendido?
¢ Como lo han aprendido? —
¢Han tenido alguna dificultad?, ¢Cual? Hiimanos
¢ Como lo superaron?

¢ Qué estrategia les parecié mas facil para la division entre 4?
¢Para qué les serviré lo que han aprendido?

CIERRE

N R P [ [

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Identifica los datos en el problema.

Resuelve la division entre 4 representando de manera gréfica y
utilizando simbolos numéricos.

Escala de valoracion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2022). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2022). Programa Curricular de Educacion Primaria 2019. Lima: Ministerio de Educacion
https://www.minedu.gob .pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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SESION DE APRENDIZAJE
i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina
: ; : Dayana Kattia Chipana Condori
e Al Shirley Giselania Musaja Calisaya
1.4. Seccion — Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos
1.5. Fecha: 03/07/2024
1.6. Programa de Estudios: Educacion Primaria
1.7. Ciclo: VI ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

- “Asumimos con responsabilidad el cuidado de las areas verdes y nuestro
DENOMINACION DE LA UNIDAD habitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencion
ante los desastres naturales”

SESION DE APRENDIZAJE Multiplicamos por 8

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Ho'y' resolv'emgsf problemas de multiplicacion por 8, usando material concreto,
grafico y simbdlico.

lll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

) - : PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Identifica con precision | 4 |dentifica los datos en el Crea y resuelve un
CANTIDAD. todos los datos relevantes problema. problema con la

en el problema y resuelve la
o Traduce cantidades  a | mutiplicacion por 8 de
expresiones numéricas. manera correcta

o Resuelve la multiplicacion por mulipicacion por 8.

8 representando de manera
gréfica y utilizando simbolos

: 5 Representa la operacion -
e Comunica su comprension P P numeéricos.

sobre los numeros y las graficamente de forr'na c_léra
operaciones. y detallada, y también utiliza
correctamente los simbolos
o Usa estrategias y | numéricos, mostrando una

procedimientos de | comprension completa del
estimacion y calculo. proceso.

MATEMATICA

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL Orientacion al Bien Comun
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida

v Reciben el saludo y bienvenida del dia.

¥ Realizan la oracion del dia:
C N ESTRO

/"”/

queesidsenelcl

ﬁ&:{{ santificado sea fu Nombre

venga a nosotros tu reino ,‘1\'\\\}'&,

hagase tu voluntad
Soporte
emocional > enla tierra como en el cielo.
Recursos
humanos
Soporte emocional:
v Realizan la motivacion: “Yo soy”
Acuerdos de
convivencia
Cartel

 Levantar la mano para participar.
& Escuchar atentamente las
indicaciones.

Trabajar de forma ordenada en

€quipos.
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Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

En grupo de clase:
v Juegan el juego: “Dado de las multiplicaciones”
Lanzan un dado y tienen que multiplicar el nimero que salié por 8
Motivacion
Dado grande
Saberes
previos
s Recursos
v Responden las siguientes preguntas: humanos
L. o ¢Qué significa multiplicar un numero por 8?
Problematizaci o Siel dado muestra el nimero 4, ;cual es el resultado de multiplicarlo por 8?
on (conflicto o Siel dado muestra el nimero 7, ;cémo podrias representar la multiplicacion de
cognitivo) 7 por 8 de manera grafica?
L ¢Por qué crees que multiplicar por 8 puede ser (il
Ermpa s:fo f!e en lavida cotidiana? )
aprendizaje
v Escuchan el propésito de aprendizaje:
Cartel de
L propésito
Hoy resolvemos problemas de multiplicacion por 8, usando
material concreto, grafico y simboélico. ’
Criterios de
evaluacion
v Conocen los criterios de evaluacion.
i 5 Identifica los datos en el problema. . E
Resuelve la multiplicacion por 8 representando de manera
gréfica y utilizando simbolos numéricos.
[ @
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“Afio de larecuperacién y consolidacién de la economia peruana”
Decreto Supremo N° 149-2024-PCM.

DESARROLLO

—

L Exploracion:

& Armany leen el siguiente problema, encierran los datos méas importantes.

i Un centro de rescate alimenta 8 g
i tortugas taricayas heridas por la
contaminacion. Si cada una come 14

gramos de alimento especial al dia. |
: ¢Cudntos gramos de alimento necesi an en tota

dmmamem‘e"
BT

& Responden las siguientes preguntas:

- ¢De quién nos habla en el problema?

- ¢Aquién alimenta el centro de rescate?

- ¢Paraqué prepara los tamales?

- ¢Cuéanto come cada tortuga?

- ¢Coémo sabemos cuanto comen total las tortugas?

Representacwn \/

Grupal:

& Responden las siguientes preguntas: ; Qué material o esquema nos ayudara a resolver el
problema? ; Qué estrategia utilizaras con el material o esquema seleccionado?

# Escuchan y plantean sus alternativas de solucion. Para ello, responden: ; Qué podemos
hacer para resolver el problema? ; Repetir o repartir? ;Por qué?

—— = —\

Anali ;
na |5|sycomparac|on /

v  Comparan los procedimientos para llegar al resultado.

] 1°suma 14 + 14 =28

2°suma 28+ 14 =42
3°suma 42 +14 = 56

Sigue sumando...

Cartel del caso

Recursos
humanos

Papelote
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En grupos:
Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

Recursos
humanos

1°suma 14 + 14 =28
2°suma 28+ 14 =42
3°suma 42 +14 = 56

Sigue sumando...

A& ;Qué hicieron para saber la cantidad de comida que comen las tortugas?
&  ;Qué materiales usaste para representar?
& ;Mediante qué operacion resolviste el problema?

La multiplicacién &

Para multiplicer e impeortante saber las tablas de
multiplicor, a continuackin se presenta lo tabla
pitagarica donde se encuentran bos productkes de
lew pdrmeros de 2 al 10, Para leerla se multiplica

un nimers de la vertical por atro de la
harizontal. ¥ donde we eruzan eta el producto
e, e, el resultodeo.

S "
[ A 1
o/

[ R_eﬂ;x i(;\ y W

a Crean y resuelven otros problemas.
& Transferencia de aprendizajes.
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inli 8 b)<Qué aceidn ves ¢ resiizar resciver 2l problema?
Lee of sigiente %mm or=ry w‘; Repetic
Un centro de rescate alimento B i
::""".’ '°ﬁ'?".‘:a:';“:’£ ,‘:’ 4) Representa usande el matericl base diez.
grawos de alimente especiel al die, i
ELuéntos gramos de climento necesiten en fotal |
diariamente?
2.Copprsnis ol probleme. L ) N s e e
) <Qué erimales estin cuidands en el centre de rescate? ~Complete D wen__ o D
O x(J=)
B)Por qué es%n heridos estas tortuges? 4 5
€) ¢A cubmtas tortugas debe shmenter? —— a) lcp';unfz con linees las filas y columnas. Luegcargieta PPT
8 ) 1] [ [y — _
i g ey s S — e
a) (o @ [ee—
€) {Qué te pide .nv:&ywr ol preblema? paests - > Hoy J e
:)A:é: :,fmﬂ,bm;w e probleme? (xO=0
{ (e (
4 e ol
& Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy.
v Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:
¢ Qué han aprendido?
¢Cémo lo han aprendido?
CIERRE ¢ Han tenido alguna dificultad?, ¢ Cuél? fieouesss
¢Han tenido alguna dificultad?, ;Cuél? hisncros

¢ Como lo superaron?
¢ Qué estrategia les parecié mas facil para multiplicar por 8?
¢ Para qué les servira lo que han aprendido?

i [ [ |

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Identifica los datos en el problema.

Resuelve la multiplicacién por 8 representando de manera Escala de valoracién
gréfica y utilizando simbolos numéricos.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2022). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2022). Programa Curricular de Educacién Primaria 2019. Lima: Ministerio de Educacion
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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SESION DE APRENDIZAJE
i. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Hermanos Barreto
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Sonia Isabel Salas Medina
1.3. Estudiante Practicante: Day ad Katt;a 'Chlpana_Cond.on
Shirley Giselania Musaja Calisaya
1.4. Seccion — Edad: Cuarto “A” -9 a 10 afos
1.5. Fecha: 10/07/2024
1.6. Programa de Estudios: Educacion Primaria
1.7. Ciclo: VI ciclo

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

. “Asumimos con responsabilidad el cuidado de las areas verdes y nuestro
DENOMINACION DE LA UNIDAD hébitat para proteger el medio ambiente y tomamos medidas de prevencion
ante los desastres naturales”

SESION DE APRENDIZAJE Resolvemos problemas en dos pasos con monedas y billetes

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Hc_>y resolvemos problemas identificando la accién de adicion- multiplicacion
utilizando el material concreto.

ll. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

; - . PRODUCTO O
AREA COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE | Resuelve el problema | o |dentifica Resuelve el Explica la estrategia
CANTIDAD. aplicando dos acciones de problema con dos acciones usada en la resolucion
agregar-repetr, 'y o de agregar-repetir. del problema usando

o Traduce  cantidades @ | representa con material
expresiones numéricas. concrelo; -como:monedas:y

: 5 billetes, para ilustrar las
e Comunica su comprension idad e
sobre los numeros y las cantcages | volkianes.

operaciones. Luego, explica con sus
propias palabras.

o Representa con material MonedasjFoilicies:

concreto (monedas y billetes)
los datos del problema.

o Explica con sus propias
palabras la estrategia usada
para resolver el problema

Usa estrategias
* g y hallando la cantidad total.

procedimientos de
estimacion y calculo.

MATEMATICA

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL Orientacion al Bien Comun
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Saludo y bienvenida

¥ Reciben el saludo y bienvenida del dia.
¥ Realizan la oracién del dia:

ALK s AEC
que estas en el cl |
™. ) .é!— .‘l" N
ﬁ&»{{ santificado sea tu Nombre A
venga a nosotros tu reino %:l\'\}b
Soporte i
emocional . enla tierra como en el cielo.
Recursos
humanos
Soporte emocional:
v Realizan la motivacion: “Yo soy”
Acuerdos de
convivencia
Cartel

 Levantar la mano para participar.
& Escuchar atentamente las
indicaciones.

Trabajar de forma ordenada en

equipos.
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En grupo de clase:

v Realizan la actividad “LA TIENDA DEL AULA’

Motivacion Materiales: Monedas y billetes de juguete, cartulinas pequefias con
dibujos de utiles escolares (lapiz, borrador, regla, etc.) y sus precios. Tienda
Instrucciones:

Se divide a los estudiantes en parejas. Una pareja sera "vendedor” y
la otra "comprador”.

Cada "vendedor" recibe una "tienda” con 5 cartulinas de diferentes
utiles.

Cada "comprador” recibe una cantidad de dinero de juguete.

El docente pide al "comprador” que elija dos Utiles para comprar y
que calcule cudnto gastara en total.

v Responden las siguientes preguntas:

o ¢Qué hiciste para saber cuéanto dinero gastarias?

Saberes o ; fpli: i 2
. o Siquisieras comprar 3 reglas iguales, ;qué operacion harias para saber el
previos
total? Recursos
humanos
Problematizaci ¢ Creen que hay una forma mas rapida de sumar la
6n (conflicto misma cantidad varias veces? -
cognitivo)
v Escuchan el propdsito de aprendizaje:
Propésito de
aprendizaje
Hoy resolvemos problemas identificando la accion de
adicion- multiplicacion utilizando el material concreto.
Cartel de
propoésito
v Conocen los criterios de evaluacion.
Criterios de @« Resuelve el problema con dos acciones de agregar- @
evaluacion repetir

. Representa con material concreto (monedas y billetes)
los datos del problema.

+ Explica con sus propias palabras la estrategia usada para
resolver el problema hallando la cantidad total.
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DESARROLLO

Exploracléi/>

& Armany leen el siguiente problema, encierran los datos méas importantes.

R T T

§Cinco amigos se retinen '
‘en el kiosco del colegio
para  compartir  un
: posfre. Cada uno pide
‘una forta de higo y un
vaso de chicha morada.
pagardn en

La Dulceria

Tortade higo S/6

Crema volteada S/5

sesrniaene

Leche asada S/7
Jugo de frutas S/4
Chichamorada s/3

Infusién S/2

a
O
[~
O
=
pur §
o

total?

mo——
Evaluacion: ~ ~

& Responden las siguientes preguntas:

- ¢De quién nos habla el problema?

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Cuantas amigos se reunieron?

- ¢Qué pidi6 cada amigo?

- ¢Qué nos pide averiguar el problema?

[ ijresenhcién: it >

Grupal:

& Responden las siguientes preguntas: ; Qué material o esquema nos ayudara a resolver el
problema? ; Qué estrategia utilizarés con el material o esquema seleccionado?

a Escuchan y plantean sus alternativas de solucion. Para ello, responden: ; Qué accion vas
a realizar en el PRIMER PASO? ;Qué accion vas a realizar en el SEGUNDO PASO?,
¢Por qué?
e e R, 4
v Comparan los procedimientos para llegar al resultado.

“* Primer paso: Suma la cantidad del costo de
la torta de higo y de la chicha morada.

0@ - 90

\ =,

6]eB |
9 |

Cartel del caso

Recursos
humanos

Papelote
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Segundo paso: Multiplicar por 5 el total de
din¢ro del postre.

20000000
s000000000
000000000
000000000 —
00000000 huemsros

<

/ Paso 1 Multiplicar el precio de las tortas de \
higo y las chichas moradas

.
( N
l o000
o000
oooeee
o000
doeo00e
.

P.so 2: Sumar los resvitados.

30 +

15
45

rCo—mEcavcién' )

En grupos:

Realizan una exposicion grupal y responden las siguienets preguntas.

v Primer pase Suma la cantided del costo de
I torta de hige y 42 la chicha morada

09 - 00

Segundo pase: Mullilicar por 5 ¢l fotalde
dinero del postre

vo0009000
5000000009
Po0000000

d99000099
99000000
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& ;Qué cantidades juntaste?
& ;Cuando JUNTASTE las cantidades que sucedio, AUMENTO O DISMINUY(?

[ wﬁa@
el PPT

Paso 1 (Adicion): Primero, se suma el costo de lo que pide
una sola persona (6+3=9). Se explica que esto es una
adicion.

Paso 2 (Multiplicacion): Luego, se multiplica ese total por el »
numero de amigos para saber el gasto final (9x5=45). Se L
explica que esto es una multiplicacion. &

e . o || TN
( Reflexion y aplicacion: )

a  Crean y resuelven otros problemas.
a Transferencia de aprendizajes.

b) Analize ¢! procedimiente. usanda con meterial bese diez. Seguimos practicando

Fase 1: Murtpicar el precio de las torias de | 1.Cuatre aMiges van 0 un restaumnte,
g les chichas morades. — Cada una pide un lomo <altodo y aji de
L_ = ] galling, éCudnte pageran per el consums
= de los seis?
O)Resuelve con menedes v billetes o
matericl base disx

Pmols ~

ekl

+ #2502 Sumar ok resaltades. — A I

‘ LJo

. Lud
4.Damos respussta al probleme: (ludnts pegerdn en R ate dide por el e 5 ok aiioh

total>

& Reciben las felicitaciones por el esfuerzo y voluntad de trabajo del dia de hoy

v Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase:

¢ Qué aprendieron hoy?

¢Cbmo lo han aprendido?

; Han tenido alguna dificultad?, ; cual? Recursos
A= 7 . > humanos

¢ Para qué les servira lo que han aprendido?
¢ Qué operaciones usamos para resolver el problema?
¢Cuando es Util usar la adicion? ;Y la multiplicacion?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTO

Resuelve el problema con dos acciones de agregar-repetir.
Representa con material concreto (monedas y billetes) los datos
del problema.

Explica con sus propias palabras la estrategia usada para
resolver el problema hallando la cantidad total.

Escala de valoracion

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU (2022). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Lima: Ministerio de Educacion.

MINEDU (2022). Programa Curricular de Educacion Primaria 2019. Lima: Ministerio de Educacion
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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Operacionalizacién de variable independiente.

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Se acercan al problema con interés y
. disposicion por comprenderlo.
Exploracién
Reconocen los datos y elementos
importantes presentes en la situacion.
L Investigan y valoran distintas maneras de
Evaluacion
resolver el problema.
Expresan sus ideas y respuestas de forma
organizada y entendible.

Representacion | Emplean diversas formas de mostrar la
informacién (dibujos, tablas, operaciones,
etc.).

Variable Revisan y juzgan la calidad de sus
independiente: Anélisis y respuestas.
Modelo Comparacion Contrastan sus resultados con otras
Didactico alternativas posibles.
“ExploraMates”

Comunicacion

Explican sus soluciones y conclusiones de
manera clara y adecuada.

Utilizan distintos recursos para presentar sus
respuestas  (exposiciones,  documentos,
graficos, entre otros).

Concretizacion

Fortalecen y conectan los conceptos y
procedimientos matematicos estudiados.
Usan la informacion y métodos para resolver
el problema planteado.

Reflexiéony
Aplicacion

Analizan lo que han aprendido y reconocen
sus avances.

Plantean nuevas situaciones o aplican lo
aprendido en casos semejantes.




Operacionalizacion de variable dependiente.

o
Variable Dimensiones Indicadores N de Esca_la_gle
items medicion
Modela situaciones de
operaciones combinadas Ordinal
(adicion, sustraccion,
Traduce multiplicacion Y| 13920
cantidades a division). 5919 15
expresiones Modela _situaciones de ”16’
numéricas comparacion, agrupacion :
y reparto de la unidad en
expresiones de
multiplicacion y fraccién.
Expresa la comprension
) del valor posicional en
) Comunica su nimeros de hasta cuatro
Variable comprension cifras y mas. 7,8,
dependiente: sobre los Expresa la comprension | 13,14
Competencia | namerosy las de las unidades de medida | 17, 18
resuelve operaciones (masa y tiempo),
problemas de utilizando equivalencias
cantidad convencionales.
Usa estrategias Emplea estrategias
y heuristicas
procedimientos procedimientos de calculo | 2,4,6,10,
de estimacion y para resolver p_rob_lemas 12
, de reparto equitativo y
calculo multiplicacién.
Argumenta
afirmaciones Justifica el proceso de
sobre las resolucion y los 11
relaciones resultados obtenidos en

numeéricas y las
operaciones

problemas de cantidad.
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N.° de alerta de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
Texto oculto buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
132 caracteres sospechosos en N.° de paginas advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

El texto es alterado para mezclarse con el fondo blanco del documento. Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo

recomendamos que preste atencion y la revise.
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Fuentes principales

7% @ Fuentes de Internet
2% W& Publicaciones

22% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostraran.

Trabajos del
estudiante

Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Jose Jimenez Borja

Internet

repositorio.eesppjjbtacna.edu.pe

° Internet

www.coursehero.com

° Internet

repositorio.uns.edu.pe

o Internet

renati.sunedu.gob.pe

e Internet

repositorio.unu.edu.pe

Trabajos del

estudiante
uncedu

o Internet

repositorio.uladech.edu.pe

Trabajos del

estudiante
Universidad Nacional de Huancavelica

a Internet

repositorio.ipnm.edu.pe

Internet

www.edu-casio.es
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Trabajos del

estudiante
Universidad Catodlica de Santa Maria <1%
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