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RESUMEN 

 

 

La presente investigación tuvo como objetivo determinar el efecto que tiene la 

aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” en el desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes de 5 años de una institución 

educativa inicial de Tacna en el año 2023. La metodología fue de enfoque 

cuantitativo, asimismo, el tipo de investigación fue experimental y el diseño fue pre 

experimental. En relación a la población, fue de 47 estudiantes, de los cuales a 

través de un muestreo no probabilítico e intencionado se les aplicó la técnica de la 

observación objetiva, a través de una lista de cotejo como instrumento validado por 

el juicio de tres expertos. Como resultados se obtuvo que el 79% alcanzo el nivel 

del logro esperado de la competencia. Con ello, se puede concluir que el modelo 

didáctico “Mate-creando” contribuye de forma significativa a mejorar el nivel de 

Competencia resuelve problemas de cantidad en los niños de 5 años. 

 

 

 

 

Palabras claves: Modelo didáctico, Resolución de problemas, Pensamiento lógico 

matemático, Estrategias, Competencia resuelve problemas de cantidad. 
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ABSTRACT 

 

 

The present research aimed to determine the effect of applying the "Mate-creando" 

didactic model on the development of the "Solve Quantity Problems" competency 

in 5-year-old students at an early childhood education institution in Tacna in 2023. 

The methodology was quantitative, the type of research was experimental, and the 

design was pre-experimental. Regarding the population, it was 47 students, of 

whom, through non-probability and intentional sampling, the objective observation 

technique was applied, using a checklist as an instrument validated by the judgment 

of three experts. As a result, it was obtained that 79% reached the level of expected 

achievement of the competency. With this, it can be concluded that the "Mate- 

creando" didactic model contributes significantly to improving the level of Solve 

Quantity Problems Competence in 5-year-old children. 

 

 

 

 

 

Key words: Didactic model, Problem solving, Mathematical logical thinking, 

Strategies, Quantity problem solving competence. 
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INTRODUCCIÓN 

 

 

La presente investigación se ubica dentro de unos de los problemas más 

importantes en el nivel de educación inicial como es el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad. 

El presente estudio tiene como propósito evaluar el impacto de la 

implementación del modelo didáctico “Mate-creando” en el desarrollo de la 

competencia para resolver problemas de cantidad en niños de 5 años, pertenecientes 

a una institución educativa de Tacna durante el año 2023. Esta problemática ha sido 

explorada por diversos investigadores a nivel internacional, entre ellos Guerrero y 

Tejeda (2022), quienes llevaron a cabo una investigación en Ecuador con el objetivo 

de mejorar el pensamiento lógico-matemático en niños de educación inicial en la 

Unidad Educativa “Simón Bolívar” del cantón Rocafuerte, concluyendo que las 

actividades lúdicas contribuyen significativamente al fortalecimiento del 

pensamiento lógico-matemático en niños de cinco años. A nivel nacional, Delgado 

(2019) realizó una investigación para desarrollar las nociones pre numéricas en 

niños de cinco años de una institución educativa a través del juego como recurso 

didáctico, llegando a concluir que los talleres fueron pertinentes y adecuados para 

la necesidad presentada. Estos antecedentes demuestran la preocupación que tienen 

los investigadores en diversos contextos por desarrollar las competencias 

matemáticas en el nivel inicial. 

Para mayor comprensión, la investigación está estructurada en 4 capítulos 

que se presentan de la siguiente manera: 
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En el Capítulo I se plantean cómo surge el problema, su descripción, los 

problemas de la investigación, los objetivos de la investigación y las hipótesis 

planteadas. Asimismo, se detalla el diagnóstico que se ha hecho del problema. 

En el Capítulo II se presenta el marco teórico, para argumentar la 

investigación con teorías, de la misma manera se presentan estudios anteriores 

como antecedentes y definiciones necesarias para comprender mejor la 

investigación. 

En el Capítulo III se presenta la metodología que se ha utilizado en la 

presente investigación, en la cual se explica el diseño de la investigación y la 

población y muestra, como también los instrumentos; y el análisis de los datos. 

En el Capítulo IV se exponen los hallazgos obtenidos en la investigación, 

además se detalla el análisis de los datos mediante tablas y gráficos acompañados 

de sus correspondientes interpretaciones. De igual manera, se incluye la 

verificación de las hipótesis planteadas. Por último, se presentan las conclusiones y 

recomendaciones derivadas de los resultados obtenidos. Este informe de 

investigación cumple con el fin de informar la investigación elaborada para mejorar 

la Competencia resuelve problemas de cantidad en los niños de 5 años teniendo 

relación con el modelo didáctico Mate-creando, el cual se ha estructurado para 

mejorar de forma específica las nociones matemáticas que desarrollan en la 

competencia resuelve problemas de cantidad. Asimismo, también sirve de 

antecedente para otros investigadores o estudios posteriores que se realicen en 

relación a las variables analizadas, por ello queda como aporte al conocimiento 

científico. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

1.1. Descripción del Problema. 

 

A nivel internacional, las matemáticas, son consideradas una de las 

disciplinas con mayor trascendencia en la vida de una persona. Según la 

Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura, la 

concientización mundial y una enseñanza fortalecida de las ciencias matemáticas 

son indispensables para enfrentar retos que se presentan en la actualidad como el 

desarrollo de la inteligencia artificial, los cambios constantes en el clima, la energía 

y el desarrollo sostenible, y también esenciales para mejorar la calidad de vida en 

todos los países (UNESCO, 2019). En este sentido, se entiende que la matemática 

es un área vital en el desarrollo del ser humano, por lo tanto, la promoción del 

pensamiento matemático es necesaria para la vida y es importante que se desarrolle 

de la mejor forma en el proceso de aprendizaje de los niños. 

En el Perú, dentro del Currículo Nacional, se trabaja el área de matemática 

para los niños del nivel inicial, como uno de los pilares del aprendizaje integral 

direccionado al enfoque por competencias, asimismo, se considera que la 

matemática es una disciplina difícil de entender, por lo que la educación en el Perú 
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se orienta más por enseñar a través de situaciones de contexto con problemas que 

los niños tienen presenten en su vida cotidiana, de manera que puedan utilizar la 

matemática como un instrumento para encontrar diversas estrategias y poder dar 

soluciones a estos problemas (Ministerio de educación, 2020). 

Siguiendo esta línea, en Tacna, según el Proyecto educativo Regional Tacna 

al 2029, menciona que, Tacna ha logrado estar entre los primeros en el ranking de 

logros de aprendizaje en compresión lectora y matemática a nivel nacional en los 

últimos años, por ello, el Proyecto Educativo Regional se orienta a la permanencia 

y mejora del nivel educativo del departamento, en relación a estas disciplinas, lo 

que demanda un trabajo participativo de toda la comunidad educativa para y por los 

estudiantes, en función de mejorar la calidad educativa e incrementar el nivel 

educativo (Dirección Regional de Educación Tacna, 2022). 

Bajo el enfoque por competencias, el área de matemática del Currículo 

Nacional de la Educación Básica Regular en el Perú, promueve en el nivel inicial 

el desarrollo de las competencias “Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización”. Como parte del desarrollo del 

pensamiento matemático en edades temprana, en la competencia “Resuelve 

problemas de cantidad”, los niños aprenden las nociones básicas relacionadas a la 

ordinalidad, clasificación y agrupación, comparación, el uso de cuantificadores, la 

correspondencia y la seriación, se logran desarrollar a través del uso de materiales 

que sean concretos, es decir, que los niños puedan manipular y explorar en 

actividades de juego que se desarrollen según el escenario donde se desenvuelva el 

niño, lo que propicia el aprendizaje y comprensión del número, como también el 
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significado de las operaciones matemáticas de forma abstracta. (Ministerio de 

Educación del Perú, 2016). Todo ello, con el propósito de que el niño comprenda, 

analice, describa, interprete, explique, tome decisiones y de respuesta a diversas 

situaciones reales, usando conceptos, procesos y herramientas matemáticas que 

conoce para resolver problemas. 

En la ciudad de Tacna, en una Institución Educativa Inicial de Tacna, se 

realizó un diagnóstico, donde se pudo detectar que los estudiantes de 5 años, 

muestran un insuficiente desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de 

cantidad” del área de matemática, lo cual se evidencia en la dificultad que presentan 

los niños en el desarrollo de habilidades matemáticas como, por ejemplo, para 

contar de forma consecutiva del 1 al 10. Así mismo, se observan dificultades para 

poder agrupar los elementos en relación a sus similitudes y diferencias. Algunos 

niños no logran establecer grupos o clasificar objetos de forma adecuada. También 

se puede observar que los niños no expresan de forma adecuada como quitan y 

juntan objetos en situaciones cotidianas, no logran determinar la cantidad de objetos 

que queda suelto, ni utilizan expresiones de cantidad para definir las operaciones 

concretas. Finalmente, se ha observado dificultades para poder hacer seriaciones en 

relación a colores o formas. Todo esto, afecta al desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad”, afectando el desarrollo de las habilidades 

matemáticas de los niños. 

Las causas principales son, en primer lugar, las secuelas que dejo la 

pandemia provocada por el Covid- 19, pues muchos estudiantes en la educación 

perdieron clases al no tener acceso a una computadora, o por la falta de 
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acompañamiento de los padres. Lo que pudo afectar sustancialmente el desarrollo 

de las competencias en general. Asimismo, la falta de acompañamiento de los 

padres, pues muchos padres tuvieron que trabajar más horas para poder cubrir las 

consecuencias económicas que dejaba la pandemia. Por último, el uso excesivo de 

aparatos electrónicos, distrajo la atención de los niños hacia los videos juegos, que 

por un lado potenciaron la resolución de problemas, pero, por otro lado, 

disminuyeron el interés por experimentar con materiales y juegos concretos de 

situaciones reales. 

En relación a lo mencionado anteriormente, se identificó como la causa 

principal, las estrategias inadecuadas aplicadas por la docente, puesto que estas no 

están siendo aplicadas en relación a lo que requieren los niños para su aprendizaje, 

es decir, que no están acorde a sus necesidades, dando como resultado que no hayan 

logrado hasta el momento alcanzar la competencia en relación a los estándares 

esperados del CNEB. 

Por lo tanto, viendo la problemática, se aplicó el modelo didáctico Mate- 

creando con la finalidad de mejorar el nivel de desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Tacna en el año 2023. 

1.2. Formulación del problema 

 

1.2.1. Problema principal. 

 

¿Cuál es el efecto de la aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” en 

el desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes 

de 5 años de una institución educativa inicial de Tacna, 2023? 
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1.2.2. Problemas secundarios. 

 

De la pregunta principal se obtiene las siguientes sub preguntas: 

 

 

a. ¿Cuál es el nivel de desarrollo de la Competencia resuelve 

problemas de cantidad antes de aplicar el modelo didáctico “Mate- 

creando” en los estudiantes de 5 años de una institución educativa 

inicial de Tacna, 2023? 

b. ¿Cuál es el nivel de desarrollo de la Competencia resuelve 

problemas de cantidad después de aplicar el modelo didáctico 

“Mate-creando” en los estudiantes de 5 años de una institución 

educativa? 

1.3. Justificación de la investigación 

 

La justificación del presente estudio se realiza con los siguientes criterios: 

 

Justificación teórica 

Esta investigación se realiza porque aporta a conocimiento a las ciencias 

de la educación, brindando estrategias innovadoras para desarrollas las 

habilidades matemáticas en los niños de educación inicial, una propuesta que 

mejora el desarrollo de la competencia de resolución de problemas de conteo 

que presenta en currículo Nacional vigente. 

Justificación social 

 

Esta investigación se desarrolla porque es importante optimizar las 

competencias matemáticas de los estudiantes de educación inicial, pues resolver 
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problemas de cantidad y usar sus habilidades matemáticas les permitirá construir 

nuevos aprendizajes en situaciones del contexto del niño, pues la matemática está 

presente en todo lo que lo rodea, lo que, a su vez, permitirá que desarrollen otras 

competencias. 

Justificación metodológica 

 

Esta investigación se realiza porque se considera necesaria, la elaboración, 

aplicación y validación científica de las estrategias que mejoren las habilidades 

matemáticas en los niños de 5 años de educación inicial, las cuales, al ser 

demostrada su validez y nivel de confiabilidad son utilizadas en otros distintos 

trabajos de investigación y en otras instituciones educativas. 

Justificación práctica 

Desde una perspectiva práctica, el presente estudio se lleva a cabo por la 

relevancia que tiene superar las dificultades relacionadas con la competencia para 

resolver problemas de cantidad en niños de 5 años de una institución educativa 

inicial de la ciudad de Tacna durante el año 2023, considerando las posibles 

repercusiones que dichas dificultades pueden ocasionar. El presente estudio fue de 

resaltante importancia porque permitió ayudar a alcanzar el logro de la 

competencia: “Resuelve problemas de cantidad” en niños de 5 años. 

1.4. Determinación de objetivos 

 

1.4.1. Objetivo general. 

 

Determinar el efecto que tiene la aplicación del modelo didáctico “Mate- 

creando” en el desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad en los 
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estudiantes de 5 años de una institución educativa inicial de Tacna, 2023. 

 

1.4.2. Objetivos específicos. 

 

a. Identificar el nivel de logro en el que se encuentra la Competencia 

resuelve problemas de cantidad antes de la aplicación del modelo 

didáctico “Mate-creando”. 

b. Evaluar el nivel de logro en el que se encuentra la Competencia 

resuelve problemas de cantidad después de la aplicación del 

modelo didáctico “Mate-creando”. 

1.5. Hipótesis de la investigación 

 

1.5.1. Hipótesis general. 

La aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” permite desarrollar el 

nivel de la Competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 5 años 

de una institución educativa inicial de Tacna, 2023. 

 

1.5.2. Hipótesis específicas. 

 

a. El desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo 

didáctico “Mate-creando”. 

b. El desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad se 

encuentra en un nivel de logro esperado después de aplicar el 

modelo didáctico “Mate-creando”. 
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1.6. Variables y dimensiones 

 

1.6.1. Identificación de la variable dependiente 

 

Competencia: Resuelve problemas de cantidad 

Definición conceptual: Es una competencia relacionada al desarrollo del 

pensamiento matemático y la resolución de problemas, que fortalece el aprendizaje 

de las nociones básicas matemáticas como la cardinalidad, ordinalidad, 

correspondencia, seriación y agrupación; habilidades relevantes en el desarrollo del 

niño para que pueda plantear o solucionar nuevos problemas, crear, construir y 

comprender los conceptos numéricos, sus propiedades y operaciones. (Minedu, 

2016). 

Definición operacional: La competencia “Resuelve problemas de 

cantidad”, es un dominio en la integración de habilidades, capacidades y 

conocimientos para la resolución de problemas donde se requiera del uso de 

habilidades matemáticas como cardinalidad, ordinalidad, correspondencia, 

seriación y agrupación, en situaciones de contexto e interés del estudiante que 

permitan un aprendizaje más significativo que fortalezca la comprensión de las 

nociones matemáticas y el desarrollo del pensamiento crítico reflexivo. 

1.6.1.1. Operacionalización de la Competencia resuelve problemas de 

cantidad 

Operacionalización de la variable dependiente 
 

Variables Dimensiones Indicadores Escala de 

medición 

Variable 

dependiente 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

1. Utiliza expresiones 

sobre el peso: “pesa 

 mucho”, “pesa poco”, “es  

 

Ordinal 



24 
 

 

 

 

 

 
 

Competencia 

“Resuelve 

problemas de 

cantidad” 

números y las 

operaciones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas y 

usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación 

y cálculo 

más pesado que”, “es 

menos pesado que”. 

2. Realiza seriación por 

tamaño de hasta cinco 

objetos. 

3. Realiza seriación por 

longitud de hasta cinco 

objetos. 

4. Realiza seriación por 

grosor de hasta cinco 

objetos. 

5. Agrupa objetos  de 
acuerdo  a sus 

características 

mencionando el criterio 

que utilizó. 

6. Cuenta objetos hasta el 

número 10 

7. Identifica los números 

ordinales “primero”, 

“segundo”, “tercero”, 

“cuarto” y “quinto” 

estableciendo posiciones. 

8. Utiliza el conteo para 

juntar, agregar o quitar 

hasta 5 objetos. 

SI= 2.5 

NO= 0 

 
 

 

1.6.2. Identificación de la variable independiente 

 

Modelo didáctico Mate-creando 

 

Definición conceptual: Es la integración de estrategias con una visión 

más completa, relativa, evolutiva, integradora y crítica del contexto y que tiene 

como fin enriquecer el aprendizaje de los estudiantes, dándoles mayor 

protagonismo en el proceso y participación en la edificación de sus aprendizajes. El 

proceso de construcción del conocimiento partir del planteamiento de “problemas” 
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se desarrolla en una secuencia de actividades dirigida al tratamiento de los mismos, 

lo que, a su vez, propicia la construcción del conocimiento manejado en relación 

con dichos problemas. (Mondragón, 2018). 

Definición operacional: Es una serie de estrategias espontaneas y activas, 

que están planteadas y estructuradas para brindar a los estudiantes actividades que 

se encuentren en la realidad que le rodea, las cuales han de ser de su interés y en 

relación a sus experiencias. Tiene como objetivo mejorar destrezas y actitudes en 

los estudiantes de 5 de una institución educativa inicial de Tacna. 

1.6.2.1. Operacionalización del Modelo didáctico Mate-creando 

Operacionalización del Modelo didáctico Mate-creando 
 

Variables Dimensiones Indicadores Escala 

de 

medición 
 

 

Variable 

independiente 

 

 

Modelo 

didáctico 

“Mate- 

creando” 

Familiarización 

del problema 

 

 

 
Búsqueda de 

estrategias 

1. Identifica 

el problema. 

 

 

 
2. Busca 

soluciones 

Ordinal 

 
 

 

Ejecución de la 

estrategia 

3. Pone en 

práctica sus 

estrategias 

de solución 
 

 

 

Revisión del 

proceso y 

extracción de 

consecuencias 

4.  

Comprueba 

los 

resultados 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

 

2.1. Antecedentes 

 

En base a la revisión efectuada, se ha detectado los siguientes 

antecedentes: 

2.1.1 Internacionales 

Casa e Hidalgo (2023) realizaron una investigación relacionada con 

aplicación de actividades lúdicas para el desarrollo de la pre matemática en niño de 

5 años de un centro de educación inicial en Ecuador. Dicha investigación fue de 

tipo cuantitativa con un diseño pre experimental, donde se aplicó una lista de cotejo 

a una muestra de 18 niños de 5 años, el instrumento evaluó 6 indicadores las 

habilidades matemáticas de los niños. Se concluyó que las actividades lúdicas son 

importantes de forma significativa para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático, porque aprenden jugando. 

Guerrero y Tejeda (2022) realizaron una investigación para mejorar el 

pensamiento lógico matemático de los niños de educación inicial de la Unidad 

Educativa “Simón Bolívar” del cantón Rocafuerte - Ecuador, mediante la 
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implementación de actividades lúdicas. La metodología consistió en una 

investigación tipo mixta, apreciaciones cualitativas y cuantitativas y con diseño 

experimental, tuvo como muestra 29 niños y niñas de 5 años, utilizando la técnica 

la observación directa y la encuesta con su respectivo cuestionario. Se evaluó los 

resultados mediante el estudio de triangulación. Se concluyó que las actividades 

lúdicas fortalecen el pensamiento lógico matemático en niños de 5 años. 

Tobanda (2022) realizó una investigación en Ecuador en relación a la 

aplicación de estrategias lúdicas basada en juegos tradicionales para el desarrollo 

del pensamiento lógico matemático en el primer año de preescolar. La 

investigación fue de tipo mixta, con enfoque cualitativo y cuantitativo, aplicado a 

una muestra de 6 docentes y 25 estudiantes de 5 años, cualitativo, utilizando como 

técnica la encuesta para los docentes a través de un cuestionario y cuantitativo, 

utilizando una lista de cotejo para los niños. En el análisis del pre test y el post test 

se pudo notar el mejoramiento a nivel cognitivo de los niños. Con lo que se 

concluyó que la propuesta de estrategias lúdicas basadas en juegos tradicionales 

contribuye a mejorar y potenciar el pensamiento matemático de los niños. 

2.1.2 Nacionales 

Jihuallanca (2020) realizó una investigación en Puno donde determina 

como influyen las estrategias lúdicas en el aprendizaje de matemática de los niños 

de cinco años. La investigación consistió en una investigación de tipo aplicada, con 

enfoque cuantitativo, nivel explicativo y diseño pre experimental. Dicho estudio 

tuvo como muestra de 13 niños de 5 años a quienes se les aplicó pre test (prueba de 

entrada), 4 sesiones de aprendizaje y un post test (prueba de salida) para medir el 
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nivel de aprendizaje de la matemática. Los resultados permitieron concluir que más 

del 50% de los niños se encuentran en la escala de logro destacado, es decir, AD 

con un porcentaje de 61,54% después de la aplicación de las estrategias, 

concluyendo que, las estrategias lúdicas mejoran de forma significativa el 

desarrollo del área de matemática en niños de 5 años. 

De igual forma, Delgado (2019) llevó a cabo un estudio enfocado en el 

desarrollo de las nociones pre numéricas en niños de cinco años en una institución 

educativa, utilizando el juego como recurso didáctico, en su tesis titulada: “El juego 

como recurso didácticopara desarrollar las nociones pre numéricas en niños de 

cinco años”. La muestra estuvo formada por 25 niños de esa edad, a quienes se les 

aplicó una ficha de observación para evaluar el nivel de sus habilidades 

matemáticas. Los resultados indicaron un aumento significativo en dichas 

habilidades, pasando de un 0% inicial a un 75.4% tras la intervención, concluyendo 

que los talleres diseñados fueron adecuados y respondieron efectivamente a la 

necesidad identificada. 

Del mismo modo, Genebroso (2019) llevó a cabo un estudio destinado a 

investigar la influencia de las actividades lúdicas en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en escolares de cinco años. La investigación contó con 

una muestra de 39 estudiantes de esa edad, a quienes se les evaluó mediante una 

lista de cotejo para medir su nivel de habilidades matemáticas. Los hallazgos 

permitieron concluir que la implementación de actividades lúdicas mejoró de 

manera significativa las competencias matemáticas en los niños de cinco años. 
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2.1.3 Locales 

Gómez (2021) realizó una investigación en relación a la influencia de los 

juegos matemáticos en el aprendizaje de la matemática de los niños de 5 años en 

una Institución Educativa PRONOEI de Tacna en el año 2018. En dicho estudio de 

carácter experimental, se trabajó una muestra de 18 niños de cinco años, como 

instrumento se evaluó con una ficha de observación para aprendizaje en matemática 

que constaba de 20 preguntas. Después de realizar los juegos matemáticos con los 

niños, se realizó una evaluación de post test, donde se encontró una notable mejora 

en el aprendizaje de la matemática, por lo que se concluyó que los juegos 

matemáticos fortalecen el desarrollo del pensamiento matemático. 

De la misma manera, Avendaño y Soto (2021) realizaron una investigación 

en relación a la aplicación de estrategias lúdicas dando énfasis a las habilidades de 

conteo en niños de 5 años de un jardín privado de Tacna. El estudio fue de tipo 

experimental, en el cual se tomó de muestra 28 niños y niñas de cinco años a quienes 

se evaluó a través de una lista de cotejo para medir el nivel de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad”. Los resultados dieron a concluir que aplicación 

de la estrategia lúdica permitió potenciar sus habilidades en relación a las 

capacidades de la competencia. 

Así también, Ale (2016) realizó una investigación en Tacna, en relación a 

la mejora de habilidades de resolución de problemas en los niños de 5 años 

utilizando el tangram. Dicho estudio tomó como muestra 25 niños y niñas de cinco 

años, quienes fueron evaluados a través de una lista de cotejo validada por juicio de 

expertos. Para obtener resultados de la medición del desarrollo de la competencia 
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en los niños, se realizó una prueba de entrada y otra de salida, donde los resultados 

permitieron observar una mejora en la competencia luego de aplicar los juegos con 

tangram, por lo cual se concluyó que la aplicación de la estrategia del TANGRAM 

mejora de forma significativa el nivel de resolución de problemas de los niños de 

cinco años. 

2.2. Bases Teóricas 

 

2.2.1. Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

La Competencia resuelve problemas de cantidad del Área de 

Matemática. 

Según el Ministerio de Educación (2016) el estudiante debe estar 

familiarizado con los conceptos numéricos y su aplicación a diversos problemas de 

la vida cotidiana, por ello, en esta competencia se trabaja el razonamiento lógico, 

de manera que el estudiante pueda comparar estrategias para resolver problemas. 

El Programa curricular de Educación de Inicial establece “el marco teórico 

metodológico que orienta la enseñanza y el aprendizaje corresponde al enfoque 

centrado en la Resolución de Problemas” (2016, p. 148). Es decir que la 

competencia está orientada a lograr que el niño resuelva problemas partiendo de 

problemas matemáticos novedosos y de interés para el niño, con el cual se pueda 

familiarizar y luego crear estrategias y diversas soluciones, para luego darle un 

sentido matemático. El enfoque de resolución problemas del área de matemática, 

parte del análisis de un problema en relación a las características, necesidades e 

interés del niño, que está ajustado a su contexto, en el cual el niño puede identificar 

diferentes estrategias y formas de solucionarlo para luego encontrar sentido a lo que 

ha realizado, dándole un significado en función de las nociones matemáticas. 
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Capacidades de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” 

 

Según el MINEDU (2016), en el Currículo Nacional de Educación Básica, 

la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, promueve que el estudiante 

combine las siguientes capacidades: 

A. Traduce cantidades a expresiones numéricas. 

 

Esta dimensión se desarrolla cuando el estudiante es capaz de plantear un 

problema que observa en el contexto en el que se desarrolla, y logra convertir o 

representar los datos de ese problema a datos numéricos, utilizando expresiones 

numéricas. También, cuando es capaz de hacer una evaluación de los resultados 

traduciendo los resultados al lenguaje matemático, comprendiendo lo que está 

diciendo. Esta dimensión, a su vez, da pie a desarrollar conceptos de tiempo, 

espacio y ubicación para conseguir comprender las nociones y conceptos 

matemáticos básicos a través del juego, fortaleciendo el pensamiento lógico 

matemático. 

B. Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones. 

 

Esta dimensión se desarrolla cuando el estudiante es capaz de comunicar 

y representar de manera pictórica y gráfica lo que comprende sobre los números y 

las operaciones, expresando ideas sobre el espacio, las medidas y formas de los 

objetos usando algunas expresiones matemáticas. Además, expresa las relaciones 

que establece con su cuerpo y material concreto. Asimismo, explica y argumenta 

sus respuestas demostrando la solución, de esta manera, el dialogo y la interacción 

con sus pares, fortalece la comprensión de contenidos matemáticos logrando que 
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ellos puedan construir sus propios conocimientos y desarrollar habilidades 

matemáticas y sociales. 

C. Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 

 

Esta dimensión se desarrolla cuando el estudiante es capaz de usar 

estrategias y diversos recursos matemáticos para darle solución a un problema, 

siendo capaz de escoger, adecuar y combinar diversas técnicas que le permitan 

aproximarse o estimar a un resultado haciendo un cálculo mental o escrito. Por esta 

razón, el pensamiento numérico consta de tres componentes como son las 

estrategias, estimación y el cálculo usando operaciones básicas como juntar, quitar 

o agregar. Así mismo, dar posibles resultados con relación a los números reales 

haciendo comparaciones, dando ejemplos y contraejemplos en su propio lenguaje, 

explicando pasó por paso la estrategia que escogió utilizar para llegar a la solución. 

En relación al desarrollo de estas tres dimensiones, se desarrollará la 

competencia, por lo tanto, comprender y manejar la realidad en la que se vive 

recogiendo datos e interpretando información le permitirá al niño razonar y aplicar 

estrategias de solución. Por este motivo, es vital desarrollar de forma articulada las 

tres capacidades, pues cada una de ellas representa un proceso que se debe seguir 

para la construcción de nuevos aprendizajes y la formación de estudiantes 

competentes y para generar en los estudiantes un aprendizaje significativo y se 

fortalezca el desarrollo adecuado de las habilidades matemáticas necesarias para los 

siguientes niveles dentro del perfil del egresado que se espera en años siguientes. 
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Desempeños del área de matemática 

 

Los desempeños son descripciones de acciones que se pueden observar 

para observar y evidenciar el progreso del desarrollo de una competencia. El 

Ministerio de Educación del Perú (2016) menciona que los desempeños cumplen la 

función de describir de manera específica la actuación que se espera de los 

estudiantes. 

Para el ciclo II, la competencia resuelve problema de cantidad presenta los 

siguientes desempeños para los niños de 5 años: 

• Establece relaciones entre los objetos de su entorno apoyándose en sus 

características perceptuales al compararlos y clasificarlos, y 

diferenciando ciertos elementos. 

• El niño justiica el criterio que utilizó para llear a cabo la agrupación. 

 

• Ordena series según el tamaño, longitud y grosor, trabfajando. Con 

hasta cinco objetos. 

• Establece correspondencia uno a uno en contextos cotidianos. 

 

• Utiliza diversas expresiones que demuestran su comprensión de los 

conceptos sobre la cantidad, el peso y el tiempo - "muchos", "pocos", 

"ninguno", "más que", "menos que", "pesa más", "pesa menos", 

"ayer", "hoy" y "mañana"-en situaciones cotidianas. 

• Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones diarias que demandan contar, 

utilizando objetos concretos o su propio cuerpo. 



34 
 

 

 

 

 
• Emplea números ordinales "primero", "segundo", "tercero", "cuarto" 

y "quinto" para establecer el lugar o posición de un objeto o persona, 

utilizando materiales tangibles. 

• Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar 

agregar o quitar hasta cinco objetos. 

 

2.2.2. Variable Independiente: Modelo didáctico Mate-creando. 

 

2.2.2.1 Definición de modelo didáctico. 

Según Correa (2022) los modelos didácticos, derivan de la práctica 

pedagógica, como una forma estructurada de procedimientos, estrategias y prácticas 

que regulan el proceso de aprendizaje de los estudiantes en la escuela. Así también, 

García (2000) expresa que un modelo didáctico es una herramienta que facilita el 

diagnóstico y análisis de la realidad escolar con miras a una transformación. 

Por lo tanto, un modelo didáctico puede ser, en ese sentido, un potente 

instrumento para abordar los problemas educativos que se encuentran necesarios 

revertir para mejorar la calidad de educación en nuestros estudiantes. 

2.2.2.2 Modelo didáctico de Miguel de Guzmán Ozám. 

 

Guzmán (1991) en relación a modelos anteriores como los de Pólya, 

Schoenfeld y de los de Mason, Burton y Stacey (1988), vio la necesidad de 

establecer un modelo que esté orientado a una reflexión por parte de los 

estudiantes, pues, la falta de seguridad para tomar decisiones al momento de 

resolver un problema, tiene consecuencias negativas sobre la persona, pues esta 

no cuenta con un plan de estrategias de solución. 
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Por ello, la finalidad del modelo de Guzmán, que la persona que está 

resolviendo el problema analice y reestructuré los métodos que ya conoce, 

sabiéndolos utilizar de forma estratégica y de esa manera implantar hábitos que 

sean útiles, Pólya nombro a este proceso pensamiento productivo. 

Según Guzmán (1991), este modelo consta de las siguientes fases: 

 

1. Familiarización con el problema 

 

Esta fase el estudiante entiende el fondo de la situación, consiste en leer, 

observar y entender con paz, con tranquilidad y a su ritmo, lo que se describe en el 

problema, donde identificará los datos y como se relacionan entre ellos, para poder 

enmarcar la situación y a su vez, determinar la raíz del problema. 

2. Búsqueda de estrategias 

 

Esta se considera la fase más relevante en el proceso de solución de 

problemas, porque parte de los saberes previos que tiene el estudiante en relación 

al problema, por lo que dependerá de la capacidad del estudiante de relacionar su 

conocimiento previo en problemas semejantes para poder encontrar las estrategias 

adecuadas. Para ello, deberá analizar el problema de forma general ideando 

diferentes estrategias que permitan solucionarlo. 

3. Ejecución de la estrategia 

 

En esta fase, el estudiante, pasará a ejecutar alguna de las estrategias que 

seleccionó para resolver el problema, con flexibilidad al error y de forma 

controlada, sin apresurarse, evaluando si cada paso lo acerca a la resolución del 
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problema, tomando en cuenta que puede tomar otra vía. Asimismo, es importante, 

que el estudiante revise a fondo su estrategia, si la estrategia está o no está 

funcionando, y si en el caso, no funcionara, buscar una nueva estrategia. Según 

Arteaga (2015) menciona que la actitud de la persona que resuelve será importante 

para que pueda o no resolverlo, ya que, en esta etapa, a veces se puede no controlar 

el miedo y la frustración, sino por el contrario regular los bloqueos cuando no se 

encuentra la respuesta, teniendo la capacidad de es escoger otra manera de hacerlo. 

4. Revisión del proceso y extracción de consecuencia 

 

Es la última fase el estudiante realiza una reflexión sobre todo el proceso, 

con una visión retrospectiva y prospectiva, en otras palabras, examina todo el 

camino que siguió para resolver el problema y que consecuencias le trajo ese 

procedimiento. En esta fase lo importante se realiza el proceso de la meta cognición 

y la meta reflexión para entender no sólo si la o las estrategias funcionaron, si 

también, entender por qué funcionaron o por qué otras no funcionaron. Asimismo, 

comparar estrategias, cuáles fueron más prácticas, cuáles son los métodos más 

idóneos para ese tipo de problemas, y también, reflexionar sobre cómo ha sido su 

propio proceso de pensamiento, pudiendo sacar consecuencias y propuestas de 

mejora para el futuro. 

2.2.2.3 Definición de Modelo Didáctico “Mate-creando”. 

El modelo didáctico “Mate-creando” es un modelo orientado a la 

transformación que tiene como finalidad mejorar las habilidades matemáticas de 

los niños de 5 años de educación inicial con la aplicación de diferentes estrategias 

destinadas a potenciar cada una de las capacidades inmersas en la competencia 



37 
 

 

 

 

 
“Resuelve problemas de cantidad” propuesta en el CNEB, como parte del perfil de 

egreso del estudiante de manera que sea competente para la vida a futuro. 

Este conjunto de estrategias, están estructuradas para lograr de manera 

progresiva una mejora en la comprensión de los conceptos matemáticos como en el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático y también, como una forma de 

potenciar el aprendizaje, enfocadas a la psicomotricidad fina con actividades 

lúdicas y de interés del niño. 

2.2.2.4 Características  del  Modelo  Didáctico “Mate-creando”. 

 

El modelo didáctico es llamado “Mate-creando”, debido a las estrategias 

que se desarrollarán, ya que implican la creación de diferentes productos manuales 

a través de diferentes actividades divertidas para los niños, que propicien su 

creatividad e imaginación. 

El modelo consta de actividades que surgen de situaciones de su contexto 

donde tendrán la oportunidad de traer a aula experiencias y saberes previos que les 

permitan consolidar mejor los aprendizajes. Asimismo, utilizarán materiales 

diversos, algunos de reciclaje para promover el enfoque ambiental y la orientación 

al bien común. 

2.2.2.5 Estructura del Modelo Didáctico “Mate-creando”. 

 

El modelo didáctico “Mate-creando” presenta la siguiente estructura 

planificada en base a las capacidades de la competencia, las cuales se han tomado 

como dimensiones para la presente investigación: 
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Estructura del Modelo Didáctico “Mate-creando” 

 

 
 

Dimensiones 

Actividad de 

Aprendizaje 

Estrategias 

Juegos/ Técnicas 

 

 

 

1 

Traduce cantidades a 

expresiones 

numéricas y usa 

estrategias   y 

procedimientos de 

estimación y cálculo 

 

Mis maracas Yo las 

peso 

Los niños y las niñas 

contarán, agruparán y 

compararán el peso de las 

maracas 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

Comunica su 

comprensión sobre los 

números y las 

operaciones 

 

El arbolito de mis 

frutas preferidas 

Los niños y las niñas 

ordenarán por tamaños para 

crear el árbol de sus frutas 

preferidas. 

 

 

3 

 

Creando sonidos 

con mi zampoña 

Los niños y las niñas 

ordenarán por longitud 

cañitas para la construcción 

de una zampoña. 

 

 

4 

Creando a 

Serpientina 

Los niños y las niñas 

ordenarán por grosor tiras 

de papel para crear a 

Serpientina. 

 

 

5 

 

Traduce cantidades a 

expresiones 

numéricas y usa 

estrategias    y 

procedimientos  de 

estimación y cálculo 

Jugamos al tumba 

latas 

Los niños y las niñas 

crearán sus latas de 

monstruo y jugarán al 

tumba latas. 

 

 

6 

 

Junto, agrego y 

quito creando mi 

mariposa 

 

Los niños y las niñas 

juntarán, agregarán y 

quitarán las manchas de su 

mariposa 

 

 

La estructura se plantea considerando el desarrollo de los desempeños de 5 

años y el estándar en el ciclo II, esta estructura de actividades y estrategias conlleva 
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a que el estudiante mejore en llegue al logro de la competencia resuelve problemas 

de cantidad. 

2.3. Definición de Términos Básicos 

 

● Competencia 

Aptitud que tiene una persona, formada por capacidades, habilidades 

y destrezas para realizar una actividad o cumplir un objetivo. 

● Capacidad: 

Se refiere a la cualidad de ser capaz para algo determinado. 

 

● Desempeño: 

 
La acción de desenvolverse en una tarea asignada con un grado de 

desenvoltura en relación a un fin esperado. 

● Modelo didáctico: 

 

Es un conjunto de estrategias, principios u orientaciones que regulan 

el aprendizaje escolar y contribuyen a una mejor práctica en la 

enseñanza. 

● Estrategia 

Es un procedimiento que permite tomar decisiones y acciones sobre 

alguna situación determinada. 

● Resolución de problemas 

 

Es un proceso cognitivo en el cual el individuo identifica un problema, 

busca estrategias convenientes y toma la decisión correcta para 

resolverlo, para luego revaluar y supervisar la solución efectiva. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

 

3.1. Tipo de investigación 

 

Este estudio se enmarca dentro de la investigación Aplicada. Ander (2011) 

menciona que la investigación aplicada, “comprende todo lo concerniente al ámbito 

de las tecnologías sociales que tienen como finalidad producir cambios inducidos 

y/o planificados con el objeto de resolver problemas o de actuar sobre algún aspecto 

de la realidad social” (p.43). La investigación se fundamentó en una administración 

activa y un control sistemático, aplicándose en áreas temáticas que permiten la 

manipulación y medición de variables. 

3.2. Diseño de investigación 

 

El diseño es pre experimental con pre y post test, con un sólo grupo 

experimental. 

Este diseño implicó tres pasos a seguir por parte de los investigadores. 

(Sánchez y Reyes, 1996). 
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Donde: 

 

GE = Grupo experimental 

O₁ = Pre test o prueba de entrada (Lista de cotejo) 

O₂ = Post test o prueba de salida (Lista de cotejo) 

X = Variable experimental (Modelo didáctico Mate- creando) 

 

3.3. Población y Muestra 

 

3.3.1. Población de estudio 

 

De acuerdo con Hernández et al. (2006), la población se define como el 

conjunto completo del grupo objeto de estudio, cuyos integrantes comparten 

características similares que son analizadas para obtener datos relevantes para la 

investigación. En este caso, la población estuvo compuesta por un total de 47 

estudiantes de 5 años pertenecientes a una institución educativa inicial. 

 

Tabla 1 

 

Distribución de la Población 

 

Ciclo Años Sección Nº de Estudiantes 

II 5 años A 24 

II 5 años B 23 

 Total  47 

 

Nota: Ficha de matrícula de la Institución Educativa del 2023. 

GE O₁ X O₂ 
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3.3.2. Muestra de estudio 

 

Según Chávez (2004), la muestra se define como un grupo específico 

seleccionado de la población, elegido por poseer las características más precisas 

que lo hacen representativo del estudio. En esta investigación, la muestra estuvo 

conformada por 24 niños de la sección “A”, quienes fueron seleccionados debido a 

que, por razones pedagógicas, requerían atención especial, dado que presentaban 

dificultades en la competencia para resolver problemas de cantidad. Además, estos 

estudiantes estaban matriculados y asistían regularmente a las sesiones de 

enseñanza-aprendizaje. 

Tabla 2 

 

Distribución de la Muestra 

 

Ciclo Años Sección Nº de Estudiantes 

II 5 años A 24 

 Total  24 

 

Nota: Ficha de matrícula de la Institución Educativa del 2023 

 

El tipo de muestreo fue el no probabilístico intencionado donde 

investigador elige deliberadamente a los participantes en función de los 

objetivos y criterios específicos de su estudio, utilizando su propio juicio para 

identificar a individuos o casos que se considera que poseen características 

valiosas para la investigación. 



43 
 

 

 

 

 

3.4. Técnicas e Instrumentos de Recolección de Información 

 

3.4.1. Técnicas de recolección de información 

 

Bernal (2010) establece que la observación es una técnica científica 

que permite describir de manera directa el objeto de estudio, facilitando su 

análisis para determinar la realidad bajo investigación. En relación con la 

variable independiente, que corresponde al modelo didáctico “Mate- 

creando”, se utilizó la observación sistemática como técnica, empleando 

como instrumento una lista de cotejo para registrar la ejecución de las 

actividades orientadas a resolver problemas de cantidad. 

3.4.2. Instrumento de diagnóstico y proceso de información. 

 

Tobón (2014) señala que la lista de cotejo facilita obtener respuestas 

confiables sobre un tema específico mediante el análisis de un conjunto de factores. 

Por ello, se considera una herramienta de evaluación que refleja el nivel de 

desempeño en un área determinada a través de una puntuación. 

En cuanto a la variable dependiente, relacionada con la competencia, se 

aplicó igualmente la técnica de observación, utilizando como instrumento una lista 

de cotejo para evaluar el desarrollo de la competencia para resolver problemas de 

cantidad en sus diferentes dimensiones. 

Ficha técnica de instrumento: Lista de cotejo 

 

Ficha técnica de instrumento: lista de cotejo 

Nombre del 

Instrumento 

Lista de cotejo para evaluar la competencia: 

Resuelve problemas de cantidad 
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Autor Poma Serrano, Flor Cecilia 

Adaptación Elaboración propia 

Administración Individual 

Aplicación Niños de 5 años 

Procedencia Tacna 

 

Propósito 

Determinar el efecto del Modelo didáctico “Mate- 

creando” en la competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes de 5 años. 

N° de ítems 8 ítems 

 

 

 

 

Dimensiones 

Dimensión 1: Comunica su comprensión 

sobre los números y las operaciones. 

Dimensión 2: Traduce cantidades a 

expresiones numéricas y usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo 

Escala de 

Valoración 

SI = 2.5 

NO = 0 

 

 

Categoría 

Logro destacado 18-20 

Logro esperado 15-17 

En proceso 11-14 

En inicio 0-10 

Duración 2 minutos aproximadamente. 

 

 

3.4.3. Validación de los instrumentos 

 

La validez se realizó mediante la técnica de juicios de expertos y la 

confiabilidad mediante la técnica Alfa de Cronbach. 
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Para la Lista de cotejo para medir la competencia resuelve problemas de 

cantidad el coeficiente de validez fue 95%, en tanto que la confiabilidad fue de 

0,965 por lo que el instrumento es válido y confiable. 

3.5. Técnicas de procesamiento y análisis de información 

 

Para resolver la problemática y encontrar la solución, se inició por analizar 

la información de los estudiantes, por lo tanto, se aplicó un pre y post test en ambas 

secciones a manera de recoger los datos concernientes a la competencia. Se evaluó 

la capacidad para resolver problemas de cantidad y se identificaron las 

características de la variable estudiada al inicio y al final del experimento; para ello, 

se calcularon la media aritmética y la desviación estándar a partir de los puntajes 

obtenidos por los estudiantes en las pruebas de pre y post test, con el fin de realizar 

la contrastación correspondient. Para el procesamiento de la información recopilada 

se hizo usó del programa SPSS, MS-Excel utilizándose técnicas estadísticas: 

descriptiva e inferencial. 

3.5.1. Estadística Descriptiva 

 

Según Hernández et al. (2006) menciona la estadística descriptiva es 

aquella que el investigador utiliza para contar sus datos y posteriormente efectuar 

análisis estadísticos para relacionar sus variables, con el fin de probar sus hipótesis. 

En esta investigación, se utilizó la estadística para describir y analizar la 

información compilada del grupo experimental. 

Media aritmética: Expresó el promedio del puntaje alcanzado por los 

estudiantes del grupo experimental obtenidos en el pre y post test. 

Varianza: Para obtener con exactitud los resultados, la varianza 
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permitió hacer una comparación de la variable con las calificaciones 

en relación a la media. 

Desviación Estándar: Permitió expresar la variabilidad de las 

calificaciones con ayuda de la varianza. 

Para describir las características de la competencia se utilizó: 

Tabla, figura, porcentajes, medidas de centralización. 

3.5.2. Estadística Inferencial 

 

Para Berenson y Levine (1996) la estadística inferencial es un análisis a 

detalle de los datos numéricos que se obtienen de la investigación, con el cual se 

puede inferir conclusiones que aportan a la investigación. Con la estadística 

inferencial se validan los resultados que se obtienen en la estadística descriptiva. 

Debido a que la muestra es de 24, es decir, menor a 30, se utilizó el estadístico 

paramétrico T de Student. (Significancia máxima tolerable 0,05) para comprobar 

de forma estadística las hipótesis. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 

4.1. Descripción del Trabajo de Campo 

La investigación fue realizada en la Institución Educativa Inicial N° 

308 “María Auxiliadora”, situada en la Mz. K Lote 16 del distrito de Pocollay, 

en la ciudad de Tacna. 

La Institución Educativa cuenta con secciones de 3, 4 y 5 años. En 

relación a 5 años tiene una sección de 24 niños y otra de 23, teniendo una 

población de 47 niños. 

La experiencia se llevó a cabo con los estudiantes de cinco años de la 

sección "A" de Educación Inicial durante el mes de junio. En este lapso, se 

implementó el modelo didáctico "Matecreando", lo que facilitó el desarrollo de 

la competencia de resolver problemas de cantidad, integrándose así al progreso 

del Área de Matemática... 

4.1.1 Planificación 

 

 

La investigación se desarrolló a partir del IX semestre de junio de 2023, 
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coincidiendo con la realización de las prácticas correspondientes a ese periodo. 

El proceso comenzó con la identificación de las causas, consecuencias y posibles 

soluciones al problema detectado. Se diseñó una estructura de actividades y 

estrategias orientadas a mejorar el desarrollo de la competencia de resolver 

problemas de cantidad en el Área de Matemática, mediante la implementación 

del modelo didáctico "Mate-creando". Así, se definieron la variable 

independiente y la dependiente. Una vez finalizado el modelo didáctico, se 

presentó a la jefatura del área de investigación, dirigida por el Mg. José Luis 

Alcalá Blanco, jefe del departamento de Investigación e Innovación Educativa, 

a través de mesa de partes, y posteriormente fue revisado y aprobado el plan del 

proyecto de investigación.. 

4.1.2. Ejecución 

 

La experiencia se inició en el mes de junio con 24 estudiantes de la 

edad de cinco años de Educación Inicial, siendo la primera acción la prueba de 

entrada (pre test) con el fin de determinar el nivel de Competencia resuelve 

problemas de cantidad en el que se encuentran los estudiantes. 

La aplicación del modelo didáctico “Mate - creando” se desarrolló los 

días jueves y viernes de cada semana del mes de junio, en el momento del taller 

con previa coordinación con la docente de aula, el cual se dio en el horario de 

11:45am a 12:30 pm, lo cual fue favorable porque, a esa hora los niños estaban 

más predispuestos para crear diferentes artículos, puesto que era la hora del taller 

y además el aula estaba acondicionada con un espacio adecuado para el 
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desarrollo de las actividades. 

 

En relación a los recursos y materiales, estos fueron innovadores y 

didácticos, captaron el interés y la curiosidad de los niños y permitieron que la 

actividad se diera con éxito. La estructura del modelo didáctico consta de la 

siguiente manera: 

Cronograma de ejecución de actividades 

 

 

N.º 

 

Dimensiones 

Actividad de 

Aprendizaje 

Estrategias 

Juegos/ Técnicas 
 

Fechas 

 

 

 

1 

Traduce 

cantidades  a 

expresiones 

numéricas y usa 

estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo 

 

Mis maracas Yo 

las peso 

Los niños y las niñas 

contarán, agruparán y 

compararán el peso de 

las maracas 

 

 

 

01/06/23 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

Comunica su 

comprensión 

sobre los números 

y las operaciones 

 

El arbolito de 

mis frutas 

preferidas 

Los niños y las niñas 

ordenarán por tamaños 

para crear el árbol de 

sus frutas preferidas. 

 

 

02/06/23 

 

 

3 

 

Creando 

sonidos con mi 

zampoña 

Los niños y las niñas 

ordenarán por longitud 

cañitas para la 

construcción de una 

zampoña. 

 

 

08/06/23 

 

 

4 

Creando a 

Serpientina 

Los niños y las niñas 

ordenarán por grosor 

tiras de papel para crear 

a Serpientina. 

 

 

09/06/23 

 

 

5 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

Jugamos al 

tumba latas 

Los niños y las niñas 

crearán sus latas de 

monstruo y jugarán al 

 

 

15/06/23 
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 numéricas y usa 

estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo 

 tumba latas.  

 

 

6 

 

Junto, agrego y 

quito creando 

mi mariposa 

Los niños y las niñas 

juntarán, agregarán y 

quitarán las manchas de 

su mariposa 

 

 

16/06/23 

Nota: Actividades y estrategias ejecutadas durante la aplicación. 

 

4.1.3. Evaluación 

 

La investigación comenzó con la creación de la lista de cotejo para la 

prueba de entrada (pre test), con el propósito de determinar el nivel de desarrollo 

de la competencia de resolver problemas de cantidad en los estudiantes de cinco 

años de la I.E.I. N°308 “María Auxiliadora”. Durante el desarrollo de la práctica, 

se llevó a cabo una evaluación continua de los progresos de los niños mientras 

participaban en las diversas actividades. Al finalizar, se aplicó una prueba final 

(post test) con el objetivo de medir la mejora en la competencia para resolver 

problemas de cantidad tras la implementación del modelo didáctico. La lista de 

cotejo fue utilizada como instrumento para valorar los avances alcanzados por 

los estudiantes, lo que permitió recopilar información sobre sus aprendizajes y 

comportamientos. 

4.2. Análisis estadístico descriptivo e inferencial 

 

4.2.1. Análisis estadístico descriptivo antes de la aplicación de la experiencia 

 

4.2.1.1. Resultado de la prueba de entrada. 

 

A. Resultado de la prueba de entrada por ítems 
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Tabla 3 

 
Evaluación inicial de la Competencia resuelve problemas de cantidad, 

por ítems. 

 

 

SÍ NO 
 

N° 
ÍTEMS 

f % f % 

1 Utiliza expresiones sobre el peso: 33% 16 67% 
 “pesa mucho”, “pesa poco”, “es más    

 pesado que”, “es menos pesado    

 que”.    

2 Realiza seriación por tamaño de hasta 8 33% 16 67% 

cinco objetos.     

3 Realiza seriación por longitud de 2 8% 22 92% 
hasta cinco objetos.     

 
4 Realiza seriación por grosor de hasta 

 
4 

 
17% 

 
20 

 
83% 

cinco objetos     

5 Agrupa objetos de acuerdo a sus 8 33% 16 67% 
características mencionando el criterio     

que utilizó     

6 Cuenta objetos hasta el número 10 10 42% 14 58% 

7 Identifica los números ordinales 4 17% 20 83% 
“primero”, “segundo”, “tercero”,     

“cuarto” y “quinto” estableciendo     

posiciones.     

8 Utiliza el conteo para juntar, agregar o 10 42% 14 58% 
quitar hasta 5 objetos.     

 

Nota: Resultados de la prueba de entrada en los estudiantes 
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Figura 1 

 

Evaluación inicial de la Competencia resuelve problemas de cantidad, 

por ítems. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nota: Tabla 3 

 88%  

NO SÍ 

Cuenta objetos hasta el número 10 
 4%  

 96%  

Identifica los números ordinales “primero”, 
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” 

estableciendo posiciones. 

 21%  

 79%  

Utiliza el conteo para juntar, agregar o quitar 
hasta 5 objetos.  42%  

 58%  

0% 50% 100% 

 13%  
Agrupa objetos de acuerdo a sus 

características mencionando el criterio que 
utilizó 

 71%  

 29%  
Realiza seriación por grosor de hasta cinco 

objetos 

 83%  

 17%  
Realiza seriación por longitud de hasta cinco 

objetos. 

 79%  

 21%  
Realiza seriación por tamaño de hasta cinco 

objetos. 

 88%  

 13%  
Utiliza expresiones sobre el peso: “pesa 

mucho”, “pesa poco”, “es más pesado que”, 
“es menos pesado que”. 

1 
2 

3 
4 

5 
6 

7 
8 
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Análisis e interpretación 

 

En la tabla se observa que, en relación a la dimensión “Comunica su 

comprensión sobre los números y las operaciones”, entre los ítems 1, 2, 3 y 4; 

en el ítem 1, el 33% de los estudiantes lograron responder correctamente y un 

67% no lograron hacerlo. Asimismo, en el ítem 2, de la misma manera, el 33% 

logró contestar correctamente y el 67% no logró hacerlo. En en el ítem 3 casi en 

su totalidad, con un 92%, no respondieron correctamente y solo un 2% 

respondieron correctamente. Y se puede observar que, en el ítem 4 en su 

totalidad, el 83% no respondieron correctamente, y el 17% de estudiantes 

respondió correctamente. En relación a la dimensión “Traduce cantidades a 

expresiones numéricas y usa estrategias y procedimientos de estimación y 

cálculo”, en el ítem 5, el 67% de los estudiantes respondieron “No” y el 33% de 

los estudiantes pudo responder correctamente. Asimismo, en el ítem 6, el 42% 

de los estudiantes lograron responder correctamente y un 58% no lograron 

hacerlo. Asimismo, en el ítem 7, el 17% logró contestar correctamente y el 83% 

no logró hacerlo. Por último, se puede observar que en el ítem 8 casi un 42%, 

respondieron correctamente y un 58% no respondieron correctamente. De ello, 

se puede concluir que, se requiere reforzar las habilidades matemáticas en 

relación a todos los ítems, pues en su totalidad más del 50% tiene dificultades 

para responder correctamente. 

B. Resultado de la prueba de entrada por niveles de logro 
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Tabla 4 

 

Niveles de logro de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

Niveles de logro f % 

Inicio (0-10) 24 100% 

Proceso (11-14) 0 0% 

Logro esperado (15-17) 0 0% 

Logro destacado (18-20) 0 0% 

Total 24 100% 

Nota: Resultado del pre test 

Figura 2 

 

Niveles del logro de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

 100%  

100%     

80% 
    

60% 
    

40% 
    

20% 
0% 0% 0% 

 

0%     
 LOGRO LOGRO (A) PROCESO (B) INICIO (C) 
 DESTACADO    

 (AD)    

Nota: Tabla 4 

Análisis e interpretación 

Se evidencia que de los 24 estudiantes que rindieron el pretest, ninguno 

obtuvo un nivel de logro destacado, asimismo ninguno se encuentra en nivel de 
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logro esperado, ni en el nivel de proceso y el 100% se encuentra en nivel de 

inicio, lo cual se evidencia en dificultades en las dimensiones de la competencia. 

Se concluye que los estudiantes de 5 años sección “A”, del aula “Niños 

Talentosos” dela I.E.I. N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023, muestra un 

nivel de inicio, encontrado en la evaluación de entrada, el cual permite 

evidenciar que la Competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra 

poco desarrollada. 

 

C. Resultado de la prueba de entrada por dimensiones 

Tabla 5 

Dimensiones de la Competencia resuelve problemas de cantidad, en 

la evaluación inicial de losestudiantes. 

 

Nivel D1 D2 

AD 0% 0% 

A 0% 0% 

B 0% 0% 

C 100% 100% 

 100% 100% 
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Figura 3 

 

Dimensiones de la Competencia Resuelve problemas de cantidad, en la 

evaluación inicial de losestudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nota: Tabla 5 

 

 

Análisis e interpretación 

 

 

En la tabla 5 se muestra el nivel de Competencia resuelve problemas de 

cantidad que tienen los estudiantes en las 2 dimensiones evaluadas en la prueba 

de pre test. 

Se observa que, en la primera dimensión, el 100% de estudiantes se 

encuentran en nivel de inicio. Así también, en la segunda dimensión, se observa 

que el 100% de los estudiantes se encuentran en un nivel de inicio. Por lo 

tanto, se evidencia que la dificultad de los estudiantes en relación a la 

competencia está en las 2 dimensiones, en la dimensión 1 “Comunica su 

80% 

 
70% 

 
60% 

LOGRO DESTACADO 

(AD) 

50% 
LOGRO (A) 

40% 

 
30% 

PROCESO (B) 

20% 

 
10% 

0 0% 0 0% INICIO (C) 

0% 

D1 D2 

21% 21% 

79% 79% 
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comprensión sobre los números y las operaciones” y en la dimensión 2 “Traduce 

cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo”, en las cuales se observa un alto porcentaje de estudiantes 

que se encuentra en el nivel de inicio. 

4.2.1.2. Medidas estadísticas descriptivas de la prueba de entrada 

Tabla 6 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de 

Competencia Resuelve problemas de cantidad 

Indicadores Estadístico Valor 

Promedio X̄ 6 

Desviación 

estándar 

S 2,6 

Muestra n 24 
Nota: Pre test aplicada a los estudiantes 

Figura 4 

 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de la 

Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

Nota: Tabla 6 
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Análisis y descripción 

 

La tabla 6 muestra los valores de la media aritmética y la desviación 

estándar correspondientes a los resultados obtenidos en la evaluación inicial, 

realizada antes de implementar el modelo didáctico, para mejorar la 

competencia de resolver problemas de cantidad en los niños de 5 años de la I.E.I. 

N°308 “María Auxiliadora” de Tacna en 2023. 

En la tabla 6 se presenta el promedio y la desviación estándar obtenidos 

en la prueba de pretest. Se observa que el promedio alcanzado por los estudiantes 

fue de 6, con una desviación de 2.6. Esto indica que los estudiantes aún no han 

desarrollado adecuadamente la competencia para resolver problemas de 

cantidad, ya que el promedio es bajo y corresponde al nivel inicial. Asimismo, 

se observa una desviación estándar de 2.6, lo que indica que el grupo de 

estudiantes es heterogéneo; por esta razón, es recomendable utilizar estrategias 

y actividades similares para lograr un incremento en el nivel de la competencia 

para resolver problemas de cantidad. En resumen, los resultados del pre test 

evidencian la necesidad de implementar el modelo didáctico con el fin de 

mejorar dicha competencia en los niños. 

Se concluye que la Competencia resuelve problemas de cantidad en los 

estudiantes está en un nivel de inicio y es deficiente,lo que puede obstaculizar el 

desarrollo de otras áreas. 
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4.2.2. Análisis estadístico inferencial antes de la aplicación 

 

Prueba estadística del estado inicial antes de la aplicación de la 

experiencia 

Prueba de la primera hipótesis específica 

 

El desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad se 

encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didáctico “Mate- 

creando”. 

 

A. Prueba estadística 

 

Paso 1. Formulación de hipótesis estadístico 

 

H0: El nivel de desarrollo de la Competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes antes de aplicar el modelo didáctico “Mate- 

creando” no se encuentra en inicio. 

H1: El nivel de desarrollo de la Competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes antes de aplicar el modelo didáctico “Mate- 

creando” se encuentra en inicio. 

Paso 2: Nivel de significancia. 

 

Se asume el nivel de 5% 

 

Paso 3: Tipo de prueba 

 

El tipo de contraste será cola a la izquierda 

 

Paso 4: Distribución de la prueba 

 
Por el tamaño de la muestra n<24 y asumiendo que las puntuaciones se 
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√ 

 

 

 

 
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística pertinente es la 

“t”de Student para una muestra. 

 

 

𝒕 = 
(𝒙 − 𝟏𝟎) 

∗ 𝒏 
𝐒 

Paso 5: Diseño de prueba 

 

a. Grados de libertad: GL = n – 1 = 24 – 1 = 23 

 

b. Valor de “t” de Student en 

tablas:Para α = 0.05 se tiene 

tt= - 1,7139 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paso 6: Cálculo del estadístico de prueba (tc) 
 

Estadísticos Pre test 

Media aritmética X = 6 

Desviación estándar S = 2,6 

Tamaño de muestra n = 24 

 

 

𝑡𝑐 = 
(6 − 10) 

∗ √24 
2,6 
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0 
- 7,55 

 
 
 

 

𝑡𝑐 = 
(−4) 

∗ √24 
2,6 

 
𝑡𝑐 = −7,55 

 
 
 

 

Regla de decisión: 

Si tc ≤ tt: Se rechaza Ho 

 
Si tc > tt: Se acepta Ho 

Paso 7. Decisión y conclusión 

 

 

Dado el valor de tc = -7,55 es menor que el valor crítico de tt = -1,7139 se 

rechaza la hipótesis nula (Ho) y por lo tanto se acepta la hipótesis alterna 

(Hi). 

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro de 

la Competencia para resolver problemas de cantidad en los estudiantes 

antes de la aplicación el modelo didáctico “Mate-creando” se encuentra 

en el nivel inicial. 
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4.2.3. Análisis estadístico descriptivo después de la aplicación de la 

experiencia. 

4.2.3.1. Resultado de la prueba de salida 

 

A. Resultado de la prueba de salida por ítems 

Tabla 7 

Evaluación final de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

de los estudiantes por ítems 

 

 

SÍ NO 

ÍTEMS 
N° 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

cinco objetos 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Resultados de la prueba de post test en los estudiantes 

f % f % 

1 Utiliza expresiones sobre el peso: 21 

“pesa mucho”, “pesa poco”, “es más 

pesado que”, “es menos pesado 

que”. 

88% 3 13% 

2 Realiza seriación por tamaño de hasta 19 

cinco objetos. 

79% 5 21% 

3 Realiza seriación por longitud de 20 

hasta cinco objetos. 

83% 4 17% 

4 Realiza seriación por grosor de hasta 17 71% 7 29% 

5 Agrupa objetos de acuerdo a sus 21 

características mencionando el criterio 
que utilizó 

88% 3 13% 

6 Cuenta objetos hasta el número 10 23 96% 1 4% 

7 Identifica los números ordinales 19 79% 5 21% 
“primero”, “segundo”, “tercero”,     

“cuarto” y “quinto” estableciendo     

posiciones.     

8 Utiliza el conteo para juntar, agregar o 

quitar hasta 5 objetos. 
14 58% 10 42% 
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Figura 5 

 

Evaluación final de la Competencia resuelve problemas de cantidad, por 

ítems. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nota: Tabla 7 

Análisis e interpretación 

 

Se observa que en relación a la dimensión 1, entre los ítems 1,2, 3 y 4, 

en el ítem 1, hubo una mejora significativa, ya que el 88% lograron responder de 

forma correcta y solo un 13% no respondió correctamente. Asimismo, en el ítem 

2 se observa que el 79% respondieron correctamente y un 21% no lograron 

responder de forma correcta, de la misma manera, en el ítem 3, un porcentaje 

alto  del  83%  respondió  correctamente  y  solo  el  17%  no  respondió 

 88%  

NO 

Cuenta objetos hasta el número 10  4%  
 96%  

Identifica los números ordinales “primero”, 
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto”… 

 21%  
 79%  

Utiliza el conteo para juntar, agregar o quitar 
hasta 5 objetos. 

 42%  
 58%  

0% 

SÍ 

50% 100% 

 13%  Agrupa objetos de acuerdo a sus características 
mencionando el criterio que utilizó 

 71%  
 29%  Realiza seriación por grosor de hasta cinco 

objetos 

 83%  
 17%  Realiza seriación por longitud de hasta cinco 

objetos. 

 79%  
 21%  Realiza seriación por tamaño de hasta cinco 

objetos. 

 88%  
 13%  Utiliza expresiones sobre el peso: “pesa 

mucho”, “pesa poco”, “es más pesado que”,… 

1 
2 

3 
4 

5 
6 

7 
8 
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correctamente. También se puede observar que el ítem 4, tuvo un avance 

significativo, teniendo como resultado un 71% de estudiantes que respondieron 

correctamente y sólo un 29% no logró hacerlo. 

En relación a la dimensión 2, entre los ítems 5, 6, 7 y 8, se observa que, 

en el ítem 5, se puede observar que un 88% de estudiantes respondieron 

correctamente y un 13% no lograron hacerlo. En el ítem 6, los estudiantes 

alcanzaron un porcentaje de respuestas positivas del 96% y solo un 4% no logró 

hacerlo. Por último, en el ítem 7, lograron responder correctamente un 79% y en 

el ítem 8, los niños respondieron correctamente con un porcentaje del 58%, 

mientras que un 42% no respondió correctamente. 

De esta manera, se concluye que la mayoría de los estudiantes lograron 

responder satisfactoriamente todos los ítems después de la implementación del 

modelo didáctico “Mate-creando”. 

B. Resultado de la prueba de salida por niveles de logro 

Tabla 8 

Niveles de logro de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

en la evaluación final de los estudiantes 

Niveles de logro f % 

Inicio (0-10) 0 0% 

Proceso (11-14) 0 0% 

Logro esperado (15-17) 19 79% 

Logro destacado (18-20) 5 21% 
 

Total 24 100% 
 

Nota: Post test aplicado a los estudiantes 
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80% 

 

60% 

 
40% 

 

20% 

 

0% 
LOGRO 

DESTACADO (AD) 
LOGRO (A) PROCESO (B) INICIO (C) 

0% 0% 

21% 

79% 

 

 

 

 

Figura 6 

Niveles de logro de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

en la evaluación 
 

Nota: Tabla 8 

Análisis e interpretación 

 

Se nota que tras la implementación del modelo didáctico, el 21% de los 

estudiantes alcanzó un nivel de logro destacado, mientras que el 79% se ubicó 

en un nivel de logro esperado, y ningún estudiante se encontró en niveles de 

proceso o inicio. Por lo tanto, se concluye que todos los estudiantes mejoraron 

la competencia para resolver problemas de cantidad gracias al modelo didáctico 

“Mate-creando”. 

Se concluye que los estudiantes de 5 años de la I.E.I. N°308 “María 

Auxiliadora” de Tacna, 2023, se encuentran en el nivel de logrodestacado el cual 

se evidencia en la evaluación de salida en los estudiantes, lo que permite 

corroborar que la Competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra 

desarrollada. 
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C. Resultado de la prueba de salida por dimensiones 

Tabla 9 

Dimensiones de la Competencia resuelve problemas de cantidad en la 

evaluación final de los estudiantes 

Nivel D1 D2 

AD 21% 21% 

A 79% 79% 

B 0% 0% 

C 0% 0% 

 100% 100% 
 

Nota: Post test aplicado a los estudiantes 

Figura 7 

 

Dimensiones de la Competencia resuelve problemas de cantidad en la 

evaluación final de losestudiantes. 

 

Nota: Tabla 9 

80% 

70% 

60% 

50% 

40% 

30% 

20% 

LOGRO 
DESTACADO 
(AD) 

LOGRO (A) 

10% 

0% 

PROCESO (B) 

0% 0% 0% 0% 

D1 D2 

21% 21% 

79% 79% 
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Análisis e interpretación 

 

En la tabla 9, se refleja el nivel de rendimiento en de las dimensiones 

evaluadas en la prueba de post test. En la primera dimensión se indica que el 21 

% de los estudiantes está en nivel destacado, el 79% se ubicó en nivel de logro 

esperado, y ningún estudiante se encuentra en el nivel de proceso y ni en inicio. 

En la segunda dimensión el 21% está en un nivel de logro destacado 

mientras que el 79% se sitúa en un nivel de logro esperado, además ningún 

estudiante se encuentra en los niveles de proceso o de inicio. 

 

De ello se concluye, que la mayoría de estudiantes ha mejorado su nivel 

de Competencia resuelve problemas de cantidad mediante el modelo didáctico 

“Mate-creando”. 

4.2.3.2. Medidas estadísticas descriptivas de la prueba de salida 

Tabla 10 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro 

de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

Indicadores Estadístico Valor 

Promedio X 16 

Desviación  

S 
 

2,07 

estándar   

Muestra N 24 

Nota: Post test aplicado a los estudiantes 
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Figura 8 

Resultado de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro de 

la Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nota: Tabla 10 

Análisis e interpretación 

 

En la tabla 10 se presenta el promedio y la desviación estándar de los 

resultados en la prueba de post test. Se observa que el promedio de los 

estudiantes fue de 16, con una desviación de 2,07, lo que indica que han 

desarrollado de manera efectiva la competencia para resolver problemas de 

cantidad. Además, la desviación estándar de 2,07 sugiere que el grupo es 

homogéneo, en el cual se implementaron estrategias similares para lograr la 

competencia de resolver problemas de cantidad. 

Se concluye que la implementación del modelo didáctico “Mate- 

creando”, fundamentado en estrategias uniformes para un grupo homogéneo 

como el estudiado, favoreció el aumento del nivel en la competencia para 

resolver problemas de cantidad en los niños de 5 años de la sección “Niños 

Talentosos” de la I.E.I N°308 “María Auxiliadora” de Tacna durante el año 

16 
20 

15 

10 2.7 

5 

0 

Promedio Desviación estándar 
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2023. 

 

4.2.3.4 Resumen comparativo de los niveles de logro de la evaluación 

inicial y final 

Tabla 11 

Comparación de los niveles de logro en la evaluación inicial y final 
 

Pre test Post test 
 

f % f % 

 
Inicio 

 
24 

 
100% 

 
0 

 
0 

Proceso 0 0% 0 0% 

Logro 

esperado 
0 0% 19 79% 

Logro 

destacado 
0 0% 5 21% 

Total 24 100% 24 100% 
 

Nota: Resultados de Pre test (Tabla 6) y Post test (Tabla 10) 

 

Figura 9 

Comparación de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de 

logro de la competencia. 

 

Nota: Tabla 11 

100% 

80% 

60% 

40% 

20% 

0% 

0% 0% 0% 0 

pretest postest 

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado 

0% 

21% 

79% 

100% 
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Análisis e interpretación 

Se observa que, en el post test, ninguno de los estudiantes evaluados se 

ubicó en el nivel de inicio, definido por un rango de puntajes entre 0 y 

10, ni tampoco en el nivel de proceso, que corresponde a un intervalo de 

11 a 14. El 79% alcanzó el nivel de logro esperado, con puntajes entre 15 

y 17, mientras que el 21% logró el nivel de logro destacado, con 

calificaciones comprendidas entre 18 y 20. Por otro lado, en el pre test, 

el 100% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, con 

puntuaciones inferiores a 10 puntos. 

Finalmente, los estudiantes lograron mejorar las dimensiones de la 

competencia resuelve problemas de cantidad, puesto que el nivel de logro 

alcanzado en la evaluación de salida de los estudiantes permite corroborar 

que ha mejorado notablemente luego de la aplicación del modelo 

didáctico “Mate- creando”. 

4.2.3.5 Resumen comparativo de las medidas estadísticas descriptivas 

de losresultados de la evaluación inicial y final 
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Tabla 12 

 

Comparación de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de 

logro de competencia en la evaluación inicial y final de los estudiantes. 

 Pre test Post test 

Promedio 6 16 

Desviación 

estándar 

2,6 2,07 

Nota: Pre test (Tabla 8) y Post test (Tabla 12) aplicado a los estudiantes 

 

Figura 10 

Comparación de las medidas estadísticas descriptivas del nivel de logro 

de la competencia en la evaluación inicial y final de los estudiantes 

 

Nota: Tabla 12 

 

Análisis e interpretación 

Se aprecia que el promedio del post test en los estudiantes es 16 (escala de 0 

– 20) el cual es superior al pretest en los estudiantes que fue de 6 habiendo 

una diferencia de 14 puntos. La diferencia se justifica por la mayor 

16 

16 

14 

12 

10 

8 

6 

4 

2 

0 

6 

2.6 

0 

Promedio Desviación estándar 

Pre test Post test 
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efectividad del modelo didáctico “Mate-creando” aplicado en los 

estudiantes. 

4.2.4. Análisis estadístico inferencial después de la aplicación 

 

Prueba estadística del estado final después de la aplicación de la 

experiencia 

El desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad se 

encuentra en un nivel de logro esperado después de aplicar el modelo didáctico 

“Mate-creando”. 

A. Prueba estadística 

 

Paso 1. Formulación de hipótesis estadístico 

 

Ho: El desarrollo de la Competencia resuelve problemas de cantidad 

en los estudiantes después de aplicar el modelo didáctico “Mate- 

creando” no se encuentra en el nivel del logro esperado 

 

H1: El nivel de desarrollo de la Competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes después de aplicar el modelo didáctico 

“Mate-creando” se encuentra en el nivel del logro esperado. 

Paso 2: Nivel de significancia. 

 

Se asume el nivel del logro esperado. 

 

Paso 3: Tipo de prueba 

 

El tipo de contraste será cola a la derecha 
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√ 

√ 

 

 

 

 

Paso 4: Distribución de la prueba 

 

 

Por el tamaño de la muestra n<24 y asumiendo que las puntuaciones 

se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadística pertinente 

es la “t”de Student para una muestra. 

 

 

 

 

Paso 5: Diseño de prueba 

 
 

𝒕 = 
(𝒙 − 𝟏𝟓) 

∗ 𝒏 
𝐒 

 

 
Grados de libertad: GL = n – 1 = 24 – 1 = 23 

Valor de “t” de Student en tablas: 

Para α = 0.05 se tiene tt= 1.7139 

 

 

𝒕 = 
(𝒙 − 𝟏𝟓) 

∗ 𝒏 
𝐒 

(16 − 15) 
∗ √24 

2 

 

𝑡𝑐 = 
(1) 

∗ √24 
2 

 
𝑡𝑐 = 2,45 
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Paso 6: Cálculo del estadístico de prueba (tc) 

 

 

 

Estadísticas Post Test 

Media Aritmética X = 16 

Desviación estándar S = 2,07 

Tamaño muestra n = 24 

 

Regla de decisión: 

Si tc ≥ tt: Se rechaza Ho 

 

Si tc < tt: Se acepta Ho 

Paso 7. Decisión y conclusión 

 

 

Como el valor de tc = 2,45 es mayor al valor crítico de tt = 1,7139 se 

decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la 

hipótesis alterna (H1). 

Se concluye, con un nivel de confianza de 95% que el nivel del logro 

destacado de la competencia resuelve problemas de cantidad en los 

estudiantes después de aplicar el modelo didáctico “Mate-creando” se 

encuentra en logro esperado. 

 

4.2.5. Prueba estadística de la hipótesis general 

 

La aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” permite desarrollar 

el nivel de la Competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 5 
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años de una institución educativa inicial de Tacna, 2023. 

 

A. Formulación de hipótesis estadística 

 

Ho: La aplicación del modelo didáctico no permite el logro de la 

Competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 

años de la I.E.I N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023. 

H1: La aplicación del modelo didáctico permite el logro de la 

Competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 

5 años de la I.E.I N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023. 

A. Nivel de significancia. 

 

Se asume el nivel de 5% 

 

 

B. Tipo de prueba 

El tipo de contraste será cola a la derecha 

 

C. Distribución de la prueba 

 

 

Asumiendo que las puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de 

prueba estadístico pertinente es la “t” de Student para dos muestras 

independientes diferentes. 

 

D. Diseño de prueba 

 

 

 

Grados de libertad: GL = n + m – 2 = 24 + 24 – 2 = 46 
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Valor de “t” de Student en tablas 

Para α = 0.05 se tiene tt= 1.7139 

 

E. Cálculo del estadístico de prueba (tc) 
 

Estadísticas Post Test Pre Test 

Media Aritmética x̄ = 6 x̄ = 16 

Desviación estándar S = 2,6 S = 2,07 

Tamaño muestra N = 24 N = 24 

 

𝑡𝑐 = 
16 − 6 

82,62 
+ 

2,072 
24 24 

𝑡𝑐 = 
10 

3,32 

𝑡𝑐 = 3,01 

Regla de decisión: 

Si tc ≥ tt: Se rechaza Ho 

Si tc < tt: Se acepta Ho 



77 
 

 

 

 

 

Paso 7. Decisión y conclusión 

Como el valor de tc = 3,01 es mayor al valor crítico de tt= 1,7139 se 

decide rechazar la hipótesis nula (Ho) y en consecuencia se acepta la 

hipótesis alterna (H1). Por consiguiente, con un nivel de confianza del 

95% que el nivel del logro de la Competencia resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes después de aplicar el modelo didáctico se 

encuentra en logro previsto. 

4.3. Verificación de hipótesis 

 

4.3.1. Verificación de la hipótesis específica (a). 

 

Los resultados presentados en la tabla 4 y la figura 7 indican que en la 

prueba inicial el 100% de los estudiantes estaba en el nivel de inicio. 

Los datos mostrados en la tabla 4 y la figura 7 reflejan que en la prueba 

inicial el 100% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio. Asimismo, 

según la tabla 6, el promedio obtenido fue de 6, un valor por debajo de los 10 

puntos, lo cual ratifica su posición en dicho nivel. En relación con la desviación 

estándar, se evidencia que los estudiantes poseen características heterogéneas, 

distanciadas del valor "0" (1). La validez de estos resultados del análisis estadístico 

descriptivo se confirma mediante la prueba t de Student, que señala que el nivel de 

desarrollo de la competencia para resolver problemas de cantidad está en la etapa 

inicial, con un 95% de confianza, dado que el valor calculado de t de Student (7.55) 

se sitúa fuera del rango de aceptación de la hipótesis nula. Por lo tanto, la hipótesis 

de investigación queda respaldada. 
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4.3.2. Verificación de la hipótesis específica (b). 

La Competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 

años de la I.E.I. N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023, se encuentra en un 

nivel de logro después de la aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” 

Los datos de la tabla 8 indican que en la prueba final, el 79% de los 

estudiantes alcanzó el nivel de logro, mientras que un 21% se situó en el nivel de 

proceso. Además, en la tabla 10 el promedio fue de 16, lo que corresponde al nivel 

de logro esperado. En cuanto a la desviación estándar, se observa que el grupo de 

estudiantes presenta características homogéneas (S=2.6). La significancia de estos 

resultados descriptivos se confirma mediante la prueba t de Student, la cual 

evidencia que la aplicación del modelo didáctico “Mate-creando” favorece el 

desarrollo de la competencia para resolver problemas de cantidad en los 

estudiantes, con un nivel de confianza del 95%, dado que el valor calculado de t de 

Student (2.45) se encuentra fuera del área de aceptación de la hipótesis nula. 

 

 

4.3.3. Verificación de la hipótesis general 

El modelo didáctico “Mate-creando” permite desarrollar la Competencia 

resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 años de la I.E.I. N°308 

“María Auxiliadora” de Tacna, 2023. 

Los resultados presentados en la tabla 4 muestran que en la evaluación 

inicial, el 100% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio. En cambio, 

en la tabla 8, tras la intervención, el 79% logró alcanzar el nivel esperado y un 21% 
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logró un nivel destacado. Además, en la misma tabla 8, se evidencia el avance de 

los estudiantes con la aplicación del modelo “Mate-creando”, ya que en la 

evaluación inicial el promedio fue de 4 puntos y en la final subió a 16 puntos, como 

se detalla en la tabla 10. 

Tomando en cuenta los valores de la desviación estándar en las pruebas inicial (1) 

y final (2), se aprecia que la variabilidad en los aprendizajes ha disminuido y se ha 

concentrado alrededor de la media aritmética, lo que refleja una mayor 

homogeneidad. La relevancia de estos hallazgos se confirma a través del análisis 

estadístico, el cual indica que los estudiantes lograron desarrollar completamente 

la competencia, con un 95% de confianza, dado que el valor calculado del t de 

Student (3.01) se encuentra fuera de la zona de aceptación de la hipótesis nula. Por 

lo tanto, se concluye que la hipótesis principal queda comprobada con un nivel de 

confianza del 95%, 
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CONCLUSIONES 

 

Primera 

Previo a la implementación del modelo didáctico “Mate-creando”, se verificó con 

un 95% de confianza que el 100% de los estudiantes de 5 años, sección “Niños 

Talentosos” de la I.E.I. N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, en 2023, mostraban 

dificultades en la competencia para resolver problemas de cantidad. Estas 

dificultades se localizaron específicamente en las dos dimensiones clave para el 

desarrollo de la competencia, las cuales son fundamentales para su desempeño en 

el aula y en actividades que requieren agrupar, clasificar, ordenar, establecer 

correspondencias, así como en el uso de expresiones numéricas y cuantificadores. 

El promedio inicial fue de 6 puntos, situándose en el nivel de inicio en el desarrollo 

de esta competencia. 

Segunda 

Luego de implementar el modelo didáctico “Mate-creando”, se confirmó con un 

95% de confianza que el 79% de los estudiantes de 5 años de la sección “Niños 

Talentosos” alcanzaron un promedio de 16 puntos, situándolos en el nivel de logro 

esperado en el desarrollo de la competencia para resolver problemas de cantidad en 

la I.E.I. N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023. Además, se observó un mejor 

desempeño en las nociones matemáticas aplicadas a la resolución de problemas de 

cantidad en contextos cotidianos. 

Tercera 

Se comprobó con un 95% de confianza la efectividad del modelo didáctico para 
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mejorar la competencia de resolver problemas de cantidad en los estudiantes de la 

 

I.E.I. N°308 “María Auxiliadora” de Tacna, 2023. Antes de implementar el modelo, 

los estudiantes se encontraban en un nivel inicial con un promedio de 6 puntos, 

mientras que después de su aplicación alcanzaron un promedio de 16 puntos, 

ubicándose en el nivel de logro esperado. Esta mejora se evidenció mediante las 

actividades propuestas, demostrando que el modelo permitió un avance 

significativo en el desarrollo de esta competencia. 
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RECOMENDACIONES 

 

Primera 

La directora de la institución educativa nivel inicial, puede gestionar talleres para 

que los niños puedan mejorar sus nociones matemáticas y también para que 

fortalezcan otras áreas al mismo tiempo, aprendiendo de forma más lúdica las 

matemáticas. 

Segunda 

Las docentes de la institución educativa nivel inicial, debe mejorar los materiales 

que utiliza para motivar a los niños y también las estrategias deben ser más lúdicas, 

como también realizar más actividades donde el niño pueda vivenciar con su 

cuerpo. 

Tercera 

Los padres de familia deben apoyar más a sus hijos, estar acompañando su 

aprendizaje en todo momento, entendiendo que son personas que están en constante 

formación y que están en etapa de exploración del mundo. 
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PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES TIPO Y DISEÑO DE 
INVESTIGACIÓN 

Principal 

¿Cuál es el efecto de la aplicación 
del modelo didáctico “Mate- 

creando” en el desarrollo de la 

competencia “Resuelve 

problemas de cantidad” en los 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023? 

Secundarios 

¿Cuál es el nivel de desarrollo de la 

competencia “Resuelve problemas 

de cantidad” antes de aplicar el 

modelo didáctico “Mate-creando” 

en los estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023? 

¿Cuál es el nivel de desarrollo de la 

competencia “Resuelve problemas 

de cantidad” después de  aplicar 

el modelo didáctico “Mate- 

creando” en los estudiantes de 5 

años de una institución educativa 

inicial de Tacna en el año 2023? 

General 

Determinar el efecto que tiene la 
aplicación del modelo didáctico 

“Mate-creando” en el desarrollo 

de la competencia “Resuelve 

problemas de cantidad” en los 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023. 

 

Específicos 

Identificar el nivel de logro en el 

que se encuentra la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” 

antes de la aplicación del modelo 

didáctico “Mate-creando” en los 

estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023. 

Evaluar el nivel de logro en el que 
se encuentra la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” 

después de la aplicación del 

modelo didáctico “Mate-creando” 

en los estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023. 

General 

La aplicación del modelo didáctico 
“Mate-creando” permite 

desarrollar el nivel de la 

competencia “Resuelve problemas 

de cantidad” en estudiantes de 5 

años de una institución educativa 

inicial de Tacna en el año 2023 

 

Específicas 

El desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de 

cantidad” se encuentra en un nivel 

de inicio antes de aplicar el 

modelo didáctico “Mate-creando” 

en los estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023. 

 

El desarrollo de la competencia 

“Resuelve problemas de 

cantidad” se encuentra en un nivel 

de inicio después de aplicar el 

modelo didáctico “Mate-creando” 

en los estudiantes de 5 años de una 

institución educativa inicial de 

Tacna en el año 2023. 

VARIABLE 
DEPENDIENTE 

La competencia 

“Resuelve problemas de 

cantidad” 

Dimensiones: 

a) Comunica su 
comprensión sobre los 

números y las 

operaciones 

b) Traduce cantidades a 
expresiones numéricas 

y usa estrategias y 

procedimientos de 

estimación y cálculo 

VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

Modelo didáctico 

“Mate-creando” 

Dimensiones: 
a) Familiarización del 

problema 

b) Búsqueda de 

estrategias 

c) Ejecución de la 

estrategia 

d) Revisión del proceso y 
extracción de 
consecuencias 

Enfoque: 

Cuantitativo 

Tipo: 

Experimental 

Diseño: 

Pre - 

experimental 

Población: 

47 niños y niñas 

de 5 años de una 

I.E.I de Tacna – 

2023. 

Muestra: 

24 niños y niñas 

de 5 años de una 

I.E.I de Tacna – 
2023. 

Técnica de 

recolección de 

datos: 

Observación 

Instrumento de 

recolecciónde 

datos: 

A. Lista de cotejo 

N° de ítems: 8 



 

ANEXO 2A 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA RESUELVE 

PROBLEMAS DE CANTIDAD 

(Elaboración propia) 

Objetivo: 

El presente cuestionario tiene el objetivo de obtener información acerca de la competencia 

“Resuelve problemas de cantidad” en los niños de 5 años, es de carácter anónimo, por el 

cual le pido que conteste verazmente las preguntas realizadas. 

SECCIÓN: ……………………………………. 

FECHA……………………………………………… 

 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: 

…………….…………………………………………………….………. 

 

 INDICADORES VALORACIÓN OBSERVACIONES 

  SI NO  

D1 
COMUNICA SU COMPRENSIÓN SOBRE LOS NÚMEROS Y LAS 

OPERACIONES 

 

1 

Utiliza expresiones sobre el 

peso: “pesa mucho”, “pesa 

poco”, “es más pesado que”, 

“es menos pesado que”. 

   

2 
Realiza seriación por tamaño 

de hasta cinco objetos. 

   

3 Realiza seriación por longitud 

de hasta cinco objetos. 

   

4 Realiza seriación por grosor de 

hasta cinco objetos. 

   

D2 
TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMÉRICAS Y USA 

ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACIÓN Y 

CÁLCULO 

 

5 

Agrupa objetos de acuerdo a 

sus características 

mencionando el criterio que 

utilizó. 

   



 

6 
Cuenta objetos hasta el número 

10 

   

 

 

7 

Identifica los números 

ordinales “primero”, 

“segundo”, “tercero”, “cuarto” 

y “quinto” estableciendo 

posiciones. 

   

 

8 

Utiliza el conteo para juntar, 

agregar o quitar hasta 5 

objetos. 

   

 TOTAL   

 

 

 

 

 

Niveles Nota Interpretación Escala de 

valoración 

Logro 

destacado 

18-20 El estudiante alcanzó un nivel 

destacado en el logro de la 

competencia resuelve problemas 

de cantidad. 

SI= 2.5 

NO= 0 

Logro 

esperado 
15-17 El estudiante alcanzó un nivel 

esperado en el logro de la 

competencia resuelve problemas 

de cantidad. 

Proceso 11-14 El estudiante mostró un proceso 

regular en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas 

de cantidad. 

Inicio 0-10 El estudiante mostró un mínimo 

proceso en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas 

de cantidad. 



 

● DIMENSIÓN: Comunica su comprensión sobre los números 

● ITEM: Utiliza expresiones sobre el peso: “pesa mucho”, “pesa poco”, “es más 

pesado que”, “es menos pesado que” 

Anexo 3 

 

FICHA DE APLICACIÓN 
 

 

Compara el peso de los productos (Manzana y una bolsa de azúcar de 1kg). 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SI NO 

Utiliza 4 o más expresiones de peso Utiliza 2 o menos expresiones de peso 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

● DIMENSIÓN: Traduce cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo 

● ITEM: Agrupa objetos de acuerdo a sus características mencionando el criterio que utilizó. 



 

 

 

● DIMENSIÓN: Traduce cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo 

● ITEM: Cuenta objetos hasta el número 10 



 

 

 

 

 

 

● DIMENSIÓN: Traduce cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y procedimientos 

de estimación y cálculo 

● ITEM: Identifica los números ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” 

estableciendo posiciones. 



 

 

 

 

● DIMENSIÓN: Traduce cantidades a expresiones numéricas y usa estrategias y procedimientos 

de estimación y cálculo 

● ITEM: Utiliza el conteo para juntar, agregar o quitar hasta 5 objetos. 



 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 

MODELO 

DIDÁCTICO 

MATE-CREANDO 



 

 

 



 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 
 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

EVIDENCIAS DE LA EJECUCIÓN DEL MODELODIDÁCTICO “MATE- 

CREANDO” 
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