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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo demostrar el efecto del desarrollo
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
nifios de 4 afios seccion Rayitos de luz de la institucion educativa inicial N° 328
Jose de San Martin con la aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras” la
poblacion fue de 72 nifios y la muestra acogida fue de 25 nifios de 4 afios de edad,
la investigacion corresponde al enfoque cuantitativo de tipo experimental con
disefio pre-experimental. Se empled la técnica de observacion y como instrumento
de evaluacion se aplico la lista de cotejo. Se concluye, que para desarrollar la
competencia antes mencionada del &rea de matematica en los estudiantes de 4 afios
fue pertinente aplicar el modelo didactico “Mateaventuras”, ya que se caracteriza
por las actividades innovadoras y estratégicas para fortalecer su desarrollo de
nociones espaciales y el pensamiento geométrico, para que el estudiante pueda
aplicar el enfoque de resolucion de problemas en su vida diaria ante situaciones

presentadas.

Palabras Claves: Modelo didactico, pensamiento geométrico, nociones espaciales.
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ABSTRACT

The objective of this research was to demonstrate the effect of the development of
the competence to solve problems of shape, movement and location in 4-year-old
children Rayitos de luz section of the initial educational institution No. 328 Jose de
San Martin with the application of the didactic model " Mateaventuras” the
population was 72 children and the sample received was 25 children of 4 years of
age, the research corresponds to the quantitative experimental approach with pre-
experimental design. The observation technique was used and the checklist was
applied as an evaluation instrument. It is concluded that to develop the competence
to solve problems of shape, movement and location of the mathematics area in 4-
year-old students, it was pertinent to apply the “Mateaventuras” didactic model,
since it is characterized by innovative and strategic activities to strengthen their
development. of spatial notions and geometric thinking, so that the student can

apply the problem-solving approach in their daily life in the situations presented.

Keywords: Didactic model, geometric thinking, spatial notions.



INTRODUCCION

El actual trabajo de investigacion titulado aplicacion del modelo didactico
“Mateaventuras” para el desarrollo del pensamiento geometrico en estudiantes de 4
afios de la institucion educativa inicial N° 328 Jose de San Martin afio 2024. El
modelo didactico “Mateaventuras”, tiene como objetivo que los estudiantes
desarrollen el pensamiento geométrico y las nociones espaciales, generando en ellos

la capacidad de resolver situaciones que se le presenten en su vida cotidiana.

El presente trabajo de investigacion se encuentra estructurada de la

siguiente manera:

Capitulo I: Plantea la descripcion del problema, asi también se refiere a la
formulacién del problema, la justificacion e importancia de la investigacion, asi
mismo se redacta los objetivos, hipotesis, las variables dependiente e independiente
de nuestro modelo didactico, donde se realizaron las practicas preprofesionales,

causas y consecuencias.

Capitulo I1: Se refiere al marco teérico del problema, en el cual estan
incluidas las bases tedricas cientificas de las dos variables de estudio, conceptos
sobre el area de matematica, competencia, estandares, desempefios, teniendo de

referencia el modelo didactico de VVan Hiele.

Capitulo I11: Se podra observar la metodologia, donde se especifica el tipo
de investigacion,el disefio de la investigaciéon, la poblacion y el tamafio de muestra,
ademéas de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, técnicas de

procesamiento y analisis de la informacion.

16



Capitulo IV: Se realiza la descripcion del trabajo de campo, comprobacion de
hipétesis al mismo tiempo las conclusiones del investigador después del proceso de

investigacion.

Dicho de otro modo, se explica las conclusiones y recomendaciones del
trabajo de investigacioén, asi como la bibliografia y los anexos que evidencias de la
aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras” para dar solucion al problema

hallado.
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1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

La deficiente aplicacion de la competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion del rea de Matemaética en la educacion
inicial plantea serias preocupaciones sobre el desarrollo de habilidades
fundamentales en los estudiantes. Este déficit no solo limita lacomprension
temprana de conceptos geométricos y espaciales, sino que también afecta
la capacidad de los nifios para razonar y resolver problemas de manera
efectiva, habilidades esenciales en un mundo cada vez més complejo y

tecnoldgicamente avanzado.

La carencia de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion desde una edad temprana puede tener
repercusiones significativas en el logro de aprendizaje a futuro, en la
capacidad para entender y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos.

El &rea de matematica en la educacion Inicial es fundamental para

el desarrollo cognitivo, l6gico y linglistico de los nifios, ya que les permite
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desarrollar habilidades de razonamiento l6gico y critico desde una edad

temprana. Asimismo, ayuda a los nifios a desarrollar habilidades numéricas
basicas para el aprendizaje posterior de conceptos matematicos mas
complejos. Los estudiantes se acercan a la matematica en el nivel de
educacion inicial de manera paulatina y progresiva acorde al desarrollo de
su pensamiento de manera emocional , afectiva y corporal , de la misma
manera las condiciones que se generan en el aula para el aprendizaje que
permite al estudiante desarrollar su pensamiento matematico

La resolucidn de problemas sigue representando un gran desafio,
como lo revelan los resultados de las pruebas del programa para la
Evaluacién Internacional de estas pruebas, que involucraron a 79 paises a
nivel mundial, la mayoria de los paises de América Latina obtuvo puntajes
por debajo de lo esperado. Particularmente preocupantes fueron los
resultados de Panama, con 353 puntos, y Republica Dominicana, con 325
puntos, lo cual es una realidad alarmante. Estos datos sugieren la necesidad
de revisar los programas curriculares e innovar en estrategias y en los
procesos de aprendizaje de la competencia considerada anteriormente del
area de Matematica.

El aprendizaje es un pilar fundamental para el desarrollo de una
sociedad, y la evaluacion constante de los logros de aprendizaje permite
identificar areas de oportunidad y disefiar nuevos procesos de aprendizaje
para mejorar la calidad educativa. En este contexto, resulta preocupante
observar tendencias negativas en ciertas disciplinas clave, que son

esenciales para el desarrollo cognitivo y profesional de los estudiantes.
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Entre estas disciplinas, el area de matematica se destaca como una de las
areas con mayores desafios, reflejando una notable disminucion en los
logros de aprendizaje en los ultimos afios. Una de las causas identificadas
de este fendmeno es la deficiente innovacion en la aplicacion de los procesos
didacticos del area de matematica en el nivel inicial, lo que afecta la base de
conocimientos que los estudiantes necesitan para avanzar con éxito en
niveles posteriores.

El &rea de matematica es en donde radica una considerable
reduccién mayor en resultados de logro de aprendizaje, por ello los
estudiantes estan ubicados en menor medida en promedio como en un
menor porcentaje en el nivel Satisfactorio. En 2022, se realiz6 la
evaluacion muestral de estudiantes (EM) obteniendo como resultados que
el porcentaje de estudiantes en el nivel Satisfactorio fue de 11,8 % en 2°
grado de primaria; 23,3 % en 4° grado de primariay 12,7 % en 2° grado
de secundaria (5,2, 10,7 y 5 puntos menos que en 2019, respectivamente).

La matematica es un elemento para mejorar la realidad en la que
vivimos, de igual modo se observa dificultades para el nivel del logro de
aprendizaje en el area de matematica en la ciudad de Sullana, en la 1.E 14791
que el 46% de los estudiantes de 3 afios se encuentran en un nivel de
(Reyes 2019)

Los estudios de la ERCE revelan que, en 16 regiones del pais, mas

de 40% de los estudiantes de no alcanzan el nivel minimo de competencias

fundamentales en matematica esperada y con el pasar del tiempo no se logro

observar mejorias significativas en los logros de aprendizaje (Unesco, 2019)
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En las practicas pedagogicas realizadas en la Institucion Educativa
Inicial N° 328 José de San Martin en la ciudad de Tacna, se pudo observar,
a partir de los datos recogidos mediante evaluaciones diagndsticas , el
recojo de informacidn y recoleccion de datos realizada por la docente, que
los nifios presentan un insuficiente desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, por lo que se presentan
dificultades a la hora de modelar objetos con forma geométrica y
transformarlos, comunicar su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas, asi como también presentan dificultades al usar estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio haciendo uso de términos
espaciales en las diferentes actividades realizadas en el aula.

Existen cuatro causas que originan el problema antes descrito, de las

cuales se puede destacar la variacién en el proceso de desarrollo y
adquisicion de habilidades espaciales en los nifios, limitado apoyo e interés
en el desarrollo de habilidades espaciales por parte de los padres en el hogar
y por ultimo la insuficiente estimulacion para fomentar habilidades
geométricas y espaciales para el logro del aprendizaje esperado al final del
Il ciclo.

Como una de las consecuencias, se tiene el impacto en el desarrollo
de habilidades cognitivas de los nifios. Esto se refleja en la limitacion de
habilidades para resolver problemas que conllevan el uso de habilidades
geomeétricas y de nociones espaciales. Ademas, la falta de variedad de

estimulos adecuados puede llevar a dificultades en su capacidad de
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aprendizaje en general. Esto limita su desarrollo integral y la capacidad de
encontrar soluciones creativas a los problemas en su vida diaria. Por otro
lado, el no desarrollar la competencia , ya antes mencionada en estudiantes
, afecta en el desarrollo de habilidades pertinentes para la resolucion de
problemas cotidianos tales como encajar objetos en lugares adecuados,
entender direcciones espaciales o comprender relaciones espaciales entre
objetos. Todo esto debido a una deficiente aplicacién de actividades
pertinentes e innovadoras para la estimulacion del desarrollo de

habilidades geométricas y espaciales por parte de la docente de aula.

La relevancia de esta competencia en el nivel inicial radica en que
constituye la base del razonamiento l6gico y matematico. A través de
experiencias significativas, concretas y manipulativas, el nifio construye
nociones espaciales que son indispensables para comprender relaciones y
resolver problemas en contextos reales. De esta manera, se fomenta el
pensamiento critico, la observacion, la comparacion y la toma de
decisiones, contribuyendo a una formacion integral que le permitira
desenvolverse con autonomia en su entorno y afrontar con éxito
aprendizajes mas complejos en etapas posteriores.

Ante esta situacion, se propone la aplicacion del Modelo Didéactico

"Mateaventuras™, el cual estd compuesto por una serie de actividades
innovadoras destinadas a despertar la curiosidad e interés de los estudiantes.
Por otro lado, estas actividades estan organizadas secuencialmente desde lo
mas simple a lo mas complejo permitiendo que el estudiante pueda

potencializar sus habilidades geométricas de nociones espaciales, tales
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como; reconocer, relacionar, modelar, clasificar formas geométricas,
comprender conceptos espaciales, usar términos espaciales y comunicar su
comprension sobre estos, dentro del aula y en su contexto, teniendo en

cuenta tres fases.

Como primera fase esta la Adaptacion al Nivel Inicial en donde se
busca lograr el desarrollo Integral y Aprendizaje Significativo de los
estudiantes, como segunda fase esta la Metodologia Activa Experiencial, en
esta fase se busca que los estudiantes vivan un proceso de aprendizaje que
sea activo, es decir, donde ellos/ellas sean agentes de éste. Por Gltimo, la

tercera fase es la Potenciacion de Habilidades Cognitivas y Sociales.

Permitiendo asi a los estudiantes desarrollar la habilidad de
resolver determinadas situaciones relacionadas con la ubicacion,
desplazamiento en el espacio y la aplicacion de conceptos geométricos
basicos, acordes a las necesidades y caracteristicas del estudiante de

Educacioén Inicial.

Formulacién del Problema

Problema principal.

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras” en

el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién en los estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inicial N°

328 “José de San Martin” de Tacna en el transcurso del afio 2024?

a.

Problemas secundarios.

¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
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de forma, movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico
“Mateaventuras” en los estudiantes de 4 anos de una institucion educativa
inicial de Tacna?

b.  ¢Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién después de aplicar el modelo didactico
“Mateaventuras” en los estudiantes de 4 anos de una institucion educativa

inicial de Tacna?

Justificacion de la investigacion

a. Justificacion practica Con respecto a la practica, el presente informe
de investigacion busca lograr desarrollar las habilidades de ubicacién
espaciales y habilidades geométricas con el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién con el fin de lograr
y alcanzar el nivel esperado de acuerdo a la edad de los estudiantes de 4 afios
de la institucion educativa inicial N°328 “José de San Martin” de Tacna en
el afio 2024.

b. Justificacion metodoldgica En términos metodologicos el informe
contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje del nivel inicial a fin de
orientar al desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacidn con actividades de aprendizaje innovadoras, para
lograr las nociones de espacio, forma, medida y localizacion en estudiantes
de educacion Inicial, que sirven como guia en posteriores trabajos de

investigacion.
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c. Justificacion tedrica. En efecto, esta investigacion aporta al desarrollo

de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa de Tacna.

De este modo se plantea lograr el desarrollo de las capacidades para el logro

de aprendizaje de los estudiantes mediante el enfoque de la resolucion de

problemas.

d. Justificacion social. La justificacion social es relevante porque fortalece

desarrollo cognitivo, autonomia y comprension del entorno, contribuye a

mejorar la calidad educativa Asi mismo, favorece la igualdad de

oportunidades, y por ultimo impacta en la comunidad educativa en el
proceso de ensefianza de aprendizaje.
1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo General

Determinar el efecto del modelo didactico “Mateaventuras” en el desarrollo

de la competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inicial

N°328 “José de San Martin” de Tacna en el transcurso del afio 2024.

1.4.2. Obijetivo Especifico.

a) ldentificar el nivel de desarrollo de la competencia para resolver
problemas relacionados con forma, movimiento y localizacion antes de
aplicar el modelo didactico “Mateaventuras”.

b) Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia para resolver
problemas de forma, movimiento y localizacion después de aplicar el

modelo didactico “Mateaventuras”
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1.5. Formulacion de la hipotesis
1.5.1. Hipdtesis general.

La aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras™ permite el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inicial

N°328 “José de San Martin” de Tacna en el transcurso del afio 2024.
1.5.2. Hipotesis especificas.

a. Antes de la implementacion del modelo didactico “Mateaventuras”,
el desarrollo de la competencia para resolver problemas relacionados
con forma, movimiento y localizacion se encuentran en un nivel de
inicio en los estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inicial

N°328 “José de San Martin” de Tacna.

b. Después de aplicar el modelo didactico “Mateaventuras”, el desarrollo
de dicha competencia en los mismos estudiantes alcanza un nivel de

logro esperado.
1.6. Variables e indicadores

1.6.1 Variable independiente: Modelo didactico “Mateaventuras”

e Manipulan, observan y juegan para reconocer las formas por su
apariencia, sin nombrar ain sus caracteristicas.

e Se nombra y explica de manera sencilla mientras los estudiantes
observan sefialan y repiten.

e En grupos pequefios, los estudiantes comparan y se les realiza

interrogantes.

e El nifio explica con sus propias palabras, tomando decisiones con

minima ayuda.
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1.6.2 Variable dependiente: Competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion

e Explora y recrea su entorno identificando y modelando las formas

geométricas que lo componen mediante el juego.

e Establece relaciones de medida y las expresa con su cuerpo o de manera

oral.

e Se expresa y muestra sus vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales entre personas y objetos.

e Busca resolver situaciones relacionadas con la ubicacion,
desplazamiento en el espacio y la construccion de objetos con material

concreto.

e Utiliza su cuerpo para ubicarse y ubicar objetos en distintos lugares del

aula o del patio, empleando nociones espaciales basicas

1.6.3 Variables intervinientes
Edad

Sexo



1.6.4 Operacionalizacion de las variables

28

Escalade
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores medicion
Variable Los modelos didacticos son herramientas que | El modelo didactico | Exploracion « Manipulan, observan y juegan para | Ordinal
independiente permiten analizar y representar la practica | "Mateaventuras”, dirigido a | informativa reconocer las formas por su apariencia,
docente, enfocandose en aspectos especificos de | nifios de 4 afios, se centraen la sin nombrar aln sus caracteristicas.
la ensefianza y el aprendizaje. A diferencia de las | competencia de resolucién de | Orientacion « Se nombra y explica de manera sencilla
Modelo teorias, los modelos son simulaciones de la | problemas en el &rea de | colaborativa mientras los estudiantes observan,
didéctico realidad mas cercanas a la practica y son | mateméatica, especificamente sefialan y repiten.
“Mateaventuras” | provisionales, lo que permite su adaptacion y | en relacion con forma, | Aprendizaje « En grupos pequefios, los estudiantes
modificacion segun los resultados obtenidos en | movimiento y localizacién. A | directo comparan y se les realiza interrogantes.
su aplicacidn. Son dtiles para formular hipdtesis | través de actividades | Aprendizaje « El nifio explica con sus propias
y organizar la accion en el aula, pero requieren | dindmicas e inmersivas, que | auténomo palabras, tomando decisiones con
evaluacion constante. Estos modelos son fruto de | utilizan el concepto de viajes minima ayuda
la investigacion y reflexidn, y son valiosos para | imaginarios, se busca hacer del Aorendizai d = baiand
el estudio de cualquier  disciplina. | aprendizaje matematico una Cop;]r_eunnt:)zaje * Apren~ en juntos - trabajando en
(Jorquera,2010) experiencia interactiva y I PEquenos grupos. El docente organiza
emocionante para los ninos. Ia aCthldad pal‘a que conversen,
compartan ideas y se ayuden entre ellos.
Variable El desarrollo de las nociones de forma, | El desarrollo de la competencia | Modela objetos | « Exploray recrea su entorno identificandoy | « Inicio
dependiente movimiento y localizacion en el nivel inicial es | resuelve problemas de forma | con formas modelando las formas geométricas que 1o | « Proceso
esencial para el crecimiento cognitivo y espacial | movimiento y localizacion del | geométricas  y componen mediante el juego. « Logro
Resuelve de los nifios en edad preescolar. A través de | area de Matematica mejora la | sus esperado
problemas  de | actividades ludicas, los nifios aprenden a | comprension temprana de | transformaciones . Logro
forma, reconocer formas geomeétricas béasicas, entender | conceptos  geométricos Yy | Comunica su | e Establece relaciones de medida y las destacado
movimiento y | conceptos de direccion, velocidad y distancia, y | espaciales, también afecta la | comprension expresa con su cuerpo o de manera oral.
localizacion describir la posicion relativa de los objetos en el | capacidad de los nifios para | sobre las formas | « Se expresa y muestra sus vivencias, en los

espacio. Estas habilidades no solo les ayudan a
categorizar su entorno y resolver problemas
espaciales, sino que también sientan las bases
para futuros aprendizajes en &reas como las
matematicas y las ciencias. (Diaz, 2024)

razonar y resolver problemas
de manera efectiva. Este
desarrollo se evalla mediante
la lista de cotejo; esta cuenta
con 3 dimensiones, 5
indicadores y 15 items de
evaluacion.

y relaciones
geomeétricas.

gue muestra relaciones espaciales entre
personas y objetos.

Usa estrategias y
procedimientos
para  orientarse
en el espacio.

« Busca resolver situaciones relacionadas con
la ubicacién, desplazamiento en el espacio
y la construccion de objetos con material
concreto.

« Utiliza su cuerpo para ubicarse y ubicar
objetos en distintos lugares del aula o del
patio, empleando nociones espaciales
bésicas
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Antecedentes
Internacional.

Pico (2022), presenta un informe de investigacién en la Universidad
Técnica de Ambato titulado los “Juegos Recreativos para el Desarrollo de las
Nociones Espaciales en Nifios de 4 a 5 afios”. Cuyo objetivo fue analizar
la aplicacion de los juegos recreativos en el desarrollo de las nociones
espaciales. En dicha investigacion se analiza los resultados obtenidos a
través de los instrumentos cualitativos, en cuanto a la poblacién se puede
mencionar que fue dos docentes de educacion inicial y 32 nifios del subnivel
I1'y como muestra 30 nifios de 4 a 5 afios. Una vez obtenido los resultados
Un alto porcentaje de los nifios reconoci6 facilmente la ubicacion de un
objeto respecto a si mismo, lo que equivale a 23 nifios, pero 5 nifios estan
en proceso de este reconocimiento y solo 2 de ellos estan iniciando este
reconocimiento.

En conclusion, los juegos recreativos se convierten en un recurso

valioso para desarrolla y favorecer las nociones espaciales basicas
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mediante juegos alcanzar el logro de aprendizaje.

Cérdenas, et al, (2020), presenta una investigacion en la Escuela de
Educacion Superior Pedagogica Publica Monterrico titulado “Los juegos
ludicos como estrategia didactica para desarrollar las nociones espaciales
en nifios preescolares”. Tuvo como objetivo que los estudiantes logren
identificar el esquema corporal, mejorando a la vez su maduracion
intelectual. Razones que validan su formacion acorde a sus caracteristicas
donde las actividades lGdicas permiten activar habilidades creativas se

juntan para ayudarlo a crecer y desarrollarse de forma saludable.

Eltipo de investigacion es cuantitativa de nivel explicativo, mientras
que el disefio de investigacion es pre experimental. Tomando una muestra
de 30 nifios, aplicando como instrumento la lista de cotejo. Por otro lado,
al aplicar el pos test de las nociones topoldgicas, se consiguié que el 90%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa “Karl Weiss”, se
encuentran en un nivel alto, mientras que el 10% en un nivel regular, los
cuales ayudaron en el desarrollo y mejora de sus objetivos propuestos.
Llegando a la conclusién que la aplicacion de 15 sesiones y propuestas de
Juegos Ludicos efectivamente mejoran el aprendizaje y la coordinacién
viso — manual dando buenos resultados.

Barrera (2022), presenta una investigacion titulada “El
aprendizaje significativo en el desarrollo de las nociones espaciales

(arriba - abajo) en nifios del subnivel inicial 1. Cuyo objetivo es el analisis
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y establecer la relacion existente del aprendizaje significativo en el
desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de educacion inicial y
como instrumento una ficha de observacion. La poblacion con la que se
trabajé fueron 30 nifios y se tom6 como muestra a las docentes y a los
niflos. Como resultado, el total de nifios que representan el 100%, se
obtuvo como resultado que el 83% correspondiente a 25 estudiantes,
disfrutan participar activamente en actividades con nociones arriba, abajo;
mientras que el 17% correspondiente a 5 estudiantes, aiin se encuentra en
proceso para lograr este indicador. Finalmente se llega a la conclusion que
a través de actividades de canciones y juegos se logra un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

Nacional.

En el ambito nacional también se han realizado diversos estudios
con respecto a la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion”. Muena (2020), realizaron una investigacion en la
Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia, titulada ““Yupana”.
Para el desarrollo de capacidades matematicas en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 628 Villa Primavera, Ucayali 2019. En
dicho estudio se considerd una muestra de 24 nifios y nifias de cinco afios.
Se elabord y se aplicd un pre test y post test disefiado por la investigadora,
los cuales fueron validados por 3 juicios profesionales con trayectoria
academica. Luego de aplicar el post test y procesar los resultados se

concluyo que los resultados demuestran que el 70.83% de 17 estudiantes
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lograron aprender la utilizacion del material y a desarrollar las capacidades

matematicas.

En el ambito nacional tenemos los siguientes estudios con respecto a la
competencia ya antes mencionada. Duran, Mitze (2021), realizaron una
investigacion titulada “Juegos Organizados para Desarrollar Ia
Competencia: Resuelve Problemas de forma, movimiento y localizacion en
los nifios de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 108 “Maria
Montessori”, Huanuco - 2018”.En dicho estudio se trabajo la poblacion
considerada fue de 74 nifios de 5 afios del nivel Inicia En el pre test de 24
nifios que eran del grupo experimental de 5 afios “Aula Respeto” solo el
36.5% lograron desarrollar la competencia: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion y el 63.5% no desarroll6 la competencia:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, mientras que en
el grupo control de 25 nifios de 5 afios “Aula Honradez” un 24.8% logro
desarrollar la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, mientras que un 75.2% no lo lograron. Sin embargo, en el post
test después de aplicar las 20 sesiones de aprendizaje, teniendo como base
los juegos organizados se pudo observar una mejora significativa en el
grupo experimental de 5 afios “Aula Respeto” donde un 81% logro
desarrollar la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y un 19% no logré desarrollar la competencia: Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion. Los resultados obtenidos

respecto al grupo experimental en el pre test (antes de la aplicacion de los
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juegos organizados) solo un 36.5% de estudiantes desarrollaron la
competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
pero después de la aplicacion de los juegos organizados, lograron desarrollar
las nociones espaciales en un 81% en los nifios del Aula Respeto, por lo
tanto, queda confirmado que la aplicacion de los “juegos organizados™ si
ayudaron al desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

Seminario (2023), elaboré una investigacion titulada “juegos de
motricidad gruesa en las nociones espaciales” en los nifios de la institucion
educativa 30652 de Coviriali, Satipo, Junin- 2021. En dicho estudio se
trabajo con una poblacion conformada por 40 estudiantes y una muestra esta
conformada por 15 estudiantes de cinco afios. La técnica se usoé la técnica
de la observacién y como instrumento se utilizé una lista de cotejo tanto al
inicio como al final al aplicar 12 talleres de aprendizaje basadas en juegos
de motricidad gruesa fortaleciendo las nociones espaciales. Con los
resultados se demostrd que si existen diferencias entre el pre test y el post
test aplicado a los nifios aceptando la hipdtesis alterna, lo cual demuestra
que la motricidad gruesa ayudo a desarrollar las nociones espaciales en los

estudiantes que conformaron la muestra de estudio.

Local.

Yupanqui (2019) realizé una investigacion en donde aplico la
estrategia LUDIMAT para influir en el nivel de nociones espaciales en la

I.E.I. N° 227 Villa Hermosa de Tacna. Se trabajo con una muestra de 25
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nifios de 4 afos, aplicando como instrumentos la guia de observacién y
registro anecdotario. Los resultados permitieron concluir que el nivel de
representacion de matematica se encuentra un 88% en inicio y después de
la aplicacion un 84% en el nivel de logro, 12% en proceso y un 4% en
inicio. Se concluy6 que la estrategia aporta en el aprendizaje de las

nociones espaciales.

Castro y Quispe(2019), presentd una tesis en el Instituto de
Educacion Superior Pedagogica Publica “José€ Jiménez Borja” titulada “El
Desarrollo de la Competencia Actla y Piensa Matematicamente en
Situaciones de Forma, Movimiento y Localizacion™ con la Aplicacion de
la Estrategia “Fomolokid’s” en los Estudiantes de 5 Afios de la I.LE.I N°
225 Nifios Héroes De Tacna 2018 de un total de muestra conformada con
50 estudiantes, del mismo modo el tipo de investigacion es experimental
con disefio cuasi experimental de dos grupos intactos, donde se utiliza una
rubrica de evaluacion validada por juicios de expertos y se aplican técnicas
estadisticas descriptivas e inferencial. donde en la prueba de entrada los
estudiantes se encontraban en etapa de inicio con un 92% y un 96%; luego
del proceso los estudiantes del (GE) tienen mejor desarrollo, habiendo
desarrollado la competencia. De lo que permite afirmar el resultado
adecuado de la herramienta “Aventuras en movimiento”.

Luna y Mamani (2019) realizaron un trabajo sobre la nocién de

numeros mediante la estrategia “Juegomat” en la [.LE.I. N° 198 Margarita
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Bacigalupo de Lombardi de Tacna. En esta investigacion se trabajé con
una poblacién de 25 nifios de 5 afios a quienes se les aplico la estrategia
“Juegomat”, la cual fue elaborada de acuerdo a las caracteristicas y
necesidades. Los resultados obtenidos después de 10 aplicaciones
revelaron que el nivel de la nocién y construccion de nimeros es de 94%,
el nivel pre-numérico es de 94%, el nivel numérico es de 95% y la nocién
y construccion de nameros se elevo al 80%. Esto demostrd que los
estudiantes muestran un nivel satisfactorio y que las estrategias fueron
beneficiosas.

Bases Tedricas

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

2.2.1.1 El &rea de Matematica.

El &rea de matematica es una ciencia de patrones y relaciones, juega
un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los estudiantes desde
temprana edad. A través de ella, se promueve no solo el analisis de
situaciones cotidianas, sino también la capacidad de pensar y razonar de
manera critica. En el ambito educativo, esta disciplina cobra especial
relevancia, ya que permite a los estudiantes establecer conexiones entre su
entorno y las nociones matematicas. El curriculo propuesto por el
Ministerio de Educacion (2017) resalta como, progresivamente, los nifios
adquieren una comprensién mas profunda de las relaciones espaciales y
matematicas que les rodean, lo que facilita la resolucion de problemas en

distintos contextos.
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La matematica es una ciencia de patrones y relaciones que a lo largo
se relacionan las ideas matematicas con situaciones del mundo que nos
rodea y nos daremos cuenta que son utiles, del mismo modo es importante
para analizar informacion que percibimos al generar capacidades de pensar

y razonar (Holguin, et al, 2016).

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2017), el curriculo
destaca que los estudiantes progresivamente comprenden mejor las
relaciones espaciales entre su cuerpo, el entorno, otras personas y los
objetos. Este progreso les permite resolver situaciones que involucran
cantidad, forma, movimiento y ubicacidn, estableciendo conexiones mas
complejas con el entorno. La matematica se revela como un producto
cultural dindmico y cambiante, en constante desarrollo y ajuste,

fundamental para resolver problemas que surgen en diversos contextos.

En conclusidn, la matematica no solo es una herramienta Gtil para entender
el mundo que nos rodea, sino también un motor para el desarrollo de
habilidades cognitivas complejas. La capacidad de los estudiantes para
comprender las relaciones espaciales, cantidades y formas desde una edad
temprana es clave para su crecimiento intelectual. Asimismo, al concebir la
matematica como un producto cultural en constante evolucién, se refuerza
su importancia en la formacion de individuos capaces de enfrentar los
desafios de la vida cotidiana y de resolver problemas en diversos contextos,

contribuyendo al progreso personal y social de los estudiantes.
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2.2.1.2 Definicién de competencia.

La competencia es un conjunto de capacidades que se consiguen por
la movilizaciébn combinada de conocimientos, habilidades, actitudes,
motivaciones y destrezas. A si mismo el MINEDU (2016) afirma la
competencia como una facultad que tienen las personas para articular un
conjunto de capacidades con el proposito de desenvolverse en una situacion
determinada. En sintesis, la competencia es una integracion de capacidades
multiples que permite a las personas adquirir nuevos conocimientos y

enfrentar situaciones en contextos reales.

Perrenoud (1997) establece que las competencias se refieren a las
habilidades que permiten una accién efectiva y apropiada para enfrentar
situaciones especificas, y que requieren la movilizacion de diversos
recursos cognitivos, como conocimientos, habilidades, actitudes y valores.
Por consiguiente, la competencia enfatiza la necesidad de entornos
educativos que promuevan la integracion practica , superando enfoques
que solo estan centrados en teoria.

Por otro lado, Kobinger (1998) indica que la competencia es un conjunto
de comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas,
sensoriales y motoras, mediante el cual los estudiantes podran efectuar una funcion.
Por lo tanto la competencia se integra de manera articulada , lo que permite al
estudiante actuar de manera eficaz en situaciones concretas , favoreciendo un
desempefio funcional y significativo en su proceso de aprendizaje y en la vida

cotidiana.
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La competencia se conceptia por habilidades conformado por
actitud, conocimiento y destrezas que adquiere el estudiante mediante el
proceso de aprendizaje, es decir que la competencia es el conjunto de
capacidades que uno desarrolla con el fin de lograr un objetivo la cual se
convierte en una habilidad. Ante ello, Zabalza (2003), da a entender sobre
las competencias por lo que define a conjuntos de conocimientos y
habilidades que las personas necesitan para desarrollar alguna actividad de

la vida diaria.

En conclusién, el vinculo entre el cuerpo y el espacio, asi como el
papel de la emocion en el aprendizaje, son elementos cruciales para el
desarrollo de competencias en la educacion inicial. La interaccidn activa de
los nifios con su entorno fomenta una comprension mas profunda de
nociones abstractas como el espacio, la forma y la medida, elementos
esenciales para su desarrollo cognitivo y personal. Al integrar estos
principios, se propicia un aprendizaje que no solo es efectivo en términos
académicos, sino también en la preparacién emocional y social de los
estudiantes, permitiéndoles enfrentar con éxito los retos de la sociedad

desde una etapa temprana.
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2.2.1.3 Teorias que fundamentan la competencia.

La ensefianza de las matematicas en la educacién inicial es un
proceso clave para el desarrollo integral de los nifios, permitiendo que los
estudiantes desarrollen competencias matematicas de manera progresiva y
significativa. Estas guias incluyen seis capacidades matematicas que, al ser
trabajadas de forma simultanea, fortalecen el pensamiento l6gico-
matematico y permiten un aprendizaje mas integral y estructurado. Ademas,
el rol del docente es crucial para guiar este proceso, adoptando estrategias
creativas y motivadoras que potencien el desarrollo cognitivo de los
estudiantes.

El pensamiento l6gico mateméatico es algo subjetivo; existe de
forma diferente en cada uno de nosotros. El nifio lo construye de forma
individual a través de la abstraccion reflexiva que surge de las
experiencias al relacionarse con los objetos del mundo. Estas
experiencias se organizan en su mente estructurando  sus
conocimientos, que no olvidara, por tener su origen en una accion vivida por
el mismo. Para comprender la relacion que tiene como ser individual con el
resto del mundo, con su entorno, el tiempo, el espacio, las cantidades.
Para el desarrollo de su razonamiento y del pensamiento analitico y
critico, la resolucion de conflictos, y para afrontar dificultades y problemas.
Por ello es fundamental la experiencia individual y significativa como base
para la construccién del pensamiento ldgico-matematico, y su rol

fundamental en el desarrollo integral del nifio como ser pensante y activo
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frente a su realidad, asi mismo estas experiencias, por ser acciones vividas

directamente, se organizan mentalmente y estructuran conocimientos

duraderos porque tienen un origen personal y concreto. (Parada 2018)

El proceso logico-matematico se basa en la construccion del
conocimiento a partir de las relaciones que el individuo establece entre los
objetos, derivando de su propia experiencia. En este sentido, el nifio
desarrolla su conocimiento logico-matematico al coordinar las relaciones
simples que ha creado previamente entre los objetos. Por lo tanto, el docente
debe tener un profundo conocimiento del tema para guiar y fortalecer estos
procesos en los nifios, con el objetivo de consolidar un aprendizaje
significativo, autbnomo, integrador y comprensivo. (Piaget, 1975)

En un estudio sobre el conocimiento de los docentes respecto al
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en los nifios, se destaca que

los docentes son actores clave en este proceso una vez que el nifio inicia su

escolarizacion. Por ello, es fundamental que los maestros consideren las
experiencias previas que los estudiantes traen consigo. Ademas, deben
adoptar una actitud critica en la seleccion de métodos y estrategias de
ensefianza, las cuales, segun el autor, deben ser creativas y estimular la
motivacion por el aprendizaje. (Morales, 2017)

En conclusion, el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en
los nifios requiere una planificacion pedagogica que considere tanto las

capacidades individuales como las experiencias previas de los estudiantes
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Las orientaciones brindan una estructura efectiva para abordar este proceso,
destacando la importancia de las seis capacidades matematicas y los cuatro
dominios del area. La participacién activa del docente, mediante la adopcion
de enfoques creativos y reflexivos, es fundamental para asegurar que los
nifios consoliden un aprendizaje matematico significativo, que no solo les
permita resolver problemas, sino también aplicar estos conocimientos en

contextos diversos a lo largo de su vida académica.

2.2.1.4 Fundamentacion de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion.

La educacién matematica en la etapa inicial desempefia un rol
crucial en el desarrollo de habilidades cognitivas y espaciales de los
estudiantes. El curriculo propuesto por el Ministerio de Educacion (2017)
enfatiza la importancia de que los nifios comprendan progresivamente las
relaciones entre su cuerpo, el entorno y los objetos, lo que favorece el
pensamiento geométrico y las nociones espaciales. Estas habilidades no solo
enriquecen su comprension del espacio y el movimiento, sino que también
establecen conexiones mas profundas con el entorno, facilitando la

resolucion de problemas de manera creativa y significativa.
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Este desempefio se refieren a las acciones, habilidades y resultados
observables que los estudiantes demuestran en su proceso de aprendizaje.
Por ende, encontramos que:

Gagné (1985) menciona que el desemperio en la educacion se refiere
a la ejecucion observable de habilidades y conocimientos en una tarea o
actividad especifica. El autor destaca la importancia de los resultados

medibles y la aplicacion efectiva de los conocimientos adquiridos.

Por otro lado, Kobinger (1998) indica que la competencia es un
conjunto de comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas,
psicoldgicas, sensoriales y motoras, mediante el cual los estudiantes podran
efectuar una funcion. Asimismo, la competencia implica una articulacion
integral de habilidades, actitudes y capacidades que permiten al estudiante
actuar de manera eficaz ante diferentes situaciones. Por ello, su desarrollo
requiere promover experiencias de aprendizaje que favorezcan no solo los
aspectos cognitivos, sino también los socio afectivos, psicoldgicos y

motrices, asegurando una formacion integral en el proceso educativo.

En conclusion, el enfoque de resolucion de problemas que sustenta
el drea de matematica permite a los estudiantes desarrollar herramientas
para enfrentar situaciones de la vida real de manera efectiva. Al integrar el
pensamiento geomeétrico, las nociones espaciales y la creatividad en el
aprendizaje, los nifios no solo adquieren conocimientos matematicos, sino

que también desarrollan actitudes y habilidades emocionales que les
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permiten interpretar y resolver diversas situaciones. Este enfoque dindmico y
en constante ajuste subraya la naturaleza cultural y cambiante de la
matematica, preparando a los estudiantes para aplicar estos conocimientos

en contextos variados a lo largo de su vida.

2.2.1.5 Dimensiones de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

En relacidon a este subtema, se debe fundamentar en la idea de que la
habilidad matematica no se alcanza de un instante a otro, ni de forma
automatica durante la vida. La habilidad matematica se va desarrollando
desde la infancia. Se podria afirmar que surgié en las primeras etapas de
formacion humana y su evolucion, junto con ese desarrollo cognitivo,
progresando progresivamente y cada vez con mayor complejidad. Por lo
tanto, el ser humano requiere que el entorno que lo envuelve esté equipado
con diversas situaciones problematicas que sean relevantes (De Castro,

2007).

Se puede entender que la competencia matematica en los seres humanos
comienza a desarrollarse a medida que evoluciona el conocimiento
matematico informal. Esto ocurre a través de la adquisicion de habilidades
por parte de los nifios en contextos ajenos a la escuela, es decir, gracias a
la interaccion con su entorno y a la imitacion de comportamientos

observados en los adultos.



45

Durante los primeros afios de vida, observa como los nifios exploran su
cuerpo, experimentan con movimientos y desplazamientos, y juegan con
los elementos de su ambiente. Mediante los sentidos, adquieren datos
acerca de las personas y objetos préximos, siguiendo visualmente al adulto
que los acompafia. A medida que se enfocan en la exploracion y el juego,
observan variaciones en la ubicacion de los objetos, llevan a cabo acciones
como adentrarse en espacios confinados o inclinarse para recoger objetos
que se desplazan bajo la mesa. Por lo tanto, los nifios adquieren conceptos
espaciales y transmiten su entendimiento a través de acciones, gestos y
sefiales, progresando gradualmente hacia la utilizacién de palabras
(Minedu, 2016).

Nufiez y Lozano (2007) sostuvieron que, durante la primera
infancia, los nifios adquieren conocimiento de manera natural o informal.
Ellos utilizan el concepto de “conocimiento matematico informal” para
describir las fases necesarias en la formacién de competencias en el area

de las matematicas.

2.2.1.6. Consideraciones teoricas relacionadas con los indicadores de

la capacidad:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones

Romero (2014) afirmo que nuestro planeta esta rodeado de objetos

46



37

de diversas formas, y esta area del conocimiento se encuentra dentro de la
geometria, la cual se dedica a nombrar adecuadamente estas
configuraciones. Su funcion es ofrecer un modelo que simplifique la
realidad, permitiendo asi la creacion de un mundo abstracto que facilite la
representacion mental.

Por otro lado, Oyarzin (2018) defini6 el modelado como una
actividad capaz de generar una descarga emocional en los nifios. Este
proceso resulta beneficioso para el desarrollo del sentido del tacto, ya que
potencia ciertas
cualidades relacionadas con forma y tamafio de los objetos, asi como
también favorece la percepcion tridimensional.

Romero (2014) sefial6 que, durante cualquier etapa de formacion,
especialmente en la primera infancia, la geometria juega un papel crucial en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este proceso debe comenzar con la
manipulacion, exploracién y experiencia personal, ya que, asi el aprendizaje
se desarrolla de manera progresiva a través de acciones que se vuelven cada
vez mas autbnomas. Esto permite integrar conocimientos verdaderamente
significativos. En este sentido, se busca destacar que la forma maés efectiva
en que un nifo aprende de manera significativa es a través de la experiencia,
de su propia vivencia, y de la manera en que guiamos lo que deseamos

ensefar.
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2.2.1.7. Consideraciones relacionadas con los indicadores de la
capacidad:

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas

Abarza et. al mencionaron que las emociones siempre han estado
profundamente ligadas a la comunicacion. En este contexto, podemos
referirnos al concepto de “didlogo tedrico”, término introducido por
Ajuriaguerra en 1979. Este concepto destaca la importancia de las posturas,
los movimientos corporales y el tono muscular que los nifios y las nifias
necesitan emplear para comunicarse efectivamente con los adultos.

A través de estas acciones, los pequefios son capaces de reconocer el
significado de sus expresiones mediante la retroalimentacion que reciben.
Esto se hace evidente también cuando se comunican a través de su lenguaje
corporal, ya que obtienen respuestas de los adultos, lo cual indica que su

mensaje ha sido comprendido.

2.2.1.8. Consideraciones relacionadas con los indicadores de la
capacidad: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio

Salazar (2019) estableci6 que la percepcion corporal integra diversos
elementos, como el esquema corporal (que abarca la respiracion, el tono
muscular y la lateralidad), la autopercepcion (que se refiere a la imagen
corporal) y la conciencia de estas acciones, que son resultado de

experiencias motrices. Desarrollar estas estrategias beneficia a la primera
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infancia, ya que les permite identificar las nociones espaciales en relacion
con su propio cuerpo, lo que se manifiesta a través de variados lenguajes
artisticos. Al mismo tiempo, estas actividades actian como un medio de
acceso y una base fundamental para el aprendizaje de conceptos en otras
areas, como adelanteatras, adentro-afuera, arriba-abajo, entre otros.

Asi, las estrategias que se implementaran estaran intimamente
relacionadas con las nociones espaciales que se busca fomentar en los nifios.
Es importante resaltar que estas habilidades se desarrollan de manera
integral y estan interconectadas. Por ello, a continuacién, presento diversas

estrategias que facilitaran el desarrollo de estas capacidades.

En resumen, las orientaciones del MINEDU enfatizan que la
competencia en matematicas se desarrolla desde temprana edad, cuando los
nifios exploran activamente su entorno fisico y experimentan con objetos.
Estas habilidades, constituyen recursos fundamentales para la competencia,
a abarcar desde operaciones simples hasta complejas que permiten resolver
problemas relacionados con forma, movimiento y ubicacion en el espacio.
Esto resalta la importancia de desarrollar capacidades como la creacion de
figuras geometricas, la comprension de conexiones espaciales y la
aplicacion de métodos efectivos para el manejo del espacio en contextos

educativos
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2.2.1.9.Desempeiios de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién

Los desempefios son acciones especificas que los estudiantes
realizan para fortalecer sus habilidades y alcanzar las competencias
establecidas en el curriculo educativo. Estas acciones, observables en
diversos entornos Yy circunstancias, no abarcan todas las posibles
manifestaciones del aprendizaje, pero ejemplifican comportamientos que
los estudiantes muestran mientras progresan hacia el nivel deseado en una

competencia especifica.

Son lo que se espera del estudiante, es decir, el grado en que se
alcanzan las metas educativas planteadas en el programa de estudios y se
visualizan en forma de indicadores de desempefio. Los indicadores de
rendimiento también se ofrecen como criterios para el rendimiento de los
estudiantes (Rogers, 2010).

Los desempefios son descripciones detalladas de cémo los
estudiantes aplican sus habilidades en relacion con los estandares de
aprendizaje y sirven como indicadores clave del progreso y logro en el
desarrollo de competencias. En resumen, los desemperios reflejan el avance
de los estudiantes y también proporcionan una guia clara para evaluar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes y asegurar que se estén alcanzando

los objetivos educativos establecidos.
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Checa (2018), indica que los desempefios son acciones particulares
que los estudiantes llevan a cabo con el fin de fortalecer sus habilidades vy,
por ende, lograr las competencias establecidas. Estas acciones son
detectables en diversos entornos y circunstancias, abarcan todas las
posibilidades y ejemplifican comportamientos que los estudiantes muestran
durante su proceso de aprendizaje para lograr alcanzar el nivel de logro
destacado en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion.

Asimismo, los autores Anderson y Krathwohl (2001), se refieren a
los desempefios como "acciones observables que los estudiantes deben ser
capaces de realizar para demostrar su comprension y aplicacion del
conocimiento y habilidades” (p. 67).

Los desempefios son las acciones especificas que los estudiantes
realizan para desarrollar sus habilidades y alcanzar las competencias
establecidas. Estas acciones son claramente identificables en una variedad
de situaciones y contextos, no representan todas las posibilidades, pero si
ilustran los comportamientos que los estudiantes exhiben mientras avanzan
hacia el nivel deseado en una competencia especifica. Es decir, los
desempefios son indicadores clave que demuestran el progreso y el logro de
los estandares de aprendizaje en el desarrollo de habilidades y competencias.

En conclusion, los desempefios relacionados con la competencia

"Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™ permiten a los
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nifios en educacion inicial desarrollar habilidades clave para comprender y
relacionarse con su entorno. A través de la exploracion espacial y el uso de
expresiones vinculadas a la ubicacion, los estudiantes no solo organizan sus
movimientos y acciones, sino que también aprenden a establecer relaciones
entre su cuerpo, los objetos y el espacio. Este proceso de aprendizaje,
acompafiado del uso de material concreto y dibujos, les permite expresar sus
vivencias y probar diferentes soluciones para resolver problemas espaciales,
fomentando la creatividad y el pensamiento critico desde una edad

temprana.

2.2.1.9.Estdndares de la competencia resuelve problemas de forma

movimiento y localizacion.

Quirumbay(2015),con este medio, se pretende determinar, los
conocimientos, habilidades y actitudes que debe tener el estudiante, se los
menciona como las descripciones de los logros educativos que se espera que
los estudiantes alcancen en los distintos momentos de la trayectoria escolar,
desde educacion inicial hasta bachillerato en las areas de estudio: Lengua,
Matematicas, Ciencias Naturales y Estudios Sociales, asi como en el uso de
las TIC.

Silva (2018), plantea que el estandar de aprendizaje del ciclo estan
conectados con el curriculo oficial; por lo que, garantiza la igualdad en los
aprendizajes de todos los estudiantes; centrandose en lo académico, dividido
por areas del conocimiento; incluyendo indicadores de calidad educativa; su

formacion es el fruto del proceso de preguntas y respuestas con los actores
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educativos; son insumos para determinar la evaluacion externa; por lo que

no cumplen una funcion didactica.

Para concluir el texto plantea la importancia de establecer con
claridad los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes
deben desarrollar a lo largo de su trayectoria educativa. Esta delimitacion
permite orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia el logro de
competencias integrales en areas fundamentales como también, ayudan a
los docentes a poder planificar sus clases, evaluar el progreso de los
estudiantes y asegurar de que todos los estudiantes alcancen los mismos

objetivos educativos.

2.2.1.9. Forma, movimiento y localizacion

La forma y el movimiento son conceptos fundamentales en la
comprension de los objetos y su comportamiento en el espacio. La forma,
definida por sus contornos y limites, proporciona estructura y caracteristicas
distintivas a los objetos, desempefiando un papel crucial en su
funcionalidad. Por otro lado, el movimiento, uno de los fenomenos fisicos
mas comunes, implica el cambio de posicion de un cuerpo en un tiempo
especifico. Ademas, el estudio de la localizacion se centra en la
optimizacion de puntos que satisfacen ciertas condiciones dentro de un
conjunto dado, utilizando modelos matematicos para equilibrar intereses

econdmicos y administrativos de manera éptima.



53

La forma es todo aquello que contiene un contorno y determina los
limites de la figura, estructura y es la caracteristica de un objeto o figura.
Segun Aristdteles toda entidad se compone de materia y forma, la forma es
aquello que determina y precisa la materia de la que esta formada un objeto
determinado, y siempre debe entenderse en relacién con el material. La

forma que posee un objeto, es un medio que tiene para transmitir su funcién

atil, “La forma en los objetos, esta intimamente subordinada al servicio que
han de prestar” (Ricard, 2000)

El movimiento es uno de los fendmenos fisicos mas frecuentes, el
cambio de posicion de un cuerpo u objeto en un tiempo determinado. Las
Leyes de Newton parten de la consideracion del movimiento como el
desplazamiento de un objeto de un sitio a otro, tomando en cuenta el lugar
en donde ocurre, el cual también puede moverse a velocidad constante en

relacion a otro lugar.

Se puede definir el movimiento segun Rigal (2006), es el cambio de

posicion o de lugar efectuado por el cuerpo o por una de sus partes.

Desplazamiento de piezas 6seas a continuacion de una articulacion,
por una contraccion muscular. Tiene caracteristicas tanto cinéticas como
cinematicas.

La localizacién estudia problemas de optimizacion para determinar
(localizar) puntos que satisfagan ciertas condiciones respecto a un conjunto
dado de puntos, incluye las diversas opciones para que, mediante el uso de

modelos matematicos, se determinen localizaciones que consideren la
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optimizacion de los intereses econdmicos y administrativos.

En sintesis, la forma y el movimiento son elementos esenciales para
entender la estructura y el comportamiento de los objetos en el espacio. La
forma, al definir los contornos y limites de los objetos, no solo establece su
apariencia sino también su funcionalidad, tal como lo plante6 Aristoteles al

distinguir entre materia y forma (Ricard, 2000).

Por otro lado, el movimiento, descrito a través de las Leyes de
Newton y ampliado por Rigal (2006), implica el cambio de posicion de los
cuerpos, abarcando aspectos tanto cinéticos como cinematicos. Asimismo,
el estudio de la localizacion utiliza modelos matematicos para resolver
problemas de optimizacion, buscando posiciones que satisfagan
condiciones especificas y equilibrando intereses econémicos Yy

administrativos.

En conjunto, estos conceptos ofrecen un marco comprensivo para
analizar y optimizar la interaccion de los objetos en su entorno,
proporcionando bases sélidas para multiples disciplinas cientificas y

practicas.

2.2.1.10. Pensamiento geométrico.

El desarrollo del pensamiento geométrico es una habilidad esencial
que se adquiere progresivamente a lo largo de la vida, conforme a las etapas
evolutivas del individuo. Esta capacidad mental es fundamental para

comprender y manejar el espacio tridimensional, lo que justifica su
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inclusion en el curriculo escolar. Su estudio proporciona estrategias,
capacidades y herramientas vitales para el desempefio en diversos aspectos

de la vida.

Los autores, hermanos Van Hiele, Pierre y Dina , ha conceptualizado
este desarrollo como un proceso complejo que se descompone en cinco
niveles de madurez: visualizacion, descripcién, relaciones, deduccion y
axiomatizacion. Cada uno de estos niveles representa un avance en la
estructuracion del conocimiento geométrico y requiere un entorno didactico

adecuado para su eficaz desarrollo en los estudiantes.

Para ello propone cinco niveles, los cuales son, a saber: nivel 0,
denominado de visualizacion; nivel 1, llamado descripcion; nivel 2, al que
Ilama de relaciones; nivel 3, o de deduccion; y, finalmente, nivel 4 6 de
axiomatizacion. Estos niveles se van dando paulatinamente en el estudiante

y requieren de un escenario didactico que los favorezca.

El pensamiento geométrico es una capacidad que se desarrolla
progresivamente a lo largo del crecimiento del individuo, siguiendo sus
etapas evolutivas. Este proceso cognitivo es fundamental para entender la
percepcion tridimensional del espacio. Por esta razon, su ensefianza tiene
un lugar destacado en el curriculo escolar, dado que contribuye
significativamente a la formacion integral de las personas, proporcionando
estrategias, habilidades y herramientas necesarias para su

desenvolvimiento en la vida diaria.
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En sintesis, el pensamiento geométrico es una habilidad crucial que
se desarrolla de manera gradual a través de las etapas evolutivas del
individuo, desempefiando un papel vital en la comprension del espacio

tridimensional y en la formacion académica integral.

La inclusion de este conocimiento en el curriculo escolar es
fundamental, ya que proporciona a los estudiantes estrategias y herramientas
esenciales para su desempefio en la vida cotidiana. La teoria de los niveles
de madurez ofrece un marco valioso para entender como los estudiantes
avanzan desde la visualizacion bésica hasta la axiomatizacion avanzada,
destacando la importancia de un entorno didactico que facilite este proceso.
Asi, el desarrollo del pensamiento geométrico no solo enriquece el
aprendizaje matematico, sino que también potencia las capacidades

cognitivas y practicas de los individuos.

2.2.2.Modelo Didactico “Mateaventuras”.
2.2.2.1 Concepto de Modelo Didéctico.
La ensefianza de la geometria es fundamental para el desarrollo del
pensamiento matematico y espacial en los estudiantes. Diversos modelos y
teorias han intentado explicar como evoluciona el razonamiento geométrico
a lo largo del tiempo, proporcionando valiosas perspectivas para mejorar el

proceso educativo.
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Los modelos didacticos segun Cafal & Porlan (2009) manifiestan
que un modelo didactico es “Una construccion teorica- formal basadas en
supuestos cientificos e ideoldgicos, pretende interpretar la realidad escolar
y dirigirla hacia unos determinados fines educativos” (p. 92)

Por lo tanto un modelo didactico es una representacion tedricay clara
que tiene como objetivo transformar la realidad educativa, permitiendo
mostrar cuales son los procesos que se llevan a cabo en la ensefianza-
aprendizaje.

Entre estos, el Modelo de Van Hiele destaca por su detallada
descripcion de la progresion del pensamiento geométrico a través de cinco
niveles consecutivos. Este modelo no solo ayuda a estructurar el curriculo
de manera mas efectiva, sino que también permite una comparacion
enriquecedora con la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, ofreciendo un
marco comprensivo para entender como los estudiantes avanzan en su

comprension de conceptos geométricos.

El Modelo de Van Hiele explica la evolucion del algoritmo
geométrico a través de cinco niveles consecutivos y del apoyo que brindan
sus fases a la organizacion del curriculo, asi como a partir de una
comparacion con la teoria del desarrollo de Piaget. Se concreta que
“alcanzar un nivel superior de pensamiento significa que, con un nuevo
orden de pensamiento, una persona es capaz, respecto a determinadas

operaciones, de aplicarlas a nuevos objetos”.
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La pedagogia, el arte y la ciencia de la ensefianza, se sitda en el
corazén de la educacion, con la misién de facilitar el aprendizaje y promover
el desarrollo cognitivo, emocional y social de los estudiantes. A lo largo del
tiempo, educadores e investigadores han disefiado diversos modelos
pedagdgicos con el objetivo de comprender méas profundamente los
procesos de aprendizaje y optimizar las practicas docentes. Estos modelos
no solo proporcionan un marco tedrico para la ensefianza, sino que también
influyen en la manera en que los maestros interacttan con sus estudiantes,

estructuran sus clases y evallan el progreso académico.

Un modelo didactico es un sistema disefiado para establecer diversas
técnicas, estrategias y métodos de ensefianza. Su objetivo principal es
facilitar que los alumnos adquieran un aprendizaje significativo. Ademas,
estos modelos permiten definir criterios y secuencias para evaluar el

progreso de los estudiantes.Business School (2023)

Mediante la aplicacién de estos modelos, los educadores pueden
mejorar la calidad de la educacién, adaptarse a las necesidades individuales
de los estudiantes y fomentar un entorno de aprendizaje mas dinamico y
participativo

Uno de los autores mas relevantes en el &mbito de la didactica es
Jean Piaget. Piaget fue un psic6logo suizo conocido por su teoria del
desarrollo cognitivo en nifios. Sus investigaciones y trabajos han sido

fundamentales para comprender como los nifios construyen su conocimiento
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a través de interacciones con su entorno y como se desarrollan
cognitivamente a lo largo del tiempo. Su enfoque ha influido en la
pedagogia y en la comprension de los procesos de aprendizaje en la
educacion.

Tekman (2024), nos dice que un modelo didactico es un marco o
enfoque estructurado que guia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos
modelos ofrecen una estructura organizada para planificar, implementar y
evaluar la educacion, abordando aspectos como los objetivos educativos, las
estrategias de ensefianza, los recursos utilizados y las metodologias de
evaluacién. Estos modelos pueden variar en su enfoque, ya sea centrados en
el estudiante, en el contenido, en la interaccidn social, entre otros aspectos,
y su eleccion depende del contexto educativo, los objetivos de aprendizaje
y las preferencias del docente.
2.2.2.2 Tipos de modelos didacticos.

Un modelo didactico se define como la respuesta a preguntas clave:
qué ensefiar, a quién, con qué procedimiento, cuando y bajo qué reglamento
disciplinario.

Cada uno de estos modelos se basa en teorias educativas y selecciona
objetivos, contenidos, metodologias, recursos y evaluaciones concretas que

determinan el tipo de educacion que se imparte a los alumnos.

a. Modelo didactico tradicional

Este modelo se basa en formar a los alumnos brindandoles informacion de
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fundamentos vigentes es decir se coinciden de una perspectiva mas bien
enciclopédica y con un caracter acumulativo. lo que se pretende es que el
alumno escuche atentamente las explicaciones, realice ejercicios, memorice
y reproduzca el examen el cual se supone que es idéntico (Martinez, et al,
2019)

b. Modelo tecnolégico

Este intento de superacion del modelo didactico tradicional se designa
modelo didactico tecnoldgico, es decir es una programacién de objetivos
operativos escalonados que conducen a objetivos finales. (Pérez, 2000)

c. Modelos didactico espontaneo — activista

Propone que la educacion se basa en la realidad que rodea al alumno y debe
ser una expresion aprendida de su interés, donde el alumno tenga contacto

directo y sea muy flexible (Porlan, et al, 1991)

d. Modelo activo -situado
Surge desde la superacion al denominado modelo tradicional, el predominio
de los estudiantes como protagonistas del aprendizaje, aceptacion de la
autonomia y la libertad y adaptacion de los estudiantes en lo académico.
(Cristancho, 2016)

En resumen, los modelos pedagdgicos estructuran el proceso de

aprendizaje y ensefianza siguiendo pautas especificas para potenciar

determinados aspectos en los estudiantes. (Tekman, 2024).
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2.2.2.3 Definicion del Modelo didactico “Mateaventuras”.

El modelo didactico "Mateaventuras” es un modelo didactico
disefiado para nifios de 4 afios, centrado en la competencia de "resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” en el area de matematica.
Este modelo integra actividades de aprendizaje y experiencias practicas que
involucran la exploracion del espacio, las formas y el movimiento,

utilizando el concepto de viajes y aventuras.

Busca transformar el aprendizaje de la mateméatica en una
experiencia interactiva, inmersiva y emocionante para los nifios de 4 afios,
enfocandose en la resolucién de problemas vinculados a formas,
movimiento y localizacion a través de viajes imaginarios y actividades de

aprendizaje dinamicos.

2.2.2.4 Fundamentacion del modelo didactico “Mateaventuras”.
El modelo didactico "MateAventuras" se fundamenta en una
metodologia innovadora que se adapta especialmente al nivel inicial de
educacion, especificamente para nifios de 4 afos, con el proposito de

desarrollar la segunda competencia del area de matematicas.

En sintesis, el modelo didactico "MateAventuras" para nifios de 4
afios se sustenta en la exploracion activa, el juego significativo y la
integracién de experiencias sensoriales y sociales para desarrollar la
competencia matematica en forma, movimiento y localizacién, brindando

asi una base sélida para su crecimiento académico y personal.
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2.2.2.5 Fundamentacion del modelo didactico “Mateaventuras”.
El modelo didactico "MateAventuras” se fundamenta en una
metodologia innovadora que se adapta especialmente al nivel inicial de
educacion, especificamente para nifios de 4 afios, con el propdsito de

desarrollar la segunda competencia del area de matematicas.

En sintesis, el modelo didactico "MateAventuras” para nifios de 4
afios se sustenta en la exploracion activa, el juego significativo y la
integracién de experiencias sensoriales y sociales para desarrollar la
competencia matematica en forma, movimiento y localizacion, brindando

asi una base sélida para su crecimiento académico y personal.
2.2.2.6 Caracteristicas del modelo didactico “Mateaventuras”.
a. Desarrollo integral adaptado.

Se enfoca en el desarrollo integral, adaptando actividades a las
capacidades cognitivas, socioemocionales y motrices de los nifios. A través
de un aprendizaje significativo y ludico, aprovecha la curiosidad natural de
los estudiantes para generar experiencias de exploracién que promuevan su
desarrollo.

b. Aprendizaje activo y reflexivo.

Busca que los estudiantes sean protagonistas de su propio
aprendizaje mediante actividades activas que evitan el simple
entretenimiento, y en su lugar, requieren esfuerzo y reflexion. La
participacién activa fomenta una comprensiébn mas profunda y un

aprendizaje efectivo.
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C. Fomento de Habilidades Cognitivas, Sociales y Creativas.

Promueve el desarrollo de la creatividad y la imaginacion al invitar
a los nifios a resolver problemas en escenarios geométricos imaginarios.
También fortalece la colaboracion y la comunicacion, al incentivar el trabajo
en equipo y el intercambio de ideas entre los estudiantes.

Estas caracteristicas fomentan la exploracién, el interés y la
interaccion facilitando el desarrollo de la competencia en forma,
movimiento y localizacion en nifios de 4 afios de manera lidica y préactica.
2.2.2.7 Actividades de modelo didactico “Mateaventuras”.
MateAventuras es un innovador modelo didactico disefiado para
transformar el aprendizaje de las matematicas en una experiencia
emocionante y divertida. El objetivo es despertar el interés y la curiosidad
de los estudiantes, utilizando actividades dindmicas que hacen que los
conceptos matematicos cobren vida de manera Iudica y significativa. A
través de MateAventuras, los estudiantes aprenden matematicas y a la vez
desarrollan habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas. A
continuacion, se presentan las actividades del modelo didactico

MateAventuras.

Cada una de estas actividades esta cuidadosamente disefiada para abordar
diferentes aspectos del aprendizaje matematico asegurando que los
estudiantes disfruten y se beneficien plenamente de su experiencia

educativa:
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a. Actividad 1: Safari de formas: descubriendo la geometria.

Los nifios aprenden a identificar y nombrar formas basicas como circulo,
cuadrado, triangulo y rectangulo observando objetos en su entorno.
Relacionan la forma de los objetos con las formas basicas correspondientes,
agrupan objetos segun sus formas compartidas y utilizan estas formas para
describir o identificar objetos nuevos en su entorno.

b. Actividad 2: Medidas basicas: explorando tamafios.

Esta actividad se centra en la comprension de términos espaciales. Los nifios
expresan la ubicacion de objetos o personas usando términos como “arriba”,
“abajo”, “dentro” y “fuera”. Utilizan palabras direccionales basicas para
indicar la direccion, como “adelante”, “atras”, “derecha” o “izquierda”, y
describen su posicion relativa a otros objetos, como “estoy al lado de la
silla”.

c. Actividad 3: Aventura pirata: explorando posiciones.

En esta actividad, los nifios resuelven situaciones que implican ubicar
objetos en diferentes lugares siguiendo indicaciones especificas. Utilizan
términos espaciales elementales para identificar la ubicacion de objetos en
relacidn con su propio cuerpo o con otros objetos dentro del entorno.

d. Actividad 4: Mapa de ubicaciones: siguiendo indicaciones.

En esta actividad, los nifios resuelven situaciones que implican ubicar
objetos en diferentes lugares siguiendo indicaciones especificas. Utilizan
términos espaciales elementales para identificar la ubicacion de objetos en

relacion con su propio cuerpo o con otros objetos dentro del entorno.
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e. Actividad 5: Rutas y destinos: Movimientos y ubicaciones.

Los nifios realizan movimientos de objetos siguiendo trayectorias simples.
Ademas, siguen instrucciones para ubicarse a si mismos o para colocar
objetos en lugares especificos dentro de un espacio determinado.

Estas actividades del modelo didactico “MateAventuras” estan disefiadas para
hacer que el aprendizaje de conceptos matematicos y espaciales sea una
experiencia interactiva y divertida, ayudando a los nifios a desarrollar

habilidades criticas mientras se divierten explorando su entorno.

2.2.2.8 Dimensiones del modelo didactico “Mateaventuras”

e Exploracién informativa
e Orientacion colaborativa
e Aprendizaje directo

e Aprendizaje conjunto

e Aprendizaje autbnomo

Definicion de términos bésicos

Forma

En geometria, la forma de un objeto fisico situado en un espacio, es una
descripcion geométrica de la parte del espacio ocupado por el objeto, segun lo
determinado por su limite exterior y sin tener en cuenta su ubicacion y
orientacion en el espacio, el tamafio, y otras propiedades como el color, el

contenido y la composicion del material.
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Geometria

Comprende el estudio de las figuras y sus vinculos con el espacio. Incluye

a la trigonometria y a la geometria descriptiva, entre otras.

Localizacion

El principal concepto geografico atil para la localizacion es el de
coordenadas geograficas, que permite la identificacion de un punto de la
superficie terrestre simplemente con dos ndmeros (que expresan la
latitud y la longitud geografica). Esta forma no es la Unica forma de
localizar: el uso de criterios "cualitativos" permite la definicion de distintas
zonas del mundo que comparten rasgos geograficos comunes, a distintas

escalas (geocora).

Modelo didactico

Un modelo pedagogico es un sistema que pretende establecer una serie de
técnicas, estrategias y medios de ensefianza.

Movimiento

El estudio del movimiento se puede realizar a través de la cinematica o a
través de la dinamica. En funcion de la eleccion del sistema de referencia
quedaran definidas las ecuaciones del movimiento, ecuaciones que
determinaran la posicion, la velocidad y la aceleracion del cuerpo en cada
instante de tiempo. Todo movimiento puede representarse y estudiarse
mediante gréficas. Las mas habituales son las que representan el espacio, la
velocidad o la aceleracion en funcién del tiempo, su medicién es mediante

kilometraje o metros sobre segundo.
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CAPITULO llI

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

La presente investigacion realizada de tipo experimental debido a
sus caracteristicas, Arias (2015), indica que “ la investigacion experimental
es un proceso que implica exponer a un objeto o grupo de individuos a
ciertas condiciones, estimulos o tratamiento (variable independiente), con el
fin de observar los efectos o respuestas que se generan (variable
dependiente)” (p.34)

De la misma manera lo menciona Ramos, (2021) la investigacion
experimental se caracteriza por la manipulacién intencionada de la variable
independiente y el andlisis de su impacto sobre una variable dependiente.
En cuanto a sus sub-disefios se encuentran los estudios de tipo: (a) pre-
experimental, caracterizado por realizar una intervencion Gnicamente en un
grupo, afirma que la investigacion experimental es el procedimiento méas
adecuado para investigar relaciones de causa - efecto, pero es artificial y

restrictiva. Por ende, para beneficio de la investigacion se consider6 que es
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tipo de investigacion experimental es propicia, ya que se quiere conocer el
efecto positivo que produce el modelo didactico en un grupo de estudiantes
durante su aprendizaje.
Disefio de investigacion

Se utiliza el disefio pre experimental, tal como Salinas (2013) afirma
que el disefio pre-experimental puede ser un estudio incompleto en términos
estrictos, como cuando se realiza una investigacion con una sola medicion
después de que ha ocurrido el efecto estudiado, conocida como post-prueba.

También existe otro tipo de pre- experimento donde se llevan a cabo
mediciones antes y después del efecto, utilizando una preprueba y una post-
prueba en un Unico grupo, sin comparaciones entre dos grupos distintos.

Este método no incluye la comparacion directa entre dos grupos
separados, ofreciendo un andlisis mas limitado, pero aun informativo sobre
la naturaleza del cambio o la influencia del efecto estudiado dentro de ese
grupo especifico. Ademas, Sampieri, (2008) expresa que este disefio permite
observar el nivel inicial del grupo en la variable dependiente antes de recibir

el estimulo, lo que permite un seguimiento del grupo.

A pesar de esto, este disefio no resulta ideal para propdsitos
cientificos ya que carece de manipulacion o un grupo de comparacion, lo
que podria dar lugar a varias fuentes de error interno que podrian invalidar
los resultados. En sintesis, la investigacion emplea el disefio
preexperimental, el cual puede ser limitado en su enfoque. Este disefio

puede realizarse con una Unica medicion después del efecto estudiado (post-
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-prueba) o con mediciones antes y después del efecto usando un pre-test y una
post-prueba en un unico grupo, sin comparaciones entre grupos separados.
Aunque ofrece informacion sobre el cambio o la influencia del efecto dentro
de un grupo especifico, no incluye una comparacion directa entre grupos, lo
que restringe su analisis. Permite observar el nivel inicial del grupo en la
variable dependiente antes del estimulo, pero carece de manipulacién o un
grupo de comparacion, lo que puede introducir errores y limitar su validez

cientifica.

GE : 01 X 02

Donde:
G: Grupo
X: Modelo

OL1: Prueba de pre test

02: Prueba de post test

Poblacion, muestra y muestreo

Poblacién

En el &mbito de la investigacion, es fundamental definir claramente
la poblacion. La poblacién en investigacion se refiere al grupo completo de
elementos o individuos que comparten caracteristicas particulares y que son
el foco del estudio.

La investigacion cientifica requiere de precisiones conceptuales que

permitan delinear con claridad los limites y alcances del objeto de estudio.
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Uno de estos conceptos fundamentales es el de poblacién. En el
campo de la investigacion, la poblacion se refiere al conjunto total de
individuos, eventos o elementos que poseen caracteristicas comunes y que

son objeto de estudio (Arias, et al, 2021).

Por otro lado, Cerda (2021), complementa esta perspectiva al
afirmar que la poblacion no solo debe ser entendida como un conjunto, sino
también como una entidad con estructura y caracteristicas propias que deben
ser identificadas y analizadas con precision. Al entrelazar ambas
definiciones, se comprende que la poblacion, mas alla de ser un mero
conjunto numérico, es una entidad estructurada que requiere de una

detallada identificacion y descripcion para ser adecuadamente investigada.

En investigacion, es crucial definir claramente la poblacion objetiva,
que es el grupo completo de individuos o elementos con caracteristicas
especificas y relevantes para el estudio. Este grupo constituye el universo
del cual se extrae una muestra representativa para realizar inferencias sobre
la poblacion general, variando segun el ambito de investigacion.

La poblacion esté constituida por 72 nifios de 4 afios de la 1.LE.I N° 328 “José

de San Martin” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna en

el afio 2024.
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Tablal
Poblacion de estudio

Aula csuantes
4 afos “Pequefios constructores” 24
4 afios “Rayitos de sol” 25
4 afios “Estrellitas” 23
Total 72

Nota: Nomina de estudiantes de la I.LE.I. N°328 “José de San Martin”

Muestra

Dentro del ambito de la investigacion, una muestra se define como
un subconjunto seleccionado de individuos, eventos o entidades extraidos
de una poblacién total o universo, con el proposito de llevar a cabo un
estudio y hacer inferencias sobre dicha poblacion. (Arias et al, 2021)

La seleccion de una muestra adecuada es un proceso intrincado que
requiere considerar multiples factores para garantizar que los resultados
obtenidos sean validos y confiables. (Hernandez, 2018)

En primer lugar, el tamarfio de la muestra es fundamental; un tamafio
insuficiente puede no capturar la variabilidad inherente de la poblacion,
mientras que un tamario excesivamente grande puede ser innecesariamente
costoso y consumir mas recursos de los necesarios. A si mismo, la
variabilidad de la poblacién es otro aspecto esencial a considerar, ya que
poblaciones con alta variabilidad generalmente requieren tamarfos de

muestra mas grandes para obtener estimaciones precisas. (Villanueva, 2022)
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En sintesis, la seleccién de una muestra es un aspecto crucial en la
investigacion, ya que permite obtener resultados validos y confiables que
representen fielmente a la poblacion estudiada. En este sentido, una muestra
bien planteada contribuye significativamente a la calidad y precision de los
hallazgos, consolidando la solidez metodoldgica del estudio.

La muestra esta constituida por 25 nifios de 4 afios de la seccion
“Rayitos de Sol” de la I.E.l. N° 328 “José de San Martin” de Tacna , afio

2024, el muestreo es no probabilistico.

Tabla 2

Muestra de estudio

Aula NUmero de estudiantes
4 afos “Rayitos deSsol” 25
Total 25

Nota: Nomina de estudiantes de la seccién “Rayitos de Sol”

3.3.3. Muestreo

La capacidad de extraer conocimiento significativo de una poblacion
mas amplia es un desafio crucial. Aqui es donde entra en juego el concepto
de "Muestreo”. EI muestreo es una herramienta esencial que permite a los
investigadores seleccionar y analizar una parte representativa de una
poblacién, lo que facilita la recopilacion de datos y la obtencion de

conclusiones validas.

Ahora bien, el muestreo es el proceso de seleccionar un conjunto de

individuos de una poblacion con el fin de estudiarlos y poder caracterizar el
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total de la poblacion. (Ochoa, 2015).

Para Malhotra (2004) muestreo es la coleccién de elementos u
objetos que procesan la informacion buscada por el investigador y sobre la
cual se haran inferencias, de igual manera se dice que la muestra es un
subgrupo de elementos de una poblacion selectos para participar en un

estudio.

Es decir, consiste en elegir a un determinado grupo de individuos
que se consideren representativos con el fin de facilitar el estudio o bien

determinar las caracteristicas de la poblacion.

Adicionalmente se agrega que el muestreo puede ser obtenido de
dos maneras: Probabilistica y no probabilistica. En el caso de la presente

investigacion se utiliza el muestreo no probabilistico.

Muestreo no probabilistico. Segun Cuesta (2009) el muestreo no
probabilistico es una técnica de muestreo donde las muestras se recogen en
un proceso que no brinda a todos los individuos de la poblacién iguales

oportunidades de ser seleccionados.

De igual manera en las muestras no probabilisticas, la eleccion de los
elementos no depende de la probabilidad, sino de causas relacionadas con las
caracteristicas de la investigacion o los propositos del investigador (Johnson,

2014, Hernandez-Sampieri et al., 2013 y Battaglia, 2008).

Por consiguiente, el muestreo no probabilistico es la seleccion de un
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determinado grupo de estudio segln las intenciones del investigador y las
caracteristicas de la investigacion que se vaya a realizar, dando por hecho que

no todos los individuos tienen la misma chance de ser objetos de estudio.

En el presente estudio se usé el tipo de muestreo no probabilistico
debido a que no se usé férmula para sacar la muestra. Dentro de este tipo de
muestreo usamos la técnica discrecional o intencional ya que estaban

convenientemente disponibles para los investigadores.

Muestreo por Conveniencia: las muestras son elegidas porque estan
al facilmente al alcance del investigador. Los individuos son seleccionados
simplemente porque son sencillos de reclutar. Esta técnica es considerada la

mas barata y la que menos tiempo conlleva.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas.

Se aplico la técnica de observacion en estudiantes de 4 afios de una
Institucion Educativa Inicial, con el proposito de recopilar informacion de

la competencia anteriormente mencionada.

Las técnicas de investigacion son procedimientos especificos
utilizados dentro de un método para recopilar, analizar o interpretar datos
de manera méas detallada. (Arias, 2020) Asi mismo, Borges, et al (2015),
define a la técnica de recoleccion representan el instrumento mediante el
cual el investigador logra plasmar la realidad, permitiendo capturar la

riqueza y la diversidad de los fenémenos estudiados, convirtiéndolos en
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evidencia tangible para el analisis y la interpretacion.”

Segun Smith, et al (2012), afirma que la técnica de observacion es
una ventana hacia la comprensién de los comportamientos humanos y
fendmenos naturales; es el arte de presenciar, registrar y analizar sin
intervenir, permitiendo capturar la esencia de la realidad en su estado mas
natural en donde se puede emplear diversos instrumentos efectivos como:

lista de cotejo, cotejo, cuaderno de campo, entre otros.

En conclusidn, latécnica de observacion aplicada en los estudiantes
de 4 afios ha permitido recopilar informacién valiosa sobre la competencia
para resolver problemas de cantidad, capturando de manera precisa los
comportamientos y procesos cognitivos involucrados. Este método, como
lo afirman diversos autores, es una herramienta esencial en la investigacion
educativa, ya que facilita el analisis detallado de fendmenos complejos sin
alterar el entorno natural de los participantes. A través de instrumentos como
listas de cotejo y cuadernos de campo, se logré plasmar la realidad
observada, proporcionando una base sélida para la interpretacion y
comprension de las habilidades matematicas en el nivel inicial.
Instrumentos.

Los instrumentos de investigacion son herramientas especificas
utilizadas para recopilar datos (Arias, 2020). Los instrumentos de
investigacion son fundamentales para la recopilacion de datos y obtencion

de informacion. Su funcion principal es ayudar a los investigadores a obtene
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una comprension mas profunda y precisa de su tema de estudio.

Ademas, los instrumentos de investigacion también pueden ser
utilizados para evaluar y medir ciertos conceptos o variables. Por ejemplo,
un psicélogo puede usar una prueba estandarizada para evaluar el nivel de
ansiedad de un paciente, 0 un socidlogo puede usar una observacion para
medir el comportamiento social en una comunidad. (Rojas, 2013)

En la presente investigacion se utilizd la modalidad de la lista de
cotejo. Segun, Gonzalez y Sosa (2020) la lista de cotejo permite obtener
informacién cualitativa de manera rapida, que resulta util tanto para
docentes como estudiantes, al mostrar claramente los aspectos que seran
evaluados, el contenido de la lista puede ser amplio y variado permitiendo
evaluar ejecuciones, procesos y productos sencillos o complejos.

Segln Lezcano et.al. (2017), el propdsito de una lista de cotejo es
ver si una caracteristica esta o no en el producto presentado, asi evaluando
caracteristicas fundamentales del trabajo presentado; mas que nada se utiliza

para evaluar el cumplimiento o incumpliendo de los indicadores.

En resumen, la lista de cotejo es un recurso nemotécnico que ayuda
a recordar los presentes aspectos que se deben cumplir permite evaluar de
manera precisa las habilidades, conocimientos, destrezas y conocer en qué
parte del proceso esta cada nifio basandose en ciertos parametros del
desarrollo infantil, que los estudiantes van adquiriendo durante sus
aprendizajes, la cual se evalla por medio de acciones especificas

observables que los estudiantes realizan.
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Ficha técnica de la lista de cotejo

1. Titulo Lista de cotejo para evaluar la resolucién de
problemas de forma movimiento y localizacién

2. Autores Afiamuro Condori Dianela Linshay
Chino Anquise Nori Elizabeth

3. Institucion N° 328 “José de San Martin” del distrito de Alto de la
Alianza de Tacna

4. Lugar de procedencia Tacna

5. Aplicacion Estudiantes de 4 afios

6. Tiempo de aplicacion 20 minutos

7. Finalidad u objetivo Mejorar el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de forma , movimiento y localizacion.

8. Instrucciones para administrar,

calificar e interpretar.

Inicio (0-10)

Cuando el estudiante evidencia un nivel bajo en el
desarrollo de la competencia.

Proceso (11-13)

Cuando el estudiante evidencia un nivel medio o esta
en camino de lograr el desarrollo de la competencia.
Logro esperado (14-17)

Cuando el estudiante evidencia un nivel alto del
desarrollo de la competencia.

Logro destacado (18-20)

Cuando el estudiante evidencia un nivel muy alto y el

logro del desarrollo de la competencia.

9. Dimensiones

Dimensionl: Modela objetos con formas
geomeétricas y sus transformaciones.

Dimensién2: Comunica su comprension sobre
las formas y relaciones geometricas.

Dimension3: Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

10.Validez

El instrumento se someti6 a validacion por juicio de
expertos, quienes determinaron la confiabilidad del

instrumento con el 98 %
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Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El analisis de los datos se llevo a cabo mediante la utilizacion de
estadistica descriptiva. Asimismo, se empled el programa estadistico
Microsoft Office Excel versién 16 para procesar la informacion, lo que
permitié generar resultados, tablas de frecuencia y gréaficos, facilitando la

visualizacion del impacto de la investigacion presentada.

Validez y confiabilidad

3.6.1 Validez del instrumento.

Respecto a este punto Hernandez, et al (2003), afirman que la
validez como el grado en que un instrumento pretende medir, es decir todo
instrumento de medicion debe tener el requisito de la validez el cual indica
la muestra del contenido, el contraste de los indicadores con los items que

evallan la variable dependiente.

Por otra parte, se sabe que la validez es la eficacia con la que un
instrumento mide lo que se pretende. Chavez (2001)

Por consiguiente, un instrumento validado es aquel que cumple con
el proposito para el cual fue planteado. De esa misma manera, se logra
establecer, si la validez permite y logra interpretar los datos requeridos.

En conclusiodn, se refiere que es el grado con que el instrumento sera
idéneo para lograr los objetivos, como también debe de ser demostrada y

comprobada.
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Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Nombres y apellidos  Perfil Valoracion Porcentaje
de los expertos profesional

Lourdes Giovana Profesora de

Magquera Flores educacién inicial ~ Aprobado 88%
Veronica Vilma Profesora de

Morales ] Luque educacion inicial Aprobado 88%
Lia Nikolle Loayza Profesora de

Milén 7 educacién inicial  Aprobado 84%
TOTAL 7%

Nota: Resultados de la validacion de los expertos

Se observa el puntaje expresado en porcentaje segin las valoraciones de tres
jurados expertos profesionales en el &rea de educacion y matematica se observa
que el instrumento ha sido aprobado con un promedio porcentual de 87%, lo cual

implica que esta dispuesto para su aplicacion en los estudiantes de Educacion

Inicial de la Institucion Educativa N° 328 “Jos¢ de San Martin”

Confiabilidad del instrumento.

Segun Hernandez, et al (2003) La confiabilidad de un instrumento de
medicidn se establece a través de diferentes métodos y se refiere al nivel en que
su uso repetido sobre el mismo sujeto genera resultados consistentes. Esto
asegura que los resultados obtenidos en un estudio sean mas solidos y que las

conclusiones derivadas de ellos tengan mayor credibilidad.

Por su parte, Chavez (2001) considera que la confiabilidad se realiza para

determinar la exactitud de los resultados obtenidos al ser aplicados en situacione
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parecidas, por lo tanto, la confiabilidad se considera que es un instrumento de

aplicacion donde el sujeto u objeto su efecto es de resultado igual y fiable.

En conclusién, la confiabilidad de un instrumento de medicion es un
aspecto crucial en la investigacion, ya que garantiza la consistencia y exactitud
de los resultados obtenidos a través de su aplicacion repetida.

La técnica empleada fue el Alfa de Cronbach.Un valor mayor o igual a
0,700 indica que el instrumento es confiable.El andlisis fue realizado con los

datos de la prueba de entrada

Tabla5s

Confiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

0,733 15

Nota. Calculo realizado en el SPSS

En la tabla 5 se muestra el resultado indica que el instrumento es confiable

Alfa de Cronbach = 0,733.Por lo tanto el instrumento es confiable.



CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. Descripcién del Trabajo de Campo
En esta seccién se describe las acciones para el trabajo pedagdgico y
experimental.
4.1.1 Planificacion.
Esta investigacion se desarroll6 a inicios del afio en curso con el proposito
de proponer una solucion a una problematica detectada mediante la
implementacion de un modelo didactico. Dicha propuesta se llevé a cabo
durante las practicas preprofesionales del VII ciclo en la institucién
educativa inicial N° 328 José de San Martin, especificamente en el aula de
4 afios “Rayitos de sol”. En este espacio se identificaron dificultades en el
desarrollo del reconocimiento de las nociones espaciales, lo que motivo la
elaboracion del proyecto de investigacion. Se consideraron las causas,
consecuencias y posibles alternativas de solucién a esta problematica
mediante la construccion de un arbol de problemas, centrandose en el

desarrollo del reconocimiento espacial a partir del modelo didactico
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“Mateaventuras”, el cual implicoé la definicion de las variables
involucradas.

Por lo tanto, una vez ejecutado el proyecto, este fue entregado a la
jefatura del area de investigacion, dirigida por el profesor José Luis Alcala

Blanco, quien realizé la revision correspondiente y aprobo el estudio.

Se planifico cinco actividades innovadoras y creativas, organizadas en un
cronograma que detalla las fechas de aplicacion en el aula “Rayitos de
sol”, considerada como grupo experimental. Asi mismo, la Escuela de
Educacion Superior Pedagdgica Publica José Jiménez Borja establecié un
convenio con la institucion educativa inicial N° 328 José de San Martin
para vincular las préacticas preprofesionales con la investigacion. La
gestion de la practica se realiz6 con la directora Rocié Cohaila Davila,
designando a la docente Maritza Zevallos Pérez del aula “Rayitos de sol”

para realizar la préctica pedagdgica con estudiantes de 4 afios.

4.1.2 Ejecucion.
La ejecucion se empezo6 a realizar en la primera semana del mes de Mayo
de 2024, con 25 nifios de 4 afios pertenecientes a la seccion “Rayitos de
sol” de educacion inicial; se inicid6 con una prueba de entrada, cuyos
resultados mostraron el nivel de desarrollo de la competencia relacionada

con la resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.
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La aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras” se desarrollo el
mes de Mayo, Junio y Julio, los dias martes en el horario de 11:30 am a 12:30
am; horario en el cual se realizan los talleres. Las condiciones tanto del aula 'y

como del jardin fueron adecuadas y favorables debido a que contaban
con un espacio oportuno para el desarrollo de las actividades. De la misma
manera, los materiales y recursos empleados fueron innovadores y didacticos
despertando asi la curiosidad y el interés de los nifios para realizar las
actividades para desarrollar la competencia que se ha mencionado
anteriormente. Para la aplicacion del modelo didactico se estructuraron las

actividades de la siguiente manera:

Actividades del modelo didactico ‘“Mateaventuras”

PRUEBA DE PRE TEST FECHA
Aplicacion de la prueba pre test. 28/05/2024

N° ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHA
01 | “Safari de formas: descubriendo la geometria” 04/06/2024
02 “Medidas basicas: exploramos tamafos” 11/06/2024
03 “Aventura pirata: exploramos posiciones” 18/06/2024
04 “Resolvemos situaciones: el viaje de pipo” 25/06/2024
05 “Aprendemos lateralidad: el paseo de pipo” 02/07/2024

APLICACION DE POST TEST FECHA
Aplicacion de la prueba post test 09/07/2024
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4.1.3 Evaluacion.

Para verificar el nivel en el que se encuentran los estudiantes se les
realizd una prueba pre test a inicios, donde se obtuvieron los resultados y de
acuerdo a dichos resultados se aplico el modelo didactico “Mateaventuras”

Para promover estrategias de solucion al problema. Para evidenciar los
aprendizajes logrados en los estudiantes se realiz6 una prueba de post test al
término de la aplicacion del modelo “Mateaventuras” donde se vieron
resultados favorables de aprendizaje en los estudiantes de 4 afios en funcion
a los indicadores e items de las dimensiones de la competencia Resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion donde se obtuvo resultados
superiores a la prueba de pre test que se realiz6 en un inicio. La lista de cotejo
es un instrumento de evaluaciéon para medir el progreso de los estudiantes

como una revisién de un listado de etapas, dimensiones, indicadores e items.
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Anélisis Estadistico Descriptivo e Inferencial
Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion del modelo didactico

“Mateaventuras”

Tabla 4

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

NIVELES Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18- 20 0 0%
Logro esperado (A) 14 - 17 2 8%
Proceso (B) 11-13 5 20%
Inicio (C) 0-10 18 72%
Total 25 100%

Nota: La tabla muestra las frecuencias y porcentajes del nivel de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes de 4 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Tacna.
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Figura 1

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

72%
80%
60%
40% 20%
20% 8% 0%
£ _—
0%
0-10 11-13 14 -17 18-20
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Interpretacion

Se observa en la tabla, que el 72% de estudiantes de 4 afios de la
seccion “Rayitos de Sol” se encuentran en el nivel de inicio con calificaciones
(0- 10), el 20 % se encuentra en el nivel proceso entre (11-13) y el 8% se
encuentra en el nivel de logro esperado con calificaciones (14-17). Cabe

resaltar que ningun estudiante se ubica en el nivel de logro destacado.
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Como resultado, la mayoria de estudiantes 4 afios de educacién inicial
de la seccion “Rayitos de Sol” se encuentran en el nivel de inicio por lo que
aun muestran deficiencia en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion a través de sus dimensiones o capacidades de
modela objetos con forma geométrica y los transforma, comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas y usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio antes de aplicar el modelo

didactico “Mateaventuras”.

Tabla 5

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

MEDIDAS ESTADISTICAS  Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 7.8
Desviacion estandar S 3.8
Tamafio de muestra n 25

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.
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Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

7.8
8.0
6.0
3.8

w
< 40
|_
=z
Z 20

0.0

X S
Media aritmética Desviacion estandar

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada

Interpretacion

El promedio de los estudiantes de 4 afios “Rayitos de Sol” obtenidas
es 7.8, en el nivel inicial (0-10), y la desviacion estandar de 3.8, lo que indica
una alta heterogeneidad dentro del grupo.

En conclusion, se puede afirmar que los y las estudiantes de 4 afios de la
seccion “Rayitos de Sol” no han desarrollado eficientemente la competencia
antes sefialada previo a la implementacion del modelo didactico
“Mateaventuras es necesario realizar una intervencion pedagogica que
permita mejorar esta competencia, con el objetivo de que los estudiantes

alcancen el nivel esperado.
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Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion
D1 D2 D3
Modela objetos Comunicasu Usa estrategia
con forma geométrica comprensién y procedimiento
y lo transforma sobre las formas para orientarse
NIVELES
f % f % f %
Logro destacado (AD) 3 12% 2 8% 0 0%
Logro esperado (A) 0 0% 2 8% 2 8%
Proceso (B) 9 36% 6 24% 0 0%
Inicio (C) 13 52% 15 60% 23 92%
Total 25 100% 25 100% 25 100%

Nota: Modela objetos con forma geométrica y los transforma (D1), comunica su comprension
sobre las formas y relaciones geométricas (D2) y usa estrategias y procedimientos para

orientarse en el espacio (D3).
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Figura 3

Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

100%

80%

60% 60%
52%

40%

0,
24%
12%
0% =

0%
D1. D2: Da3:
Modela objetos con . L .
o Comunica su comprension Usa estrategias y
forma geométrica y los sobre las formas y procedimientos para orientarse
transforma relaciones geométricas en el espacio

O inicio 0O proceso B Logroesperado  [] Logro destacado

Nota: Resultados de la prueba de entrada en la dimensién modela objetos con forma
geométrica y los transforma (D1), comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas (D2) y usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio (D3).

Interpretacion

En la dimension modela objetos con forma geométrica y los transforma, el
52% de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio, entre 0 y 10, el 36%
estd con puntajes de 11 a 13, en tanto el 12% de los estudiantes se encuentran
en logro destacado en un intervalo de 18 - 20. Es importante destacar que

ningun estudiante alcanzo los niveles correspondientes al logro esperado.
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En la dimensién que evalGa la capacidad para comunicar la
comprension sobre las formas y relaciones geométricas, el 60% de los
estudiantes se sitda en el nivel de inicio, entre 0 y 10. Ademas, el 24%
alcanza el nivel de proceso con calificaciones de 11 a 13 puntos, mientras
que el 8% logra el nivel de logro esperado con puntajes de 14 a 17, y otro
8% también se encuentra en el nivel de logro esperado con puntajes entre 18

y 20

En cuanto a la dimension que mide el uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio, el 92% esta en nivel de inicio,
con calificaciones 0y 10, y solo el 8% alcanza el logro esperado, de 14 a 17.
De esto se desprende que ningun estudiante alcanzé los niveles de logro

proceso ni de logro destacado.

En definitiva, los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 328 mayoritariamente se encuentra en nivel de inicio en las tres
dimensiones evaluadas, lo que indica que la competencia para resolver
problemas de forma, movimiento y localizacién en Matematica no esti

desarrollada de manera 6ptima.
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Tabla7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

DIMENSIONES Media Desviacion

aritmética (x)  estandar (S)

Modela objetos con forma geométrica y 9.9 57
los transforma ' '

Comunica su comprension sobre las 9.0 55
formas y relaciones geométricas. ' '

Usa estrategias y procedimientos para 6.0
orientarse en el espacio - 4.2

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.
Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

9.9
10.0 90
9.0
8.0
@ 7.0
% 6.0
5 50
4.0
3.0
2.0
10
0.0
D1: D2: Da3:
Modela objetos con Comunica su Usa estrategias y
forma geométrica y los comprension sobre procedimientos para
transforma las formas y orientarse en el espacio
I Dimensiones B Dimensiones

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada.

Interpretacion
Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de
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4 afios de la seccion “Rayitos de Sol” obtenidos de la prueba de entrada,
referentes a la dimension Modela objetos con forma geométrica y los
transforma fue de 9,9 situdndose en el nivel de inicio (0-10), con una
desviacion estandar de 5.7, lo que indica un grupo heterogéneo. Para la
dimension que mide la comunicacion de la comprension sobre formas y
relaciones geomeétricas, la media fue de 9.0, también en el nivel inicial, con
desviacion estandar de 5.5, evidenciando igualmente heterogeneidad en el
grupo. En ladimensidn relacionada con el uso de estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio se aprecia un puntaje de 6,0 ubicandose en el
nivel de inicio (0- 10), con una desviacion estandar de 4,2 que mantiene el

grupo en condiciones heterogéneas.

En consecuencia, se confirma que los estudiantes 4 afios de la seccion
“Rayitos de Sol” no han desarrollado de manera adecuada las dimensiones
de esta competencia, antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mateaventuras” lo que se requiere una intervencion pedagogica para su

fortalecimiento en la competencia ya antes expuesta .

Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del
modelo didactico “Mateaventuras”

Prueba de la primera hipétesis especifica

El desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion esta ubicada en un nivel de inicio antes de aplicar
el modelo didactico “Mateaventuras” en los estudiantes de 4 afios de una

institucidn educativa inicial de Tacna.
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Paso 1: Formulacion de las hipdtesis estadisticas

Hipdtesis nula

Ho: No se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo
didactico “Mateaventuras” en los estudiantes de 4 afios de una

institucion educativa inicial de Tacna. (x > 10)

Hipotesis alternativa

Ha.: Se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
“Mateaventuras” en los estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial de Tacna. (x < 10)

Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05

Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=25<30 se elige t de Student para una muestra.

* -
le = 5
Vi
Donde:
x = Media o promedio
s = Desviacion estandar

n = Tamano de la muestra

i = Parametro de prueba
tc =10=t de Student calculado
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Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=25<30 se elige t de Student para una muestra.

(X -p
- S

tc

Vn

Donde:

X = Media o0 promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafo de la muestra

u = Pardmetro de prueba

tc =10=t de Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.
e Grados de libertad
Gl=n-1

=25-1

=24
¢ Nivel de significancia

a=0,05

Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
Ho

d
te=-2,89 t=-1.71
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Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 4

Estadisticos Prueba de entrada
Media aritmética x =78
Desviacion estandar s =38
Tamaio de muestra n=25
x -
te=—%5—
Vn
_ (7.8-10)
c = 3=8
V25
tc= —2.89

Paso 6: Decision y conclusion

Dado el valor calculado de t de Student t.=-2.89 es menor que el valor
tabulado ti=-1,71 se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis
alterna (H1).

Por lo tanto, se concluye, con un nivel de confianza del 95%, que, antes de
la implementacion del modelo didactico “Mateaventuras”, el nivel de
desarrollo de la competencia para resolver problemas relacionados con

forma, movimiento y localizacion en estudiantes de 4 afios de una institucion

educativa inicial en Tacna se encontraba en un nivel inicial.
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4.2.4 Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion del modelo

didactico “Mateaventuras”

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

NIVELES Intervalo f %
Logro destacado (AD) 18- 20 14 56%
Logro esperado (A) 14 - 17 11 44%
Proceso (B) 11-13 0 0%
Inicio (C) 0-10 0 0%
Total 25 100.0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
Figura b

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

56%

60% 44%
50%
40%
30%
20%
10% 0% 0%

A L

0%
0-10 11-13 14 -17 18-20
Inicio Proceso Logro Logro

esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida
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Interpretacion

Segun la tabla, el 44% de los estudiantes se encuentra en el nivel de
logro esperado, con calificaciones 14 y 17 puntos, el 56% ha alcanzado el
nivel de logro destacado, con puntajes entre 18 y 20. Es importante destacar

que ningun estudiante se ubico en los niveles de proceso o inicio.

Dicho de otro modo la mayoria de estudiantes de la seccion “Rayitos
de Sol” demostraron un avance significativo en el desarrollo de la
competencia a través de sus dimensiones o capacidades de modelar objetos
con formas geométricas y los transforma, comunicar su comprension sobre
las formas y relaciones geométricas, y usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio después de la implementacion del modelo didactico

“Mateaventuras”.
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Tabla9

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

MEDIDAS ESTADISTICAS  Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 18.2
Desviacién estandar S 15
Tamaro de muestra n 25

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida
Figura 6

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

/

20.0
18.0
16.0
14.0
1(2)8
10.
8.0 15
80 15
2.0
0.0
X S
Media aritmética Desviacién estandar

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de la
seccion “Rayitos de luz” de 4 afios de una institucion educativa inicial

Interpretacion

Se observa que el promedio de las calificaciones es de 18.2,
ubicandose en el nivel de logro destacado (18 - 20), y la desviacién estandar

de 1,5 lo que indica que el grupo es homogéneo.
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En sintesis , la seccion “Rayitos de Sol” de 4 afios han logrado
desarrollar adecuadamente la competencia después de la aplicaciéon del
modelo didactico “Mateaventuras”.

Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

NIVELES DL: D2: D3:
Modela objetos con  Comunica su comprension Usa estrategias y
forma geométrica y los sobre las formas y procedimientos para
ransforma relaciones geométricas orientarse en el espacio
f % f % f %
Logro destacado (AD) 21 84% 24 96% 7 28%
Logro esperado (A) 0 0% 1 4% 18 72%
Proceso (B) 2 8% 0 0% 0 0%
Inicio (C) 2 8% 0 0% 0 0%
Total 25  100% 25 100% 25 100%

Nota: Modela objetos con forma geométrica y los transforma. (D1), Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas. (D2) y Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio (D3)
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Figura7

Nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

100%
80%
60%
40%
20%
0%
D1: D2: D3:
Modela objetos con forma Comunica su comprension sobre las %2 estrategias y procedimientos
geométrica y los transforma  formas y relaciones geométricas para orientarse en el espacio
O Inicio O Proceso M Logroesperado O Logro destacado

Nota: Modela objetos con forma geométrica y los transforma. (D1), comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas. (D2) y usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio. (D3)

Interpretacion

En la dimension Modela objetos con forma geométrica y los
transforma, el 84% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro destacado con
calificaciones 18 a 20 puntos, el 8% se mantuvo en el nivel de proceso de 11

a 13y otro 8% en el nivel de inicio de 0 a 10 puntos.

No se registraron estudiantes en el nivel de logro esperado.
En la dimensién comunica su comprension sobre las formas y

relaciones geométricas, el 96% de los estudiantes se ubico en el nivel de logro
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esperado con 14 a 17 puntos, sin presencia de estudiantes en los niveles de

proceso e inicio.

En la dimensidn, usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio, el 28% alcanzo el nivel de logro destacado de 18 — 20,asi mismo
el 72% se situd en nivel logro esperado de 14 -17 puntos, sin estudiantes en

niveles de proceso e inicio.

En conclusién, la mayoria de los estudiantes de esta institucion , se
encuentran en los nivel de logro destacado y esperado en las tres dimensiones,
lo que evidencia un desarrollo 6ptimo de la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion del &rea de Matematica.
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Tabla 11

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Media

o Desviacion
DIMENSIONES arlt(rrxle)tlca estandar (S)
Modela objetos con forma geométrica y los
transforma 18.4 3.9
Comunica su comprension sobre las formas 19.8 0.8
y relaciones geométricas ' '
Usa estrategias y procedimientos para 16.9 24

orientarse en el espacio.

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.

Figura 8

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

19.8
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D2: D3:
Modela objetos con forma Comunica su comprension sobre las  Usa estrategias y procedimientos
geometrica y los transforma formas y relaciones geométricas  para orientarse en el espacio
OMedia aritmética (X) @ Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida.
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Interpretacion

Se observa que el promedio de las calificaciones de las estudiantes del
4 afios de la seccion “Rayitos de Sol” obtenidas de la prueba de entrada,
referentes a la dimension traduce modela objetos con forma geométrica y los
transforma fue de 18,4 ubicandose en el nivel de logro destacado (18 - 20)con
una desviacion estandar de 3,9 lo que refleja una heterogeneidad en el grupo.
En la dimension que mide, comunica de la comprension sobre formas y
relaciones geomeétricas la media aritmética es 19,8 también en nivel de logro
destacado (14 - 17), con desviacion estandar de 0,8 indicando igualmente
heterogeneidad. En la dimensién que evalla el uso de estrategias Yy
procedimientos para orientarse en el espacio, el puntaje de 16,9
correspondiente al nivel de logro esperado (14 -17), con una desviacion

estandar de 2,4, evidenciando heterogeneidad en el grupo .

Como resultado, se sostiene la mayoria de los estudiantes 4 afios de
la seccion “Rayitos de Sol” han desarrollado eficazmente las dimensiones de
esta competencia luego de la aplicacion del modelo didactico

“Mateaventuras” situdndose principalmente en el nivel de logro destacado.
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4.2.5 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo
didactico “Mateaventuras”

Prueba de la segunda hipdtesis especifica

El desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion no se encuentra en un nivel de logro esperado
después de aplicar el modelo didactico “Mateaventuras” en los estudiantes de
4 afos en la Institucion Educativa Inicial N°328 “Jose de San Martin” de

Tacna.

Paso 1: Formulacién de las hipotesis estadisticas

Hipotesis nula

Ho:  El nivel de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion no es menor de 14 puntos después de aplicar el modelo
didactico ‘“Mateaventuras” en los estudiantes de 4 anos de una

institucion educativa inicial de Tacna. (x > 14)

Hipotesis alternativa

Hi: El nivel de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion es mayor e igual a 14 después de aplicar el modelo
didactico “Mateaventuras” en los estudiantes de 4 afios de una

institucion educativa inicial de Tacna. (x < 14)

Paso 2: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05
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Paso 3: Tipo de prueba

Por el tamafio de la muestra n=25<30 se elige t de Student para una muestra.

(X -w
- S

tc

Vn

Donde:

x = Media o promedio

s = Desviacion estandar

n = Tamafio de la muestra

u = Pardmetro de prueba

tc =14=t de Student calculado

Paso 4: Disefio de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.
e Grados de libertad
Gl=n-1

=25-1

=24
¢ Nivel de significancia

0=0,05
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Regidn de aceptacion
deHg

Regidn de rechazo de
fo

_ *—
t=1.71 t.= 14
Paso 5: Calculo del estadistico de prueba
Datos de la tabla 8
ESTADISTICOS PRUEBA DE SALIDA
Media aritmética x =18.2
Desviacion estandar s =15
Tamafo de muestra n=25
f —
te = %
Vn
_ (18.2-14)
c = 1:5
V25
tc = 14'

Paso 6: Decision y conclusion
Dado que el valor de t de Student calculado t.= 14 es mayor que

el valor tabulado (tt = 1.71), se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la

hipétesis alternativa (Hz).
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Por lo tanto, se concluye, con un nivel de confianza del 95%,
que el desarrollo de la competencia para resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion alcanzé un nivel de logro tras la aplicacion
del modelo didactico “Mateaventuras” en los estudiantes de 4 anos de

la Institucion Educativa Inicial N°328 “José de San Martin” de Tacna.

Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del
modelo didactico “Mateaventuras”

Tabla 12

Comparacion del nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en los estudiantes en la prueba de entrada y
salida

Prueba de entrada Prueba de salida

Niveles Intervalo f % f %
Logro destacado 18-20 0 0% 14 56%
Logro esperado 14 - 17 2 8% 11 44%
Proceso 11-13 5 20% 0 0%
Inicio 0-10 18 72% 0 0%
Total 25 100.0% 25 100.0%

Nota: niveles de logro de los estudiantes en le prueba de entrada y salida
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Figura 9

Comparacion del nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”

72%
S0
70%
56%
60% -
50%
40%
30% | 20% |
20%
0%
Inicio Proceso Logro Logro
esperado destacado
EPrueba de entrada O Prueba de salida

Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida

Interpretacion

En la prueba inicial, el 72% de los estudiantes se ubico en el nivel de
inicio, entre 0y 10, y el 20% en el nivel de proceso, con puntajes entre 11y
13. En contraste, en la prueba final, el 44% alcanzo el nivel de logro esperado

(14-17), y el 56% llegé al nivel de logro destacado (18-20).
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Para concluir, se evidencia que, aunque en la prueba de entrada los
estudiantes mostraban un desarrollo insuficiente de la competencia, tras la
aplicacion del modelo “Mateaventuras” en la prueba de salida lograron un
desarrollo 6ptimo, situandose en los niveles de logro esperado y destacado,
lo que demuestra un impacto positivo del modelo didactico en el

fortalecimiento de esta competencia.

Tabla 13

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes en la
prueba de entrada y salida

Medidas estadisticas Estadistico Prueba de Prueba de
entrada salida
Media aritmética X 7.8 18.2
Desviacion estandar S 3.8 15
Tamafio de muestra n 25 25

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion

20
18
16
14
12

(I
ON DO OO

X S

Media aritmética Desviacion estandar

B Prueba de entrada OPrueba de salida
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Interpretacion

Queda como evidencia, tras la prueba inicial, los estudiantes se
ubicaron en el nivel de inicio con un promedio de 7.8 dentro de una escala
de 0 a 10 y una desviacion estandar de 3.8. Posteriormente, después de
aplicar la prueba final, se observa que los estudiantes alcanzaron el nivel de
logro destacado con un promedio de 18.2 en una escala de 18 a 20, y una
desviacion estandar de 1.5. Estos resultados reflejan un cambio positivo en
el aprendizaje relacionado con la competencia.

Por lo tanto, se concluye que, aunque en la prueba de entrada los
estudiantes no habian desarrollado adecuadamente esta competencia, tras la
intervenciéon con el modelo didactico ‘“Mateaventuras” lograron un
desarrollo 6ptimo, demostrando un impacto favorable de esta estrategia en

Su progreso.
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4.2.7 Anélisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion
del modelo didactico “Mateaventuras”
Prueba estadistica de la hipdtesis general
El modelo didactico “Mateaventuras” facilita el desarrollo de 1la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en
estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial de Tacna durante el

ano 2024

Paso 1: Formulacion de hipotesis estadistica

Hipdtesis nula

Ho: El modelo didactico “Mateaventuras” no contribuye al desarrollo de
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en estudiantes de 4 afios de una institucion educativa inicial en Tacna

durante el afio 2024 (x2 < x1).

Hipatesis alternativa

H1: El modelo didactico “Mateaventuras” facilita desarrollar esta competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los mismos

estudiantes y contexto, evidenciando una mejora significativa  (x2 > x1).
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Paso 2: Nivel de significancia

Es el nivel error maximo tolerable. Se asume a=0,05 (5%)

Paso 3: Estadistica de prueba

Se elige t de Student

Donde:
X 1= Media en la prueba de entrada
X 2= Media en la prueba de salida
s = Desviacion estandar
tc = Student calculado
Paso 4: Esquema de prueba
Por el sentido de la hipotesis alterna el disefio de prueba es unilateral de cola
izquierda.
Grados de libertad
Gl =ni+ n;-2

Gl=25+25-2

Gl =48



113

Nivel de significancia

a=0,05

Regidn de aceptacion
deHgy

Regidn de rechazo de
Ho

=168 t=127

Paso 5: Calculo del estadistico de prueba

Datos de la tabla 10

Estadisticos Prueba de salida Prueba de entrada
(post test) (pre test)
Media aritmética x =18.2 x =78
Desviacioén estandar s =15 s =38
Tamafio de muestra n =25 n =25
X2 — X1
tc =
s%, | s%
\/nz T
18.2—-78
tc -
\/1.52 n 3.82
25 25

tc =127
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Paso 6: Decision y conclusion

Dado que el valor calculado de t de Student (tc = 12.7) es superior al
valor tabulado (tt = 1.68), se opta por rechazar la hipotesis nula (Ho) y, en
consecuencia, aceptar la hipétesis alternativa (H1).

Por lo tanto, se concluye con un nivel de confianza del 95% que el
modelo didactico “Mateaventuras” facilita el desarrollo de la competencia
para resolver problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes

de 4 afios de una institucién educativa inicial en Tacna durante el afio 2024.

Verificacion de hipétesis
Verificacion de la primera hipotesis especifica.

La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion antes de la aplicacion del modelo didactico “Mateaventuras” se
ubicaba en el nivel inicial en los estudiantes de 4 afos de la seccidon “Rayitos
de Sol” de la Institucion Educativa Inicial N° 328 “Jos¢ de San Martin” de

Tacna.

Los resultados mostrados en la tabla 4 y figura 1 evidencian que, en
la prueba inicial, el 72% de estos estudiantes se encontraba en el nivel de
inicio. Ademas, segun la tabla 5 y la figura 2, el promedio obtenido fue de
7.8 (en unaescalade 0 a 10), que es inferior a 10, con una desviacion estandar

de 3.8, lo cual indica que el promedio esta proximo al del aula.
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En otras palabras, el valor calculado de la t de Student fue de -2.89,
menor que el valor tabulado, lo que conduce a rechazar la hipétesis nula (HO)
y, por tanto, aceptar la hipétesis alternativa (H1) con un nivel de confianza
del 95%, indicando que el nivel de desarrollo de la competencia para resolver
problemas de forma, movimiento y localizacién antes de la aplicacién del
modelo didéactico “Mateaventura” corresponde al nivel inicial. Asi, se
confirma la validez de la primera hipdtesis especifica.

Verificacion de la segunda hipotesis especifica.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién™ después de aplicar el modelo didactico
“Mateaventuras” se encuentra en logro destacado en los estudiantes de 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial N°328 “José de San Martin” de Tacna. Los
resultados reflejados de la tabla 8 y figura 5, muestran que el 56% de
estudiantes de la seccion “Rayitos de Sol” alcanzaron el nivel de logro

destacado en la prueba de entrada.

Asimismo, la tabla 9 y figura 6 indican un promedio de 18.2 en una
escala de 18 a 20, con una desviacién estandar de 1.5, lo que sugiere
homogeneidad en el grupo. Por otra parte, el valor calculado de la t de Student

fue 14, superior al valor tabulado de 1.21 , lo que llevo a rechazar la hipétesis

nula (HO) y aceptar la hipdtesis alternativa (H1).

Por consiguiente con un 95% , se concluye el nivel de la competencia
conforme vya sefialada, después de aplicar el modelo didactico
“Mateaventuras” se encuentra en el nivel de logro destacado. Por

consiguiente, queda verificada la segunda hipdétesis especifica.
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4.3.3 Verificacion de la hipotesis general.

La implementacion del modelo didactico “Mateaventuras” influye
significativamente en el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” en el &rea de Matematica
en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial “José de San

Martin” de Tacna durante 2024.

Segun los resultados de la tabla 12 y figura 9, el 72% de los
estudiantes de la seccion “Rayitos de Sol” se encontraban en el nivel de inicio
al aplicar la prueba de inicio , mientras que en la prueba de salida el 56%
alcanzé el nivel de logro destacado. Ademas, la tabla 13 y figura 10
confirman el progreso de estos estudiantes, quienes mejoraron de un
promedio de 7.8 puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada a 18.2 puntos
(escala 18-20) en la prueba final, alcanzando asi el nivel de logro destacado,
lo que evidencia la eficacia y pertinencia del modelo didactico

“Mateaventuras”.

Asimismo, al analizar las desviaciones estandar de las pruebas
inicial y final (3.8 y 1.5 respectivamente), se constata que el grupo mostré
mayor desarrollo optimo homogeneidad al final, acercandose al nivel logro
destacado.

Finalmente, el valor calculado de la t de Student (12.7) es superior
al valor tabulado, situandose en la zona de rechazo, por lo que se decide
rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa, verificando asi la

hipotesis general planteada.
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CONCLUSIONES

Primera: La aplicacion de las 5 actividades del modelo didactico "Mateaventuras"
elevo significativamente el nivel satisfactorio de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién”, del nivel de inicio al nivel logro
esperado en estudiantes de 4 afios de la seccion Rayitos de Sol, al 95% del nivel de

confianza con una tc calculada de 12.7 evidenciando la efectividad de la propuesta.

Segunda: Las pruebas iniciales (pre test) evidenciaron dificultades en el desarrollo
de la competencia mencionada anteriormente en los estudiantes de 4 afios de la
seccion “Rayitos de Sol”, en el area de Matematica con un nivel de confianza de 95%

lo cual recae en un t de -2.89 ubicandolos en un nivel de inicio.

Tercera: El nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” en el area de Matematica se encuentra en el nivel de logro esperado,
después de la aplicacion del modelo didactico “Mateavenuras” en los estudiantes de
4 afos de la seccion “Rayitos de Sol mejoraron considerablemente su desarrollo con

un nivel de confianza de 95% con un promedio de 14.
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RECOMENDACIONES

Primera: A la directora Ana Maria Quiroga Espinoza de la Escuela de Educacién
Superior Pedagdgica Publica José Jiménez Borja para que pueda hacer publico los
frutos del presente estudio en la revista Institucional. De esta manera que se
promulgue los productos obtenidos de la presente investigacion para que otro

investigador pueda aportar con nuevos conocimientos al problema existente.

Segunda: Se recomienda a los directivos o docentes de la Institucion Educativa crear
programas educativos en Matematica basados en el modelo didactico "Mateaventura"
para mejorar la calidad educativa, elaborando materiales apropiados que apoyen la
imaginacion, razonamiento y resolucion de problemas mejorando el logro de
aprendizajes de los estudiantes. Asi mismo conocer las caracteristicas y necesidades
de sus estudiantes y a si planificar segun los aspectos que se necesitan fortalecer en

sus estudiantes.

Tercera: Se recomienda a los padres de familia brindar el apoyo y comprometerse
con el aprendizaje de sus hijos mediante el compromiso y la comunicacion asertiva
para poder mejorar y reforzar el aprendizaje en casa para que lo aprendido no quede

solo en el aula.
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LISTA DE COTEJO

Area Dimensiones Indicadores ftems Si | No
Modela objetos | Explora y recrea | Sefiala o nombra correctamente formas
con formas | su entorno | basicas como circulo, cuadrado, triangulo y
geomeétricas y sus | identificando y | rectangulo al observar objetos de su
transformaciones. | modelando las | entorno.
formas Relaciona la forma de un objeto con la
geométricas que | forma béasica correspondiente.
lo componen. Agrupa objetos segun su forma compartida,
mostrando la capacidad de identificar y
clasificar objetos con formas similares.
Utiliza formas identificadas para describir o
identificar objetos nuevos en su entorno.
Comunica su | Establece Compara objetos utilizando términos de
comprensién relaciones de | medida basicos como “largo”, “corto”,
sobre las formas | medida y las | utilizando su cuerpo como referencia.
y relaciones | expresa con su | Clasifica objetos por tamafio utilizando
geomeétricas. cuerpo o de | términos  relativos como  “grande”,
manera oral. “pequefio”, ya sea usando su cuerpo o
expresandose verbalmente.
Se expresa Yy | Describe verbalmente las relaciones de
muestra sus | tamafio o longitud entre objetos utilizando
vivencias, en los | términos de medida adecuados para su
que muestra | nivel de desarrollo.
relaciones Expresa la ubicacién de objetos o personas
espaciales entre | usando términos espaciales simples como
8 personas y | “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “al lado”,
B objetos. “cerca” o “lejos”.
g Utiliza palabras direccionales basicas para
© indicar la direccion de un objeto o persona,
= como “adelante”, “atras”, “derecha” o
“izquierda”.
Usa estrategias y | Busca resolver | Resuelve situaciones que implican ubicar
procedimientos situaciones objetos en diferentes lugares o seguir
para orientarse | relacionadas con | indicaciones para colocar objetos en un
en el espacio. la ubicacion, | lugar especifico.

desplazamiento
en el espacioy la
construccion de
objetos con
material
concreto.

Realiza movimientos de objetos siguiendo
trayectorias simples.

Seflala o describe su posicion utilizando
referencias espaciales simples como “estoy
frente a la mesa”, “estoy detras de la silla” o

“estoy al lado de la silla”.

Utiliza su cuerpo
para ubicarse y
ubicar objetos en
distintos lugares
del aula o del
patio,
empleando
nociones
espaciales
bésicas.

Ubica objetos en posiciones relativas a su
propio cuerpo, como “el juguete esta a mi
lado izquierdo” o “el juguete esta a mi lado
derecho”.

Sigue instrucciones para ubicarse a si
mismo o para colocar objetos en un lugar
especifico dentro de un espacio
determinado.

Utiliza términos espaciales elementales
para identificar la ubicacién de objetos en
relaciéon con su propio cuerpo 0 con otros
objetos dentro del entorno.

NIVEL DE LOGRO PUNTAJE EN BASE A 20
Inicio (0-10) 0-5 items
Proceso (11-13) 6-10 items
Logro esperado (14-17) 11-13 items
Logro destacado (18-20) 14-15 items
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: El modelo didactico “Mateaventuras” para el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién” del 4rea de Matematica
en una |.E.l. de Tacna, 2024

TIPO Y DISENO

. OBIETIVOS HIPGTESIS VARIABLES E DE POBLACION Y TECNICAS E
INDICADORES INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS
Pregunta General Objetivo General Hipotesis General Variable Independiente | Tipo de | Poblacién Técnica de la
¢Cuél es el efecto de la | Determinar el efecto del | Determinar el efecto | Modelo didactico | investigacion Esta constituida | observacion con su
aplicacion del modelo | modelo didéctico | de la aplicacién del | “Mateaventuras” Experimental por la totalidad | instrumento, la lista
didactico “Mateaventuras” en el | modelo didactico | Indicadores: Disefio de | de estudiantes | de  cotejo  estd
“Mateaventuras” en el | desarrollo de la | “Mateaventuras” enel | Fomenta la participacion | investigacion de una | compuesta por 15
desarrollo de la | competencia de Resuelve | desarrollo de  la| activa y enérgica de los | Pre experimental | Institucion items y tres
competencia Resuelve | problemas de forma, | competencia estudiantes. con pre y post test | Educativa  de | dimensiones.
problemas de forma, | movimiento y | Resuelva problemas | Se ajusta a las | Esquema: Tacna.
movimiento y | localizacién en | de forma, particularidades y| Ol X 02 Muestra
localizacion en | estudiantes de 4 afios de | movimiento y | requerimientos Esta
estudiantes de 4 afios | una institucion educativa | localizacion en | individuales del estudiante. | O1 = Prueba de | constituida por
de una institucién | inicial de Tacna en el | estudiantes de 4 afios | Estimula el desarrollo de la | entrada o pre test | la seccién
educativa inicial de | transcurso del afio 2024. | de una institucién | inventiva y la originalidad | X = Variable | “Rayitos de
Tacna en el transcurso | Objetivos Especificos educativa inicial de | en la experiencia educativa. | experimental sol” con 25
del afio 2024? Identificar el nivel de | Tacnaen el transcurso | Proporciona  actividades | O2 = Prueba de | estudiantes.
Preguntas Especificas | desarrollo de la | del afio 2024. como una forma constante | salida o post test
¢Cuél es el nivel de | competencia  Resuelve | Hipdtesis y orientada de evaluacion.
desarrollo de la | problemas de forma, | Especificas
competencia Resuelve | movimiento y | EI desarrollo de la | Variable dependiente
problemas de forma, | localizacion antes de | competencia Resuelve problemas de
movimiento y | aplicar el modelo | Resuelve problemas | forma, movimiento vy
localizacién antes de | didactico de forma, movimiento | localizacion.
aplicar el modelo | “Mateaventuras” en los |y localizacion se
didactico estudiantes de 4 afios de | encuentra en un nivel | Dimension 1:
“Mateaventuras” en los | una institucion educativa | de inicio antes de | Modela objetos con forma
estudiantes de 4 afios | inicial de Tacna. aplicar el modelo | geométrica y los
de una institucién didactico transforma.
educativa inicial de “Mateaventuras” en
Tacna? los estudiantes de 4 | Indicadores:

afios de una

Explora y recrea su entorno




¢Cudal es el nivel de
desarrollo de la
competencia Resuelve
problemas de forma,
movimiento y
localizacion después de
aplicar el modelo
didactico

“Mateaventuras” en los
estudiantes de 4 afios
de una institucién
educativa inicial de
Tacna?

Evaluar el nivel de
desarrollo de la
competencia  Resuelve
problemas de forma,

movimiento y
localizacion después de
aplicar el modelo
didactico

“Mateaventuras” en los
estudiantes de 4 afios de
una institucién educativa
inicial de Tacna.

institucion educativa
inicial de Tacna

El desarrollo de la
competencia
Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacion  se
encuentra en un nivel
de logro esperado
después de aplicar el
modelo didactico
“Mateaventuras” en
los estudiantes de 4
anos de una
institucion educativa
inicial de Tacna.

identificando y modelatizib
las formas geométricas que
lo componen mediante el
juego.

Dimensién 2:

Comunica su comprension
sobre las formas vy
relaciones

geométricas.

Indicadores:

Establece relaciones de
medida y las expresa con su
cuerpo o de manera oral.
Se expresa y muestra sus
vivencias, en los que
muestra relaciones
espaciales entre personas y
objetos.

Dimensién 3:
Usa estrategias y
procedimientos para

orientarse en el espacio.

Indicadores:
Busca resolver situaciones
relacionadas con la

ubicacion, desplazamiento
en el espacio y la
construccion de objetos con
material concreto.

Utiliza su cuerpo para
ubicarse y ubicar objetos en
distintos lugares,
empleando nociones
espaciales.
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FICHA 3
DE APLICACION

r




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR 1: Explora y recrea su entorno identificando y modelando las formas geométricas
que lo componen.

ITEM 1: Sefiala o nombra correctamente formas basicas como circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo al observar
objetos de su entorno.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Sefiala 0 nombra correctamente formas basicas como circulo, cuadrado, S| NO
triangulo y rectangulo al observar objetos de su entorno.
Relaciona la forma de un objeto con la forma basica correspondiente. Sl NO




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR 1: Explora y recrea su entorno identificando y modelando las formas geométricas
que lo componen.
ITEM 2: Relaciona la forma de un objeto con la forma béasica correspondiente.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Relaciona la forma de un objeto con la forma basica correspondiente. Sl | NO




FICHA DE APLICACION

« DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
o INDICADOR 1: Explora y recrea su entorno identificando y modelando las formas geométricas
que lo componen.

e ITEM 3: Agrupa objetos seguin su forma compartida, mostrando la capacidad de identificar y clasificar objetos con
formas similares.

da 3 Y 5 b 2 d 8

ITEMS NIVEL DE LOGRO

/Agrupa objetos segiin su forma compartida, mostrando la capacidad de S| NO
identificar y clasificar objetos con formas similares.




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

INDICADOR 1: Explora y recrea su entorno identificando y modelando las formas geométricas
que lo componen..
ITEM 4: Utiliza formas identificadas para describir o identificar objetos nuevos en su entorno.

ITEMS NIVEL DE LOGRO

Utiliza formas identificadas para describir o identificar objetos nuevos en su S| NO
entorno.




FICHA DE APLICACION

« DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

« INDICADOR 2: Establece relaciones de medida y las expresa con su cuerpo o de manera oral.

ITEM 5: Compara objetos utilizando términos de medida basicos como “largo”, “corto”, utilizando su cuerpo como
referencia.

. u« ”
“La chalina es larga” La regla es corta

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Compara objetos utilizando términos de medida basicos como “largo”, S| NO
“corto”, utilizando su cuerpo como referencia.




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR 2: Establece relaciones de medida y las expresa con su cuerpo o de manera oral.

ITEM 6: Clasifica objetos por tamafio utilizando términos relativos como “grande”, “pequefio”, ya sea usando su
cuerpo o expresandose verbalmente.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Clasifica objetos por tamafio utilizando términos relativos como “grande”, S| NO
“pequeno”, ya sea usando su cuerpo o expresdndose verbalmente.




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

INDICADOR 3: Se expresa y muestra sus vivencias, en 10s que muestra relaciones espaciales entre personas y
objetos.

ITEM 7: Describe verbalmente las relaciones de tamafio o longitud entre objetos utilizando términos de medida
adecuados para su nivel de desarrollo.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Describe verbalmente las relaciones de tamafio o longitud entre objetos
- P . . Sl NO
utilizando términos de medida adecuados para su nivel de desarrollo.




FICHA DE APLICACION

e DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

e INDICADOR 3: Se expresa y muestra sus vivencias, en 10os que muestra relaciones espaciales entre personas y
objetos.

e ITEM 8: Expresa la ubicacion de objetos o personas usando términos espaciales simples como “arriba”, “abajo”,

” G

“dentro”, “fuera”, “cerca” o “lejos”.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Expresa la ubicacién de objetos o personas usando términos espaciales
simples como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “al lado”, “cerca” 0 Sl NO
“lejos”.




FICHA DE APLICACION

e DIMENSION 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

e INDICADOR 3: Se expresa y muestra sus vivencias, en los que muestra relaciones espaciales entre personas y
objetos.

e |ITEM 9: Utiliza palabras direccionales basicas para indicar la direccion de un objeto o persona, como “adelante”,
“atras”, “derecha” o “izquierda”.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Utiliza palabras direccionales basicas para indicar la direccion de un S| NO

CRINT3

objeto o persona, como “adelante”, “atras”, “derecha” o “izquierda”.




FICHA DE APLICACION

« DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
« INDICADOR 4: Busca resolver situaciones relacionadas con la ubicacion, desplazamiento en
el espacio y la construccién de objetos con material concreto.

e ITEM 10: Resuelve situaciones que implican ubicar objetos en diferentes lugares o seguir indicaciones para colocar
objetos en un lugar especifico.

W4

T
]
E

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Resuelve situaciones que implican ubicar objetos en diferentes lugares o S| NO
seguir indicaciones para colocar objetos en un lugar especifico.




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

INDICADOR 4: Busca resolver situaciones relacionadas con la ubicacion, desplazamiento en

el espacio y la construccién de objetos con material concreto.
ITEM 11: Realiza movimientos de objetos siguiendo trayectorias simples.

ITEMS

NIVEL DE LOGRO

Realiza movimientos de objetos siguiendo trayectorias simples.

S [ NO




FICHA DE APLICACION

« DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

o« INDICADOR 4: Busca resolver situaciones relacionadas con la ubicacion, desplazamiento en el
espacio y la construccion de objetos con material concreto.

o |ITEM 12: Seiiala o describe su posicion utilizando referencias espaciales simples como “estoy frente a la
mesa”, “estoy detras de la silla” o “estoy al lado de la silla”.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Sefiala o describe su posicidn utilizando referencias espaciales simples

como “estoy frente a la mesa”, “estoy detras de la silla” o “estoy al lado de Sl NO
la silla”.




FICHA DE APLICACION

o DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
e INDICADOR 5: Utiliza su cuerpo para ubicarse y ubicar objetos en distintos lugares del aula o del patio,

empleando nociones espaciales basicas.

e |ITEM 13: Ubica objetos en posiciones relativas a su propio cuerpo, como “el juguete esta a mi lado

izquierdo” o “el juguete estd a mi lado derecho”.

e —————,

ITEMS

NIVEL DE LOGRO

Ubica objetos en posiciones relativas a su propio cuerpo, como “el juguete
esta a mi lado izquierdo” o “el juguete esta a mi lado derecho”.

Sl

NO




FICHA DE APLICACION

DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

INDICADOR 5: Utiliza su cuerpo para ubicarse y ubicar objetos en distintos lugares del aula o del patio, empleando
nociones espaciales basicas.

ITEM 14: Sigue instrucciones para ubicarse a si mismo o para colocar objetos en un lugar especifico
dentro de un espacio determinado.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Sigue instrucciones para ubicarse a si mismo o para colocar objetos en un
o ; . Sl NO
lugar especifico dentro de un espacio determinado




FICHA DE APLICACION

o DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

e INDICADOR 5: utiliza su cuerpo para ubicarse y ubicar objetos en distintos lugares del aula o del patio, empleando nociones
espaciales basicas.

e ITEM 15: Utiliza términos espaciales elementales para identificar la ubicacién de objetos en relacion con su
propio cuerpo o con otros objetos dentro del entorno.

ITEMS NIVEL DE LOGRO
Utiliza términos espaciales elementales para identificar la ubicacion de
objetos en relacion con su propio cuerpo o con otros objetos dentro del Sl NO
entorno.
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! ESCUELA DE EDUCAQON SUPERIOR
UCENCADA MEDMNTE

N*123-2020- MW DU
“Afo oW Acerdeierts de s consoldnaiin de rusatrs bufeapensiencia y de b Coresassviaeiin de lne hevrieas hetatar de bds y Apaereie”

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: Magquesa. flogas... Lovid s, Sravana

PEDACOGICA PUBLICA “JOSE IMENEZ BORIA™ - TACNA
RESOLUCON MINGTIRAL

1.2. Cargo e institucion donde labora: .. Dok G fufed. 22020, Hafed do. Seap49%s. Quadansins
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacidn: .. 6:151¢. 95 M6 = ebidagor. de. ol omenle
1.4. Autor (es) del instrumento: Mt Clyabsdbn. Gromss Moene 5. . Dieosla Luashenr Vs, (onsder

1.5. Estudiante(s) investigador (es): AR2 4. 008 ABRE e D0 AlSorie.. Soadati..,

n ASPECTOS DE VALUIDACION
Marque con una X en el casillero que crea convenlente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple 0 no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Graclas. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

Opinidn de aplicablidad: Si( ) No( )

Fecha 24/0% J2024

1= Nulo 2= Deficlente 3= Regular 4= Bueno S= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
DIR|B]|E,
0l. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
02 OBJETIVIDAD Permite medir bechos obscervables P
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en comespondencia con la finalided de la "
misma.
04 ORGANIZACION Presentacadn ondensda X
05, SUFICIENCIA Comprends aspectos de Las variables en cantidad y calidad suficicntes. £
06. PERTINENCIA Permitird consoguir datos de acuerdo 8l propdsito planteado. “
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelas lednicos. %
08, ANALISIS Descompone adecusdamente 1a (s) variables/ X
dimensioncs/indscadoresitems / valoracidn
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la imvestigacido X
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse x
Sub total 4| 20
. Uy
Coeficiente de validez = Puntafe total x 100 /50 Siel puntaje total es 39: 39 x 100/50
X 3900/50 = 78% e
Calificacion globak:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado P-6
Obesrvado Fi-1
Aprobado "1 - 100}

/Firm# del Experto

Centro de Trabajo:

Celular: 3&260‘“‘8

Correo electrénico: Jutadioa@amal com ...



L2 2R

' ESCUELA DE EDUCAOON SUPERIOR PEDACOGICA DOBLICA “JOSE IIMENEZ DORIA® ~ TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOULOON MANTTERSAL N*125 2020 MINEDY
TAAD i Dcerverany (8 B (VIR ARV e ametes Madanenia e L L] wrihe e fae Mavinas batales de hoin g Aymecr e

2222323232222 22222020222 R0 2222222222 RRRRRRR R

FICHA DE VALIDACION DE. EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1, Apeliidos y nombre del experto: ...Hum '\.......:‘..u\.}u u........u&n;mm.N....\).L\Km.....u.“....__.......
1.2. Cargo @ Institucin donde Iabora: ... \Deocrate. =l 230N, Hedlge, Cesesdas. Qelomne.”
1.3. Nombre del Instrumento motivo de evaluacién: Lk, 06 @lesb..o. valudagion. d8 sadonicde. ...
1.4. Autor (es) del instrumento: o Cloeelh Chens, Aot o Dontle, Lioshoy, Menses_(ondbs.....
1.5, Estudiante(s) investigador (es): et Chun, J0Qvi% e SDagnele Afemers Condon

vt-' ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior apficacién,
Graclas. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5,

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
G N|DIR|B|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible, v
02 OBJETIVIDAD Permite medir hochos obscrvables ¥
03. ACTUALIDAD Adecundo al avance del drea, en comespondoncia coa la finalidad de la ¥
misma.
04 ORGANIZACION | Presentacién ordenada v
03. SUFICIENCIA Comprende aspecios dc Las vanables en cantidad y calidad suficsenies. »
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acucrdo al propdsto plantcado ¥
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. y
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) vanables/ y
dimensiones/indicadores/items / valoracidn
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden 8 los objetivos de la mvestigacadn X
10. APLICACION Existencia de candiciones para splicarse .
Sub total 29 | 2o
; TOTAL yy
Coeficlente de volidez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
: 3900/50 = 78% 88
Calificacin globat:
CATEGORIA INTERVALO
Deeaprobado -850
Obeervado m-mﬁ
Aprobado {71~ 100]
Opinién de aplicabliidad: SI( ) No( ) ) ,m)j)
Fechaz?/ 05 Jzo2u -
Firma del Experto
Centro de

Trabajo:
Celular: e 302240 Y




UCENCIADA METANTE RESOLLOON MINISTIRIAL N125- 2000 MO
A0 el Bcertenain, 0l cormolinaidn o st Indapandeaia ) e b e o ed A Aatalas e A g Apacnn e’

l ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA 03¢ IMENEZ DORIA® - TACNA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES _
1.1. Apellidos y nombre del experto: LA NAKO L LOAYRA. . IHLON ...

—_

1.2. Cargo e institucion donde labora: .. DOCEATE = 5.5, 2290, Helalds_ Cespedet Guglupion.
1.3, Nombre del instrumento,motivo de evaluacién: Lk 96 S0 yshdetins. densdnamsale.
1.4. Autor (es) del instrumento: Aox. £u1eelh, Chunse, Moguiss .o Pesssho Linshur, dicnssre, Gosder.......
1.5. Estudiante(s) investigador (es): .Agss. Soinn Anst. ... 0086 Afaecs (onder,

ASPECTOS DE VALIDACION

Marque con una X en i casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple 0 no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién,
Gracias, Por cada afirmacién se considera la escalade 1a 5.

T

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular . 4=Bueno 5= Excelente
"INDICADORES CRITERIOS — VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Esté formulado con lenguaje apropiado y comprensible. ¥
02 OBJETIVIDAD Permite medir bochos observables v
{03, ACTUALIDAD Adecundo al avance del frea, en corespondencia con la finalidad de la ¥
misma.
04. ORGANIZACION Presentacidn ordenada
05. SUFICIENCIA Compreade aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. ¥
05. PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propdsito planteado. X
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados cn teorias 0 modedos lodricos,
08. ANALISIS Descompoae adecuadamente |a (s) variables/
i g fndicadorest I velorscié X
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacidn X
10 APLICACION "Existencia de condiciones para aplicarse M
Sub total 12 |30
> TOTAL U2
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /S0 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50
/ 3900/50 = 78% B4
Calificacion globak:
CATEGORIA INTERVALO
Oesapeobado p-60)
Cbsarvado 61-704
Aprobado [71-100]
Opinidn de aplicablidad: Si( ) No( ) 5:%§
Fecha 23/ 05 JzotN <
ﬂdl‘ddbqnno
Centro de -
Caladar: - 13349

Correo electrénico: J0Ax 202,13 2 gmal. com
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INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACE/P.

LICENCIADA POR RM N2 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA

ACTIVIDAD N° 01 “SAFARI DE FORMAS: DESCUBRIENDO LA GEOMETRIA”

DATOS INFORMATIVOS:

e Nori Elizabeth Chino Anquise

1.1. Institucion Educativa: N° 328 “José de San Martin”
2% Nom_bre o 2 DsgEnlte 82 Maritza Ceballos Perez
Aula:
o Dianela Linshay Aflamuro Condori
1.3. Estudiante Practicante

1.4. Seccion - Edad “Rayitos de sol” — 4 afios
1.5. Fecha: 04 /06 / 2024

1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VIl -A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

Area Competencia | Capacidades| Desempefios Evidencia y/o items de
producto evaluacion
Matematica | Forma ¢ Modela e Cuando el nifio | Agrupamos o Sefiala 0
movimiento y objetos resuelve problemas | losobjetoscon | nombra
L, conformas de movimiento, | laformadela | correctamente
localizacion - : L
geométrica forma y | figuras formasbasicas
sy localizacién y se | geométricas como circulo,
sus encuentra en | que cuadrado,
transforma proceso al nivel | correspondan triangulo y
ciones. esperado del ciclo rectangulo al
I, realiza observarobjetos
e Comunica desempefios como desu entorno.
su los siguientes:
comprensi | < Establece  Relaciona la
O n sobre relaciones entre las forma de unobjeto
las formas de los con
formas objetos que estan en la forma
y su entorno. bésica
relaciones » Establece correspondi ente.
geométrica relaciones de e Agrupa  objetos
S. medida en segun su
- forma
situaciones .
eUsa cotidianas. Expresa compartida,
estrategias con Su cuerpo o mostrando la
y mediante  algunas capacidad de
procedimi palabras  cuando identificar y
entos algo es grande o clasificar objetos
para pequefio. con formas




orientarse
en

el espacio

Se ubica a si mismo
y ubica objetos en el
espacioen el que se
encuentra; a partir
de ello, organiza sus
movimientos y
acciones para
desplazarse. Utiliza
expresiones

como  ‘““arriba”,

“abajo”, “dentro”,
“fuera”, “de lante
de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”,
“hacia adelante” y
“hacia atrds”, que
muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacioy
los objetos que hay
en elentorno.
Expresa con
material concreto y
dibujos sus

vivencias, en los

que muestra
relaciones es
paciales entre

personas yobjetos.
Prueba diferentes
formas de resolver
una  determinada
situacion
relacionada con la
ubicacién,
desplazamiento en
el espacio y la
construccion de
objetos con material
concreto, y elige
una para lograr su

propdsito.

similares.

o Utiliza  formas
identificadas para
describir 0
identificar
objetos nuevos en
su entorno




SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Inicio MOTIVACION
Los nifios se redinen en asamblea y se les hace recuerdo de los S
Cancion:
acuerdos de convivencia. Seguidamente se lesinvita a ponerse | ..
figuras
de pie para empezar a bailar una cancion llamada: “Figuras e
geometricas
geométricas”
SABERES PREVIOS
Seguidamente los nifios responden las siguientes preguntas:
o ;De qué trataba la cancién ?
¢ ;Conocen las figuras geométricas? ;Cuéles?
¢ ;Alguna vez observaste las figuras geométricas? ; Donde?
PROBLEMATIZACION
En base a las respuestas de los nifios se les plantea las siguientes
interrogantes:
¢Podemos encontrar figuras geométricas en todas partes?
¢Donde?
PROPOSITO
Los nifios observan el cartel del proposito y se les menciona el
propasito de la clase:
Conocemos y descubrimos las figuras geométricas
Desarrollo EXPLORACION INFORMATIVA
Tabla de
Los nifios observan las figuras geometricas y se les pide que clasificacion
nombren cada forma y describan algo que tenga la forma de figuras

correspondiente de la figura indicada.

ORIENTACION COLABORATIVA

Se coloca las figuras geométricas en diferentes lugares del aula
y pide a los nifios que las encuentren y las traigan de vuelta. A
continuacion, los nifios clasifican las figuras encontradas en el
aula utilizando una tabla ubicada en la pizarra, colocando una
figura geométrica en una de las casillas segun le corresponda a

cada figura.

APRENDIZAJE DIRECTO
Los nifios forman grupos de 4 y luego observan unas tablas con

geomeétricas

PO P X

® || |
| IHE

Tablade
caminos




unos caminos hacia unas figuras geométricas en el suelo. Se
invita a los nifios a proponer soluciones para poder ubicar las
formas geométricas en donde corresponda segun las siluetas de
las tablas.

APRENDIZAJE CONJUNTO

Los nifios responden a las siguientes preguntas:

o ;Qué hicimos el dia de hoy?

o ;Qué figuras geométricas conocimos?

¢ ;COmo conocimos estas figuras?

¢ ;A que objeto se parecera el cuadrado?

o ;Qué objeto tiene forma de circulo?

o ;Qué otros objetos tienen la forma de un tridangulo?
o /Qué objeto tiene la forma de un rectangulo?

APRENDIZAJE AUTONOMO

Los nifios regresan a sus sitios correspondientes y se les entregala
ficha de aplicacion en donde tendran que clasificar y agruparlas

diferentes figuras geométricas.

Cierre

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION

FORMATIVA
Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

o ;Qué aprendimos el dia de hoy?

e En casa, ;Podremos realizar esta actividad?
e ;COmo lo aprendimos?

o ;Les gustd la actividad?

e ;Coémo me senti?

o ;/Cual fue mi parte favorita?

TRANSFERENCIA
Se les deja un reto para la casa a los nifios, donde tendrés que

ubicar los objetos de acuerdo a su posicion, usando los

términos, “Izquierda”, “Derecha”
b 9




IV. EVALUACION:

* Relaciona la forma de un objeto con la forma bésica correspondiente.
 Agrupa objetos segun su forma compartida, mostrando la capacidad
de identificar y clasificar objetos con formas similares.

* Utiliza formas identificadas para describir o identificar objetos nuevosen
Su entorno.

o Instrumento
Criterios de
Evaluacion
« Sefiala 0 nombra correctamente formas béasicas como circulo, Listade
cuadrado, triangulo y rectangulo al observar objetos de su entorno. cotejo




ACTIVIDAD N° 02 “MEDIDAS BASICAS: EXPLORAMOS TAMANOS”

DATOS INFORMATIVOS:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACE/P.
LICENCIADA POR RM N2 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

a. Institucion Educativa:

N° 328 “José de San Martin”

b. Nombre de la Docente de
Aula;

Maritza Ceballos Perez

c. Estudiante Practicante

¢ Dianela Linshay Aflamuro Condori

e Nori Elizabeth Chino Anquise

d. Seccion - Edad

“Rayitos de sol” — 4 afios”

e. Fecha:

11/06/2024

f. Programa de Estudios

Educacién Inicial

g. Ciclo

VI -A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

geomeétricas.

o Usa
estrategias |
procedimien
tos para

cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es
grande o pequefio.

* Se ubica a si mismo y ubica

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia Items de
ylo evaluacién
producto
Matematica | Resuelve e Modela e Cuando el nifio resuelve e Compara
. - Comparan .
problemas de objetos con problemas de movimiento, P objetos
o los objetos -
forma, formas forma y localizacién y se utilizando
. - . por tamarios. A
movimiento y geomeétricas encuentra en proceso al nivel términos de
localizacion y sus esperado del ciclo 1l, realiza medida
transformaci desempefios como  los bésicos
ones. siguientes: como
« Establece relaciones entre “largo”,
Comunica . »
las formas de los objetos que “corto”,
su ; -
estan en su entorno. utilizando
comprension .
P + Establece relaciones de su  cuerpo
sobre las . -
medida en situaciones como
formas 'y - .
cotidianas. Expresa con su referencia
relaciones




orientarse en
el espacio

objetos en el espacio en el
que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza
expresiones como “arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”,
“de lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”,
que muestran las relaciones
que establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.

Expresa  con material
concreto y dibujos sus
vivencias, en los quemuestra
relaciones es paciales entre
personas y objetos. Ejemplo:
Un nifiodibuja a su familia
en el parque. Ubica a sus
hermanas jugando con la
pelota y a él mismo
meciéndose en el columpio.
Prueba diferentes formas de
resolver una determinada
situacion relacionada con la
ubicacién, desplazamientoen
el espacio y la

construccién de objetos con




relaciones

geomeétricas.

e Usa
estrategias y
procedimien
tos para
orientarse en

el espacio

cotidianas. Expresa con su
cuerpo 0 mediante algunas
palabras cuando algo es grande o
pequefio. Ejemplo: Los nifios
estan jugando aencajar cajas de
diferentes tamafios y una nifia
dice: “jAhora me toca a mi! Mi
caja es grande”.
* Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el
que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza
expresiones como ‘“‘arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”,
“de lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y ‘“hacia atras”,
que muestran las relaciones
que establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.
+ Expresa con material
concreto y dibujos sus
vivencias, en los quemuestra
relaciones es paciales entre
personas y objetos. Ejemplo:
Un nifiodibuja a su familia
en el parque. Ubica a sus
hermanas jugando con la
pelota y a él mismo
meciéndose en el columpio.
* Prueba diferentes formas
de resolver una determinada
situacion relacionada con la
ubicacién, desplazamientoen
el espacio y Ila
construccién de objetos con
material concreto, y elige

una para lograr su propo sito.

Clasifica
objetos por
tamafio
utilizando
términos
relativos
como
“grande”,
“pequeno”,
ya sea
usando  su
cuerpo 0
expresandos
e

verbalmente

Describe
verbalmente
las
relaciones
de tamafio o
longitud
entre
objetos
utilizando
términos de
medida
adecuados
para su nivel
de

desarrollo




I1l.  SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Inicio MOTIVACION
Los nifios se retinen en asamblea, escuchan la cancién traidapor | Cancion
la docente y se les pide que se pongan de pie para empezar a| “;Cual es
bailar al ritmo de la cancion: “;Cual es maslargo?” mas largo?”

SABERES PREVIOS
Seguidamente los nifios responden las siguientes preguntas:
+ ;De qué trataba la cancion?
* ¢ Qué hicimos mientras escuchabamos la cancién?
« ¢ Conoces algun objeto largo?
« ;Conoces algun objeto corto?
PROBLEMATIZACION

En base a las respuestas de los nifios se les plantea las

siguientes interrogantes:

« ; Dentro del salén habra objetos largos?
« ; Dentro del salén habra objetos cortos?

« ¢ Ustedes conocen la diferente entre un objeto largo y uno

corto?

« ;Ustedes conocen la diferencia entre un objeto grande y uno

pequefio?

* ¢ Ustedes exploran tamafios, conocimiento medidas

béasicas?
PROPOSITO

Los nifios observan el cartel del propésito y se les mencionael

proposito de la clase:

[ EXPLORAMOS Y APRENDEMOS MEDIDAS ]

BASICAS




Desarrollo

EXPLORACION INFORMATIVA

Los nifios observan una caja donde se encuentran varios objetos
(cuaderno, lapiz, pelota, etc). Luego, lo clasifican portamafios

segln su tamafio (grande pequefio)

ORIENTACION COLABORATIVA

Luego los nifios observan un paisaje en la pizarra(imagen)
donde la docente pregunta a los nifios la ubicacion de cada

objeto realizando las siguientes preguntas:

o ;Qué imagenes podemos observar?

o ;Qué diferencias hay entre las imagenes?
e ;Como sera la pelota que observamos?

e ;,Como sera la oruga que observamos?

e ;Las nifias seran iguales?

e ; Los nifios seran iguales?

APRENDIZAJE DIRECTO

Seguidamente los nifios se retinen en asamblea para recordar
los acuerdos de convivencia, posteriormente los nifios forman
dos grupos para salir al patio y se les explica que vamos a ser
parte del “gusano aventurero” y que pasaremos por el camino
de las figuras geométricas donde uno es largo y el otro corto y
luego los nifios identificaran por el caminoque pasaron,
respondiendo las preguntas:

o ;L os dos caminos serén iguales? ;Por qué?

o ;Cudl de los dos caminos logramos llegar mas rapido? ¢ Por
qué?

e Cual de los caminos demoramos en llegar ¢,Por qué?

APRENDIZAJE AUTONOMO

A continuacion, los nifios regresan al aula y se les hace la
entrega de las fichas de aplicacién donde pondran en practica lo
aprendido.

APRENDIZAJE CONJUNTO

Al terminar la ficha de aplicacion los nifios y nifias responden

las siguientes interrogantes con la ayuda de nuestro payaso

Paisaje

Gusano
aventurero




pregunton:

e ;Qué hemos aprendido el dia de hoy?

¢C6émo lo aprendi?

¢Para qué nos servird lo que hemos aprendido?

En casa, ¢Podremaos realizar esta actividad?

¢Para qué lo aprendimos?

¢COmo me senti?

¢ Cudl fue mi parte favorita?

¢Aquién le podemos contar lo que aprendimos?

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION

FORMATIVA

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

e ;Qué aprendimos el dia de hoy?

e Encasa, ¢(Podremos realizar esta actividad?
e ,COmo lo aprendimos?

o Lesgustd la actividad?

e ;COmo me senti?

e ;Cual fue mi parte favorita?

TRANSFERENCIA

Se les deja un reto para la casa a los nifios, donde tendras que
ubicar los objetos de acuerdo a su posicidn, usando los términos
“Izquierda”, “Derecha”.




V.

EVALUACION:

Criterios de
Evaluacion

Instrumento

Compara objetos utilizando términos de medida bésicos como

99 <

“largo”,“corto”, utilizando su cuerpo como referencia.

Clasifica objetos por tamafio utilizando términos relativos como
99 C¢.

“grande”,“pequefio”, ya sea usando su cuerpo o expresandose

verbalmente.

Describe verbalmente las relaciones de tamafio o longitud entre
objetosutilizando términos de medida adecuados para su nivel de

desarrollo.

Lista de

cotejo




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACE/P.
LICENCIADA POR RM N2 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

ACTIVIDAD N° 03 “AVENTURA PIRATA: EXPLORAMOS POSICIONES”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucién Educativa: N° 328 “José de San Martin”

b. Nombre de la Docente de
Aula:

Maritza Ceballos Perez

o Dianela Linshay Afiamuro Condori

c. Estudiante Practicante
¢ Nori Elizabeth Chino Anquise

d. Seccidn - Edad “Rayitos de sol” — 4 afios”

18/06/2024

e. Fecha:

f. Programa de Estudios Educacién Inicial

g. Ciclo

VI -A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques Busqueda de la excelencia
Superacion personal:
] Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
Valor y actitudes P q q ) prop
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias.
Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia Items de
ylo evaluacion
producto
Matematica Resuelve e Modela e Cuando el nifio resuelve | Sefilalamosy |e Expresa la
problemas de objetos con problemas de | reconocemo | ubicacion de
. ; movimiento, forma vy intand biet
orma, ormas o s pintando
localizacion y se P objetos 0
movimiento y geomeétricas encuentra en proceso al | las nociones | personas
localizacién y sus | nivel esperado del ciclo | espaciales usando
. I, realiza desempefios | . .. _
transformaci . indicadas términos
como los siguientes:
ones. + Establece relaciones espaciales
entre las formas de los simples
e Comunica objetos que estan en su oMo
entorno. Ejem plo: El
SU . . “arriba”
B plato tiene la misma ’
comprensio forma que la tapa de la “abajo”,
n sobre las olla. . “dentro”,
formas y| < Establece relaciones . o
de fuera”, “al
. lado”,
medida en ’
situaciones




relaciones

geomeétricas.

e Usa
estrategias y
procedimien
tos para
orientarse en

el espacio

cotidianas. Expresa con su
cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es
grande o pequefio. Ejemplo:
Los nifios estdn jugando a
encajar cajas de diferentes
tamafios y una nifia dice:
“;Ahora me toca a mi! Mi
caja es grande”.

* Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el
que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza
expresiones como ‘“‘arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera”,
“de lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y ‘“hacia atras”,
que muestran las relaciones
que establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.

+ Expresa con material
concreto y dibujos sus
vivencias, en los quemuestra
relaciones es paciales entre
personas y objetos. Ejemplo:
Un nifiodibuja a su familia
en el parque. Ubica a sus
hermanas jugando con la
pelota 'y a él mismo
meciéndose en el columpio.
* Prueba diferentes formas
de resolver una determinada
situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamientoen
el espacio y la construccion

de objetos con

Utiliza
palabras
direccionale
s bésicas
para indicar
la direccién
de un objeto
0 persong,
como
“adelante”,
“atras”,
“derecha” 0
“izquierda”.
Sefiala 0
describe su
posicién
utilizando

referencias

espaciales
simples
como “estoy
frente a la
mesa”,
“estoy
detras de la
silla” 0
“estoy  al
lado de la
silla

Ubica
objetos en
posiciones
relativas a
su  propio
cuerpo,
como “el

juguete esta
a mi lado
izquierdo” 0
“el juguete
esta a mi
lado




material concreto, y elige
una para lograr su propé sito.
Ejemplo: Una nifia quiere
jugar con las pelotas y tiene
que alcanzar la caja con
pelotas que esta distante al
lugar donde se encuentra;
para ello, tiene que
desplazarse sorteando varios
obstaculos que encuentra en
su camino. Ella intenta
desplazarse de diferentes
formas y elige el saltar sobre
los obstdculos como la
estrategia que mas le ayuda a

llegar al lugar indicado

SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Descripcion de la secuencia

Recursos y/o

materiales

Inicio

MOTIVACION

Los nifios se retinen en asamblea, observan el video traido

por la docente y se les pide que presten mucha atencién.

SABERES PREVIOS

Seguidamente los nifios responden las siguientes preguntas:

¢De qué trataba el video?
¢Qué hicieron los nifios en el video?
¢Conoces algun tesoro?

¢ Les gustaria buscar un tesoro?

PROBLEMATIZACION

En base a las respuestas de los nifios se les plantea las

siguientes interrogantes:

¢ Qué necesitaremos para buscar un tesoro?
¢ Cémo podemos buscar el tesoro?

¢ Qué necesitamos saber para leer un mapa?

Mochila




+ ¢ Ustedes saben ubicarse en el espacio?

« ¢Ustedes exploran con las posiciones espaciales?

Los nifios observan el cartel del propésito y se les mencionael
proposito de la clase

PROPOSITO

EXPLORAMOS POSICIONES ESPACIALES JUGANDOA
LOS PIRATAS

Desarrollo

Se les explica a los nifios que vamos a conocer la izquierda y
derecha, se le coloca a cada nifio una lana de color rojo en la
mano derecha para que reconozcan mas rapido la lateralidad en

las actividades propuestas.

Luego los nifios observan la llegada de Pipo que esta
preocupado porque quiere encontrar el tesoro escondido, pero

no conoce el camino.

e ;Qué podemos hacer para encontrar el camino al tesoro
escondido?

e ;Ustedes pueden ayudar a Pipo a encontrar el camino?

¢Cémo podemos ayudarlo?

EXPLORACION INFORMATIVA

Seguidamente los nifios observan una mochila y los nifios
descubren lo que lleva dentro con la palabra magica mochila
mochilaaa Observan un mapa donde muestra el camino hacia
al tesoro escondido.

ORIENTACION COLABORATIVA

Luego los nifios identifican y describen los pasos a seguir para
encontrar el tesoro escondido (arriba, abajo, dentro, fuera, al
lado, cerca, lejos, izquierda, derecha, delante, atras)

respondiendo a las preguntas:
e ;/Qué encontramos en la mochila?
o ; Qué podemos observar en el mapa?

e ; Alguien sabe como podemos leer el mapa?

Aros




APRENDIZAJE DIRECTO

Se invita a los nifios salir al patio, sin antes proponer las normas
de convivencia. Ya en el patio cada grupo sigue el camino con
las indicaciones que tiene el mapa (arriba, abajo, dentro, fuera,

al lado, cerca, lejos, izquierda, derecha, delante, atréas).

APRENDIZAJE AUTONOMO

Continuando los nifios regresan al aula y se les hace entrega de

una ficha de aplicacion donde pondran en practica lo aprendido.

APRENDIZAJE CONJUNTO

Al terminar la ficha de aplicacion los nifios y nifias responden
las siguientes interrogantes con la ayuda de nuestro payaso

preguntén:

e ;Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
e En casa, ¢Podremos realizar esta actividad?

e ;Para qué lo aprendimos?

e ;Cual fue mi parte favorita?

e ;A quién le podemos contar lo que aprendimos?

Cierre

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:
¢ Qué aprendimos el dia de hoy?

e En casa, ¢Podremos realizar esta actividad?

* ;Como lo aprendimos?

e ;Les gusto la actividad?

e ;COomo me senti?

TRANSFERENCIA

Se les deja un reto para la casa a los nifios, donde tendras que
ubicar los objetos de acuerdo a su posicion, usando los

términos, “Izquierda”, “Derecha”.




IV. EVALUACION:

o Instrumento
Criterios de
Evaluacion
e Expresa la ubicacion de objetos o personas usando términos espaciales Listade
simplescomo “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “cerca” o “lejos”. cotejo

e Utiliza palabras direccionales basicas para indicar la direccion de un objeto
opersona, como “adelante”, “atras”, “derecha” o “izquierda”.

e Sefiala o describe su posicion utilizando referencias espaciales simples
como‘“estoy frente a la mesa”, “estoy detrds de la silla” 0 “estoy al lado de la
silla”.

e Ubica objetos en posiciones relativas a su propio cuerpo, como “el juguete esta

ami lado izquierdo” 0 “el juguete estd a mi lado derecho”.




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACE/P.
LICENCIADA POR RM N2 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

ACTIVIDAD N° 04 “RESOLVEMOSSITUACIONES: EL VIAJE DE PIPO”

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion Educativa:

N° 328 “José de San Martin”

b. Nombre de la Docente de
Aula:

Maritza Ceballos Perez

c. Estudiante Practicante

e Dianela Linshay Afiamuro Condori

e Nori Elizabeth Chino Anquise

d. Seccion - Edad

“Rayitos de sol” — 4 afios”

e. Fecha:

25/06/2024

f.  Programa de Estudios

Educacién Inicial

g. Ciclo

VI -A

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio

desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

comprensio
n sobre las

formas y

Ejem plo: El plato tiene la
misma forma que la tapa de

la olla. « Establece

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia y/o Items de
producto evaluacion
Matematica | Resuelve e Modela e Cuando el nifio resuelve | Reconociendo |e Resuelve
problemas de objetos con problemas de movimiento, | los  términos | situaciones
forma, formas forma y localizacion y se | espaciales que
movimiento y geométricas encuentra en proceso al implican
localizacion y sus nivel esperado del ciclo I, ubicar
transformaci realiza desempefios como objetos en
ones. los siguientes: diferentes
« Establece relaciones entre lugares o
« Comunica las formas de los objetos seguir
su que estdn en su entorno. indicaciones

para colocar

objetos en




relaciones

geomeétricas.

o Usa
estrategias y
procedimien
tos para
orientarse en

el espacio

relaciones de medida en
situaciones cotidianas.
Expresa con su cuerpo o0
mediante algunas palabras
cuando algo es grande o
pequefio. Ejemplo: Los
nifios estdn jugando a
encajar cajas de diferentes
tamafios y una nifia dice:
“;Ahora me toca a mi! Mi
caja es grande”.

 Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el espacio
en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones

para desplazarse. Utiliza

expresiones como
“arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “de

lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”,
que muestran las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio
y los objetos que hay en el
entorno.

+ Expresa con material
concreto y dibujos sus
vivencias, en los que
muestra  relaciones  es
paciales entre personas y
objetos. Ejemplo: Un nifio
dibuja a su familia en el
parque. Ubica a sus
hermanas jugando con la
pelota y a él mismo
meciéndose en el
columpio.

* Prueba diferentes formas

de resolver una

un lugar
especifico
Utiliza
términos
espaciales
elementales
para
identificar la
ubicacién de
objetos en
relacion con
su  propio
cuerpo 0
con  otros
objetos
dentro  del

entorno.




determinada situacion
relacionada con la
ubicacién, desplazamiento
en el espacio y Ila
construccién de objetos
con material concreto, y
elige una para lograr su
prop6 sito. Ejemplo: Una
nifia quiere jugar con las
pelotas y tiene que alcanzar
la caja con pelotas que esta
distante al lugar donde se
encuentra; para ello, tiene
que desplazarse sorteando

varios
obstaculos que encuentra
en su camino. Ella intenta
desplazarse de diferentes
formas y elige el saltar
sobre los obstaculos como
la estrategia que mas le
ayuda a llegar al lugar

indicado

V.SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Inicio MOTIVACION
Los nifios se retinen en asamblea, observan el video traido por
la docente y se les pide que presten mucha atencion. Video “La

SABERES PREVIOS
Seguidamente los nifios responden las siguientes preguntas:

o ;De qué trataba el video?
e  (Qué hicieron los personajes en el video?

e (A ddnde fue manchas con su duefia?

PROBLEMATIZACION

aventura de

Manchas”




En base a las respuestas de los nifios se les plantea las siguientes

interrogantes:

¢ Qué necesitaremos para ubicar un objeto?

¢Cémo podemos ubicarnos en el espacio?

¢Ustedes saben ubicarse en el espacio?

¢ Ustedes exploran con las posiciones espaciales?

PROPOSITO

Los nifios observan el cartel del propésito y se les menciona el

proposito de la clase:

RESOLVEMOS SITUACIONES UTILIZANDO
TERMINOS ESACIALES ELEMENTALES

Desarrollo

Los nifios observan la llegada de Pipo y le cuenta que se esta
mudando y necesita empacar sus cosas, pero no sabe que llevar
en su maleta y se siente desesperado, pero Pipo hizo una lista

de las cosas que necesita llevar.

Se les pregunta a los nifios:

e ;Ustedes le pueden ayudar a encontrar las cosas que
tiene que llevar Pipo de su habitacion?
e ;CoOmo le podemos ayudar?

EXPLORACION INFORMATIVA

Se les muestra a los nifios la lista de los objetos que tienen que

colocar en la maleta y lo mencionan.

Seguidamente se les presenta la habitacion donde tienen que
reconocer los objetos con la lista (se expresan con términos

espaciales) y lo guardan en la maleta.

ORIENTACION COLABORATIVA

Después guardan todos los objetos mencionados. Se muestra a
los nifios la nueva habitacion. Pero sucede que Pipo se siente un

poco triste porque no sabe cémo ordenar sus cosas.

Con la ayuda de los nifios responden la siguiente interrogante:

Titere pipo

Maleta

viajera

Fondo de
habitacion 1




e ;Cdmo podremos ayudar a Pipo a ordenar su
habitacion?

e ;Le podemos ayudar a Pipo a colocar sus objetos en
un lugar especifico?

e ;De qué manera?

Se reparte a cada grupo objetos para que puedan ubicar en la
habitacién de Pipo. Luego los nifios ubican los objetos

expresandose con términos espaciales.

APRENDIZAJE DIRECTO

Luego de ayudar a Pipo, recordamos donde colocamos los
objetos preguntados a los nifios:

e ;Ddnde colocamos la pelota

e ;Donde colocamos el reloj?

e ;Ddnde colocamos los juguetes de Pipo?

e ;Los libros donde lo colocamos?

e El gato donde se encuentra?

e ;Lamochiladdnde se encuentra?
APRENDIZAJE AUTONOMO

Seguidamente se les hace entrega de las fichas de aplicacion

donde pondran en practica lo aprendido.

APRENDIZAJE CONJUNTO

Al terminar la ficha de aplicacion los nifios y nifias responden

las siguientes interrogantes:

e ;A quién ayudamos el dia de hoy?
e ;En qué le ayudamos a Pipo?

e ;De qué manera ordend Pipo su habitacion?

Ficha de

aplicacion

Cierre

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:
e ;Qué aprendimos el dia de hoy?
e En casa, ¢Podremos realizar esta actividad?

* ¢C6mo lo aprendimos?




e ;Les gustd la actividad? Microfono
e ;. COmo me senti? pregunton
e ;Cudl fue mi parte favorita?
TRANSFERENCIA
Se les deja un reto para la casa a los nifios, donde tendras que
ubicar los objetos de acuerdo a su posicion, usando los
términos, “Izquierda”, “Derecha”.
VI. EVALUACION:
o . Instrument
Criterios de Evaluacion
0
Listade
e Resuelve situaciones que implican ubicar objetos en diferentes lugares o cotejo

seguir indicaciones para colocar objetos en un lugar especifico.

e Ultiliza términos espaciales elementales para identificar la ubicacion de
objetos en relacién con su propio cuerpo o con otros objetos dentro del

entorno.




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” TACNA
INSTITUCION ACREDITADA SEGUN RESOLUCION DEL CONSEJO SUPERIOR N°022-2014-CONSUSINEACE/P.
LICENCIADA POR RM N2 323 - MINEDU DEL 11 DE AGOSTO DEL 2020

ACTIVIDAD N° 05 “APRENDEMOS LATERALIDAD: EL PASEO DE PIPO”

I. DATOS INFORMATIVOS:

a. Instituciéon Educativa:

N° 328 “José de San Martin”

b. Nombre de la Docente de
Aula:

Maritza Ceballos Perez

c. Estudiante Practicante

o Dianela Linshay Aflamuro Condori

e Nori Elizabeth Chino Anquise

d. Seccion - Edad

“Rayitos de sol” — 4 afios”

e. Fecha:

02/07/2024

f. Programa de Estudios

Educacién Inicial

g. Ciclo

VI -A

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Enfoques

Busqueda de la excelencia

Valor y actitudes

Superacion personal:

mismo y con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio

desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

localizacion

y sus
transformaci

ones.

e Comunica
su
comprensio
n sobre las
formas y

nivel esperado del ciclo I,
realiza desempefios como
los siguientes:

« Establece relaciones entre
las formas de los objetos
que estan en su entorno.
Ejem plo: El plato tiene la
misma forma que la tapa de
la olla. « Establece

relaciones de medida en

Area Competencia | Capacidades Desempefios Evidencia Items de
ylo evaluacion
producto
Matematica | Resuelve e Modela e Cuando el nifio resuelve | Sigue o Realiza
problemas de objetos con problemas de movimiento, | trayectorias movimientos
forma, formas forma y localizacién y se | deizquierda | de  objetos
movimiento y geomeétricas encuentra en proceso al | y derecha siguiendo

trayectorias
simples.

e Sigue
instrucciones
para ubicarse
a si mismo o
para colocar
objetos en un
lugar
especifico




relaciones

geomeétricas.

e Usa
estrategias y
procedimien
tos para
orientarse en

el espacio.

situaciones cotidianas.
Expresa con su cuerpo o
mediante algunas palabras
cuando algo es grande o
pequefio. Ejemplo: Los
nifios estdn jugando a
encajar cajas de diferentes
tamafios y una nifia dice:
“IAhora me toca a mi! Mi
caja es grande”.

+ Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el espacio
en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones

para desplazarse. Utiliza

expresiones como
“arriba”, “abajo”,
“dentro”, ‘“fuera”, “de

lante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras”,
que muestran las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio
y los objetos que hay en el
entorno.

+ Expresa con material
concreto y dibujos sus
vivencias, en los que
muestra  relaciones  es
paciales entre personas y
objetos. Ejemplo: Un nifio
dibuja a su familia en el
parque. Ubica a sus
hermanas jugando con la
pelota y a él mismo
meciéndose en el
columpio.

* Prueba diferentes formas
de resolver una

determinada situacion

dentro de un
espacio
determinado.




relacionada con la
ubicacion, desplazamiento
en el espacio y la
construccién de objetos
con material concreto, y
elige una para lograr su
prop6 sito. Ejemplo: Una
nifia quiere jugar con las
pelotas y tiene que alcanzar
la caja con pelotas que esta
distante al lugar donde se
encuentra; para ello, tiene
que desplazarse sorteando
varios  obstaculos  que
encuentra en su camino.
Ella intenta desplazarse de
diferentes formas y elige el
saltar sobre los obstaculos
como la estrategia que mas
le ayuda a llegar al lugar
indicado.

VII. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Descripcion de la secuencia Recursos y/o
materiales
Inicio MOTIVACION
Los nifios se rednen en asamblea, escuchan la cancion traida Cancidn
por la docente y se les pide que sigan a la docente para poder | “Moviendo
bailar moviendo todo su cuerpo. mi cuerpo”

SABERES PREVIOS

Seguidamente los nifios responden las siguientes preguntas:

e ;De qué trataba la cancion?
e  ;Qué hicieron cuando escucharon la cancién?
e  ;Qué decia la cancion?

¢ ;COmo nos movimos?

PROBLEMATIZACION




En base a las respuestas de los nifios se les plantea la siguiente

interrogante:

e ;Conocemos la lateralidad?

PROPOSITO

Los nifios observan el cartel del propdsito y se les menciona el

proposito de la clase:

MOVEMOS NUESTRO CUERPO CONOCIENDO
NUESTRA LATERALIDAD

Desarrollo

Los nifios observan la llegada de Pipo y les cuenta que el dia de
hoy fue al zoolégico y estaba muy emocionado por ver muchos
animales. Pipo queria ver al ledn, la cebra, los monos y
elefantes, pero el guia del zoolbgico le dijo que, si queria ver al
ledn y las cebras, tenia que ir a la izquierda y a la derecha para

ver a los monos y elefantes.

e ;Podemos ayudar a Pipo a reconocer la izquierda
derecha? ;Cual sera la izquierda y la derecha?

EXPLORACION INFORMATIVA

Cuando lleg6 lo primero que vio fue un mapa, pero Pipo no
sabia cuél era la izquierda y la derecha asi que se fue por otro
camino y se fue donde estaban las serpientes. Pipo se fue muy
triste a su casa y le conté a su mama que no sabia cual era la

izquierda y la derecha.
ORIENTACION COLABORATIVA

Seguidamente su mama le muestra a Pipo dos ruletas
(indicaciones/ izquierda y derecha) donde interactdan
haciéndola girar. Se invita a los nifios por grupo para girar una
de las ruletas (indicaciones) realizan las acciones junto con la
ruleta de contiene la izquierda y derecha, cumpliendo los retos
que les tocd con la mano indicada que saldra en la segunda

ruleta.

APRENDIZAJE DIRECTO

Titere pipo

Ruleta




Pipo regresé al zool6gico y guidndose del mapa. Los nifios
ayudan para donde tiene que ir Pipo para ver al ledn cebra,

mono Y el elefante preguntando a los nifios:

e ;Ddnde se encuentra el ledn?

e ;Ddnde se encuentra el mono?

e /Elelefante donde se encuentra?
e ;Ddnde se encuentra la cebra?

Pipo estaba muy feliz en identificar la izquierda y la derecha.

APRENDIZAJE AUTONOMO

Seguidamente se les hace entrega a los nifios de las fichas de

aplicacion donde pondran en préactica lo aprendido.

APRENDIZAJE CONJUNTO

Al terminar la ficha de aplicacidon los nifios y nifias responden
las siguientes interrogantes con la ayuda de nuestra corona

preguntona:

e ;A quién ayudamos el dia de hoy?

e ;En qué le ayudamos a Pipo?

e ;Por qué Pipo estaba triste?

e  ;Qué hemos aprendido el dia de hoy?

e ,Como lo aprendi?

e ;Paraqué nos servira lo que hemos aprendido?

e ;Paraqué lo aprendimos?

Ficha de

aplicacion

Cierre

RETROALIMENTACION, METACOGNICION Y
EVALUACION FORMATIVA

Los nifios responden a las siguientes interrogantes:

e ;Qué aprendimos el dia de hoy?

e Encasa, ¢Podremos realizar esta actividad?
e ;CoOmo lo aprendimos?

e ;Lesgustd la actividad?

e ;Cbémo me senti?

e ;Cuél fue mi parte favorita?

Corona

preguntona




TRANSFERENCIA

Se les deja un reto para la casa a los nifios, donde tendras que
ubicar los objetos de acuerdo a su posicion, usando los

términos, “Izquierda”, “Derecha”.

VIIl. EVALUACION:

lugar especifico dentro de un espacio determinado.

o » Instrument
Criterios de Evaluacion
0
e Realiza movimientos de objetos siguiendo trayectorias simples. Listade
e Sigue instrucciones para ubicarse a si mismo o para colocar objetos en un cotejo




' ANEXO6

BASE DE DATOS
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RESULTADOS DE LA PRUEBA DE SALIDA (POST TEST)
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Se observa que se esta cumpliendo con
el items de “senala o nombra
correctamente formas basicas como
circulo, cuadrado , triangulo y
rectangulo al observar objetos de su
entorno.”

Se observa que la alumna esta
agrupando los objetos segun su forma y
clasifica objetos con formas similares.

| Se observa que relaciona de un objeto |
con la forma basica correspondiente
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