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Resumen

El objetivo de la investigacion fue desarrollar la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos a través del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 afios de la I.LE. N°418 “Sefior de los Milagros”
del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, en el transcurso del afio
2022. La investigacion es de tipo experimental, con un disefio pre experimental, en
donde se trabajé con una poblacién de 16 estudiantes y una muestra de 13
estudiantes. La técnica utilizada fue la observacion y el instrumento fue una lista de
cotejo, para la recoleccion de datos se aplicé un pre test, donde se conocio en qué
nivel de aprendizaje estaban los estudiantes antes de aplicar el modelo didactico
“DivertiCiencia”, para luego aplicar un post tes luego de haber aplicado el modelo
didactico. Como resultado se encontrd que el 92% de estudiantes al inicio, se
ubicaban en el nivel de logro de inicio, con un promedio de 6 y luego de la
aplicacion de la experiencia, el 68% se encontraban en el nivel de logro, obteniendo
un promedio de 18 desarrollando satisfactoriamente la competencia. Por lo cual se

concluye en la efectividad del modelo didactico “DivertiCiencia”.

Palabras clave: indagacion, ciencia, aprendizaje, competencia, capacidad.
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Abstract

The objective of the research was to develop the Indaga competence through
scientific methods to build their knowledge through the "DivertiCiencia" didactic
model in 5-year-old students of the I.E. No. 418 "Lord of Miracles" of the Alto de
la Alianza district of the city of Tacna, during the year 2022. The research is of an
experimental type, with a pre-experimental design, where we worked with a
population of 16 students and a sample of 13 students. The technique used was
observation and the instrument was a checklist, for data collection a pre-test was
applied, where it was known at what level of learning the students were before
applying the "DivertiCiencia™ didactic model, to then apply a post you after having
applied the didactic model. As a result, it was found that 92% of the students at the
beginning were at the level of achievement at the beginning, with an average of 6
and after the application of the experience, 68% were at the level of achievement,
obtaining a average of 18 satisfactorily developing the competition. Therefore, it is

concluded in the effectiveness of the didactic model "DivertiCiencia".

Keywords: inquiry, science, learning, competence, ability.



Introduccion

El presente trabajo de investigacion tuvo como propésito lograr el desarrollo de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N° 418 “Sefior de los
Milagros” del distrito del Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, donde a partir
de experiencias exitosas se daba la oportunidad a los estudiantes para que puedan
explorar, inventar y cuestionarse sobre hechos y fendmenos que observan a su
alrededor. En relacién a la estructura del presente trabajo de investigacion, esta

compuesta por cuatro capitulos esenciales;

En el Capitulo I, acerca del planteamiento del problema se realiza la descripcion y
formulacién del problema, planteando los objetivos, tanto general como especificos
que nos llevaran a concretizar el presente estudio, por otro lado, se formulan las
hipdtesis de investigacion que seran la razén para comprobarlas y demostrar la
efectividad de la investigacion. Asi mismo se presenta la justificacion que impulso
la ejecucion de la misma. En el Capitulo 11, se presenta el marco tedrico donde se
desarrolla los antecedentes de la investigacion en el &mbito internacional, nacional

y local, las diferentes bases teorias y las conceptualizaciones relacionadas al tema.

En el Capitulo Ill, se desarrolla la metodologia de la investigacién, donde se
menciona el tipo y disefio de la investigacion, asi también, se define la poblacion y

muestra de estudio, ademas de presentar las técnicas e instrumentos de recoleccion
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de datos junto a las técnicas y analisis de interpretacion. En el Capitulo IV, se
encuentran los resultados de la Investigacion donde se muestra el analisis de los
resultados de la prueba de pre test y post, realizando un analisis estadistico
descriptivo para su comprension, asi mismo se procedié a la comprobacion de
hipotesis, realizando un resumen comparativo de los datos obtenidos. Finalmente,
en el Capitulo V, se encuentra las conclusiones finales a las que se alcanz6 después

de realizar el trabajo de investigacion y las sugerencias correspondientes.

La presente investigacion permitird que los estudiantes en un futuro puedan disefiar
y aplicar diferentes estrategias para indagar, por consiguiente, se conseguira que
demuestren un mayor interés por las cosas que realizan, a su vez podran observar e
ir conociendo y comprendiendo el mundo que los rodea, alcanzando obtener
personas competentes que puedan brindar y disefiar diversas alternativas de
solucion ante un problema y que resuelvan ciertos inconvenientes que se presenten

en nuestra vida cotidiana.



1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En diferentes etapas de la historia los seres humanos han ido
evolucionando, donde a partir de vivencias experimentadas nacié un nuevo
término denominado indagacion cientifica, el cual busca dar respuestas a
las interrogantes que el mundo presenta dentro de nuestro contexto
sociocultural. Segin Windschitl (2003) afirma que la indagacion cientifica
en las personas es un proceso donde se genera diferentes interrogantes
sobre el mundo en el que se vive y que a partir de ello se generan infinidad
de hipotesis creadas por el ser humano, como suposiciones hechas a partir
de sucesos que ve o percibe en su entorno, naciendo de ahi una ideologia,
la cual se encarga de disefiar diversas estrategias para afirmar o corroborar
las diferentes premisas que se habia planteado en un inicio y que con ayuda
del analisis de datos que se ha ido obtenido durante el proceso de

investigacién va a poder encontrar una nueva solucién a esa problematica.
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Entonces, se podria aseverar que la indagacion cientifica es el desarrollo
de diferentes variantes conjuntas que tienen la finalidad de dar respuestas
y soluciones a una 0 mas interrogantes con la finalidad de satisfacer las

necesidades que aquejan al ser humano durante su desarrollo.

En algunos paises de Sudamérica se ha visto la necesidad de
implementar modelos pedagdgicos relacionados con la indagacion para la
mejora de sus estudiantes; es asi que de esta manera desde el afio 2000 se
ha propuesto integrar el programa “Pequefios Cientificos” al sistema
educativo colombiano, donde Hernandez et al. (2004) sostiene que la
indagacion que se debe ensefar a los estudiantes colombianos es la de ser
guiada por alguien que cumpla el papel de impulsor, el cual brinde ese
interés por la ciencia ya que esto permitira una mejor comprension sobre
el quehacer cientifico desarrollando una autonomia por la indagacion
donde se muestre de forma sencilla, evitando que sea aburrido o repetitivo.
Es asi que en dicho pais se ha venido desarrollando y fomentando la
metodologia de la indagacién cientifica como un medio por el cual se
relaciona y se acerca a los estudiantes para introducirlos a esta nueva
cultura de indagacion, que de acuerdo con lo planteado debe ser enfocada
en relacion a las diferentes estrategias innovadoras que fomenten el
pensamiento indagatorio en docentes y estudiantes evidenciando un

trabajo en conjunto.
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En el Peru se ha ido implementando estrategias que le permitan al
docente afianzar los aprendizajes del educando, involucrado en el campo
cientifico y de indagacion. De acuerdo con el (Ministerio de Educacion
[MINEDU], 2015) en las Rutas del Aprendizaje, lo que se pretende con
nuestros nifios de la Educacion Basica Regular es que “logren desarrollar,
a partir de situaciones de indagacion, diversas capacidades que les
permitan obtener e integrar informacion acerca del mundo...” (p.21). En
otras palabras, lo que busca la educacion peruana es fortalecer las
capacidades indagatorias en cada uno de sus estudiantes para que mediante
ello puedan comprender con mayor impetu el mundo que los rodea,
iniciado desde su deseo innato por la exploracién, considerando las
experiencias previas que hubiesen vivido dentro de su entorno. En tal
sentido, como producto del interés propio surgen nuevas ideas y
conocimientos en favor a la formacion del estudiante como ente dentro de

una sociedad.

En las practicas pedagogicas realizadas en la I.E.I. N| 418 “Sefior
de los Milagros” en el distrito de Alto de la Alianza en la ciudad de Tacna,
se pudo observar que los nifios tienen una insuficiencia del desarrollo de
la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos, por lo que se presentan diversas dificultades a la hora de
plantear sus hipotesis, utilizar estrategias para indagar con elementos de su

propio contexto, no logran generar ni registrar datos para obtener



21

informacion sobre las caracteristicas de los objetos que estdn a su
alrededor, ademas, presentan inconvenientes al momento de evaluar sus
resultados y comunicar lo que se aprendié en las diferentes actividades en

el aula.

Entre las causas secundarias que generan el problema de
indagacion cientifica se tiene la deficiente estimulacion brindada por los
padres de familia dentro de su hogar; ademas se suma a la inexistencia de
materiales y recursos que no apoyan al propésito de lograr la competencia
establecida. Sin embargo, la causa principal es la deficiente utilizacion de

técnicas y estrategias innovadora para el logro del aprendizaje.

Entre las consecuencias que se deducen como parte de la
investigacion se tiene que los nifios poseen una deficiente atraccion por las
actividades realizadas por la docente de aula, ya que no se encuentran
motivados para realizar alguna actividad propuesta, lo cual genera que no
se cumpla con la competencia sefialada de dicha Area de Ciencia y

Tecnologia.

De esta manera, se propone el Modelo didactico “DivertiCiencia”,
el mismo que estard conformado por una serie de estrategias innovadoras
que despierten el interés y curiosidad del nifio. Por otro lado, estas

actividades estaran organizadas secuencialmente desde lo mas simple a lo
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mas complejo permitiendo que el nifio pueda potencializar sus habilidades
cientificas ya sea en el aula o en el campo, dando pie a que pueda

interactuar con su medio explorando de manera natural y espontanea.

FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Pregunta principal

¢Como desarrollar la competencia Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos a traves del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 anos de la I.E. N°418 “Sefior de los
Milagros™ del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, en el

transcurso del afio 2022?

1.2.2 Preguntas secundarias

¢Cudl es el nivel de la competencia Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I.E. N°418
“Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de

Tacna, antes de aplicar el modelo didactico “DivertiCiencia™?

¢ Cudl es el nivel de la competencia Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la |.E. N°418
“Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de

Tacna, después de aplicar el modelo didactico “DivertiCiencia”?
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¢Existe diferencia en el nivel de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la
I.E. N°418 “Sefor de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la
ciudad de Tacna, antes y después de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia”?

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Se justifica desde el aspecto teorico, porque aportard a la
adquisicion de nuevos conocimientos teoricos en relacion a la competencia
de indagacion cientifica con la intencion de contribuir significativamente
de modo que se comprenda la importancia al desarrollarla pertinentemente
dentro del aprendizaje de los estudiantes, ademas de resaltar lo beneficioso
que es propiciarla adecuadamente para el desenvolvimiento de sus

conocimientos y habilidades.

Desde el aspecto préactico, porque se centra en brindar un modelo
didactico novedoso para solucionar la problematica de dicha investigacion,
ya que asi los estudiantes de educacion inicial al culminar su segundo ciclo
sean estudiantes capaces de problematizar diversas situaciones que
enfrentan en su propio contexto, logren generar y registrar datos que le
permita establecer un resultado y también puedan evaluar y comunicar los

resultados obtenidos.
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En el aspecto social, permitird que los estudiantes en un futuro
puedan disefiar y aplicar diferentes estrategias para indagar, por
consiguiente se conseguira que demuestren un mayor interés por las cosas
que realizan, a su vez podran observar e ir conociendo y comprendiendo
el mundo que los rodea, ayudando a ampliar ese espiritu indagador innato
que caracteriza a nifios y nifias, obteniendo asi una respuesta prometedora
que en un futuro fortalecerd nuestra sociedad alcanzando obtener personas
competentes que puedan brindar soluciones y disefiar diversas alternativas
de solucion ante un problema y que resuelvan las dificultades que se

puedan presentar a lo largo de su vida cotidiana.

Se justifica desde el ambito metodoldgico debido a que se
construird un instrumento de recoleccion de datos con las condiciones de
validez y confiabilidad encaminadas al desarrollo y fortalecimiento del
espiritu indagador para obtener resultados favorables en el desempefio de
los estudiantes, redirigidas al Area de ciencia y tecnologia, de igual forma
podran ser utilizados por diversas investigaciones que se quiera realizar en
relacién al desarrollo y fortalecimiento de los nifios en la indagacién

cientifica.

La importancia de la presente investigacion permitira que se pueda
lograr contribuir a que los estudiantes del nivel inicial sean personas

competentes con grandes habilidades investigativas, donde desarrollen su
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capacidad de reflexion y potencialicen ese pensamiento cientifico e
indagador que tienen por naturaleza. Por otro lado, el nifio desarrollara
diferentes habilidades cientificas lo cual le permitira que en un futuro ellos
sean personas competentes, capaces de dar soluciones o de disefiar
estrategias para solucionar alguna problematica que puede presentarse en
su vida cotidiana tanto en el &ambito personal como social, mejorando asi

su calidad de vida evitando ser un modelo repetitivo dentro de la sociedad.

OBJETIVOS

Objetivo general

Desarrollar la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir  sus conocimientos a través del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 anos de la I.E. N°418 “Sefior de los
Milagros™ del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, en el

transcurso del afio 2022.

1.4.2 Objetivos especificos

a. Identificar el nivel de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios
de la I.E. N°418 “Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la
Alianza de la ciudad de Tacna, antes de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia”.
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b. Identificar el nivel de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios
de la de la seccion “Carifiositos” de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna,

después de aplicar el modelo didactico “DivertiCiencia”.

c. Comparar el nivel de la competencia Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes de 5 afios
de la de la seccion “Carifositos” de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna,

antes y después de aplicar el modelo didactico “DivertiCiencia”.

1.5 HIPOTESIS

1.5.1 Hipotesis general
La competencia Indaga mediante métodos cientificos se desarrolla con la
aplicacion del modelo didactico “DivertiCiencia” en estudiantes de 5 afios
de la I.E. N°418 “Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza

de la ciudad de Tacna, en el transcurso del afio 2022.

1.5.2  Hipotesis especificas
a. La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir

sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I1.E. N°418 “Sefior
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de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de
Tacna, se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo

didactico “DivertiCiencia”.

La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I.E. N°418 “Sefior
de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de
Tacna, se encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo

didactico “DivertiCiencia”.

Existen diferencias en el nivel de la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos en estudiantes
de 5 afios de la de la I.E. N°418 “Sefior de los Milagros” del distrito
de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, antes y después de aplicar

el modelo didactico “DivertiCiencia”

VARIABLES E INDICADORES

Identificacion de la variable

a.

b.

Variable dependiente. Competencia “Indaga mediante métodos

cientificos para construir sus conocimientos”

Variable independiente. Modelo Didactico “DivertiCiencia”
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c. Variables intervinientes

Edad

Sexo

Nivel socio econémico

Metodologia

1.6.2 Definicion conceptual y operacional

1.6.2.1 Variable dependiente: Competencia “Indaga mediante métodos cientificos

para construir sus conocimientos”

a. Definicion conceptual. La indagacion cientifica es un proceso en
el cual se plantean preguntas acerca del mundo natural, se generan
hipdtesis, se disefia una investigacion, y se recolectan y analizan
datos con el objeto de encontrar una solucion al problema.

(Windschitl, 2003)

b. Definicion operacional. La indagacion cientifica es un método por
el cual permite que el estudiante pueda observar, preguntar,
recopilar evidencia, interpretar resultados, proponer explicaciones,
comunicar, entre otros para poder conocer y ampliar ain mas sus
saberes y conocimientos con respecto a la naturaleza y hechos que

suceden en su entorno.
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1.6.2.2 Variable independiente: Modelo didactico “DivertiCiencia”

a. Definicion conceptual. ElI modelo didactico es una herramienta
que se puede emplear de forma tedrica y practica para ensefiar y
aprender. En su metodologia puede englobar del quién, qué,
cuando, donde, con qué, como, por qué y para qué ensefiar y

aprender Sevillano (2005).

b. Definicion operacional. Se puede afirmar que el modelo didactico
es una herramienta en donde el docente utiliza sus conocimientos
tedrico-préactico, para poder establecer la mejor manera de impartir
una ensefianza flexible e innovadora a sus estudiantes, teniendo en
cuenta sus necesidades e interés para poder mejorar asi la realidad

educativa en el que se encuentra.

1.6.2.3. Variables intervinientes
e Sexo
e Edad
e Metodologia

e Nivel socio econémico



1.6.3

Operacionalizacion de la variable

Figural

Operacionalizacion de la variable dependiente
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conocimiento

E3]

N

Analiza datos

e informacion.

Compara sus explicaciones y

predicciones con los datos e

informacién que ha obtenido.

Evalla y
comunica el
proceso y
resultado de

su indagacion.

Comunica de manera verbal, a
través de dibujos, fotos, modelado
0 segun su nivel de escritura- las
acciones que realizé para obtener

informacion.

Variable Escala de
Dimensiones Indicadores
Dependiente Evaluacion
Problematiza | pace preguntas que expresan su
situaciones curiosidad sobre los objetos
para hacer
indagacion. Da a conocer las ideas que tiene
Disefia Propone acciones, y el uso de
estrategias materiales e instrumentos para
Competencia para hacer buscar Informacién del ser vivo o
“Indaga indagacion. | hecho de interés que genera
mediante interrogante.
meétodos Generay Registra informacién sobre las | A= Logro
cientificos registra datos | caracteristicas de los fenémenos de | B= Proceso
para construir 0 la naturaleza. C= Inicio
sus informacion.

Nota: Elaboracion propia
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Operacionalizacion de la variable independiente
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Variable _ _ _ Escala de
) Dimensiones Indicadores .
Independiente Evaluacion
Estimulacion de
Orientacion saberes previos
Dar a conocer
sus  estrategias | A= LOgro
Conceptualizacion para  resolver B= Proceso
una
Modelo problematica C= Inicio
didactico )
o Ejecuta lo
“DivertiCiencia” L .
Experiencia planificado.
Activa Experimenta
activamente.
Genera sus
_, propias
Conclusiony _
L conclusiones.
discusion

Comunica lo que

aprendio.

Nota: Elaboracion propia




CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1 Internacional

Olave (2019) desarrolla la investigacion acerca del liderazgo
pedagdgico frente a la indagacion cientifica como recurso estratégico para
optimizar el aprendizaje de las ciencias naturales en estudiantes de media
de Chile. Para la presente investigacion responde a una metodologia
cualitativa y cuantitativa, con un disefio de estudio de caso y bajo un
enfoque descriptivo, teniendo como muestra 24 estudiantes del tercer afio
medio de la comunidad escolar perteneciente al Liceo Publico de
Trovolhue. Para obtener la informacién se realizd una entrevista y
encuesta. Los resultados de dicha investigacion aportaron en un avance
significativo donde el 70% de los estudiantes mejoraron sus aprendizajes

y desarrollaron habilidades del pensamiento cientifico, por ello se
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concluyé que las practicas pedagdgicas en base a estrategias Socio

constructivista favorecen los resultados de los estudiantes.

2.1.2 Nacional

En Chimbote, Medina (2019) realiza la investigacion acerca de la
aplicacion de experimentos sencillos con la perspectiva de mejorar la
indagacién cientifica en nifios de pre escolar. La investigacion fue de
metodologia cuantitativa y el disefio de investigacion fue el
cuasiexperimental perteneciente a | nivel descriptivo, puesto que hubo la
necesidad de manipular la variable independiente con el Unico propdsito
de alcanzar cambios en la variable dependiente. La poblacién la conformé
140 estudiantes, con una muestra de 25 nifios de ambos sexos. Los
resultados fueron que un 92% de estudiantes logro desarrollar la habilidad
de indagacion cientifica, comprobando que la aplicacion de experimentos
sencillos, fueron dtiles para el desarrollo de la indagacion cientifica en los
nifos de 5 afios. Por ende, se puede concluir que las actividades
sustentadas en la experimentacion de manera sencilla, permite el logro de

los objetivos planteados en la investigacion inicialmente.

Cruz (2020) efectGa su investigacion bajo con respecto a la
indagacion y el aprendizaje significativo en el Area de la Ciencia y
Tecnologia ejecutado en la capital de Lima. En cuanto a la metodologia

adoptada fue de tipo no experimental, cuyo enfoque fue el cuantitativo,



34

con un nivel descriptivo correlacional, ya que propone la determinacion en
la medida en la que se relacionan las variables. La muestra esta
conformada por 70 estudiantes del nivel inicial; la técnica que se utilizada
es una encuesta y el instrumento es un cuestionario (lista de cotejo). Los
resultados de dicha investigacion fueron que para la competencia de
indagacion 28.6 % alcanzaron un nivel bajo, mientras el 52.0 % alcanzaron
el nivel medio de desempefio y un 18.6 % alcanzaron el nivel alto; mientras
que para el aprendizaje significativo un 38.6 % alcanz6 un nivel bajo, un

41.4 % un nivel medio y un 41.4 % alcanzaron el nivel alto.

En Huancavelica, Arquifieva y Hilario (2019) presentan la tesis
orientada a la aplicacion de los experimentos DIMASOL vy el desarrollo
de indagacion cientifica en nifios de 5 afios de una institucion de educacion
inicial. La metodologia utilizada estd basada bajo tipo de investigacion
aplicada, con un disefio pre-experimental. En cuanto a la poblacién se
consider¢ a 37 estudiantes del nivel inicial y para la muestra se tomo a 15
estudiantes de 5 afios. Cabe destacar que como instrumento de recojo se
adopto la lista de cotejo de tal forma que se aplico para la medicion de la
indagacion cientifica. Como resultados se pudo observar que los
experimentos DIMASOL afectan de manera significativa en la indagacion
cientifica en los nifios de 5 afios de inicial. Esto se evidencia ya que el
13.33% se concentra en el nivel de logro de proceso, mientras que el

86.67% alcanza el nivel de logrado. De esta manera se concluye que los
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experimentos DIMASOL si afecta de manera significativa sobre el afecta
aprendizaje de los nifios, lo cual contribuye con el desarrollo de actitudes

cientificas, criticas y reflexivas.

Por otro lado, Rojas (2018) platea su investigacion relacionada a la
aplicacion del taller de estrategia indagacion cientifica para desarrollar la
competencia indaga dirigido al 4to grado del nivel secundario de Lima.
Dicha investigacion es de tipo aplicada con un disefio pre experimental, de
enfoque cuantitativo, tipo aplicada con una poblacion de 78 estudiantes y
la muestra basada en 25 estudiantes. El instrumento de recojo fue la ficha
de observacion para lo cual se recurrié a la técnica de observacion. Los
resultados obtenidos al finalizar, desarrollando la prueba post test muestra
que el 12% de estudiantes muestran un incremento en el desarrollo de la
indagacion cientifica encontrandose en un nivel adecuado, mientras que
un 22% se encuentra en un nivel muy adecuado. Es posible concluir que
el taller de indagacion cientifica desarrolla significativamente las
capacidades relacionadas a la competencia de indaga en el Area de Ciencia

y Tecnologia.

Loa (2021) ejecutd su investigacion acerca de la indagacion
cientifica como parte de la practica docente en educacion inicial en la
ciudad de Lima. Para la ejecucion de esta investigacion se considerd tomar

en cuenta el tipo de investigacion cuantitativa, donde se utilizé la técnica
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empirica de la observacion para recoger los datos. En cuanto a la muestra
adoptada fue de 14 docentes del nivel inicial. Los resultados obtenidos
fueron que en un 53% no desarrollaban apropiadamente, puesto que
ejecutaban sus actividades muy tradicionales, donde solo los estudiantes
podian observar, quitando la oportunidad a los nifios de indagar
cientificamente. Por lo que se concluye que las docentes no propician
adecuadamente el Area de Ciencia y Tecnologia, puesto que no cumplen

con sus procesos didacticos.

2.1.3 Local

Garay (2019) realiza en Tacna, la tesis vinculada al desarrollo de
la Competencia construye una posicion critica sobre la Ciencia y la
Tecnologia, mediante la Estrategia “Pequesapiens” en nifios de 5 afios de
inicial. Con respecto a la metodologia utilizada, fue experimental, para
cuyo caso se adoptd el disefio cuasi experimental con dos grupos para ello
fue necesaria una muestra de 43 estudiantes. El instrumento utilizado en
dicha investigacion fue una rubrica de evaluacion. Los resultados a los que
se lleg6 en dicha investigacion fueron gque la competencia se encontraba
en un inicio en el grupo control con un 74% y en el grupo experimental
con un 83% y en la prueba final el grupo experimental obtuvo un nivel
mayor con un 18,6% que el grupo control con un 13,3%, concluyendo que

la aplicacién de la estrategia si fue pertinente para el logro de la
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competencia de construccion de una postura critica acerca de la ciencia y

la Tecnologia.

Caunay Conde (2019) ejecutaron en Tacna, la investigacion acerca
de la aplicacion del modelo didactico “Guardianes del Ambiente”
destinado a desarrollar la competencia indaga mediante métodos
cientificos en nifios de 5 afios de inicial. La metodologia utilizada es de
tipo experimental, con el disefio cuasi experimental. La muestra fueron 24
estudiantes. El instrumento utilizado fue una rubrica de evaluacion. Los
resultados a los que se llegd fueron que la competencia se encontraba en
un nivel de inicio en el grupo control con un 66,7% y en el grupo
experimental con un 83,3% Yy en la prueba final el grupo experimental
alcanzd el nivel de logro, obteniendo un 91,7%, concluyendo que la
aplicacion de la estrategia si fue eficaz en el logro de la competencia

planteada.

En Tacna, Laura y Mamani (2019) realizaron la investigacion
relacionada al desarrollo de la competencia indaga con métodos cientificos
mediante el modelo didactico “semillitas en accion” en nifios de 5 afios de
una institucion de educacién inicial de la regién. La metodologia utilizada
es una investigacion experimental, en cuya necesidad se utilizé el disefio
cuasi experimental. La muestra se constituy6 por 41 estudiantes sumados

los del grupo experimental y control. El instrumento utilizado fue una
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rabrica de evaluacion. Los resultados a los que se llegd en dicha
investigacion fueron que la competencia se encontraba en un nivel de
inicio en el grupo control con un 57% y en el grupo experimental con un
78% vy en la prueba final el grupo experimental alcanzé el nivel de logro,
obteniendo un 94%., concluyendo que la aplicacion del modelo didactico
si fue eficaz para para lograr el desarrollo de la competencia indaga

mediante métodos cientificos.

Los antecedentes expuestos anteriormente aportan de manera
significativa a la investigacion, de tal manera que al corroborarlas da a
conocer que existen investigaciones realizadas enfocadas en la indagacion
cientifica, la cual es una problematica no solo a nivel local, sino que
también se suscita en paises extranjeros que también vienen desarrollando
investigaciones que puedan acabar con esta problematica tan relevante en
la educacion. Por lo que se considera que el tema de dicha investigacion

tiene relevancia significativa en relacion a la sociedad.

Bases tedricas cientificas

Area de Ciencia y Tecnologia

Fundamentos del Area de Ciencia y Tecnologia
El Area de Ciencia y Tecnologia dentro del nivel inicial, el

MINEDU (2016) menciona que dicha area tiene busca la promocién de
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experiencias en donde los estudiantes tengan la motivacion necesaria para
que puedan explorar, inventar y cuestionarse sobre hechos y fendmenos
que observan a su alrededor, es por ello que, para la comprension de los

fundamentos tedricos, se desglosa los términos: ciencia y tecnologia.

Para comprender el término de ciencia Landaverry (2018) la define
como un conjunto de conocimientos tedrico-practico que el ser humano
posee al interactuar con la naturaleza y el mundo. Sin embargo, Tonucci
(1995) expresa que la ciencia es tratar de descubrir la verdad, sosteniendo
que desde pequerios los nifios en base a su interaccion con el mundo crean
hipdtesis para tratar de entender su realidad, modo similar al que utilizan
los cientificos. Segun lo expuesto se puede afirmar que la ciencia son
saberes construidos que se generan en el investigador a partir de la
experimentacion y observacion que tiene con la realidad, gracias a la

necesidad de querer comprender el mundo que lo rodea.

Por otro lado, el termino de tecnologia segun Cisneros y Ruiz
(2014) define a la tecnologia como un medio por el cual se puede procesar,
almacenar o difundir una variedad de informacién que se utiliza para
obtener y favorecer conocimientos cientificos. Asi mismo Rivera (2020)
menciona que la tecnologia también es “la actividad de busqueda de
aplicaciones y conocimientos existentes” (p.23). Entonces, se puede

definir que la tecnologia es un conjunto de conocimientos e instrumentos
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que se utilizan para poder describir y explicar algun hecho o fendmeno que
se presenta en la sociedad, lo cual es esencial para que se pueda brindar
una ensefianza y aprendizaje de manera efectiva y de calidad, expandiendo

sus conocimientos.

En resumen, se puede afirmar que el Area de Ciencia y Tecnologia
es fundamental para que los nifios desde muy pequefios se relacionen con
términos cientificos que no los separe de la realidad actual favoreciendo a
la ampliacion de conocimientos que aporten significativamente al avance

de la educacién en el Per.

Importancia del Area de Ciencia y Tecnologia

El grado de relevancia que posee dicha area, dentro de la educacion
peruana, permite y logra que los estudiantes puedan hablar, sentir y actuar
en diferentes etapas y/o circunstancias que se puedan presentar en la vida
diaria. Asi mismo, lo expresa la (Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 1999) organismo
que plantea que para lograr que un determinado pais posea la posibilidad
de abastecer las necesidades y problemas basicos de su poblacién, la
educacion invertida en la Ciencia y tecnologia es una opcion muy valiosa
para hacer frente a las necesidades surgidas. Ademas, segun el MINEDU

(2016) sostiene que dicha area permite que a través de la Indagacion
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Cientifica los estudiantes de Educacion Inicial desarrollen y adquieran de
manera paulatina una diversidad de habilidades, conocimientos y actitudes
cientificas que lo lleven a comprender cémo funciona el mundo que lo
rodea, para asi aclarar aquellas inquietudes que nacen al presentarse algo

nuevo.

Entonces, se puede sostener que el area en mencion, cumple una
funcién importante dentro de la educacion inicial ya que segun lo expuesto
es una etapa en la cual el nifio tiene esa curiosidad intacta en donde por
cuenta propia quiere indagar, crear, etc. Por lo que favorece sin duda al
desarrollo cognitivo del nifio, debido a que, a través de sus nuevas
experiencias, este va a ir reestructurando sus propios conocimientos, y le
permitird generar nuevas alternativas de solucion que no solo le ayudaran
en el presente, sino que también en un futuro, dandole asi un sentido
diferente a sus experiencias y al mundo que lo rodea, lo que aporta

significativamente a la sociedad.

Enfoque de Indagacion y alfabetizacion cientifica y tecnoldgica del

Area de Ciencia y Tecnologia

En educacion hablar de enfoque es establecer un camino en el cual
se va a brindar el aprendizaje a los estudiantes segun sus necesidades, asi

lo afirma Jiménez (2018) define a los enfoques como un conjunto de
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teorias que ayudan a orientar el modo en el cual se va a brindar la
ensefianza y aprendizaje, empleando diversos recursos, técnicas y
estrategias que favorezcan al aprendizaje del estudiante. Los enfoques son
un conjunto de teorias en el cual se basan en el modo y forma de brindar
los aprendizajes a los estudiantes, ademas se cree que, para poder adquirir
nuevos conocimientos y actitudes, es necesario tomar en cuenta lo que se

quiere desarrollar para satisfacer las necesidades que tienen en la sociedad.

Por ende, el MINEDU (2016) propone un enfoque para el Area de
Ciencia y Tecnologia, el cual se menciona como enfoque de indagacion y
alfabetizacion cientifica y tecnologica, la cual esta basada en la adquisicion
y participacion activa que debe tener el estudiante al ir desarrollando
progresivamente ideas cientificas que son claves para aprender como
investigar utilizando los diferentes procedimientos de la ciencia y
tecnologia que le permitan construir, reconstruir y profundizar nuevos
conceptos, asi mismo, para la compresion adecuada se desglosa los
términos en: indagacion, alfabetizacion cientifica y alfabetizacion

tecnoldgica

Por otra parte, la indagacion se puede entenderse como un proceso
de actividades que realiza una persona para comprender ideas cientificas.
Segun Novack (1964) sostiene que la indagacion comprende una sucesion

de comportamientos implicados en el desarrollo del ser humano, los
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mismos que lo dirigen a encontrar explicaciones l6gicas acerca de
cualquier fendmeno que lo involucre, y por el cual el hombre se sienta
interesado. Ademas, Garritz (2010) menciona que la indagacion hace
referencia a toda aquella actividad que se realiza para comprender y
entender sobre las ideas cientificas. En sintesis, la indagacion son los
diversos procesos o formas que el investigador efectlia para comprender y

entender el mundo que lo rodea.

Respecto a la Alfabetizacion cientifica, segin UNESCO (2021) se
comprende por alfabetizacion como un conjunto de diferentes factores,
para expresarse y entenderse, logrando un dialogo. Y entre ellos destaca la
identificacién, comprension, interpretacion, creacion y comunicacion
entre las personas, para compartir informacion, a través del espacio y del
tiempo. Asi mismo, Garmendia y Guisasola (2014) define a la
alfabetizacion cientifica como la capacidad de aprovechar los
conocimientos cientificos para comprender los sucesos que se producen
por la actividad humana, ademas de participar en la toma de decisiones

para preservar el mundo natural.

Por ende, la alfabetizacion cientifica que tiene el ser humano se
expresa como la capacidad para poder comprender e interpretar el porqué

de los sucesos, hechos o fenédmenos que pasan en el mundo, orientando a



44

que pueda participar y transformar la sociedad para que tomen conciencia

de la preservacion de la naturaleza.

Asi mismo la alfabetizacion tecnoldgica, segin Bigum y Green
(1992) ambos entienden que la alfabetizacion tecnoldgica, hace referencia
al uso y los saberes que tiene la persona al manejar las diferentes
herramientas digitales como: computadoras, celulares, tabletas, entre
otros. Por ende, se puede decir que es el saber comprender la informacion
y el uso de la tecnologia para que pueda ser empleada de manera
pertinente, donde el ser humano pueda desarrollar una postura reflexiva y
critica brindando diversas soluciones en diferentes situaciones de la vida

diaria.

Segun lo expuesto se puede concluir que el enfoque de indagacion
cientifica favorece plenamente al desarrollo de la competencia del area ya
que va orientado a la adquisicion y reconstruccion de nuevos
conocimientos que el estudiante va a tener al explorar la realidad en la que
vive, aportando significativamente a que pueda desarrollar una infinidad
de habilidades para poder sacar conclusiones, resolver y tomar decisiones
pertinentes que puedan presentarse a lo largo de su vida y que le permitan
hacer frente a las diversas vicisitudes que son propias del contexto en la

que vive el hombre.
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2.2.1.4 Competencia del Area de Ciencia y Tecnologia

Para lograr comprender el término de competencia se debe de tener
en cuenta que esta compuesta por los conocimientos, habilidades,
experiencias y actitudes, el MINEDU (2016) lo define como conjunto de
capacidades que ayudan a alcanzar un propdésito determinado en su vida
cotidiana. Ademas, Hager (1999) quien la define como una relacion entre
las aptitudes y desempefios que posee una persona al combinar diferentes
caracteristicas propias que le permitan responder a las necesidades socio-
culturales que se presentan en su vida cotidiana y asi pueda dar respuestas
y/o soluciones de manera eficaz a los problemas que se le pueden presentar
en el dia a dia. Segun lo expuesto, se concluye que las competencias son
todo aquel conjunto de conocimiento, habilidad y destreza que un
individuo pueda poseer hacia la resolucion y disefio de diferentes
estrategias de solucién frente a diferentes dificultades que se presentan en
su vida cotidiana, permitiéndole ser capaz de desarrollarse de manera

competente.

EI MINEDU (2016) disefia la competencia indaga con los métodos
cientificos en la construccion de los conocimientos, con respecto a la
Ciencia y Tecnologia, donde sefiala que es el estudiante desde su
curiosidad innata conozca el mundo para buscar y dar respuestas a sus

interrogantes, uso de todos sus sentidos y habilidades .Por tanto, dicha
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competencia beneficia pertinentemente en la construccion de nuevos
conocimientos, donde el estudiante busca por un interés propio, lo cual
ayuda que su aprendizaje sea pertinente, ya que al tener una participacion
activa durante su ensefianza este va a obtener un nivel mayor de
aprendizaje, permitiéndole utilizar sus habilidades de tal manera que

aporten a su vida personal y social en un futuro.

Capacidades del Area de Ciencia y Tecnologia

Las capacidades de aprendizaje aportan al desarrollo de
habilidades y aptitudes necesarias que permitan obtener una autonomia
suficiente para que uno gestione su aprendizaje propio, en funcion de sus
necesidades y sus propositos. Segun Rivera (2020) afirma que las
capacidades son un proceso y forma de actuar que la persona tiene al
realizar una actividad. Asi también el MINEDU (2016) define que las
capacidades son los diferentes recursos que los estudiantes utilizan para
actuar y/o afrontar de manera competente las diferentes situaciones que se
le pueden presentar durante su aprendizaje o vida cotidiana. Segun lo
expuesto se puede afirmar que las capacidades son un conjunto acciones
que el ser humano realiza para poder afrontar situaciones cotidianas de
manera oportuna, en las cuales se le permita desenvolverse y pueda disefiar
por si diversas soluciones. Segun el MINEDU (2016) las capacidades que

favorecen al desarrollo de la competencia son:
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Problematiza situaciones para hacer indagacion. Los
estudiantes comprenden la accién de observar y cuestionar hechos,
situaciones y fendmenos de la naturaleza, comprendiendo lo que
percibe de objetos, seres vivos, hechos y fendbmenos naturales,
ademéas plantean preguntas, buscan diferentes respuestas que

puedan satisfacer su interés y curiosidad.

Disefia estrategias para hacer indagacion. En la segunda
capacidad son estudiantes quienes elaboren su propia estrategia de
indagacion donde puede seleccionar la informacion, asi mismo
puede utilizar una metodologia de trabajo, técnicas e instrumentos
apropiados, de tal modo que el apoyo del docente serd para
posibilitar la comprobacion de las hipotesis propuestas y la
contribucion a la viabilidad de dicha estrategia promoviendo una

experiencia significativa.

Genera y registra datos o informacién. En este punto seran los
estudiantes quienes planifiquen los experimentos al observar una
situacion, describirla, predecir un acontecimiento y utilizar los

instrumentos necesarios para la obtencion y organizacion de datos.

Analiza datos e informacién. Esta capacidad los estudiantes

analizan y procesan los datos obtenidos en el cual puede ordenar,
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establecer relaciones, clasificar y comparar la informacion de las
experiencias vivenciadas para ser comparados con la hipétesis de

la investigacion.

e. Evaltay comunica el proceso y resultado de su indagacion. Se
refiere a favorecer la argumentacion, intentando que los nifios
logren evaluar, comunicar y por ultimo explicar aquellos resultados
que se hubieran obtenido como producto de resultados propio de
las investigaciones realizadas a través de diferentes
representaciones, recomendando el uso de un lenguaje cientifico
para realizar su propio informe del procedimiento desde el

planteamiento del problema.

En sintesis, se puede afirmar que las cinco capacidades favorecen
al desarrollo de las competencias del estudiante, siendo a través de estos
recursos que le permite actuar de manera competente por medio de las
experiencias alcanzadas, logrando nuevos conocimientos, habilidades y
actitudes que podran ser utilizadas a lo largo de su desarrollo, propiciado
por un clima de confianza, alcanzando los estdndares de aprendizaje
esperados segun cada ciclo, favoreciendo al logro del perfil de egreso. Es
por ello que para efectos de la presente investigacion se las tomard como

dimensiones.
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2.2.1.6 Desempefios del Area de Ciencia y Tecnologia

En el margen de la educacion los desempefios hacen referencia a
aquellas actitudes, aptitudes, habilidades, destrezas, valores desarrollados
y empleados en su dia a dia. Segin, Muchinsky (2002) quien menciona
que el término de desempefo hace referencia al comportamiento y las
acciones que un individuo realiza para lograr un objetivo, el cual puede ser
observado. Asi también, el MINEDU (2015) expresa que el desempefio es
el grado de atrevimiento que un estudiante es capaz de manifestar con
respecto a una determinada situacion, sirve entonces, como un instrumento
de medicion de primordiales aspectos relacionados al cumplimiento de una
capacidad. En resumen, los desempefios son un conjunto de actividades
que el estudiante realiza en beneficio al desarrollo de su formacion, las
cuales mediran el grado de desenvolvimiento mediante uno o varios

indicadores.

Es asi como el MINEDU (2016) plantea cinco desempefios para
favorecer el logro del nivel esperado en el ciclo Il, permitiendo al

estudiante explorar su entorno para conocerlo, entre ellos estan:

a. Que el estudiante exprese y formule preguntas a través de sus
inquietudes sobre objetos, seres vivos, hechos o fendmenos que se

presenten en su contexto. Asi también proponen respuestas y/o
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explicaciones anticipadas que nacen a partir de una interrogante o
suceso cuestionable.

b. En este desempefio sera el estudiante quien busca comprobar cada una
de las hipdtesis planteadas con la finalidad de corroborar la
informacion brindada y asi experimentar e indagar mediante sus
capacidades.

c. Eneste desempefio el estudiante busca informacion para sintetizar con
otras fuentes proporcionadas y asi pueda corroborar sus hipotesis. A
su vez describen las diferentes caracteristicas o cambios que puede
presentar su objeto de investigacion. Ademas de registrar la
informacion como evidencia para su investigacion.

d. Los estudiantes contrastan y analizan sus hipotesis con los resultados
obtenidos, ademéas de comparar, clasificar y ordenar los diferentes
resultados formulando sus conclusiones.

e. Aqui el estudiante comparte, expresa mediante diferentes medios y
herramientas las conclusiones a las que ha llegado por medio de su
indagacion, expresandose a través del lenguaje oral, escrito, artistico

y/o cientifico.

Es resumen, los desempefios del Area de Ciencia y Tecnologia,
permiten establecerse actuaciones que cada uno de los estudiantes deben
lograr dentro del area, las cuales estan relacionadas con cada una de las

capacidades y a su vez permite conocer cuan lejos o cerca estan para poder
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lograr el desarrollo de la competencia de dicha area el cual contribuye al

desarrollo de su formacion.

Procesos didacticos del Area de Ciencia y Tecnologia

Para que un aprendizaje sea oportuno y llegue a cumplir con el
proposito. Segun Nérici (1969) se refiera a la didactica como un conjunto
de recursos basado en la ensefianza-aprendizaje de caracter instructivo lo
cual permiten que el estudiante sea consciente de su aprendizaje logrando
asi que desarrolle las diferentes capacidades que se propone en las
diferentes areas. Ademas, Marqués (2001) citado por Ortiz (2018) expresa
que el acto didactico viene a ser la actuacion en donde el docente facilita
el aprendizaje a sus pupilos. Cuando se habla de la actuacion, es necesario
enfatizar en la comunicacion que el docente debe de inducir al estudiante.
Los autores refieren que el propdsito de Jérica las actividades de ensefianza
para inducir el aprendizaje siempre tiende al logro de determinados

desempefios.

Entonces se puede deducir segin lo expuesto que el proceso
didactico es el desarrollo por el cual se lleva a cabo la ensefianza y
aprendizaje que el docente planifica para que el estudiante alcance las
competencias establecidas, ademas que el docente es quien acomparia y

guia de manera oportuna. Es asi como el MINEDU (2018) establece
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procesos didacticos secuenciales basadas en las capacidades que se quiere
lograr desarrollar en los estudiantes dentro del Area de Ciencia y

Tecnologia de Educacion Inicial son:

a. Planteamiento del problema. El planteamiento del problema esta
basado en la creacion y formulacion de diferentes interrogantes que
nacen de una curiosidad por querer conocer algin hecho o fenémeno
ocurrido en nuestro entorno, la cual puede iniciar de una experiencia
vivida, un experimento o una situacion provocada que va a impulsar a
iniciar una investigacion e indagacion.

b. Planteamiento de hipdtesis. El planteamiento de hipotesis reside en
la creacion de diferentes conjeturas o explicaciones que pueden
revelar la posible solucion de un problema, en donde se generan
respuestas tentativas que buscan comprender el problema planteado
en un inicio por el investigador.

c. Elaboracién de plan de accion. En este punto implica una sucesion
de acciones conjuntas que el investigador establece para buscar la
solucion a una problematica, disefiando a su vez diferentes rutas de
actividades estratégicas que se establece para poder llegar a la
respuesta de las interrogantes planteadas inicialmente en donde
combina acciones como la experimentacion para el ensayo y error.

d. Recojo de datosy analisis de resultados (de fuentes primarias). En

el recojo de datos y andlisis los estudiantes implementan el plan de
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accion en el cual va a poner a prueba sus propias hipotesis creadas en
un inicio de la investigacion, en donde a través de diferentes elementos
de apoyo como un cuaderno de campo va a ir registrando cada hecho
0 suceso que ocurra durante su indagacion.

e. Estructuracion del saber construido como respuesta al problema.
En este punto del proceso didactico implica la revision de las hipdtesis
junto con los resultados obtenidos durante la experimentacion, es
decir que se tiende a comparar las predicciones iniciales con la
realidad que se observé durante la experimentacion vivida. En este
sentido permite que el investigador pueda formular sus propias
conclusiones a las que llego.

f. Evaluacion y comunicacién. La evaluacion involucra que el
investigador pueda reconocer las diferentes dificultades presentadas
que ha tenido durante la indagacién y como es que pudo solucionarlo.
En la comunicacion el investigador va a defender y argumentar
cientificamente el resultado que obtuvo al finalizar su
experimentacion, la cual debe ser presentada de forma oral y escrita
para que pueda compartir la conclusion a la cual lleg6 al concluir su

indagacion.

En consecuencia, los procesos didacticos del Area de Ciencia y
Tecnologia permite que los estudiantes sean personas autobnomas y

competentes durante la adquisicion de conocimientos, puesto que son ellos



2.2.2

2221

54

con quienes crean, formulan, indagan, experimentan, disefian y comunican
su experiencia de aprendizaje vivida, donde por ende aporta a que el nifio
sea un estudiante activo durante su ensefianza potencializando ese espiritu
indagador que le permite adquirir una variedad de capacidades,
habilidades y actitudes que aportan al desarrollo oportuno del estudiante,

en beneficio a sus aprendizajes.

Indagacion cientifica

Concepto de Indagacion cientifica

En el &mbito de la educacidn el término "indagacion™ en el area de
ciencias se comprende como una metodologia de ensefianza. Por ello,
existe una diversidad de concepciones para el término, entre ellos se
rescata la definicion de Windschitl (2003) quien menciona que el término
indagacion cientifica viene a ser el proceso que busca el planteamiento de
preguntas con respecto al mundo natural, en donde a partir de ellas se
pueden generar hipétesis, para luego disefiar una investigacion, para ellos
se hace necesario la recoleccién de datos para su posterior analisis con el
propdsito de alcanzar el objetivo y encontrar la solucion al problema. Por
otro lado, Abell et al., (2006) la plantean como un conjunto de

conocimientos que guian a la ensefianza y comprension de las ciencias.
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En resumen, la indagacién cientifica es un proceso en el cual se
permite que los estudiantes, puedan llevar a cabo diferentes actividades,
ampliando sus conocimientos sobre la naturaleza o hechos que suceden en
su entorno, a través de diferentes formas como es observar, preguntar,
recopilar evidencias, interpretar resultados, proponer explicaciones,
comunicar, entre otros; lo cual ayudara a que el estudiante pueda explorar
y vivenciar diversas situaciones e incluso plantear soluciones frente a

problemas determinados dentro de su contexto.

Importancia de la Indagacion cientifica en nifios de Educacion Inicial

La indagacion cientifica busca contribuir y desarrollar conceptos
relacionados al desarrollo de la ciencia, ademas que mantiene la intension
de desarrollar la comprension de los conocimientos cientificos en los
estudiantes. Segun Barrow (2006) la importancia de indagar es que nos
lleva al fomento del cuestionamiento y al desarrollo de estrategias propias
de la ensefianza que motiven al estudiante a lograr su aprendizaje. Por otra
parte, la UNESCO (2016) citado por Rojas (2015) asegura que una
educacion de las ciencias basada en la indagacion estimula a que los
estudiantes puedan planificar y ejecutar sus propias estrategias, dando pase
a que desarrollen nuevos conocimientos cientificos y asi potencializando
sus habilidades indagatorias. En sintesis, se puede afirmar que la

indagacion cientifica dentro de la ensefianza en los estudiantes es
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fundamental y necesaria, pues permite que logren desarrollar diferentes
habilidades y conocimientos que favorecen a su desarrollo progresivo y

siga permaneciendo en ellos ese espiritu indagador con el que nacen.

Por consecuente alcanzar el desarrollo cientifico en los estudiantes,
se debe propiciar los elementos necesarios para alcanzar dicho objetivo,
siendo este el caso, es deber del profesor a cargo permitirles a sus
estudiantes la posibilidad de aprender haciendo uso de la indagacion
cientifica. Asi lo afirma Escribano y Del Vall (2008) donde mencionan que
el estudiante logra aprender de una forma adecuada cuando este tiene la
oportunidad de experimentar o ensayar en contacto con la naturaleza y sus
fendmenos, asi como de las actividades de las cuales es parte en su vida
diaria. Por otro lado, Minner et al. (2009) mencionan que: “las estrategias
de ensefianza que involucran activamente a los estudiantes en el proceso
de aprendizaje a través de indagaciones cientificas mantienen mas
probabilidades de aumentar la comprension conceptual que las estrategias

que se basan en técnicas mas pasivas”. (p. 20).

Es por ello, que los profesores deben ser los principales agentes en
promover la indagacion cientifica en los nifios, para que puedan lograr una
experiencia Unica donde se debe tener en cuenta también la metodologia y
estrategias de ensefianza qué se desarrollara en el proceso de aprendizaje

para tener una mejor comprension sobre la importancia de este.
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2.2.2.3 Tipos de Indagacion

Para poder brindar nuevas experiencias de aprendizajes a los
estudiantes por medio de la indagacion se debe conocer qué tipo de
indagaciones existen. Segun Garritz (2012) citando a Lisa Martin-Hansen

(2002) mencionan algunos tipos indagacion:

a. Indagacion abierta: La cual esta basada en el estudiante, ya que es
este quien desde su curiosidad genera interrogantes sobre hechos o
situaciones que suceden en su entorno. Ademas de proponer y disefiar

estrategias que le permitan dar respuesta a su curiosidad.

b. Indagacion guiada: Este tipo de indagacion el docente es guiador y
colaborador en las actividades de investigacion que desarrolla el

estudiante en los diferentes campos.

c. Indagacion acoplada: Esta indagacion es la suma de la indagacion
abierta y guiada donde el estudiante busca dar respuesta a su
curiosidad, utilizando y proponiendo estrategias. Ademas, que el
docente es quien guia los pasos del estudiante para que dé con la

respuesta.
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d. Indagacién estructurada: En esta indagacion es esquematizada ya
que el docente es un elemento principal para que el estudiante pueda

llegar a la respuesta de su interrogante inicial.

2.2.2.4 Proceso de la indagacion cientifica

Para promover un pensamiento cientifico oportuno en los
estudiantes se debe seguir cierto proceso, asi lo considera Eggen y
Kauchak (2005), citado por Canayo y Ruiz (2019) quienes proponen un
proceso que consta de cinco etapas mencionando que: “el modelo de
indagacion se implementa en cinco pasos esenciales y basicos: (1)
identificacion de una pregunta o problema, (2) formulacién de hipdtesis,
(3) recoleccion de datos, (4) evaluacion de la hipotesis, y (5) la
generalizacion”. (p. 7). Ademas, Marquez y Roca (2006) considera que los
procesos de la indagacion cientifica son estrategias esenciales que
permiten lograr aprendizajes paulatinos con el Unico propdsito de brindar

conocimientos cientificos de manera creativa e innovadora.

En sintesis, se puede afirmar que los procesos de indagacion
permiten una adecuada forma de brindar los aprendizajes adecuados y
pertinente que ayuden a que los estudiantes aprendan y adquieran las

diferentes capacidades cientificas.
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Modelo didactico

Concepto de modelo didactico

Se comprende por modelos a la ensefianza basada en planes
estructurados con la finalidad de brindar aprendizajes de una manera
distinta e innovadora a un determinado grupo etario, ademas tiene la
funcion de formar individuos de calidad, mejorando la formacion integral
de los estudiantes. Por otra parte, Sevillano (2005) afirma que el modelo
didactico “es la teoria y la practica de ensefiar y aprender. Engloba la
metodologia y trata del quién, qué, cuando, donde, con qué, cémo, por qué
y para que ensefiar y aprender” (p. 91). Por otro lado, Condo (2020) citando
a Cristancho (2016) afirma que un modelo didactico hace referencia a las
acciones pertinentes que se brindan para la ensefianza-aprendizaje, con el
anico fin de facilitar la adquisicion de conocimientos tanto tedricos-

practicos.

En este sentido, se puede afirmar que un modelo didactico es
conjunto de estrategias que realiza el docente para poder establecer la
mejor manera de impartir una ensefianza flexible e innovadora a sus
estudiantes, teniendo en cuenta sus necesidades e interes, con la finalidad

de generar un cambio positivo y significativo en ellos.
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Importancia del modelo didéactico en la ensefianza

Segun Jiménez (2005) manifiesta que para la ensefianza que brinda
un docente es fundamental el manejo y aplicacion de teorias ya que
determinaré el impacto significativo que tendra su practica en el aula. Del
mismo modo, la UNESCO (2014) recalca la importancia de que los
maestros deben conocer acerca de las diferentes teorias y sus aportes,
puesto que de esta manera se pueda tomar decisiones efectivas durante las
actividades formativas. Segun lo expuesto la importancia que cumple el
modelo didactico durante la ensefianza es relevante puesto permite que los
nifios tengan un impacto significativo en su aprendizaje, donde el docente
es quien debe conocer y aplicar de manera pertinente las caracteristicas y

perspectivas de los nifios.

Caracteristicas de los modelos didacticos

Para crear un modelo didactico se debe tener en cuenta las ciertas
caracteristicas, asi lo afirma Castellanos (2014) quien menciona algunos
aspectos que se deben considerar como la adecuacion, con el fin de adaptar
a las necesidades de los estudiantes, también son adaptables, porque estan
sujetas a cambios, segun los contextos sociales y evaluaciones constantes,
ademas deben de ser practico-aplicados, valoradores de la potencialidad

de la teoria y generadores de nuevas teorias. A su vez, Medina (2003)
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citado en Castellanos (2014) menciona que los modelos didacticos que
cada profesor crea deben ser disefiada y asumida con responsabilidad
como un medio facilitador de la tarea practico-reflexiva para que a la hora

de ensefiar al estudiante adquieran los aprendizajes de la mejor manera.

En resumen, las caracteristicas del modelo didactico permiten ver
que para crear un modelo se tiene que tener en cuenta que debe ser abierta,
flexible y practico, teniendo como eje principal lograr un impactante
beneficio a los estudiantes permitiendo promover un aprendizaje optimo y
de calidad donde ellos desarrollen diversas habilidades como descubrir,

actuar, experimentar, crear e imaginar.

Tipos de modelos didactico més relevantes en la educacion

En la actualidad se puede observar las diferentes estrategias o
métodos que los docentes realizan para lograr que sus estudiantes a cargo
logren tener un aprendizaje significativo. Sin embargo, muchos de ellos
tienden a repetir constantemente esos meétodos o estrategias sin
fundamento teorico, segin Barriga (2009) menciona que la didactica es
una disciplina que combina teoria, historia y politica de manera
sincronizada, pues toda ensefianza debe estar fundamentada bajo una

teoria que mencione la importancia de aplicar ciertos métodos o beneficios
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que trae a los estudiantes. Por ello Astolfi (1997) menciona tres tipos de

modelos didacticos que derivan de los demas y son:

a. Modelo transmision-recepcién. Este modelo hace referencia a un
modelo tradicional en donde los estudiantes son considerados como
agentes repetitivos, el docente es un modelo y guia y esta encargado
de brindar los conocimientos que €l posee y evita cualquier tipo de
participacion. Este modelo esta basado en que el estudiante es un
agente pasivo que solo escuchay no participa en su aprendizaje, lo cual
indudablemente puede traer carencias en el futuro, como la falta de

autonomia, iniciativa y en forma de actuar y tomar decisiones.

b. Modelo de descubrimiento. En este modelo se habla de que el
estudiante aprende en base a su interés o curiosidad innata que posee,
ya que gracias a ello el estudiante va a poder desarrollar habilidades y
destrezas logrando que en un futuro pueda ser capaz de resolver
problemas dentro del aula y en su vida cotidiana. EI modelo por
descubrimiento va a permitir que el estudiante sea el protagonista de
sus aprendizajes, permitiéndole que tome la iniciativa y a su vez pueda
desarrollar habilidades y destrezas necesarias para la vida diaria,
construyendo asi ciudadanos competentes que puedan desenvolverse

en la sociedad.
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c. Modelo constructivista. Este modelo define que el estudiante es quien
construye sus propios aprendizajes, amplia y va reconstruyendo todos
sus saberes. Es decir que los saberes previos que posee los va a
acomodar junto con los nuevos aprendizajes que va ir obteniendo
durante sus experiencias que tiene dentro del aula o fuera de ella.
Entonces se puede definir que este modelo habla nuevamente del
estudiante como el protagonista de sus aprendizajes y el docente es
quien orienta de manera pertinente, para que el estudiante pueda crear
nuevos conceptos o definiciones de las que ya sabia, creando un

aprendizaje significativo en ellos.

En este sentido, los modelos didacticos tienen gran relevancia en
la educacion, puesto que es el sustento en el cual se basan los métodos o
estrategias que se van a utilizar dentro del aula para un mejor desempefio
de los estudiantes. De esta manera, se hace necesario analizar cada tipo de
los modelos didacticos existentes que aun prevalecen en nuestra educacion

y cual o cudles son los mas pertinentes para nuestros estudiantes.

Dimensiones de los modelos didacticos

Para poder crear un modelo didactico hay que tener en cuenta que

existe dos dimensiones fundamentales asi lo afirma Requesens (2009) los

cuales son:
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a. Dimension estructural. La cual corresponde a la descripcion que se
realiza sobre los elementos que intervienen en los diferentes modelos

como el profesor, alumno, objetos, etc.

b. Dimension funcional. Hace referencia a la dindmica o el uso de los

espacios que se va a utilizar en el modelo ya sea fuera o dentro del

aula. En esta esta dimension se considera dos perspectivas que son:

e Indole descriptivo-explicativa: Es vinculada a la interpretacion
dentro de la realidad de una institucion educativa.
e Indole normativa: Se mantiene la mision en la que pueda orientar

la actuacion del estudiante dentro del ambito educativo.

Entonces se puede afirmar que cada dimension del modelo
didactico propicia a que se tome en cuenta los agentes que intervienen
dentro del modelo como también el espacio en el que se va a utilizar para
la aplicacion del modelo que se va a proponer, lo cual facilita a analizar la

realidad educativa con mira a una nueva transformacion.

2.2.4 Estrategia

2.2.4.1 Concepto de estrategia

Utilizar estrategias dentro del aula es algo fundamental, tal como

lo afirma Monereo (1999) quien la define como un conjunto de acciones
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que el docente ejecuta para mejorar y alcanzar un determinado objetivo de
aprendizaje para con los estudiantes. Ademaés, Pozo (1996) menciona que
el termino de estrategia hace referencia a los procedimientos que se
realizan de manera controlada, la cual esté disefiada para poder lograr una
meta establecida. Asi mismo, Galbraith y Kazanjian (1978) mencionan que
son un conjunto de acciones que van acompariadas por diferentes recursos

que se utilizaran para conseguir eficazmente un objetivo.

En sintesis, la estrategia es un conjunto de acciones adecuadas en
el que se utiliza una infinidad de diferentes recursos, la cual suma la
calidad de la estrategia con el unico fin de enriquecer y llevar a cabo un

determinado objetivo.

Caracteristicas de las estrategias

Es importante sefialar las diferentes caracteristicas que se deben
tomar en cuenta para el desarrollo de estrategias que permitan el desarrollo
de los aprendizajes. Por ello, Mirka (2015) citando a Diaz y Hernandez

(2002) menciona algunas:

o Son flexibles pues permiten la suma de otros factores que

enriquezcan el procedimiento.
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o Implica la toma de decisiones pertinentes y coherentes que permita
el desarrollo constante de las actividades.

o Es adaptativa en base a las diferentes situaciones o circunstancias
en la que se encuentre.

o La aplicacion es consiente, controlada e intencionada con el Unico

fin de formar nuevos conceptos.

Es por ello queé se consideran todas las caracteristicas posibles para
el desarrollo de las estrategias para que asi permitan un desarrollo 6ptimo
del aprendizaje y de este modo alcanzar los logros deseados en la
competencia indaga mediante métodos cientificos fomentando en los nifios
diferentes habilidades que le son necesarios para desarrollar su creatividad

en su vida diaria.

2.2.4.3 Clasificacion de las estrategias

Gutiérrez (2018) citando a Diaz y Hernandez (2010) afirma que

entre las diferentes estrategias destacan las siguientes cuatro:

a. Cognoscitivas. El estudiante hace uso de una variedad de estrategias
cognitivas las cuales estan organizadas mentalmente y a partir de ello
hace uso para dirigir su atencion, pensamiento y conocimientos.

Ademas de utilizar lo aprendido para su vida diaria.
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b. Ensefianza. Actividades que son dirigidas y adaptadas de acuerdo a
las necesidades e intereses de los estudiantes, ademés que se
determinan diferentes recursos 0 métodos que permitan la motivacion

y orientacién de los estudiantes.

c. Didécticas. Acciones observables (fisicas) y no observables
(mentales) que permitan la interaccion entre el estudiante y los
recursos que utilizan para ejecutar una actividad requerida, durante el

proceso de aprendizaje.

d. Aprendizaje. Conjunto de habilidades que se logran de manera
intencional, donde el estudiante emplea lo que sabe y suma sus nuevos

conocimientos aprendidos, creando e interpretando un nuevo saber.

La forma de ensefiar a un estudiante es diversa es por ello que
existe mas de una, se puede decir qué entre todas se complementan para
lograr un aprendizaje de calidad, es por ello que las estrategias de
aprendizaje nos ayudara a formar personas con juicio critico ya que lo
enseflado sera aplicado en su vida diaria, asi mismo se logra una
interaccion entre los estudiantes y los recursos que estan al alcance ya sea
fisico o mental para formar nuevos conceptos y sumarlos a los ya

existentes
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Aprendizaje

Concepto de aprendizaje

Segun Gutiérrez (2018) el aprendizaje son pasos que desarrolla un
estudiante para poder utilizar diversas habilidades que posee, con el fin de
dar soluciones a dificultades académicas. Por otro lado, Mufioz, Wong y
Yacsa (2014) el aprendizaje es un proceso practico donde el estudiante
desarrolla diferentes habilidades, competencias y conocimientos. Mientras
que, Heredia y Sanchez (2013) afirman que son acciones que se realizan,

las que se observan, ejecutan y las que no se observan, algo mental.

Por ende, el aprendizaje Es complementario y debe ser sencillo y
practico para que el estudiante pueda desenvolverse de manera natural
desarrollando diferentes habilidades para transformar lo aprendido en una

experiencia significativa ya sea fisica, mental o conductual.

Estilos de Aprendizaje de los estudiantes

Los estilos de aprendizaje hacen referencia a la infinidad de formas
por la cual una persona utiliza sus habilidades para aprender. Segun Davis
(1993) los estilos de aprendizaje son las diferentes maneras mas

recurrentes que una persona realiza para aprender, relacionando con las
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destrezas y habilidades que posee. Asi mismo, para Kolb (1984) es un
conjunto de actitudes, capacidades que posee uno mismo y de las cuales
utiliza para poder aprender de manera significativa. Sin embargo,
Cipagauta (2017) menciona que seis tipos de aprendizaje y que dentro de

ellos destacan los siguientes:

a. Aprendizaje por descubrimiento o aprendizaje heuristico. Este tipo
de aprendizaje permite que el estudiante sea el eje principal, donde es
una persona activa que piensa por si mismo, descubre, prueba, disefia,
genera y crea nuevas soluciones. Ademas de estimular sus autoestima
y seguridad.

b. Aprendizaje explicito. En el cual el estudiante tiene las ganas de
aprender, es consciente de lo que conlleva, realiza acciones pertinentes
que le lleven a ampliar sus conocimientos.

c. Aprendizaje significativo. Este tipo de aprendizaje conlleva una
asimilacion y acomodacion, donde el estudiante utiliza la nueva
informacion, la relaciona con sus saberes previos y luego lo enlaza con
lo aprendido, construyendo y afirmando nuevos aprendizajes.

d. Aprendizaje cooperativo. Aqui el estudiante aprende de manera
conjunta con sus compafieros, realizan intercambio de ideas y
pensamientos que enriquezcan su aprendizaje. El docente guia, y

distribuye funciones.
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e. Aprendizaje colaborativo. Tiene un parecido con el aprendizaje
cooperativo. Sin embargo, aqui los estudiantes trabajan de manera
conjunta y autbnoma para resolver los diferentes retos que
intencionalmente el docente propone, haciendo uso de sus habilidades
y conocimientos.

f. Aprendizaje experiencial. Est4 basado en la experimentacion que el
estudiante tiene para aprender, donde muchas veces el error es parte de
ello, genera sus propias experiencias, logrando una reflexion sobre su

experiencia dentro del aprendizaje.

2.2.6 Modelo didactico “DivertiCiencia”

2.2.6.1 Definicion del Modelo didactico “DivertiCiencia”

Para efectos de la investigacion el modelo didactico
“DivertiCiencia” se define como un conjunto de estrategias con
actividades innovadoras y pertinentes que faciliten el desarrollo de la
indagacion cientifica en los estudiantes y asi puedan disefiar estrategias de
solucion ante cualquier situacion problematica que se le puede presentar
en el dia a dia. Ademas, este modelo esta basada en la teoria Pedaste et al
(2015) quien nos habla del “aprendizaje basado en la indagacion”, el cual
esta dividido en fases a) orientacion, b) conceptualizacion, ¢) conclusion y

d) discusion, y David Kolb, citado en Laura y Mamani (2019) haciendo
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alusion al “aprendizaje experiencial” planteando cuatro procesos como son
a) experiencia, b) conceptualizacion, c) experimentacién activa y d)

observacion- reflexion.

Asi también pueda ser de conocimiento para otros docentes, para
que puedan aplicarlo en las instituciones educativas incentivando el
aprendizaje basado en la indagacién, promoviendo sus habilidades

cientificas.

Importancia del Modelo didactico “DivertiCiencia”

La importancia del modelo didactico “DivertiCiencia”, se centra en
la Unica finalidad de que los estudiantes del nivel inicial puedan aprender
mediante el descubrimiento, por medio de experimentos, lo cual conllevara
a gue tengan una participacion activa, mejorando sus habilidades
comunicativas, para poder comunicar y expresar sus experiencias, las
cuales daran pase a un aprendizaje mas optimo y pertinente la cual dure un

largo plazo.

Ademas de que permitird que los estudiantes puedan trabajar en
equipo, de forma colaborativa, como también de forma personal,
ampliando sus conocimientos y habilidades. Por ello este modelo es

importante porque permitira elevar el nivel de indagacion y asi construir
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nuevos conocimientos que no solo lo utilicen dentro del aula, sino también
lo compartan con el exterior, familia, amigos, entre otros. A su vez,
aumentara la seguridad en ellos al momento de expresar sus ideas, puesto
que de la experiencia comentan los errores y aciertos que son totalmente

validos en la ciencia.

Caracteristicas del Modelo didactico “DivertiCiencia”

a. Estrategias innovadoras y creativas

b. Trabajo en equipo

C. Espacio adecuado y pertinente, como el patio y aula de clases

d. Materiales adecuados y duraderos para el nivel inicial

e. Duracion aproximada de 45 minutos.

f. Flexible, porque esta sujeta al cambio y es adaptable ante cualquier
contexto.

Estructura o fases del Modelo didactico “DivertiCiencia”

El modelo “DivertiCiencia” tiene como propoésito desarrollar la
competencia de una manera alterna, para ello se considerd cuatro fases
orientadas a la movilizacién de la competencia del area:

a. Orientacidn. En esta etapa se prioriza la estimulacion de la curiosidad

sobre alguin tema y pueda abordar un reto en su aprendizaje.
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b. Conceptualizacion. Se toma con mayor importancia el planteamiento
de preguntas y/o hipdtesis que estd basada en la teoria de la
investigacion. (exploracion o experimentacion, recoleccion y analisis
de datos.

c. Experimentacion activa. Realiza la experimentacion activa y ejecuta
lo planificado.

d. Conclusidn-discusién. Genera sus propias conclusiones, compara sus
resultados con la de sus compafieros. Comunica lo que realizo y lo que

aprendio.

En sintesis, cada una de las fases presentadas permiten el desarrollo
de la competencia, entendiéndose que, estas desarrolladas de manera
ciclica se asegura el resultado positivo que tendra el modelo sobre el
aprendizaje de los estudiantes. Asi mismo cabe resaltar la importancia de
cada fase, ya que su eficacia esta en el progreso conjunto para alcanzar el

desarrollo de la competencia en cuestion, en los nifios de educacion inicial.
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de tipo experimental por las
caracteristicas que presenta, segun Briones (2002) citado por Ramon
(2009) afirma que este tipo de investigacion es mas pertinente cuando se
quiere investigar la causa —efecto que produce la aplicacion de una
metodologia. De la misma manera lo menciona Hernandez, Fernandez y
Batista (1998) “los disefios experimentales se utilizan cuando el
investigador pretende establecer el posible efecto de una causa que se

manipula. Pero, para establecer influencias”. (p.162).

Por ende, para beneficio de la investigacion se considerd que el tipo

de investigacion experimental es propicia, ya que se quiere conocer el
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efecto positivo que produce el modelo didactico en un grupo de estudiantes
durante sus aprendizajes.

DISENO DE INVESTIGACION

Para la presente investigacion se trabajard con el disefio pre
experimental, segun Mayuri (2015) citando a Martin (2005) afirma que el
disefio pre-experiemental est4 basada en la aplicacion de un método que
solo se realiza en un solo grupo, en donde se aplica una prueba antes y una
prueba después. Ademas, Mayuri (2015) citando a Martinez y Oscar
(2001) expresa que este disefio permite que la persona que investiga pueda
observar la realidad y mide como una variable influye en el desarrollo de
la otra. Por otra parte, Tejada (2020) menciona que el pre experimental son
eficaces cuando se quiere conocer situaciones naturales como la
maduracion, personalidad, caracteristicas u otros factores, mas no algo

exhaustivo.

En sintesis, se puede afirmar que el disefio pre experimental esta
basado en la aplicacion de una metodologia que solo se hace a un cierto
grupo, en el cual se realiza un pre y pos test. Ademas de que este disefio
resulta mas eficaz cuando se utiliza para conocer aspectos naturales.

El esquema que representa este disefio es el siguiente:
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GE @ O X 02
Donde:
G :Grupo
X :Modelo

O1 : Prueba de pre test

O2 : Prueba de post test

POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

Segun Arias et al., (2016) “la poblacion de estudio es un conjunto
de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la
eleccion de la muestra, y que cumple con una serie de criterios
predeterminados”. (p.202). Ademas, Diaz (2016) menciona que es de suma
importancia determinar la poblacion de la investigacion ya que esto
permitird conocer a mas a fondo las caracteristicas propias, el lugar en

donde viven, entre otros.
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La poblacion esta constituida por una totalidad de 36 nifios se
embargo omo encuentran matriculados en tres aulas correspondiente a la
edad de 5 afos de edad de la I.LE.I N°418 “Sefior de los Milagros” del

distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna.

Tabla 1

Poblacién de estudio

Aula Numero de estudiantes
5 afios “Carifiositos” 13
5 aflos “Generosos” 14
5 afios “Creativos” 9
Total 36

Nota: Némina de estudiantes de la I.E.I. “Sefior de los Milagros”

3.3.2 Muestra

Para un andlisis de datos de una investigacion la muestra cumple
un rol fundamental, por ello Tamayo (2006) establece que es un conjunto
acciones que se realizan a una poblacién para estudiar sus caracteristicas
comenzando desde la observacion de una pequefia fraccion de la poblacion
establecida. También Arias (2006) define que la muestra es “un conjunto

representativo y finito que se extrae de la poblacion accesible” (p.83). Por
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otro lado, Morice (1974) afirma que hace referencia a un grupo de personas

extraidas de una poblacién definida.

La muestra esta constituida por 13 nifios de 5 afios de edad de la
seccion “Carifiositos” de la L.LE.I. N° 418 “Sefior de los Milagros”, el

muestreo es no probabilistico.

Tabla 2

Muestra de estudio

Aula NUmero de estudiantes
5 afios “Carifiositos” 13
Total 13

Nota: Nomina de estudiantes de la seccion “Carifiositos2

3.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

3.4.1 Técnicas
Para el recojo de datos autores afirman que se requiere la
utilizacion adecuada de técnicas y de analisis estadisticos pertinentes,
donde Orellana y Sanchez (2006) afirman que “las técnicas de recoleccion
constituyen un aspecto importante dentro del trabajo de campo, ya que de

estos datos depende la construccion, comprensién o interpretacion de la
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situacion en estudio”. (p. 217). Asi mismo, Arias (2012) define a la técnica
de recoleccion de datos como las distintas formas o procedimientos por la

cual se obtiene, registra o almacena informacion de la muestra.

Segun Carrasco (2006) afirma que la técnica de observacion es un
medio por la cual se obtiene informacién sobre un hecho o fenémenos en
donde se puede emplear diversos instrumentos efectivos como: lista de

cotejo, cotejo, cuaderno de campo, entre otros.

3.4.2 Instrumentos

Para fines de la investigacion, el instrumento que se aplico fue una
lista de cotejo para la recoleccion de datos, segun Hernandez et al. (1998)
definen al instrumento como “...aquel que registra datos observables que
representan verdaderamente a los conceptos o variables que el investigador
tiene en mente” (p. 242). Ademas, Arias (2006) define a los instrumentos
como un recurso por el cual el investigador obtiene, registra o almacena
informacion del comportamiento o caracteristicas de la variable a

investigar.

Por otra parte, Gonzales (2020) citando a Drago y Pérez (2018)
afirma que la lista de cotejo es un instrumento en el cual se evalGa acciones

especificas, ademas que gracias a este instrumento se puede apreciar de
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manera mas clara si existe 0 no un avance o necesidad del estudiante
durante su aprendizaje. Por otro lado, Hualpa (2020) expresa que “es un
instrumento descriptivo de evaluacion util para evaluar capacidades y
conocimientos, porque permite determinar si la conducta observable existe

0 no en el nifio o nifia” (p.19)

En resumen, la lista de cotejo permite evaluar de manera precisa
las habilidades, conocimientos y destrezas que los estudiantes van
adquiriendo durante sus aprendizajes, la cual se evalia por medio de

acciones especificas observables que los estudiantes realizan.

TECNICAS DE ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

El procesamiento de los datos fue realizado considerando la
estadistica descriptiva e inferencial. Para tal hecho fue necesario aplicar la
hoja de célculo de Excel cuya version es la 16 asi como también el

Programa de SPSS v. 24.

Para la estadistica descriptiva fue necesario utilizar las tablas de
frecuencia absoluta y relativa, figuras simples y comparativa y por ultimo
la interpretacion fue descriptiva simple. Asi mismo se utilizé la media
aritmética dentro de las medidas de tendencia central y la desviacién

estandar como parte de las medidas de dispersion
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En cuanto a la estadistica inferencial, el estadistico utilizado fue la
T de Student debido a que la cantidad muestral no exceden las 30 unidades
de estudiantes. Este estadistico conllevo a la comprobacion de las hipdtesis

tanto general como especificas.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1 RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1.1 Descripcion del trabajo de campo

La presente investigacion fue desarrollada en la Institucion
Educativa Inicial N° 418 “Sefior de los Milagros™ la cual esta ubicada en
el distrito de Alto de la Alianza de Tacna, por la calle San Pedro S/N. La
Institucion Educativa Inicial cuenta con dos secciones de tres afos
“Solidarios” y “Genios”, cuatro afios “Exploradores” y “Talentosos”, y

cinco afios “Carifiositos”, “Generosos” y “Creativos”.

La duracidn para aplicar la experiencia con la seccion de 5 afios de
la seccion “Carifiositos” fue durante el mes de julio. En dicho periodo se

ejecutaron diversas estrategias de aprendizaje a través del modelo
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didactico “DivertiCiencia” con el proposito de lograr el desarrollo de la
competencia Indaga para la construccion de los conocimientos y haciendo
uso de los métodos cientificos, promoviendo la ciencia de forma divertida,
en donde los estudiantes puedan construir conocimientos en base a sus

experiencias.

a. Planificacion.

La elaboracion del proyecto de investigacion inicio en el VIl ciclo,
donde se desarrollé el proyecto de investigacion, siendo un requisito
indispensable para continuar con los siguientes ciclos académicos. Para
formular el problema de la investigacion, se basé en experiencias de
practicas realizadas anteriormente, donde se apreciaba que habia una
deficiencia metodolégica en el desarrollo del Area de Ciencia y
Tecnologia, entonces, previo diagndstico observacional se determind la
problematica en el aula, el cual se centré en la competencia de “Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”, el mismo
que posteriormente y considerando su naturaleza, se vio la necesidad de
crear un modelo didactico que pudiera dar solucion a la problematica
observada. De esta manera “DivertiCiencia”, pasa a ser esa propuesta de
modelo didactico, que priorizaria las capacidades de dicha competencia.

Una vez concluido con el proyecto, se realiz6 la presentacion y
entrega a la jefatura de investigacion dirigida por el Mgr. José Luis Alcala

Blanco, quien posteriormente reviso y aprobé proyecto de investigacion.
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Para ejecutar el proyecto de investigacion se realizaron
cronogramas con actividades y fechas programadas, con el fin de realizar
diversas estrategias para desarrollar la competencia, ejecutadas en la
seccion “carifiositos” de 5 afios, para ello la Escuela de Educacion Superior
“José Jiménez Borja” y docentes de practicas realizaron un convenio con
la Institucion Educativa Inicial de la .E.I. N° 418 “Sefor de los Milagros”

del distrito de Alto de la Alianza.

b. Ejecucion.

La experiencia se inicié el 30 de junio del presente afio, con 13
estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial; donde primero se aplicd
una prueba de entrada en el mes de junio, cuyos resultados mostraron el
nivel en que se encontraban, la competencia a trabajar. Cabe destacar que
la indagacion se presenta de manera innata en el nifio, sin embargo, este
cumple ciertos procesos de manera sistematizada, es necesario dirigirla a

través de una metodologia que propicie su desarrollo de forma segura.

La ejecucion del modelo didactico tuvo una duracion de un mes
aproximadamente, la cual inici6 a fines del mes de junio y mayor parte del
mes de julio, donde se realizaron diversas actividades programadas con
anticipacion dentro del modelo didactico “DivertiCiencia” la cual
concluyd, el 22 de julio del presente afio por motivos de vacaciones de los

ninos.
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Figura 3

Cronograma de aplicacion

ACTIVIDAD DE 3

N° PROPOSITO FECHA
APRENDIZAJE
¢ Qué necesitamos Expresar que materiales

01 para sembrar? necesitamos para poder 30 de junio

sembrar una planta.

¢Todas las plantas son ~ Proponer  acciones para

02 iguales? buscar informacion sobre las 04 de julio
plantas.
Sembramos nuestras  Expresar de qué manera
03 11 de julio
plantas podemos salvar las plantas

¢Qué necesitan las Conocer que elementos

04 plantas para vivir? necesitan las plantas para 13 de julio
poder vivir
Todas las plantas Expresar  cuanta  agua o
05 . . 14 de julio
necesitan agua necesitan las plantas.
Elaboramos Elaborar nuestro insecticida o
06 . . 18 de julio
insecticida natural natural
¢Cuantos tipos de Conocer los tipos de hojas o
07 L 20 de julio
hoja existen? que existen

Nota: Elaboracién propia

C. Evaluacion.

La culminacién fue el 22 de julio del presente afio, con 13
estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial; donde se aplicd una prueba
de salida para observar y evidenciar el nivel de progreso de los estudiantes
luego de haber aplicado diversas estrategias y actividades propuestas por

el modelo didactico “DivertiCiencia”.
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Anélisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion de la experiencia

Resultados de la prueba de entrada por analisis de items

Tabla 3

Evaluacion de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos”

Sl NO
ITEM
S f % f %

Realiza preguntas que expresan su curiosidad 4 31% 9 69%
sobre la planta que observa.
Expresarlg gue sabe o conoce en relacién a las 7 54% 6 46%
caracteristicas de la planta que observa.
Propone alterr)ajuvas de soluciéon para que la 5 8% 8 6204
planta pueda vivir.
Propone acciones para buscar méas informacion

P P 8 62% 5 38%
sobre las plantas.
Expresa |_deas parz?llutlllzar materiales que ayuden 6 46% 7 5ag
a buscar informacion de las plantas.
Obtler_le informacion sobre las caracteristicas de 6 46% 7 5ag
las hojas de las plantas.
Describe caracteristicas de la planta que observa. 4 31% 9 69%
Registra mediante un dibujo lo que realizd para 11 85% s 150
salvar su planta.
Compara sus _e>_<pI|caC|ones sobre los materiales 0 0% 13 100%
gue se debe utilizar para sembrar una planta.
Comprueba sus predicciones iniciales sobre la 1 8% 12 92%
cantidad de agua que debe tener cada planta.
Comparte sus conclusiones sobre la cantidad de

P . . 0 0% 13 100%

agua que deben tener las plantas segln su tamafio.
Expresa !o_s materiales que se utiliza para realizar 0 0% 13 100%
su insecticida natural.
Representa verbalmente las acciones para realizar 0 0% 13 100%

un insecticida natural.

Nota: Resultados de la prueba de entrada
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Evaluacién inicial de la competencia “Indaga mediante métodos

cientificos para construir sus conocimientos” en la evaluacion inicial de

los estudiantes.

131% mNO%

REALIZAPREGUNTAS QUE EXPRESAN SU CURIOSIDAD SOBRELA
PLANTAQUE OBSERVA,

EXPRESALO QUE SABE 0 CONOCE EN RELACIONA LAS
CARACTERISTICAS DE LA PLANTA QUE OBSERVA,

PROPONE ALTERNATIVAS DE SOLUCION PARA QUE LA PLANTA
PUEDAVIVIR.

PROPONE ACCIONES PARABUSCAR MAS INFORMACION SOBRE LAS
PLANTAS.

EXPRESAIDEAS PARA UTILIZAR MATERIALES QUEAYUDEN A
BUSCAR INFORMACION DE LAS PLANTAS,

OBTIENE INFORMACION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LAS
HOJASDE LAS PLANTAS,

DESCRIBE CARACTERISTICAS DE LA PLANTA QUE OBSERVA.
REGISTRAMEDIANTE UN DIBUJO LO QUE REALIZO PARA SALVAR

SUPLANTA.

COMPARA SUSEXPLICACIONES SOBRE LOS MATERIALES QUE SE
DEBE UTILIZAR PARASEMBRAR UNA PLANTA.

COMPRUEBA SUS PREDICCIONES INICIALES SOBRE LA CANTIDAD
DEAGUAQUEDEBE TENER CADA PLANTA.

COMPARTE SUS CONCLUSIONES SOBRE LA CANTIDAD DE AGUA
QUE DEBEN TENER LAS PLANTAS SEGUN SU TAMARO.

EXPRESALOS MATERIALESQUESE UTILIZAPARA REALIZAR SU
INSECTICIDANATURAL

REPRESENTA VERBALMENTE LASACCIONES PARA REALIZAR UN
INSECTICIDANATURAL,

-
)

3% 6%
54% 6%
3% 62%
46% 54
6% 54%
3% 6%
85% 15
100%
92%
100%
100%
100%

Fuente: Tabla 3
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4.2.1.2 Resultados de la prueba de entrada por niveles de logro

Tabla 4
Nivel de logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos”, en la evaluacion inicial de los

estudiantes.

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje
Inicio (0 - 10) 12 92%
proceso (11 - 15) 1 8%
logro (16 - 20) 0 0%
Total 13 100%

Nota: Resultados de pre test

Figura 5
Nivel de logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos”, en la evaluacion inicial de los

estudiantes.

100%
90%
80% 92%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

0%
Inicio (0 - 10) proceso (11 - 15) logro (16 - 20)

Nota: Tabla 4
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Anélisis y descripcion

En la tabla 4 se observa los resultados obtenidos de la evaluacion inicial
en base a la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N°
418 “Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la

ciudad de Tacna, 2022.

Se aprecia que del 100% de estudiantes evaluados, un 92% de estudiantes
se encuentran en el nivel de inicio, mientras que un 8% se encuentra en

el nivel de proceso y ningun estudiante se encuentra en el nivel del logro.

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la LE.I. N° 418 “Sefior de
los Milagros” se encuentran en un nivel de inicio en la evaluacion de
entrada, permitiendo corroborar que la competencia se encuentra poco

desarrollada.
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4.2.1.3 Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada
Tabla5
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”, en la evaluacion inicial.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 6
Desviacion estandar S 4
Muestra n 13

Nota: Pre test aplicado a los estudiantes

Figura 6

Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de
la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”’ cientifica, en la evaluacion inicial de los estudiantes.

Promedio Desviacion estandar

Nota: Tabla 5
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Anélisis y descripcion

En la tabla 5 se presenta la medida del promedio y desviacién estandar
de los resultados de la evaluacion inicial respecto de la Indagacion
cientifica del Area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de 5 afios
de la L.E.I. N° 418 “Sefior de los Milagros” del distrito de Alto de la

Alianza de la ciudad de Tacna, 2022.

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas en la lista de
cotejo, fue de 6 que corresponde a un nivel en inicio. La desviacion
estandar es de 4 obtenido por los estudiantes, se asegura de esta manera,
que el grupo viene a ser relativamente homogénea, propiciando la

posibilidad de aplicar la experiencia.

Se concluye que la competencia de Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos es deficiente y obstaculiza el desarrollo

del Area de Ciencia y Tecnologia.
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4.2.2 Andlisis estadistico Inferencial de los resultados de la prueba de

entrada

4.2.2.1 Prueba estadistica del estado inicial antes de la aplicacién de la
experiencia
La aplicacion del modelo didactico “DivertiCiencia”, permite el logro de
la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en los estudiantes de 5 afios de la I.LE. N°418 “Sefior de los

Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna.

A. Prueba estadistica

Paso 1. Formulacién de Hipotesis Estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, no se
encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
“DivertiCiencia”.

Hipétesis alterna

Hi: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I.E. N°418 “Sefor de los

Milagros™ del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, se
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encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico
“DivertiCiencia”.

Paso 2. Nivel de significancia.

Se asume el nivel de 5%

Paso 3: Tipo de prueba.

El tipo de contraste sera cola a la izquierda.

Paso 4: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<13 y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la *“t”
de Student para una muestra.

(x—10)
t=— "«
S

Vn

Paso 5. Disefio de prueba

- Grados de libertad: Gl=n-1=13-1=12
- Valor de “t” de Student en tablas:

Para a = 0.05 se tiene tt = -1.78

—

Regidn de rechazo Ho

Regidn de aceptacion Ho

5% tt=-178

Paso 6. Calculo estadistico de prueba (tc)
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Medidas estadisticas de la evaluacion inicial
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Estadistico Pre test
Media aritmética X=6
Desviacion estandar S=4
Tamafio de muestra n=13

Nota: Evaluacion inicial de los estudiantes

%—10
S
6— 10
L 6-10) | o
4
Tc = (_:) %3.60
Tc=—-1+3.60
Tc = —3.60

Regla de decision:
Si tc <t Se rechaza la Ho
Si tc >t Se acepta la Hi

Paso 7. Decision y conclusion

Debido a que el valor de “tc” calculado (-3.60) viene a ser menor al valor

de “t” (-1.78) entonces, se decide el rechazo de la (Ho) y en consecuencia

se acepta la (Hd).

En conclusién y con un nivel de confianza del 95%, se afirma que el nivel

de desarrollo de la competencia indaga antes de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia” se encuentra en inicio.
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4.2.3 Figura Analisis estadistico descriptivo después de la aplicacién de la
experiencia
4.2.3.1 Resultados de la prueba de salida por analisis de items
Tabla 7

Evaluacion de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos’’

Sl NO

ITEMS
f % f %

Realiza preguntas que expresan su curiosidad
sobre la planta que observa.

Expresa lo que sabe o conoce en relacion a las
caracteristicas de la planta que observa.
Propone alternativas de solucion para que la
planta pueda vivir.

Propone acciones para buscar mas
informacion sobre las plantas.

Expresa ideas para utilizar materiales que
ayuden a buscar informacion de las plantas.
Obtiene informacion sobre las caracteristicas
de las hojas de las plantas.

Describe caracteristicas de la planta que
observa.

Registra mediante un dibujo lo que realizd
para salvar su planta.

Compara sus explicaciones sobre los
materiales que se debe utilizar para sembrar 10 77% 3 23%
una planta.

Comprueba sus predicciones iniciales sobre

la cantidad de agua que debe tener cada 11 85% 2 15%
planta.

Comparte sus conclusiones sobre la cantidad

de agua que deben tener las plantas seginsu 9 69% 4 31%
tamario.

Expresa los materiales que se utiliza para
realizar su insecticida natural.

Representa verbalmente las acciones para
realizar un insecticida natural.

13 100% O 0%

13 100% O 0%

13 100% O 0%

11 8% 2 15%

13 100% O 0%

13 100% O 0%

13 100% O 0%

13 100% O 0%

11 8% 2 15%

5 38% 8 62%

Nota: Resultados de la prueba de salida
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Figura 7
Evaluacién de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos” en la evaluacion final de los estudiantes.

1k 10%

REALIZA PREGUNTAS QUE EXPRESAN SU CURIOSIDAD SOBRE LA PLANTAQUE
OBSERVA.
FAPRESALO QUE SBE D CONOCE EN RELACIONA LAS CARACTERISTICASDE
LA PLANTAQUE QBSERVA,

PROPONE ALTERNATIVAS DE SOLUCION PARA QUELA PLANTAPUEDA VIVIR,

PROPONE ACCIONES PARA BUSCAR MAS INFORMACIGN SOBRE LAS
PLANTAS.
EXPRESA IDEAS PARA UTILIZAR MATERIALES QUEAYUDENA BUSCAR
INFORMACIONDE LAS PLANTAS,
ORTIENE INFORMACIONSOBRE LAS CARACTERISTICA DE LAS HOIAS DFLAS
PLANTAS,

DESCRIBE CARACTERISTICAS DE LA PLANTA QUE DBSERVA.

REGISTRAMEDIANTEUN DIBUIO O QUE REALI PARA SALYARSU PLANTA

COMPARA SUSEXPLICACIONES SOBRE LOS MATERIALES QUE SE DERE
UTILIZAR PARASENERAR UNAPLANTA,
(OMPRUEBASUS PREDICCIONESINICIALES SOBRE LA CANTIDAD DE AGUA
(UEDEBE TENER CADA PLANTA.
COMPARTE SUS CONCLUSIONES SOBRE LA CANTIDAD DE AGUA QUE DEBEN

¥

A

TENERLAS PLANTAS SEGUN U TAMAND.

EXPRESALOSMATERIALES QUESE UTILIZA PARA REALIZAR SU INSECTICIDA
NATURAL

REPRESENTA VERBALMENTE LAS ACCIONES PARA REALIZAR UN INSECTICIDA
NATURAL

Nota: Tabla 7
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4.2.3.2 Resultados de la prueba de salida por niveles de logro

Tabla 8
Nivel de logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos”, en la evaluaciéon final de los

estudiantes.

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje
Inicio (0 - 10) 0 0%
Proceso (11 - 15) 4 31%
Logro (16 - 20) 9 69%
Total 13 100%

Fuente: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 8
Nivel de logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos
Ppara construir sus conocimientos”, en la evaluacion final de los

estudiantes.
T0%

50%

40% 69%
30%
20%
31%
10%
A
0%
Inicio (O - 10) proceso (11 - 15) logro (16 - 20)

Nota: Tabla 8
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Anélisis y descripcion

En la tabla 8 se observa los resultados obtenidos de la evaluacion de salida
en base a la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” en estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 418
“Sefor de los Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de

Tacna, 2022.

Es posible precisar que del 100% de estudiantes que participaron de la
evaluacion, el 69% de estos, se ubican en el nivel de logro cuyo calificativo
es de (16-20), mientras que un 31% se ubica en proceso cuyo calificativo

es de (11-15) y ningun estudiante se encuentra en el nivel de inicio.

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 418 “Sefior de
los Milagros” presentan en su mayoria un nivel de logro en la evaluacion
de final, permitiendo corroborar que la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos se encuentra

desarrollada.



99

4.2.3.3 Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida

Tabla 9
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”, en la evaluacion final.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 18
Desviacion estandar S 2

Muestra n 13

Nota: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 9
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de la
competencia de “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”’, en la evaluacion final de los estudiantes.

18
16
14
12
10

Promedio Desviacion estandar

O N B

Nota: Tabla 9
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Anélisis y descripcion

En la tabla 9 se presenta el promedio y desviacién estandar de los
resultados de la evaluacion final respecto a la competencia de “Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos” en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 418 “Sefior de los Milagros™ del

distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, 2022.

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas en la lista de
cotejo, fue de 18 que corresponde a un nivel de logro en la escala de los
niveles de logro. La desviacion estandar es de 2, obtenido por los
estudiantes, situdndose principalmente en el nivel de logro, por lo que el

grupo es relativamente homogeéneo.

Se concluye que por medio de la aplicacion del modelo didactico
“DivertiCiencia” se consiente el desarrollo de la competencia

anteriormente mencionada.
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4.2.4 Anélisis estadistico inferencial después de los resultados de la prueba

de salida

4.2.4.1 Prueba estadistica del estado final de la aplicacion de la experiencia

La aplicacion del modelo didéctico “DivertiCiencia”, permite el logro de
la competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en los estudiantes de 5 afios de la I.LE. N°418 “Sefior de los

Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna.

A. Prueba estadistica

Paso 1. Formulacién de Hipotesis Estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos en estudiantes de 5 afios de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, no se
encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo didactico
“DivertiCiencia”.

Hipédtesis alterna

Hi: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en estudiantes de 5 afos de la L.LE. N°418 “Sefior de los

Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, se
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encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia”.

Paso 2. Nivel de significancia.

Se asume el nivel de 5%

Paso 3: Tipo de prueba.

El tipo de contraste seré cola a la derecha.

Paso 4: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<13 y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la *“t”
de Student para una muestra.

(x—16)
C=—x%

S Vn

Paso 5. Disefio de prueba
- Grados de libertad: Gl=n-1=13-1=12

- Valor de “t” de Student en tablas:

Para o = 0,05 se tiene tt=1,78

Region de rechazo Ho
Region de

aceptacion Ho

tt=178

Paso 6. Calculo estadistico de prueba (tc)
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Tabla 10

Medidas estadisticas de la evaluacion final

Estadistico Pre test
Media aritmética x=18
Desviacion estandar S=2
Tamafio de muestra n=13

Nota: Evaluacion final de los estudiantes

X—16
S

18 - 16
SCLEELIN

2
Tc=( ) * 3.60

2
Tc=1+%3.60
Tc=3.60

Regla de decision:
Si tc <t Se rechaza la Ho
Si tc >t Se acepta la Ha

Paso 7. Decisién y conclusion

De esta manera el valor de “tc”” calculado (3.60) es mayor al valor critico
de (tt=1.78) por lo cual la hipdtesis nula (Ho) es rechazada frente a la
hipétesis alterna (H1), que por lo contrario es aceptada.

Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de desarrollo
de la competencia en los estudiantes después de aplicar el modelo

didactico “DivertiCiencia” se encuentra en su mayoria en el nivel de logro.



104

4.2.4.2 Prueba estadistica de la hipotesis general

La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos se desarrolla con la aplicacién del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 afios de la [.E.I. N° 418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de Tacna, en el transcurso del

ano 2022.

a. Formulacion de Hipotesis Estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos no se desarrolla con laaplicacion del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N° 418 “Sefior de
los Milagros” de Tacna, 2022, de Tacna, en el 2022.

Hipéotesis alterna

Hi: La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos se desarrolla con la aplicacion del modelo didactico
“DivertiCiencia” en estudiantes de 5 afios de la .LE.I. N° 418 “Sefor de
los Milagros” de Tacna, 2022, de Tacna, en el 2022.
b. Nivel de significancia.
Se asume el nivel de 5%
c. Tipo de prueba.

El tipo de contraste sera cola a la derecha.
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d. Distribucion de la prueba

Para las muestras independientes diferentes se utiliz6 la “t” de

Student.
(X post test — X pre test)
tc = > >
VS? post test | S? pre test
n + n

e. Disefio de prueba
- Grados de libertad: Gl= n+m-2= 13+13-2=24
- Valor de “t” de Student en tablas:

Para o= 0,05 se tiene tt=1,71

95%

Regi6n de rechazo
Ho

5%

Regidn de aceptacion Ho

tt =-171 tt =171

f. Calculo estadistico de prueba (tc)
Tabla 11

Medidas estadisticas de la evaluacién inicial y evaluacion final

Estadistico Post test Pre test
Media aritmética x=18 X=6
Desviacion estandar S=2 S=4
Tamafio de muestra n=13 n=13

Nota: Evaluacion inicial y final de los estudiantes
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18-6
c= 4 16
\/§+E
12
Te= s
V13
T, = 12X13
" 2Ve65
6
Tc: E V 65
Tc= 9 67

Regla de decision:
Si tc <t Se rechaza la Ho

Si tc > ti: Se acepta la H:

g. Decisiony conclusion
Como el valor de “t¢” calculado (9.67) es mayor al valor critico de
(tt=1.71) se decide rechazar la hipétesis nula (Ho) y en consecuencia
se acepta la hipotesis alterna (Hy).
Por consiguiente, con un nivel de confianza del 95%, que el nivel del
logro de la competencia después de aplicar la estrategia en su

mayoria se ubica en el nivel de logro.
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4.2.5 Resumen comparativo de los niveles del logro de la competencia, en la

evaluacion inicial y final

Tabla 12
Comparacién de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro
de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir

sus conocimientos ”, en la evaluacion final de los estudiantes

Pre test Post Test

Niveles de logro  Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia Porcentaje

Inicio (0 - 10) 12 92% 0 0%

Proceso (11 - 15) 1 8% 5 38%

Logro (16 - 20) 0 0% 8 62%
Total 13 100% 13 100%

Fuente: Resultados del Pre test y Post test

Figura 10
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir

sus conocimientos ”’

100%
0%
80%
T0%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

0%

Inicio Proceso Logro

= Pre test ™ PostTest

Fuente: Tabla 12
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Anélisis y descripcion

En la tabla 12 es posible apreciar la comparacion de los resultados
obtenidos en la prueba de entrada y prueba de salida en cuanto al nivel del
logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N°
418 “Sefior de los Milagros”, en los estudiantes después de aplicar el

modelo didactico “DivertiCiencia”.

Es posible apreciar que el 100% de los estudiantes que han sido evaluados
en el post test, el 38% se encuentra en el nivel de proceso, mientras que el
62% se encuentra en el nivel de logro cuyo intervalo es de (16-20). Asi
mismo para el pre test, el 92% se encontraba en el nivel de inicio y solo
8% se encuentra en nivel de proceso y ningun estudiante se encontraba en

el nivel de logro.

Finalmente, los resultados dan fe que, si existe una mejora de la
competencia en mencion, luego de aplicar el modelo didactico
“DivertiCiencia” en los estudiantes de 5 afios de la I.E. N°418 “Sefior de

los Milagros™ de Tacna.
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4.2.6 Resumen comparativo de las medidas estadisticas descriptivas de los

resultados de la evaluacion inicial y final

Tabla 13
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de
la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

PRE TEST POST TEST
Promedio 6 18
Desviacion estandar 4 2

Fuente: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 11
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de
la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

8
6
a a o
2
0

PRE TEST POST TEST

®Promedio M Desviacién estandar

Fuente: Tabla 13
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Anélisis y descripcion

En la tabla 13 se presenta comparacion del promedio y la desviacion
estandar de las puntuaciones del nivel de logro de la Indagacién cientifica
del Area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1.
N° 418 “Sefior de los Milagros”, pre test y post test, después de aplicar el

modelo didactico “DivertiCiencia®.

Se observa que el promedio del post test en los estudiantes es de 18, la cual
es superior al de pre test en los estudiantes que fue de 6, habiendo una gran
y significativa diferencia de 11. La diferencia se justifica por mayor grado
de efectividad del modelo didactico “DivertiCiencia” aplicada en los

estudiantes.
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VERIFICACION DE HIPOTESIS

4.3.1 Verificacion de la hipotesis especifica (a)

La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en estudiantes de 5 anos de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, se
encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia”.

Los resultados de la tabla 4 y figura 5 muestran que en la prueba de entrada
la mayoria se encuentra en el nivel de inicio con un 92% y otros se
encuentran en el nivel de proceso un 8%, asi mismo en la tabla 5 el

promedio es de 6, que es menor a 10, ubicandolo en un nivel de inicio.

Dandole significatividad a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra con la prueba estadistica t de Student que el nivel
de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos, se encuentra en el nivel de inicio con un nivel
de confianza del 95%, considerando que el valor calculado de t de Student

(-3.46), se ubica fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula.

Por lo tanto, queda verificada la hipétesis de investigacion.
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4.3.2 Verificacion de la hipotesis especifica (b)

La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en estudiantes de 5 afos de la I.LE. N°418 “Sefior de los
Milagros” del distrito de Alto de la Alianza de la ciudad de Tacna, se
encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo didactico

“DivertiCiencia”.

Los resultados de la tabla 8 y figura 8 muestran que en la prueba de entrada
la mayoria se encuentra en el nivel de logro con un 69 % y un 31% se
encuentra en nivel de proceso, asi mismo en la tabla 9 el promedio

encontrado es de 18, ubicandolo en un nivel de logro.

Dandole significatividad a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra con la prueba estadistica t de Student que el nivel
de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos, en su mayoria se encuentra en el nivel de
logro con un nivel de confianza del 95%, considerando que el valor
calculado de t de student (3.46), se ubica fuera de la zona de aceptacion de

la hipotesis nula.
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4.3.3 Verificacion de la hipotesis general
La competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos alcanzo el logro con la aplicacion del modelo didactico
“DivertiCiencia” en los estudiantes de 5 anos de Educacion Inicial de la
LLE.I. N° 418 “Sefior de los Milagros” de Tacna, 2022, se encuentra en

logro.

Los resultados de la tabla 12 y figura 10 se muestran que del 100% de
estudiantes evaluados en el pre test, el 92% se encontraba en el nivel de
inicio y solo 8% se encuentra en nivel de proceso y ningun estudiante se
encuentra en el inicio. Sin embargo, en el post test, 0% de estudiantes se
encuentran en el nivel de inicio; el 38% se encuentra en el nivel de proceso,
mientras que el 62% se encuentra en el nivel de logro cuyo intervalo es de
(16-20). Asi mismo en la tabla 13 se aprecia que el promedio inicial era de
6 mientras que en el post test se tiene como promedio 18, ubicandolo en el

nivel de logro.

Dandole significatividad a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra con la prueba estadistica t de Student que el nivel
de desarrollo de la competencia Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos, se encuentra en el nivel de logro con un nivel
de confianza del 95%, considerando que el valor calculado de t de Student

(9.09), la cual se ubica fuera de la zona de aceptacién de la hipétesis nula.
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Conclusiones

Primera

En la evaluacion inicial, antes de aplicar el Modelo Didactico
"DIVERTICIENCIA" se comprob6 que los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
N° 418 “Sefior de los Milagros”, presentan dificultades en las capacidades:
relacionadas a la problematizacién de situaciones propias de la indagacion;
disefar estrategias para realizar la indagacion; generar y registrar los datos
propias de la informacion; entre otros procesos que son parte de la
indagacion, por lo que un 92% de estudiantes se encuentran en el nivel de
inicio, mientras que un 8% se encuentra en el nivel de proceso, teniendo
como promedio 6 en el desarrollo de la competencia Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos en el Area de Ciencia

y Tecnologia

Segunda

En la evaluacién final, después de aplicar el Modelo Didéactico
“DIVERTICIENCIA”, se comprob0d que los estudiantes de 5 afios de la
L.LE.I. N° 418 “Senor de los Milagros”, en su mayoria representado por un
69% de estudiantes se encuentran en el nivel del logro, mientras que un 31%
estd en proceso, teniendo un promedio de 18, lo que evidencia que la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos” fue desarrollada satisfactoriamente.
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Tercera

Se demostrd la eficacia del Modelo Didéactico al elevar el nivel de la
competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” en los estudiantes de 5 afios de la seccion Carifiositos de la
[.E.I. N° 418 “Sefior de los Milagros”, quienes se encontraron el 92% de
estudiantes en un nivel de inicio con un promedio de 6 y luego de la
aplicacion el 68% se encontraban en el nivel de logro, obteniendo un

promedio de 18 desarrollando satisfactoriamente la competencia.
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Recomendaciones

Primero

Las docentes del Nivel Inicial deben incrementar en sus estrategias,
actividades que promuevan en el nifio el interés a investigar, asi mismo
despertar el interés en disefiar estrategias de solucion a los problemas de

su entorno con situaciones cotidianas

Segunda

La docente de 5 afios del Nivel Inicial, debe utilizar estrategias
innovadoras para desarrollar en el nifio sus habilidades investigadoras y de
descubrimiento por el mundo que los rodea como es el caso del modelo
didactico "DivertiCiencia" que fue una fuente de gran ayuda para el

desarrollo de un aprendizaje 6ptimo.

Tercera

La docente de aula debe fomentar en los padres de familia el desarrollo de
habilidades para generar y registrar datos o informacion para brindar en
los nifios un apoyo a su aprendizaje, de tal manera que cuando quiera
expresar alguna idea, el nifio pueda tener mayor informacidn en su base de

datos.
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|.E.I. N° 418 “Senor de los Milagros”

Provincia: Tacna
Seccion: “Carinositos”

Edad: 5 anos




PRE TEST - AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

1. Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; da a conocer lo que sabe y las ideas que tiene
acerca de ellos. Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucién frente a una
pregunta o situacion problematica.

e ;Qué observamos? ¢Qué les gustaria saber o conocer de esta planta?

N° Items Si No
01 Realiza preguntas que expresan su curiosidad sobre la planta
que observa.

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:

e ;Qué es lo que habra sucedido con la planta?

N° Items Si No
02 Expresa lo que sabe o conoce en relacion a las caracteristicas
de la planta que observa.




RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:

¢ Qué creen que necesite esta planta para que ya no este asi?

N° Items Si No
03 | Propone alternativas de solucion para que la planta pueda vivir.
e Marca con un aspa (X) los elementos que necesita la planta para que
pueda vivir.
"
&
$p

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL.:




2. Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para buscar Informacion del objeto,
ser vivo 0 hecho de interés que genera interrogantes, o para resolver un problema planteado.

e (;Qué observamos? ¢Alguna vez lo han visto? ;Como se llamaran? ;A
quién o donde podemos averiguar mas de ellas?

N° Items Si No

Propone acciones para buscar més informacion sobre las
plantas.

04

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:

e ;/Qué objetos podemos utilizar para buscar informacién sobre las plantas?

N° Items Si_ | No
05 Expresa ideas para utilizar materiales que ayuden a buscar
informacion de las plantas.

- Marca con un aspa (X) los elementos que podemos utilizar para buscar
informacion




3. Obtiene informacion sobre las caracteristicas de los objetos, seres vivos, hechos y fenémenos de la
naturaleza, y establece relaciones entre ellos a través de la observacion, experimentacion y otras fuentes
proporcionadas (libros, noticias, videos, imagenes, entrevistas). Describe sus caracteristicas,
necesidades, funciones, relaciones o cambios en su apariencia fisica. Registra la informacion de
diferentes formas (con fotos, dibujos, modelado o de acuerdo con su nivel de escritura).

e (Queé observamos? ¢Como son estas hojas? ¢ Qué forma tienen?

N° Items Si No

06 Obtiene informacion sobre las caracteristicas de las hojas de
las plantas.

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:

e De qué color es la planta? ¢ Qué pasaria si la planta sigue asi (sin
plantar)?

N° Items Si No

o7 | Describe caracteristicas de la planta que observa.

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:




¢ Qué podemos realizar para salvar a la planta?

NO

Items

Si

No

08

Registra mediante un dibujo lo que realiz6 para salvar su
planta.

Dibuja ¢de qué manera puedes salvar la planta que se muestra en la
imagen?

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:




4. Compara sus explicaciones y predicciones con los datos e informacién que ha obtenido, y
participa en la construccion de las conclusiones.

- ¢Qué necesitamos para sembrar una planta?

N° Items

09 Compara sus explicaciones sobre los materiales que se debe
utilizar para sembrar una planta.

e Marca con un aspa (X) los materiales que se necesitan para plantar una
planta.

= &=




e ;Cuanta agua necesita cada planta segun su tamafio?

tener las plantas segln su tamafio.

N° Items Si No
10 Comprueba sus predicciones iniciales sobre la cantidad de agua

que debe tener cada planta.
11 Comparte sus conclusiones sobre la cantidad de agua que deben

e Pinta los vasos de agua que crees que necesite cada planta.

Juuy Uuuyd
JUuy guul

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:




¢ Qué materiales se necesita para hacer un insecticida natural para las

plantas?
N° Items Si No
12 !Expre_sa_ los materiales que se utiliza para realizar su
insecticida natural.
e Marca con un aspa (X) los materiales que se necesitan para hacer un
insecticida natural para las plantas.
=

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:




Dibuja los pasos para realizar un insecticida natural.

NO

[tems

Si

No

13

natural.

Expresa verbalmente las acciones para realizar un insecticida

RESPUESTAS DEL NINO DE FORMA ORAL:

FELICIDADES iLO LOGRASTE!










Introduccion

El presente manual propone implementar y aplicar el modelo
diddactico DIVERTICIENCIA con la finalidad de desarrollar la
competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos en el drea de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de 5 ainos de la seccion "Cariiositos" de la I.E.l. N° 418
"Seior de los Milagros”; en el presente Modelo Diddactico
encontraremos diferentes estrategias para el desarrollo de las
capacidades del drea el principio fundamental de este modelo
diddactico se basa en las actividades dindmicas y vivenciales
manteniendo un ambiente innovador y significativo para el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes; con la finalidad de
despertar en ellos la exploracion, observacion e indagacion
constante ademas de emplear materiales educativos que despierten

el interés por el aprendizaje y la indagacién

Con estas estrategias se busca que los estudiantes desarrollen
la competencia Indaga mediante métodos cientificos del area de

Ciencia y Tecnologia.



Area de Ciencia y Tecnologia

-

e

COMPETENCIA

Indaga mediante  meétodos
cientificos para construir sus
conocimientos

\
" Problematiza situaciones para hacer

indagacion.
3 " Disefia estrategias para hacer indagacion.
3 » Generay registra datos o informacidn.

»* Analiza datos e informacion.
»* Evalla y comunica el proceso y resultado
de su indagacion.



ESTRATEGIAS
APLICADAS




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
(primena edraleqia del medels didddlice)

11, Institucién Educativa Inicial  N° 418 Sefior de los Milagros
‘1.2, Nombre de la Docente de Aula  Nancy Gutiérrez Catacora
‘13, Estudiante Practicante  Luz Karem Calizaya Quispe

‘14 Seccion-Edad  5afios — “Carifiositos”
‘15, Fecha  30dejuniodel 2022
'16.  CarreraProfesional  Educaci6n Inicial
'L.7. " Semestre académico | IX Semesre

ORGANIZACION DE LA SESION:

| Enfoque transversal ~ Orientaci6n al bien com(in

' Solidaridad

' Protectores de la naturaleza en accion

- Qué necesitamos para sembrar?

Expresar que materiales necesitamos para
poder sembrar una planta.

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Indaga mediante
métodos
cientificos para
construir sus
conocimientos

Ciencia y Tecnologia

- Problematiza
situaciones para hacer
indagacion.

- Disefia
estrategias para hacer
indagacion.

- Genera 'y
registra datos o
informacion.

- Analiza datos
e informacion.

- Evaluay
comunica el proceso y
resultado de su
indagacion.

Hace preguntas que
expresan su
curiosidad sobre los
objetos, seres vivos,
hechos o fenémenos

que acontecen en su
ambiente; da a
conocer lo que sabe y
las ideas que tiene
acerca de ellos.
Plantea posibles
explicaciones  y/o
alternativas de
solucién frente a una
pregunta o situacion
problemética.

Realiza preguntas
relacionadas a lo
que observa.

Expresa lo que sabe
0 conoce en
relacion a lo que
observa.

Propone
alternativas de
solucién frente a
situaciones
probleméticas.




SECUENCIA DIDACTICA:

Hola, hola esta clase comienza asi
Saludo con las manos,
Saludo con el pecho
Saludo con los dedos
Saludo con los pies
Y volvemos a empezar
Hola, hola para ti y para mi
Hola, hola esta clase comienza asi

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “Adentro,
afuera, arriba, abajo”

Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy
Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy
JesUs entro a mi ser y mi corazon limpio
Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy (bis 3)

Y ¢COmo esté el clima hoy?, entonan la cancion “Vamos a ver como esta el
clima hoy”

Vamos a ver como esté el dia hoy

Vamos a ver como esté el dia hoy
Si ha salido el sefior sol, o la nube lo ha tapado,
Si la lluvia ya esta aqui con su alegre tic, tic, tac.

Y ¢Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancién “Dofia semana”,
establecen la fecha el mes y el afio.

Dofia semana tiene 7 dias
Dofia semana tiene 7 dias
Lunes, martes, miércoles, jueves,
viernes, sdbado y domingo al fin
gue es un bailarin que nunca trabaja, porque es un bailarin
plin plin plin plin.

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continta.
(juego en sectores)

¥

Desarrollo de Recreo

Juego en -
actividad REIEITY (juego)

Psicomotricidad Salida
sectores

Saludo

RECURSQOS/
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA MATERIALES
Y Saludo de bienvenida con la cancion “Hola, hola”’.
Hola, hola para ti y para mi
Hola, hola esta clase comienza asi
Hola, hola para ti y para mi “Pandereta”

=

“Cartel de ;como
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

)




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOQOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion
v Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los
sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

P ¢ Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben
colocar los materiales sobre ella.

Organizacion
e Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucién
¢ Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una
cancion de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material
¢ Se les menciona que en 5 min se acaba el juego.

v A través de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los
juguetes en el sector que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
ajugary a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver.
Socializacion
e Los nifios junto con la barita preguntona, responden a las siguientes
preguntas ;A qué jugaron?, ;Como jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion
i e Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del

juego en los sectores.

“Buafer”

“USB”

“Varita
preguntona”




SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

- Los nifios recuerdan las normas de
convivencia. Acuerdos de
- Levantar la mano para hablar convivencia
- Escuchar atentamente a las -
indicaciones de la docente. e
- Respetar la opinién de los o
comparieros. R=z
- No molestar al compafiero \ YLy
|
Luego con ayuda de la “cajita N -
sorteadora” se menciona a los 4 nifios \ 7 |
que van ayudar el dia de hoy, luego se U
les colocara su brazalete para § RESPETA
reconocerlos. Y se marcara en el cuadro AL v
de ayudantes para que lasiguiente clase =~ BESES
ayuden otros nifios. DI ¢
T LN\ 5N
Orientacién
. I - =
- Motivacion  pe pronto la docente menciona que hoy Plantas artificiales
alguien les trajo una “Caja magica”
Luego los nifios responden:
- ¢Qué creen que contenga la caja? N
- ¢Qué les parece si lo abrimos?
Seguidamente con la ayuda de la o
“Cajita sorteadora” se invita a un nifo “Caja magica”
para que descubra lo que hay dentro
(dos plantas artificiales). -
- ¢Qué observamos? —
- Saberes - ¢Cuéntas plantas hay? ;como son
previos las plantas? “Cajita
- ¢Alguna vez lo han visto? ;Dénde sorteadora”
lo han visto? VY P ere—
Y ustedes saben ¢Qué se necesita para
_ Problematiza sembrar una planta? ;Qué materiales
cion creen que nos ayudaran a sembrar una
planta? Cartel con el
= = proposito
- Proposito Expresar que materiales
(Actividades de necesitamos para sembrar
aprendizaje para el una planta. _
logro de la =< == >
_ competencia)




Gestion y
acompariami
ento

1l
Conceptualizacion

Los nifios observan el cartel de
experimentos 'y responden a la
siguiente pregunta.

- ¢Qué queremos conocer?

Los nifios responden a la siguiente
interrogante:

- ¢Qué creen que debemos utilizar
para sembrar una planta?

Los nifios le dictan a la docente sus

hipotesis que tienen sobre los
elementos que se pueden utilizar para
sembrar.

Experimentacion »

activa

Bl |
Luego se les comenta que pueden jugar
a ser unos “Agricultores en accion” y se
les entrega su sombrero a cada nifio mas
su “caja de experimentos”.
Antes de empezar con el experimento
se les hace recordar a los nifios los
acuerdos a través de preguntas: ;Como
debemos cuidar el material de trabajo?
¢Por qué debemos de cuidarlo? ;Qué
pasard si juego con el material de
trabajo?

Los nifios abren su caja de
experimentos y exploran todos los
materiales (una planta artificial,

Cartel de
experimentos

“caja de
experimentos”

Una planta
artificial

)

tenedor y cuchara
de pléstico

"
| S

Papeles




tenedor de plastico, lana, cuchara de
plastico, papeles, maseta, arena, agua
en botella, hisopo). Seguidamente
responden a las preguntas: ¢Qué
observan? ¢cuantos objetos hay? ;qué
podemos utilizar para sembrar nuestra
planta?

Los nifios expresan lo que creen que se
necesita para sembrar una planta, por
medio de las siguientes preguntas:

- ¢Qué necesitamos primero?
¢donde colocaremos nuestra
planta? (una maseta o una lata)

- ¢Qué necesitamos para tapar a
nuestra plantita? (arena)

- ¢Qué necesitamos para llevar la
arena a nuestra maseta? (pala o
cuchara)

- ¢Qué mas necesitamos para que
crezca? (agua)

Conclusién
discusion
Los nifios responden a la siguiente

interrogante: ¢Qué materiales
utilizamos para sembrar?

Los nifios verbalizan lo que hicieron a
traves de las siguientes preguntas: ;Qué
hemos  hecho  primero?  ;(Qué
realizamos despues? ¢luego? Y por
altimo ¢ Qué hicimos?

Junto con los niflos se recuerda las
hipotesis planteadas en inicio y
verificamos si su respuesta se ajusta a
los resultados después de haber
realizado el experimento.

Los nifios son invitados a dibujar los
materiales que utilizaron para sembrar
su planta.

Los nifios expresan y comparten los
objetos que han utilizado para sembrar
su planta, a través de un dibujo,
mediante las diferentes preguntas:

Maseta

Sombrero de
agricultor

=

Hojas bond

Colores y
plumones




- ¢Qué materiales utilizaste para
sembrar tu planta?, ;qué pasos
utilizaste para sembrar tu planta?

Evaluacion

Metacognicion

Se les realiza preguntas de
metacognicion utilizando el
“Micréfono pregunton”:

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Qué materiales utilizamos?

Transferencia

- ¢Qué otros materiales podemos
utilizar paras sembrar?

- ¢Ustedes saben si solo podemos
sembrar plantas grandes? Y
¢Semillas?

- ¢Ustedes saben que son las
semillas?

- ¢Creen que en casa junto a papa
y maméa podemos averiguar mas
sobre las semillas?

Se finaliza la actividad del dia con una
cancion “Adios, adios”.

Me he divertido hoy, cantando y bailando
vay, nuestro dia termino, diremos todos
adios,

Con una mano arriba adids, adios, con la
otra manito arriba adios, adios.
Moviendo la cabeza adi6s, adios,
moviendo los piecitos adios, adios
Mandando muchos besitos y abrazos por
monton mua, mua, glu, glu.

“Microfono
pregunton”




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

{11, Institucion Educativa Inicial  N° 418 Sefior de los Milagros
‘1.2 Nombrede laDocentede Aula  Nancy Gutiérrez Catacora
'1.3. Estudiante Practicante  Luz Karem Calizaya Quispe

I.  DATOS INFORMATIVOS:

‘14, Seccion-Edad  S5afios — “Carifiositos”
‘15 Fecha ~ 04dejuliodel 2022
‘1.6, CarreraProfesional  Educacion Inicial
[1.7.. Semestre académico | IX Semestre

II. ORGANIZACION DE LA SESION:

I1l.  PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

{Enfoque transversal  Orientaci6n al bien com(in

Solidaridad

Protectores de la naturaleza en accion

¢ Todas las plantas son iguales?

Proponer acciones para buscar informacion
sobre las plantas.

Ciencia y Tecnologia

Indaga
mediante
métodos

cientificos
para construir
sus
conocimientos

Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
Disefia estrategias
para hacer
indagacion.
Genera y registra

datos o informacion.

Analiza datos e
informacion.
Evalla y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion.

Propone acciones, Yy
el uso de materiales e

instrumentos  para
buscar Informacion
del objeto, ser vivo o
hecho de interés que
genera interrogantes,
0 para resolver un
problema planteado.

Propone acciones
para buscar
informacion
sobre las plantas.

Expresa ideas
para utilizar
materiales  que
ayuden a buscar
informacion

sobre las plantas.




SECUENCIA DIDACTICA:

RECURSQOS/
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA MATERIALES
Y Saludo de bienvenida con la cancion “Hola, hola”.
Hola, hola para ti y para mi
Hola, hola esta clase comienza asi
Hola, hola para ti y para mi “Pandereta”

Hola, hola esta clase comienza asi
Saludo con las manos,
Saludo con el pecho
Saludo con los dedos
Saludo con los pies
Y volvemos a empezar
Hola, hola para ti y para mi
Hola, hola esta clase comienza asi

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “Adentro,
afuera, arriba, abajo”

Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy
Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy
JesUs entro a mi ser y mi corazon limpio
Adentro, afuera, arriba, abajo, que feliz estoy (bis 3)

Y ¢COmo esté el clima hoy?, entonan la cancion “Vamos a ver como esta el
clima hoy”

Vamos a ver como esté el dia hoy

Vamos a ver como esté el dia hoy
Si ha salido el sefior sol, o la nube lo ha tapado,
Si la lluvia ya esta aqui con su alegre tic, tic, tac.

Y  ¢Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancion “Dorfia semana”,
establecen la fecha el mes y el afio.

Dofia semana tiene 7 dias
Dofia semana tiene 7 dias
Lunes, martes, miércoles, jueves,
viernes, sdbado y domingo al fin
gue es un bhailarin que nunca trabaja, porque es un bailarin
plin plin plin plin.

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continta.
(juego en sectores)

¥

Saludo

UL Desarrf)llode Refrigerio e Psicomotricidad Salida
sectores actividad

(juego)

=

“Cartel de ;como
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

JUEVES =




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOQOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion
¥  Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

Y Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar
los materiales sobre ella.

Organizacion
¥ Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucién
¥ Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una
cancion de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material
¢ Se les menciona que en 5 min se acaba el juego.

v A través de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los
juguetes en el sector que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
ajugary a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver.
Socializacion
e Los nifios junto con la barita preguntona, responden a las
siguientes preguntas ¢A qué jugaron?, ;Cémo jugaron? ;Con quiénes
jugaron?

Representacion
i e Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del

juego en los sectores.

“Buafer”

“USB”

“Varita preguntona”

-




V. SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Los nifios recuerdan las normas de
convivencia. Acuerdos de
convivencia
- Levantar la mano para hablar
- Escuchar atentamente a las B
indicaciones de la docente. i
- Respetar la opinion de los :
comparieros. AN y
- No molestar al compafiero >
Des pues con ayuda de la “cajita  Pros——— k.
sorteadora” se menciona a los 4 nifios )X L
que van ayudar el dia de hoy, luegose ¢ ¢
les colocard su brazalete para [ i
_ Motivacign  reconocerlos. Y se marcara en el N
cuadro de ayudantes para que la =
siguiente clase ayuden otros nifios.
5 Planta a presentar en
r Orientacion el sobre
s
De pronto la docente menciona que WG
hoy ha traido un “Sobre magico”
- Saberes Luego los nifios responden:
previos - ¢Qué creen que contenga el
sobre?
- ¢Qué les parece si lo abrimos?
Seguidamente con la ayuda de la
- Problematiza “Cajita sorteadora” se invita a un nifio
cion para que descubra lo que hay dentro
(cartilla de una planta).
_ Propésito - ¢Qué observamos? ‘ < 7]
(Actividadesde - ;COmo es la planta de la imagen? ’
e ekl — jUstedes creen que solo existe (o=~
competencia) esta planta o habra muchas mas?
Cartel con el
Y ustedes saben ¢Como podemos proposito
hacer para averiguar mas sobre ellas?
¢Donde podemos ir? (A quién '
podemos preguntar?



Gestion y
acompariami
ento

== Proponer ——acciones <=
para buscar
informacion sobre las |
=-blaptas.———————j&
in
Conceptualizacion
[ § |

Los nifios observan el cartel de
experimentos 'y responden a la
siguiente pregunta.

- ¢Qué queremos conocer?

Los nifios responden a la siguiente
interrogante:

- ¢Qué tipos de plantas han visto o
creen que existen?

- ¢Habré plantas grandes?

- ¢De qué color pueden ser las
plantas?

Los nifios le dictan a la docente sus
hipotesis sobre las formas de plantas
que existen y se registra en el cuadro
de experimentos.

Luego se propone a los nifios a dibujar
las diversas plantas que ellos creen
que existe.

Luego los nifios pegan sus dibujos en
la pizarra'y responden a las siguientes
preguntas:

- o L

Experimentacion
activa

Cartel de experimentos

Cartillas de plantas




Luego se les menciona que hoy le ha
llegado una invitacion para poder ir a
una exposicion de plantas.

Luego se les entregara unas canastas,
para que puedan explorar los
materiales que contiene y se les
pregunta:

- ¢Qué observamos? ¢Creen que
alguno de esos materiales
podemos llevar para conocer
mas sobre las plantas?

Los nifios proponen que materiales
pueden utilizar, y forman una
columna.

De pronto tocan la puerta e ingresa
“MissEco” quien les menciona que si
ya estan listo para esta experiencia de
ir a visitar la exposicion de plantas
que ella tiene.

Los nifios observan diferentes
imagenes y plantas que existen, lo
registran y/o observan con los objetos
que llevaron.

P -

Conclusion y
discusion

Los nifios regresan a aula 'y responden
a la siguiente interrogante:

¢Coémo eran las plantas que
observamos?

¢Todas las plantas eran iguales? ¢por
que?

Los nifios verbalizan lo que
observaron y dibujan la planta que
mas les llamo la atencion.

Junto con los nifios se recuerda las
hip6tesis planteadas en inicio (dibujo)
y verificamos si su respuesta se ajusta
a los resultados después de haber
visitado la exposicion de plantas de
plantas (segundo dibujo).

Los nifios comparten sus dibujos
(antes y después de ir a la exposicion

Lupas y cdmaras de
papel




de plantas) a través las diferentes
preguntas:

- ¢Cbmo creias que era las plantas
en un inicio?

- Luego que fuimos a ver la
exposicion de plantas ¢Qué tipos
de plantas habian?

- ¢Laplanta que dibujaron al inicio
se parecen a las que vieron?

- ¢Entonces todas las plantas son
iguales?

Evaluacion

Metacognicion

Se les realiza preguntas de
metacognicion utilizando el
“Micréfono pregunton”:

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Qué hicimos para conocer méas
sobre las diferentes plantas?

- ¢Adonde fuimos?

Transferencia

- ¢Dbnde podemos buscar mas
informacién sobre las plantas?

- ¢Ustedes creen que en casa o los
parques podemos ver otro tipo
de plantas?

Se finaliza la actividad del dia con una
cancion “Adios, adios”.

Me he divertido hoy, cantando y bailando
voy, nuestro dia termino, diremos todos
adios,

Con una mano arriba adids, adiés, con la
otra manito arriba adios, adios.
Moviendo la cabeza adi6s, adids,
moviendo los piecitos adids, adios
Mandando muchos besitos y abrazos por

monton mua, mua, glu, glu.

“Micréfono
pregunton”




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I DATOS INFORMATIVOS:

‘11 Institucién Educativa Inicial N 418 Sefior de los Milagros
‘12, Nombre de laDocentede Aula  Nancy Gutiérrez Catacora
'13.  Estudiante Practicante  Luz Karem Calizaya Quispe
‘14, Seccion-Edad  5afios - “Carifiositos”
‘15, Fecha  11dejuliodel 2022
‘16 CarreraProfesional  Educacion Inicial
[1.7. Semestre académico | IX Semestre

1. ORGANIZACION DE LA SESION:

Enfoque ambiental

Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma

Solidaridad planetaria

Protectores de la naturaleza en accion
Sembramos nuestras plantas

Expresar de qué manera podemos salvar las
plantas

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Problematiza Obtiene informacion sobre las
situaciones para caracteristicas de los objetos,
hacer indagacion. seres  vivos, hechos vy
- Disefia estrategias fendmenos de la naturaleza, y
para hacer establece relaciones entre ellos  Expresa las
< indagacion. a través de la observacion, -caracteristicas de
8 Indgga - Generay registra experimentacion y ofras la planta.
g me,dlante datos o fqentes _p_roporcm_nadas '
bl métodos informacién. (libros,  noticias,  videos, Registra
'; cientificos para  _  Analiza datos e imagenes, entrevistas). mediante un
8 construir sus informacion. Describe sus caracteristicas, dibujo lo que
5 conocimientos  _ Evalgay comunica ~ necesidades, funciones, ' realizo con su
O el proceso y relaqlongs o _camblos_en su  planta.
resultado de su apariencia fisica. Registra la
indagacion. informacion  de dife_erer]tes
formas (con fotos, dibujos,
modelado o de acuerdo con su
nivel de escritura).




SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA

RECURSOS/
MATERIALES

¥  Saludo de bienvenida con la cancion “;Como estan nifios como estan?”.

¢ Como estan nifios como estan?
iMuy bien!
Este es un canto de amistad, haremos lo posible por ser buenos amigos
¢ Como estan mis nifios como estan?
iMuy bien!

de Jesus”

El trencito, el trencito de Jesus
El trencito, el trencito de Jesus, chu chu
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior, chu chu

Y ¢Como esta el clima hoy?, entonan la cancion “Ventanita del salon”

Ventanita, ventanita del salén
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esté el dia hoy (x2)
Ventanita, ventanita del salén
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)

Y ¢Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancién “Siete dias tiene la semana”,
establecen la fecha el mes y el afio.

Siete dias tiene la semana y sus
nombres sé decirlos yo, lunes, martes, miércoles y jueves,
hasta el viernes, al colegio voy
sabado es! Dia de descanso y
el domingo en mi casa estoy

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continta. (juego en
sectores)

*

Saludo

Juego en Desarrollo | Refrigeri Recreo Psicomotrici | Salid
sectores | de actividad 0 (juego) dad a

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancién “El trencito, el trencito

“Pandereta”

=

“Cartel de jcomo
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion
¥ Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

Y¢ Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar los
materiales sobre ella.

Organizacion
¥ Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucién

¥¢ Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una cancién de
fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material

¥¢ Se les menciona gue en 5 min se acaba el juego.
¥¢ A través de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los juguetes en el sector
gue corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
a jugar y a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver.
Socializacion

¥ Los nifios junto con la “Bolsa preguntona” responden a las siguientes preguntas
¢A qué jugaron?, ;Cémo jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion

¥¢ Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del juego en los
sectores.

“Buafer”

“USB”

“Bolsa
preguntona”




V. SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Los nifios recuerdan las normas de
convivencia. Acuerdos de
convivencia
- Levantar la mano para hablar
- Escuchar atentamente a las
indicaciones de la docente. By
- Respetar la opinion de los I
comparieros. :
- No molestar al compariero i .
Luego los nifios mencionan sus afirmaciones =~ Cartillas poderosas
positivas antes de empezar las clases con
ayuda de las “Cartillas poderosas”
- “Yo soy fuerte”
- “Yo soy inteligente”
- “Yo soy importante” '\geﬂzgziege
- “Yo soy valiente” y
Con ayuda de la “cajita sorteadora” se
menciona a los 4 nifios que van ayudar el dia :
de hoy, donde se les colocara su medalla ¢ i )
para reconocerlos. -
e Cucharas de
Orientacion plastico
L :
Los nifios reciben la visita de una amiga (4,
- Motivacion “Lalita” (titere) quien les ha traido algo / \
especial (una planta). ah
 Saberes 'Hola nifios, el dia de h_oy estoy muy “Cajita sortcadora”
preocupada saben, hoy quiero contarles
previos algo muy interesante que me ha pasado. Hoy
de camino a su jardin vi algo en una de las
calles muy cerca de aqui, que me causo
mucha sorpresa ¢ustedes saben que puede
ser? Cartel con el
Es verde, tiene hojas, tiene una flor ¢qué .
serd?... si es una planta, miren aqui estan las proposito
he traido, creo que a alguien se le cayo y a ,
mi me da mucha pena que estén asi... e
- Problematlzac
Ustedes saben ;Como podemos hacer para Cartel de
ﬂgse:g planta no se muera? ;Qué podemos experimentos
- Proposito . ;
(Actividades R




de aprendizaje
para el logro
de la
competencia)

Expresar de qué
manera podemos
salvar las plantas

Gestion 'y
acompafami
ento

[ |
Conceptualizacion

Los nifios se despiden de “Lalita” y observan
el cartel de experimentos y responden a la
siguiente pregunta.

. ¢Qué podemos hacer para salvar
las plantas?

Los nifios
interrogante:

responden a la siguiente

- ¢De qué manera podemos salvar
nuestras plantas?
- ¢Qué podemos hacer?

Los nifios le dictan a la docente sus hipétesis

sobre las formas que podemos hacer para

salvar las plantas y lo dibujan, después se

registra en el cuadro de experimentos.
activa

P

Luego se les propone que antes de empezar,
se puede jugar a ser unos super protectores
de la naturaleza, para ello se les entregara sus
“Medallas de Eco protectores de la
naturaleza”.

Experimentacion

Los nifios recibirdn unas cajas, para que
puedan observar y explorar los materiales
que contiene (tierra, macetas, cucharas) y se
les pregunta:

- ¢Qué observamos?

Titere “Lalita”

Teatrin

Medallas

Estrellas ecoldgicas

Tierra

Macetas

Plantas reales




- ¢Creen que estara bien que juegue con
los materiales? ¢por qué? ;qué puede
pasar?

- ¢Qué debemos hacer si vemos que a
un compafiero le falta material?

Los nifios realizan de manera libre como
creen ellos que pueden salvar sus plantas.

Conclusion y
discusion
| W |

Los nifios una vez terminado, verbalizan lo
que realizaron través las diferentes
preguntas, con ayuda del “Eco-sombrero”

- ¢Qué hiciste para salvar tu planta?
- ¢Qué cosas utilizaste?

Junto con los nifios se recuerda las hipétesis
planteadas en inicio y verificamos si su
respuesta se ajusta a los resultados después
de haber experimentado el sembrar sus
propias plantas.

Los nifios son invitados a dibujar lo que
realizaron y con ayuda del “Cartelimetro”
reciben sus estrellas como sUper defensores
de la naturaleza por haber salvado a las
plantas de morirse.

I N

Metacognicion

Se les realiza preguntas de metacognicién
utilizando la “Boquita preguntona”.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢COlmo lo hicimos?

Transferencia

¢Qué podemos hacer ahora si vemos que una
planta estd mal cuidada o abandonada?

“Boquita
preguntona”




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I DATOS INFORMATIVOS:

{41 Institucion Educafiva Inicial  N° 418 Sefior de los Milagros
12 NombredelaDocentede Aula  Nancy Gutiérrez Catacora

13 EstudiantePracticante  Luz Karem Calizaya Quispe

‘14 Seccion-Edad  5afios — “Carifiositos”
45 Fecha  13dejuliodel 2022
16  CarreraProfesional  Educacion Inicial
1.7 Semestre académico | IX Semestre

1. ORGANIZACION DE LA SESION:

{Enfoque transversal  Orientaci6n al bien comin

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Solidaridad

Protectores de la naturaleza en accion

¢Qué necesitan las plantas para vivir?

Conocer que elementos necesitan las plantas para
poder vivir

Indaga mediante
métodos
cientificos para
construir sus
conocimientos

Ciencia 'y Tecnologia

Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
Disefa estrategias
para hacer
indagacion.
Genera y registra

datos o informacién.

Analiza datos e
informacién.
EvallGa y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion.

Compara Sus
explicaciones y
predicciones con los
datos e informacion
que ha obtenido, y
participa en la
construccion de las
conclusiones.

Expresa posibles
explicaciones de lo
que puede suceder
con las plantas.

Compara sus
predicciones
iniciales sobre las
pantas.




SECUENCIA DIDACTICA:

¢ Como estan mis nifios como estan?
iMuy bien!

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “El trencito,
el trencito de Jesus”

El trencito, el trencito de Jesus
El trencito, el trencito de Jesus, chu chu
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior, chu chu

Y ¢COmo esta el clima hoy?, entonan la cancion “Ventanita del salon”

Ventanita, ventanita del salon
Yo te miro, t0 me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)
Ventanita, ventanita del salon
Yo te miro, t0 me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)

Yo ¢ Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancion “Siete dias tiene la
semana”, establecen la fecha el mes y el afio.

Siete dias tiene la semana y sus
nombres sé decirlos yo, lunes, martes, miércoles y jueves,
hasta el viernes, al colegio voy
sabado es! Dia de descanso y
el domingo en mi casa estoy

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continua.
(juego en sectores)

¥

Desarrollo de Recreo

Juego en -
actividad RETTEETe (juego)

Saludo
sectores

Psicomotricidad Salida

RECURSQOS/
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA MATERIALES
Saludo de bienvenida con la cancion “;Como estan nifios como estan?”.
¢ COmo estan nifios como estan?
iMuy bien!
Este es un canto de amistad, haremos lo posible por ser buenos amigos “Pandereta”

=

“Cartel de ;como
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

JUEVES =




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOQOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion
¥¢ Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear
- Compartimos los materiales

¥¢ Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar
los materiales sobre ella.

Organizacion
¥ Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucion

v Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una
cancion de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material

Y  Se les menciona gue en 5 min se acaba el juego.
Y Através de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los juguetes en
el sector que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
a jugar y a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver.
Socializacion

¥ Los nifios junto con la “boquita parlanchina” responden a las siguientes
preguntas ¢A qué jugaron?, ;Como jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion

¥¢  Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del juego en
los sectores.

“Buafer”

“USB”

“Boquita
parlanchina”




V.

SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Motivacion

Saberes
previos

Problemati
zacion

Los nifios recuerdan las normas de

convivencia.

- Levantar la mano para hablar

- Escuchar atentamente a las
indicaciones de la docente.

- Respetar la opinion de los
comparieros.

- No molestar al compariero

Luego los nifios mencionan  sus
afirmaciones positivas antes de empezar
las clases con ayuda de las “Cartillas
poderosas”

- “Yo soy fuerte”

- “Yo soy inteligente”
- “Yo soy importante”
- “Yo soy valiente”

Después con ayuda de la “cajita
sorteadora” se menciona a los 4 nifios que
van ayudar el dia de hoy, luego se les
colocara su brazalete para reconocerlos.

(]
- Orientacién
(B |

De pronto alguien toca la puerta y dejan
una “caja magica”

Luego los nifios responden:
- ¢Qué creen que contenga la caja?
- ¢QuE les parece si lo abrimos?

Con la ayuda de la “Cajita sorteadora” se
invita a un nifio para que descubra lo que
hay dentro (dos plantas).

- ¢Qué observamos?

- ¢Como estén las plantas?

- ¢Que creen que paso con la primera
planta?

- Y ¢laotra planta estara bien?

- Y ustedes saben ;Qué necesitan las
plantas para vivir?

Acuerdos de
convivencia

Cajita sorteadora

L

&

“Caja magica”

Y

Cartel con el
proposito

Cartel de
experimentos




Proposito

(Actividad = =
es de : {
aprendizaje elementos necesitan
para el las plantas para poder
logro de la Vivir
competenci [ =
a)
 § |
Conceptualizacion
il
Los nifios antes de iniciar se colocan sus
medallas de “Protectores de la naturaleza”
Seguidamente los nifios observan el cartel
de experimentos y responden a la siguiente
pregunta.
- ¢Qué queremos conocer?
- Gestiony Los nifios responden a la siguiente
acompafia  interrogante:
miento

- Ustedes nifios ;Qué creen que necita
una planta para vivir?

Los nifios le dictan a la docente sus
hip6tesis sobre los elementos que pueden
necesitar las plantas para vivir y se registra
en el cuadro de experimentos.

. -

Experimentacion

activa
| W |

Luego alguien toca la puerta, es “MissEco”
quien les comenta a los nifios que la
profesora le ha llamado con urgencia
porque todos los nifios tienen muchas
ideas sobre los elementos que necesita la
planta para vivir.

Luego “MissEco” por medio de
adivinanzas les presenta todos los

Plantas

Medallas




materiales que una planta necesita para
vivir, y se les pregunta:

- ¢Qué observamos? ¢Alguna vez lo
han visto? ;donde?

Seguidamente los nifios se despiden de
“Miss Eco”

Conclusion y
discusion
- - L

Los nifios luego de haber escuchado a
“Miss Eco” responden a la siguiente
interrogante:

¢Qué necesitan las plantas para vivir?

Los nifios verbalizan lo que aprendieron
con “Miss Eco” y dibujan los elementos
gue necesitan las plantas para vivir.

Junto con los nifios se recuerda las
hip6tesis  planteadas en inicio 'y
verificamos si su respuesta se ajusta a los
resultados después de la visita de “Miss
Eco”.

Los nifios comparten sus dibujos con
ayuda del “Sombrero ecoldgico” a través
las diferentes preguntas:

- ¢Qué es lo qué creias que las plantas
necesitaban para vivir?

- Luego de la visita de “Miss Eco”
¢Cuadles son los elementos que las
plantas necesitan para vivir?

Los nifios con ayuda del “Cartelimetro”
reciben sus estrellas como  super
defensores de la naturaleza por haber
salvado a las plantas de morirse.

Evaluacién

Metacognicion

Se les realiza preguntas de metacognicion
utilizando la “Varita preguntona”:

- ¢De quién recibimos la visita hoy?
- (Qué vino a ensefiarnos “Miss Eco”?

“Varita
preguntona”




Transferencia

- ¢Ustedes creen que todas las plantas
necesitaran todos esos elementos? O
¢solo algunas?

- ¢Qué podemos hacer para saber mas
sobre ellos?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

( . I E. .2 dd/ |[ |.|l I. )

DATOS INFORMATIVOS:

N° 418 Sefior de los Milagros

Nancy Gutiérrez Catacora

Luz Karem Calizaya Quispe

5 afios — “Carifiositos”
14 de julio del 2022
Educacion Inicial

"17. Semestre académico | IX Semestre

ORGANIZACION DE LA SESION:

' Igualdad de genero

I - 1 = e

Igualdad

- Protectores de la naturaleza en accion

\ ¢Cuénta agua necesitan las plantas?

‘ Expresar cuanta agua necesitan las plantas.

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

- Problematiza Compara sus
situaciones para hacer = explicaciones y
indagacion. predicciones con los
Disefia estrategias datos e informacion
para hacer indagacion. que ha obtenido, y
Genera y registra participa en la  Compara sus

construccion de las

R datos o informacion. C i
8 Indaga mediante Analiza datos e conclusiones. cantld_ad de agua
g métodos informacion. _ necesitan las plantas.
R cientificos para Evalday comunicael =~ Comunica -de manera
> construir sus proceso y resultado de = verbal, a través de Comparte sus
3 conocimientos su indagacion. dibujos, fotos, resultados y lo que
= modelado o segln su = aprendid.
O nivel de escritura- las

acciones que realizod

para obtener

informacion.

Comparte sus

resultados y lo que
aprendid.

predicciones sobre la




V.

SECUENCIA DIDACTICA:

RECURSQS/
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA MATERIALES
Saludo de bienvenida con la cancion “;Como estan nifios como estan?”.
¢ COmo estan nifios como estan?
iMuy bien!
Este es un canto de amistad, haremos lo posible por ser buenos amigos “Pandereta”

¢ Como estan mis nifios como estan?
iMuy bien!

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “El
trencito, el trencito de Jesus”

El trencito, el trencito de Jesus
El trencito, el trencito de Jesus, chu chu
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior, chu chu

Y ¢COmo esta el clima hoy?, entonan la cancion “Ventanita del salon”

Ventanita, ventanita del salon
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)
Ventanita, ventanita del salon
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)

Y  ¢Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancion “Siete dias tiene la
semana”, establecen la fecha el mes y el afio.

Siete dias tiene la semana y sus
nombres sé decirlos yo, lunes, martes, miércoles y jueves,
hasta el viernes, al colegio voy
sabado es! Dia de descanso y
el domingo en mi casa estoy

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continta.
(juego en sectores)

¥

Uefe Sl Desarrpllode Refrigerio Resi Psicomotricidad Salida
sectores actividad

Saludo (juego)

=

“Cartel de ;como
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

JUEVES =




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOQOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion

¥¢ Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

Y¢ Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar
los materiales sobre ella.

Organizacion
¥ Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:
Ejecucion

¥¢ Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una cancién
de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material

Y¢ Se les menciona que en 5 min se acaba el juego.
Y¢ A través de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los juguetes en el
sector que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
a jugar y a guardar cada cosa en su lugar,

Socializacion

¥ Los nifnos junto con la “Boquita parlanchina” responden a las siguientes
preguntas ¢A qué jugaron?, ;Como jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion

¥ Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del juego en
los sectores.

“Buafer”

“USB”

“Boquita
parlanchina”




SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Motivacion

Saberes
previos

Problematizac
ion

Proposito
(Actividades
de aprendizaje
para el logro

Los nifios recuerdan las normas de

convivencia.

- Levantar la mano para hablar

- Escuchar atentamente a las
indicaciones de la docente.

- Respetar la opinion de los
comparieros.

- No molestar al compariero

Luego los nifios mencionan  sus
afirmaciones positivas antes de empezar
las clases con ayuda de las “Cartillas
poderosas”

“Yo soy fuerte”

“Yo soy inteligente”
“Yo soy importante”
“Yo soy valiente”

Después con ayuda de la “Bolsita
sorteadora” se menciona a los 4 nifios que
van ayudar el dia de hoy, luego se les
colocara su brazalete para reconocerlos.
(T
Orientacién
L §

De pronto alguien toca la puerta y dejan

una “Caja magica” y responden:

- ¢Qué creen que contenga la caja?
- ¢Les parece si lo abrimos?

Se invita a un nifio para que descubra lo
que hay dentro (tres tipos de plantas, una
pequefia, una mediana y una grande)
Luego los nifios responden:

- ¢Todas las plantas son iguales?
Y ustedes saben ¢Cuénta agua necesitan

las plantas? ¢ Todas las plantas necesitaran
la misma cantidad de agua?

Acuerdos de
convivencia

Bolsita sorteadora

“Caja magica”

L

Cartel con el
proposito

Cartel de
experimentos




de la
competencia)

Conocer cuanta agua
necesitan las plantas. acciones
para buscar informacién sobre
\_las plantas

s == I

Gestion y
acompafiamie
nto

il
Los nifios antes de iniciar se colocan sus
medallas de “Eco-protectores de la
naturaleza”

Seguidamente los nifios observan el cartel
de experimentos y responden a la siguiente
pregunta.

. ¢Cuénta agua creen que
necesiten las plantas? (se representara
por vasos) ¢Cuantos vasos de agua
necesitara cada planta para vivir?

Los nifios son invitados a dibujar cuantos
vasos de agua se necesita para cada planta
y pegan sus dibujos en la pizarra.

Los nifios le dictan a la docente sus
hip6tesis y se registra en el cuadro de
experimentos.

Los nifios reciben la visita de “MissEco”
quien dialoga con los nifios porque la
Ilamaron con mucha urgencia ya que le
mencionaron que los nifios de 5 afios de la
seccion carifiositos estdn completando sus
estrellas para ser unos protectores de la
naturaleza. Por ello ella ha venido a
ayudarles porque tienen dudas sobre la
cantidad de agua que las plantas.

Cartillas de
plantas

Colores y
plumones

Sobrero ecolégico

Estrellas
ecoldgicas

Cartelimetro




Luego “MissEco” observa que los nifios
tienen sus macetas con plantas y les
pregunta:

. ¢Cémo son sus plantas?
. Entonces nifios ;Qué cantidad
de agua necesitan sus plantas?

Los nifios son invitados a regar sus plantas.

Conclusion y
discusion

Los nifios verbalizan la cantidad de agua
que echaron a sus plantas y lo representan
por medio de un dibujo.

Los nifios se despiden de “Miss Eco” y
recuerdan las hip6tesis planteadas en inicio
(dibujo) y verificamos si su respuesta se
ajusta a los resultados después de la visita
de “Miss Eco” (segundo dibujo).

Los nifios reciben sus estrellas como stper
defensores de la naturaleza por haber
aprendido a saber cuanta agua necesitan las
plantas.

Medallas

Evaluacion

Metacognicién

Se les realiza preguntas de metacognicion
utilizando la “Chupete pregunton’:

- ¢De quién recibimos la visita hoy?
- (Qué vino a enseflarnos “Miss Eco™?

Transferencia

- Y las plantas més grandes ¢Cuéanta de
agua creen que necesite?

- ¢Qué podemos hacer para saber mas
sobre ellos?

- ¢Aquién o donde podemos averiguar
sobre ello?

“Chupete
pregunton”




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I DATOS INFORMATIVOS:

N° 418 Sefior de los Milagros

Nancy Gutiérrez Catacora

Luz Karem Calizaya Quispe
5 afios — “Carifiositos”

18 de julio del 2022
Educacidn Inicial

"17. Semestre académico | IX Semestre

1. ORGANIZACION DE LA SESION:

Orientacion al bien comin

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

Empatia

Protectores de la naturaleza en accion

Elaboramos insecticidas naturales

Elaborar nuestro insecticida natural

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

- Problematiza Comunica de manera verbal,
situaciones para a través de dibujos, fotos,
hacer indagacion. modelado o segln su nivel Expresa a través

- Disefia estrategias ~ de escritura- las acciones de un dibujo los

4 Indaga para hacer que realiz6 para obtener pasos que

2 mediante indagacion. informacion. Comparte sus  realiz6 para su

5 métodos - Generay registra  resultadosy loque aprendio. insecticida

et cientificos datos o natural.

> para construir informacion.

'S sus - Analiza datos e Comparte  sus

.8 conocimientos informacion. resultados  con
- Evallia y comunica sus comparieros.

el proceso y

resultado de su
indagacion.




V.

SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA

RECURSOS/
MATERIALES

¥  Saludo de bienvenida con la cancién “;Como estan nifios como estan?”.

¢ Como estan nifios como estan?
iMuy bien!
Este es un canto de amistad, haremos lo posible por ser buenos amigos
¢ Como estan mis nifios como estan?
iMuy bien!

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “El trencito, el
trencito de Jesus”

El trencito, el trencito de Jesus
El trencito, el trencito de Jesus, chu chu
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior, chu chu

Y ¢Como esta el clima hoy?, entonan la cancion “Ventanita del salon”

Ventanita, ventanita del salén
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como estd el dia hoy (x2)
Ventanita, ventanita del salén
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esté el dia hoy (x2)

Y ¢ Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancién “Siete dias tiene la semana”,
establecen la fecha el mes y el afio.

Siete dias tiene la semana y sus
nombres sé decirlos yo, lunes, martes, miércoles y jueves,
hasta el viernes, al colegio voy
sabado es! Dia de descanso y
el domingo en mi casa estoy

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continta. (juego en

sectores)
T A - . .
Juego en | Desarrollo de | Refrigeri Recreo Psicomotricid .
Saludo sectores actividad 0 (juego) ad sallez

“Pandereta”

=

“Cartel de ;como
esta el dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

JUEVES =




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacién
¥ Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

¥ Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar los
materiales sobre ella.

Organizacién
¥  Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucion

¥¢  Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una cancion de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material

¥¢  Se les menciona que en 5 min se acaba el juego.
Y¢  Através de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los juguetes en el sector
que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
ajugary a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver.

Socializacion

¥¢  Los niflos junto con el “Bolsa preguntona” responden a las siguientes preguntas ;A
qué jugaron?, ;Como jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion

Y¢  Los nifios expresan lo que més les ha gustado del momento del juego en los
sectores.

“Bufer”

“USBM

“Bolsa
preguntona”




V.

SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Motivacion

Saberes
previos

Problematizac
ion

Propdsito
(Actividades
de aprendizaje
para el logro
dela
competencia)

Los nifios recuerdan las normas de |

conV|venC|a.

normas

- Levantar la mano para hablar

- Escuchar atentamente a las
indicaciones de la docente.

- Respetar la opinidn de los compafieros.

- No molestar al compafiero

Luego los nifios mencionan sus afirmaciones
positivas antes de empezar las clases con
ayuda de las “Cartillas poderosas”

- “Yo soy fuerte”

- “Yo soy inteligente”
- “Yo soy importante”
- “Yo soy valiente”

Con ayuda de la “cajita sorteadora” se
menciona a los 4 nifios que van ayudar el dia
de hoy, donde se les colocara su medalla para
reconocerlos.

|
r Orientacién
L B
Los nifios escuchan a la docente que alguien

les ha traido una “Bolsa magica” y responden
a la siguiente pregunta:

- ¢Qué creen que contenga la bolsa?
- ¢Qué les parece si lo descubrimos?

Se invita a un nifio a observar lo que hay
dentro (una planta con plagas) y lo comparte
con sus compafieros:

- ¢Qué observamos?
- ¢Qué le paso a la planta?
- ¢Qué creen que le sucedig?

Ustedes saben ¢Qué podemos hacer o crear
para ayudarla?

Elaborar nuestro

Acuerdos de
convivencia

Cartillas poderosas

Medallas de ayudantes

“Cajita sorteadora”

Cartel con el proposito

Bolsa magica

-

Cartel de experimentos




Gestion y
acompafiamie
nto

- .

Conceptualizacion
il

Los nifios observan el cartel de experimentos
y responden a la siguiente pregunta.

. ¢ Qué podremos utilizar para
elaborar nuestro insecticida natural?

Los nifios le dictan a la docente sus hipotesis
sobre los materiales que pueden utilizar para
crear su insecticida natural.

Experimentacion
activa

- -
Luego los nifios observan un “Sombrero
magico” y se les propone que si decimos unas
palbras magicas el sombrero nos mostrara los
ingredientes que se necesitan para hacer
nuestro insecticida natural. “Alakasim,
alakasam, que aparezcan los ingredientes

ya’.

Luego se les presenta los materiales (jabon,
cuchillo, agua, taza, cuchara y atomizador)

Los nifios recibiran unas cajas, para que
puedan observar y explorar los materiales que
contiene (jabdn, cuchillo, agua y atomizador)
y se les pregunta:

- ¢ Qué observamos?

- ¢Creen que estara bien que juegue con
los materiales? ¢por qué? ;qué puede
pasar?

- ¢Qué debemos hacer si vemos que a un
compafiero le falta material?

Los nifios realizan de manera libre como
creen que se realiza su insecticida natural.

Sombrero méagico

Estrellas ecoldgicas

Cuchillo de plastico

7

Atomizador

Jabén neutro

|

neutto

Cuchara




Conclusion y
discusion

Los nifios una vez terminado, verbalizan lo
que realizaron través de la “Cajita
sorteadora”.

- ¢Como realizaste tu insecticida?
- ¢Qué hiciste primero?

Junto con los nifios se recuerda las hipétesis
planteadas en inicio y verificamos si su
respuesta se ajusta a los resultados después de
haber realizado su insecticida natural.

Los nifios son invitados a dibujar los pasos
que realizaron para crear su insecticida y con
ayuda del “Cartelimetro” reciben sus estrellas
como super defensores de la naturaleza por
haber ayudado a defender a las plantas de las
plagas.

Evaluacion

Metacognicion

Se les realiza preguntas de metacognicién
utilizando la “Cubo de preguntas”.

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

- ¢Qué utilizamos para hacer nuestro
insecticida?

- ¢Cuadl fue el primer paso para hacer
nuestro insecticida?

- ¢Cual fue el segundo paso para
elaborar nuestro insecticida?

- ¢Por dltimo que hicimos?

Transferencia
- ¢Qué podemos hacer ahora si vemos

que una planta esta haciendo atacada
por una plaga?

Taza

Hojas bond

Cajas de experimentos

Cubo de preguntas

@




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

(I t. [. .2 d’d’ | [ |.|l I. )

DATOS INFORMATIVOS:

N° 418 Sefior de los Milagros

Nancy Gutiérrez Catacora

Luz Karem Calizaya Quispe

5 afos — “Carifiositos”

20 de julio del 2022

Educacion Inicial

'17. Semestreacadémico | IX Semestre

ORGANIZACION DE LA SESION:

Enfoque ambiental

Gestiona su aprendizaje de manera

autbnoma

Respeto a toda forma de vida

Protectores de la naturaleza en accion

¢Cuantos tipos de hojas existen?

Conocer los tipos de hojas que existen

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y Tecnologia

Indaga
mediante
métodos

cientificos
para construir
sus
conocimientos

Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
Disefia estrategias
para hacer
indagacion.
Genera y registra
datos o
informacion.
Analiza datos e
informacion.
Evalta y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion.

Obtiene informacién sobre
las caracteristicas de los
objetos, seres vivos, hechos
y fenébmenos de la

naturaleza, y establece
relaciones entre ellos a
través de la observacion,
experimentacion 'y otras
fuentes proporcionadas
(libros, noticias, videos,
imagenes, entrevistas).
Describe sus caracteristicas,
necesidades, funciones,
relaciones o cambios en su
apariencia fisica. Registra la
informaciéon de diferentes
formas (con fotos, dibujos,
modelado o de acuerdo con
su nivel de escritura).

Describe  las
caracteristicas
de los
diferentes tipos
de hoja.

Registra
mediante  un
dibujo las
hojas que
observo.




SECUENCIA DIDACTICA:

¢ Como estan mis nifios como estan?
iMuy bien!

¥ Saludan a Dios con una oracion y luego entonan una cancion “El trencito,
el trencito de Jesus”

El trencito, el trencito de Jesus
El trencito, el trencito de Jesus, chu chu
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior
Me lleva a mi, te lleva a ti, nos lleva a todos al reino del Sefior, chu chu

Y ¢COmo esta el clima hoy?, entonan la cancion “Ventanita del salon”

Ventanita, ventanita del salén
Yo te miro, ti me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esta el dia hoy (x2)
Ventanita, ventanita del salon
Yo te miro, t0 me dices
Como esta el dia hoy
Si esta nublado o si ha salido el sol
Dime pronto, dime pronto como esté el dia hoy (x2)

Yo ¢ Qué dia es hoy?, los nifios entonan la cancion “Siete dias tiene la
semana”, establecen la fecha el mes y el afio.

Siete dias tiene la semana y sus
nombres sé decirlos yo, lunes, martes, miércoles y jueves,
hasta el viernes, al colegio voy
sabado es! Dia de descanso y
el domingo en mi casa estoy

¥¢ Los nifios revisan el cartel de actividades, para mencionar que continua.
(juego en sectores)

¥

Recreo Psicomotrici
(juego) dad

Juego en
sectores

Desarrollo Refrigeri

Saludo de actividad 0

Salida

RECURSOS/
ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA MATERIALES
¥  Saludo de bienvenida con la cancion “;Como estan nifios como estan?”.
¢ Como estan nifios como estan?
iMuy bien!
Este es un canto de amistad, haremos lo posible por ser buenos amigos “Pandereta”

=

“Cartel de
;cémo esta el
dia hoy?”

“Cartel de la
semana”

JUEVES =




JUEGO EN LOS SECOTRES

RECURSOQOS/
MATERIALES

PRIMER MOMENTO:

Planificacion
¥  Recuerdan los acuerdos de convivencia para poder jugar en los sectores.

- Jugamos sin pelear

- Compartimos los materiales

- Hablamos sin gritar

- Cuidar y ordenar los materiales
- Espero mi turno

Y Se les recuerda que cada mesa pertenece a un sector y que deben colocar
los materiales sobre ella.

Organizacion
¥ Los nifios con la mesa mas ordenada deciden a que jugar.

SEGUNDO MOMENTO:

Ejecucién

¥¢  Los nifios juegan en el sector escogido por ellos, escuchando una cancion
de fondo.

TERCER MOMENTO:

Ordena el material

Y  Se les menciona que en 5 min se acaba el juego.
¥ A través de la cancion “A guardar, a guardar” ordenan los juguetes en el
sector que corresponda y cada uno se sienta en su lugar.

A guardar a guardar cada cosa en su lugar,
sin romper sin tirar,
gue mafiana hay que volver,
a jugar y a guardar cada cosa en su lugar,

Socializacion

¥ Los nifios junto con la “Bolsa preguntona” responden a las siguientes
preguntas ¢A qué jugaron?, ;Como jugaron? ;Con quiénes jugaron?

Representacion

¥  Los nifios expresan lo que mas les ha gustado del momento del juego en
los sectores.

“Buafer”

“USB”

“Bolsa
preguntona”




SECUENCIA DIDACTICA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Los nifios recuerdan las normas de
convivencia. Acuerdos de
convivencia
- Levantar la mano para hablar
- Escuchar atentamente a las
indicaciones de la docente. ‘
- Respetar la opinidn de los B/
comparieros. : =
- No molestar al compafiero -
Luego los nifios mencionan sus Cartillas poderosas
afirmaciones positivas antes de empezar
las clases con ayuda de las “Cartillas
poderosas”
- “Yo soy fuerte”
- “Yo soy inteligente” Medallas de
- “Yo soy importante” ayudantes
- “Yo soy valiente”
Con ayuda de la “cajita sorteadora” se
menciona a los 4 nifios que van ayudar el & | \
dia de hoy, donde se les colocara su ool
medalla para reconocerlos. «
Sombrero
L 8 sorteador”
Orientacion
[ § ]
Los nifios escuchan que alguien toca la o
puerta y reciben una “Maleta viajera” y
 Motivacign | Ponden: Cartilla de hoja de
) planta
- ¢Qué creen que tenga el ——
maletin?
- ¢Quieren descubrirlo?
Con ayuda del “Sombrero sorteador” se —
invita a un nifio a descubrir lo que hay
CSaberes  muesrassscompateros, | Maelaviaer
! pafieros.
previos i B
- ¢Qué observamos? e T oo
- ¢De qué color es esta hoja? "
) - ¢De que tamafio es la hoja? e
- Problematizac 1
1on Ustedes creen ;Qué todas las hojas son Cartel con el
. 5 ot
- Propésito 'guales’ proposito
(Actividades :
de aprendizaje —




para el logro
de la
competencia)

Conocer los tipos de
hojas que existen

Gestion y
acompafiamie
nto

[ § |
Conceptualizacion
il

Los nifios observan el cartel de
experimentos y responden a la siguiente
pregunta.

- ¢Cuantos tipos de hojas creen que
exista?

- ¢Creen que puedan dibujar los
tipos de hojas que ustedes creen
gue exista?

Los nifios pegan sus hipotesis sobre los
tipos de formas de hojas que existen.

>

Luego se les propone que antes de
empezar, se puede jugar a ser unos super
protectores de la naturaleza, para ello se
les estregara sus “Medallas de Eco
protectores de la naturaleza”.

- o -

Experimentacion
activa

Los nifios de manera ordenada se dirigen
al patio a encontrar los diferentes tipos de
hojas que existan y para ello recibiran
unas canastas, para coleccionar los
diferentes tipos de hojas.

Los nifios regresan al aula de manera
ordenada y en el salon comparten los
diferentes tipos de hojas que han
coleccionado con ayuda de la “Varita
preguntona”, respondiendo las siguientes
preguntas:

- ¢Cuantas hojas encontraron?

Cartel de
experimentos

Medallas

Estrellas ecoldgicas

Cartelimetro

plantas

Hojas de plantas
reales




- ¢Qué forma tienen las hojas?
- ¢Como son las hojas?

Conclusion y
discusion >

Junto con los nifios se recuerda las
hip6tesis planteadas en inicio y
verificamos si su respuesta se ajusta a los
resultados después de haber recolectado
sus hojas.

Los nifios son invitados a dibujar las
hojas que mas les llamé la atencion.

Los nifios comparten con sus comparfieros
sus dibujos 'y con ayuda del
“Cartelimetro” reciben sus estrellas como
super defensores de la naturaleza por
haber salvado a las plantas de morirse.

Evaluacion

Metacognicién

Se les realiza  preguntas de
metacognicion utilizando la “Boquita

preguntona”.

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Como lo hicimos?

Transferencia
- ¢Qué podemos hacer ahora si

vemos que una planta esta mal
cuidada o abandonada?

Canastas

“Varita preguntona”




EVIDENCIAS DURANTE LA
EVECUCION DEL MODELO

] "é

s Ep AR ELLL

Esta imagen es de la actividad de aprendizaje ““; Todas las plantas son iguales?”, en la cual se observa :
el preciso momento en el cual los nifios plasman mediante un dibujo sus saberes previos sobre las ,
plantas que ellos conocian. |

. . .. o !
I La imagen representa al momento en el cual “Miss Eco” invita a los nifios al museo de plantas. Donde
: ellos iban a poder observar y explorar con atencion las caracteristicas de las diferentes plantas nuevas |
1 que iban a conocer haciendo uso de sus lupas.



: T
I En la imagen se observa a Ruth quien
: esta explorando junto a sus I

1 En la imagen se observa los trabajos realizados, al lado izquierdo de cada imagen se aprecia sus 1
I saberes previos de las plantas que ellos conocian, y la siguiente imagen se aprecia las plantas que :

| ellos conocieron en su visita al museo de plantas que fueron con “Miss Eco”



I

; La imagen a observar es de la actividad de aprendizaje “Sembramos nuestras plantas” en la cual se |
I puede apreciar el momento exacto en el cual “Lalita” (titere) dialoga con los nifos sobre algo peculiar :
| que le habfa sucedido. |

1
Ya en este momento de la actividad se 1
aprecia que Caitlin y Joao estaban !
colocando sus plantas que habl’an:
sembrado en su maceta reciclada, de 1
manera ordenada. :

1

L




I Ya en esta imagen se aprecia los nifios
“;Cuanta agua necesitan las plantas?” en la cual : experimentando en base a sus hipétesis.
se puede observar el momentoenel cual losnifio)s ' = === === - m cm m o === === )

La imagen pertenece a la actividad de aprendizaje

plasman sus hipotesis en referencia a la cantidad !
de agua que ellos creian que era lo adecuado para
las plantas (grande, mediana y pequefia). 1

1 Seguidamente se observa que los nifios reciben la visita de “Miss Eco” en donde se aprecia que 1
I les brinda los secretos para poder saber cudnto es la cantidad de agua adecuada que se debe :

: echar a las plantas. |



: En la foto se observa a Caitlin echando la cantidad de agua correcta luego de recibir los consejos
1 de “Miss Eco”. |




 J—
: La imagen pertenece a la actividad de aprendizaje “Elaboramos insecticidas naturales” en la :

1 cual se puede observar a Joao y Gabriel quienes estan cortando el jabon para poder elaborar su

I insecticida natural para sus plantas. |

I

) . - . . .
: La imagen se observa a los estudiantes de 5 afios de la seccion “Carifiositos” en su mini jardin, |
; con sus medallas como “Protectores de la naturaleza”. |






RESULTADOS DE LA APLICACION DE LISTA DE COTEJO (PRE TEST)

SIELIL | SIE1I2 | SIELI3 | S2E214 | S2E215 | S2E216 | S3E317 | S3E318 | sags1e | St | SIE4 | SIEA | S N:(‘)’;'rge
Estudiantes 11 12 13 14 15 16 17 18 19 110 111 112 113 Punt.
1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 6 Inicio
2 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 4 Inicio
3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Inicio
4 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 Inicio
5 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 Inicio
6 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 7 Proceso
7 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 7 | Proceso
8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Inicio
9 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 5 Inicio
10 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 6 Inicio
11 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 3 Inicio
12 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 Inicio
13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 9 | Proceso
Leyenda para evaluar
Niveles de logro Puntaje 100%
Inicio (0 - 10) [0-6] oo
Proceso (11 - 15) [7-10] o 92%
Logro (16 - 20) [11-13] e
ro% ‘E’ A

0%

Inicio (0 - 10)

proceso (11 - 15)

logro (16 - 20)




RESULTADOS DE LA APLICACION DE LISTA DE COTEJO (POST TEST)

SIE111 | SIE112 | SIELI3 | S2E214 | S2E215 | S2E216 | S3E3 17 | S3E3 18 | S3E3 19 | SAE4 110 | S4E4 111 | SA4E4 112 | S4E4 113 ! Nivel de logro
Estudiantes 11 12 13 14 15 16 17 18 19 110 11 112 113 Punt.

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 11 Logro
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 Logro
3 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 9 Proceso
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 11 Logro
5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 10 Proceso
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 Logro
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 Logro
8 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 10 Proceso
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 11 Logro
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 Logro
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 11 Logro
12 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 10 Proceso
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 Logro

Leyenda para evaluar

Niveles de logro Puntaje
Inicio (0 - 10) [0-6]

Proceso (11 - 15) [7-10]
Logro (16 - 20) [11-13]

40%

30%

20%

10%

LI o

Inicio (0 - 10)

logro (16 - 20)




