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Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo desarrollar la competencia
crea proyectos desde los lenguajes artisticos a través del modelo didactico Manitos
Creativas en el &rea de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Tacna, 2022, donde se empled un disefio pre-experimental. La
poblacion de la 1.E.I. N° 413 Luis Banchero Rossi, se encuentra constituida por un
total de 71 estudiantes y la muestra por 11 nifios, para su evaluacion, se ha empleado
la observacion y como instrumento la lista de cotejo, asimismo, para el
procesamiento de datos se ha empleado la estadistica descriptiva e inferencial,
obteniendo como resultado que los estudiantes se encontraban en el nivel de inicio
(82%) antes de la aplicacion del modelo didactico “Manitos creativas”. Después de
su aplicacion se alcanzo6 que el 100% de estudiantes se encontraran en el nivel de
logro previsto. Se concluye que la aplicacion del Modelo didactico “Manitos
creativas” fue eficaz, porque alcanzo el nivel de logro en la competencia Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, el cual comprende las capacidades: Explora
y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos y socializa sus

procesos y proyectos.

Palabras claves: desarrollo, lenguaje, artistico, creatividad, imaginacion.
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Abstrac

The objective of this research work is to develop the competence to create projects
from artistic languages through the Manitos Creativas didactic model in the area of
Communication in 5-year-old students of an Initial Educational Institution of
Tacna, 2022, where a design was used. pre-experimental. The population of the
I.E.I. No. 413 Luis Banchero Rossi, is made up of a total of 71 students and the
sample of 11 children, for its evaluation, observation has been used and the
checklist as an instrument, likewise, for data processing it has been used descriptive
and inferential statistics, obtaining as a result that the students were at the starting
level (82%) before the application of the "Creative Hands" didactic model. After its
application, 100% of students were at the expected level of achievement. It is
concluded that the application of the "Creative Little Hands" didactic model was
effective, because it reached the level of achievement in the competition Create
projects from artistic languages, which includes the capacities: Explore and
experience the languages of art, apply creative processes and socialize your

processes and projects.

Keywords: development, language, artistic, creativity, imagination.



Introduccion

Es innegable la presencia de manifestaciones artisticas en la vida de los nifios y
nifias, como seres naturalmente artistas, emplean desde lo menos pensado para
realizar sus creaciones, ya que el mundo les brinda todo un sinfin de materiales que
pueden emplear, entonces, los nifios y nifias se encuentran en constantes estimulos
que, si no son atendidos de la manera adecuada, con lo que necesitan, en
consecuencia, se pueden generar nifios con miedo a explorar, poco creativos e
incapaces de socializar sus representaciones. Por ello, surge, el modelo didactico
“Manitos Creativas”, que, a través de estrategias y materiales innovadores, se ha
logrado promover que los nifios y nifias de 5 afios desarrollen sus conocimientos
para crear de manera espontanea y original, empleando diversos materiales para que

los usen segun su creatividad.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado y distribuido en cuatro

capitulos:

CAPITULDO I, designado Planteamiento del problema, donde se describe el origen
del problema, asi como sus causas y consecuencias, ademas, se encuentra la
justificacion e importancia del proyecto, también, se plantean los objetivos,

hipétesis y las variables del estudio.



Del mismo modo, el CAPITULO I, esta comprendido por las bases tedricas de las

variables de estudio que sustentan el trabajo investigativo.

Por consiguiente, el CAPITULO I, titulado como Metodologia, esta entendido por
el tipo y disefio de investigacion que se ha de aplicar, asi como, las dimensiones de
la poblacion y la muestra de estudio, que serdn evaluados, a través de técnicas e
instrumentos, siendo elegidos y expuestos, algunos como la observacion y la lista

de cotejo, asimismo, técnicas de procesamiento y analisis de informacion.

Seguidamente, el CAPITULO IV, denominado como resultados, donde se realiza
la descripcion del trabajo de campo, y se efectla la comprobacidn de la hipotesis y

las conclusiones del investigador, tras el procesamiento de datos realizados.

Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones del presente informe,
del mismo modo, la bibliografia y los anexos que muestran evidencias del modelo

didactico Manitos Creativas.



1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El arte, forma parte de la historia del hombre, esto se evidencid en
los antiguos hallazgos que se realizaron a través del tiempo, en cuevas 0
cavernas donde habitaban hombres primitivos y expresaban sus mas
conmovedoras vivencias con la pintura que les brindaba la naturaleza en
duros lienzos de tierra, hoy esas obras son valoradas y conocidas como,
pinturas rupestres. Entonces, la sociedad reconoci6 la importancia cultural
e historica del arte, por ello se fue implementando con mas énfasis el area

artistica dentro de la educacion.

La educacién artistica, constituye la fuente mas atractiva para
desarrollar capacidades socioafectivas, expresivas e incluso motrices.
Frente a la situacion, en el pais de Chile, el Consejo Nacional de la Cultura
y las Artes (2015) mediante el programa ACCIONA busco: “aportar al

mejoramiento de la calidad de la educacion a través del desarrollo de la



creatividad, la formacion en artes y cultura, y el desarrollo de capacidades
socioafectivas” (pag. 3), asimismo, segun lo precis6 el Consejo Nacional
de la Cultura y las Artes, (2015) este programa surgié a partir de las
demandas del estudiantado por querer acceder a una formacion artistica y
actividades culturales de calidad, donde se brindé la importancia debida a

las artes y la cultura para el desarrollo integral de cada estudiante.

En el Perd, la competencia del area de Comunicacion crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, hace referencia a la educacion
artistica donde los estudiantes lograron descubrir potencialidades en el
ambito artistico; asimismo, les permitié expresar sus sentimientos,
emociones, ideas y culturas del entorno donde vive. Entonces, Rosario
(2019) sefial6 que, el trabajo de la educacién artistica, es importante en la
escuela actual, razon por la cual los docentes y estudiantes tienen que estar
motivados, para poder desarrollar habilidades, destrezas y conocimientos,
en el campo artistico, elaborando diferentes actividades artisticas,
orientadas por el docente a fin de lograr objetivos previstos. De esta
manera, se evidencié que los recursos didacticos lograban en los
estudiantes contribuir significativamente en la mejora de la competencia

crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Del mismo modo, en la region de Tacna se viene tomando en

consideracién el desarrollo de las artes dentro de la educacion gracias a los



multiples beneficios que presentan la ensefianza a través de ellas. Es asi
que Flores (2016) sefial6 que, los estudiantes deben de desarrollar la
coordinacion viso — manual el cual les permite poder lograr con mas
facilidad cualquier actividad manual, asi como en la competencia crea
proyectos desde los lenguajes artisticos en nifio a través de los sentidos de
lavistay el tacto podra explorar y experimental cualquier material presente
ante el y asi describir las distintas maneras de combinarlos y poder crear
algun producto de su interés, para de esta manera realizar actividades
manuales. Por lo tanto, se denoto cuan esencial son los sentidos en los
nifios cuando exploran y experimentan los distintos materiales a través de
la manipulacién, desarrollando los diferentes aspectos del crecimiento del

nifio como el psicomotor, cognitivo y socioafectivo.

En los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de
Tacna, se detectd mediante la observacién, nifios con limitaciones para
desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
donde demostraban insuficiente expresion de su creatividad, ya que, los
nifios no lograban manifestar sus habilidades artisticas en los diferentes
talleres que se realizaban, de este modo se privaban de actividades
naturales que normalmente practican en su cotidianidad, como la
experimentacion, la exploracién y el descubrimiento, las cuales son muy
importantes para lograr la competencia, puesto que, forman parte de los

procesos didacticos de cualquier taller.



De este modo, se establecié que las causas secundarias por las que
los estudiantes mostraban una insuficiente expresion de su creatividad,
son las siguientes: Nifios que no mostraban interés por explorar ni
descubrir efectos que se podrian producir al combinar un material con otro,
asimismo, nifios que no se desenvolvian ni presentaban ideas al hacer uso
de los diferentes lenguajes artisticos (dibujo, pintura, mdsica, etc.),
agregando el desconocimiento de su creatividad, donde tuvieron muy
pocas propuestas de como usar el material presente, de igual modo, no
manifestaban el proceso de la experiencia 0 su proyecto, ni deseaban

describir lo que realizaron.

Finalmente, la causa principal fue la limitada metodologia que
empleaban los docentes que habian ensefiado a los estudiantes de 5 afos,
mediante la cual se aprecid la desinformacion, asi como, la inadecuada
disposicion de materiales o aprovechamiento de las habilidades de los
estudiantes, por lo que se observo el desinterés por fortalecer este aspecto

artistico que sera de gran importancia en su proxima vida adulta.

De esta manera se propuso, el modelo didactico “Manitos

Creativas”.



1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema principal

¢Cudl es el desarrollo alcanzado por la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos a través del Modelo didactico Manitos Creativas
del area de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una Institucién

Educativa Inicial de Tacna, 20227

1.2.2. Problemas secundarios

a. ¢Cual es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial de Tacna, 2022 antes de la aplicacion del

modelo didactico Manitos Creativas?

b. ¢Cudl es el nivel de la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de Comunicacion en estudiantes de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial de Tacna, 2022 después de la aplicacién

del modelo didactico Manitos Creativas?

c. ¢Existen diferencias en el nivel de la competencia crea proyectos desde

los lenguajes artisticos del area de Comunicacion en estudiantes de 5 de



1.3.

1.3.1.

1.3.2.

una Institucion Educativa Inicial de Tacna, 2022 antes y después de

aplicar el modelo didactico Manitos Creativas?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo general

Desarrollar la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos a
través del modelo didactico Manitos Creativas en el area de Comunicacion
en los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna,

2022.

Objetivos especificos

a. ldentificar el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos
artisticos desde los lenguajes artisticos del area de Comunicacion en
estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna,

2022 antes de la aplicar el modelo didactico Manitos Creativas.

b. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia crea proyectos
artisticos desde los lenguajes artisticos del area de Comunicacion en los
estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Tacna,

2022 después de la aplicar el modelo didactico Manitos Creativas.



1.4.

c. Comparar el nivel de la competencia crea proyectos artisticos desde los
lenguajes artisticos del area de Comunicacion en los estudiantes de 5
afios de una Institucién Educativa Inicial de Tacna, 2022 antes y

después de aplicar el modelo didactico Manitos Creativas.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

El siguiente trabajo investigativo se origind, en vista, a que los
estudiantes presentaban deficiencias en la creacion de proyectos artisticos,
afectando en gran medida a su creatividad, mutilando sus deseos por
explorar, asi como, su capacidad para representar sus ideas, emociones y
sentimientos, a través del lenguaje de las artes, del mismo modo, perjudicé
en la manera como el estudiante iba a comunicar sus logros, en relacion a
sus creaciones y a la forma como valoraban los trabajos de los demas.

Entonces, el presente estudio se justifico bajo los siguientes aspectos:

Aspecto tedrico

Porque se sustenta en aportes pedagogicos respecto al logro de la
competencia crea proyectos a través de los lenguajes artisticos con el
propdsito de aportar con estrategias de ensefianza - aprendizaje en
Educacién inicial, cuyos resultados pudieron sistematizarse en una

propuesta, para ser incorporado como conocimiento en la educacion.
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Aspecto préctico

Porque brind6 una solucidn frente a las dificultades que tienen los
nifios para explorar libremente, proponer ideas para crear y compartir sus
proyectos artisticos, con el fin de facilitar a los estudiantes, el que pudieran
desarrollar su creatividad de manera innovadora, a través de la aplicacion
de talleres creativos, lo cual les permitié desencadenar su imaginacion.
Mientras que los docentes se informaban sobre como desarrollar las
habilidades de sus alumnos mediante la utilizacion de diversas técnicas

plasticas para un mejor desenvolvimiento motivador hacia sus nifios.

Aspecto social

Porque aportdé al desarrollo integral de los nifios, como un
componente esencial para poder comunicar y expresar sus sentimientos y
pensamientos, siendo la creatividad, la expresion y la valoracion elementos
que permitian integrar la personalidad de los nifios y les dieron la
oportunidad de proponer soluciones creativas en su vida cotidiana.
También, se logré estudiantes innovadores, que pudieron crear proyectos

para contribuir a una sociedad creativa e innovadora.

Aspecto metodologico
Porque se realizd la construccion de un instrumento que cumplid
con los requisitos minimos de validez y confiabilidad, de tal manera, que

se pudo estudiar el problema planteado y realizar una investigacion de un
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modo viable, con la finalidad, de que este estudio pueda ser utilizado como

referente en otras investigaciones relacionadas a la creacion de proyectos.

Importancia

Porque permitié que los estudiantes de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Tacna, 2022 desarrollaran la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, donde se empleé el modelo
didactico “Manitos creativas” el cual se baso en diversas teorias,
permitiendo que los estudiantes pudieran lograr y descubrir sus potenciales
con respecto a las diferentes artes que existen. Por otro lado, el estudiante
logro desarrollarse en los diversos aspectos como el fisico, cognitivo y
socioemocional, gracias a los mdaltiples beneficios que posee el poder

interactuar a través de esta competencia.

HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

Hipotesis general

El modelo didactico “Manitos Creativas” permite desarrollar la

competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de

Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial de Tacna, 2022.



1.5.2.

1.6.

1.6.1.

12

Hipotesis especificas

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area
de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una I.E.I de Tacna,
2022 se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion del

modelo didactico “Manitos creativas”

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area
de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una I.E.l de Tacna,
2022 se encuentra en un nivel de logro después de la aplicacion del

modelo didactico “Manitos creativas”

Existen diferencias en el nivel de la competencia crea proyectos desde
los lenguajes artisticos del area de Comunicacion en estudiantes de 5
afios de una LE.lI de Tacna, 2022 antes y después de aplicar la

estrategia “Manitos creativas”.

VARIABLES

Identificacion de las variables

Variable Dependiente: Competencia “Crea proyectos desde los lenguajes

artisticos”
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Definicion conceptual. La creacion en los diversos lenguajes
artisticos tiene como base la expresion en los distintos lenguajes de
los nifios. La expresividad psicomotriz, unida a la capacidad de
simbolizar, lo cual da pie a la exploracion y a la produccion plastica,
musical, dramatica y de la danza. Sin embargo, tratdndose de nifios
pequefios, su produccidn con los lenguajes del arte tiene otro sentido
y otros fines: son parte de su juego; surgen como una necesidad y no
estan destinados a la presentacion para un publico. (Ministerio de

Educacion, 2009, pag.132)

Definicion operacional. La competencia es observable cuando los
nifios de 5 afios usan recursos cognitivos para expresarse de manera
artistica a través de los diferentes lenguajes del arte, para ello,
emplea las siguientes capacidades: Explora y experimenta los
lenguajes del arte, aplica procesos creativos, socializa sus procesos

y proyectos.

Variable Independiente: Modelo didactico “Manitos creativas”

a.

Definicion conceptual. Un modelo didactico es una herramienta
tedrico-practica con pautas sobre diversas teorias en la que se

pretende transformar una realidad educativa, orientada hacia los
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protagonistas del hecho pedag6gico como lo son estudiantes y

docentes. (Romero & Moncada, 2007, pag. 445)

b.  Definicién operacional. Son un conjunto de teorias con pautas para
disefiar materiales y propuestas pedagdgicas orientadas al docente
para poder lograr la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos” en los nifios de 5 afios, durante las sesiones del

area de Comunicacion.

1.6.2. Operacionalizacion de las variables

Figura 1

Variable dependiente: Crea proyectos artisticos

Variables/ | Dimensione Indicadores/ ftems | Instrument
competencia s/ desempefios 0
capacidades
Variable Exploray Explora de | 1,2,3 Lista de
dependiente: | experimenta | manera cotejo
Crea los individual  y/o
proyectos lenguajes grupa! diversos
artisticos materiales  de
del arte acuerdo con sus
necesidades e
intereses.
Descubre los
efectos que se
producen al
combinar un
material con
otro.
Aplica Representa ideas | 4,5,6,
procesos acerca de sus
creativos vivencias




15

personales y del
contexto en el
que se
desenvuelve
usando
diferentes
lenguajes
artisticos

Socializa
sus
procesos y
proyectos

Describe lo que
ha creado vy
manifiesta lo que
le gusta de la
experiencia, o de
su proyecto y del
proyecto de
otros

7,89

Nota: Elaboracion propia

Figura 2

Variable independiente: Modelo didactico Manitos Creativas

Variables/
competencia

Dimensione
s/
capacidades

Indicadores/
desempefios

Items

Instrument
0

Variable
independient
e: Modelo
didactico
Manitos
Creativas

Exploracion | Contacto con la

libre del realidad

material Manejo de
recursos del
entorno

Creaciony | Vivencia de

experimenta actividades.

cién Canciones

Verbalizaci | Exponen la

on creacion.
Observa las

creaciones  de
Sus comparieros

Nota: Elaboracién propia




2.1.

CAPITULO Il

FUNDAMENTOS TEORICOS CIENTIFICOS

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En el &mbito internacional

Pincay y Ruiz (2022) en su investigacion titulada “La creatividad
en la expresion artistica en nifios de 4 a 5 afios. Guia para docentes” en la
universidad de Guayaquil, Ecuador. La metodologia utiliza fue
descriptiva, cuali — cuantitativa, el instrumento formulado fue el
cuestionario en escala Likert y la entrevista. La poblacion estuvo
constituida por 22 personas, distribuida por 20 padres de familia de los
estudiantes, 1 docente y 1 director. Dando como resultado que el 90% de
padres de familia consideran la necesidad de una guia didactica para que
contribuya al aprendizaje de sus hijos. En conclusion, los padres de familia
reconocen el valor del proceso de ensefianza — aprendizaje a favor de los
nifios, observando la importancia de la necesidad de una guia para los
docentes para poder lograr el desarrollo de la creatividad y la expresién

artistica de sus hijos de 4 a 5 afios de edad.
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Jacome (2018), expone su estudio titulado “Actividades en el
rincon de Artes Plasticas para estimular la creatividad en nifios de 4-5
afios”, Ecuador. Se llevé a cabo una investigacion con un enfoque cuanti-
cualitativo, con un disefio pre experimental. La muestra se conformé por
un total de 20 estudiantes del nivel inicial 2, paralelo “A”, de la escuela de
Educacion Basica “29 de Mayo”, a quienes se evalu6 a través de la técnica
de la observacion e instrumentos como ficha de observacion, ficha de
autoevaluacion, encuesta y lista de cotejo. Los resultados dados por la lista
de cotejo, comprueban que, en la Institucion Educativa, después de realizar
el pre-test, se entiende que, la mayoria de los nifios, no cumplen con las
capacidades suficientes en relacion a la creatividad, por otro lado, en el
pos-test, después de aplicar las actividades planteadas para la solucion al
problema, se exhibe una mejora en mas del 89% de nifios, en el desarrollo
de destrezas creativas. En conclusion, crear un espacio enfocado a la
expresion artistica, en este caso, a través de la estrategia, “Rincon de Artes
Plasticas”, ha permitido el desarrollo de habilidades importantes como la
fluidez, la originalidad, la motivacion y la elaboracion, claves para actuar
creativamente, siendo de beneficio para los educandos, puesto que, es a
través de estas caracteristicas que va a poder solucionar problemas de

manera mas eficaz y autbnoma.

Llumiquinga y Tapia (2020), presenta su investigacion que titula

“Las técnicas plasticas y el desarrollo creativo de los nifios y nifias de 3 a



18

5 afios en el Colegio Militar Eloy Alfaro afio lectivo 2019 — 2020 del
DMQ”, Ecuador. Dicho estudio emple6 un enfoque cuanti-cualitativo y
responde a un disefio experimental. La poblacién se constituy6 de 116
nifios y nifias, 1 coordinara y 11 docentes, formando un total de 128
personas, para el registro de informacion se emplearon instrumentos como
la ficha de observacidon y la lista de cotejo. De la investigacion realizada se
concluye que, aplicar técnicas plasticas para el desarrollo de la creatividad,
favorece en gran medida al desarrollo integral de los estudiantes, puesto
que, genera emociones y actitudes propicios para la ensefianza, asimismo,
permite que se creen aprendizajes significativos, a través de conocimientos
novedosos que el docente, lleva al aula, fortaleciendo su habilidades,

capacidades, motricidad fina y creatividad.

Cantillo (2021) en su investigacion denominada “Modelo
pedagdgico Didactico basado en herramientas TIC para el mejoramiento
del aprendizaje de las areas de matematica y lengua castellana en las
Instituciones Educativas oficiales del Municipio de Puebloviejo-
Magdalena, Panama”. Sostuvo una investigacion con enfoque cuantitativo
con una complementacion cualitativa, siendo las técnicas de recoleccion
de informacion la observacion, la encuestay revision documental, con una
poblacion de 481 docentes y estudiantes. Donde el resultado arrojo que un
93.3% de estudiantes evidencian una alta motivacién por el aprendizaje

con el uso de software divertidos e interactivos para el proceso de
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ensefianza — aprendizaje en contraste con los docentes que presentan un
69.3 % de motivacion en la ensefianza de estas herramientas TIC. En
conclusién, la propuesta del modelo pedagdgico didactico permitié que se
habra un gran abanico de posibilidades para que los estudiantes pueden
adquirir los conocimientos y poder desarrollar habilidades como el
razonamiento  matematico,  pensamiento  critico,  pensamiento
computacional y resolucion de problemas, logrando en cada uno

competencias idoneas para su desarrollo personal.

En el &ambito nacional

Licla (2017), realiza la investigacion titulada “Aplicacion de los
lenguajes artisticos para mejorar las habilidades sociales en los nifios de 3
anos de la Institucion Educativa Inicial 386 VRHT, Independencia” para
optar el grado académico de maestra de Educacion Infantil y
Neuroeducacion en la Escuela de Posgrado de la Universidad César
Vallejo de Lima en el Perl. La metodologia utilizada fue dentro del
enfoque cuantitativo de la investigacion aplicada con disefio cuasi
experimental, que recogio la informacidén en un periodo especifico en
nifios de 3 afios de la I.E.1. 386 VRHT, Independencia. La muestra estuvo
conformada por 40 nifios divididos en dos grupos, 20 nifios en el grupo
control y 20 nifios en el grupo experimental. Los resultados de la
investigacion confirman que la aplicacion de los lenguajes artisticos en la

autoestima en los nifios de 3 afios es diferente al 95% de confiabilidad de
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acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann Whitney, obteniendo
mejores resultados el grupo experimental como lo indica el rango
promedio 40,11. De la investigacidn, se concluye que, la aplicacion de los
lenguajes artisticos mejora significativamente las habilidades sociales en

los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial 386 VRHT.

Tamariz, (2021) elabora una investigacion que se denominé
“Lenguajes artisticos en los logros de aprendizaje con sesiones virtuales
en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa limefia” en la ciudad de
Lima en el Peru. El presente estudio tiene un enfoque cuantitativo, con un
disefio cuasi experimental. Este informe, se desarrollé con una muestra de
26 estudiantes, distribuidos equitativamente, donde se establecié que un
grupo seria el grupo control y el otro experimental. La técnica empleada
fue la observacion y el instrumento la guia de observacion. Los resultados
indican que, en lo que respecta la variable logros de aprendizaje, en el
pretest, las medias del grupo control y experimental, difieren en 0.04, por
otro lado, en el postest, se pueden contrastar diferencias significativas,
puesto que, la diferencia es mayor a 0.9. Se concluye que, crear sesiones
de aprendizaje basadas en los lenguajes artisticos en un entorno virtual,
resulta altamente efectivos, puesto que, existe mayor logro de aprendizajes
en el grupo experimental, a comparacion del grupo control, sujetos que

continuaron un disefo tradicional.
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Ballon (2019) desarroll6 una tesis titulada “Las técnicas grafico
plasticas para el desarrollo del lenguaje artistico en nifios de 4 afios de la
I.E.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen - San Juan de Lurigancho -
2019” en Lima, Pert. El tipo de investigacion fue cuantitativo con un
disefio cuasi - experimental. La poblacién estuvo conformada por un total
de 50 estudiantes, pertenecientes a la Institucién Educativa y la muestra,
se constituyd por 25 escolares del aula Amarilla y 25 del aula Celeste,
ambos grupos del mismo grupo etario, que corresponde a los 4 afos. La
recoleccion de datos se llevo acabo del registro de observacion como
instrumento y la ficha de observacién como técnica. Los resultados
demostraron que, en el pretest, 88% de los estudiantes del pre test se
encontraban en inicio, 8% en proceso y 4% en logro, con respecto al grupo
experimental, el 92% se posicionaba en inicio, 8% en logro y ninguno en
logro, posteriormente, después de aplicar las estrategias, se puede
evidenciar que, en el postest, el grupo control el 88% de estudiantes se
encuentra en proceso, y un 12% en logro, cabe mencionar que, el grupo
experimental en un 100% alcanzaron el nivel de logro. Se concluye que,
aplicar técnicas grafico plasticas influyen significativamente al desarrollo
de los lenguajes artisticos, por lo que, se considera importante, permitir a
los nifios disfrutar sin limites de sus habilidades creativas, ya que, el sujeto
se va a ver favorecido en su desarrollo integral a través de actividades que

son de su interés.
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Arevalo (2018), en su investigacion titulada “Modelo did4ctico
para contribuir a la mejora de procesos de ensefianza — aprendizaje en
entornos virtuales en la Universidad Sefior de Sipan modalidad a Distancia
en la Region Lambayeque, Per(”. El tipo de investigacion fue cuantitativa,
no experimental con un disefio descriptivo. La poblacion se constituyé por
670 estudiantes de las carreras profesionales de la facultad de ciencias
empresariales. El instrumento aplicado fue el cuestionario y la técnica fue
la encuesta. Los resultados demuestran que los estudiantes se encuentran
30% insatisfechos con el desempefio del tutor virtual y metodologias
empleadas. Se concluye que, para cumplir con las competencias de un area
curricular que los ayuden a construir sus conocimientos se requiere de la

aplicacion de un modelo didactico.

Lopez (2021), en su investigacion denominada “Modelo didactico con
software libre para la competencia de comunicacion en nifios de 5 afos-
Institucion Educativa Inicial N° 494-Chota—Cajamarca” efectué una
investigacion de tipo cuantitativo, con un disefio descriptivo. La poblacion
se conformd de 30 nifios, quienes fueron evaluados a través de la ficha de
observacion. Se concluye que, los nifios presentan mas dificultades en la
produccion de textos, a comparacién que la comprension de textos, por
ello, para contribuir al desarrollo de la competencia se propuso la

aplicacion de un Modelo Didéctico.
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En el ambito local

Tejerina (2019), en su estudio denominado “Aplicacion de la
estrategia de creatividad “Creman” para incrementar el nivel de desarrollo
del lenguaje grafico plastico, en los nifios y nifias de 5 afos “B” de la
seccion “Morada” de la Institucion Educativa Inicial N.° 199 "Espiritu
Santo" Tacna 2016”. Esta investigacion se ubica dentro de un enfoque
cualitativo, con un disefio de investigacion accion. La muestra se enfoca
en un total de 26 nifios de 5 afios pertenecientes a la seccion “Morada”,
participantes a quienes se les aplico instrumentos como la ficha de
observacion, la rabrica de observacion y el guion de preguntas. Los
resultados indican que del 55% que se encontraba en la escala “B”, ahora
se en un nivel del 10% vy, por otra parte, un 45% de estudiantes se ha
distribuido entre la escala “A” y “B”. La practica de la docente requiere
mejorar, para aplicar estrategias mas adecuadas para el desarrollo de la
expresion grafica de los estudiantes. Por otro lado, en la evaluacién
realizada a los estudiantes, indica que los métodos usados por la docente
son insuficientes o pedagdgicamente inefectivos. Se concluye que, la
aplicacion de la Estrategia Creatividad Manual “Creman’ ha permitido que
los lenguajes artisticos de los nifios se eleven, gracias las diversas
experiencias y momentos que ofrece, siendo un avance positivo, logrando
asi su objetivo principal, asimismo, se consiguié que, la docente
reflexionara acerca de su desempefio y asumiera un compromiso y un

cambio de actitud para aplicar la propuesta presentada por la investigadora.
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Turco y Ticona (2020) en su tesis nombrada “Aplicacion de
técnicas grafico plasticas para el desarrollo de la psicomotricidad fina en
los nifios de 5 afios del PRONOEI sector XII del Distrito Gregorio
Albarracin Lanchipa de Tacna-2019”. El estudio aqui presente es de tipo
Aplicado con un disefio Preexperimental. La muestra esta constituida por
un total de 20 nifios de 5 afos, sujetos a quienes se les empled, para su
evaluacion una lista de cotejo para valorar su desempefio. Los resultados
comprueban que, antes de la aplicacion del programa, el 10.00% de los
estudiantes se encontraban en un nivel en el area de psicomotricidad fina,
sin embargo, después del programa ello incrementa en un 40.00%. Se
concluye que, después de aplicar las técnicas graficas existen mejoras
notables en el estudiantado, lo que les permite tener una mayor eficacia 'y
precision realizando movimientos mas exactos, los cuales les serviran

posteriormente, para llevar a cabo, actividades de la vida cotidiana.

Colorado (2020) en su tesis titulada “Aplicacion de la Técnica de
Dibujo y Modelado en Arcilla para elevar la creatividad de los educandos
del primer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
Gerardo Arias Copaja Tacna”. La presente es una investigacion aplicada
con disefio cuasi experimental, con una muestra de 50 educandos de la
Institucion Educativa del primer grado de las secciones de “B” y “C” que

conformaron los dos grupos de estudio. Al término de la investigacion se
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comprob6 en el Test de Creatividad del grupo experimental que la
creatividad se elevé por efecto de la aplicacion de las técnicas de dibujo y
modelado en arcilla en comparacion con el rendimiento de los educandos
del grupo de control. En conclusion, las técnicas gréficas plasticas son
importantes para obtener resultados favorecedores en el aprendizaje, la
seleccion y descripcion de técnicas creativas ofrece la facultad para elevar
los conocimientos, aplicar técnicas innovadoras contribuye a una mejor
ensefianza en las artes plasticas, puesto que, estimula capacidades

creativas.

Para concluir, todos los antecedentes antes expuestos a nivel,
internacional, nacional y local, dieron muestra de las distintas
investigaciones realizadas, los cuales sostuvieron resultados positivos en
la aplicacion de sus propuestas en cada una de las muestras aplicadas,
donde a su vez, se evidencian la eficacia de la resolucion ante los
problemas planteados que se presentaron en el desarrollo de las distintas
investigaciones antes expuestas, de modo que, se presentan claros
precedentes que brindan resultados de la validez que permitieron alcanzar
sus objetivos planteados en cada una de ellas, siendo esencial para tomar
de base y alcanzar los objetivos de la presente investigacion y brindar

resultados pertinentes.
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BASES TEORICAS

VARIABLE DEPENDIENTE. COMPETENCIA CREA

PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

Area de Comunicacion.

El area de Comunicacion forma parte de las areas curriculares del
sistema de educacidon peruano, en el nivel de educacion inicial, se orienta
al desarrollo de habilidades comunicativas tales como hablar, leer,

escuchar y escribir, los cuales le seran beneficiosos para la vida.

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016), la
comunicacion, desde los origenes del hombre, constituyé una necesidad
para comunicarse con sus semejantes y poder transmitir sus sentimientos,
emociones e ideas. El ser humano, demuestra capacidades inigualables,
puesto que, desde su nacimiento y frente a sus necesidades biologicas
encuentra la manera de ser escuchado y atendido por sus progenitores, al
emplear desde sus posibilidades, diferentes recursos como balbuceos,
gestos, miradas y llantos, mediante los cuales, los bebés, expresan
necesidades, intereses y emociones. Las experiencias comunicativas, le
ofrecen al nifio, mayores oportunidades para ampliar su vocabulario y, por

ende, expresarse de manera cada vez mas adecuada a la situacion,
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permitiendo a los nifios desarrollar su curiosidad para leer cuentos e
historias e incluso escritos de su contexto, asimismo, toman conciencia de
su oralidad para comunicarse con su entorno hablando y escribiendo en un
papel. Por otro lado, también se brinda la oportunidad de expresarse a
través del sonido (mdasica), las imagenes (dibujos, pinturas, peliculas), las
acciones (danza, teatro) y los objetos (esculturas, construcciones),

ampliando asi sus recursos expresivos acorde con su desarrollo integral.

De acuerdo al, Ministerio de Educacion de Chile (MINEDUC,
2018), el ambito de Comunicacion Integral esta constituido por el lenguaje
verbal y el lenguaje artistico, los cuales se ponen en manifiesto desde el
nacimiento, etapa en la cual el individuo se encuentra abarrotado de
situaciones comunicativas que le permiten expresarse de manera gestual y
corporal, consecutivamente, al desenvolverse en espacios cada vez mas
complejos, su comunicacion se perfecciona, al mismo tiempo que se
relaciona con otros tipos de expresion, como las diversas manifestaciones

del arte.

Entonces, el Area de Comunicacion es aquella que surge como una
necesidad del estudiantado por satisfacer aquellas necesidades
comunicativas y desarrollarlas progresivamente para lograr una expresion
cada vez mas adecuada a su contexto, de modo que, pueda desempefiarse

en la realidad de manera competente a través de habilidades como hablar,
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escuchar, leer, escribir y crear, que le permitirdn aumentar sus

posibilidades de expresion.

Enfoque por competencias

El enfoque por competencias es la teoria del aprendizaje que es
aplicada actualmente; a través del cual, el sistema de educacion peruano,
se despliega. Segun Perrenoud (2009), el enfoque por competencias
constituye una herramienta pedagogica potente para apoyar el desarrollo
de saberes a través de situaciones reales que promuevan su participacion
en la realidad, por ello, es una necesidad, principalmente para orientar la
ensefianza y aprendizaje. Asimismo, Gonzéalez, (2006); Perrenoud, (2011)
citados por Perilla (2018) plantean que a este concepto se le ha atribuido
tres facultades importantes como el saber saber(contenidos), el saber
hacer(habilidades) y el saber ser (actitudes), a traves de estos pilares es que
se podra lograr los objetivos propuestos y el Perfil de egreso de la
Educacién Basica. Del mismo modo, Tobon (2006) sefiala que, la
ensefianza basada en este enfoque integra la teoria con la practica en cada
una de las actividades, promoviendo la formacion integral y el aprendizaje
autonomo del estudiante el cual es una condicion esencial para un proyecto

pedagdgico.



2.2.1.3.

29

Entonces, el enfoque por competencias garantiza el aprendizaje de
los estudiantes a través de actividades que son de su interés vivencial,
puesto que le permite descubrir, experimentar y socializar. Su importancia
radica en su orientacién tedrica-practica, ya que, implica actuar frente a
situaciones conflictivas de la mejor manera, para lograr el dominio de un

contenido que contribuya a la solucion de retos de la realidad.

Enfoques del Area de Comunicacion

El area de Comunicacidn posee una teoria que brinda a los docentes
informacion tedrico y metodoldgica sobre los procesos a seguir para lograr
asi el desarrollo de competencias de manera satisfactoria, de tal manera
que, los estudiantes gocen de una educacion acorde a sus intereses,
caracteristicas y necesidades, alineado de manera constructiva al proposito

del enfoque comunicativo.

El enfoque que sustenta el area de comunicacion es el
comunicativo, el cual se manifiesta cuando los nifios hacen uso y practica
de la comunicacion en su cotidianidad con las personas que se encuentran

en su entorno y contexto, por ello, se expone lo siguiente:

Segun el MINEDU (2016), los estudiantes usan el lenguaje para

recepcionar informacion, comprenderla y posteriormente producirla dando
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una respuesta a los diferentes estimulos a través de textos, ya sean orales
0 escritos, por lo que, esto lo hace de caracter comunicativo. Aquellas
acciones comunicativas constituyen una actividad colectiva, donde cada
uno se expresa usando el lenguaje de distintos modos para proporcionar un
mensaje, es asi que, se considera como las practicas sociales. Las practicas
comunicativas se dan desde los diferentes contextos sociales y culturales,
una persona adopta una forma de habla de acuerdo al medio en el que
coexiste, por lo que adquiere particularidades que forman parte de la

identidad individual y colectiva.

Por otro lado, a la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos, que implica una forma de expresion, se le atribuyen dos

enfoques, ante ello, MINEDU (2016) expone lo siguiente:

. De caracter multicultural, porque considera transcendental cada
manifestacion del arte, sin importar el contexto, de tal manera, que
se promueva el amor y aprecio a sus origenes culturales. Asimismo,
La Hoz (2019) explica que “busca que la experiencia artistica se
conecte con la experiencia cultural de los estudiantes” (pag. 17). Es
decir, el arte es el puente que los lleva a reconectarse con su cultura,
pues al expresarse artisticamente dan a conocer vivencias, ideas,
pensamientos, suefios, entre otros, que evidencian costumbres o

tradiciones propias de su identidad cultural.
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. Es interdisciplinario, porque integra diversas expresiones del arte y
no se priva en tan solo uno, sino que considera como lenguaje
artistico todo aquello que articule actividades donde un autor o
varios demuestren su creatividad y placer al dar a conocer su
resultado. De acuerdo a, La Hoz (2019), este enfoque “enfatiza la
intencidn, la idea o el mensaje antes que las técnicas que se usan”
(pag. 17). En este aspecto, el arte se entiende como una forma de
expresion que brinda a las personas oportunidades para ser

escuchados a través de un lenguaje artistico.

En conclusion, es importante tomar en cuenta el enfoque
comunicativo en este estudio, puesto que, aborda la expresion y
comunicacion, ademas es indispensable, ya que, esta destinado a la
meditacion acerca de la utilizacion del lenguaje, siendo multifuncional,
asimismo, contribuye a potenciar los desempefios de los estudiantes en la
creacion y valoracion de diversas manifestaciones literarias, ademas, el
desarrollo de habilidades y capacidades relacionadas al &rea seran
decisivos para su desenvolvimiento en su vida adulta. También, el enfoque
multicultural e interdisciplinario, atribuidos a la competencia de crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, son importantes, pues, el arte
posee cualidades culturales donde el artista da a conocer el amor que siente

por lo que lo identifica, y a la vez, integra diferentes disciplinas, es decir,
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no se centra solo en una cosa, Sino que busca que se originen nuevas

formas de expresion artistica, sin privar, ni discriminar o desvalorizar.

Competencias del area de Comunicacion

Dentro del area de Comunicacién se busca que los estudiantes
logren comprender y expresar mensajes orales y escritos para poder
interactuar con otros mediante el uso del lenguaje. En ese sentido, Tobon
(2007) define a la competencia como, “procesos complejos de desempefio
con idoneidad en determinados contextos, integrando diferentes saberes
(saber ser, saber hacer, saber conocer y saber convivir), para realizar
actividades y/o resolver problemas con sentido de reto, motivacion,
flexibilidad, creatividad, comprension y emprendimiento” (pag. 15). Por
otro lado, el MINEDU (2016) sefiala que la competencia es la “facultad
que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de
lograr un propdsito especifico en una situacion determinada, actuando de
manera pertinente y con sentido ético”. (pag. 29). Entonces, se entiende
por competencia aquella facultad que implica actuar a través de procesos
complejos los cuales permiten seleccionar y combinar un conjunto de
capacidades con idoneidad en determinadas situaciones, que significan un
conflicto y requieren de un actuar pertinente, mediante una composicion

de saberes para su resolucion.
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De esta manera, MINEDU (2016) propone las siguientes

competencias del area de Comunicacion:

a.

Se comunica oralmente en su lengua materna. El ser humano,
desde su concepcion, es capaz de percibir, es de esta forma que,
puede recibir estimulos, posteriormente, al nacer, el nifio se
encuentra  frente a diversas situaciones comunicativas
proporcionadas por su entorno, donde responde a traves de una
comunicacion basada en gestos, movimientos, miradas, llantos, entre
otros, es en la interaccion con sus figuras de apego y semejantes que
descubrira palabras que lo ayudaran a relacionarse de una manera
cada vez mas adecuada, de acuerdo a su proposito. El desarrollo de

la comunicacion es constante y progresiva.

Lee diversos tipos de texto en su lengua materna. Desde los
primeros afios de vida el nifio establece su primer contacto con el
mundo escrito al elegir y explorar los textos que se encuentran es su
entorno como cuentos, recetarios, revistas infantiles, entre otros, que
el progenitor pone a su alcance para poder incentivar ese momento
de lectura. A partir de estas oportunidades que tiene el nifio de poder
escuchar creara un interés en ellos, permitiendo también su
pensamiento critico al expresar sus gustos y preferencias sobre los

textos.
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Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna. El inicio de
la adquisicion de la escritura se da cuando los nifios empiezan a
plantearse preguntas sobre como se escribe alguna palabra que es de
su interés, de esta manera surge el proceso de dos formas de
representacion grafica: el dibujo y la escritura. En sus primeros
escritos los nifios empiezan con grafismos para poder expresar sus
ideas para después pasar a escritura con linealidad y direccionalidad,
dando la oportunidad que ellos creen su propia escritura (hipotesis)
que ird evolucionando a través de la interaccion con la docente,

mediante juegos de escritura.

Crea proyectos desde los lenguajes del arte. Desde muy pequefios
los nifios tienen contacto con diferentes recursos los cuales, pueden
percibir, explorar, combinar y representar generando imagenes, todo
ellos de una forma natural 0 a modo de juego, haciendo uso de sus
sentidos en esencial los de la vista y el tacto. Por ello, la creacion de
los diversos lenguajes artisticos como la danza, el canto, el dibujo y
el modelado, entre otros, permitira al nifio manipular y transformar,
dejar rastro o crear imagenes diversas de su propia creacion y
expresar también sus emociones, sentimientos e ideas a traves de

estas producciones.
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Se concluye que, para efectos del presente estudio, se estara
abordando la competencia “Crea proyectos desde los Lenguajes
Artisticos” debido a que los estudiantes del aula, presentan dificultades
para la creacion de proyectos. Asimismo, es importante esta competencia
para poder promover las inteligencias multiples dando cabida a un mundo
de descubrimientos y reflexién de sus acciones. De esta forma, se posibilita
que el nifio encuentre su mejor manera de manifestarse, pero para que la
expresion aflore, el nifio necesita percibir afecto, sentirse escuchado y en
confianza. Esto sera promovido por la docente, quien generara un clima

adecuado.

Proyecto creativo

Para dar a conocer un poco mas sobre el concepto de la
competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos, se debe partir
por definir un proyecto, por tal motivo se puede mencionar que es un
conjunto de acciones planificadas con el fin de lograr un objetivo.
Asimismo, Estay (2007) define al proyecto como la accién intencionada
hacia la obtencion de un resultado como solucion a la misma. En sintesis,
los proyectos son acciones que se toman para poder dar una solucién o

cambiar un entorno, dando asi respuesta a un problema.
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Por otro lado, el proyecto creativo es un desafio que se plantea para
generar una idea de forma original, siendo la creatividad esencial para
ejecutarla. En este sentido, la creatividad, que es una cualidad innata del
ser humano, es el elemento esencial para la creacion de este tipo de
proyecto, porque a través de ella se implementaran herramientas como
atraccion para las personas, generando potencialidad al momento de

aplicar dicho proyecto creativo para la solucion de un problema.

Lenguajes artisticos

Segun el Ministerio de Educacion de Chile, (2008) los lenguajes
artisticos son la facultad de los nifios y nifias de manifestar de manera
creativa la realidad en la que habitan al generar un producto a través de su

originalidad desde sus sentimientos, ideas y experiencias.

Asimismo, segin Gaitan & Garcia, (2018) los lenguajes artisticos
son la fuente que permite a los nifios y nifias expresar sus emociones al
plasmar diversos elementos que retine de su realidad para formular un

producto.

Ademas, segun Bahamonde, Cando, & Panchi (2021) el lenguaje

artistico constituye una serie de codigos estéticos, que el nifio o nifa



2.2.1.7.

37

emplea para trasmitir un mensaje, haciendo uso de las diversas

manifestaciones artisticas.

Entonces, se puede concluir que, los lenguajes artisticos estan
constituidos por una serie de codigos estéticos que los nifios y nifios
emplean para transmitir un mensaje que contempla sus sentimientos, ideas
y experiencias, en mérito a los diversos elementos que percibe de su

realidad, a través de un producto desarrollado desde la naturaleza del nifio.

Clasificacion de los lenguajes artisticos

Segun el Ministerio de Educacion (2013) los lenguajes artisticos se

clasifican en los siguientes:

a. Lenguaje dramatico. Es aquel cuyo principal gestor es el cuerpo, pues
se vale de gestos, movimientos y palabras. Su principal elemento es la
accion, porque es un modo de expresion y comunicacion. Posee una
serie de componentes como argumento, personajes y secuencia de

acciones.

b. Lenguaje de la danza. Se manifiesta cuando el cuerpo integra

emociones, movimiento e imaginacién para expresarse, es decir, €s
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aquella que se basa en la expresion corporal que surgen en inspiracion

de la musica y melodias que percibe del exterior.

c. Lenguaje musical. Es la actividad de combinar aquellos sonidos que

el ser humano puede producir con armonia, melodia y ritmo.

d. Lenguaje grafico-plastico. Es aquel que se vale de las manos para

dejar un registro visual con la ayuda de herramientas.

Por lo tanto, los lenguajes artisticos que propone el Ministerio de
Educacidn son cuatro, lenguaje dramatico, lenguaje de la danza, lenguaje

musical y lenguaje grafico plastico.

Importancia de la Competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes

Artisticos

Para explicar la importancia de esta competencia, es necesario
partir de la significancia de crear o de la creatividad, segin Exposito
(2019) es fundamental porque permite generar ideas creativas para
solucionar problemas de manera rapida y sencilla, fortalecer la capacidad
para mantener relaciones con las personas que se encuentran alrededor,
son varias las disciplinas que dependen de la capacidad de innovar, puesto

que, todo aquello que hace facil vivir se debe a la imaginacién, es un medio
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de expresion favorable para quienes se les dificulta la comunicacion oral,

ayuda a comprender y revalorar otras culturas.

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MinEducacion,
2014), asegura que los lenguajes artisticos en el nivel de educacion inicial
brinda el ambiente ideal para que los nifios desarrollen su capacidad por
sentir empatia o ternura, asimismo les ayuda a crear sus propios aspectos
estéticos a valorar para difundir su perspectiva acerca del mundo, es decir,
favorece la capacidad de percibir sentimientos de acuerdo a una moral, asi
como, ayuda a explorar sus intereses en relacion al arte, para llevar a cabo

sus propias creaciones y compartirlas.

Por otra parte, el MINEDU (2015), indica que es importante
porque sirve como un medio de expresion, especialmente empleada por
aquellas personas se les dificulta verbalizar lo que sienten, piensan, creen,
opinan, suefian, quieren, etc.; es entonces que, los diversos lenguajes del
arte permiten que aflore la expresién en cada individuo, brindandoles la
facultad para manifestarse como mejor se les acomode, asimismo,
promueve en los mismos individuos el desarrollo de diversas inteligencias,
del mismo modo, la autorreflexion de sus acciones que se encuentran
reflejadas en su arte, asi como, los ayuda a descubrir sentimientos,

percepciones, comportamientos o suefios que se encontraban ocultos.
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Por lo tanto, la creacion de proyectos desde los diversos lenguajes
artisticos, es una poderosa herramienta para comunicar, crear, innovar,
culturizar y es imprescindible porque contribuye al logro de la expresion,
al desarrollo de destrezas para mejorar la interaccion, a idear
eficientemente soluciones a dificultades, conocer las culturas que
coexisten en un determinado lugar, a ser susceptibles frente a los
sentimientos ajenos, a explorar lares de si mismo que lleve a encontrar sus
gustos, intereses e ideas que desee exteriorizar y a desarrollar sus demas

talentos a través de la creatividad.

Capacidades de la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes

Artisticos

Las capacidades son las habilidades, conocimientos y actitudes del
estudiante para poder afrontar una determinada situacion (MINEDU,
2016). De este modo cuando el estudiante crea proyectos desde los

lenguajes artisticos, combina las siguientes capacidades:

a. Exploray experimenta los lenguajes del arte. Donde se manipulan
los materiales para efecto de descubrir lo que pueda pasar al

combinarlos.
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b. Aplica procesos creativos. Donde se aplica los criterios para poder

elaborar una creacion.

c. Socializa sus procesos y proyectos. Donde se dard a conocer lo

creado, valorando su proyecto y el de otros.

En conclusién, las capacidades mencionadas estan estrechamente
relacionadas para permitir el logro de la competencia, por lo tanto, se
aplican todas sin excepcion al ejecutar una actividad de aprendizaje y asi

poder alcanzar el logro de la competencia.

2.2.1.10.Desemperios de la Competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes

Artisticos.

Segun el MINEDU (2016) sefiala que, “los desempefios ilustran las
acciones gque podemos observar en los nifios con respecto al nivel de
desarrollo de las competencias establecidas para el nivel de Educacién
Inicial” (pag. 30), asimismo, segun Sotomayor (2018) los desempefios
“son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias™ (pag. 52). En este sentido,
implica un “proceso predominantemente ejecutor que da cuenta de la
competencia, del cumplimiento de los aspectos inherentes al ejercicio de

la actividad.” (Suérez et al., 2007, pag. 34). Entonces, son aquellas
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descripciones definidas que permiten evidenciar actuacién competente que
realiza el estudiante, en la cual, cumple una serie de procesos haciendo uso

de sus conocimientos, habilidades y aptitudes.

Por tal motivo, los desempefios son esenciales para poder ejecutar
la competencia, porque permitird identificar el nivel de desarrollo segun la
edad del estudiante. Por ello, cuando el estudiante de 5 afios crea proyectos
desde los lenguajes artisticos, se observan desempefios como los

siguientes. (Ministerio de Educacion, 2016, pag. 137)

o Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de
acuerdo con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se

producen al combinar un material con otro.

o Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto
en el que se desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la musica, los

titeres, etc.).

o Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe
lo que ha creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo que le gusta

de la experiencia, o de su proyecto y del proyecto de otros.
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En conclusion, cada desempefio permite conocer el nivel del
estudiante ante el proceso del desarrollo de la competencia y las
capacidades que debe lograr frente a cada sesion programada, asimismo,
da pie a reconocer el proceso didactico por el cual se lograra la actividad

exitosamente, permitiendo la facilidad del docente al planificar.

2.2.1.11.Procesos Didéacticos de la Competencia Crea Proyectos desde los

Lenguajes Artisticos.

Segun Rosero et al. (2020) los procesos didacticos se definen como
“una serie de acciones integradas que debe de seguirse ordenadamente por
el docente dentro del proceso educativo para el logro de un aprendizaje
efectivo.” (pag. 637), por ello, constituyen aquellos métodos que posee
cada area para poder facilitar el aprendizaje y disefiar estrategias
pertinentes, de acuerdo a las caracteristicas, necesidades e intereses de sus
estudiantes para aplicarlas durante el desarrollo de la sesién, lo cual
permitird una mejor interaccion con sus estudiantes, de este modo, poder
consolidar conocimientos y desarrollar las competencias que se requieren.
Para efectos de la presente investigacion, se considerara un lenguaje
artistico, el cual seréa el gréafico plastico, el cual se impartira con criterio e

intencion pedagogica.
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Gréfico Plastico. Segin el MINEDU (2013) esta expresion se
define como “aquella que se vale de materiales que pueden ser
transformados o en los que se puede dejar una huella o registro visual
con la ayuda de herramientas” (pag. 24). Por tal motivo, la
imaginacion y la creatividad se ven estimuladas en los estudiantes al
encontrarse con oportunidades de expresarse cuando manipulan los
materiales proporcionados por la docente, es entonces que pueden
hallar la mejor ruta para disfrutar de la expresion grafico plastica

haciendo conocer sus sentimientos y emociones. (Gozme, 2021)

Por tal motivo, este lenguaje es una actividad donde el
estudiante, a través de los materiales propuestos ejecuta un proyecto
artistico, haciendo uso de su imaginacion, su creatividad y de su
motricidad fina, ya que, tiene una intencién vigorizante, ademas a
través de esta manifestacion los estudiantes se veran en la posibilidad
de expresarse y manifestar sentimientos, emociones, pensamientos,
ideas que deben ser considerados e interpretados por la docente.
Segun MINEDU citado por Avila (2018) se establecen las siguientes

secuencias didacticas:

o Asamblea. Es un espacio, en el cual se forja un ambiente para
dialogar y conversar sobre el desarrollo de la actividad, del

mismo modo, se recuerda los acuerdos de convivenciay acerca
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del cuidado del material, para realizar el trabajo lo mejor

posible.

o Exploracion del material. Los estudiantes realizan una
indagacion o analisis de manera libre acerca del material
propuesto y gestionan ideas, de acuerdo, a su interés o
necesidad, tomando en cuenta sus posibilidades de uso para

realizar el proyecto artistico.

o Desarrollo de la actividad. Los estudiantes ejecutan la idea

que han gestionado con el material que ha sido elegido.

o Verbalizacion. Los estudiantes comparten lo que han
realizado en forma de asamblea, comenta lo que ha realizado
con los materiales y del mismo modo, observa lo que sus
compafieros han creado y proponen otras actividades que

quisieran realizar, del mismo modo responden a preguntas.

En conclusion, los procesos didacticos mencionados pertenecen a
la aplicacion del taller de grafico — plastico, los cuales son permiten de
manera didactica poder evaluar las capacidades y asi poder alcanzar el
logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos

dentro del taller grafico plastico.
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2.2.1.12.Dimensiones de la Competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes

Artisticos

Las dimensiones dentro de la competencia seran consideradas las
capacidades de la misma, en tal sentido se sefiala que las capacidades son
las habilidades, conocimientos y actitudes del estudiante para poder
afrontar una determinada situacion (MINEDU, 2016). De este modo
cuando el estudiante crea proyectos desde los lenguajes artisticos, combina

las siguientes capacidades:

a. Explora y experimenta los lenguajes del arte. Los estudiantes
exploran con interés los diversos materiales a su alcance para poder
desarrollar sus habilidades en el campo artistico, imaginan todo lo
que van a realizar o ejecutar desde los lenguajes artisticos mediante
la experimentacion de cada cosa que se les presente, a su vez
presentan la impresion o sentimiento de descubrir, comprobar y

demostrar sus habilidades creativas.

b.  Aplica procesos creativos. Los estudiantes generan ideas, toman
decisiones, investigan y ponen en practica conocimientos para poder
elaborar un proyecto artistico individual o grupal, en este sentido la
creatividad sera importante porque se parte de ella para poder tomar

la decision para que nazca el trabajo significativo.
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c.  Socializa sus procesos y proyectos. Significa comunicar sus
descubrimientos y compartir sus creaciones con otros para
reflexionar sobre sus ideas y experiencias. Asimismo, el estudiante
podra apreciar de manera critica las diferentes manifestaciones

culturales artisticas.

En este sentido se puede sefialar que todas las capacidades de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos son muy
importantes para poder lograr el propdsito dentro de cada sesion de
aprendizaje donde se aplique, siendo este mismo el proceso que se seguira

en posteriores clases.

De esta manera la presente investigacion se centrara en trabajar con
mayor intensidad la capacidad de socializa sus procesos y proyectos, al

observar que los estudiantes muestran mayor dificultad en ella.

No obstante, es esencial recalcar que no es posible trabajar con una
sola capacidad dentro de la sesion, sino méas bien con todas de manera
conjunta puesto que son la secuencia para poder lograr los propositos de

aprendizaje.
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VARIABLE INDEPENDIENTE. MODELO DIDACTICO

Modelo Didactico

Para poder abordar el concepto de modelo didactico, es necesario
hacer de conocimiento el significado de modelo, en este sentido, Gago
(1999), citado en Sesento (2008) “define modelo como ejemplar o forma
que uno propone Yy sigue en la ejecucion de una obra artistica o en otra
cosa” (pag. 12). Por otro lado, Aguilera (2000) citado en Acosta (2019)
sefnala al modelo como “una representacion parcial de la realidad o muestra
para conocer algo” (pag. 2). Entonces, se puede precisar que, un modelo
es un patron de accidn a seguir que uno propone para alcanzar algun

conocimiento.

En cuanto a la didactica, Nérici (1970) la define como la ciencia de
las estrategias y técnicas para la ensefianza, que el docente aplica con el
objetivo de orientar el aprendizaje de los estudiantes. De igual manera,
Villalpando (1965) sefiala que, la didactica implica que aquellos
individuos en proceso de formacion cumplan de manera puntual con un
propdsito a través de una ruta que les ayude a integrarse y superarse.
Entonces, la didactica se define como un conjunto de recursos que

permitirdn encaminar al docente en el logro de un objetivo especifico en
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beneficio del aprendizaje del estudiante, de modo que, en el progreso, se

supere desde sus propios conocimientos.

Teniendo en cuenta las definiciones de modelo y didactica se
precisa que, un modelo didactico es una muestra tedrica con estrategias a
seguir para poder dirigir el aprendizaje y superacion de un sujeto. Por otro
lado, para Joyce y Weil (1985) “los modelos didacticos son planes
estructurados que pueden usarse para configurar un curriculo, disefiar
materiales y orientar la ensenanza en las aulas” (pag. 12). Ademas, segun
Fernandez y Vivar, (2010) “los modelos didacticos o de ensefianza
presentan esquemas de la diversidad de acciones, técnicas y medios

utilizados por los educadores” (pag. 93).

Por lo tanto, se entienden por modelos didacticos como un conjunto
de esquemas que orientan las acciones pedagdgicas que son asumidas por
el docente para lograr los aprendizajes esperados en los estudiantes,
ademas, permiten evolucionar la practica pedagdgica, es decir,
desarrollarla para enfrentar los cambios y transformarse de ser necesario,
para el bien de la formacion de los futuros ciudadanos y generar

aprendizajes a la altura de las exigencias de la actualidad.
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2.2.2.2. Importancia del Modelo Did&ctico

Los modelos didacticos orientan las practicas educativas de los
docentes y forman parte del proceso de ensefianza- aprendizaje, es ahi
donde recae su importancia, en este sentido Jiménez (2018) sefiala que los
modelos didacticos permiten realizar un proceso pertinente y apropiado de
organizacion de las actividades de aprendizaje que se pretenden realizar,
esto, posterior a una evaluacion diagnostica de la realidad, de modo que,
los docentes tengan claridad acerca del contexto y respondan a las
necesidades e intereses y los considere durante la planificacion. Asimismo,

Barataria (1994) citado en Larriba (2001) menciona que:

El modelo didactico es el instrumento que utilizamos para
construir propuestas de ensefianza-aprendizaje o unidades
didacticas. Se trata, ante todo, de un marco de referencia y
una guia de trabajo para el profesorado, cuyo objeto es
facilitarle la planificacion de procesos de aprendizaje
relevantes, funcionales y significativos, que redunden en el

logro de nuestros objetivos educativos. (pag. 76)

Por lo tanto, los modelos didacticos son importantes porque

permiten disefar y planificar las unidades didacticas, asimismo organizar
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el proceso de ensefianza adecuado para los nifios a partir del analisis del

aula, teniendo en cuenta sus caracteristicas, necesidades e intereses.

2.2.2.3. Tipos de Modelos Did&cticos

Para explicar los tipos de modelos didacticos Canales, (2013)

expone tres tipos de modelos didacticos:

a. Modelo de transmision-recepcion. Se basa en una ensefianza
tradicional, en donde el docente es un transmisor de conocimiento y
los estudiantes solo reciben aquella informacion que se va
acumulando, las relaciones de docente a estudiante son de poder -
sumisién, puesto que, en el aula, se le resta protagonismo al alumno,
convirtiéndose en un personaje pasivo, sin capacidad de opinion y
de este modo, el protagonismo se lo roba el pedagogo, considerado

como un ser verbalizador.

b. Modelo por descubrimiento. Este modelo surge debido a la
necesidad del estudiantado de buscar nuevos conocimientos y el
deseo de comprender todo aquello que los rodea. Por lo que, surge
un aprendizaje por descubrimiento, donde el nifio toma rienda de sus
conocimientos, ademas, en este proceso de indagacion el docente es

quien facilita los recursos necesarios para guiar este aprendizaje



52

mediante situaciones probleméticas o retos que desafien a la
inteligencia del estudiante, lo cual, le brinda la facultad para resolver

dificultades de la vida cotidiana.

c.  Modelo constructivista. El estudiante toma protagonismo de sus
aprendizajes y es quien los construye. El nifio al encontrarse con
diversos estimulos externos, va forjando conocimientos, actitudes y
habilidades, que se iran edificando y ampliandose, en base a saberes
que ya posee, los cuales le seran de apoyo en su viaje formativo. El
docente por su parte, es quien guia todo este proceso, averiguando
que es lo que saben sus estudiantes en relacion a un tema a trabajar,
de este modo evaluara que acciones llevar a cabo para el beneficio

de su ensefianza y provecho del alumnado.

Por lo tanto, se han descrito tres tipos de modelos teéricos que
evidencian la metamorfosis de la educacién a causa de las necesidades que
se han presentado afio con afio. Primero, se habla de un modelo de
transmision-recepcion, donde el alumno toma el mismo rol que una tina
esperando ser llenada de conocimiento, por otra parte, el segundo se trata
de un modelo por descubrimiento, entonces se aprecia un estudiante con
mayor protagonismo y ganas de conocer lo que le rodea, por dltimo, se
encuentra un modelo constructivista, el alumnado es constructor de sus

aprendizajes en base a conocimientos que ya posee.
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2.2.2.4. Elementos del Modelo Didactico

Para poder lograr una situacién donde los estudiantes interactien y
aprendan Meirieu (2001) citado en Zambrano (2005) propone tres

elementos:

a.  Latranscendencia de reconocer el significado y el valor que tiene el
docente, como un ser orientador en el proceso de la construccion del

conocimiento del estudiante.

b.  EIl alineamiento de las estrategias con las acciones organizados e
interiorizadas que los estudiantes formulan en su cerebro, a pesar de
que, no esta determinado con precision que dispositivo didactico
genera una operacion mental, se ha planteado la hipdtesis de que es
necesaria una creacion didactica para lograr que se realice tal o cual

operacion mental.

c.  Eltrabajo sobre estrategias de aprendizaje una vez que el proceso de
aprendizaje de los estudiantes es diverso, por naturaleza y cultura.
Es responsabilidad del docente seleccionar o disefiarlas e identificar
cuéles son los mas eficaces para cada uno de ellos. Esto implica, el
cémo movilizar, diversificar y hacer mas compleja la tarea de la

ensefianza para el logro efectivo de los aprendizajes.
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Cada elemento mencionado apunta a la adquisicion del aprendizaje
significativo del estudiante, donde se le permita poder construir sus
conocimientos mediante el trabajo didactico que se empleara en el proceso

de la ensefanza.

Pasos para Elaborar un Modelo Didactico

Para poder elaborar un modelo didactico Medina (1982) propone

los siguientes pasos:

a.  Diagnostico ambiental y personal: Consiste en realizar un analisis
minucioso del ambiente extraescolar (condiciones sociales y
econdmicas del sistema educativo, expectativas y realidades de las
familias y situacion de los estudiantes) e intraescolar (clima del
centro, modo de instruccidn, canales de comunicacion, compromiso
de los docentes y la apertura del dialogo al intercambio de

experiencias).

b.  Determinacion de los objetivos: Luego del analisis minucioso se
ha de plantear los objetivos que se desea alcanzar para poder realizar

una planificacion general de la ensefianza.



55

Eleccion de estrategias: Para poder alcanzar los objetivos
propuestos se debe considerar los contenidos a realizar junto a la
metodologia didactica que permitird encaminar los logros de las
actividades a realizar teniendo en cuenta contenidos (teorias,
principios, hechos, relaciones y datos de la realidad del estudiante),
metodologia (concepcion global de las decisiones que han de
tomarse, en atencion al estudiante, propiciando su protagonismo,
desarrollo personal y social), interaccion comunicativa (clima
participativo, seguro y confiado), actividades (proyectos propuestos
a los estudiantes para alcanzar los objetivos), tiempo activo (tiempo
que el estudiante aprovecha en el proceso educativo) , medios
(recursos facilitadores de la didactica) y organizacion (ordenacion
de los recursos humanos y materiales de tal modo que sirvan

eficazmente a la obtencidn de los objetivos educativos propuestos).

Ejecucion: Se pondra en practica las estrategias planificadas y se
buscard alcanzar los objetivos alcanzados, todo ello en las

actividades de aprendizaje e interaccion con los estudiantes.

Evaluacion: Permitira identificar los logros alcanzados vy
reflexionar sobre los no alcanzados en el periodo de ensefianza,
permitiendo contrastar los resultados con lo proyectado, sirviendo de

complemento y de contraste a la evaluacion formativa.
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Todos los puntos antes descritos permitiran la elaboracion de un
modelo didactico eficaz, el cual permitird ser utilizado como guia de
estrategias y pautas para poder realizar un aprendizaje significativo en los

estudiantes.

Modelo Didactico Maria Montessori

El modelo didactico de Maria Montessori posee los siguientes

métodos segun los explican Garcia et al. (2021):

a. Puerocentrismo: Se denomina de esta manera, puesto que,
considera al nifio como el eje de todo proceso de formacion, es un

ser con poder para decidir y actuar.

b.  Actividad: EI movimiento constituye uno de los principios que
orientan la Educacion Inicial y también representa una necesidad
natural del nifio, ya que, es un ser activo que a través de
desplazamientos, juegos y esfuerzo se relaciona con el mundo

exterior.

c.  Autoeducacién: Responsabiliza a los propios nifios de su proceso
de educacién, organizan sus capacidades para actuar de manera

competente, se lo debe considerar como un ser auténomo y la
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funcion del docente es orientadora y fortalecedora, evitan brindar

favores innecesarios como 6rdenes o modelos.

Ambiente: El espacio también es transcendental, debe ser funcional
para el nifio, puesto que, es el espacio en el cual va a realizar
actividades, entonces debe de cumplir caracteristicas muy

particulares, donde cada material posee su razon de ser.

Papel del maestro: El papel del docente es como el del mentor, es
quien se encarga de orientar, estimular y guiar, ofrece su apoyo solo
cuando se lo solicitan, tienen un especial respeto a las capacidades

del nifio y confia en ellas para motivar su autonomia.

Orden: EIl espacio debe ofrecer comodidad para desplazarse y el
espacio debe ser distribuido de manera adecuada con los materiales
adecuados los cuales son faciles de encontrar y tiene su lugar en el

espacio.

Estética: Los materiales son distribuidos de manera armoniosa y
meticulosa, considerando que todos estén ubicados al alcance de los

nifios para elegirlos segun sus intereses.
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Autonomia: Es importante que los estudiantes disfruten de la
libertad para decidir qué hacer, qué jugar, con qué jugar o con

quiénes jugar esto bajo auxilio del docente.

Autocontrol: Es un principio esencial para que los nifios puedan
ejercer su autonomia, puesto que, si tienen el suficiente control sobre
sus acciones, tienen la capacidad para tomar decisiones de manera

respetuosa.

Educacion sensorial: La base de la educacion Montessori yace en
la manipulacion y experimentacion, de esta forma los aprendizajes
se hacen mas ricos, pues los interiorizan, adquiriendo nuevos
conocimientos, en base a una metodologia que ayuda al nifio a

observar, descubrir, asociar, comparar, graduar y autocorregirse.

Material: Es lo méas caracteristico del método Montessori, teniendo
exclusivos distintivos al ser estructurados, los cuales van a favorecer
el orden mental, facilitar la comprensién y dar seguridad en sus
aprendizajes; asi también son atractivos para captar el interés del
nifio en cuanto a lo estético del material; ademas son fuertes para que
el nifio realice sin temor sus actividades y finalmente son
autocorrectivos, para el nifio pueda usarlo las veces que quiera hasta

lograr realizar lo que se espera.
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I Ejercicios: Se diferencias dos tipos, el primero el ejercicio de vida
practica, los cuales se vinculan a la educacién motriz que constituye
el cuidado del nifio como persona, asi mismo a que realice de forma
voluntaria las actividades como vestirse y desvestirse, a partir de la
estimulacion brindada por el docente. EI segundo son los ejercicios
sistematicos, orientados a la educacion de los sentidos e inteligencia
y a su vez los prepara para el aprendizaje referido a la lectura,

escritura y calculo.

2.2.2.7. Definicion del Modelo Didactico Manitos Creativas

El modelo didactico Manitos Creativas, surge a partir de las
necesidades que se observaron en los estudiantes, por ello, se ha elaborado
un manual didactico que contiene diversas estrategias y actividades de
aprendizaje fundamentadas tedricamente en pedagogos como Maria
Montessori, para el logro de las competencias y el fortalecimiento de las
capacidades, los cuales le permitiran explorar y experimentar, de manera
espontanea fortaleciendo su creatividad para aplicarlo al elaborar sus
trabajos, a su vez poder expresar como lo realiz6 y compartirlo con los
demas. Por ello, corresponde a un conjunto de acciones a seguir para

gestionar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.
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2.2.2.8. Finalidad del Modelo Didactico Manitos Creativas

Tiene como objetivo alcanzar el nivel satisfactorio en la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, de este modo,
potenciar aquellas debilidades analizadas en el transcurso de la practica,
para brindarles una solucién a través de actividades de aprendizaje,
alineadas al desarrollo de cada capacidad, de manera que, los estudiantes,
puedan consolidar sus habilidades, conocimientos e informacion que

poseen.

Siendo las capacidades a desarrollar las siguientes:

e Exploray experimenta los lenguajes del arte.
e Aplica procesos creativos.

e Socializa sus procesos y proyectos.

En este sentido, las estrategias propuestas en el modelo didactico
“Manitos Creativas” estaran orientadas a desarrollar las capacidades antes
mencionadas mediante actividades que impulsen la motivacion en los

estudiantes para poder realizar los trabajos encargados.
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2.2.2.9. Importancia del Modelo Did4ctico Manitos Creativas

Es importante ya que se orienta para que los estudiantes puedan
alcanzar un nivel satisfactorio en la competencia crea proyectos desde los
lenguajes artisticos a través de estrategias didacticas que facilitaran y
generara interés y motivacion para que de manera autbnoma puedan
explorar y experimentar distintos materiales que se presenten, tomando
iniciativa que propicie su creatividad al momento de crear un producto vy,

asimismo, que logre expresar lo creado y comunicarlo con sus pares.

2.2.2.10.Caracteristicas Modelo Didactico Manitos Creativas

Para la ejecucion del presente trabajo de investigacion se han

considerado las siguientes caracteristicas:

° Formativa, puesto que, estd sustentada en teorias de caracter
didactico, por lo que, se orienta a fortalecer su pensamiento critico
para actuar, seleccionar, y combinar sus capacidades al realizar una

determinada actividad de aprendizaje.

e  Viable, porque esta orientada al logro de la competencia del area de
Comunicacién permitiendo favorecer su aprendizaje, de manera que,

pueda desenvolverse en la actividad sin impedimentos.
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e  Flexible, porque se puede adaptar a diversas situaciones durante la

jornada de aprendizaje.

° Practica; por estar compuesta de varias estrategias aplicables

orientadas a las necesidades e intereses de los estudiantes.

° Innovadora; porque es creativa y didactica para poder desarrollar

actividades de la competencia.

2.2.2.11. Teoria que sustenta el Modelo Didactico Manitos Creativas

a. Maria Montessori. Este método implementado por la doctora, permite
conocer como el nifio es capaz de poder aprender si se le brinda las
condiciones necesarias para el desarrollo de su aprendizaje, sin realizar
actividades que pueden realizar por ellos mismos. En este sentido se
tomara en cuenta los siguientes componentes que sustentan el modelo

didactico manitos creativas, segn Figueroa (2008):

e Mente absorbente. Es donde el nifio demuestra una necesidad
innata por adquirir conocimientos acerca de los que le rodea, es

decir, es una esponja que absorbe todo lo que se le ensefa.
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e Libertad propia. Donde el nifio con una estimulacién y
motivacion apropiada lograra poder tomar interés por querer
aprender. Asimismo, la participacion activa es igualmente

importante para desarrollar su potencial.

e Materiales. El aula debe ser un lugar adaptado, pensado para los
nifios y con materiales adecuados para favorecer el aprendizaje
de los mismos. Se debe conocer y respetar el ambiente, asi como
también abogar por un clima social amoroso, para que la casa de
los nifios sea verdaderamente un estimulo para el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

En conclusion, la teoria del método de Maria Montessori nos sefiala
al nifio como un explorador innato, donde no pierde el gusto por explorar,
experimentar y descubrir. Asimismo, plantea que una buena estimulacién
y motivacion puede lograr que el nifio tome interés por querer aprender y

asi se puedan alcanzar el logro de la competencia.

2.2.2.12 . Estructura del Modelo Didactico Manitos Creativas

El presente modelo esta conformado por un conjunto de estrategias

para lograr la competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos,

enfocados en las capacidades observables que corresponden a la
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competencia, respondiendo las necesidades de los estudiantes para que

puedan fortalecer sus habilidades de exploracion, experimentacion,

creatividad y socializacion, los cuales les permitirdn desenvolverse en el

entorno que les rodea. Es por ello que, se plantean los siguientes

momentos:

Momento 1:
Evaluacion Inicial: Se aplica el pre- test con la finalidad de recoger
informacion del nivel de la competencia antes de aplicar el modelo

didactico.

Momento 2:

Capacidad: Explora y experimenta los lenguajes del arte.

Estrategia “Descubriendo” conformada por la aplicacién de
actividades que permitan el interés por explorar y lograr experimentar

las diversas posibles formar de combinar los materiales.

Momento 3:

Capacidad: Aplica procesos creativos

Estrategia “Manos a la obra” conformada por actividades disefiadas a
poder generar la autonomia del estudiante para poder hacer uso de sus

habilidades al momento de crear su proyecto.
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Momento 4

Capacidad: Socializa sus procesos y proyectos.

Estrategia “Me expreso” donde las actividades se enfocan a lograr que

el estudiante exprese el proceso de su creacion y lo comparta con sus

pares.

Momento 5
Evaluacion final: Se aplica el pos-test con la finalidad de verificar el

logro de la competencia, después de aplicar el modelo did4ctico.

DEFINICION DE TERMINOS

Competencia: Es la facultad que tiene una persona de combinar un
conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico en
una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con
sentido ético.

Capacidades: Son las habilidades, conocimientos y actitudes del
estudiante para poder afrontar una determinada situacion.
Desempefio: Ilustran las acciones que podemos observar en los nifios
con respecto al nivel de desarrollo de las competencias establecidas
segun la edad.

Lenguajes Artisticos: Es experimentar, improvisar y desarrollar

habilidades en el uso de los medios, materiales, herramientas y
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técnicas de los diversos lenguajes del arte (mdsica, grafico-plastico,
danza y teatro).

Gréafico-plastico: Actividad libre donde se hace uso de la
imaginacion, creatividad y principalmente de la motricidad fina.
Donde ademas se posibilita expresarse y manifestar sentimientos,
emociones, pensamientos e ideas a considerar con por la docente.
Modelo: Es un ejemplar o forma que uno propone y sigue en la
ejecucion de una obra artistica o en otra cosa.

Didactica: Es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen

por finalidad dirigir el aprendizaje del estudiante.



CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

El estudio presente es de tipo experimental y se evidencia por las

caracteristicas que presenta, entonces, segn Carrasco (2005):

Es la investigacion que se realiza luego de conocer las
caracteristicas del fendmeno o hecho que se investiga (variables)
y las causas que han determinado que tenga tales y cuales
caracteristicas, es decir, conociendo los factores que han dado
origen al problema, entonces ya se le puede dar un tratamiento

metodoldgico. (pag. 42)

Asimismo Arias (2006) asegura que, “la investigacion
experimental es un proceso gque consiste en someter a un objeto o grupo de

individuos en determinadas condiciones, estimulos o tratamiento (variable
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independiente), para observar los efectos o reacciones que se producen

(variable dependiente)”. (pag. 34)

3.2 DISENO DE INVESTIGACION

La presente investigacion corresponde a un disefio pre-
experimental que, segun Carrasco (2005) “consiste en la aplicacion de un
estimulo o tratamiento a un grupo y después realizar una medicion en una
0 mas variables, para observar cual es el nivel de los efectos en estas
variables” (p.63). Asimismo, Hernandez, et al. (2010), afirman que, “el
disefio pre-experimental se da en un solo grupo cuyo grado de control es

minimo”. (p.137)

Correspondiéndole como esquema el siguiente:

G O] X (O]
Donde:
G . Grupo
X : Tratamiento experimental
01 : Prueba de pre test

02 : Prueba de post test
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POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

Segun lo sefiala Ojeda, (2020) la poblacion se entiende como
aquellos elementos accesibles que poseen caracteristicas que se asocian al
ambito donde se despliega el estudio. Del mismo modo, Lopez (2004)
indica que, “es el conjunto de personas u objetos de los que se desea
conocer algo en una investigacion” (pag. 69), de igual modo, Carrasco,
(2005) afirma que, “es el conjunto de todos los elementos (unidad de
analisis) que pertenecen al &mbito espacial donde se desarrolla el trabajo

de investigacion” (pags. 236-237).

La poblacion esta constituida por 26 nifios de 5 afos de edad de la

IEI 413 “Luis Banchero Rossi”, ubicado en la ciudad de Tacna.

Tabla 1

Poblacién de estudio

Aula NUmero de estudiantes
5 afios “Ingeniosos” 11
5 afios “Exploradores” 15
Total 26

Nota. Nomina de matricula
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Muestra

Segun Arispe, et al., (2020) los define como un “subgrupo de casos
de una poblacion en el cual se recolectan los datos” (pag. 74). Igualmente,
Marquéz (2015) define a la muestra como “el conjunto de elementos de

los que se toma informacion en el proceso de muestreo” (pag. 2).

La muestra esta constituida por 11 nifios de 5 afios de edad de la

IEI N° 413 “Luis Banchero Rossi”, ubicado en la ciudad de Tacna.

Tabla 2

Muestra de estudio

Aula NuUmero de estudiantes
5 afios “Ingeniosos” 11
Total 11

Nota. Nomina de matricula

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Técnica: Observacion

Segln Arias (2006) sefiala que, “se entendera por técnica de

investigacion, al procedimiento o forma particular de obtener datos o
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informacioén” (pag. 67). Asimismo, segun Hernandez & Duana (2020)
expresa que, “las técnicas de recoleccion de datos comprenden
procedimientos y actividades que le permiten al investigador obtener

informacion necesaria para dar respuesta a su pregunta de investigacion.”

(pag. 52)

En el presente estudio se empleara la técnica de la observacion,
segin Arias (2006) la observacion “es una técnica que consiste en
visualizar o captar mediante la vista, en forma sistematica, cualquier
hecho, fendmeno o situacion que se produzca en la naturaleza o en la

sociedad, en funcidn de unos objetivos de investigacion preestablecidos.”

(pag. 69)

Por otro lado, Carrasco (2005) senala que, “la observacion es un
proceso intencional de captacién de las caracteristicas, cualidades y
propiedades de los objetos y sujetos de la realidad, a través de nuestros
sentidos o con ayuda de poderosos instrumentos que amplian su limitada

capacidad.” (pag. 282)

Instrumento: Lista de cotejo

Segun Arias (2006) un instrumento de recoleccion de datos es

cualquier recurso, dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza



72

para obtener, registrar o almacenar informacion.” (pag. 68). Del mismo
modo, Useche et. al (2019) definen a los instrumentos de recoleccion de
datos como “herramientas que se emplean para obtener los datos de la

realidad que se estudia” (pag. 30)

La presente investigacion aplicara la lista de cotejo como
instrumento de recoleccién de datos, en tal sentido la Universidad

Tecnoldgica Metropolitana, (2018) sefiala que:

Corresponde a un listado de enunciados que sefialan con
bastante especificidad, ciertas tareas, acciones, procesos,
productos de aprendizaje, o conductas positivas. Frente a cada
uno de aquellos enunciados se presentan dos columnas que el
observador emplea para registrar si una determinada
caracteristica 0 comportamiento importante de observar esta

presente o no lo esta, es decir, en términos dicotdmicos. (pag. 5)

Por otro lado, Romo, (2015) precisa que es un “instrumento de
verificacion til para la evaluacién a través de la observacién (en este caso
la lectura de un documento). En ella se enlistan las caracteristicas,
aspectos, cualidades, etcétera, acerca de las cuales interesa determinar

presencia (y ausencia).” (pag. 110)



3.15.

3.5.

73

Técnicas de analisis e interpretacion de datos

Para el procesamiento de los datos, se empleara la estadistica
descriptiva como técnica para la observacion cuantitativa de los resultados
de la investigacion, los cuales se obtendran, a través de tablas de
frecuencia, graficados de manera armonizada en figuras, que permiten su

interpretacion.

Asimismo, se utilizara la estadistica inferencial, para hacer de
comprension cual es la normalidad existente en las variables de estudio,

del mismo modo, para la comprobacion de las hipétesis de investigacion.

PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Para el andlisis de datos se tendrd en cuanta la naturaleza de la
variable dependiente. En este sentido, la variable cualitativa, cuando se
expresa en términos de logro (inicio, proceso, logro), también es
cuantitativa cuando se expresa con términos de rendimiento (escala de 0-
20). Por este motivo, se utilizaron técnicas de estadistica descriptiva y

estadistica inferencial.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

La investigacion de este informe se sitda en la Institucion
Educativa Inicial N° 413 “Luis Banchero Rossi”, jardin que se encuentra

ubicado en el distrito de Ciudad Nueva de la region de Tacna.

La Institucion Educativa esta distribuida en las siguientes
secciones; en 3 afios, se encuentra la seccion “Creativos”, en 4 afos la
seccion “Talentosos” y “Carifiositos” y en 5 afios con las secciones
“Ingeniosos” y “Exploradores”, siendo asi una poblacion de 71

estudiantes.

La aplicacion de la experiencia se realizd en los estudiantes de 5
afios de la seccion “Ingeniosos” de la Institucion durante el mes de julio.

En este periodo de tiempo, realizaron cuatro sesiones de aprendizaje a



75

través del Modelo Didactico “Manitos Creativas”, permitiendo desarrollar

la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

4.1.1. Planificacion

El trabajo de investigacion se llevé a cabo a partir del V11 semestre
del afio 2021. Al realizar practicas pre profesionales en el aula de 4 afios
de la seccion “Ingeniosos”, donde se evidencid que los niveles de
desarrollo de la competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
eran bajos. A partir de lo observado se formulo el problema y se determina

aplicar el Modelo Didactico “Manitos Creativas”.

Una vez elaborado el proyecto de investigacion se hizo entrega a la
jefatura del area de Investigacion, dirigida por el Mg. José Luis Alcala

Blanco, quien realizo las observaciones del proyecto de investigacion.

Por lo tanto, al iniciar el IX Semestre, La Escuela de Educacion
Superior Pedagoégico Publico “José Jiménez Borja”; realizd un convenio
con la Institucion Educativa Inicial N° 413 “Luis Banchero Rossi” para

articular la practica preprofesional con la investigacion.

El tramite de la practica pedagogica se realiz6 con la directora Prof.

Estela Ayma Fernandez de la Institucién de la Institucion anteriormente
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mencionada, seguidamente se coordind con la profesora Gladys Chura
Jacinta para la realizar las précticas pedagogicas con los estudiantes de 5

afos seccion los “Ingeniosos”.

4.1.2. Ejecucion

Se inicio la aplicacion de las practicas pedagogicas en el mes de
julio con un total de 11 estudiantes de 5 afios de la Seccion los
“Ingeniosos” de Educacion Inicial. Al iniciar las practicas pedagogicas se
aplico alos 11 estudiantes una prueba diagndstica con la finalidad de medir

el nivel de la competencia: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

La aplicacion del Modelo Didéctico “Manitos Creativas”; se
ejecuto los dias jueves de cada semana en el horario de 11:50 a.m. a 12:30
p.m., Los estudiantes participaron activamente en las diferentes estrategias
empleadas durante la sesion de aprendizaje con el proposito de lograr el
desarrollo de la competencia: “Crea Proyectos desde los lenguajes

artisticos”.

Los materiales y recursos utilizados fueron pertinentes,
innovadores y despertaban el interés de los estudiantes para poder
explorar, experimentar y crear sus proyectos, facilitando alcanzar el logro

de la competencia.
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Para la ejecucion del modelo didactico “Manitos creativas” se tuvo

Figura 3

Cronograma de aplicacion del Modelo Didéactico

Actividad de
N° Dimensiones Estrategia Fecha
aprendizaje
Todas las Evaluacion de entrada del modelo
04/07/2022
dimensiones didactico “Manitos creativas”
Exploray Decorando mi
“Antifaz loco”
01 | experimenta los nombre con 14/07/2022
“Caja sorpresa”
lenguajes del arte creatividad
“Cubo magico”
Aplica procesos Huellitas para
02 “Manos a la 18/07/2022
creativos pintar
obra”
Socializa sus
Esponjitas para “Chispas la
03 procesos y 20/07/2022
pintar parlanchina”
proyectos
Todas las Evaluacion de salida del modelo
21/07/2022
dimensiones didactico “Manitos creativas”

Nota: Elaboracién propia
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4.1.3. Evaluacién

La investigacion inicio con la aplicacion de la evaluacion de
diagndstico, la misma que dio como resultado que los nifios se encontraban
en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico, siendo la misma
evaluacién que fue aplicada en la salida de tal modo que, se pueda

comprobar los cambios después de aplicar el modelo didactico.

Asimismo, durante el proceso de la aplicacion del modelo didactico
“Manitos creativas” fue necesario aplicar el instrumento de la lista de
cotejo para poder controlar los logros graduales que se debian obtener,
siendo este instrumento la que se aplicaba después de cada actividad para

comprobar el logro de los items programado para las actividades.



79

4.2. ANALISIS ESTADISTICO DESCRIPTIVO E INFERENCIAL

4.2.1. Andlisis estadistico descriptivo antes de la aplicacion de la experiencia

4.2.1.1. Resultados de la prueba de entrada

Tabla 3

Evaluacion inicial de la Competencia Crea proyectos desde los Lenguajes

Artisticos de los estudiantes, por items

Dimensiones items SI  NO

1. Explora por iniciativa propia los
materiales proporcionados.

Exploray
experimenta los
lenguajes del arte.

2. Explora las combinaciones de

o 64% 36%
colores primarios.

3. Reconoce los colores secundarios

4. Emplea, material no estructurado
para pintar

Aplica procesos 5. Demuestra originalidad al elaborar

: . 48% 52%
creativos. su trabajo.

6. Le da nombre a su creacion.

7. Comparte de manera espontanea
sobre el trabajo realizado.

Socializa sus 8. Describe aquello que le ha gustado
procesos y de lo que ha observado en el trabajo de 0% 100%
proyectos. sus comparieros.

9. Respeta los trabajos de sus
compafieros. (evitando burlarse).

Nota: Resultados de la prueba de entrada de los estudiantes
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Figura 4

Evaluacién inicial de la Competencia Crea proyectos desde los Lenguajes

Artisticos de los estudiantes, por items

1. Explora por iniciativa propia los 0 o
materiales proporcionados. 18%

2. Explora las combinaciones de colores 0 0
primarios.
3. Reconoce los colores secundarios

4. Emplea, material no estructurado para

pintar
5. Demuestra 0“3 ;rtglgad al elaborar su

6. Le da nombre a su creacion.

7. Comparte de manera espontanea sobre el 0
trabajo realizado. 0% 100%

8. Describe aquello que le ha gustado de lo
que ha observado en el trabajo de sus 0% 100%
compafieros.

9. Respeta los trabajos de sus compafieros.
(evitando burlarse).

0%

=

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%
ESI% @NO%

Nota: Tabla 3
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Niveles de logro de la competencia
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NIVELES DE LOGRO PUNTAIJES F %
INICIO 0-10 9 82%
PROCESO 11-15 2 18%

LOGRO 16-20 0 0%
TOTAL 11 100%

Nota: Resultado de la prueba de pre test

Figura 5

Niveles de logro de la competencia, en la evaluacion inicial

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
INICIO PROCESO

Nota: tabla 4

0P

LOGRO
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Analisis y descripcion

En la tabla 4, se muestran los resultados obtenidos en la evaluacién
inicial en relacién a la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de Comunicacién, aplicada en los estudiantes miembros
del aula de 5 afios de la seccion “Ingeniosos” de la I.LE.I. N° 413 “Luis

Banchero Rossi” de Tacna, 2022.

A partir de la observacion, es apreciable que del 100% de los
estudiantes, el 82% se encuentra en el nivel de inicio, al obtener puntajes
bajos que oscilan desde 0 a 10 puntos, por otro lado, el 18% de estudiantes
se encuentra en el nivel de proceso, cuyas calificaciones se encuentran en
un intervalo de 11 a 15 y ningun estudiante se ubica en el nivel de logro,

con calificativos entre 16 — 20.

En conclusion, los estudiantes de 5 afios de la seccion “Ingeniosos”
de la LE.I. N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Tacna, 2022, evidencian un
bajo nivel en la evaluacion inicial, entonces se puede corroborar que la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de

Comunicacion no esta desarrollada.
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4.2.1.2. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada

Tabla 5
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de
la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos en la

evaluacion inicial.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 8
Desviacion estandar S 2
Muestra N 11

Nota: Pre test aplicado a los estudiantes

Figura 6
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de
la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos en la

evaluacion inicial de los estudiantes.

Promedio Desviacion estandar

O P N W b~ 01O N

Nota: Tabla 5
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Analisis y descripcion

En la tabla 5, se puede observar las medidas estadisticas
descriptivas de la prueba de entrada que miden el nivel del logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del Area de
Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la seccion “Ingeniosos” de

la I.E.I. N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Tacna, 2022.

El promedio de los estudiantes, que de manera estadistica se
representa por “x”, tiene un valor de 8, la desviacion estandar,
representado por “S”, tiene un valor de 2 y la muestra, simbolizada por

“N” tiene un valor de 11 estudiantes a quienes se les aplico la prueba de

entrada.

Se concluye que, los estudiantes de 5 afios de la seccion
“Ingeniosos” tienen un promedio de 8, siendo un calificativo menor a 10,
por lo tanto, quiere decir que los 11 estudiantes se encuentran en un nivel

de inicio, mientras que la distribucion de datos tiene un valor de 2.
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Andlisis estadistico inferencial de los resultados de la prueba de

entrada

Prueba estadistica del estado inicial antes de la aplicacion de la

experiencia

La aplicacion del modelo didéctico “Manitos Creativas”, permite

el logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en

los estudiantes.

A. Prueba estadistica

Pasol. Formulacion de Hipotesis Estadistica.

Hipdtesis nula

Ho: El nivel de desarrollo de la competencia Crea Proyectos desde los
lenguajes artisticos del area de Comunicacion en los estudiantes antes de

aplicar el modelo didactico “Manitos creativas”, no se encuentra en inicio.

Hipotesis alterna

Hi:: El nivel de desarrollo de la competencia Crea Proyectos desde los
lenguajes artisticos del area de Comunicacion en los estudiantes antes de

aplicar el modelo didéctico “Manitos creativas”, se encuentra en inicio.
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Paso 2. Nivel de significancia.

Se asume el nivel de 5%

Paso 3. Tipo de Prueba.

El tipo de contraste sera cola a la izquierda.

Paso 4. Distribucion de la Prueba.
Por el tamarfio de la muestra n<30, y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de Student para la muestra.

U (x-10) * Vn
c="—5—

Paso 5. Disefio de prueba.
e Grados de libertad: Gl. =n-1=11-1=10
e Valor de “t” de Student en tablas:

Para o= 0,05 se tiene t; = -1,8125

Y
i \_

/1 (e5%)

/" Region de “\
Regi6n de // aceptacion de \\
rechazo de Ho e
Ho

e

tt=-2,21 te=-1,8125
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Paso 6. Célculo del estadistico de prueba (tc)
Tabla 6

Medidas estadisticas de la evaluacion inicial

Estadisticos Pre Test
Media aritmética x=8
Desviacion estandar S=2
Tamafio de muestra N=11

Nota: Evaluacion inicial de los estudiantes

U (x-10) * \/Tl
=75

t  (8-10) * \/11
="

tt=-221

Regla de decision:
Sitc <t: Se rechaza la Ho

Site >ty : Se acepta la H:

Paso 7. Decision y conclusion
Como el valor de “t¢” calculado (-2,21) es menor al valor critico de
(tt=-1,8125), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia

se acepta la hipotesis alterna (Hy).
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Se concluye, con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de
logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de Comunicacion en los estudiantes antes de aplicar el modelo

didactico “Manitos Creativas” se encuentra en inicio.
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Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion de la

experiencia

Resultados de la prueba de salida por anélisis de items

Tabla 7

Evaluacion final de la Competencia Crea proyectos desde los Lenguajes

Artisticos de los estudiantes, por items

Dimensiones items SI  NO
1. Explora por iniciativa propia los
materiales proporcionados.
Exploray

experimenta los
lenguajes del arte.

2. Explora las combinaciones de

- 100% 0%
colores primarios.

3. Reconoce los colores secundarios

Aplica procesos

4. Emplea, material no estructurado
para pintar

5. Demuestra originalidad al elaborar 730 27%

creativos. su trabajo.
6. Le da nombre a su creacion.
7. Comparte de manera espontanea
sobre el trabajo realizado.
Socializasus 8. Describe aquello que le ha gustado
procesos y de lo que ha observado en el trabajo de 64% 36%
proyectos. sus comparieros.

9. Respeta los trabajos de sus
compafieros. (evitando burlarse).

Nota: Resultados de la prueba de entrada de los estudiantes
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Figura7
Evaluacién final de la Competencia Crea proyectos desde los Lenguajes

Artisticos de los estudiantes, por items

1. Explora por iniciativa propia los . !
materiales proporcionados. 100% 0%

2. Explora las combinaciones de colores
P oin: 100%
primarios.

0%

3. Reconoce los colores secundarios 100% 0%

4. Emplea, material no estructurado para
pintar

100% 0%

5. Demuestra originalidad al elaborar su
trabajo.

o)
R
=3

18%

6. Le da nombre a su creacion.

~
<
X

7. Comparte de manera espontanea sobre el

0, 0,
trabajo realizado. 9%
8. Describe aquello que le ha gustado de lo
que ha observado en el trabajo de sus
compafieros.
9. Respeta los trabajos de sus compafieros. 0 0
(evitando burlarse).

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

ESI% BNO %

Nota: Tabla 7
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Tabla 8

Niveles de logro de la competencia
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NIVELES DE LOGRO PUNTAJES F %
INICIO 0-10 0 0%
PROCESO 11-15 0 0%
LOGRO 16-20 11 100%
TOTAL 11 100%

Nota: Post test aplicado a los estudiantes.

Figura 8

Niveles de logro de la competencia, en la evaluacién final

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
’ Ao L7
0%
INICIO PROCESO

Nota: Tabla 8

100%

LOGRO



92

Analisis y descripcion

En la tabla 8, se muestran los resultados obtenidos en la evaluacién
final en relacion a la competencia crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de Comunicacion, aplicada en los estudiantes del aula
de 5 anos de la seccion “Ingeniosos” de la I.LE.I. N° 413 “Luis Banchero

Rossi” de Tacna, 2022.

A partir de la observacion, es apreciable que del 100% de los
estudiantes, el 0% de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio y
proceso, al obtener puntajes con intervalo desde 0 a 15 y finalmente el
100% de estudiantes se ubican en el nivel de logro, con calificativos entre

16 — 20.

En conclusidn, los estudiantes de 5 afios de la seccion “Ingeniosos”
de la LLE.I. N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Tacna, 2022 evidencian un
alto nivel en la evaluacion final, entonces se puede corroborar que la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de

Comunicacion esta desarrollada.
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4.2.3.3. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida

Tabla 9
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de
la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos en la

evaluacion final.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 18
Desviacion estandar S 2
Muestra N 11

Nota: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 9
Resultados de las medidas estadisticas descriptivas del nivel del logro de
la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artisticos en la

evaluacion final de los estudiantes.

18
16
14
12
10

18

P 4

Promedio Desviacion estandar

onNnN O

Nota: Tabla 9
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Analisis y descripcion

En la tabla 9, se puede observar las medidas estadisticas
descriptivas de la prueba de entrada que miden el nivel del logro de la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del Area de
Comunicacioén en los estudiantes de 5 afios de la seccion “Ingeniosos” de

la I.E.I. N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Tacna, 2022.

El promedio de los estudiantes, que de manera estadistica se
representa por “x”, tiene un valor de 18 puntos, la desviacion estandar,
representado por “S”, tiene un valor de 2 y la muestra, simbolizada por
“N” tiene un valor de 11 estudiantes a quienes se les aplico la prueba de

entrada.

Se concluye que, los estudiantes de 5 afios de la seccion
“Ingeniosos” tienen un promedio de 18 puntos, siendo un calificativo
mayor a 10, por lo tanto, quiere decir que los 11 estudiantes se encuentran
en un nivel de logro, mientras que la distribucion de datos tiene un valor

de 2.
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Andlisis estadistico inferencial de los resultados de la prueba de salida

Prueba estadistica del estado final, después de la aplicaciéon de la

experiencia.

La aplicacion del modelo didactico “Manitos Creativas”, permite
el logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en

los estudiantes.

B. Prueba estadistica

Pasol. Formulacion de Hipotesis Estadistica.

Hipdtesis nula

Ho: La aplicacion del Modelo didactico “Manitos creativas” no permite
alcanzar el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Cuidad Nueva en el afio 2022.

Hipotesis alterna

Hi: La aplicacion del Modelo didactico “Manitos creativas” permite
alcanzar el nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos en los estudiantes.



96

Paso 2. Nivel de significancia.

Se asume el nivel de 5%

Paso 3. Tipo de Prueba.
Considerando la direccién de la hip6tesis alterna, el tipo de contraste sera

cola a la derecha.

Paso 4. Distribucion de la Prueba.
Por el tamarfio de la muestra n<30, y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de Student para la muestra.

t  (x-16) * Vn
c="—<—

Paso 5. Disefio de prueba.
e Grados de libertad: Gl. =n-1=11-1=10
e Valor de “t” de Student en tablas:

Para o= 0,05 se tiene t; = 1,8125
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P
i \‘x\
/- (95%)
4 " \ Region de
/" Region de N rechazo de
P aceptacion de — Ho
— Ho 5% T
t=1,8125 t= 3,31
Paso 6. Calculo del estadistico de prueba (tc)
Tabla 10
Medidas estadisticas de la evaluacion final
Estadisticos Post Test
Media aritmética x=18
Desviacion estandar S=2
Tamafio de muestra N=11

Nota: Evaluacion final a los estudiantes

t  (x-16) * Vn
=5

t _ (18-16) * \/11
="z

tc = 3,31

Regla de decision:
Sitc <t: Se rechaza la Ho

Sitc >ty : Se acepta la H:
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Paso 7. Decision y conclusion

Como el valor de “t¢” calculado (3,31) es menor al valor critico de
(t:=1,8125), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia se

acepta la hipotesis alterna (H1).

Los resultados de la prueba de salida con respecto a la competencia
Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, muestra que los estudiantes
se encuentran en el nivel de logro y es superior a los resultados de la prueba
de entrada que se encontraba en el nivel de inicio, gracias a la aplicacion
del modelo didactico “Manitos Creativas” en los estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 413 “Luis Banchero Rossi” de Tacna,

2022.
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4.2.4.2. Prueba estadistica de la hipétesis general

El modelo didactico “Manitos Creativas” permite desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de
Comunicacidn en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial de Tacna, 2022.

a. Formulacion de hipotesis Estadistica

Hipdtesis nula

Ho: La aplicacion del modelo didactico “Manitos creativas” no permite
el logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
del 4rea de Comunicacién en los estudiantes de 5 afios de la LE.I. “Luis

Banchero Rossi”, Tacna, 2022.

Hipotesis alternativa

Ha: La aplicacion del modelo didéactico “Manitos creativas” permite el
logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. “Luis

Banchero Rossi”, Tacna, 2022.

b. Nivel de significancia. Se asume el nivel de 5%



c. Tipo de Prueba.

El tipo de contraste sera cola a la derecha.

d. Distribucion de la Prueba
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Asumiendo que las puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo

de prueba estadistica pertinente es la “t” de Student.

Xpos test — xpre test

S2pre test

2
JS pos test+

e. Disefio de prueba

n

n

e Grados de libertad: Gl=n + (n-2) =11 + (11-2) = 11+9=20

e Valor de “t” de Student en tablas:

Para o= 0,05 se tiene ti= 1,72

Ho

Regién
aceptad

506)

de
ion de

Region de
rechazo de

Ho

-X‘

tc= 15,87



f. Célculo del estadistico de prueba (tc)

Tabla 11

Medidas estadisticas de la evaluacion inicial y final
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Estadisticos Pre Test Post Test
Promedio 8 18
Desviacion estandar 2 2
Tamafio de muestra 11 11

Nota: Evaluacion inicial y final realizada a los estudiantes

Xpos test — xpre test

JSzpos test S2pre test

4 4
20720

tc=15.87

Regla de decision:
Sitc >t : Se rechaza la Ho

Sitc <t:: Se acepta la H:
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g. Decisiony conclusion

Coémo el valor de “t” calculado (15,87) es mayor al valor
critico de (t= 1,72), se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y en

consecuencia se acepta la hipotesis alterna (Ho).

Por consiguiente, con un nivel de confianza del 95%, que el
nivel del logro de la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes
Artisticos del area de comunicacion, los estudiantes después de la
aplicacion del Modelo Didéctico “Manitos creativas™ se encuentra en

logro previsto.

4.2.5. Resumen comparativo de los niveles de logro de la competencia en la

evaluacion inicial y final

Tabla 12
Comparacion de niveles de logro de la competencia Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

NIVELES DE LOGRO PRE TEST POST TEST
INICIO 82% 0%
PROCESO 18% 0%
LOGRO 0% 100%

Nota: Pre Test y Post Test aplicado a los estudiantes
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Figura 10
Comparacion de niveles de logro de la competencia Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

100%
80%

60%
82% 100%

40%

20% 0% 18% i 0% 0%

0%

INICIO PROCESO LOGRO

OPRE TEST @POST TEST

Nota: Tabla 12

4.2.6. Resumen comparativo de las medidas estadisticas descriptivas de los

resultados de la evaluacion inicial y final

Tabla 13
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, en la

evaluacion inicial y final de los estudiantes.

PRE TEST POST TEST
Promedio 8 18
Desviacion estandar 2 2

Nota: Pre Test y Post test aplicado a los estudiantes.
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Figura 11
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, en la

evaluacion inicial y final de los estudiantes.

20
15
10 18
5 8
P
0
Promedio Desviacion estandar

OPRE TEST @POST TEST

Nota: Tabla 13

Analisis y descripcion

En la tabla 13 se presenta la comparacion del promedio y
desviacion estandar de las puntuaciones del nivel de logro de la
competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
Comunicacién en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 413 “Luis
Banchero Rossi” de las aplicaciones del Pre test y Post test, después de

aplicar el modelo didactico “Manitos creativas”.

Se aprecia que el promedio del Post test en los estudiantes es 18

puntos (escala 0-20), el cual es superior al Pre test en los estudiantes que
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fue de 8 puntos habiendo una diferencia de 10. La diferencia se justifica
por la efectividad del modelo didactico “Manitos creativas™ aplicada en

los estudiantes.

VERIFICACION DE HIPOTESIS

Verificacion de primera hipotesis especifica (a)

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una I.E.I de Tacna,
se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo

didactico “Manitos creativas”

Los resultados de la tabla 4 y figura 5 muestran que en la prueba
de entrada la mayoria de estudiantes se encuentran en nivel de inicio
(82%), asimismo en la tabla 5 el promedio es 8 puntos, que es menor a 10,

ubicandose en el nivel de inicio.

Respecto a los valores de la desviacion estandar se observa que los

estudiantes muestran caracteristicas heterogéneas por alejarse del valor 0

).
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Déndole significatividad a los resultados del anlisis estadistico
descriptivo, se muestra con la prueba estadistica t de Student que el nivel
de desarrollo de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos del area de comunicacion, se encuentra en inicio con un nivel de
confianza del 95%, considerando que el valor calculado de t de Student (-

2,21), se ubica fuera de la zona de aceptacién de la hip6tesis nula.

Por lo tanto, queda verificada la hipdtesis de la investigacion.

Verificacion de segunda hipotesis especifica (b)

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
area de Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de una I.E.I de Tacna,
se encuentra en un nivel de logro despues de la aplicacion del modelo

didactico “Manitos creativas”

Los resultados de la tabla 8, muestran que la prueba de salida; el
100% de estudiantes se encuentra en nivel de logro previsto y ningun
estudiante se encuentra en nivel de proceso e inicio. Asimismo, en la Tabla
5 el promedio encontrado es de 18 puntos; ubicandose en el nivel de logro

previsto.
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Respecto al valor de la desviacion estandar se observa que los

estudiantes obtuvieron (S=2) muestran caracteristicas heterogéneas.

Déndole significatividad a los resultados del andlisis estadistico
descriptivo, se muestra con la prueba estadistica t de Student que la
aplicacion del Modelo didactico “Manitos Creativas” permite el logro de
la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de
Comunicacion en los estudiantes, con un nivel de confianza del 95%,
considerante que los valores calculados de t de Student (3,31), que se ubica

fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula.

Por lo tanto, queda verificada la hipétesis de la investigacion.

Verificacion de hipdtesis general

El modelo didactico “Manitos Creativas” permite desarrollar la
competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos en el area de
Comunicacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial de Tacna, 2022.

En los resultados de las tablas 4 y 8, muestran que la mayoria de
los estudiantes (82%) se ubica en el nivel inicio de la prueba de entrada,

en tanto que en la prueba de salida se alcanzo el nivel de logro previsto en



108

un (100%) integrado por 11 estudiantes. Asimismo, en la tabla 5 se
evidencia el progreso de los estudiantes con la aplicacion del Modelo
didactico “Manitos creativas” al iniciar con un promedio de 8 puntos en la

prueba de entrada, frente a 18 puntos en la prueba de salida.

Considerando los resultados de la desviacion estandar de las
pruebas de entrada y salida (2 y 2) se observa que la dispersion de los
aprendizajes se ha homogenizado por concentrarse al valor de la media

aritmética.

Dandole significatividad a los resultados del andlisis estadistico
descriptivo, se demuestra que los estudiantes han logrado el nivel de
desarrollo de la competencia esperada con un nivel de confianza del 95%,
considerando el valor calculado del t de Student que se encuentra fuera de

la zona de aceptacion de la hipdtesis nula.

Por lo tanto, la hipdtesis general se verifica con un nivel de

confianza del 95%.
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CONCLUSIONES

Primera

En la evaluacion inicial, antes de aplicar el Modelo Didactico “Manitos Creativas”
se comprobd que los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
413 “Luis Banchero Rossi”, presentan deficiencias en las capacidades de explorar
y experimentar los lenguajes del arte, aplicar procesos creativos y socializar sus
procesos y proyectos, por lo que se encuentran en el nivel de inicio en el desarrollo
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del area de

Comunicacion.

Segunda

En la evaluacion final, después de la aplicacion del Modelo Didactico “Manitos
Creativas” se comprobo que los estudiantes de 5 afios de la seccion “Ingeniosos”,
se encuentran en el nivel de logro previsto en el desarrollo de la competencia Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos en la Institucion Educativa Inicial N° 413

“Luis Banchero Rossi” de la cuidad de Tacna en el afio 2022.



110

Tercera

Se demostro la eficacia del Modelo Didéctico “Manitos Creativas™ al elevar el nivel
de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos en los estudiantes
de 5 anos de la seccion “Ingeniosos” de la Institucion Educativa Inicial N° 413 “Luis
Banchero Rossi” de la cuidad de Tacna en el afio 2022, quienes se encontraban en
un nivel de inicio con un promedio de 8 puntos y luego de la aplicacion obtuvieron

un promedio de 18 puntos, ubicandose en el nivel de logro previsto.
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RECOMENDACIONES

Primera

Las docentes del nivel Inicial deben implementar y dar mas énfasis en la
competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, conociendo los procesos
para su aplicacion, a fin de lograr la autonomia y desbordar la creatividad e

imaginacion de los nifios.

Segunda

La docente de 5 afos del nivel Inicial, debe usar estrategias innovadoras para poder
desarrollar las habilidades creativas y comunicativas como el modelo didactico
“Manitos creativas” que fue de gran ayuda para poder lograr que los nifios mejoren
sus técnicas grafico plastico y sobre todo puedan socializar con sus compafieros lo

realizado en sus proyectos.

Tercera

La docente de aula debe promover en los padres de familia apoyo a los nifios en el
area de arte, brindandole y dejando que exprese su creatividad a través de dibujos,
pinturas 0 modelados con plastilina, asi permitira que el nifio pueda aumentar su
habilidad manual y pueda socializar con su entorno, descubriendo y compartiendo

nuevas experiencias que va descubrir.
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ANEXO 1: LISTA
DEC OTEJ O




APLICACION DE LISTA DE COTEJO - 5 ANOS

INSTITUCION EDUCATIVA INCIAL

PROFESORA

I.E.l. Nro 413 "Luis Bancheron Rossi"

Gladys Chura Jacinto

Numero de nifios matriculados 18
NuUmero de nifios a los que se aplico lista de cotejo 11
TOTAL
APELLIDOS Y NOMBRES
Exploray 1. Explora por iniciativa propia los materiales proporcionados.
experi_menta los | 2. Explora las combinaciones de colores primarios.
lenguajes del arte. .
= 3. Reconoce los colores secundarios.
O . .
O . 4. Emplea material no estructurado para pintar.
g Aplica PTOCESOS 15 Demuestra originalidad al elaborar su trabajo.
= creativos
% 6. Escribe su nombre en una parte de su dibujo
% 7. Comparte de manera espontanea sobre el trabajo realizado.
© Socializasus | 8. Describe aquello que le ha gustado de lo que ha observado
procesos 'y en el trabajo de sus compafieros.
proyectos. 9. Respeta los trabajos de sus compafieros. (evitando
burlarse).
Niveles de Logro Puntajes
Inicio (0-10) 0-3
Proceso (11-15) 4-6
Logro (16-20) 7-9




ANEXO 2:
INSTRUMENTO DE
RECOLECCION DE
DATO




LISTA DE COTEJO

DATOS DE LA INSTITUCION

NOMBRE DE LA I.E.

DISTRITO

PROVINCIA

REGION

DATOS DEL ESTUDIANTE

NOMBRE

SECCION

DATOS DE LA EVALUADORA

NOMBRES Evelyn Solange Choque Chambilla
Valeria Armida Pino Casas
INSTITUCION E.E.S.P.P. “José Jiménez Borja”
TACNA - 2022




AREA: COMUNICACION

1. Consigna: Se le da al nifio una hoja blanca para que dibuje libremente y explora

N° ITEMS SI | NO
1. Explora por iniciativa propia los materiales proporcionados.

3. Consigna: Se le presenta al nifio los colores primarios y segun su exploracion y
experimentacion creara colores secundarios.

i i —

— C—3)  I—

N° ITEMS SI | NO
2. Explora las combinaciones de colores primarios.
3. Reconoce los colores secundarios.

2. Consigna: El nifio elabora su dibujo con los materiales y colores elegidos

Otro: dibujar o escribir

=)

N° ITEMS SI | NO
4. Emplea material no estructurado para pintar.




¢ Qué colores utiliz6 para pintar?

¢Siguid ejemplos o copio su trabajo de un

( compariero?
0 W)
. J
N° ITEMS SI | NO
5. Demuestra originalidad al elaborar su trabajo.
6. Escribe su nombre en una parte de su dibujo

4. Consigna: El nifio expone su dibujo realizado de forma esponténea.

Descripcion de su producto

r

.

Menciona lo que le ha qustado del trabajo de su compafero

7

ITEMS

Comparte de manera espontanea sobre el trabajo realizado.

Describe aquello que le ha gustado de lo que ha observado en el trabajo
de sus comparieros..

Respeta los trabajos de sus comparieros. (evitando burlarse).
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MODELO DIDACTICO
“MANITOS CREATIVAS”



PRESENTACION

Desde muy pequefios los nifios tienen contacto con diferentes recursos los cuales,

pueden percibir, explorar, combinar y representar generando iméagenes, todo ellos
de una forma natural o a modo de juego, haciendo uso de sus sentidos en esencial
los de la vista y el tacto. Por ello, la creacion de los diversos lenguajes artisticos
como la danza, el canto, el dibujo y el modelado, entre otros, permitira al nifio
manipular y transformar, dejar rastro o crear imagenes diversas de su propia
creacion y expresar as u ves sus emociones, sentimientos e ideas a través de estas
producciones.

Es por ello que se presenta el siguiente manual denominado “Manitos creativas”
en el cual se encuentras diversas estrategias donde se plasman el modelo didactico
que va a permitir que el estudiante logre desarrollar la competencia Crea
Proyectos desde los Lenguajes Artisticos.

El manual presenta estrategias las cuales estan divididas en tres dimensiones, en
donde se evaluara cada capacidad de la competencia propiciando a que los nifios
exploren, experimenten los diversos usos de los materiales, apliquen técnicas al
pintar y compartan sus creaciones.

Las estrategias fueron aplicadas en los estudiantes de 5 afios seccion “Ingeniosos”

de la I.LE.I. N°, 413 “Luis Banchero Rossi”, por lo cual se elaboraron materiales

pertinentes para lograr el desarrollo de la competencia.
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COMPETENCIA
DEL AREAQ OF

COMUNICACION




COMPETENCIA:
Crea preyectes desde lgs
lenguayes artistices

La competencia crea proyectos desde los lenguajes artisticos, surge, debido a la

naturaleza de las personas, desde su nacimiento, como seres creativos, con la
necesidad de expresar algun mensaje, idea o sentimiento, de maneras que superan
a las palabras, como el dibujo, la pintura, la danza, el canto, la musica o la
dramatizacion, son estos los lenguajes que, permiten a las personas desplegar su
creatividad haciendo uso de los elementos que tiene a su alrededor con
imaginacion. :
Los nifios, desde su edad mas inocente, son capaces de crear, por lo tanto, esta &
necesidad esta presente y es imprescindible que sea estimulada, a través de, la e
manipulacion, la paciencia y la seguridad de modo que, en etapas posteriores,
pueda explorar su material con libertad, ejecutar su proyecto empleando procesos

creativos y socializar con sus pares lo que realizd, como se sintié y como lo cred.



A T

CAPACIDADES DE LA
COMPETENCIA CPEA
PPOYECTOS DESDE
LOS LENGUAJES

APTISTICOS




7 AR (O
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CAPACIDADES

Explera y experimenta los
diverses lenguajes del arte

i . El estudiante a través de la manipulacion y exploracion de diferentes materiales es -

motivado a descubrir sus caracteristicas y como lo puede emplear para su
proyecto, planteando hipotesis de lo que podria suceder al combinar el diferente 8,

material que tiene.

Aplica preceses creatives

El estudiante materializa sus ideas en su proyecto y las ejecuta, comprueba su

hipotesis de manera creativa.

Cecializa sus preceses y preyectse

El estudiante comparte su proyecto con sus comparieros y docente, socializa lo

que hizo, cémo lo hizo y cémo se sintio.




A T

DESEMPENOS DE LA
COMPETENCIA CREN
PPOYECTOS DESDE
LOS LENCUAJES
APTISTICOS




DESEMPENGS

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con
sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen al combinar
un material con otro.

Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la

danza o el movimiento, el teatro, la masica, los titeres, etc.).

Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente, manifiesta lo que le gusta de la experiencia,
0 de su proyecto y del proyecto de otros.

@
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DIMENSIONES DEL
MODELO DIDACTICO
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DEFINICION DEL

MODELO DIDACTICO




MANITYS CREATIVAS

El modelo didéctico Manitos Creativas, surge a partir de las necesidades que se

contiene diversas estrategias y actividades de aprendizaje fundamentadas
tedricamente en pedagogos como Maria Montessori, para el logro de las
competencias y el fortalecimiento de las capacidades, los cuales le permitiran
explorar y experimentar, de manera espontanea fortaleciendo su creatividad para
aplicarlo al elaborar sus trabajos, a su vez poder expresar como lo realiz6 y
compartirlo con los demas. Por ello, corresponde a un conjunto de acciones a

seguir para gestionar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

observaron en los estudiantes, por ello, se ha elaborado un manual didactico que




A T

CLUADPO DEL
MODELO DIDACTICO




MANITIS CREATIVAS o,

COMPETENCIA

Crea proyectos desde los lenguajes del arte.

CAPACIDADES

e Exploray experimenta los lenguajes del arte.
Donde se manipulan los materiales para .

efecto de descubrir lo que pueda pasar al
combinarlos.

e Aplica procesos creativos. Donde se aplica
los criterios para poder elaborar una
creacion.

e Socializa sus procesos y proyectos. Donde se
dard a conocer lo creado, valorando su
proyecto y el de otros.

ENFOQUES DE
LA
COMPETENCIA

e De caracter multicultural, porque considera
que se promueva el amor y aprecio a sus
origenes.

e Es interdisciplinario, porque integra diversas
expresiones del arte y no se priva en tan solo
uno

PROCESOS
DIDACTICOS

e ASAMBLEA. Es un espacio, en el cual se
forja un ambiente para dialogar y conversar
sobre el desarrollo de la actividad.

e EXPLORACION DEL MATERIAL. Los
estudiantes realizan una indagacion o
andlisis de manera libre acerca del material

e DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD. Los
estudiantes ejecutan la idea que han
gestionado con el material que ha sido
elegido.

e VERBALIZACION. Los estudiantes
comparten lo que han realizado en forma de
asamblea, comenta lo que ha realizado

TEORIA

Maria Montessori




ESTRPATECGIA DEL
MODELO DIDACTICO



A T

ACTIVIDADES
DIRICIDAS AL
MODELO DIDACTICO




TALLER GRAFICY PLASTICY — PRE TEST

| 04 de julio del 2022
Creo maravillas

APRENDIZAJES ESPERADOS

Crea proyectos | Explora y | Representa

artisticos al | experimenta | ideas acerca

experimentar y | los lenguajes | de sus

manipular libremente | del arte. vivencias

diversos medios y | Aplica personales y

materiales para | procesos del contexto

descubrir sus | creativos. en el que se

propiedades Socializa sus | desenvuelve

expresivas. Explora los | procesos vy | usando

elementos bésicos de | proyectos. diferentes

los lenguajes del arte lenguajes

como el sonido, los artisticos (el

CREA colores y el dibujo, la

PROYECTOS | movimiento. Explora pintura, la
DESDE LOS |sus propias ideas danza o el
LENGUAJES | imaginativas que movimiento,
ARTISTICOS | construye a partir de el teatro, la

sus vivencias y las masica, los

transforma en algo titeres, etc.).

nuevo mediante el

juego simbdlico, el

dibujo, la pintura, la

construccion, la

musica y el

movimiento creativo.

Comparte

espontdneamente  sus

experiencias y

creaciones.

Crea a través

con
creatividad
lo que mas le
guste, al
emplear
diferentes
materiales
para elaborar
un dibujo.

PROCESOS DE LA ACTIVIDAD

TALLER INICIO
GRAFICA | ASAMBLEA
PLASTICO | Los nifios se retinen en asamblea.
Los nifios recuerdan los acuerdos de convivencia
respondiendo a las siguientes preguntas.
« ;Qué debemos hacer cuando queremos participar?




e ,Como debe ser nuestra actitud con los demas?
¢Puedo molestar a mis comparfieros?

» ¢Puedo quedarme con todos los materiales?

+ ¢COmo debo dejar la mesa de trabajo al terminar mi
proyecto?

 ;Como debo usar los materiales?

DESARROLLO

EXPLORACION LIBRE DEL MATERIAL Y
POSIBILIDADES DE USO

Los nifios observan que la docente trae una caja
sorpresa y responden a las siguientes preguntas:

* ¢Por qué creen que se llame la caja sorpresa?

« ;Qué creen que habréa dentro de la caja sorpresa?
Una vez que los estudiantes brinden una respuesta que
se aproxime al contenido de la caja, se les muestra lo
gue contiene. Para ello, se realiza un sorteo y dos
nifios muestran a sus compafieros el contenido de la
caja.

Los nifios encuentran pinturas de color rojo, azul y
amarillo y diferentes materiales como hojas de
arboles, palitos de madera, plumas, cilindros de
carton.

Se les reparten a los nifios bolsas Kraft con los
materiales que le corresponden.

Los nifios responden a las preguntas de la docente:

¢ ¢ Qué seran estos objetos?

e ;COmo son?

* ¢ Qué materiales podriamos usar?

* ;Qué podrian pintar con estas cosas?

Los nifios observan el nombre del taller que se va a
realizar: “Creo maravillas” e identifican el propdsito
del taller: El dia de hoy vamos a crear lo que surja de
nuestra imaginacion con creatividad.

Los nifios de manera libre manipulan el material
escogen lo que usaran y puede que descarten algun
material.

DESARROLLO DE LA PROPUESTA CON EL
MATERIAL ELEGIDO

Durante la creacion artistica escuchan mdsica
relajante para poder crear y expresar su creatividad a
través de la imaginacion con los distintos materiales.
Los nifios escuchan a la maestra quien recuerda los
minutos que tienen para poder ir terminando.

Al finalizar el tiempo, los nifios con ayuda de la
cancion “A guardar, a guardar” recogen todos los
materiales utilizados

CIERRE

Caja sorpresa

= -

.

Hojas de
arboles

\

Palitos de
madera

Cilindros de
carton.

Bolsas Kraft
con los
materiales




VERBALIZACION

Los nifios se sientan en asamblea socializan y

expresan de manera voluntaria lo que han realizado: ‘

* ¢Qué hicimos? N =

» ¢Como lo hicimos? ;Qué pasos usamos?

* ¢/ Qué materiales usamos?

 ¢Qué te gusto de lo trabajado?

« ;Te gust6 el trabajo de algin compafiero? ¢;De
quién?

Para el siguiente taller los nifios proponen las

actividades a desarrollar y los materiales a utilizar

mediante unas preguntas:

» ¢Qué otra actividad artistica te gustaria realizar? MUsica en
¢ Te gustaria volver hacer uso de tus manitos? mp3

« ;Con qué otro material te gustaria trabajar?

Cartel de
propésito




TALLER GRAFICA PLASTICO APLICACISN DEL MODELS

DIDACTICO

14 de julio del 2022
Decoro mi nombre con creatividad

APRENDIZAJES ESPERADOS

Crea proyectos | Explora y | Explora de | Demuestra
artisticos al | experimenta | manera su
experimentar y | los lenguajes | individual exploracion
manipular libremente | del arte. y/lo grupal | al observar
diversos medios Yy diversos objetos que
materiales para materialesde | son de su
descubrir sus acuerdo con | interés,
propiedades sus combinando
expresivas. Explora necesidades |y
los elementos basicos e intereses. | distribuyend
de los lenguajes del Descubre los | 0 de manera
arte como el sonido, efectos que | creativa los
CREA los colores y el se producen | elementos
PROYECTOS | movimiento. Explora al combinar | que se e
DESDE LOS |sus propias ideas un material | brindan para
LENGUAJES | imaginativas que con otro. decorar su
ARTISTICOS | construye a partir de nombre.

sus vivencias y las
transforma en algo
nuevo mediante el
juego simbolico, el
dibujo, la pintura, la

construccion, la
musica y el
movimiento creativo.
Comparte
espontaneamente sus
experiencias y
creaciones.

PROCESOS DE LA ACTIVIDAD

TALLER INICIO
GRAFICA ASAMBLEA
PLASTICO Los nifios reciben la indicacion para realizar la

asamblea.




Los nifios recuerdan los acuerdos de convivencia
para realizar un taller con diversos materiales, por lo
tanto, responden a las siguientes preguntas:

e ;Puedo jugar con los materiales?

e ;Dobnde debo usar mis materiales? ¢sera
correcto rayar las paredes?

e ;Puedo quedarme con todos los materiales? Si
mi compafiero no tiene algun material ;qué
debo de hacer?

e ;,Como debo dejar la mesa de trabajo al terminar
mi proyecto?

e Como debo usar los materiales?

DESAROLLO
APLICACISN DEL MUDELY DIDACTICY

DESCURRIENDY

Los nifios observan una caja muy bonita, la docente
la presenta como la caja magica de los secretos.

Los nifios reaccionan con mucha curiosidad y
responden a las siguientes preguntas:

e ;Por qué creen que se llame la caja mégica de
los secretos?

e ;Qué creen que habra dentro de la caja magica
de los secretos?

Los nifios levantan la mano para brindar sus
hip6tesis acerca del contenido de la caja méagica de
los secretos.

A través de la caja sorteadora, se motiva a un nifio a
palpar lo que hay dentro, se le brinda la indicacion
de no sacarlo, solo tocar y se le pone el antifaz loco,
para que, explore Unicamente con su sentido del
tacto, se le plantea las preguntas:

e ;COmo es? ;duro o suave? ¢es pequefio o
grande? ;Se siente agradable o desagradable?
¢Qué crees que sea?

El nifio emite una respuesta, luego, retira un
elemento de la caja magica de los secretos y lo

Caja magica
de los
secretos

Caja

Cestos para
repartir el
material por
mesa

Tiras de

cinta, papel
crepe,
chelines,
plastilina,
hojas de
colores 'y
silicona.

Bolsas Kraft
con los
materiales




demuestra a sus demas compafieros para que sean
parte de la exploracion.

Para descubrir los otros materiales, se invita a otros
nifios, de modo que participen la mayor cantidad
posible.

Los nifios descubren el contenido de la caja sorpresa,
encontrando tiras de cinta, papel crepe, chelines,
plastilina, hojas de colores, silicona y las hojas con
nombres impresos.

Se pregunta ¢(Qué podremos realizar con estos
materiales? Los nifios dan algunas propuestas

Con ayuda de tres nifios de cada grupo (segln se
encuentren sentados), se reparten bolsas Kraft con
los materiales que le corresponden a cada uno, se les
indica que aun no lo abran hasta que todos tengan su
bolsa. Cuando todos los nifios reciban su bolsa, se
invita a todos a descubrir lo que contiene, los nifios
realizan la exploracidn y verbalizan el uso que le van
a dar.

Los nifios observan el proposito del taller: El dia de
hoy vamos a decorar nuestro nombre de manera
creativa.

MANGS A LA IRRA

Los nifios escuchan masica clésica mientras realizan
la combinacién de sus materiales en su proyecto
Los nifios emplean el material en su hoja de la
manera que crean conveniente, y creativa.

Los nifios reciben con anticipacién el mensaje de
que vayan terminando para guardar los materiales.

CIERRE
ME EXPRESH

Los nifios son invitados a colocar sus trabajos en la

pizarra y forman una asamblea

Los nifios cuentan como han elaborado su trabajo y

qué usaron a través de la bolsita preguntona.

Los nifios conversan sobre lo que han sentido y
observado.

Cartel de
proposito
o A

Mic en
mp3

Bolsa
preguntona




TALLER GRAFICHY PLASTICY APLICACISN DEL MODELS
DIDACTICO

Lunes 18 de julio del 2022

Huellitas para pintar

APRENDIZAJES ESPERADOS

CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Crea proyectos
artisticos al
experimentar y

manipular libremente
diversos medios vy

materiales para
descubrir sus
propiedades

expresivas. Explora

los elementos bésicos
de los lenguajes del
arte como el sonido,
los colores y el
movimiento. Explora
sus propias ideas
imaginativas que
construye a partir de
sus vivencias y las
transforma en algo
nuevo mediante el
juego simbdlico, el
dibujo, la pintura, la

construccion, la
musica y el
movimiento creativo.
Comparte
espontaneamente sus
experiencias y
creaciones.

Explora vy
experimenta
los lenguajes
del arte.
Aplica
procesos
creativos.
Socializa sus
procesos y
proyectos.

Representa
ideas acerca
de sus
vivencias
personales y
del contexto
en el que se
desenvuelve
usando
diferentes
lenguajes
artisticos (el
dibujo, la
pintura, la
danza o el
movimiento,
el teatro, la
musica, los
titeres, etc.).

Cuando haga

uso de sus
dedos para
elaborar su
pintura  de
manera
creativa.

PROCESOS DE LA ACTIVIDAD

TALLER
GRAFICO
PLASTICO

INICIO:
Asamblea

Los nifios se ubican en asamblea.




En asamblea los nifios recuerdan los acuerdos para

realizar el taller.

e ;Qué debemos hacer cuando queremos hablar?

e ;CoOmo debe ser nuestra actitud con los demas?
¢Puedo molestar a mis comparieros?

e ;Puedo quedarme con todos los materiales?

e ;COmo debo dejar la mesa de trabajo al terminar
mi proyecto?

e ;CAmo debo usar los materiales?

Los nifios observan la caja sorpresa y escuchan las

siguientes preguntas: ;Qué creen que habra

dentro de la caja sorpresa?

Los nifios descubren dentro de la Caja sorpresa

paletas para pintura y temperas de colores ¢Para qué

podemos usar estos materiales? ;Creen que podamos

usar este material para poder pintar?

DESARROLLO )
APLICACISN DEL MODELS DIDACTICY

DESCURRIENDT

Los nifios reciben una paleta con pintura de colores
(azul, rojo y amarillo).

Los niflos de manera libre realizan las
combinaciones de colores para obtener los colores de
acuerdo a sus intereses.

Los nifios se dan cuenta gue no tienen pincel para
poder pintar ;Qué podemos usar para poder pintar si
no tenemos pincel?

Los nifios observan “El cubo magico” donde
descubren gue pueden usar varios materiales para
poder pintar y el dia de hoy usaran sus dedos para
poder pintar.

MANGS A LA IBRA

Se canta con los nifios la cancion “Manos a la obra”
para poder empezar con la creacion.

Vamos nifios, vamos todos alla,
manos a la obra en una sola maniobra
¢ Qué haremos? Crearemos
¢ Qué haremos? Crearemos

Caja sorpresa
(paletas para
pintura'y
temperas de
colores)
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Paletas para
pintura
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Temperas de
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Los nifios realizan su creacion haciendo uso sus
dedos y colores que combinaron.

Durante la creacion artistica escuchan mdusica
relajante.

Los nifios escuchan a la maestra quien recuerda los
minutos que tienen para poder ir terminando.

CIERRE

Al finalizar el tiempo, los nifios con ayuda de la
cancion “A guardar, a guardar” recogen todos

los materiales utilizados y se lavan las manos.

ME EXPREST

Los nifios se reinen en asamblea se les pregunta:
¢Qué hicimos? ;Como lo hicimos? ;Qué pasos
usamos? ¢;Qué materiales usamos? ¢Que te gustd de
lo trabajado? ¢ Te gusto el trabajo de algln
comparfiero? ;De quién? ;Qué otra actividad artistica
te gustaria realizar? ;Con qué otro material

te gustaria trabajar?

Mdsica
relajante




TALLER GRAFICHY PLASTICY APLICACISN DEL MODELS
DIDACTICO

miércoles 20 de julio del 2022

Esponjitas para pintar

APRENDIZAJES ESPERADOS

CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Crea proyectos
artisticos al
experimentar y
manipular libremente
diversos medios Yy
materiales para
descubrir sus
propiedades

expresivas. Explora los
elementos basicos de
los lenguajes del arte
como el sonido, los
colores y el
movimiento. Explora
sus  propias ideas
imaginativas que
construye a partir de
sus vivencias y las
transforma en algo
nuevo mediante el
juego simbdlico, el
dibujo, la pintura, la

construccion, la
musica y el
movimiento creativo.
Comparte
espontaneamente  sus
experiencias y
creaciones.

Explora

y

experimenta
los lenguajes

del arte.
Aplica
procesos
creativos.

Socializa sus

procesos
proyectos.

y

Muestra sus
creaciones y
observa las
creaciones

de otros.
Describe lo
que ha
creado. A
solicitud de
la docente,
manifiesta lo
que le gusta
de la
experiencia,
0o de su
proyecto vy
del proyecto
de otros.

Cuando
muestra  su
creacién y
comparte el
proceso de
ella.

PROCESOS DE LA ACTIVIDAD

TALLER
GRAFICO
PLASTICO

INICIO:
Asamblea

Los nifios se ubican en asamblea.




En asamblea los nifios recuerdan los acuerdos para

realizar el taller.

e ;Qué debemos hacer cuando queremos hablar?

e ;CoOmo debe ser nuestra actitud con los demas?
¢Puedo molestar a mis comparieros?

e (Puedo quedarme con todos los materiales?

e ;COmo debo dejar la mesa de trabajo al terminar
mi proyecto?

e ;Como debo usar los materiales?

Los nifios observan la caja sorpresa y escuchan las

siguientes preguntas: ¢Qué creen que habra dentro de

la caja sorpresa?

Los nifios descubren dentro de la Caja sorpresa

muchas esponjas ¢Qué forma tienen? ;Para qué

podemos usar estos materiales? ;Creen que podamos

usar este material para poder pintar?

DESARROLLO )
APLICACISN DEL MODELS DIDACTICY

DESCURRIENDT

‘ S ——— .
Los nifios observan “El cubo magico” donde
descubren que pueden usar varios materiales para
poder pintar y el dia de hoy usaran las esponjas para
poder pintar.

Los nifios reciben varias esponjas de formas
geométricas  (circulo, cuadrado, triangulo y
rectangulo) y temperas de colore.

Los nifios de manera libre escogen la forma de esponja
de su interés para poder realizar su creacion, ademas
de usar la combinacién de colores para conseguir el
que gusten.

MANGS A LA ORRA

Se canta con los nifios la cancion “Manos a la obra”
para poder empezar con la creacion.

Vamos nifios, vamos todos alla,
manos a la obra en una sola maniobra
¢ Qué haremos? Crearemos
¢ Qué haremos? Crearemos

Caja sorpresa
(esponjas de
formas
geometricas)

Paletas para
pintura

Temperas de
colores

Mdsica
relajante




Los nifios realizan su creacion haciendo uso de las
esponjas con formas geométricas y colores que
combinaron.

Durante la creacion artistica escuchan mdsica
relajante.

Los nifios escuchan a la maestra quien recuerda los
minutos que tienen para poder ir terminando.

CIERRE

Al finalizar el tiempo, los nifios con ayuda de la
cancion “A guardar, a guardar” recogen todos los
materiales utilizados y se lavan las manos.

ME EXPRESH

Los nifios reciben la visita de “Chispas la
parlanchina”, quien muy alegre interactiia con los
nifios preguntando ¢;Qué hicieron el dia de hoy?
¢Coémo lo hicieron? (Qué pasos usaron? ¢Qué
materiales usaron? ¢Te gustd el trabajo de algun
compafiero? ¢De quién? ;Qué otra actividad artistica
les gustaria realizar? ;Con qué otro material les
gustaria trabajar?

“Chispas la
parlanchina”
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TALLER GRAFICY PLASTICY — PAST TEST

APRENDIZAJES ESPERADOS

CREA
PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

jueves 21 de julio del 2022

Sombreros de la selva de mi Peru

Crea proyectos
artisticos al
experimentar y
manipular libremente
diversos medios 'y
materiales para
descubrir sus

propiedades

expresivas. Explora los
elementos bésicos de
los lenguajes del arte
como el sonido, los
colores y el
movimiento. Explora
sus  propias  ideas
imaginativas que
construye a partir de
sus vivencias y las

transforma en algo
nuevo mediante el
juego simbolico, el

dibujo, la pintura, la
construccion, la musica
y el  movimiento
creativo. Comparte
espontdneamente  sus
experiencias y
creaciones.

Explora
experimenta
los lenguajes
del arte.
Aplica
procesos
creativos.
Socializa sus
procesos Yy
proyectos.

y

Explora  de
manera
individual y/o
grupal
diversos
materiales de
acuerdo con
sus
necesidades e
intereses.

Descubre los
efectos que se
producen al
combinar un
material con
otro.
Representa
ideas acerca
de Sus
vivencias
personales 'y
del contexto
en el que se
desenvuelve
usando
diferentes
lenguajes
artisticos.
Muestra  sus
creaciones 'y
observa  las
creaciones de
otros.
Describe lo
que ha creado.
A solicitud de
la  docente,
manifiesta lo
que le gusta
de la
experiencia, 0
de su proyecto
y del proyecto
de otros

Cuando
utiliza
diversos
colores y
materiales al
elaborar  su
vincha de la
selva con
originalidad




PROCESOS DE LA ACTIVIDAD

TALLER
GRAFICO
PLASTICO

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS ,\ff%ﬁi?_sés

INICIO:
Asamblea
Los nifios son invitados a ubicarse en asamblea.
En asamblea los nifios recuerdan los acuerdos para | “Chispas la
realizar el taller. parlanchina”
e (Puedo quedarme con todos los materiales? £
e (COmo debo dejar la mesa de trabajo al o

terminar mi proyecto? ‘f_, W
e COmo debo usar los materiales? ¢
DESARROLLO ! \

APLICACISN DEL MODELY DIDACTICY

DESCURRIENDT

Los nifios reciben la visita de Chispas la parlanchina.
Chispas muestra a los nifios la caja sorpresa,
reaccionan con asombro y se les plantea la pregunta
¢ Qué creen que contenga la caja sorpresa?
Los nifios mencionan algunos materiales que puede
haber en la caja, al mencionar algunos materiales, se
invita a diferentes nifios de manera individual a
realizar una exploracién, de manera que, puedan
explicar que perciben dentro de la caja.
Después los nifios, abren la cortina de la caja y
descubren materiales como: tiras de cartulina carton
cortada, pinturas, plumas, isopos y una imagen de
vincha de la selva.
Se muestra a los nifios la imagen y se plantea las
preguntas:

e (Qué observan?

e ¢Alguna vez lo han visto?

e ;Do0nde usan esta vincha?

e ;Podemos hacer una vincha con los materiales

de la caja sorpresa?

e ,COmo lo hariamos?
Las respuestas de los nifios son escuchadas
Los nifios reciben una bolsa Kraft con los materiales
gue necesitan.
Una vez que todos reciben sus materiales se invita a
los nifios abrir su bolsa para que pueda empezar su
creacion.

Caja sorpresa

Cartulina
cartén
cortada

Paletas para
pintura
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Imagen de
vincha de la
selva.




MANGS A LA IBRA

Los nifios realizan su creacion de la vincha,
empleando de manera creativa los diferentes
materiales de los que disponen.

Se indica a los nifios avisar al terminar su creacion,
de modo que, se termine uniendo la vincha y
pegando las plumas.

Durante la creacion artistica escuchan musica
relajante.

Los nifios, al pasar un tiempo prudente, se les avisa
gue vayan terminando con su creacién.

CIERRE

Al finalizar el tiempo, los nifios con ayuda de la
cancion “A guardar, a guardar” recogen todos

los materiales utilizados y se lavan las manos.

ME EXPRESH

Los nifios son invitados a socializar lo que realizaron
con ayuda del pincel pregunt6n, Chispas muy alegre
interactda con los nifios preguntando ¢Qué hicieron
el dia de hoy? ;Qué materiales usaron? ;Te gusto el
trabajo de algin compafiero? ¢De quién? ;Qué otra
actividad artistica les gustaria realizar? ;Con qué
otro material les gustaria trabajar?

Bolsas Kraft
con los
materiales

5

Musica
relajante

Engrapador

Silicona
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Pincel
preguntén
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En la siguiente imagen, se
puede observar a Priscila,
quien utilizando el antifaz loco
y la caja del ;qué tocas?, ha
participado de la exploracion,
describiendo que habia muchas

cosas, algunas duras y otras
MAs suaves.

En la fotografia, se observa a
Josué, que muy contento se
acerco a participar, indico que
en la caja habia algo muy largo

y plastilina.

AAABARAARARARAAE
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En la presente imagen, se observan a los nifios que se O
encuentran explorando y descubriendo el material,
compartiendo entre ellos las posibilidades de uso, para ejecutar
su proyecto.

O%

En la presente imagen, los
nifilos materializan sus ideas en
sus hojas, decorando su
nombre, de acuerdo a los
materiales que tienen.

ARARBRAAAARARARG




En la presente fotografia, se observa a Thiago y Joaquin, O
quienes estan pintando juntos y a la vez comparten sus ideas.
Asimismo, en sus paletas, se puede notar que combinaron
colores, demostrando un logro.

O

O
0

O

En la siguiente imagen, se puede observar a Keyla y a Evelyn
quienes estan realizando dactilopintura, empleando sus propias

técnicas. O

AARARRANAARARARA




En la presente fotografia, se observa a Priscila, Xiomara 'y O

Danilo realizando el estampado, empleando su creatividad para
crear con las formas, asimismo, han empleado la combinacion
de colores.

En la presente imagen, se encuentran a Kiara, Antonella 'y
Lhian, creando con sus esponjas lo que nazca de su creatividad,
entre ellos, observan sus creaciones y las valoran.

AAAARRANAARARARA
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En la presente imagen, se observan a los nifios con Chispas la
parlanchina, los nifios se sentian tan motivados, que de manera
espontanea, compartian lo que iban realizando.

O%

En la presente imagen, se
aprecia a los nifios realizando
su penacho por las fiestas de

Tacna.

AARAARANAARARAAR
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En la siguiente imagen, se
observa a Luana, quien de
manera creativa a pintado su
penacho y ha pedido que le
tomen una foto, una forma de
querer compartir lo que ha
hecho.

S

En la fotografia, se puede
observar a Danilo muy
contento con su penacho de la
selva.

ahanARABARAARAAS
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PRUEBA DE ENTRADA - PRE TEST

Aplica -
Items | Items | Items | Items | Items | Items | Items | Items | Items Explora y Socializa sus
Nro| NOMBRES 1 5 3 4 5 6 7 8 9 experimenta (;:)rré);:t?\s/zz procesos TOTAL | D1 D2 D3 | PROMEDIO
1 PRISCILA 1 1 1 1 1 1 0 0 0 3 3 0 6 20 20 0 13
2 LHIAN 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 13 0 0 4
3 JEREMY 1 1 1 0 1 0 0 0 0 8 1 0 4 20 0 9
4 | SAMANTHA 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 8 0 3 0 20 0 7
5 DANILO 1 1 1 0 1 0 0 0 0 3 1 0 4 20 7 0 9
6 LUANA 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 2 0 3 7 13 0 7
7 JOAQUIN 1 1 1 1 1 0 0 0 0 3 2 0 5 20 13 0 11
8 XIOMARA 0 1 1 1 0 0 0 0 0 2 1 0 3 13 7 0 7
9 TIAGHO 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 2 7 7 0 4
10 KIARA 1 0 1 0 1 1 0 0 0 2 2 0 4 13 13 0 9
11 JOSUE 1 1 1 0 1 0 0 0 0 3 1 0 4 20 7 0 9
8
14
12
10 Explora y L) Socializa sus
- procesos
8 14 experimenta creativos procesos
6
10 14 10 0
4
2 0
0
Exploray  Aplica procesos Socializa sus
experimenta creativos procesos




PRUEBA DE ENTRADA — POST TEST

Aplica

Nro| NOMBRES Itelms Ite2ms Iteéns Ite‘{ns Itesms Itegns Ite7ms Itegns Iteg;ns ef;;(-frli(;rzz r¥ta srrg;?\slzz SO;)C:g::ig;ozus TOoTAL | D1 D2 D3 | PROMEDIO
1 PRISCILA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 9 20 20 20 20
2 LHIAN 1 1 1 1 1 1 1 0 1 3 3 2 8 20 20 13 18
3 JEREMY 1 1 1 1 1 0 1 1 1 3 2 3 8 20 13 20 18
4 | SAMANTHA 1 1 1 1 1 1 1 1 0 3 3 2 8 20 20 13 18
5 DANILO 1 1 1 1 1 1 0 1 1 3 3 2 8 20 20 13 18
6 LUANA 1 1 1 1 0 1 1 0 1 3 2 2 7 20 13 13 16
7 JOAQUIN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 9 20 20 20 20
8 XIOMARA 1 1 1 1 1 0 1 1 0 3 2 2 7 20 13 13 16
9 TIAGHO 1 1 1 1 0 1 1 0 1 3 2 2 7 20 13 13 16
10 KIARA 1 1 1 1 1 1 1 0 1 3 3 2 8 20 20 13 18
11 JOSUE 1 1 1 1 1 0 1 1 1 3 2 3 8 20 13 20 18
18
20
Aplica .
. S e S
10 * 17 16 20 17 16
5
0
Exploray Aplica procesos  Socializa sus
experimenta creativos procesos




