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RESUMEN

El objetivo de la investigacion es determinar el efecto del modelo didactico “Matemania”,
en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa Virginia Pelletier” en el
transcurso del afio 2024. El tipo de investigacion es experimental, con disefio pre
experimental con pre y post test. Se recolecto los datos con la técnica de la observacion y
como instrumento la lista de cotejo validado por juicio de expertos. La poblacion estuvo
compuesta por 37 estudiantes y se tom6 como muestra a 17 estudiantes. De acuerdo a los
resultados obtenidos en el pre test, el 53% de estudiantes se ubican en el nivel inicio, sin
embargo, en el post test el 82% alcanzd el nivel de logro destacado y el 12% en nivel de
logro esperado. En conclusién, la aplicacion del modelo didactico “Matemania” ha
permitido que los nifios de cuatro afios alcanzasen un mayor desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, es decir tienen la capacidad de solucionar problemas con

namero, sistemas numéricos y operaciones.

Palabras claves: Matematica, competencia, problemas de cantidad, estudiante,

modelo didactico.
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ABSTRACT
The objective of the research is to determine the effect of the “Matemania” didactic model
on the development of the competence to solve quantity problems in four-year students
of the Initial Educational Institution No. 226 “Rosa Virginia Pelletier” over the course of
the year. 2024. The type of research is experimental, with a pre-experimental design with
pre and post test. The data was collected with the observation technique and as an
instrument the checklist validated by expert judgment. The population was made up of
37 students and 17 students were taken as a sample. According to the results obtained in
the pre-test, 53% of students are located at the beginning level, however, in the post-test
82% reached the outstanding achievement level and 12% reached the expected
achievement level. In conclusion, the application of the “Matemania” teaching model has
allowed four-year-old children to achieve greater development of the competence to solve
quantity problems, that is, they have the ability to solve problems with numbers,

numerical systems and operations.

Keywords: Mathematics, competition, quantity problems, student, teaching model.
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INTRODUCCION

El trabajo de investigacion titulado: Implicancias del modelo didactico “Matemania” en
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa Virginia Pelletier” de Tacna,
2024, tiene como objetivo desarrollar habilidades matematicas referidas al tema de
cantidad y los numeros, por medio de actividades ludicas. Los estudiantes podran
observar, pensar, analizar, manipular, experimentar de manera vivencial, agrupar,
relacionar y socializar, para que el nivel del desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad sea 6ptimo.

Los aprendizajes son significativos cuando se usan actividades ludicas, creativas e

innovadoras estrategias en donde los nifios vivencian y manipulan los distintos materiales.

En tal sentido, el presente trabajo esta organizado en cuatro capitulos:

Capitulo I, corresponde a la descripcion y formulacion del problema, ademas de la
justificacién y objetivos de la investigacion, por ultimo, se plantean las hipdtesis de la

investigacion y las variables de estudio.

Capitulo II, contiene el marco tedrico, en el cual se encuentran los antecedentes de la
investigacion, las bases teoricas de las dos variables de estudio y las definiciones de los

términos.

Capitulo 111, corresponde a la metodologia de la investigacion, en el que se especifica el
tipo de investigacion, disefio de investigacion, poblacion y muestra, ademas de técnicas
e instrumentos de recoleccion de datos, técnicas de procesamiento de analisis de datos y

finalmente la validez y confiabilidad.
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Capitulo 1V, contiene los resultados en donde se describe el trabajo de campo, la
comprobacion de hipotesis, las conclusiones y recomendaciones a las que se ha llegado

después de todo el proceso de investigacion.

Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones producto de la investigacion,
junto con las referencias y los anexos que demuestran el éxito del modelo didactico

“Matemania” para abordar la problemaética identificada.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema

En la actualidad, el desarrollo de las competencias matematicas se ha
convertido en una prioridad en los sistemas educativos, debido a su importancia
para la formacién del pensamiento légico, la toma de decisiones y la resolucion de
problemas en la vida cotidiana. Sin embargo, diversos estudios y evaluaciones
evidencian que una proporcion significativa de estudiantes presenta dificultades
para resolver problemas matematicos desde los primeros niveles de escolaridad, lo
que limita la consolidacion de aprendizajes posteriores y afecta su desempefio

académico a largo plazo.

A nivel mundial, los resultados de evaluaciones internacionales como el
Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes (PISA) evidencian
una problematica persistente en el aprendizaje de la matemética. Segun la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos (2022) los
resultados de la prueba PISA muestran que mas del 50% de los estudiantes
evaluados en varios paises de América Latina no alcanzaron el nivel minimo de
desempefio en matematica, ubicandose en los niveles mas bajos de la escala, lo que

refleja dificultades significativas en la resolucion de problemas de cantidad y en la
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aplicacion de conceptos matematicos basicos. Estos resultados ponen de manifiesto
la necesidad de fortalecer las estrategias didacticas desde los primeros afios de

formacion escolar.

En el contexto nacional, la situacion no es distinta. De acuerdo con los
resultados de la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje (2023) aplicada
por en el mismo afo, solo el 22,5% de los estudiantes alcanzé un nivel satisfactorio
en el area de matematica, lo que implica que més del 70% no logra los aprendizajes
esperados en la resolucion de problemas. Esta realidad evidencia debilidades en el
desarrollo de la competencia matemética y resalta la importancia de promover
intervenciones pedagdgicas oportunas desde el nivel inicial, etapa clave para la

construccion de nociones numericas y de cantidad.

Durante las précticas pedagdgicas realizadas en una institucion educativa
inicial en la ciudad de Tacna, se ha observado que los estudiantes de cuatro afios
presentan dificultades para resolver situaciones problematicas de cantidad, tales
como el conteo, la comparacién de cantidades, la correspondencia uno a uno y el
uso de estrategias simples para resolver problemas. Asimismo, se evidencia que
muchos nifios requieren constante acompafiamiento del docente y muestran un
limitado uso del material concreto, especialmente cuando las actividades se

desarrollan mediante estrategias tradicionales o poco ldicas.

Ante esta problematica, surge la necesidad de implementar modelos
didacticos innovadores que favorezcan el aprendizaje significativo de la matematica
en el nivel inicial. En este sentido, el modelo didactico “Matemania” se presenta
como una alternativa que integra el juego, la manipulacién de materiales y la

resolucion de situaciones problematicas contextualizadas.
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Se pudo detectar que en una I.E. de Tacna los nifios de 4 afios presentan
dificultades para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en el
area de Matematica, esto se evidencia porque los nifios muestran confusién a la hora
de realizar actividades que impliquen seriaciones, conteo, agrupaciones y

correspondencia.

Ante esta situacion se determina que algunas de las causas del problema
serian: estrategias deficientes y poco innovadoras por parte de la docente, la falta
de compromiso de los PPFF en las actividades encargadas a los nifios, el desinterés
y/o agentes distractores durante clase. De todas estas causas, se considera que la
causa principal es el de las estrategias deficientes y poco innovadoras por parte de

la docente.

Una de las consecuencias de no brindar solucion oportuna a las
deficiencias en la ensefianza de matematica en el nivel inicial puede ocasionar que
los nifios desarrollen vacios en la compresion de nociones matematicas basicas,
como el nimero, cantidad y relaciones matematicas. Estas dificultades tienden a
mantenerse en los siguientes niveles educativos, afectando y limitando el adecuado

desarrollo de la competencia matematica a lo largo de su vida

Ante lo expuesto, se plantea el Modelo didactico denominado
“Matemania” con el proposito de incrementar el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad, mediante la implementacion de
actividades orientadas al desarrollo del aprendizaje matematico en los nifios y nifias
de 4 afios. Este modelo propuesto se basa en las teorias de Vygotsky y Ausubel, los
mismos que ordenan las actividades de lo méas sencillo a lo mas complejo, siendo
asi, que las habilidades se desarrollan gradualmente apuntando a cada una de las

capacidades y asegurar de esta manera el logro de la competencia.
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Formulacion de problema
Problema General

(Cuales son las implicancias de la aplicacion del modelo didactico “Matemania” en
el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de cuatro afios en el area de Matematica de una I.E.l. de Tacna en el

transcurso del afio 2024?
Problemas Especificos

¢Cudl es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica antes de la aplicacion del modelo didactico “Matemania” en los

estudiantes de una |.E.l. de Tacna en el transcurso del afio 2024?

¢Cudl es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica después de aplicacion del modelo didactico “Matemania”, en los

estudiantes de una I.E.l. de Tacna en el transcurso del afio 2024?
Justificacién de la investigacion
Teorico cientifico:

Porque contribuye al fortalecimiento del conocimiento pedagdgico y
didactico en el area de matematica en el nivel inicial, al aportar un marco teérico
relacionado con el desarrollo de a competencia Resuelve problemas de cantidad en
nifios de cuatro afios. Asimismo, brinda sustento teérico al modelo didactico
“Matemania”, evidenciando su relevancia como estrategia de ensefianza basada en
el aprendizaje ladico y significativo. Los aportes generados sirven como fuente de
consulta para las docentes de educacion inicial, favoreciendo la reflexion sobre la

practica pedagdgica y el uso de estrategias innovadoras en el area de matematica,
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asi como referente para futuras investigaciones relacionadas con el desarrollo de

competencias matematicas en la primera infancia.
Metodoldgico:

Porque emplea procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion
pertinentes, tales como rdbricas y fichas de evaluacion, las cuales se encuentran
debidamente validadas y presentan adecuados niveles de confiabilidad. Estos
instrumentos permiten evaluar de manera sisteméatica el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de cuatro afos.
Asimismo, la metodologia puede ser replicada o adaptada por futuros
investigadores, facilitando la aplicacion de otras estrategias didacticas orientadas al
logro de los aprendizajes esperados y al fortalecimiento del desarrollo de la

competencia matematica en el nivel inicial.
Préctico:

La presente investigacion se justifica desde el aspecto préctico, ya que
permite entender una problematica educativa concreta mediante la aplicacion del
modelo didactico “Matemania”, orientado al logro de la competencia “resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes de 4 afios. Asimismo, su implementacion
contribuye al desarrollo del pensamiento matematico a través de diversas

situaciones significativas de aprendizaje.
1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1.Objetivo general

Determinar las implicancias de la aplicacion del modelo didactico
“Matemania” en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad en el Area de Matematica en estudiantes de 4 afios en una I.E.l. de Tacna.
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1.4.2. Objetivos especificos

Determinar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del
Area de Matematica antes de aplicar el modelo didactico “Matemania” en

estudiantes de 4 afios de una I.E.l. de Tacna.

Determinar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del
Area de Matematica después de aplicar el modelo didactico “Matemania” en

estudiantes de 4 afios de una I.E.l. de Tacna.
1.5. Hipotesis
1.5.1. Hipdtesis general

La aplicacion del modelo didactico “Matemania” permite desarrollar el
nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de cuatro

afnos de una institucién educativa inicial de Tacna en el transcurso del afio 2024.
1.5.2. Hipdtesis especificas

El desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra
en el nivel en inicio antes de la aplicacion del Modelo Didactico “Matemania” en

los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial de Tacna.

El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad se encuentra en
el nivel logro destacado después de la aplicacion del Modelo Didactico
“Matemania” en los estudiantes de cuatro afios de una institucion educativa inicial

de Tacna.
1.6. Variables
1.6.1. Variable independiente

Modelo Didactico “Matemania”
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Variable dependiente

Resuelve problemas de cantidad

1.6.3.Variables intervinientes

1.6.4.

* Sexo

* Edad

Operacionalizacion de variables

Variable Independiente: Modelo didactico “Matemania”
Definicion conceptual

Un modelo didactico es una herramienta tedrico-practica con la que se pretende
transformar una realidad educativa, orientada hacia los protagonistas del hecho

pedagogico como son estudiantes y docentes. (Romero H. & Moncada R., 2007)
Definicion operacional

El modelo didactico Matemania se define como un conjunto de actividades
estructuradas y sistematica dirigida a estudiantes de 4 afios, orientada al desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad del &rea de matemaética. Este
modelo se concreta a través de la aplicacion de actividades ludicas planificadas, que
incorporen el uso de materiales manipulativos pertinentes y adecuados a la edad,
promoviendo la participacion activa, el aprendizaje significativo y la construccion
progresiva del concepto de nimero, conteo, comparacion, seriacion. Matemania se
implementa mediante sesiones organizadas que incluyen momentos de motivacion,
exploracion, manipulacion de materiales, resolucion de situaciones problematicas
contextualizadas y socializacién de resultados, permitiendo observar y evaluar

avances en el desempefio matematico de los nifios.



MODELO DIMENSIONES

RECURSOS

1° Conociendo el problema

2° Propone soluciones
Modelo
Didactico 3° Reflexiona y formaliza
“Matemania”

4°  Planteamiento de otros

problemas

e Cuidando a la rana.

eMe divierto ordenando
mis juguetes.

eAlimentando a los
animales.

e L0s piratas del Caribe.

e Cuidamos nuestra salud
bucal

Variable dependiente: Competencia resuelve problemas de cantidad

Definicién conceptual
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La competencia “Resuelve problemas de cantidad” consiste en estimar,

comparar y relacionar las nociones de cantidad en situaciones retadoras,

teniendo en cuenta los diversos contextos en donde el estudiante plantea y

soluciona problemas que demanden construir y comprender el conocimiento

matematico. (MINEDU, 2016)

Definicion operacional

La medicion del nivel de desarrollo de esta competencia se realiza a través de

una lista de cotejo, la cual permite registrar de forma sintetica las conductas

y desempefios observables del nifio durante el desarrollo de las actividades.
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VARIABL

DIMENCIONES/C

E APACIDADES INDICADORES ESCALA
1) Establece relaciones
entre los objetos de su
1) Traduce entorno segun sus
cantidades caracteristicas
a perceptuales al
expresione comparar y agrupar
S objetos.
numéricas. 2) Realiza seriaciones por
tamafo de hasta tres
objetos.
3) Establece
Variable 2) Comunica correspondencia uno a
dependiente su uno en situaciones
: comprensi cotidianas. Ordinal
Competenci on sobre 4) Usa algunas
a Resuelve los expresiones que
nameros y muestran su
operacione comprension acerca del
S peso “pesa mucho",
"pesa poco".
3) Usa . 5) Utiliza el conteo hasta
estrategias 5
y - 6) Utiliza los ndmeros
procedimi . - .
ordinales primero™,
entos de " " " "
Ny segundo™” y "tercero
estimacion

y célculo

situaciones cotidianas.




CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacionales

Encalada (2019) realizo una tesis titulada “Estrategias ludicas para el
desarrollo de nociones de cantidad y numero en el nivel inicial I, de la escuela de
educacion bésica Carlos Rigoberto Vintimilla de la comunidad de Vende leche, del
Canton Cafar, afio lectivo 2018-2019, Ecuador”. Cuyo objetivo fue analizar la
influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de las nociones de cantidad y
namero en los nifios. La poblacion fue de 45 nifios por lo que la muestra estuvo
constituida por los mismos 25 nifios. La metodologia utilizada es de tipo
experimental con disefio pre experimental. En conclusion, se observo que el 80 %
de los nifios y nifias logré desenvolverse adecuadamente en situaciones que
implicaban el reconocimiento de cantidades, el conteo hasta cinco y el uso de

expresiones matematicas basicas, ubicandose en un nivel satisfactorio.

Quispe (2018) realiz6 una tesis titulada “Programa ‘Matematica con la
naturaleza’ para desarrollar las nociones matematicas en estudiantes de 5 anos del

nivel inicial de la I.LE. N° 659 ‘Maria Montessori’ Pisquicocha, Cotaruse, Aymaraes,
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Apurimac”, de la Universidad Peruana Unidn. El objetivo fue desarrollar las
nociones matematicas en nifios de 5 afios mediante la implementacién del programa
“Matematica con la naturaleza”. La poblacion estuvo conformada por 30
estudiantes, y la muestra por 16 participantes. La metodologia utilizada fue
experimental con un disefio preexperimental. Uno de los resultados més destacados
fue que, tras la aplicacion del programa, el 100% de los estudiantes alcanzaron el
nivel de logro. En conclusion, se puede afirmar que el programa “Matematica con
la naturaleza” result6 altamente efectivo para fortalecer las nociones matematicas
en nifios de nivel inicial, promoviendo un aprendizaje significativo y adaptado a las

caracteristicas de los estudiantes.

Herrera (2015) llevo a cabo una investigacion en la Universidad ISTMO de
Guatemala titulada “Desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en los alumnos
de un kinder de Guatemala: una guia de actividades ludicas”. El objetivo principal
fue fortalecer el pensamiento légico-matematico en nifios en edad preescolar
mediante la aplicacion de una guia de actividades ludicas, disefiadas para potenciar
el aprendizaje a través del juego. La poblacion estuvo conformada por estudiantes
de 5 afios, de los cuales se selecciond una muestra de 20 nifios. La metodologia
utilizada fue experimental, empleando la técnica de observacion y una lista de
cotejo como instrumento de evaluacion. Entre los resultados méas destacados, se
encontrd6 que el 80% de los nifios mostraron mejoras significativas en sus
habilidades. En conclusion, la implementacion de esta guia de actividades result6
ser una estrategia efectiva para promover habilidades fundamentales del
pensamiento l6gico-matematico, tales como la clasificacion, seriacion y conteo, a

través de actividades ludicas.
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2.1.2.Nacionales

Espinosa y Huaman (2022) llevaron a cabo una investigacion titulada
“Pensamiento critico y resolucion de problemas de cantidad en el éarea de
matema@tica en nifias y nifios de 5 afios de una institucion educativa de Villa Rica —
Oxapampa 2022”. El estudio tuvo como objetivo principal determinar cémo influye
el desarrollo del pensamiento critico en la capacidad para resolver problemas de
cantidad en matematicas. La poblacion estuvo compuesta por 53 estudiantes de 5
afios, seleccionandose una muestra de 21 nifios. Para la recoleccion de datos se
utilizo la observacion, cuyos resultados fueron registrados mediante una lista de
cotejo. Uno de los hallazgos mas significativos fue que el 100% de los nifios
alcanzaron un nivel destacado en la competencia evaluada. En conclusion, las
actividades disefiadas para fomentar el pensamiento critico tienen un impacto
positivo en la habilidad de los nifios para resolver problemas de cantidad, por lo que
promover esta capacidad desde el nivel inicial contribuye al desarrollo de

competencias matematicas.

Becerra (2020) llevo a cabo una investigacion titulada “Programa de
material didactico para el desarrollo de la nocion de conteo en el area matematica
en ninos de 5 afios del PRONOEI ‘Ninos al Futuro’, caserio Nuevo Porvenir del
distrito de Catache-Santa Cruz, Cajamarca, 2019”. El propdsito de este estudio fue
disefiar y aplicar un programa de materiales didacticos que contribuya a desarrollar
y fortalecer la nocion de conteo en nifios de 5 afios, mejorando sus habilidades
basicas en matematicas, especialmente en la enumeracion y comprension de
cantidades. La poblacion estuvo conformada por 26 nifios, de los cuales se
selecciond una muestra de 14 participantes. La investigacion utilizd un enfoque

experimental, aplicando la técnica de observacién con una ficha como instrumento
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principal. Entre los resultados mé&s destacados, se evidencié un aumento
significativo en el desempefio de los nifios, alcanzando una mejora del 85% en la
precision y fluidez del conteo respecto a la evaluacidon inicial. En conclusion, el
programa didactico disefiado demostrd ser efectivo para fomentar la nocién de
conteo en nifios de esta edad, facilitando una mejor comprensién tanto de la

cantidad como del orden numérico.
2.1.3.Regional

Ale (2016) realiz6 una investigacion titulada “EIl tangram como estrategia
para mejorar la resolucion de problemas matematicos en los nifios de 5 afios de La
Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo de la localidad de Tacna en el 20167,
tuvo como finalidad determinar si la aplicacion del Tangram contribuye a mejorar
la capacidad de resolucion de problemas matematicos en nifios, teniendo como
poblacion y muestra a 43 y 25 estudiantes respectivamente. La metodologia
efectuada fue experimental con la técnica observacion e instrumento lista de cotejo.
En uno de los resultados se observd que el 85% de los nifios mejoraron
significativamente su capacidad para resolver problemas matematicos. Se concluy6
que después de la aplicacién de la estrategia del Tangram, los nifios lograron
mejorar su aprendizaje en el area de matematica, especialmente en la resolucién de
problemas. y por lo tanto sus posibilidades de motivacion y participacion
permitiéndole ser mas social, comunicativo; creando un clima dindmico y propicio

para seguir participando en las actividades de aprendizaje.

Mamani y Luna (2019) realizaron una investigacion titulada “Mejorar el
nivel de nocidon de numeros mediante el uso de la estrategia “juegomat” en los
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 198 “Margarita

Bacigalupo de Lombardi” de Tacna en el 2018”, el objetivo principal fue
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incrementar el nivel de nocion numérica en nifios de 5 afios a través de la aplicacion
de la estrategia “Juegomat”. La poblacion estuvo compuesta por 59 estudiantes, de
los cuales se selecciond una muestra de 25 participantes. Para ello, se utilizé una
metodologia pre experimental, empleando la técnica de observacion y como
instrumento una guia de observacion. Uno de los hallazgos més importantes fue
que, tras la implementacion de la estrategia, el 94% de los estudiantes alcanzé un
nivel destacado en la nocién y construccion de numeros. En conclusion, se
evidencio que la mayoria de los nifios logr6 mejorar significativamente su nocion
numeérica gracias a la aplicacion de estrategias ludicas e innovadoras, disefiadas

especialmente para responder a sus necesidades y caracteristicas particulares.

Bases tedricas

2.2.1 Area de Matematica

2.2.1.1 Fundamentos del area de Matematica.

A lo largo de los afios la matematica ha sido considerada como un &rea de
gran importancia en la educacion, ya que esta presente durante toda la formacién
académica. Ministerio de Educacién (2016) plantea que la ensefianza de la
matema@tica se sustenta en un enfoque orientado a la resolucion de problemas, en el
cual los estudiantes construyen conocimientos a partir de situaciones significativas
de su entorno. Desde esta perspectiva, la matematica se entiende como un saber
dinamico y en constante transformacion, que promueve la reflexion, la busqueda de
estrategias diversas y la creatividad en la resolucién de situaciones problematicas.
Asimismo, se reconoce que los aspectos emocionales, las actitudes y las creencias

influyen de manera determinante en el aprendizaje matematico.
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Por consiguiente, los nifios tienen que afrontar una situacion cuya solucion
no conocen, es decir, saben qué hacer sin saber como hacerlo. Encuentran formas
de solucionar el problema de esta situacién utilizando diferentes estrategias y en ese

sentido reconocen el desafio que tienen que afrontar.

Segun Alsina (2019) la educacién matematica temprana debe centrarse en
el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico mediante actividades ludicas que
permitan a los nifios clasificar, comparar, seriacién y establecer relaciones,

favoreciendo asi la construccion progresiva del nimero y del espacio.

Asimismo, Nunes y Bryant (2020) sefialan que el aprendizaje de las
matematicas en los primeros afios se basa en la comprension de relaciones
cuantitativas y espaciales presentes en la vida diaria, lo que permite a los nifios
desarrollar habilidades de razonamiento y resolucion de problemas desde edades

tempranas.

Por su parte, Hernandez y Mendoza (2018) indican que el aprendizaje
significativo se produce cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos
con sus experiencias previas, lo cual es fundamental en la ensefianza de la
matematica en educacion inicial, donde el juego y la experimentacion constituyen

estrategias pedagogicas esenciales.

En este sentido, la ensefianza de la matematica en la infancia debe promover
experiencias activas, contextualizadas y ludicas que favorezcan el desarrollo
integral del nifio, fortaleciendo competencias como la comunicacién matematica, el

razonamiento y la resolucion de problemas en situaciones reales.
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2.2.1.2 Competencias del &rea de Matematica.

Las competencias es la capacidad que tiene una persona para actuar de
manera eficaz en una situacién determinada, movilizando de forma integrada

conocimientos, habilidades y actitudes.

En el area de Matematica se consideran diversas competencias que orientan
el desarrollo del pensamiento I6gico en los nifios. Entre ellas se encuentran:
“Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion™.

El Ministerio de Educacion sefiala que la competencia resuelve problemas
de cantidad se manifiesta en el 11 ciclo cuando los nifios interacttian con los objetos
de su entorno, estableciendo relaciones entre ellos y reconociendo sus
caracteristicas. En este proceso, los nifios enfrentan y solucionan situaciones
probleméticas de la vida cotidiana de manera practica, utilizando estrategias
propias. A través de estas experiencias, logran organizar sus acciones y construir
nociones béasicas de orden espacial, temporal y causal, las cuales constituyen
fundamentos esenciales para el desarrollo del pensamiento matematico (Ministerio

de Educacion, 2016)

Por otro lado, la segunda competencia, resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, segun el Ministerio de Educacion, se desarrollaen el 11
ciclo a partir de la interaccion del nifio con el espacio y los objetos que lo rodean.
En este proceso, los nifios exploran, manipulan y reconocen caracteristicas de los

objetos, asi como sus posiciones y desplazamientos en el entorno.

De igual manera, enfrentan situaciones cotidianas que implican orientarse,

ubicarse y describir recorridos, utilizando su propio cuerpo y diversos referentes
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espaciales. A partir de estas experiencias, construyen nociones como arriba—abajo,
dentro—fuera y cerca—lejos, ademas de identificar formas y movimientos. Todo ello
contribuye al desarrollo progresivo de la comprension espacial y sienta las bases

para el pensamiento geométrico (Ministerio de Educacion, 2016)

Alsina (2011) la competencia se entiende como la capacidad del nifio para
explorar, representar y resolver situaciones relacionadas con cantidades, nimeros

y relaciones matematicas, a partir de experiencias significativas.

En resumen, se plantea que los estudiantes tienen actividades cotidianas
interactuando en el juego de su creatividad, para asi ampliar sus actitudes en lo que
es las nociones de construir orden espacial en el desarrollo de pensamiento, se

interesen por entender, asi como profundizar su inteligencia.

En la presente investigacion se trabaja especificamente la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”, la cual permite que los nifios desarrollen
habilidades para comprender y utilizar nimeros, establecer relaciones de cantidad,
comparar, agregar o quitar elementos en situaciones cotidianas. A través de esta
competencia, los estudiantes construyen progresivamente el sentido numérico

mediante actividades significativas acordes a su edad.
2.2.1.3 Capacidades del area de Matemética.

A medida que el nifio se desarrolla, surgen situaciones que promueven el
aprendizaje de esta area. El Ministerio de Educacion identifica que la competencia
resuelve problemas de cantidad se desarrolla a través de diversas capacidades, entre
ellas se encuentra la capacidad de traducir cantidades a expresiones numeéricas, que
implica convertir las relaciones entre los datos y las condiciones de un problema en

representaciones numéricas. Asimismo, se considera la capacidad de comunicar la
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comprension sobre los nimeros y las operaciones, la cual se manifiesta cuando el
estudiante expresa su entendimiento de los conceptos numéricos, las operaciones,
las unidades de medida y las relaciones que se establecen entre estos, utilizando
lenguaje matemaético y diferentes formas de representacion. Finalmente, se destaca
la capacidad de usar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, que
consiste en seleccionar y aplicar diversas estrategias para calcular, estimar,
comparar cantidades y emplear recursos matematicos de manera pertinente

(Ministerio de Educacion, 2016)

Castro y Castro (2021) sefialan que las capacidades se evidencian cuando el
estudiante aplica conocimientos en situaciones significativas, lo cual implica
procesos de comunicacion, argumentacion y uso de estrategias para resolver

problemas.

Es decir, las capacidades del area de Matematica son fundamentales para el
desarrollo cognitivo, estos sientan las bases para el aprendizaje matematico en
etapas posteriores. Ademas, promueven el desarrollo del pensamiento légico y el
razonamiento espacial, habilidades que son aplicables en diversas éareas de la vida

cotidiana.
2.2.1.4 Desempefios.
Vilchez (2021) afirmd que:

Segun lo establecido por el curriculo, describe a los desempefios por edad,
que son descripciones especificas de lo que hacen los nifios y nifias respecto
a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje).

Estos desempefios, en algunas ocasiones son iguales en dos edades
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sucesivas, debido a que requieren de mayor tiempo para un

desarrollo mas complejo. (p. 50)

Esto quiere decir, que los desempefios permiten identificar el avance gradual
de las competencias en la infancia, considerando que el desarrollo de los

aprendizajes se produce de manera progresiva y a ritmos diversos.

El Ministerio de Educacién (2016) sefiala que, a los cuatro afios, los
desempefios en el area de Matematica se evidencian cuando los nifios establecen
relaciones entre los objetos de su entorno a partir de sus caracteristicas perceptivas,
compardndolos y agrupéandolos segin su utilidad. Asimismo, logran ordenar
objetos considerando su tamario, realizando seriaciones de hasta tres elementos, y

establecen correspondencia uno a uno en diversas situaciones cotidianas.

De igual manera, los nifios utilizan expresiones que reflejan su comprension
sobre nociones de cantidad, tiempo y peso, tales como “muchos”, “pocos”, “antes”
o “después”, en actividades de la vida diaria. Ademas, emplean el conteo hasta
cinco haciendo uso de material concreto o de su propio cuerpo, y utilizan nimeros

ordinales como “primero”, “segundo” y “tercero” para indicar la posicion de

personas u objetos en situaciones cotidianas. (Ministerio de Educacion, 2016)

Creswell y Creswell (2021) indican que los desempefios de aprendizaje
constituyen evidencias observables del logro de competencias, utilizadas para

valorar lo que el estudiante es capaz de hacer en contextos especificos.

Hernandez y Mendoza (2018) sefialan que los desempefios permiten
operacionalizar las competencias en conductas observables y evaluables,

facilitando la medicidn del aprendizaje en investigaciones educativas.
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Alsina (2019) Sostiene que los desempefios matemaéticos en la infancia
evidencian la capacidad del nifio para resolver situaciones de clasificacion,
seriacion, conteo y comparacion en contextos cotidianos, mostrando la construccion

progresiva del pensamiento l6gico-matematico.

En conclusion, los desempefios en el area de matematica en educacion
inicial constituyen evidencias observables del nivel de desarrollo de las
competencias en los nifios, especialmente en la resolucion de problemas de
cantidad. Estos permiten identificar cémo los estudiantes utilizan sus
conocimientos para comparar, cuantificar, agrupar y establecer relaciones
numeéricas en situaciones cotidianas. Asimismo, los desempefios facilitan al docente
evaluar de manera progresiva el aprendizaje, orientando la ensefianza hacia el

fortalecimiento del pensamiento légico-matematico desde edades tempranas.
2.2.1.5 Estandares de aprendizaje.
Cancan (2021) define los estandares de aprendizaje como:

Descripciones de los logros de aprendizaje esperados de los estudiantes
que constituyen referentes comunes que deben alcanzar a lo largo de su
recorrido escolar; tienen el prop6sito de orientar, apoyar y monitorear la
accion de los actores del sistema educativo hacia la mejora continua, y
ofrecer insumos para la toma de decisiones de politicas publicas con el fin

de alcanzar la calidad en el servicio educativo. (p. 29)

Menacho et al., (2024) los estandares en educacion matematica pueden
entenderse como referentes que establecen niveles esperados de desarrollo de las
competencias en los estudiantes, permitiendo evaluar de manera progresiva sus

habilidades para resolver problemas desde la primera infancia.



2.2.2.

38

Clements y Sarama (2023) los estandares en matematica infantil funcionan
como criterios que permiten identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
matematico, facilitando la evaluacion del progreso de los nifios en la resolucion de

problemas de cantidad.

En conclusion, los estandares en el &rea de matematica en educacion inicial
constituyen referentes fundamentales que orientan el desarrollo progresivo de las
competencias en los nifios, especialmente en la resolucién de problemas de
cantidad. Estos establecen niveles esperados de aprendizaje que permiten al docente
identificar el progreso de los estudiantes y tomar decisiones pedagdgicas oportunas.
Asimismo, los estandares contribuyen a asegurar una ensefianza coherente y
sistematica, favoreciendo el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico desde

las primeras etapas educativas.
Resuelve problemas de Cantidad
2.2.2.1 Concepto de resolucion de problemas.

La resolucion de problemas no se limita Unicamente a la obtencién de
respuestas, sino que resalta la importancia de comprender el proceso seguido y de
desarrollar habilidades analiticas, creativas y criticas. Asimismo, este proceso
puede aplicarse en distintos &mbitos, como las matematicas, las ciencias y la vida
cotidiana, promoviendo en los estudiantes una actitud activa y reflexiva frente a los

desafios que se les presentan.

Martinez et al., (2020) sostienen que la resolucion de problemas constituye
un acto de aprendizaje y reflexién dentro del proceso educativo, este implica la
comprension de la informacion planteada, el uso de un repertorio de estrategias, la

aplicacion de estrategias metacognitivas y la motivacion para encontrar una
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solucién, no obstante, es importante considerar que el término “problema” puede
generar cierta resistencia o desmotivacion en los estudiantes, ya que suele asociarse
con dificultad, lo cual puede influir en su disposicion para enfrentarlo o aprender a

resolverlo.

Vargas (2019) asume también que, la resolucion de problemas dentro de
un ambiente educativo es promover el habito del planteamiento y resolucion de
problemas como parte de la actividad de aprendizaje, el proceso certero del
reforzamiento académico que el estudiante debera seguir bajo instrucciones, pero
siempre manteniendo la individualidad de su consciente solucion, pero la resolucion
de problemas parte de la comprension del problema, lo cual no siempre forma parte
del proceso, no entienden el significado de la tarea, no es la dificultad

procedimental, es la conceptual, lo que impide la resolucién del problema.

De igual manera, Pérez y Ramirez (2011) sostienen que la resolucién de
problemas se configura como una estrategia de caracter globalizador, ya que puede
ser aplicada en todas las areas del conocimiento, posibilita el abordaje de
situaciones vinculadas a distintos contextos y contenidos disciplinares,

favoreciendo un aprendizaje més integral.

En sintesis, la resolucion de problemas se entiende como el resultado al que
se llega después de haber comprendido una situacion problematica y de haber
puesto en practica diversas estrategias. Representa la fase final del proceso, en la
cual se toman decisiones légicas para obtener una respuesta. Sin embargo, este
proceso no se limita Gnicamente a encontrar una solucién, sino que implica un
aprendizaje constante y reflexivo que se integra de manera natural en el ambito
educativo. De este modo, la resolucion de problemas se configura como una etapa

fundamental, ya que no solo cierra el proceso de andlisis, sino que también favorece
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el desarrollo cognitivo y el fortalecimiento de habilidades reflexivas en los

estudiantes.
2.2.2.2 Importancia de resuelve problemas de Cantidad.

El desarrollo del pensamiento matematico en la primera infancia constituye
una base fundamental para la construccion de aprendizajes posteriores. En este
sentido, la competencia “Resuelve problemas de cantidad” permite que los nifios
interactdien con su entorno desde experiencias concretas, significativas y cotidianas,

favoreciendo la comprensién progresiva del concepto de nimero y cantidad.

Diversos estudios recientes sefialan que el aprendizaje matematico en
edades tempranas debe centrarse en la exploracion activa y la resolucién de
problemas reales. EI MINEDU enfatiza que el desarrollo de esta competencia
fortalece el pensamiento l6gico y la capacidad de toma de decisiones en contextos

cotidianos.

Asimismo, OECD (2021) sostiene que las habilidades matematicas
iniciales estan directamente relacionadas con el desempefio académico futuro,
especialmente cuando se desarrollan mediante experiencias ludicas y

manipulativas.

Por su parte, Clements y Sarama (2021) destacan que el sentido numérico
en la infancia se construye a partir de la interaccion con objetos concretos,
permitiendo que los nifios comprendan relaciones de cantidad antes de la

representacion simbolica.

La competencia “Resuelve problemas de cantidad” es esencial porque

favorece el desarrollo del pensamiento matematico inicial, la autonomia y la
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comprension del entorno, constituyéndose en una base clave para aprendizajes

futuros.
2.2.2.3 Etapas de resuelve problemas de cantidad.

Etapa de exploracion. La etapa de exploracion constituye un momento
clave en la construccion del aprendizaje matematico, ya que permite que los nifios
desarrollen nociones basicas a partir del contacto directo con objetos, situaciones y
experiencias de su entorno. A través de la manipulacion de materiales concretos, el
juego y la interaccion con diversos elementos, se favorece el desarrollo del
pensamiento légico-matematico, estimulando la curiosidad, el descubrimiento y el

establecimiento de relaciones iniciales vinculadas a la cantidad, forma y medida.

Para Alsina (2020) el desarrollo de las habilidades matemaéticas en la
infancia se ve favorecido cuando los nifios participan en experiencias de
exploracion que les permiten descubrir y fortalecer sus intuiciones matematicas
desde edades tempranas. Estas experiencias promueven un aprendizaje

significativo basado en la interaccion con su entorno.

Soto (2021) sefiala que las experiencias de aprendizaje que los nifios
desarrollan en el entorno familiar, especialmente aquellas relacionadas con
actividades numéricas, influyen de manera significativa en el desarrollo de sus
habilidades matematicas iniciales, favoreciendo la construccion de conocimientos

desde edades tempranas.

Segun Geary (2020) quien sostiene que el desarrollo de las habilidades
numeéricas en la infancia se produce a partir de la interaccion entre los procesos

cognitivos del nifio, sus experiencias de aprendizaje y el entorno educativo, los
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cuales influyen de manera conjunta en la construccién de sus competencias

matematicas iniciales.

Por otro lado, Ghaith y Fujita (2026) explican que el sentido numérico en
la educacion inicial se entiende como la capacidad de los nifios para comprender,
representar y operar con cantidades, desarrollandose progresivamente mediante la
exploracién y la interaccién con su entorno, lo que permite la construcciéon de

aprendizajes matematicos significativos.

En conclusidn, la etapa de exploracion representa la base del aprendizaje
matematico en los primeros afios, debido a que promueve un aprendizaje activo,
significativo y centrado en la experiencia. Mediante la exploracion constante del
entorno, se fortalecen las habilidades cognitivas y se consolidan las primeras
nociones matematicas, las cuales sirven como fundamento para aprendizajes mas

complejos en etapas posteriores.

Etapa de construccion de nociones numerales. En la educacion inicial,
la construccion de las nociones numeéricas constituye un proceso fundamental del
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios. Esta etapa se caracteriza por
la progresiva comprension de la cantidad, el nimero y sus relaciones, a partir de
experiencias significativas que involucran la manipulacion de objetos concretos, la
interaccion con el entorno y la resolucion de situaciones cotidianas. En este proceso,
el nifio va organizando sus ideas matematicas mediante actividades como el conteo,
la comparacion, la clasificacion y la seriacidn, las cuales permiten estructurar bases

solidas para aprendizajes posteriores mas complejos.

Navarrete y Diaz (2020) sostienen que la construcciéon del concepto de

namero en los nifios se desarrolla a partir de la interaccion con materiales concretos,



43

lo que les permite establecer relaciones de cantidad mediante procesos como el

conteo, la clasificacion y la comparacion.

Por otro lado, Pighin y Fernandez (2024) afirman que el desarrollo del
namero en los nifios ocurre de manera progresiva a través de la interaccion con su
entorno, lo cual contribuye a fortalecer la comprension de las cantidades y las

relaciones numéricas.

Trinidad (2022) plantea que la nocion de numero en los nifios se construye
mediante procesos como la clasificacion, la seriacion y la correspondencia uno a

uno, los cuales favorecen el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.

Huaman (2021) sefiala que la construccién de la nocion de numero en la
educacion inicial se fortalece mediante actividades como el conteo, la comparacion
y la clasificacion, permitiendo a los nifios desarrollar el pensamiento ldgico-

matematico.

En sintesis, la etapa de construccion de nociones numerales representa un
momento clave en el desarrollo cognitivo infantil, ya que permite que los nifios
consoliden progresivamente el concepto de nimero a partir de experiencias
concretas y significativas. Este proceso favorece el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico, sentando las bases para la comprension de operaciones y la

resolucion de problemas en niveles educativos posteriores.

Etapa de consolidacion. En la educacidn inicial, la etapa de consolidacion
representa un momento clave dentro del proceso de aprendizaje matematico, ya que
permite que los nifios afirmen y organicen los conocimientos construidos
previamente. En esta fase, el aprendizaje deja de ser unicamente exploratorio para

convertirse en una aplicacion mas consciente de lo aprendido, donde el nifio
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empieza a utilizar sus saberes matematicos en situaciones significativas y
funcionales de su entorno. Asimismo, se promueve el fortalecimiento del
pensamiento matematico a través de experiencias que implican el uso de estrategias,
la resolucién de situaciones cotidianas y la toma de decisiones, lo que contribuye a

una comprension mas estable y duradera de los conceptos matematicos.

Del Solar y Leyva (2026) sefialan que el aprendizaje matematico se
fortalece cuando los estudiantes se enfrentan a situaciones problematicas que
favorecen el desarrollo del razonamiento, la reflexién y la toma de decisiones,

permitiendo asi la consolidacion de sus competencias matematicas.

Segun el MINEDU (2020) establece que la ensefianza de las matematicas
debe orientarse principalmente hacia la resolucién de problemas, considerandola
como el eje central para el desarrollo de las competencias matematicas en los

estudiantes.

Por otro lado, Benites (2023) define la competencia matematica como la
capacidad del estudiante para comprender, representar y resolver problemas en
distintos contextos de la vida cotidiana, lo que implica el uso funcional del

conocimiento matematico en situaciones reales.

En sintesis, la etapa de consolidacién en el aprendizaje matematico en
educacion inicial permite que los nifios afirmen sus conocimientos a través de la
préctica y la resolucion de situaciones significativas. Este proceso favorece no solo
la comprension de los conceptos matematicos, sino también el desarrollo del
pensamiento logico, la capacidad de razonamiento y el uso funcional de las
matematicas en su vida cotidiana, sentando asi bases sélidas para aprendizajes

posteriores.
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Etapa de resolucion de problemas. En la educacion inicial, la etapa de
resolucion de problemas constituye un momento fundamental dentro del proceso de
aprendizaje matematico, ya que permite a los nifios poner en préctica sus
conocimientos en situaciones reales y significativas. En esta fase, el aprendizaje se
orienta hacia la busqueda de soluciones, donde el nifio no solo aplica lo que sabe,
sino que también desarrolla habilidades como el razonamiento, la creatividad y la
toma de decisiones. Asimismo, se fomenta la participacion activa del estudiante,
quien explora diferentes estrategias para resolver situaciones problematicas,

fortaleciendo asi su pensamiento matematico y su autonomia en el aprendizaje.

Alsina (2020) sefiala que la resolucion de problemas en educacion infantil
favorece el desarrollo del pensamiento matematico al permitir que los nifios
exploren estrategias, reflexionen y construyan soluciones en contextos

significativos.

El Ministerio de Educacion del Per( (2020) sefiala que la resolucién de
problemas constituye el eje central del aprendizaje matematico, ya que promueve
que los estudiantes construyan conocimientos al enfrentarse a situaciones retadoras

de su contexto.

Godino (2021) afirma que la resolucion de problemas permite que los
estudiantes desarrollen competencias matematicas al interpretar, representar y

argumentar soluciones en distintos contextos.

Niss y Hojgaard (2019) explican que la resolucion de problemas es esencial
para el desarrollo de la competencia matematica, ya que implica formular,

interpretar y resolver situaciones en diversos contextos.
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En sintesis, la etapa de resolucion de problemas en la educacion inicial
permite que los nifios desarrollen habilidades cognitivas y metacognitivas al
enfrentarse a situaciones que requieren andlisis, reflexion y toma de decisiones. Este
proceso favorece la construccion de aprendizajes significativos, el fortalecimiento
del pensamiento logico y la aplicacion funcional de las matematicas en la vida

cotidiana, contribuyendo asi a una formacidn integral desde los primeros afios.

Etapa de aplicacion en la vida cotidiana. En el proceso de aprendizaje
matematico durante los primeros afios, la etapa de aplicacion en la vida cotidiana
adquiere gran relevancia, ya que permite que los nifios transfieran los
conocimientos adquiridos a situaciones reales de su entorno. En esta fase, el
aprendizaje se vuelve significativo al relacionarse con experiencias diarias, donde
los nifios utilizan nociones matematicas para resolver situaciones practicas, como
contar, comparar, clasificar o tomar decisiones. De este modo, se favorece el
desarrollo de un pensamiento I6gico y funcional, promoviendo la autonomia y la

comprension del valor de las matematicas en la vida diaria.

Alsina (2019) sefiala que el aprendizaje matematico en la infancia cobra
sentido cuando los nifios aplican los conocimientos en situaciones reales,
permitiéndoles comprender la utilidad de las matematicas en su vida diaria. Por su
parte el Ministerio de Educacion del Pert (2020) establece que las competencias
matematicas se desarrollan cuando los estudiantes aplican sus conocimientos para

resolver situaciones de la vida cotidiana, haciendo uso funcional de lo aprendido.

Gofii (2021) afirma que la ensefianza de las matematicas debe orientarse
hacia su aplicacién en contextos reales, favoreciendo que los estudiantes
comprendan su utilidad y desarrollen habilidades para la vida diaria. De otra forma

Rico (2022) sostiene que la competencia matematica implica la capacidad de aplicar
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conocimientos en diversos contextos, especialmente en situaciones cotidianas

donde se requiere interpretar y resolver problemas.

OECD (2019) destaca que el aprendizaje matematico es méas efectivo
cuando los estudiantes pueden transferir sus conocimientos a situaciones de la vida

diaria, lo que fortalece su capacidad de analisis y toma de decisiones.

Por lo tanto, la etapa de aplicacién en la vida cotidiana en la educacion
inicial permite que los nifios utilicen los conocimientos matematicos en situaciones
reales, fortaleciendo su comprension y dandoles un sentido practico. Este proceso
favorece el desarrollo del pensamiento ldgico, la autonomia y la capacidad de
resolver problemas en su entorno, consolidando aprendizajes significativos que

seran fundamentales para su desarrollo integral.

Etapa de abstraccion. Dentro del proceso de construccion del
pensamiento matematico, la etapa de abstraccion representa un nivel mas avanzado
en el aprendizaje, donde los nifios logran desprenderse de lo concreto para
comprender ideas y relaciones de manera méas general. En esta fase, el estudiante
comienza a interiorizar conceptos matematicos, utilizando representaciones
mentales, simbolos y lenguaje propio de las matematicas. Asimismo, este proceso
implica que el nifio no dependa exclusivamente de objetos fisicos, sino que pueda
razonar, establecer relaciones y resolver situaciones a partir de ideas abstractas,

fortaleciendo asi su pensamiento l6gico y su capacidad de generalizacion.

Alsina (2020) sefiala que la abstraccion en el aprendizaje matematico
infantil permite que los nifios pasen de la manipulacion concreta a la comprensién
de representaciones simbdlicas, facilitando la construccion de conocimientos mas

complejos.
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El Ministerio de Educacion del Pert (2020) establece que el desarrollo del
pensamiento matematico implica que los estudiantes progresen desde experiencias
concretas hacia niveles de abstraccion, donde puedan representar y comprender

ideas matematicas.

Godino (2021) afirma que la abstraccion es un proceso clave en la
educacion matematica, ya que permite a los estudiantes interpretar, representar y

generalizar conceptos més alla de situaciones concretas.

D’Amore (2019) sostiene que la abstraccion en matematicas implica la
capacidad de identificar patrones y estructuras comunes, permitiendo a los

estudiantes construir conocimientos generalizables.

OECD (2019) destaca que la abstraccion es fundamental para el desarrollo
de la competencia matematica, ya que permite a los estudiantes utilizar simbolos,

modelos y representaciones para resolver problemas.

En definitiva, la etapa de abstraccion permite que los nifios desarrollen un
pensamiento matematico mas avanzado, al comprender y utilizar conceptos sin
depender exclusivamente de lo concreto. Este proceso favorece la generalizacion,
el uso de simbolos y la resolucion de situaciones de manera més compleja, sentando
bases fundamentales para aprendizajes posteriores y para el desarrollo de

competencias matematicas méas elaboradas.
Problemas de cantidad
2.2.3.1 Conteo.

El conteo es una de las habilidades fundamentales en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico en la primera infancia, ya que constituye la base

para la comprension del niumero y las relaciones cuantitativas. Este proceso no se
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limita a la simple repeticion de la secuencia numerica, sino que implica la capacidad
de establecer correspondencias entre objetos y nimeros, reconocer cantidades y
utilizar estos conocimientos en situaciones cotidianas. En el contexto de la
educacidn inicial, el desarrollo del conteo adquiere especial relevancia, debido a
que permite a los nifilos construir aprendizajes significativos a partir de la
interaccion con su entorno y el uso de materiales concretos, sentando asi las bases

para aprendizajes matematicos mas complejos.

Santana et al., (2022) sefialan que el conteo constituye una habilidad
fundamental en la infancia, ya que permite a los nifilos comprender la cantidad de
elementos en un conjunto, establecer relaciones entre nimeros y objetos, y
desarrollar progresivamente el pensamiento matematico mediante experiencias

significativas.

Khoroshevsky (2021) sefiala que el conteo es un proceso cognitivo que
implica la identificacion, organizaciéon y enumeracién de objetos, permitiendo al
nifio reconocer cantidades y avanzar progresivamente en la comprension del
ndmero como representacion de un conjunto de elementos. Para Altuza (2024)
destaca que el aprendizaje del conteo se fortalece mediante la aplicacién de
estrategias didacticas ludicas, las cuales permiten a los nifios interactuar con
materiales concretos y comprender el nimero de manera significativa en

situaciones reales.

Aduvire et al., (2023) sostienen que el conteo se desarrolla de manera mas
efectiva mediante actividades ludicas y la manipulacion de objetos, ya que estas
favorecen el pensamiento l6gico-matematico y permiten a los nifios construir

aprendizajes significativos.
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Durante la sesion se desarrolld una experiencia l(dica de conteo a partir de
un contexto significativo para los nifios, en el cual se utilizaron representaciones de
moscas Y ranas distribuidas en el espacio del aula. Los nifios, mediante el uso de un
matamoscas simbolico, “atrapaban” las moscas que se encontraban dispersas, 1o
que generaba gran motivacion y participaciéon activa. A partir de esta accion,
realizaban el conteo de las moscas capturadas, estableciendo correspondencia uno
a uno entre cada objeto y la secuencia numérica. Posteriormente, organizaban las
cantidades segun indicaciones dadas, reforzando la clasificacion y la representacion
de cantidades de manera concreta y visual, lo que permitié consolidar aprendizajes

matematicos de forma vivencial y significativa.

En conjunto, los aportes tedricos revisados evidencian que el desarrollo del
conteo en la infancia constituye un proceso progresivo que se construye a partir de
la interaccion entre el nifio y su entorno, integrando experiencias cognitivas,
sociales y educativas. Asimismo, se destaca que la comprension del nimero no
surge de manera aislada, sino que se fortalece mediante actividades concretas,
significativas y ludicas que permiten establecer relaciones de correspondencia,
cantidad y representacion simbdlica. En este sentido, el conteo se consolida como
una habilidad esencial para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, al
favorecer la comprension de cantidades y la resolucion de situaciones cotidianas,
sentando asi las bases para aprendizajes matematicos mas complejos en etapas

posteriores.
2.2.3.2 Agrupacion.

La agrupacién es una habilidad basica en el desarrollo del pensamiento
matematico que permite a los nifios organizar objetos de su entorno segun

caracteristicas comunes. A través de este proceso, logran identificar semejanzas y
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diferencias, lo que facilita la comprension de relaciones entre los elementos.
Asimismo, la agrupacion contribuye al desarrollo del pensamiento légico, ya que
implica clasificar, comparar y ordenar. Su practica es fundamental, pues sienta las

bases para el aprendizaje del conteo y la construccion del concepto de nimero.

Para Durand (2024) la agrupacion es un proceso mediante el cual los
estudiantes organizan elementos en conjuntos considerando caracteristicas
comunes, esta accion les permite establecer relaciones entre los objetos y
comprender mejor las cantidades, también favorece el desarrollo de habilidades
matematicas basicas. En ese sentido, la agrupacion contribuye de manera

importante al aprendizaje del conteo.

Segln Saavedra (2025) la agrupacion es una habilidad matemaética inicial
que permite a los nifios clasificar objetos segun criterios como forma, tamafio o
cantidad, este proceso les ayuda a organizar la informacién y comprender mejor las
relaciones entre los elementos, de igual manera contribuye al desarrollo del
pensamiento I6gico. De esta manera, favorece la construccion del concepto de

ndamero.

Flores (2025) La agrupacion consiste en reunir elementos en colecciones
siguiendo un criterio determinado, lo cual permite organizar la informacion y
resulta fundamental para el desarrollo del conteo y la comprension de la nocion de

ndmero.

En ese sentido, la agrupacion es un proceso mediante el cual los nifios
organizan y clasifican elementos en funcion de caracteristicas comunes, lo que les
permite establecer relaciones entre ellos y comprender mejor las cantidades.

Asimismo, esta habilidad favorece la organizacion de la informacion y el desarrollo
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del pensamiento logico. De igual manera, contribuye significativamente al
aprendizaje del conteo. Por ello, resulta fundamental en la construccion del

concepto de numero.

En nuestra actividad trabajamos la agrupaciéon de manera articulada con el
conteo, promoviendo un aprendizaje significativo en los nifios. Para ello, se
presentaron tres ranas con coronas de distintos colores y varias moscas de los
mismos colores, las cuales se encontraban dispersas y mezcladas. Los nifios debian
atrapar las moscas y luego agruparlas segun el color correspondiente a cada rana.
Posteriormente, realizaron el conteo de los elementos agrupados. De esta manera,
se fortalecio tanto la capacidad de clasificar como el desarrollo del conteo de forma
ludica y dindmica.

En conclusién, la agrupacién es fundamental en el aprendizaje matematico
de los nifios, ya que les permite organizar, clasificar y comprender su entorno de
manera mas estructurada. A través de esta habilidad, desarrollan el pensamiento
I6gico y establecen relaciones entre los objetos, lo cual facilita otros procesos como
el conteo. Ademas, su aplicacion mediante actividades ludicas favorece un
aprendizaje significativo. Por ello, es importante trabajar la agrupacion desde
edades tempranas como base para la construccion de nociones matematicas mas

complejas.
2.2.3.3 Seriacion.

La seriacion constituye una habilidad fundamental en el desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico, ya que permite a los nifios establecer relaciones
de orden entre diferentes objetos a partir de un criterio determinado. Este proceso

favorece la organizacién mental de elementos, promoviendo la comprension de
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secuencias, progresiones y comparaciones, lo cual resulta esencial para la

construccion de nociones matematicas en las primeras edades.

Para Chamorro (2020) la seriacion consiste en ordenar objetos siguiendo
un criterio como tamafo, forma o cantidad, lo que permite a los nifios establecer
relaciones entre elementos. Se concluye que la seriacion es una habilidad basica

que favorece la comprensién de relaciones matematicas en los nifios.

Segln Castro y Castro (2021) sostienen que la seriacion consiste en
organizar elementos en secuencias de acuerdo con un criterio, lo que favorece la
comprension del orden y el establecimiento de relaciones de cantidad en la

educacion infantil.

Por su parte, Moreno (2021) indica que la seriacion facilita la comprensién
de progresiones entre objetos, contribuyendo al desarrollo del pensamiento l6gico

y al aprendizaje significativo de las matemaéticas.

Durante la sesién se propuso una experiencia ludica en la que se presentd
un cofre con diversos peluches y juguetes de diferentes tamafios. Los nifios,
organizados en pequefios grupos, exploraron libremente el contenido y luego
realizaron la actividad de seriacion, ordenando los objetos segln el criterio de
tamarfio, del mas pequefio al mas grande o viceversa. A través de esta dindmica, los
nifios manipularon los materiales concretos, dialogaron entre ellos y tomaron
decisiones en equipo para establecer el orden correcto, fortaleciendo asi la

comprension de la nocién de seriacion de manera vivencial y significativa.

En conclusién, la seriacion es una habilidad clave en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, ya que permite a los nifios comprender el orden y

establecer relaciones entre los objetos a partir de diferentes criterios. Su trabajo
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mediante experiencias concretas y significativas favorece la construccion de
aprendizajes mas sdlidos, fortaleciendo la capacidad de organizar, comparar y
secuenciar elementos, lo cual constituye una base importante para aprendizajes

matematicos posteriores.
2.2.3.4 Correspondencia uno a uno.

La correspondencia uno a uno es una nocion bésica en la educacion inicial
que consiste en establecer una relacion exacta entre los elementos de dos conjuntos,
asignando a cada objeto un unico elemento, sin omitir ni repetir. Esta habilidad
permite reconocer la equivalencia entre cantidades de manera concreta. Se
desarrolla a través de acciones como emparejar o repartir objetos, favoreciendo la
comprension progresiva de la cantidad. Por ello, es importante promover
experiencias de manipulacion y exploracion que faciliten su construccién de forma

significativa en los nifios.

Ressia (2020) sostiene que la ensefianza de los contenidos numéricos en
educacidn inicial debe basarse en actividades que permitan a los nifios establecer
relaciones entre elementos, como la correspondencia uno a uno, favoreciendo asi la
comprension progresiva del ndmero y el desarrollo del pensamiento logico-
matematico. Por su parte Cardona y Acosta (2020) destacan que la correspondencia,
entendida como la relacion entre elementos, es una habilidad clave en la educacion
inicial, ya que permite a los nifios organizar y establecer vinculos entre objetos,

contribuyendo al desarrollo del pensamiento l6gico desde edades tempranas.

Barrantes et al., (2022) explican que el aprendizaje de los primeros

nimeros se construye a partir de la manipulacion de objetos y la resolucién de



55

situaciones concretas, donde habilidades como la correspondencia uno a uno

permite comprender la relacion entre nimero y cantidad en contextos reales.

Durante la sesion se desarroll6 una experiencia ladica en la que se
presentaron diversos recipientes con imagenes de animales de granja. Asimismo, se
dispuso una variedad de alimentos mezclados que correspondian a cada animal. Los
nifios, a través del juego, asumieron el rol de “alimentadores” y tuvieron que
identificar y relacionar cada animal con su comida correcta, estableciendo asi la
correspondencia adecuada. Mediante esta actividad, manipularon materiales
concretos, observaron, compararon y tomaron decisiones para asociar cada
elemento, fortaleciendo la nocién de correspondencia uno a uno de manera

vivencial, significativa y motivadora.

La correspondencia uno a uno es una nocién fundamental en la educacion
infantil, ya que permite a los nifios establecer relaciones exactas entre los elementos
de distintos conjuntos, asignando un objeto a cada elemento sin omitir ni repetir.
Esta habilidad se desarrolla progresivamente a través de experiencias concretas
como el emparejamiento, la manipulacion y el reparto de objetos, favoreciendo asi

la comprensidn de la cantidad.

Ademas, constituye una base importante para el aprendizaje del nimero, al
facilitar la relacion entre los objetos y sus cantidades en contextos significativos.
En este proceso, la intervencion pedagdgica cumple un rol clave al orientar y

acompanar al nifio mediante estrategias didacticas adecuadas.

Por ello, es fundamental promover en la educacidn inicial situaciones de

aprendizaje basadas en la exploracién, la manipulacion de materiales concretos y la
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participacion activa, permitiendo un desarrollo progresivo y significativo acorde a

su nivel.
2.2.3.5 Expresion de peso “pesa mucho-pesa poco”.

La nocion de peso en la educacion infantil se desarrolla a partir de
experiencias concretas en las que los nifios interactan con diversos objetos de su
entorno, estableciendo comparaciones a través de la manipulacion y la exploracion.
En este proceso, la expresion “pesa mucho” y “pesa poco” surge como una forma
inicial de identificar diferencias entre objetos, permitiendo que el nifio construya

significados a partir de situaciones vivenciales y significativas.

Sadovsky (2021) sostiene que el aprendizaje del peso se fortalece mediante
actividades practicas de comparacion de objetos, lo que permite a los nifios

establecer diferencias y comprender esta magnitud a partir de la experiencia directa.

De manera similar, Quaranta (2022) afirma que las nociones de “pesa
mucho” y “pesa poco” se construyen a través de la exploracion y comparacion de
objetos, facilitando que los nifios identifiquen diferencias de peso en situaciones

concretas.

Asimismo, Brizuela (2021) sefiala que estas nociones se desarrollan
mediante la interaccion directa con materiales diversos, donde los nifios comparan

y reconocen diferencias de peso a partir de la exploracion activa.

Durante la sesién se desarroll6 una experiencia ludica en la que los nifios
asumieron el rol de piratas con la mision de encontrar un cofre escondido en el aula.
A través de esta dinamica de busqueda del “tesoro”, exploraron el espacio y
recolectaron diversos objetos que no formaban parte habitual del salén. Una vez

encontrado el cofre, se incorporé el uso de una balanza como recurso de
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verificacion. Los nifios observaron y manipularon los objetos recolectados,
respondiendo a preguntas orientadoras sobre cuél consideraban que pesaba mas o
menos. Posteriormente, contrastaron sus hipdtesis mediante la balanza, lo que les
permitié comprobar sus ideas iniciales y construir aprendizajes significativos sobre

la nocion de peso de manera vivencial, participativa y concreta.

En conclusidn, las nociones de peso en la educacion infantil se construyen
progresivamente a partir de experiencias concretas en las que los nifios manipulan,
comparan y exploran diversos objetos, lo que les permite reconocer diferencias de
magnitud e identificar aquello que es mas pesado o mas liviano. En este sentido,
este aprendizaje se fortalece mediante situaciones pedagogicas intencionadas que
promueven la exploracion activa y el uso del lenguaje para expresar sus
percepciones. Por ello, la mediacion docente resulta fundamental para orientar el

proceso y consolidar la comprension de estas nociones matematicas iniciales.
2.2.3.6 Numeros ordinales “primero — segundo- tercero”.

Los nimeros ordinales permiten a los nifios expresar la posicién que ocupa
un elemento dentro de una secuencia ordenada. Su comprension se desarrolla en la
educacion infantil a partir de experiencias concretas en las que los nifios organizan,

ordenan e identifican ubicaciones de objetos o personas.

A través de actividades cotidianas como formar filas, ordenar elementos o
participar en juegos, los nifios construyen progresivamente el significado de estos

nameros, comprendiendo el orden y la secuencia como parte de su entorno.

Ruiz (2020) sostiene que los nameros ordinales se adquieren cuando los
nifios participan en situaciones donde organizan y reconocen el lugar de los

elementos en una serie.
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En la misma linea, Ledn (2022) afirma que su uso se desarrolla mediante
experiencias en las que los nifios ordenan objetos y comprenden progresivamente

su posicion dentro de una secuencia.

Por su parte, Sanchez (2020) sefiala que los numeros ordinales se
construyen cuando los nifios organizan elementos y reconocen su ubicacion dentro

de un orden establecido.

Durante la sesion se presentd una experiencia ludica a partir de un “sobre
magico” que contenia laminas de nifios realizando el cepillado de dientes en
diferentes momentos de una secuencia. Las imagenes llegaron desordenadas, por lo
que los nifios fueron guiados a observarlas, analizarlas y ordenarlas correctamente
segun la progresién de la accion. A través del didlogo y la participacion activa,
identificaron las posiciones de primero, segundo y tercero. Posteriormente,
reforzaron lo aprendido mediante una actividad practica, en la que representaron la
secuencia utilizando sus propios cepillos, consolidando asi la comprension de los

nameros ordinales de manera concreta, significativa y vivencial.

En conclusidn, la comprension de los nimeros ordinales en la educacion
infantil se desarrolla de manera gradual a través de experiencias en las que los nifios
participan en actividades de ordenamiento, secuenciacién y organizacion de
elementos, permitiéndoles identificar posiciones dentro de un conjunto y construir
la noci6n de orden. De este modo, este proceso se fortalece en situaciones
significativas con apoyo pedagogico que favorecen la reflexion y el uso del
lenguaje. En consecuencia, la mediacion docente es clave para consolidar la
comprension de la posicién relativa de los objetos en distintos contextos de

aprendizaje.
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2.2.4.Modelo didactico
2.2.4.1 Concepto de Modelo Didéctico.

Cuando se habla de modelo en un contexto educativo Canales (2013) define
“la existencia de modelos que actlian como base para los maestros, teniendo como
principales caracteristicas la logica y la coherencia.” (p. 4) Entonces, se puede decir

que los modelos didacticos son de gran ayuda para los maestros.

Por otro lado, Diaz (2009) define didactica como “una disciplina que
combina la teoria, la historia y la politica de manera simultanea.” (p. 5) Por lo tanto

la didactica, es una asignatura que combina con la teoria, historia y politica.

Joyce y Weil (1997) simplifican el concepto y le dan un enfoque mas
educativo “definiendo modelo did4ctico como un plan estructurado para configurar
el curriculo, disefar materiales y en general orientar la ensefianza.” (p. 6). En
consecuencia, el modelo didactico es un proyecto que guia la creacién de materiales

y orienta la ensefianza

El MINEDU (2016) sefiala que los modelos didacticos deben centrarse en
el estudiante, promoviendo el aprendizaje activo, la interaccion con materiales

concretos y la resolucion de situaciones problematicas del contexto.

Se considera que un modelo didactico requiere de organizacién, ya que se
hace uso de estrategias, métodos y técnicas y estas son principalmente para el logro

de los aprendizajes esperados en los estudiantes.
Seguln Jiménez (citado por Naranjo, 2001) menciona que:

Los modelos didacticos son una representacion de una realidad, que son
adaptables, que son organizadores de una actividad, que han de servirnos

para la reflexion sobre la practica, que son dinamizadores de conocimientos
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practicos y tedricos y que son instrumentos validos para el analisis y la
evaluacion del sistema, desde los ambitos més lejanos de macro
planificacion hasta los mas proximos como son el de la actividad cotidiana

en el aula. (p. 3)

Por lo tanto, los modelos didacticos son representaciones de la realidad, son
adaptables, organizadores de actividades y sirven como referentes para la reflexion
sobre la practica pedagdgica. Asi mismo, constituyen un motor para a la
construccidn de conocimientos practicos y tedricos, asi como herramientas eficaces

para el analisis y evaluacion de sistemas.

Medina (citado por Castellanos, 2014) afirma que los modelos didacticos
son “las representaciones valiosas y clarificadoras de los procesos de ensefanza-
aprendizaje, que facilitan su conocimiento y propician la mejora de la préctica, al
seleccionar los elementos mas pertinentes y descubrir la relacién de
interdependencia que se da entre ellos” (p. 40). Por consiguiente, los modelos

didacticos facilitan el proceso de aprendizaje haciendo mas factible la ensefianza.
2.2.4.2 Tipos de Modelos didacticos.

Para Canales (2013) existen tres tipos de modelos didacticos en los que explica de

manera breve y concisa cada uno de ellos a continuacion:

* Modelo de transicion-recepcion. ElI modelo de transicion-recepcion,
academicista, normativo o pasivo. Todos estos nombres se refieren a un modelo
basado en una ensefianza tradicional en la cual los estudiantes son considerados
como péaginas empresariales en blanco y es mision del profesor ir Ilenando esas
paginas con conocimientos que solo él posee y que son considerados como

verdaderos y se van acumulando uno tras otro en la cabeza del estudiante.
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» Modelo por descubrimiento. EI ser humano tiene unas caracteristicas innatas
que le definen entre la que estd, la busqueda constante de nuevos conocimientos y

el anhelo por saber méas de lo que le rodea.

» Modelo constructivista. El estudiante es el principal protagonista y el que va
"construyendo™ sus conocimientos. El es el mayor responsable de este proceso,

aunque no esta solo en su viaje. (p. 10)

En conclusién, los modelos didacticos han evolucionado desde enfoques
tradicionales, como el modelo de transicion-recepcién, centrado en la transmision
pasiva de conocimientos, hacia propuestas méas activas como el modelo por
descubrimiento y, principalmente, el modelo constructivista. En este Gltimo, el
estudiante asume un rol protagénico en la construccion de sus aprendizajes,

mientras que el docente actla como mediador y guia del proceso.

Por ello, en el presente trabajo se ocupa el modelo constructivista, ya que
favorece la participacion activa del estudiante, el aprendizaje significativo y el
desarrollo de competencias, permitiendo que el conocimiento se construya a partir

de la experiencia, la reflexion y la interaccién con su entorno.
2.2.4.3 Teorias que fundamentan el modelo.

Uno de los conceptos mas importantes en la teoria de Ausubel (1983) menciona

que:

El aprendizaje significativo presupone que el alumno manifieste una actitud
favorable hacia el aprendizaje significativo; es decir, una disposicion para
relacionar, no arbitraria, sino sustancialmente, el material nuevo con su
estructura cognoscitiva, como que el material que aprende es

potencialmente significativo para él, especialmente relacionable con su
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estructura de conocimiento, de modo intencional, y no al pie de la letra. (p.

56)

Vygotsky, citado por Valencia (2016) plantea que el aprendizaje en el
contexto escolar es un proceso de caracter social, el cual se construye a partir de la
interaccion del estudiante con otros, dentro de espacios colectivos de aprendizaje.
Asimismo, sostiene que dicho proceso se encuentra estrechamente vinculado con

los aspectos historicos y sociales que influyen en el desarrollo del conocimiento.
2.2.4.4 Importancia del modelo didéctico.

Segln Rincdn (2010) “para tener experiencias significativas y exitosas, 10s
maestros deben comprometerse a adquirir nuevos métodos de ensefianza, materiales

didacticos, como también un ambiente propicio para el aprendizaje del estudiante”.

(p. 13)

Segun el estudio realizado por Garcia (2000) “el modelo didactico permite
abordar (la complejidad de la realidad escolar, al tiempo que ayuda a proponer
procedimientos de intervencién en la misma y a fundamentar, por tanto, lineas de

investigacion educativa y de formacion del profesorado al respecto”. (p. 21)

Para Cevera (2010) “los modelos didacticos tienen como meta intervenir
en los procesos pedagdgicos con el fin de lograr optimizar las competencias en los
estudiantes y, a la vez, facilitar la labor docente”. (p. 32) Es decir que, a través de
los modelos didacticos se mejora la calidad de la ensefianza y el aprendizaje de

los estudiantes, ya que se emplea estrategias innovadoras.

El modelo didactico es importante porque proporciona una estructura
educativa efectiva y adaptada al desarrollo de los nifios, promoviendo su

crecimiento integral y preparandolos para un aprendizaje continuo y exitoso a lo
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largo de su vida. Asimismo, el material didactico es una herramienta fundamental
para desarrollar el aprendizaje ya que estimula la curiosidad, creatividad y

exploracion.
2.2.5. Modelo didactico “Matemania”
2.2.5.1 Definicion del modelo didactico “Matemania”.

El modelo didactico “Matemania” se define como conjunto de actividades
innovadora orientada al desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad en nifios de 4 afios, a través de la implementacion de juegos, materiales
creativos e interactivas en el area de Matemaética. Este modelo promueve un
aprendizaje significativo al situar al nifio como protagonista de su propio proceso
de aprendizaje, favoreciendo la exploracion, la experimentacion y el uso de
estrategias propias en la resolucién de situaciones matematicas vinculadas a su

contexto.

Asimismo, el modelo “Matemania” se estructura en momentos que guian el
proceso didactico, tales como la comprension del problema, la propuesta de
soluciones, la reflexion y formalizacion de los aprendizajes, y el planteamiento de
nuevas situaciones problematicas, permitiendo asi una construccion progresiva y

significativa del pensamiento matematico.
2.2.5.2 Finalidad del modelo didactico “Matemania”.

La finalidad del modelo didactico “Matemania” es fortalecer el desarrollo
de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en nifios de 4 afios, mediante
experiencias de aprendizaje ladicas, significativas y contextualizadas que permitan

la construccion progresiva del pensamiento I6gico-matematico.
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Asimismo, el modelo busca promover el desarrollo integral del nifio,
favoreciendo no solo habilidades cognitivas vinculadas al razonamiento, la
clasificacion, la seriacion y la correspondencia, sino también competencias sociales
y emocionales como la autonomia, la confianza y la participacion activa en

situaciones de aprendizaje.

Del mismo modo, “Matemania” tiene como proposito que los nifios
establezcan relaciones entre los conocimientos matematicos y su entorno cotidiano,
logrando aprendizajes funcionales que les permitan resolver situaciones
probleméticas de manera creativa y progresiva. De esta manera, se sientan las bases
para aprendizajes matematicos mas complejos en etapas posteriores de su

formacion.
2.2.5.3 Fundamento psicopedagdgico del modelo didactico “Matemania”.

El modelo didactico “Matemania” toma como base los aportes de la
psicologia del desarrollo y del aprendizaje, considerando las caracteristicas
evolutivas del nifio de 4 afios. En esta etapa, segun Piaget, el nifio se encuentra en
el estadio preoperacional, el cual se caracteriza por un pensamiento intuitivo,
egocéntrico y centrado en lo concreto, por lo que requiere experiencias directas con

objetos manipulables para construir sus aprendizajes.

Desde esta perspectiva, el uso de material concreto y actividades vivenciales
resulta fundamental, ya que permite que el nifio comprenda nociones matematicas
a partir de la accién, la observacion y la experimentacion directa, favoreciendo la

construccion progresiva del pensamiento 16gico-matematico.

Asimismo, el desarrollo de esta competencia se ve fortalecido por la

interaccion social y el acompafiamiento pedagogico, tal como lo propone Lev



65

Vygotsky. Desde su teoria sociocultural, Vygotsky (1978) afirma que el aprendizaje
se potencia cuando el nifio recibe apoyo para avanzar mas alla de su nivel actual, lo
cual resulta clave en la resolucion de problemas de cantidad. A través de la
mediacion del docente y el intercambio con sus pares, el nifio logra construir
estrategias que le permiten comparar, agrupar, contar y resolver situaciones

problematicas de manera progresiva.

Desde una perspectiva psicopedagdgica, el aprendizaje de las nociones de
cantidad debe entenderse como un proceso activo, en el cual el nifio participa,
explora, experimenta y establece relaciones entre los objetos de su entorno. Este
enfoque se sustenta en los aportes de David Ausubel, quien plantea que el
aprendizaje adquiere sentido cuando los nuevos conocimientos se vinculan con los
saberes previos del estudiante. En ese marco, Ausubel (2002) sostiene que el
aprendizaje significativo se produce cuando el nifio logra integrar la nueva
informacion con lo que ya conoce, favoreciendo asi la comprension de conceptos

como la cantidad y su aplicacion en situaciones reales.

En conjunto, estos enfoques psicopedagdgicos permiten sustentar el modelo
“Matemania” como una propuesta coherente con el desarrollo infantil, que favorece
la construccidn activa del conocimiento matematico a través de la experiencia, la

interaccion social y la significatividad del aprendizaje.
2.2.5.4 Principios del modelo didactico “Matemania”.

El modelo didactico “Matemania” se fundamenta en un conjunto de
principios pedag6gicos que orientan su desarrollo y aplicacién en el aula de

educacion inicial. Estos principios aseguran que el proceso de ensefianza-



66

aprendizaje sea coherente con las caracteristicas evolutivas de los nifios de 4 afios

y con el enfoque por competencias.

En primer lugar, se considera el principio del aprendizaje ludico, el cual
establece que el juego es el principal medio a través del cual el nifio aprende,
explora y comprende su entorno. En segundo lugar, se promueve el principio de
participacion activa, donde el nifio es protagonista de su aprendizaje y construye
sus conocimientos a partir de la interaccion con materiales y situaciones

problemaéticas.

Asimismo, se incorpora el principio de aprendizaje significativo, mediante el
cual los nuevos conocimientos se relacionan con experiencias previas del nifio,
favoreciendo una comprension mas profunda y funcional. De igual manera, se
aplica el principio de contextualizacion, que permite vincular las actividades
matematicas con situaciones de la vida cotidiana, facilitando la comprension y

aplicacion de los aprendizajes.

Finalmente, el modelo se sustenta en el principio del uso de material
concreto, el cual es esencial en la educacion inicial, ya que permite que los nifios
comprendan nociones abstractas a través de la manipulacion, la observacion y la

experimentacion directa.
2.2.5.5 Rol de los agentes del modelo didactico “Matemania”.
a. Rol del docente

En el modelo didactico “Matemania”, el docente asume un rol fundamental
como mediador del proceso de ensefianza-aprendizaje, orientando, guiando y
acompafiando de manera permanente a los nifios en la construccion de sus

aprendizajes matematicos. Su intervencidn no se centra en la transmision directa de
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conocimientos, sino en la creacion de situaciones de aprendizaje significativas que
permitan al nifio explorar, experimentar y descubrir nociones matematicas a partir

de la accion.

Asimismo, el docente cumple la funcién de planificador de experiencias
pedagogicas, disefiando actividades ludicas, retadoras y contextualizadas que
respondan a las necesidades e intereses de los nifios. A su vez, plantea preguntas
problematizadoras que promueven el pensamiento légico, la toma de decisiones y

la busqueda de estrategias de resolucion.

De igual manera, el docente fomenta la reflexion sobre el aprendizaje,
acompafiando a los nifios en la verbalizacion de sus procesos, estrategias y
resultados, lo que contribuye al desarrollo de la metacognicion desde edades
tempranas. En este sentido, su rol es clave para generar un ambiente de confianza,

participacién activa y construccion compartida del conocimiento.
b. Rol del nifio

En el modelo didactico “Matemania”, el nifio es el protagonista central del
proceso de aprendizaje, asumiendo un rol activo, participativo y constructor de sus
propios conocimientos. A través de la exploracion libre y guiada, el nifio interactla
con materiales concretos, situaciones problematicas y su entorno inmediato, lo que
le permite desarrollar progresivamente nociones matematicas relacionadas con la

cantidad, el niamero y las relaciones l6gico-matematicas.

Asimismo, el nifio aprende mediante la accién, la manipulacion y la
experimentacion directa, lo cual favorece la comprension significativa de los

contenidos matematicos. En este proceso, no solo ejecuta actividades, sino que
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también observa, compara, clasifica, agrupa y establece relaciones, fortaleciendo su

pensamiento l6gico desde una perspectiva vivencial.

De igual manera, el nifio interacta con sus pares, compartiendo ideas,
estrategias y resultados, lo que favorece el desarrollo de habilidades sociales,
comunicativas y cognitivas. En este sentido, el aprendizaje se construye de manera
social, dindmica y colaborativa, permitiendo que el nifio desarrolle autonomia,
confianza en si mismo y una actitud positiva hacia el aprendizaje de las

matematicas.
2.2.5.6 Caracteristicas del modelo didactico “Matemania”.

El modelo didactico se caracteriza por ser experimental e innovadora, ya
que busca fomentar el pensamiento I6gico matematico, para lograr resolver
problemas de cantidad y despertar el interés por las matematicas, vivenciandolas y
experimentandolas de una manera diferente, propiciando sus propios aprendizajes
de manera activa y colaborativa. El Modelo didactico “Matemania” tiene las

siguientes caracteristicas:

e Es flexible, porque permite la adaptacion de sus actividades, materiales y
estrategias segun el ritmo de aprendizaje, intereses y necesidades de los
nifios.

e Esinteractivo, porque promueve la participacion activa de los nifios.

e Es ladico, porque utiliza juegos y actividades recreativas para el

aprendizaje.

e [Estd compuesto por diversas actividades orientadas de acuerdo a las

necesidades e intereses de los estudiantes de 4 afos.
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e Desarrolla las capacidades del area de Matematica, lo cual favorece el

aprendizaje significativo de los estudiantes.

e Los materiales utilizados son pertinentes y adecuados para el uso de cada

una de las actividades.

Estas caracteristicas permiten que los nifios desarrollen habilidades matemaéticas de

manera progresiva y motivadora.
2.2.5.7 Importancia del modelo didactico “Matemania”.

El modelo didactico Matemania resulta relevante porque contribuye al
desarrollo del pensamiento Idgico en los nifios, favoreciendo el razonamiento
ordenado y la capacidad de andlisis, asi como la formacién de una mente critica y
con mayor capacidad de abstraccion. A través del aprendizaje matematico, los
estudiantes fortalecen actitudes y valores como la seguridad en los procedimientos,

la confianza en los resultados y la solidez en sus aprendizajes.

De igual manera, las matematicas cumplen un papel fundamental en el
desarrollo intelectual y l6gico de los nifios, ya que les permiten organizar sus ideas,
razonar de forma estructurada y encontrar soluciones de manera eficiente, lo cual

resulta Gtil para enfrentar y resolver situaciones de la vida cotidiana.
2.2.5.8 Momentos del modelo didactico “Matemania”.

El Modelo Didactico “Matemania” estd conformado por un conjunto de
estrategias que promueven el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad con el fin de construir y comprender las nociones de los nUmeros a traves
de actividades lddicas. Su estructura se desglosa a través de los siguientes

momentos:
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Momento 1°: Conociendo el problema. Se centra en ayudar a los nifios a
comprender una situacion desconocida a través de la exploracion, experimentacion

de su entorno educativo y social.

Momento 2°: Propone la solucion. Se proponen posibles soluciones para

resolver el problema, estas surgen a través de la observacion y manipulacion.

Momento 3°: Reflexiona y formaliza. Se interacta con sus demas
comparieros y docente para discutir y compartir sus diferentes puntos de vista. La
reflexion es la oportunidad en donde los nifios pueden expresar sus ideas de manera

maés clara y ordenada.

Momento 4°: Planteamiento de otros problemas. Se ponen en préactica
sus conocimientos y procedimientos matematicos al enfrentarse a diversas
situaciones y problemas, ya sean propuestos por el docente o planteados por ellos
mismos. A través de este proceso, los estudiantes expresan y demuestran los

aprendizajes matematicos que han ido construyendo.
2.2.5.9 Actividades del modelo didactico.
A) Nombre de la actividad: “Cuidando a la rana”

Descripcion: Se presentara una rana a los nifios, la cual se encontraba enfermay el
veterinario recetd que tomara cinco pastillas, las cuales deberan ser encontradas por
los nifios. Una vez que las tengan en su poder deberan darselas a la rana utilizando

el conteo.

Recursos: Para el desarrollo de la actividad se utilizaran materiales didacticos y
ludicos que favoreceran el aprendizaje, como una caja en forma de rana que atraera
la atencion de los nifios, tarjetas con ndmeros para reforzar el reconocimiento

numerico, moscas de colores que serviran para dinamicas de conteo y clasificacion,
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manos con velcro que facilitaran la interaccion durante el juego y un dado

preguntoén que permitira plantear consignas de manera divertida.
B) Nombre de la actividad: Me divierto ordenado mis juguetes

Descripcion: Los nifios deberan ayudar a una amiga payasita que presentd un
problema al tratar de Ilegar a un cumpleafios, todos los juguetes que tenia en su
poder se cayeron y desordenaron asi que necesita de la ayuda a los nifios para llegar

de manera rapida al evento que tiene.

Recursos: Para el desarrollo de la actividad se empleardn materiales que
estimularan la imaginacion y participacion de los nifios, como una caja magica que
generard expectativa, un mandil para caracterizar al facilitador, diversos juguetes
que servirdn como elementos de exploracion y una varita magica que acompafiard

la dindmica ludica durante la actividad.
Nombre de la actividad: Alimentando a los animales

Descripcion: Se comenta a los nifios que nuestro amigo el granjero saldra de viaje
y necesita de su ayuda para poder cuidar de sus animales, se brindara a cada nifio
un animal que deberan alimentar, en la mesa se distribuira distintos alimentos y

ellos deberan escoger el alimento que corresponda.

Recursos: Para el desarrollo de la actividad se utilizaran diversos materiales que
favoreceran la participacion activa de los nifios, como un disfraz de granjera para
ambientar la experiencia, iméagenes de distintos animales que permitirdn su
reconocimiento, canastas para la organizacién de los elementos, figuras de
diferentes alimentos para realizar clasificaciones, y recipientes con caras de

animales que facilitaran la asociacion y el juego didactico.

C) Nombre de la actividad: Los piratas del Caribe
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Descripcion: Se pediré a los nifios ayuda para encontrar el tesoro perdido, en donde
deberan seguir las instrucciones del mapa para lograrlo. Una vez hallado el tesoro
se mostrara los distintos objetos que se encontraban dentro del cofre, se pedira

ayuda a algunos nifios para que tomen dos objetos y comparen el peso.

Recursos: Para el desarrollo de la actividad se utilizaran diversos materiales que
facilitaran la experiencia de aprendizaje, tales como una camara maégica que
permitird ambientar la bisqueda del tesoro, una balanza para comparar el peso de
los objetos encontrados, canastas para organizar y transportar los elementos, y una
variedad de objetos con diferentes pesos que serviran para que los nifios realicen

comparaciones y observaciones de manera practica y dindmica.
Nombre de la actividad: Cuidamos nuestra salud bucal

Descripcion: Se les explicara a los nifios que hoy conoceremos los pasos a seguir
para cuidar nuestros dientes y se mostrara unas laminas con los pasos. Con ayuda
de una maqueta de los dientes y un cepillo realizaremos la demostracion, para que

finalmente ellos realicen los tres pasos.

Recursos: Para el desarrollo de la actividad se emplearan diversos materiales
didacticos que facilitaran el aprendizaje de los nifios, tales como una maqueta de
boca para mostrar de manera visual la correcta higiene dental, un cepillo de dientes
y pasta dental para la demostracidon practica, imagenes que reforzaran la explicacion

y vasos que seran utilizados como apoyo durante la actividad

Definicion de conceptos basicos

a) Estrategia: Son una serie de acciones o procedimientos a través del cual se toman

determinadas decisiones con el objetivo de conseguir una determinada meta u

objetivo.
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Material educativo: Son recursos o herramientas pedagogicas cuyo principal

proposito es facilitar el proceso de ensefiar y aprender.

Modelo didactico: Consiste en la elaboracion y organizacion de conceptos e ideas
que permiten planificar y adecuar el tema o propdsito educativo en funcion de las

necesidades de los estudiantes, favoreciendo asi el desarrollo del aprendizaje.

Modelo didactico “Matemania”. Son un conjunto de actividades ludicas que
van a permitir al estudiante aprender de manera espontanea y recreativa, con el fin
de mejorar el aprendizaje, brindandole al estudiante las posibilidades de activar su

pensamiento ldgico.

Resolucion de problemas: Es la capacidad de identificar una situacion
problemética, analizarla y aplicar estrategias para encontrar una solucién

adecuada.

Conteo: Es el proceso mediante el cual el nifio enumera elementos de un conjunto

de manera ordenada para determinar su cantidad.

Numeros ordinales: Son aquellos nimeros que indican el orden o la posicién de

un elemento dentro de una secuencia.

Estimacion: Es la habilidad que permite aproximar una cantidad sin necesidad de

contar con exactitud, a partir de la observacion y la experiencia.

Seriacion: Es la habilidad que permite ordenar objetos considerando una

caracteristica especifica, como tamafio, longitud o cantidad.

Correspondencia uno a uno: Es la relacion que establece el nifio al asignar un
objeto a cada elemento de un conjunto, asegurando una comparacion equitativa

de cantidades.



CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

3.2.

La presente investigacion es experimental, porque tiene como finalidad
brindar un nuevo conocimiento del area de “Matematica” con la que se contribuye

en el desarrollo de la ciencia de la educacion.

Arias (2012) refiere que la investigacion experimental es un proceso que
consiste en someter a un objeto o grupo de individuos en determinadas

condiciones, estimulos o tratamiento.
Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es pre experimental por lo que solamente se
trabajé con un solo grupo de nifios que fue elegido por conveniencia en la
institucion educativa inicial. EI procedimiento consiste en trabajar con el grupo
experimental, en el cual se aplica el tratamiento correspondiente mediante la
incorporacion de la variable independiente. Al finalizar el proceso, se administra
una prueba final con el propdésito de evaluar el avance y los logros de aprendizaje

alcanzados por los estudiantes.
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El diagrama es el siguiente:

GIUDO Prueba de Variable Prueba de
P entrada independiente salida
G.E. 01 X 02
Donde:

G.E: Grupo experimental
X:  Modelo didactico “Matemania”
O1: Prueba de entrada grupo Experimental

02: Prueba de salida grupo Experimental
3.3. Poblacion, muestra y muestreo
3.3.1 Poblacion

En el ambito de la investigacion, la poblacidn representa un conjunto de
personas con caracteristicas similares sobre las que se desea obtener informacion.
Hernandez et al., (2020) la describen como un conjunto completo de sujetos o
acontecimientos que presentan caracteristicas comunes y sobre los cuales se

realiza el estudio.

La poblacion esta constituida por 37 estudiantes de cuatro afios de una
Institucion Educativa Inicial N° 226 “Rosa Virginia Pelletier” que se encuentran

inscritos en las siguientes secciones: Carifiositos (20) y Semillitas (17).

Tablal

Distribucion de la poblacion de estudiantes de cuatro afos

Edad Seccién NuUmero de estudiantes
Carifiositos 20
4 anos —
Semillitas 17
Total 37

Nota. Actas de matricula de la I.E.I.
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3.3.2. Muestra

En la investigacion, la muestra representa una parte de la poblacion
seleccionada con el fin de recolectar datos. Segun Arias y Corvinos (2021) explican
que la muestra es una parte de la poblacion total seleccionada por ser representativa,
la cual se utiliza para realizar el estudio y obtener conclusiones que puedan

generalizarse al conjunto de la poblacion.

La seleccion de la muestra ha sido aplicando el criterio de muestreo por
conveniencia del cual corresponde a la seccion “Semillitas” como grupo

experimental el cual cuenta con 17 estudiantes

Tabla 2

Distribucion de la poblacion de estudiantes de cuatro afios

Grupo Seccion Numero de estudiantes

Grupo

. Semillitas 17
experimental

Total 17

Nota. Actas de matricula de la I.E.I.

3.3.3 Muestreo

Es una técnica que permite seleccionar una parte de la poblacion (muestra)

para estudiarla y obtener informacion representativa del todo,

Para Hernandez et al., (2020) las categorizan en 2 grandes ramas:
e Muestreo probabilistico: todos los elementos tienen la misma posibilidad de
ser elegidos como, por ejemplo: aleatorio simple, sistematico, estratificado

y por conglomerados.
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e Muestro no probabilisticos: la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad, sino de las caracteristicas de la investigacion entre ellos estan:

por conveniencia, por juicio o criterio, por cuotas y bola de nieve. (p. 175)
En la presente investigacion, se emple6 la técnica de muestreo no probabilistico por
conveniencia y estuvo conformado por el saléon “Semillitas”, el cual fue
seleccionado luego de realizar un dialogo previo y una evaluacién diagnostica del

inicio del ciclo escolar de ambas secciones facilitadas por las docentes.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

En el presente estudio de investigacion se trabajo la técnica de observacion
para conocer y evaluar el nivel del desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad del &rea de Matematica en los nifios de 4 afios de la I.E.I de Tacna.

Instrumento

Se utiliz6 como instrumento de evaluacién una lista de cotejo con su
respectiva ficha de aplicacion, la cual contiene las siguientes capacidades: traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los nimeros
y operaciones, usa estrategias y procedimiento de estimacion y céalculo. Dicho
instrumento fue aplicado en el pre test y post test a los nifios de 4 afios, con la
finalidad de determinar el nivel de logro de los aprendizajes antes y después de la

intervencion.
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Técnicas y procesamiento de andlisis de datos
Estadistica descriptiva

Adames (2021) Describe la estadistica descriptiva como la rama de la
estadistica dedicada a recopilar y organizar informacion sobre sistemas con muchos
elementos. Incluye medidas comunes como tendencia central (media, mediana,

moda) y medidas de dispersion (desviacion estandar, varianza, asimetria, curtosis).

Por lo que, se aplicd la estadistica descriptiva, utilizando tablas y figuras
para comparar los resultados del pre test y post test ademas se aplicé las medidas
de tendencia central como la media aritmética y desviacion estandar que permite
conocer y evaluar el progreso alcanzado por los nifios en el desarrollo de sus

capacidades a través del modelo didactico “Matemania”.
Estadistica inferencial

Segin Moore (2021) la estadistica inferencial se ocupa de establecer
afirmaciones o predicciones acerca de una poblacién basandose en los resultados
muestrales, apoyandose en modelos probabilisticos. (p.129) En ese sentido, en la
presente investigacion se aplico la estadistica inferencial para la prueba de hipdtesis

con el estadistico t de student.

Validez y confiabilidad

3.6.1.Validez del instrumento

Creswell y Creswell (2021) “La validez es la medida en que las
interpretaciones derivadas de los datos representan con precision el fenomeno

estudiado.” (p. 159)
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Hernandez-Sampieri y Mendoza (2020) sefialan que la validez de un
instrumento se refiere al grado en que este mide realmente la variable que pretende
evaluar (p. 245). En ese sentido, para asegurar la validez del instrumento de
recoleccion de datos, se recurrié al juicio de expertos, quienes evaluaron la

pertinencia y coherencia de los items.

Luego de realizar el proceso de validacion, en la siguiente tabla se presentan
los resultados del juicio de expertos, donde se consignan los nombres y apellidos
de los especialistas, su perfil profesional y el porcentaje obtenido, lo cual permite

evidenciar el nivel de pertinencia y coherencia alcanzado por el instrumento.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil Valoracién | Porcentaje
Ruddy Jeannette Rodriguez Chanini | Docente de inicial | Aprobado 100
Blanca Flores Orosco Docente de inicial | Aprobado 100
Karen Estefani Uruchi Perez Docente de inicial | Aprobado 78
TOTAL 92.7%

Nota: Resultados de la validacion de expertos

3.6.2. Confiabilidad del instrumento
La confiabilidad hace referencia a la capacidad de un instrumento para
ofrecer resultados estables y precisos al ser aplicados en distintas ocaciones,
asegurando que los datos obtenidos no se vean influenciados por factores externos.
Hernandez et al., (2020) se refiere al grado en que su aplicacion repetida al
mismo individuo u objeto produce resultados iguales™. (p.201). Por ello, en este
estudio se evalud la confiabilidad de la lista de cotejo para comprobar que sus

resultados fueran confiables y puedan respaldar los resultados obtenidos.



CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1. Descripcion del trabajo

El presente trabajo de investigacion se llevé a cabo en la Institucion
Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”, ubicada en el cercado de Tacna,
considerando el contexto educativo y las caracteristicas propias de la poblacion

estudiantil del nivel inicial.

La aplicacion del modelo didactico se realizé con los estudiantes de cuatro
afnos de la seccion “Semillitas™ del nivel inicial entre los meses de mayo, junio y
julio. Durante este periodo, se desarrollaron diversas actividades pedagogicas
estructuradas y secuenciadas, aplicando el modelo didactico “Matemania”, lo cual
permitio fortalecer y promover el desarrollo de la competencia “resuelve problemas
de cantidad”, favoreciendo aprendizajes significativos y pertinentes en los

estudiantes.
4.1.1 Planificacion.

El trabajo de investigacion se llevo a cabo a partir del VI ciclo en el mes de
agosto del afio 2023, donde se realizé la elaboracion del proyecto de investigacion,

abordando los distintos problemas identificados en el contexto educativo,
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analizando sus causas, consecuencias y las posibles soluciones a estos,
considerando ademas el diagnostico situacional del aula.

Se selecciono el trabajo a llevar a cabo sobre la competencia resuelve
problemas de cantidad a través del modelo didactico “Matemania”; de esta forma,
se determind la variable independiente y dependiente, estableciendo también los
objetivos, hipotesis y la metodologia de estudio correspondiente.

Culminado el proyecto de investigacion, se presentd a la jefatura de la
unidad de investigacion, el Mg. José Luis Alcal& Blanco, para su correspondiente
evaluacion y aprobacion, cumpliendo con los requisitos formales y académicos

establecidos por la institucion.
4.1.2 Ejecucion.

La experiencia se desarroll6 a partir del mes de mayo con la participacién de 17
estudiantes de cuatro afios del nivel de Educacion Inicial, considerando sus
caracteristicas, intereses, necesidades y ritmos de aprendizaje. Como primera actividad,
se aplic6 una prueba de entrada (pretest) con el propésito de identificar el nivel en el que
se encontraban los estudiantes respecto a la competencia de resolucion de problemas de
cantidad, permitiendo obtener un diagnostico inicial claro, pertinente y preciso para

orientar la intervencion pedagogica.

Posteriormente, la aplicacion del modelo didactico Matemania se llevo a cabo los
dias viernes de cada semana, desarrollandose de manera organizada, progresiva y
planificada, ya que el aula contaba con un espacio adecuado y condiciones favorables
para la ejecuciéon de las actividades. Asimismo, se emplearon recursos y materiales
innovadores y didacticos, como juegos, material concreto, fichas y dinamicas
participativas, con la finalidad de despertar el interés, la motivacion, la curiosidad y la

participacion activa de los estudiantes en el rea de matematica.
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Cronograma de actividades

Actividad de aprendizaje Fechas

Prueba de entrada 31/05/24
Cuidando a la rana 12/06/24
Me divierto ordenando los juguetes 14/06/24
Alimentando a los animales 21/06/24
Jugamos y comparamos en el parque 28/06/24
Pasos para la higiene bucal 05/07/24
Prueba de salida 12/07/24

4.1.3 Evaluacion.

Se inici6 la investigacion con la elaboracion de la lista de cotejo
correspondiente a la prueba de entrada (pretest), con el proposito de conocer el nivel
de desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes
de cuatro afios de la Institucion Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier” de
Tacna. Este instrumento fue disefiado considerando criterios claros, pertinentes y
observables, alineados a los desempefios esperados del nivel inicial y a las

capacidades propias de la competencia.

La lista de cotejo permitié evaluar de manera sistematica, objetiva y
ordenada los avances que los estudiantes obtuvieron durante el proceso, facilitando
el registro y seguimiento continuo de sus logros. Asimismo, posibilitd la
identificacion de dificultades especificas en cada una de las capacidades evaluadas,
brindando informacion relevante para la toma de decisiones pedagogicas oportunas

y el ajuste de las estrategias didacticas aplicadas en el aula.
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4.2. Analisis estadisticos descriptivos e inferencial

4.2.1 Andlisis estadisticos descriptivos antes de la aplicacion del modelo didéactico

“Matemania”.

Tabla 4
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

NIVELES Intervalo f %
En inicio 0-10 17 100%
En proceso 11-13 0 0%
Logro esperado 14-17 0 0%
Logro destacado 18- 20 0 0%
Total 17 100%

Nota: nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de entrada

Figura 1

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

O% 0, 0,
109
% — P P
0%
0-10 11-13 14 -17 18-20
En inicio En proceso Logro esperado  Logro destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia de la prueba de entrada
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Interpretacion

En latabla 4 y la figura 1 se presentan los resultados obtenidos en la prueba
de entrada, los cuales corresponden a la competencia de resolucién de problemas
de cantidad, aplicada antes de la implementacion del modelo didactico Matemania
en los estudiantes de 4 anos de la institucion educativa N.° 226 “Rosa

Virginia Pelletier”.

En la tabla se evidencia que el 100 % de los estudiantes de cuatro afios se
ubican en el nivel en inicio, con calificaciones comprendidas entre (0 — 10). Este
resultado refleja que ninguno de los estudiantes ha logrado alcanzar niveles
superiores de desempefio en esta competencia. Asimismo, no se registra la
presencia de estudiantes en los niveles en proceso, logro esperado ni logro
destacado, lo cual pone de manifiesto una situacién generalizada de bajo
rendimiento. Esta distribucion evidencia que, al momento de la evaluacion
diagndstica, los estudiantes presentan dificultades significativas en relacion con los

aprendizajes esperados para su edad.

En sintesis, se concluye que la totalidad de los estudiantes de cuatro afios de
la institucion educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier” se ubica en el nivel en
inicio, lo cual evidencia claras limitaciones en el desarrollo de la competencia de
resolucion de problemas de cantidad. Estas dificultades se manifiestan en
capacidades como la traduccion de cantidades a expresiones numéricas, la
comprension de los numeros y el uso de estrategias de estimacion y célculo.
Ademas, esta situacion evidencia la necesidad urgente de implementar estrategias
didacticas como el modelo Matemania para fortalecer dichas capacidades

significativamente.
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Tabla 5
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 54
Desviacion estandar S 2,0
Tamafio de muestra n 17

Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada

Figura 2

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad
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Nota: Medidas estadisticas obtenidas de los puntajes de la prueba de entrada.



86

Interpretacion

En la tabla 5 y la figura 2 se presentan las medidas de tendencia central,
especificamente la media aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los
resultados del pretest aplicado a los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”, en relacion con la competencia de
resolucion de problemas de cantidad. Estos indicadores permiten analizar de
manera cuantitativa el desempefio general del grupo y comprender la distribucion

de los resultados obtenidos.

Se evidencia que el puntaje promedio obtenido por los estudiantes en la
prueba de conocimientos fue de 5,4, ubicandose en el nivel en inicio (0-10), lo cual
refleja un bajo dominio de la competencia evaluada. Asimismo, la desviacion
estandar alcanzd un valor de 2,0, lo que indica que el grupo presenta una
distribucion heterogénea de los resultados, evidenciando diferencias en los niveles

de desempefio entre los estudiantes.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de cuatro afios no han
desarrollado de manera adecuada la competencia “resuelve problemas de cantidad”
antes de la implementacién del modelo didactico Matemania. Esta situacion
evidencia la necesidad de una intervencion pedagogica planificada y pertinente,
orientada a fortalecer dicha competencia, con el proposito de mejorar los
aprendizajes y lograr que los estudiantes alcancen niveles superiores de desempefio,

como el logro esperado o destacado.



Tabla 6

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

D2: comunica  su D3: usa estrategias y
D1: traduce cantidades
comprension sobre los procedimientos de

Niveles expresiones numeéricas

nmeros estimacion y calculo

f % f % f %

En inicio 17 100% 17 100% 17 100%
En proceso 0 0% 0 0% 0 0%
Logro esperado 0O 0% 0 0% 0 0%
Logro destacado 0O 0% 0 0% 0 0%
Total 17 100% 17 100% 17 100%

Nota: resultados de la prueba de entrada en la D.1, D2, D3.

Figura 3

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

100% 100% 100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% % 0% 0% % 0% 0% % 0% 0%
0%
D1: Traduce cantidades D2: Comunica su D3: Use estrategias y
a expresiones comprension sobre los procedimientos de
numeéricas. numeros. estimacion y calculo
B Eninicio MEn proceso Logro esperado Logro destacado

Nota: resultados de la prueba de entrada en la D.1, D2, D3.
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Interpretacion:

En latabla 6 y la figura 3 se muestran los resultados de la evaluacion inicial
aplicada a los estudiantes, organizados segun cada dimension y de acuerdo con los
niveles de la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de Matematica,
correspondiente a los estudiantes de cuatro afios de la institucién educativa N.° 226

“Rosa Virginia Pelletier”, ubicada en la ciudad de Tacna.

En la dimensidn de traduce cantidades a expresiones numeéricas, el 100 %
de los estudiantes se ubica en el nivel de en inicio, con puntajes que oscilan entre O
y 10 puntos. Cabe destacar que no se evidencia la presencia de estudiantes en los

niveles de en proceso, logro esperado ni logro destacado.

En la dimension relacionada con usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo, se evidencia que el 100 % de los estudiantes se ubica en el
nivel de en inicio, con calificaciones comprendidas entre 0 y 10. Asimismo, se
resalta que no se identifica la presencia de estudiantes en los niveles de en proceso,

logro esperado ni logro destacado.

En la dimensidn usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo se
obtiene que el 100% se encuentran en nivel en inicio, cuyo calificativo se encuentra
en un intervalo de 0-10. Es importante destacar que ningun estudiante alcanza los

niveles de proceso, logro esperado o logro destacado.

En conclusién, los estudiantes de cuatro afios de la institucién educativa N.°
226 “Rosa Virginia Pelletier” se ubican en el nivel en inicio en las tres dimensiones
evaluadas, lo que evidencia que la competencia de resuelve problemas de cantidad

en el area de Matematica aun no se encuentra desarrollada de manera 6ptima.
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Tabla7

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones

_ ) Media Desviacion
Dimensiones . .
aritmética (x ) estandar (S)

Traduce  cantidades a  expresiones

(. 5,5 2,6
numericas
Comunica su comprension sobre los
. 53 51
nameros
Usa estrategias y procedimientos de
53 51

estimacion y célculo

Nota: datos estadisticos de los puntajes de la prueba de entrada.

Figura 4

Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones
6.0
5.0
4.0
3.0
2.0
1.0
0.0
D1: Traduce cantidades D2: Comunica su D3: Usa estrategias y
expresiones numéricas.  comprension sobre los procedimientos de
ndmeros estimacién y célculo.
B medida aritmetica (x) desviacion estandar

Nota: datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de entrada
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Interpretacion
En la tabla 7 y la figura 4 se presentan las medidas de tendencia central,
especificamente la media aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los
resultados del pre test aplicado a los estudiantes de cuatro afios de la institucion
educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”, en relacion con la competencia de
resuelve problemas de cantidad.

Se evidencia que, en la dimension de traduce cantidades a expresiones
numéricas, el promedio de las calificaciones obtenidas por los estudiantes de cuatro
afios en el pre test fue de 5,5 ubicandose en el nivel de en inicio (0-10). Asimismo,
la desviacion estandar alcanzo un valor de 2,6 lo que indica que el grupo presenta
una distribucion heterogénea. En la dimension comunica su comprension sobre los
numeros, la media aritmética fue de 5,3 situandose también en el nivel en inicio (0—
10), mientras que la desviacién estandar fue de 5,1 lo cual evidencia nuevamente la
heterogeneidad del grupo. De igual manera, en la dimension correspondiente a usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, se obtuvo un puntaje
promedio de 5,3 ubicandose en el nivel en inicio (0-10), y una desviacién estandar
de 5,1 confirmando que el grupo mantiene caracteristicas heterogéneas.

En conclusion, se puede sefialar que los estudiantes de cuatro afios ain no
han desarrollado de forma adecuada las dimensiones que conforman la competencia
de resuelve problemas de cantidad antes de la aplicacion del modelo didactico
Matemania, lo que evidencia la necesidad de una intervencién pedagdgica orientada

a fortalecer dicha competencia.
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4.2.2 Andlisis estadistico inferencial antes de la aplicacion del modelo didactico
"Matemania”
Prueba de la primera hipétesis especifica
El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en el area
de matematica antes de aplicar el modelo didéctico “Matemania” se encuentra en
inicio en los estudiantes de cuatro anos de la institucion educativa N° 226 “Rosa
Virginia Pelletier” de Tacna.
Paso 1. Formulacién de hipotesis estadisticas
HO: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor a 10
puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Matemania”.
H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es menor a 10
puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Matemania”.
Paso 2: Esquema de contraste de hipétesis
Ho: X > 10
H1: X <10
Paso 3: Determinacion del tipo de prueba
Teniendo en cuenta la direccion de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es
cola a la izquierda.
Paso 4: Nivel de significancia
Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
Paso 5: Distribucion de la prueba
Por el tamafio de la muestra n=17 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de student para una

muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl.=(17-1)
Gl=16

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas t; = -1,74

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige
el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde:

X
t = a

Sl

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

K = Media poblacional (10)
S = Desviacion estandar

n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

REGION
DE
WCEPTACIN

Rechars
,/l
s I —

Tc=-9,48 Tt=-1,74 0

H |_':_l\_||.|ll
de
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Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Medidas estadisticas Prueba de entrada
Media aritmética Xx=54
Desviacion estandar S=20
Tamafio de muestra =17
X—u
‘TS
vn
_ 54 —10
- 2,0
V17
t=-9,48

Paso 11: Decision y justificacion

Si tc < t;: Se rechaza la hipo6tesis nula (HO)

Si tc > t;: Se acepta la hipétesis nula (HO)

Como el valor de “tc” calculado (-9,48) es menor que el “t” obtenido de la tabla
(-1,74), se decide por conveniencia rechazar la hipotesis nula (Ho)y por
consiguiente aceptar la hip6tesis alternativa.

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad es menor a 10 puntos antes de aplicar el modelo didactico
la “Matemania”, evidencidndose que los estudiantes se encuentran en el nivel de

inicio.
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4.2.3 Analisis estadisticos descriptivo después de la aplicacion del modelo didactico

“Matemania”

Tabla 8
Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

Niveles Intervalo f %
Logro destacado 18- 20 14 82%
Logro esperado 14 - 17 2 12%
En proceso 11-13 1 6%
En inicio 0-10 0 0%
Total 17 100.0%

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
Figura 5

Nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

82%
90%
80%
70%
» 60%
o
g 50%
S 40%
& 30% 12%
20% 6%
L =
10%
0%
0-10 11-13 14-17 18-20
L Logro Logro
En inicio En proceso esperado destacado

Nota: Nivel de desarrollo de la competencia en la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 8 y la figura 5 se presentan los resultados obtenidos en el post
test, correspondientes a la competencia “resuelve problemas de cantidad”, aplicada
a los estudiantes de cuatro afos de la Institucion Educativa N.° 226 “Rosa Virginia
Pelletier”, luego de la implementacion del modelo didactico Matemania. Estos
resultados permiten evidenciar los cambios y mejoras alcanzadas en el desempefio
de los estudiantes después de la intervencion pedagdgica aplicada en el aula.

En la tabla se observa que el 82 % de los estudiantes de cuatro afios se ubica
en el nivel de logro destacado, con calificaciones que oscilan entre 18 y 20 puntos,
lo cual evidencia un alto nivel de dominio de la competencia evaluada. Asimismo,
el 12 % alcanza el nivel de logro esperado, con puntajes entre 14y 17, demostrando
un desempefio adecuado y acorde a lo esperado para su edad. Por otro lado, el 6 %
se encuentra en el nivel en proceso, con calificaciones comprendidas entre 11y 13,
evidenciando aun algunas dificultades puntuales. Cabe destacar que no se registra
ningun estudiante en el nivel en inicio, lo que refleja una mejora significativa en
comparacion con la evaluacion de entrada.

En conclusion, la mayoria de estudiantes de cuatro afios de la seccion
“Semillitas” de la Institucion Educativa Inicial N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier” se
encuentran en el nivel de logro destacado, evidenciando un avance significativo en
el desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad”. Este progreso se
refleja en el fortalecimiento de sus capacidades de traduce cantidades a expresiones
numéricas, comunica su comprension sobre los numeros y utiliza estrategias y
procedimientos de estimaciény calculo, luego de la aplicacion del modelo didactico
“Matemania”, el cual ha contribuido de manera positiva al logro de aprendizajes

mas solidos y significativos.
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Tabla 9
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad

Medidas estadisticas Estadistico Grupo experimental

Media aritmética X 19,1
Desviacion estandar S 2,3
Tamafio de muestra n 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida

Figura 6
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad
19,1
20.0
18.0
16.0
o 140
=
§ 12.0
2 100
8.0 2.3
6.0 12%
4.0
2.0 L
0.0
X S cVv
Media aritmética Desviacion Coeficiente de
estandar variacion

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a los estudiantes de cuatro afios
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Interpretacion

En la tabla 9 y la figura 6 se presentan las medidas de tendencia central,
especificamente la media aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los
resultados del post test aplicado a los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”, en relacion con la competencia
“resuelve problemas de cantidad”. Estos indicadores permiten realizar un analisis
mas preciso del desempefio alcanzado por el grupo luego de la implementacién del

modelo didactico Matemania.

Se evidencia que el puntaje promedio obtenido por los estudiantes en el post
test fue de 19,1, ubicandose en el nivel de logro destacado (18-20), lo cual refleja
un alto nivel de dominio de la competencia evaluada. Asimismo, la desviacion
estandar alcanzé un valor de 2,3, lo que indica que el grupo presenta una
distribucion relativamente homogénea de los resultados, es decir, con poca

variabilidad entre los puntajes obtenidos por los estudiantes.

En conclusion, se puede afirmar que los estudiantes de cuatro afios muestran
un desarrollo significativo y sostenido de la competencia “resuelve problemas de
cantidad” después de la implementacién del modelo didactico Matemania. Este
resultado evidencia la efectividad de la estrategia aplicada, asi como la
consolidacién de aprendizajes en la mayoria de los estudiantes, quienes lograron

alcanzar niveles altos de desempefio en la competencia evaluada.
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Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

Dim 1: Dim. 2: Dim. 3:
Niveles
f % f % f %
Logro destacado 15 88% 16 94% 15 88%
Logro esperado 0 0% 0 0% 0 0%
En proceso 2 12% 0 0% 0 0%
En inicio 0 0% 1 6% 2 12%
Total 17 100% 17 6% 17 12%

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (Dim 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Dim. 2) y usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Dim. 3)

Figura7

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad por dimensiones

94%

0
100% 88% 88%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 12% 12%

10% 0% % = %—0% %—0% y
0%

D1: D2: D3:

O Inicio @ Proceso @ Logro esperado m Logro destacado

Nota: Resultados de la prueba de salida en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas (Dim 1), comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones (Dim. 2) y usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Dim. 3)
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Interpretacion

En la tabla 10 y la figura 7 se exponen los resultados del post test aplicada
a los estudiantes, organizados por cada dimension y de acuerdo con los niveles de
la competencia de resuelve problemas de cantidad del area de Matematica,

correspondientes a los estudiantes de cuatro afios.

En la dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas, se observa
que el 88% de los estudiantes se ubica en el nivel de logro destacado, con puntajes
comprendidos entre 18 y 20, mientras que el 12% se encuentra en el nivel en
proceso, con calificaciones entre 11 y 13. Cabe sefialar que no se registra ningun
estudiante en los niveles de logro esperado ni en inicio. En la dimension de
comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones, el 94% de los
estudiantes alcanza el nivel de logro destacado, con puntajes que oscilan entre 18 y
20, mientras que el 6% se ubica en el nivel en inicio. Asimismo, no se evidencia la
presencia de estudiantes en los niveles de proceso ni de logro esperado. En la
dimension referida a usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo, el
88% de los estudiantes se sitta en el nivel de logro destacado, con calificaciones
entre 18 y 20, mientras que el 12% se encuentra en el nivel en inicio. Cabe resaltar
que no se identifica a ningln estudiante en los niveles de proceso ni de logro

esperado.

En conclusidn, los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier” se ubican mayoritariamente en el nivel de
logro destacado en las tres dimensiones evaluadas, lo que evidencia que la
competencia de resuelve problemas de cantidad en el area de Matematica se

encuentra desarrollada de manera dptima.
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Tabla 11
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por
dimensiones
Dimensiones Media Desviacion
aritmética (x) estandar (S)
Tradyge cantidades a expresiones 19.2 23
numericas
Comunica su comprension sobre los 104 2.4

nlimeros y operaciones

Usa estrategias y procedimientos de 18.8 33
estimacion y calculo. ’ ’
Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida

Figura 8
Medidas estadisticas de la competencia resuelve problemas de cantidad por

dimensiones

20.0
18.0
16.0
14.0
12.0
10.0
8.0
6.0
4.0
2.0
0.0

1[5

Punta

D1 D2 D3

B Media aritmética (x ) B Desviacion estandar (S)

Nota: Datos estadisticos obtenidos de los puntajes de la prueba de salida
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Interpretacion

En la tabla 11 y la figura 8 se presentan las medidas de tendencia central,
especificamente la media aritmética y la desviacion estandar, correspondientes a los
resultados del pre test aplicado a los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”, en relacion con la competencia de

resuelve problemas de cantidad.

Se evidencia que, en la dimension de traduce cantidades a expresiones
numeéricas, el promedio de calificaciones de los estudiantes de cuatro afios fue de
19,2; ubicandose en el nivel de logro destacado (18-20), mientras que la desviacion
estandar de 2,3 indica que el grupo presenta heterogeneidad. En la dimensién de
comunicacion de la comprension sobre los nimeros y las operaciones, la media
aritmética fue de 19,4 situandose también en el nivel de logro destacado (18-20),
con una desviacion estandar de 2,3 lo que refleja que el grupo mantiene
caracteristicas heterogéneas. En la dimension de uso de estrategias Yy
procedimientos de estimacion y calculo, se obtuvo un puntaje promedio de 18,8
correspondiendo al nivel de logro destacado (18-20), mientras que la desviacion

estandar fue de 3,3 evidenciando nuevamente que el grupo es heterogéneo.

En conclusidn, se puede sefialar que los estudiantes de cuatro afios del nivel
inicial han logrado desarrollar de manera efectiva las dimensiones de la
competencia de resuelve problemas de cantidad tras la implementacion del modelo
didactico Matemania, evidenciandose que la mayoria se encuentra en el nivel de

logro destacado
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4.2.4 Analisis estadistico inferencial después de la aplicacion del modelo didactico
“Matemania”
Prueba de la segunda hipoétesis especifica
El nivel de desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad”
después de aplicar el modelo didactico “Matemania” se encuentra en logro
destacado en los estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa N° 226
“Rosa Virginia Pelletier” de Tacna.

Paso 1: Formulacidn de las hipotesis estadisticas
HO:  El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es menor a 18

puntos antes de la aplicacion del modelo didactico “Matemania”.

H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor e
igual a 18 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Matemania”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipoétesis

Ho: X <18

H1: X >18

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de

contraste es cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

Paso 5: Distribucion de la prueba

Por el tamafio de la muestra n<17 y teniendo en cuenta que las

puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es

la “t” de student para una muestra.
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Paso 6: Grados de libertad

Gl=n-1
Gl =(17-1)
Gl=16

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla el valor de t critico o t de tablas tt = 1,74

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente,
se elige el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Donde:

|
I
=

Sl

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

1 = Media poblacional
S = Desviacion estandar
n = Tamafio de muestra

Paso 9: Esquema de prueba

T T

p REGION
."-/- DF ’
ACEPTACION

A Tt=174  Tc=1,97
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Paso 10: Calculo estadistico de la prueba

Medidas estadisticas Estadistico
Media aritmética X =19,1
Desviacion estandar S=23
Tamafio de muestra N=17
X-u
TS
vn
_ 19,1 — 18
- 2,3
V17
t=1,97

Paso 11: Decision y justificacion

Sitc < tt: Se rechaza la hipétesis nula (HO)

Sitc > tt : Se acepta la hipotesis alternativa (H1)

Como el valor de “tc” calculado (1,97) es mayor que el “t”” obtenido de la tabla
(1,74), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la
hipotesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusion

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% el nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad es mayor a 18 puntos
después de aplicar el modelo didactico la “Matemagica”, por lo que se puede

afirmar, que se encuentran en el nivel de logro destacado.



didactico “Matemania”

Tabla 12

Comparacion del nivel de competencia “resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida

4.2.5 Analisis estadistico descriptivo antes y después de la aplicacion del modelo

Prueba de Prueba de
. entrada salida
Niveles Intervalo
f % f %
Logro destacado 18- 20 0 0% 14 82%
Logro esperado 14 - 17 2 0% 2 12%
En proceso 11-13 6 0% 1 6%
En inicio 0-10 9 100% 0 0%
Total 17 100.0% 17 100.0%

Nota: Niveles de logro de los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 9

Comparacion del nivel de competencia “resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes en la prueba de entrada y salida
100%
100%
90% 82%
80%
70%
60%
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0% 0%

. Prueba de entrada B Prueba de salida"
En inicio En proceso Logro esperado logro destacado
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Interpretacion

En la tabla 12 y la figura 9 se muestran los resultados comparativos del pre
test y post test, correspondientes al nivel de desarrollo de la competencia “resuelve
problemas de cantidad”, evaluada antes y después de la aplicacion del modelo
didactico Matemania en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”. Esta comparacion permite analizar de manera
clara y objetiva el impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

Se observa que, en el pre test, el 100 % de los estudiantes de cuatro afios se
ubicaba en el nivel de en inicio, con calificaciones entre 0 y 10, lo que evidencia un
bajo nivel de desarrollo de la competencia evaluada. Asimismo, en esta etapa inicial
no se registra ningun estudiante en los niveles de proceso, logro esperado ni logro
destacado, lo que confirma la existencia de dificultades generalizadas en el grupo.
Por otro lado, en el post test, se evidencia una mejora significativa, ya que el 82 %
de los estudiantes se posiciona en el nivel de logro destacado, con puntajes
comprendidos entre 18 y 20, y el 12 % en el nivel de logro esperado, con
calificaciones entre 14 y 17, mostrando un avance importante en su desempefio.

En conclusidn, se puede sefialar que, en el pre test, los estudiantes de cuatro
afios presentaban un desarrollo limitado de la competencia “resuelve problemas de
cantidad”. Sin embargo, tras la aplicacion del modelo didactico Matemania y la
evaluacion del post test, los estudiantes alcanzaron niveles significativamente méas
altos de desempefio, situdndose principalmente en los niveles de logro esperado y
logro destacado. Este resultado evidencia que la implementacion del modelo tuvo
un impacto positivo y efectivo en el fortalecimiento de dicha competencia,
contribuyendo al desarrollo de habilidades matematicas mas solidas vy

significativas.
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Tabla 13
Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Medidas estadisticas Estadistico Prueba de Pruek_)a de
entrada salida
Media aritmética X 5.4 19.1
Desviacion estandar S 2.0 2.3
Tamafio de muestra n 17 17

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.

Figura 10

Medidas estadisticas del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad en los estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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16
14
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Media aritmética Desviacion estandar

H Pre test' M Post test'

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 13 y la figura 11 se presentan las medias descriptivas
correspondientes al nivel de desarrollo de la competencia “resuelve problemas de
cantidad”, comparando los resultados obtenidos antes y después de la aplicacion
del modelo didactico Matemania en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa N.° 226 “Rosa Virginia Pelletier”. Estos indicadores permiten analizar
de manera estadistica las variaciones en el rendimiento del grupo y evidenciar los
cambios producidos por la intervencion pedagdgica.

Se observa que, tras la aplicacion del pre test, los estudiantes se ubicaban en
el nivel de en inicio, con un promedio de 5,4 dentro de la escala de 0 a 10 y una
desviacion estandar de 2,0, lo que refleja un bajo nivel de dominio de la
competencia y cierta variabilidad en los resultados. Por otro lado, luego del post
test, los estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado, con un promedio de 19,1
en la escala de 18 a 20 y una desviacion estandar de 2,3, lo que evidencia un avance
significativo en su aprendizaje y un desempefio mucho mas solido en relacion con
la competencia evaluada.

En consecuencia, se puede afirmar que, en el pre test, los estudiantes de
cuatro afios del nivel inicial no presentaban un desarrollo adecuado de la
competencia “resuelve problemas de cantidad”; sin embargo, en el post test se
evidencia de manera clara y consistente que lograron un desarrollo 6ptimo de dicha
competencia. Este resultado demuestra que la aplicacion del modelo didactico
“Matemania” tuvo un impacto positivo, relevante y significativo en el aprendizaje

de los estudiantes, favoreciendo la mejora de sus habilidades matematicas.
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4.2.6 Analisis estadistico inferencial antes y después de la aplicacion del modelo
diddctico “Matemania”

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Matemania”, eleva el nivel de desarrollo de
la competencia “resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica en los
estudiantes de cuatro afos de la Institucion Educativa N° 226 “Rosa Virginia

Pelletier” de Tacna, 2024.

Paso 1: Formulacion de las hipétesis estadisticas

HO: La aplicacion del modelo didactico “Matemania” no eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en el area
de Matemaética en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa
N°226 “Rosa Virginia Pelletier”.

H1: La aplicacion del modelo didactico “Matemania” eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en el area
de Matemaética en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa
N°226 “Rosa Virginia Pelletier”.

Paso 2: Esquema de contraste de hipdtesis

Ho: X post test = X pret test

H1: X post test > X pret test

Paso 3: Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccién de la hipotesis alternativa, el tipo de contraste es

cola a la derecha.

Paso 4: Nivel de significancia

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
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Paso 5: Distribucion de la prueba
Por el tamafio de la muestra n<17 y teniendo en cuenta que las puntuaciones se

“t”

distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la de student para
una muestra.

Paso 6: Grados de libertad

Gl=nE+nS-2

Gl.=17 + 17 - 2

Gl=32

Paso 7: “t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se encuentra
en la tabla el valor de t critico o t de tablas.

tt=1,74

Paso 8: Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen normalmente, se elige

el estadistico t de Student para una muestra, cuya ecuacion es:

Xpost test — Xpre test

JSzpost test S?pre test
n n

Donde:

t=“t” de student

X = Media aritmética

S = Desviacion estandar

n = Tamano de muestra
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Paso 9: Esquema de prueba

e -
- -
- e

REGION

™~ Region
7',-” DE i de
e ACEPTACION 1%
_//
n Tt=1,74 Tc=18.52
Paso 10: Calculo estadistico de la prueba
Medidas estadisticas Estadistico Prueba de Pruet_)a de
entrada salida
Media aritmética X 5,4 19,1
Desviacion estandar S 2,0 2,3
Tamafio de muestra n 17 17

Xpost test — Xpre test

JSzpost test + S2pre test
n n

t =

|

,_ 19154

232 2,02

NI7 T
t=18,52

Paso 11: Decision y justificacion

Como el valor de “tc” calculado (18,52) es mayor que el “tt” obtenido de la tabla
(1,74) y se ubica en la zona de rechazo, se decide rechazar la hipotesis nula (Ho)
y por consiguiente se acepta la hipotesis alternativa (H1).

Paso 12: Conclusién

En sintesis, se puede afirmar que con un nivel de confianza del 95% la aplicacion
del modelo didactico “Matemania” mejora el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de catro afios de

la Institucion Educativa N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”.
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4.3.  Verificacion de hipotesis
4.3.1. Verificacion de la primera hipétesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
antes de aplicar el modelo didactico” Matemania” se encuentra en inicio en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N°226 ‘“Rosa Virginia

Pelletier” de Tacna.

Los datos presentados en la tabla 4 y la figura 1 muestran que, en la
evaluacion inicial, la totalidad de los estudiantes de cuatro afios se ubicé en el nivel
en inicio. Asimismo, segun la tabla 5 y la figura 2, el puntaje promedio obtenido
fue de 5,4 en una escala de 0 a 10, valor que se encuentra por debajo del puntaje
maximo esperado. Del mismo modo, se evidencia una desviacion estandar de 2,0;

lo cual indica que los resultados se concentran alrededor del promedio del grupo.

Por otra parte, el valor de la t de Student calculada fue de —9,48, el cual
supera al valor critico obtenido de la tabla correspondiente; por ello, se opt6 por
rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar la hipdtesis alternativa (Hi). En
consecuencia, se concluye que, antes de la aplicacién del modelo didactico
“Matemania”, el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad se ubicaba en el nivel en inicio, lo que permite confirmar la primera
hip6tesis especifica.

4.3.2. Verificacion de la segunda hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

después de aplicar el modelo didactico” Matemania” se encuentra en logro

destacado en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 226

“Rosa Virginia Pelletier” de Tacna.
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Los resultados de la tabla y figura 5, evidencian que en la prueba de salida;
el 82% de estudiantes de cuatro afios se encuentran en el nivel de logro destacado.
De igual modo, en la tabla y figura 6 el promedio alcanzado es de 19,1 (escala 18 -
20); asimismo, presenta una desviacion estdndar de 2,3; es decir, lo acerca al

promedio de aula.

Por otra parte, el valor obtenido de la t de Student fue de —9,48, el cual supera
al valor critico consignado en la tabla correspondiente; por tal motivo, se decidid
rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis alternativa (Hi). En ese sentido,
se concluye que, antes de la aplicacion del modelo didactico “Matemania”, el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad se encontraba en el

nivel en inicio, confirméandose asi la primera hipotesis especifica.
4.3.3. Verificacion de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Matemania”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica en los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N°226

“Rosa Virginia Pelletier”.

Los datos consignados en las tablas 12 y la figura 9 muestran que, en la
evaluacion inicial, el 100% de las estudiantes de cuatro afios se encontraba en el
nivel de inicio; sin embargo, en la evaluacion final, el 82% alcanzo el nivel de
logro destacado. De igual manera, segun la tabla 13 y la figura 10, se evidencia
un progreso significativo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad tras la aplicacion del modelo didéactico “Matemania”, al pasar de un

promedio inicial de 5,4 puntos (escala de 0 a 10) a un promedio de 19,1 puntos
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(escala de 18 a 20) en la prueba de salida, alcanzando asi el logro destacado. Estos

resultados confirman la eficacia y pertinencia del modelo didactico “Matemania”.

De la misma manera, el andlisis de las desviaciones estandar
correspondientes a las pruebas de entrada y salida (2,0 y 2,3 respectivamente)
evidencia que, en la evaluacion final, el grupo presenté una mayor homogeneidad,
al concentrarse los resultados alrededor del promedio del aula. Finalmente, el
valor calculado de la t de Student (18,52) supera al valor critico obtenido de la
tabla, ubicdndose en la zona de rechazo; por ello, se procede a rechazar la hipétesis
nulay, en consecuencia, aceptar la hipétesis alternativa, quedando asi confirmada

la hipétesis general.
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CONCLUSIONES
Primera:

El modelo didactico “Matemania” que se aplico a los estudiantes de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 226 “Rosa Virginia Pelletier” fue de gran efectividad al
elevar el nivel de inicio a logro destacado de la competencia “resuelve problemas de
cantidad” en el area de Matematica en las capacidades o dimensiones de traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y

operaciones y usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.
Segunda:

La prueba de entrada o pre test aplicado antes del modelo didactico “Matemania” se
evidencio que los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N°226
“Rosa Virginia Pelletier” presentan deficiencias en el desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad” por lo que se ubican en el nivel de inicio. Esta situacién
evidencia que estan en camino a desarrollar sus habilidades para dar solucién a retos,
desafios u obstaculos y ejecutar procesos de resolucion y organizacion de los

conocimientos matematicos.
Tercera:

La prueba de salida o post-test, se evidencio que los estudiantes de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa Virginia Pelletier” presentan una notable
mejora en el desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” por lo que se
ubican en el nivel de logro destacado, después de aplicar el modelo didactico
“Matemania”. Por ende, el estudiante esta en la capacidad de solucionar problemas o
plantear nuevos que exigen la comprension de las nociones de numero, sistemas

NUMEricos y sus operaciones.
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RECOMENDACIONES
Primera:

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa Virginia
Pelletier” brindar capacitaciones a los docentes en el area de Matematica partiendo de un

trabajo colegiado segln las demandas y necesidades de la comunidad estudiantil.
Segunda:

Se sugiere a los docentes de la Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa Virginia
Pelletier” crear juegos ludicos e implementar mas materiales didacticos dentro de sus
actividades de aprendizaje tomando como ejemplo el modelo didactico “Matemania” para
fortalecer y mejorar el desarrollo de las competencias del area de matematica, de este

modo, recordar que el aula es un ambiente didactico, divertido y creativo.
Tercera:

Se recomienda a los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial N°226 “Rosa
Virginia Pelletier”, hacer uso del modelo didactico “Matemania” para poder fortalecer y
brindar el acompafiamiento necesario en sus actividades escolares; asimismo, deben
articular y unificar esfuerzos mediante un trabajo colaborativo con los docentes de aula
para fortalecer el pensamiento matematico y la autonomia al resolver problemas de la

vida cotidiana.
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ANEXOS 1 INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

Institucion Educativa: N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

Docente: Josefina Meza Vilca

Numero de nifios matriculados: 17 nifios

Numero de nifios a los que se les aplicé la lista de cotejo: 17 nifios
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Area
Competencia

Matematica

Resuelve problemas de cantidad

Edad - Seccion

4 anos — “semillitas”

Desempefios Establece relaciones entre los Realiza Establece Usa algunas Utiliza el conteo | Utiliza los nimeros
objetos de su entorno segun sus seriaciones por correspondencia | expresiones que | hasta5, en ordinales “primero”,
caracteristicas perceptuales al tamafio de hasta | unoaunoen muestran su situaciones “segundo” y “tercero”
comparar y agrupar aquellos tres objetos. situaciones comprension cotidianas en las | para establecer la
objetos similares que le sirven cotidianas. acerca del peso | que se requiere posicion de un objeto
para algun fin, y dejar algunos — “pesa mucho”, | contar, 0 personas en
elementos sueltos. “pesa poco”-en | empleando situaciones cotidianas,

situaciones material empleando, en
cotidianas. concreto o su algunos casos,
propio cuerpo. materiales concretos.

Criterios de Evaluacion N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N°6 N°7
Compara Agrupa objetos | Explicalas Comunica la Comunica Realiza conteo Utiliza los niimeros
objetos segun | segun sus seriaciones por relacion de expresiones hasta 5. ordinales: “primero”,
sus caracteristicas. tamafio de hasta | objetos por sobre el peso: “segundo” y “tercero”.

caracteristicas 3 objetos. correspondencia. | “pesa mucho” y
perceptuales. “pesa poco”.
N° | Apellidos y
Nombres si | NO Si NO Si NO Sl NO Si NO S NO Si NO

01 | ARANDA IAN
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02 | BUTRON ALEXANDER
03 | CERVANTES CRISTIAN
04 | CONDORI STEYSSI

05 | CUSE ISSAC

06 | ESQUIVEL RICARDO
07 | GUERRERO GAEL

08 | HUACCA ALEJANDRO
09 | LAICHE MARIA FE

10 | PALACIOS EMILIANO
11 | PAREDES AITANA

12 | PARRA VALENTINA
13 | QUISPE EMMANUEL
14 | RODRIGUEZ LYHAM
15 | SALAZAR MASHIEL
16 | SILLO GAEL

17 | VEREAU KEISI




ANEXO 2 : MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO:
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Implicancias del modelo didactico “Matemania” en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en el Area de
Matematica en los estudiantes de 4 afios de una I.E.I. de Tacna 2023

TIPO Y DISENO

SECUNDARIOS

¢Cual es el nivel actual de la
competencia resuelve
problemas de cantidad en
los estudiantes de cuatro
afios del grupo control y
experimental antes de la
aplicacion  del  modelo
didactico “Matemania” en el
Area de Matematica en una
I.E.l. de Tacna, 2024?

¢Cual son las diferencias en
los niveles de desarrollo de
la competencia resuelve
problemas de cantidad en
los estudiantes de cuatro
afios, en el proceso de

Establecer el nivel actual de la
competencia resuelve
problemas de cantidad en los
estudiantes de cuatro afios del
grupo control y experimental
antes de la aplicaciéon del
modelo didactico
“Matemania” en el Area de
Matematica en una LE.l. de
Tacna, 2024

Definir las diferencias en los
niveles de desarrollo de la
competencia se desenvuelve
en los estudiantes de cuatro
afios, en el proceso de
aplicacion del modelo
didactico “Matemania” en el

El nivel actual de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de cuatro afios del grupo
control y experimental antes de la
aplicacion del modelo didactico
“Matemania” en el Area de
Matematica en una L.E.l. de Tacna,
2024

Las diferencias en los niveles de
desarrollo de la competencia
resuelven problemas de cantidad en
los estudiantes de cuatro afios, en el
proceso de aplicacion del modelo
didactico “Matemania” en el Area de
Matematica en una L.E.l. de Tacna,
2024

dependiente:

Competencia
Resuelve
problemas de
cantidad

Variable
independiente

Modelo didactico
“Matemania”

Poblacion

37 estudiantes
dos salones
muestra

17 estudiantes

- POBLACION DE
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INVESTIGACION
¢Cudles son los efectos de la Determinar los efectos de la Lo . L
L o Las implicancias de la aplicacion del
aplicacion  del  modelo aplicacion del modelo R "
e - e - del modelo didactico “Matemania
didactico “Matemania” en el didactico “Matemania” en el -
. . en el nivel de desarrollo de la
nivel de desarrollo de la nivel de desarrollo de la .
- . competencia resuelve problemas de
competencia resuelve competencia resuelve ! p .
. . cantidad en el Area de Matematica en
problemas de cantidad en el problemas de cantidad en el
" . y, . una |.E.l. de Tacna, 2024
Area de Matematica en una Area de Matematica en una
I.E.I. de Tacna, 2024? I.E.l. de Tacna, 2024
Tipo.
PROBLEMAS OBJETIVOS ESPECIFICO HIPOTESIS ESPECIFICAS: Variable Experimental

Disefio:
Cuasi experimental




aplicacion  del  modelo
didactico “Matemania”,
entre el grupo control y
experimental, en el Area de
Matemética en una |.E.I. de
Tacna, 2024?

¢Cual es el nivel final de la
competencia resuelve
problemas de cantidad en
los estudiantes de cuatro
afios, en el proceso de
aplicacion  del  modelo
didactico “Matemania”,
entre el grupo control vy
experimental, ¢en el Area de
Matematica en una |.E.I. de
Tacna, 2024?

Area de Matematica en una
I.E.l. de Tacna, 2024

Establecer el nivel final en el
desarrollo de la competencia
resuelve problemas  de
cantidad en los estudiantes de
cuatro afios, en el proceso de
aplicacion del modelo
didactico “Matemania” en el
Area de Matematica en una
I.E.l. de Tacna, 2024

El nivel final en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de cuatro
afios, en el proceso de aplicacion del
modelo didactico “Matemania” en el
Area de Matematica en una L.E.l. de
Tacna, 2024
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ANEXO 3 MODELO DIDACTICO O GUIA METODOLOGICA DE LA ESTRATEGIA

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MODELO DIDACTICO : MATEMANIA

Objetivo: Desarrollar en los nifios la competencia resuelve problemas de cantidad.

132

amY 8
ACTIVIDAD 2
pRUERA D | |ACTMDAD® | (@
*“Alimentando a la “Me divierto
ENTRADA oot | e dre
3 ) Dimensién 1: Dimensién 1:
Traduce Traduce
cantidades a cantidades a
expresiones expresiones
\ ) K numeéricas* j numéricas:

Cocwon 3 ) (“crwoap ) (ACTMDAD 8 (*
= —————1 | PRUEBA O
"Alimentando a s piratas del 0 a la
Io; animales” cparibg" higiene bucal” SAUDA
Dimension 2: Dimensién 2: — =
e Dimensién 3: o
Comunica su Comunica su e :
comprension comprension Lo ‘stym”’m @
sobre los sobre los A
ndmeros y nimeros y ;:{mcedér.msn;os
P onee: oardcises: e estimacion
\_ e \_ R )\ Y caleulo: ] k
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ANEXO 4: VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

rj‘ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUIBLICA “JOSE IMENEZ BORIA™ = TACNA '
-.‘ “ LICENCIADA AITDIANTE REAOLUCION MNP TLRIAL N*123-2020 MINTOU =
A2 e Downlsnany, (0 B VORIV (W mast s bl wakes 1 V1 (4 Jat hoatia aw hatalan the St y Aywon b
UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA
FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: .\ g S i PO .. 1SN [ [T ——
1.2. Cargo e institucion donde labara: ... S0 f0d@s.... QQLCVQO&!')QQCO\(;\'O)LQ\‘\Q\\(‘C)
1.3. Nombre del instiumento motivo de evaluacion: Lisye, e, COXV%Q' U
1.4. Autor (es) del instrumento: R\b\U\QTPQ\ZU‘L’l\UC\'\\JH%QOSU'{BCOC‘CI””“":) .........
anid \ecarra anini .
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Falaiola.... 2120y Qruch... Harks..S00ga.. AU Lo
Taniaa Vizcarma  Chanind
. ASPECTOS DE VALIDACION . ot
Marguc con una X en el casillero que crea convenicnte, de acuerdo a su criterio cxperiencia profesional,
. denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera laescalade 1a5.
1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular  4=Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|[D|[R|B!'E
0l. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. x
02. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables x
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del 4drea, en correspondencia con la finalidad de la >
misma.
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada *
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las varisbles en cantidad y calidad suficicntes. >‘
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propdsito plantcado. X
07. CONSISTENCIA Pretende conscguir datos basados en teorias o modelos tedricos. X
@ 08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracidi X
09. ESTRATEGIA Los datos por conscguir responden a los objetivos de la investigacion
X
0. APLICACION Txistencia de condiciones para aplicarse
X
Sub total
TOTAL
Coeficiente de validez = Puntaje total X 100 /50 Slelpuntaje totales39: 39 x 100/50
o= [Fa+]
=
Calificacién global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado 161-70) i
Aprobado [71-100] -*8.70
Opinién de aplicabilidad: Si (7() No( )
Fecha:24/ 05 /2024 m
—
irma del Experto
Centro de Trabajo: 2a4mos.... emzanes. Becol et

Celular: ..936.482..935.
Correo electrénico: Xa12082iefa0 0schi frier Sgocail.c o,

Escaneado con CamScanner

Escaneado con CamScanner
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA" - TACNA
UCENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N*323-2020-MINEDU .
*ARO Oef Boenmnano 0= la CoNsOAINOAA 08 NueLrs INJ8penIenoa y Oe ls CONMEMOBGAN O Las herocas batales de Junin y Ayscucho

UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

1. DATOS GENERALES +2
: ) ) o
1.1. Apellidos y nombre del experto: l?qdrguec‘.Chamm;[ZuddUTmnneHe”ar‘
. - 3 g2 (o 1LCAS
1.2. Cargo e institucién donde labora: Do“g(]‘(‘gI(IN-l-.?(.ﬂ.UbRa
C. A
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: L‘ -’\‘\° C‘@_,,,_Crhxo I S e
o ¥ . Pk S . .
1.4. Autor (es) del instrumento\:_jE?.f‘.‘?‘O\?’ Pa\‘a (MM 4‘)\?‘ 2 Sann, Cone AT AR
KX N “aelah
. \ - DY N . >
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Tase\a. Labka Wovciiacta Ganae, CrangiCa.. 202, M s
Oz
1. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacidn para su posterior aplicacion.
Q Gracias. Por cada afirmacidn se considera la escalade 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado y comprensible. x)
02. OBIETIVIDAD Permite medir hechos observables ')0
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la
misma. X
04.  ORGANIZACION Presentacion ordenada y
035. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. 3‘.
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. )C
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos teéricos. ){;
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
@ dimensiones/indicadores/items / valoracién 14
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacién )O
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse )C
Sub total
TOTAL 50

Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje total es 39: 39 x 100/50

3900/50 = 78% m
Calificacion global:

Opinion de aplicabilidad: Si (%) No( )

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60)
Observado [61-70)
Aprobado [71-100) %

Fecha: 24/ 05 | 21 ‘%

Firma del Experto
Centro de Trabajo: ... £.C.. L., S8 < AS viecAs
Celular: ... Q48 19E

Correo electrénico: .T¢2antiemanitza (@ gmai). com

Escaneado con CamScanner
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N'323-2020 MiNEDY

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA *
B LICENQADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL 1OSE IMENEZ BORIA® - TACNA
s 0. dols cén de nuestra ydela de las horvicas batalas

de Junin y Ayacucho”

UNIDAD DE INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: Flo 15.....0rusca Blenec

1.2.Cargoeinstituciéndondelabora: Docente.. . fsiuels  Tawp G i Bai ta
- J's | 1

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: LSSz 08 cohelo

1.4. Autor (es) del instrumento: Febiole . Zalza. Vwdy, T
U
— —tenie Oi2¢cire Ch i
1.5. Estudiante(s) investigador (es): Eehinle. . Pelze. Yol % P 'Sy"‘:‘ Za;::fla- -
“tonie Vizwre Cheawini

1. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacién se considera laescalade 1a5.

1= Nulo 2= Deficiente 3=Regular 4= Bueno 5= Excelente
l INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N[D|R|B|E
01. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. 7
02 OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables \[
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del 4rea, en comespondencia con la finalidad de la
misma. Y
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada 3\/
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes.
06. PERTINENCIA Pamitﬁ'éconscguirdamsdca:uadnalpmpésiloplanwadn.
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. )(
08. ANALISIS Descompone adecuadamente 1a (s) variables/
; dimensiones/mdicadores/ftems / valoracién X
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion )<
‘ 10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse x
Sub total
TOTAL
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Si el puntaje totales39:  39x100/50
3900/50 = 78% Ao ¢ &
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado - (61-70]
Aprobado [71-100]
Opinion de aplcabiidad: i(>) No( ) -
_ Fecha: 24/ oS 124

Firma del Exphl‘o

Centro de Trabajo: £&SEL 330
Celutar: .9 fii9481%?
Correo electronico: b2 €3¢ 28 115 Gl LA

Escaneado con CamScanner



ANEXO 5: BASE DE DATOS PRUEBA DE ENTRADA
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N P TOTAL |PTOTAL/20
11 0 1 0 1 0 1 0 3 8.57
2|1 0 0 0 0 0 1 0 1 2.86
3]0 0 1 0 1 0 1 3 8.57
4| 1 0 0 0 0 0 0 1 2.86
5] 0 0 0 0 1 1 0 2 5.71
6| 0 1 0 1 0 0 0 2 5.71
7] 1 0 0 0 0 0 1 2 5.71
8|1 1 0 0 1 0 0 0 2 5.71
9] 1 0 0 0 1 0 0 2 5.71
10 O 0 0 1 0 1 0 2 5.71
11| O 1 0 0 0 0 1 2 5.71
121 1 0 0 0 0 1 0 2 5.71
13| 1 0 0 0 1 0 0 2 5.71
14| O 1 0 0 0 0 0 1 2.86
15| 1 0 0 0 1 1 0 3 8.57
16| O 1 0 0 0 0 0 1 2.86
17| O 0 1 0 0 0 0 1 2.86
18 5.49019608 5.29411765 5.29411765

19 2.61968416 5.14495755 5.14495755
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BASE DE DATOS PRUEBA DE SALIDA

o | < —
N S N~
~/| N[ 0 LN
| in| o0 0
<| 0| N| ©O| O] N| ©O| ©O| O] O] O] ©O| ©O| ©O| O] ©O| ©O| ©
Fl NS NN NN NN N NN NN NN
O S| — —
= A~ ~
Ol Al - —
)
=
O | O N N O IN| N NN NN NN NS
T
o
< | N
| 0
IS AYs)
n| n
o O
|-
0| o
co| M
—| n
Ol H| dH| d| O] A| HA| H| AH| HA| A| A AH| AH| H| A
A Al A A A| A A A A A A A | A A A A
N[
<[ N
O| O
N[ n
| o
| n
< | N
ol I
—| ~
| -
Ol N
| ™~
©O| m
ni o
| <
N|
o N
—| ~
ol o dH| dH| A| A| A| AH| A| A| A| A HA| AH| AH| A
A HA| H| H| A A A A A A | A H| A A |
A A A A A A A A A A A A | A A= A
Ol d| N| | | 10| ©| N| 0| O
Z| Al N || O N OO O 9] gl || o] 4] 9] 9| 9] =




138

ANEXO 6 EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Aplicacion de la prueba de entrada
(pre test) en el salon de cuatro
afios de la seccion semillitas

Ejecucion de una de las
estrategias del modelo
didactico “Matemania”

Aplicacion de la prueba
de salida (post test) en el
salén de cuatro afios de
la seccion semillitas







ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afo de la Recuperaciény consolidacion de la Economia Peruana”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4. Seccio6n - Edad

Semillitas — 4 afos

1.5. Fecha: 12/06/24
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACIQN DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Matemania

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Cuidando a larana

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

“Hoy vamos a ayudar a la ranita contando las moscas para poder
alimentarla”

ENFOQUE TRANSVERSAL

Orientacion al bien comun

VALOR

Respeto, colaboracion y responsabilidad

PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA

DESEMPERNO PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Matematica  |Resuelve  problemas
cantidad

de

-Establece relaciones entre los objetos | -Fotos

de su entorno segun sus caracteristicas | -Videos
perceptuales al comparar y agrupar | _Ficha de aplicacion
aquellos objetos similares que le
sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Realiza seriaciones por tamafio de
hasta tres objetos.

-Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

-Usa algunas expresiones que
muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso -
“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” 0 “después”— en
situaciones cotidianas.

-Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

- Utiliza los ndmeros ordinales
“primero”, “segundo” y “tercero”
para establecer la posicion de un
objeto o persona en situaciones
cotidianas, empleando, en algunos
casos, materiales concretos.



https://elcomercio.pe/respuestas/nombre-ano-2020-peru-oficial-nnda-nnlt-noticia/

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afo de la Recuperaciény consolidacion de la Economia Peruana”

SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES

RECURSOS/MATERIALES

Los nifios entonan la cancién de bienvenida
“Como estan amigos, como estan”
Como estan amigos, cOmo estan

iMuy bien!
Este es un canto de amistad
iYalo sé!
Haremos lo posible para ser bueno amigos
Cbémo estan amigos, como estan
iMuy bien!

Seguidamente proceden a hacer la oracién, los
nifios entonan la cancién “Jesusito de mi vida”
Jesusito de mi vida, eres nifio como yo

Por eso te quiero tanto y te doy mi corazon
Tomalo, témalo, tuyo es, mio no
Tomalo, témalo, tuyo es y mio no

A continuacion, los nifios entonan la cancién
del clima “Coémo esta el dia hoy”
Vamos a ver cdmo esta el dia hoy (bis)
Si ha salido el sefior sol o la nube lo ha tapado
Si la lluvia ya estd aqui
Con su alegre tin tin tan

Finalmente, los nifios proponen los acuerdos de
convivencia, como

-Compartir los materiales

-Respetar al compafiero

-Levantar la mano para participar

Cancién de bienvenida

RPN CANCION]INE ANy _
L”mﬁm"'@
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Cancion para la oracion

Acuerdos de convivencia

Kcverdos db.
! convivencia

JUEGO DE SECTORES

RECURSOS/MATERIALES

PRIMER MOMENTO

Planificacion: Con los nifios en asamblea se presenta
los diferentes sectores del aula y se pregunta en
donde quieren jugar hoy.

Organizacidn: Los nifios eligen libremente el sector
en donde quieren estar y se anotan las elecciones.

SEGUNDO MOMENTO

Ejecucion: Los nifios se dirigen a los sectores
elegidos. No se interrumpe el momento del juego
libre a menos de que el nifio lo requiera. Se
comunica a los nifios cuando quedan 10 minutos
para que termine el tiempo.

TERCER MOMENTO

Sectores
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Ordena el material: Se coloca la cancion “A | Hojas
guardar” para que cada grupo empiece a guardar y
ordenar los materiales de los distintos sectores.
Socializacion: Se invita a los grupos a compartir lo
que hicieron, se realizan preguntas como, con quién
estuviste en el sector, qué construiste, como lo
hiciste, con qué materiales trabajaron, etc.

Representacién: Los nifios que deseen pueden
representar  su  juego  mediante  dibujos,
representaciones o de manera verbal lo que hicieron | Plumones
en los sectores.

Metacognicién: Luego de todo se promueve la
reflexion sobre la experiencia, se realizan preguntas
como: qué les gustd mas, qué aprendieron, qué
harian de diferente la proxima vez, entre otras.

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES

Motivacion
Se dirige a los nifios al patio en donde se pide que observen todo a su alrededor
y den ideas de cosas que se puedan contar como por ejemplo: las casitas, los | Caja-rana

columpios, las plantas, entre otros. ———
N—
-¢Cuantas plantas hay en el patio?

Se pregunta entonces: oS
. \Lk

-¢Podemos contar los columpios?, ;Cuéntos hay? P
-¢Qué otras cosas podemos contar? i

Culminada esta parte, se regresa con los nifios al aula.

Tarjetas con
Problematizacién numeros
Se plantea la siguiente situacion:

“Hoy contamos muchas cosas, pero ¢Qué pasaria si contamos con cuidado?, 1

¢Podriamos equivocarnos?”’

INICIO Luego se presenta la caja con cara d rana 'y se comenta:

“Esta ranita también necesita que la ayudemos a contar, porque si come mas
0 menos de lo que necesita, se puede enfermar”. .

Saberes previos

Se dialoga con los nifios a partir de preguntas como:

-¢Qué cosas contamos en el patio?

-¢Como hicimos para no perdernos al contar?

-¢Para qué sirve contar?

Se validan las distintas respuestas y se refuerza la importancia de contar.

g o0
Proposito

Se presenta a los nifios el propdsito de la actividad de hoy: Cartel de proposito

“Hoy vamos a ayudar a la ranita contando las moscas para
poder alimentarla”

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias

Conociendo el problema

Cada nifios recibe su caja— rana 'y su manito con velcro.

Se muestran tarjetas de distintos nimeros (del 1 al 5) y se comunica lo siguiente:
“Ustedes van a ayudarme a saber cuantas moscas debe comer nuestra ranita al
sacar una tarjeta que nos indique el nimero correcto que necesita para
alimentarse”
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

PROCESO

Propone soluciones

Los nifios van saliendo de manera aleatoria para poder tomar una tarjeta y
mostrarla a sus demas compafieros para que ellos tomen la cantidad indicada
de moscas para alimentar a sus ranas.

Se acompafia de forma individual, reforzando el conteo correcto.

Socializacion de las representaciones

Se pregunta mientras se va observando:

-¢ Tu rana comi6 todas las moscas que mostraban las tarjetas?

Se muestra nuevamente la tarjeta para que recuerden la cantidad establecida,
y se refuerza:

-El nimero nos dice cuantas moscas debemos contar.

Se enfatiza que cuenten con calma y de manera concentrada.

Planteamiento de otros problemas

Se plantea la siguiente nueva situacion:

“Imaginemos que es un nuevo dia, tenemos que volver a alimentar a las ranas,
pero, ya han comido algunas moscas antes de que lleguemos al aula, entonces
solo necesita completar su comida”.

Se coloca una caja-rana adelante para que todos puedan visualizar, ademés de
moscas y manitos. algunas moscas (por ejemplo 2) dentro de la boca de cada
rana y pregunta:

-¢Cuéntas moscas ya tiene la rana?

-¢Cuantas le faltan para completar la cantidad indicada en la tarjeta?

Los nifios cuentan las moscas que faltan y las colocan una por una, realizando
el conteo en voz alta hasta completar con la cantidad indicada.

Se acompafia con preguntas de verificacion:

-¢Tu rana ya tiene la cantidad que te indica en la tarjeta?

-¢Como supiste cudntas moscas faltaban?

Se resalta la importancia del conteo.

Moscas de
colores

@
Ficha de
aplicacion

CIERRE

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa
Se realiza las siguientes preguntas a los nifios con ayuda del dado pregunton:

-¢,Como ayudamos a nuestra rana?

-¢Qué hicimos para no equivocarnos al contar?

-¢Qué fue lo mas facil o dificil?

-¢Qué pasaria si damos mas moscas de las que nuestra rana necesita?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

Realiza conteo de las moscas al alimentar a la rana.

Lista de cotejo

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Per(: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primeraed.). Lima, Per: S/E.

Docente de Practica

Docente de Aula

Practicante
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[ LISTA DE COTEJO ]

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4.Seccioén - Edad

Semillitas — 4 afos

1.5.Fecha: 12/06/24
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo VIl - B

APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIOS DE EVALUACION

Realiza conteo de las moscas al alimentar a la rana.

Sl NO

No

NOMBRES Y APELLIDOS

01

Annia Anthonella Almendras Canaza

02

Rosangela Beatriz Atuncar Rojas

03

Iker Gerard Snayder Burga Rojas

04

Nicolas Jheyden Cachicatari Rivera

05

Yenser Kalef Castafieda Valeriano

06

Lesly Karol Chipana Estafia

07

Mylan Adriel Chuquiyauri Delgado

08

Mariana Alexandra Coaquira Huarcusi

09

Danna Valeria Espejo Quispe

10

Aitana ltzel Evangelista Tejada

11

Lexy Kahela Facundo Saldafa

12

Caleb Flores Rouggel

13

Alexandra Antonia Huaman Llancari

14

Maria Fernanda Huayta Blanco

15

Gael Steban Jaliri Yanque

16

\Vasco Kennet Jimenez Oscamayta

17

Yasira Luana Mamani Cueto

Docente de aula

Estudiante practicante
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"Afo de la Recuperaciény consolidacion de la Economia Peruana”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial: N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante Maria Lourdes Sanga Coaquira
1.4. Seccion - Edad Semillitas — 4 afios

1.5. Fecha: 14/06/24

1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VI1I-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACIQN DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Matemania

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Me divierto ordenando los juguetes

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

“Hoy vamos a ordenar los juguetes por su tamafio para que la tienda

pueda abrir”

ENFOQUE TRANSVERSAL

Orientacion al bien comun

VALOR

Respeto, colaboracion y responsabilidad

PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

perceptuales al comparar y agrupar
aquellos objetos similares que le
sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Realiza seriaciones por tamafio de
hasta tres objetos.

-Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

-Usa algunas expresiones que
muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso -
“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,

39 <

“pesa poco”, “antes” 0 “después”— en
situaciones cotidianas.
-Utiliza el conteo hasta 5, en

situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

- Utiliza los ndmeros ordinales
“primero”, “segundo” y “tercero”
para establecer la posicion de un
objeto o persona en situaciones
cotidianas, empleando, en algunos
casos, materiales concretos.

AREA COMPETENCIA DESEMPERNO PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matematica  |Resuelve  problemas  de | -Establece relaciones entre los objetos | -Fotos
cantidad de su entorno segun sus caracteristicas | -Videos

-Ficha de aplicacion
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SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES

RECURSOS/MATERIALES

Los nifios entonan la cancién de bienvenida
“Como estan amigos, como estan”
Como estan amigos, cOmo estan

iMuy bien!
Este es un canto de amistad
iYalo sé!
Haremos lo posible para ser bueno amigos
Cbémo estan amigos, como estan
iMuy bien!

Seguidamente proceden a hacer la oracién, los
nifios entonan la cancién “Jesusito de mi vida”
Jesusito de mi vida, eres nifio como yo

Por eso te quiero tanto y te doy mi corazon
Tomalo, témalo, tuyo es, mio no
Tomalo, témalo, tuyo es y mio no

A continuacion, los nifios entonan la cancion
del clima “Coémo esta el dia hoy”
Vamos a ver cdmo esta el dia hoy (bis)
Si ha salido el sefior sol o la nube lo ha tapado
Si la lluvia ya estd aqui
Con su alegre tin tin tan

Finalmente, los nifios proponen los acuerdos de
convivencia, como

-Compartir los materiales

-Respetar al compafiero

-Levantar la mano para participar

Cancién de bienvenida

RPN CANCION]INE ANy _
L”mﬁm"'@
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Cancion para la oracion

Acuerdos de convivencia

Kcverdos db.
! convivencia

JUEGO DE SECTORES

RECURSOS/MATERIALES

PRIMER MOMENTO

Planificacion: Con los nifios en asamblea se presenta
los diferentes sectores del aula y se pregunta en
donde quieren jugar hoy.

Organizacidn: Los nifios eligen libremente el sector
en donde quieren estar y se anotan las elecciones.

SEGUNDO MOMENTO

Ejecucion: Los nifios se dirigen a los sectores
elegidos. No se interrumpe el momento del juego
libre a menos de que el nifio lo requiera. Se
comunica a los nifios cuando quedan 10 minutos
para que termine el tiempo.

TERCER MOMENTO

Sectores
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Ordena el material: Se coloca la cancion “A | Hojas
guardar” para que cada grupo empiece a guardar y
ordenar los materiales de los distintos sectores.
Socializacion: Se invita a los grupos a compartir lo
que hicieron, se realizan preguntas como, con quién
estuviste en el sector, qué construiste, como lo
hiciste, con qué materiales trabajaron, etc.

Representacién: Los nifios que deseen pueden
representar  su  juego  mediante  dibujos,
representaciones o de manera verbal lo que hicieron | Plumones
en los sectores.

Metacognicion: Luego de todo se promueve la
reflexion sobre la experiencia, se realizan preguntas ‘
como: qué les gustd mas, qué aprendieron, qué
harian de diferente la proxima vez, entre otras.

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSQS/
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion
Se ingresa al aula vestida con un mandil y con una caja magica grande en las
manos, se coloca esta en medio del aula. Se comenta a los nifios: Caja magica

“Hoy ha llegado una caja llena de juguetes para que yo pueda abrir mi tienda,
pero algo paso”.

Se invita a los nifios a formar asamblea alrededor, luego se abre la caja y se
deja ver los juguetes totalmente desordenados.

Entonces se pregunta:

-¢Qué ven aqui?

-¢Asi se puede abrir una tienda?

-¢,Qué problema tenemos?

Los nifios expresan ideas libremente.

L Mandil
Problematizacion

INICIO Se retoma lo dicho por los nifios:

“Si los juguetes estan todos mezclados, nadie sabra cudl elegir”.
Pregunta clave:

-¢,Como podemos ordenarlos para que la tienda quede lista?

Saberes previos

Se dialoga:

-¢QuEé juguetes son mas grandes?

-¢Cuales son pequefios?

-¢Hay algunos que sean de otro tamafio?
-¢Otros que no sean ni grandes ni pequefios? .
Se escucha y valida el vocabulario que usan. Cartel de propdsito

Propdsito
Se presenta a los nifios el propésito de la actividad de hoy:

“Hoy vamos a ordenar los juguetes por su tamafio para
que la tienda pueda abrir”

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias

Conociendo el problema

Cada mesa recibe una canasta con tres juguetes del mismo tipo, pero de diferente
tamafio.

Se indica lo siguiente:

“Ates de ordenar, observen bien los juguetes”
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Propone soluciones Juguetes variados
Los nifios, en pequefios grupos:

-Seleccionan el juguete mas grande, el mediano y el pequefio.
-Los colocan en fila sobre la mesa.

PROCESO Se acompafia con preguntas abiertas:

-¢Cual ird primero en la tienda?

-¢Cuadl va después?

-¢Cual quedara al final?

Reflexiona y formaliza

Se comunica:

“Cuando ordenamos los juguetes del mas grande al mas pequefio (o al revés),
estamos haciendo una seriacion por tamario”.

Se refuerza el vocabulario:

-Grande

-Mediano

-Pequefio

Seguidamente se entrega a cada nifio una ficha de aplicacion en donde deberéan
recortar las figuras de distintos objetos y ordenarlos pegando dichas imagenes
€en sus cajas respectivas.

Planteamiento de otros problemas

Se plantea nuevos retos dentro del mismo contexto:

“Ahora la tienda quiere ordenar los juguetes de pequefio a grande”

-¢Qué pasaria si un cliente pide ver los juguetes ordenados de manera
diferente?

Los nifios reorganizan manteniendo la seriacion.

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa

Se realiza las siguientes preguntas a los nifios con ayuda del dado pregunton:
-¢Qué hicimos para ayudar a la tienda?

CIERRE -¢COmo supimos cual juguete iba primero?

-¢Por qué es importante ordenar los juguetes por tamafio en la tienda?
-¢Ddnde mas o qué otras cosas podemos ordenarlas por tamafio?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
INSTRUMENTO

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos al Lista de cotejo
organizar juguetes para la tienda.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Per(: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacién Basica Regular (Primera ed.). Lima, Peru: S/E.

Docente de Préctica Docente de Aula Practicante
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[ LISTA DE COTEJO ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial:

N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4.Seccioén - Edad

Semillitas — 4 afios

1.5. Fecha: 14/06/24
1.6.Programa de Estudios Educacién Inicial
1.7.Ciclo VIl - B

IIl. APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIOS DE EVALUACION

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos al
organizar juguetes para la tienda.

Sl NO

No

NOMBRES Y APELLIDOS

01

Annia Anthonella Almendras Canaza

02

Rosangela Beatriz Atuncar Rojas

03

Iker Gerard Snayder Burga Rojas

04

Nicolas Jheyden Cachicatari Rivera

05

Yenser Kalef Castafieda Valeriano

06

Lesly Karol Chipana Estafia

07

Mylan Adriel Chuquiyauri Delgado

08

Mariana Alexandra Coaquira Huarcusi

09

Danna Valeria Espejo Quispe

10

Aitana ltzel Evangelista Tejada

11

Lexy Kahela Facundo Saldafia

12

Caleb Flores Rouggel

13

Alexandra Antonia Huaman Llancari

14

Maria Fernanda Huayta Blanco

15

Gael Steban Jaliri Yanque

16

\Vasco Kennet Jimenez Oscamayta

17

Yasira Luana Mamani Cueto

Docente de aula

Estudiante practicante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4. Secci6n - Edad

Semillitas — 4 afios

1.5. Fecha: 21/06/24
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Matemania

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Alimentando a los animales

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

“Hoy vamos a alimentar a los animales dando un alimento a cada
uno, para gue ninguno se quede sin comer”

ENFOQUE TRANSVERSAL

Orientacion al bien com(n

VALOR

Respeto, colaboracién y responsabilidad

PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

cantidad

AREA COMPETENCIA DESEMPENO PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matematica  [Resuelve  problemas  de | -Establece relaciones entre los objetos | -Fotos

de su entorno segun sus caracteristicas | -Videos
perceptuales al comparar y agrupar | _Ficha de aplicacion
aquellos objetos similares que le
sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Realiza seriaciones por tamafio de
hasta tres objetos.

-Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

-Usa algunas expresiones que
muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso —
“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o “después”— en
situaciones cotidianas.

-Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

- Utiliza los nudmeros ordinales
“primero”, “segundo” y “tercero”
para establecer la posicion de un
objeto 0 persona en situaciones
cotidianas, empleando, en algunos
casos, materiales concretos.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES RECURSOS/MATERIALES

Los nifios entonan la cancién de bienvenida | Cancién de bienvenida

“Como estan amigos, cOmo estan” ORI TR,
Como estan amigos, co6mo estan [CET05 oS Q1305 3660 BSTANR)
iMuy bien! NI Es =l Bl e
iiviuy T < 1
Este es un canto de amistad ¥
iYalo sé!

Haremos lo posible para ser bueno amigos
Cdémo estan amigos, como estan
iMuy bien!

Cancidn para la oracién

Seguidamente proceden a hacer la oracion, los
nifios entonan la cancidén “Jesusito de mi vida”
Jesusito de mi vida, eres nifio como yo

Por eso te quiero tanto y te doy mi corazén
Tomalo, témalo, tuyo es, mio no
Tomalo, témalo, tuyo es y mio no

A continuacién, los nifios entonan la cancion
del clima “Coémo esta el dia hoy”
Vamos a ver como esté el dia hoy (bis)
Si ha salido el sefior sol o la nube lo ha tapado | Acuerdos de convivencia
Si la lluvia ya estd aqui
Con su alegre tin tin tan

_Acvuerdos de.
! convivencia ].

Finalmente, los nifios proponen los acuerdos de
convivencia, como

-Compartir los materiales -
-Respetar al compafiero
-Levantar la mano para participar

JUEGO DE SECTORES RECURSOS/MATERIALES

PRIMER MOMENTO Sectores
Planificacion: Con los nifios en asamblea se presenta
los diferentes sectores del aula y se pregunta en
donde quieren jugar hoy.

Organizacion: Los nifios eligen libremente el sector
en donde quieren estar y se anotan las elecciones.

SEGUNDO MOMENTO

Ejecucion: Los nifios se dirigen a los sectores
elegidos. No se interrumpe el momento del juego
libre a menos de que el nifio lo requiera. Se
comunica a los nifios cuando quedan 10 minutos
para que termine el tiempo.

\1shd
) gl

TERCER MOMENTO
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Ordena el material: Se coloca la cancion “A | Hojas
guardar” para que cada grupo empiece a guardar y
ordenar los materiales de los distintos sectores.
Socializacion: Se invita a los grupos a compartir lo
que hicieron, se realizan preguntas como, con quién
estuviste en el sector, qué construiste, como lo
hiciste, con qué materiales trabajaron, etc.

Representacion: Los nifios que deseen pueden
representar  su  juego  mediante  dibujos,
representaciones o de manera verbal lo que hicieron | Plumones
en los sectores.

Metacognicion: Luego de todo se promueve la
reflexion sobre la experiencia, se realizan preguntas
como: qué les gustd mas, qué aprendieron, qué
harian de diferente la proxima vez, entre otras.

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES

Motivacion

Se hace ingreso al salon de clases caracterizada como granjera y se comenta:
“Hola nifios, yo soy la grajera Maria y tengo un problema...tengo que irme DiSffaZ de
de viaje y mis animalitos necesitan comer todos los dias . granjera
Se muestra a los nifios la imagen de varios animales como una gallina, un
conejo, un gato, un perro, una vaca; y se va colocando en la pizarra.

Ademas, en una canasta se muestran los distintos tipos de alimentos y se
pregunta:

-¢Qué pasaria si no comen?

-¢Quiénes podrian ayudarme?

Los nifios expresan ideas libremente y se escucha en todo momento de manera
muy atenta.

Iméagenes de

L animales
Problematizacion

INICIO Se plantea el siguiente conflicto:

“Cada animal necesita su comida, pero si nos equivocamos algunos se
quedaran sin comer ”.

Pregunta clave:

-¢Como podemos asegurarnos de que todos los animales coman?

Saberes previos

Se dialoga brevemente:

-¢Qué come el conejo?

-¢Qué come el perro?

-¢COmo sabemos si ya comig?

Se escucha y valida las respuestas, sin corregir adn.

Propdsito

Se presenta a los nifios el propdsito de la actividad de hoy:

“Hoy vamos a alimentar a los animales dando un alimento
a cada uno, para que ninguno se quede sin comer”

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias

Conociendo el problema

Cada mesa recibe:

-Recipientes con el rostro de cada animal con la abertura en la zona de la boca
para que puedan ingresar los alimentos.

-Una canasta con alimentos mezclados.
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PROCESO

Se pide a los nifios que primero observen bien cuantos animales tienen en sus
respectivas mesas. Los nifios cuentan visualmente.

Propone soluciones

Los nifios, por turnos, alimentan a los animales uno por uno, insertando el
alimento correspondiente.

Se acompafian con las siguientes preguntas:

-¢Este animal ya comi6?

-¢A qué animal le falta comer?

-¢Quedo algun alimento sin usar?

Reflexiona y formaliza

Se dialoga con los nifios:

“Cuando damos un alimento a cada animal, estamos cuidando de todos”

Se verbaliza la idea matematica:

-A cada uno (animal) le corresponde uno (tipo de alimento).

Luego de culminada esta parte, se entrega a cada nifio una ficha de aplicacion
en donde tiene que unir con una flecha cada animal con un tipo de alimento.

Planteamiento de otros problemas
Se plantea la siguiente situacion a los nifios:
“Si en mi casa viven cuatro personas, y mamad me pide ayuda la hora del
almuerzo, ;Cuantos platos debo poner en la mesa?”
Luego responden:
-¢A cada persona le corresponde cuantos platos?
-¢Puede una persona tener dos platos?
-¢Qué pasa si falta uno?

Recipientes

CIERRE

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa
Se realiza las siguientes preguntas a los nifios con ayuda del dado preguntén:

-¢Qué hicimos para ayudar a la granjera?

-¢COmo supimos que todos comieron?

-¢Por qué es importante dar solo un tipo de alimento a cada animal?
-¢Ha sobrado algun alimento?

-¢Algun animal se ha quedado sin comer?

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

Establece correspondencia uno a uno al asignar un tipo
de alimento a cada animal.

Lista de cotejo

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Per(: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular (Primera ed.). Lima, Peru: S/E.

Docente de Préactica

Docente de Aula

Practicante
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[ LISTA DE COTEJO ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4.Seccioén - Edad

Semillitas — 4 afos

1.5.Fecha: 21/06/24
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo VIl - B

Il. APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece correspondencia uno a uno al asignar un tipo de
alimento a cada animal.

Sl NO

No

NOMBRES Y APELLIDOS

01

Annia Anthonella Almendras Canaza

02

Rosangela Beatriz Atuncar Rojas

03

Iker Gerard Snayder Burga Rojas

04

Nicolas Jheyden Cachicatari Rivera

05

Yenser Kalef Castafieda Valeriano

06

Lesly Karol Chipana Estafia

07

Mylan Adriel Chuquiyauri Delgado

08

Mariana Alexandra Coaquira Huarcusi

09

Danna Valeria Espejo Quispe

10

Aitana ltzel Evangelista Tejada

11

Lexy Kahela Facundo Saldafa

12

Caleb Flores Rouggel

13

Alexandra Antonia Huaman Llancari

14

Maria Fernanda Huayta Blanco

15

Gael Steban Jaliri Yanque

16

\Vasco Kennet Jimenez Oscamayta

17

Yasira Luana Mamani Cueto

Docente de aula

Estudiante practicante




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afo de la Recuperacion y consolidacion de la Economia Peruana”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa Inicial: N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”
1.2. Nombre de la Docente de Aula: Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante Maria Lourdes Sanga Coaquira
1.4. Seccion - Edad Semillitas — 4 afios

1.5. Fecha: 28/06/24

1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7. Ciclo VI1I-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Matemania

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Jugamos y comparamos en el parque

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

“Hoy vamos a jugar a descubrir qué cosas pesan mucho, pesan poco
y descubrir dénde hay muchos o pocos objetos”

ENFOQUE TRANSVERSAL

Orientacion al bien com(n

VALOR

Respeto, colaboracién y responsabilidad

PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

perceptuales al comparar y agrupar
aquellos objetos similares que le
sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Realiza seriaciones por tamafio de
hasta tres objetos.

-Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

-Usa algunas expresiones que
muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso —
“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,

ELIT3

“pesa poco”, “antes” o “después”— en
situaciones cotidianas.
-Utiliza el conteo hasta 5, en

situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

- Utiliza los nudmeros ordinales
“primero”, “segundo” y “tercero”
para establecer la posicion de un
objeto 0 persona en situaciones
cotidianas, empleando, en algunos
casos, materiales concretos.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matematica  [Resuelve  problemas  de | -Establece relaciones entre los objetos | -Fotos
cantidad de su entorno segun sus caracteristicas | -Videos

-Ficha de aplicacion
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IV. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES RECURSOS/MATERIALES

Los nifios entonan la cancién de bienvenida | Cancién de bienvenida

“Como estan amigos, cOmo estan” ORI TR,
Como estan amigos, co6mo estan [CET05 oS Q1305 3660 BSTANR)
iMuy bien! NI Es =l Bl e
iiviuy T < 1
Este es un canto de amistad ¥
iYalo sé!

Haremos lo posible para ser bueno amigos
Cdémo estan amigos, como estan
iMuy bien!

Cancidn para la oracién

Seguidamente proceden a hacer la oracion, los
nifios entonan la cancidén “Jesusito de mi vida”
Jesusito de mi vida, eres nifio como yo

Por eso te quiero tanto y te doy mi corazén
Tomalo, témalo, tuyo es, mio no
Tomalo, témalo, tuyo es y mio no

A continuacién, los nifios entonan la cancion
del clima “Coémo esta el dia hoy”
Vamos a ver como esté el dia hoy (bis)
Si ha salido el sefior sol o la nube lo ha tapado | Acuerdos de convivencia
Si la lluvia ya estd aqui
Con su alegre tin tin tan

_Acvuerdos de.
! convivencia ].

Finalmente, los nifios proponen los acuerdos de
convivencia, como

-Compartir los materiales -
-Respetar al compafiero
-Levantar la mano para participar

JUEGO DE SECTORES RECURSOS/MATERIALES

PRIMER MOMENTO Sectores
Planificacion: Con los nifios en asamblea se presenta
los diferentes sectores del aula y se pregunta en
donde quieren jugar hoy.

Organizacion: Los nifios eligen libremente el sector
en donde quieren estar y se anotan las elecciones.

SEGUNDO MOMENTO

Ejecucion: Los nifios se dirigen a los sectores
elegidos. No se interrumpe el momento del juego
libre a menos de que el nifio lo requiera. Se
comunica a los nifios cuando quedan 10 minutos
para que termine el tiempo.

\1shd
) gl

TERCER MOMENTO
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Ordena el material: Se coloca la cancion “A | Hojas
guardar” para que cada grupo empiece a guardar y
ordenar los materiales de los distintos sectores.
Socializacion: Se invita a los grupos a compartir lo
que hicieron, se realizan preguntas como, con quién
estuviste en el sector, qué construiste, como lo
hiciste, con qué materiales trabajaron, etc.

Representacion: Los nifios que deseen pueden
representar  su  juego  mediante  dibujos,
representaciones o de manera verbal lo que hicieron | Plumones
en los sectores.

Metacognicion: Luego de todo se promueve la '
reflexion sobre la experiencia, se realizan preguntas j
como: qué les gustd mas, qué aprendieron, qué

harian de diferente la proxima vez, entre otras.

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES

Motivacion

Se narra a los nifios:
“El dia sabado sali a pasear y empecé a tomar fotos de todos los lugares a los | Camara magica

que iba, de repente cuando llegué a un parque vi a un papay a su hija tratando m =

de jugar en el sube y baja, pero no podian. ¢Quieren ver la foto que tomé?”. |g ¥ “
Se muestra la imagen y se pide que observen. \

Problematizacion

Se realizan las siguientes preguntas:

-¢Por qué creen que uno bajaba mas que el otro?
-¢Qué paso con el sube y baja?

-¢Si dos nifios quieren jugar en el sube y baja ustedes creen que podran | Balanza
hacerlo?

-¢Por qué funciona el juego para dos nifios y no para un adulto (papd) y un

INICIO nifio (hijo)?

Saberes previos

Se dialoga brevemente:

-¢Qué cosas pesan mucho?

-¢Qué cosas pesan poco?

-¢Cuéndo decimos que hay muchos?, ;Y pocos?
Se escucha y valida las respuestas, sin corregir adn.

Proposito _ ) o Cartel de propésito
Se presenta a los nifios el proposito de la actividad de hoy:

“Hoy vamos a jugar y descubrir qué cosas pesan mucho,
pesan poco Yy descubrir donde hay muchos o pocos
objetos”

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias

Conociendo el problema

Se plantea lo siguiente:

“Asi como en el parque, hoy vamos a comparar objetos para ver cuales pesan
mas y cudles pesan menos”

Se presentan los materiales a utilizar como una balanza, diversos objetos,
canastas, entre otros.
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PROCESO

Propone soluciones

En pequefios grupos, los nifios:

-Colocan objetos en una balanza.

-Observan qué lado baja mas.

-Comparan canastas con muchos y pocos objetos.
Se acompafia en el procedimiento con preguntas:
-¢Cudl pesa mas?

-¢Dénde hay muchos?

Reflexiona y formaliza

Se dialoga colectivamente:

“Cuando algo baja mas, decimos que pesa mucho”

“Cuando casi no baja, decimos que pesa poco”

“Si hay varios objetos, decimos muchos”

“Si hay menos objetos, decimos pocos”’

Se refuerza con tarjetas visuales.

Luego de culminada esta parte, se entrega a cada nifio una ficha de aplicacion
en donde se muestra una balanza con un lado abajo y otro arriba. Los nifios
recortan y pegan muchos objetos en el lado que baja y pocos objetos en lado
que sube, demostrando su comprension sobre las nociones de cantidad y peso.

Planteamiento de otros problemas

Se plantea la siguiente situacion a los nifios:

“Mafiana saliéramos de paseo, tendriamos que preparar nuestra mochila”
Se presenta dos mochilas:

-Mochila A: contiene muchos objetos

-Mochila B: contiene pocos objetos

Luego se pregunta:

-¢Cual de las dos mochilas pesa mucho?

-¢Qué mochila pesa poco?

-¢Por qué creen que pasa esto?

Los nifios salen adelante para poder comparar ellos mismos el peso y la
cantidad de objetos dentro de ambas mochilas. A partir de ello brindan las
respuestas.

Canastas

(

n
=

e

<

Diversos objetos

'Y X4

Ficha de
aplicacion

&6

@ e 4

CIERRE

Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa
Se realiza las siguientes preguntas a los nifios con ayuda del dado preguntén:

-¢Por qué no todos pueden jugar igual en el sube y baja?
-¢Cémo podemos equilibrarlo?
-¢En qué otros lugares podemos comparar peso o cantidad?

Dado preguntén

V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

Usa expresiones como “muchos”, “pocos”, “pesa
mucho” y “pesa poco” al
situaciones cotidianas.

comparar objetos en Lista de cotejo

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Pert: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular (Primera ed.). Lima, PerG: S/E.

Docente de Préactica

Docente de Aula

Practicante



https://elcomercio.pe/respuestas/nombre-ano-2020-peru-oficial-nnda-nnlt-noticia/

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Decenio de la Igualdad de oportunidades para mujeres y hombres 2018-2027"
“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA”

[ LISTA DE COTEJO

]

111. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4.Seccioén - Edad

Semillitas — 4 afos

1.5.Fecha: 28/06/24
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo VIl - B

IV.APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIOS DE EVALUACION

cotidianas.

EEINT3 LR T3

Usa expresiones como “muchos”, “pocos”, “pesa mucho”
y “pesa poco” al comparar objetos en situaciones

Sl

NO

No

NOMBRES Y APELLIDOS

01

Annia Anthonella Almendras Canaza

02

Rosangela Beatriz Atuncar Rojas

03

Iker Gerard Snayder Burga Rojas

04

Nicolas Jheyden Cachicatari Rivera

05

Yenser Kalef Castafieda Valeriano

06

Lesly Karol Chipana Estafia

07

Mylan Adriel Chuquiyauri Delgado

08

Mariana Alexandra Coaquira Huarcusi

09

Danna Valeria Espejo Quispe

10

Aitana ltzel Evangelista Tejada

11

Lexy Kahela Facundo Saldafia

12

Caleb Flores Rouggel

13

Alexandra Antonia Huaman Llancari

14

Maria Fernanda Huayta Blanco

15

Gael Steban Jaliri Yanque

16

\Vasco Kennet Jimenez Oscamayta

17

Yasira Luana Mamani Cueto

Docente de aula

Estudiante practicante




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA

LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Afo de la Recuperacion y consolidacion de la Economia Peruana”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N° 226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2. Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4. Secci6n - Edad

Semillitas — 4 afios

1.5. Fecha: 05/07/24
1.6. Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7. Ciclo VII-B

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA UNIDAD
DIDACTICA

Matemania

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Pasos para la higiene bucal

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

“Hoy vamos a aprender a lavar nuestros dientes paso a paso, usando
las palabras primero, segundo y tercero, para cuidar nuestra boca”

ENFOQUE TRANSVERSAL

Orientacion al bien com(n

VALOR

Respeto, colaboracién y responsabilidad

PROPOSITOS Y EVIDENCIA DE APRENDIZAJE:

cantidad

AREA COMPETENCIA DESEMPENO PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE
Matematica  [Resuelve  problemas  de | -Establece relaciones entre los objetos | -Fotos

de su entorno segun sus caracteristicas | -Videos
perceptuales al comparar y agrupar | _Ficha de aplicacion
aquellos objetos similares que le
sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Realiza seriaciones por tamafio de
hasta tres objetos.

-Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.

-Usa algunas expresiones que
muestran su comprension acerca de la
cantidad, el tiempo y el peso —
“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
“pesa poco”, “antes” o “después”— en
situaciones cotidianas.

-Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

- Utiliza los nudmeros ordinales
“primero”, “segundo” y “tercero”
para establecer la posicion de un
objeto 0 persona en situaciones
cotidianas, empleando, en algunos
casos, materiales concretos.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES PERMANENTES RECURSOS/MATERIALES

Los nifios entonan la cancién de bienvenida | Cancién de bienvenida

“Como estan amigos, cOmo estan” ORI TR,
Como estan amigos, co6mo estan [CET05 oS Q1305 3660 BSTANR)
iMuy bien! NI Es =l Bl e
iiviuy T < 1
Este es un canto de amistad ¥
iYalo sé!

Haremos lo posible para ser bueno amigos
Cdémo estan amigos, como estan
iMuy bien!

Cancidn para la oracién

Seguidamente proceden a hacer la oracion, los
nifios entonan la cancidén “Jesusito de mi vida”
Jesusito de mi vida, eres nifio como yo

Por eso te quiero tanto y te doy mi corazén
Tomalo, témalo, tuyo es, mio no
Tomalo, témalo, tuyo es y mio no

A continuacién, los nifios entonan la cancion
del clima “Coémo esta el dia hoy”
Vamos a ver como esté el dia hoy (bis)
Si ha salido el sefior sol o la nube lo ha tapado | Acuerdos de convivencia
Si la lluvia ya estd aqui
Con su alegre tin tin tan

_Acvuerdos de.
! convivencia ].

Finalmente, los nifios proponen los acuerdos de
convivencia, como

-Compartir los materiales -
-Respetar al compafiero
-Levantar la mano para participar

JUEGO DE SECTORES RECURSOS/MATERIALES

PRIMER MOMENTO Sectores
Planificacion: Con los nifios en asamblea se presenta
los diferentes sectores del aula y se pregunta en
donde quieren jugar hoy.

Organizacion: Los nifios eligen libremente el sector
en donde quieren estar y se anotan las elecciones.

SEGUNDO MOMENTO

Ejecucion: Los nifios se dirigen a los sectores
elegidos. No se interrumpe el momento del juego
libre a menos de que el nifio lo requiera. Se
comunica a los nifios cuando quedan 10 minutos
para que termine el tiempo.

\1shd
) gl

TERCER MOMENTO
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Ordena el material: Se coloca la cancion “A | Hojas
guardar” para que cada grupo empiece a guardar y
ordenar los materiales de los distintos sectores.
Socializacion: Se invita a los grupos a compartir lo
que hicieron, se realizan preguntas como, con quién
estuviste en el sector, qué construiste, como lo
hiciste, con qué materiales trabajaron, etc.

Representacion: Los nifios que deseen pueden
representar  su  juego  mediante  dibujos,
representaciones o de manera verbal lo que hicieron | Plumones
en los sectores.

Metacognicion: Luego de todo se promueve la
reflexion sobre la experiencia, se realizan preguntas j
como: qué les gustd mas, qué aprendieron, qué
harian de diferente la proxima vez, entre otras.

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS/
DIDACTICA MATERIALES
Motivacion
Se ingresa al aula con la mano en un lado de la mejilla y expresando dolor. Se
comunica lo siguiente: Maqueta  de
“Nifios, ayer me empez6 a doler mucho la muela y no sabia por qué” boca

Luego se muestra una maqueta grande de la boca y un cepillo de dientes.
Los nifios observan que:

-Hay restos de comida entre los dientes

-Algunos dientes estan manchados (simulando caries)

Se pregunta lo siguiente:

-¢Qué ven en esta boca?

-¢Creen que esta limpia?

-¢Por qué creen que duele una muela?

Cepillo de

L dientes
Problematizacién

INICIO Se plantea lo siguiente:
“Si dejamos restos de comida en los dientes, ;Qué creen que pasa después?
Se dialoga brevemente.

Saberes previos

Se realizan las siguientes preguntas:

-¢Ustedes se lavan los dientes?

-¢Cuando se realizan el lavado?

-¢Siempre lo hacen de la misma forma o en el mismo orden?

Propdsito
Se presenta a los nifios el proposito de la actividad de hoy:

“Hoy vamos a aprender a lavar nuestros dientes paso a
paso, usando las palabras primero, segundo y tercero, para
cuidar nuestra boca”

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias

Conaociendo el problema

Se sefiala la maqueta:

“Esta boca tiene restos de comida y necesita ayuda, pero antes de hacerlo,
vamos a observar como lo hace mi amigo Pedrito .

Se presentan imagenes secuenciadas de un nifio cepillandose los dientes en 3
pasos y se pregunta:
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-¢Qué accion esta realizando primero?

-¢Como segundo paso, qué observas en la imagen?
-¢Finalmente qué esta haciendo Pedrito?

Los nifios responden de manera libre y se refuerza verbalmente:

Iméagenes con los
pasos

PROCESO -Primero, coloca la pasta sobre el cepillo de dientes.
-Segundo, realiza el cepillado de dientes.
-Tercero, se enjuaga con ayuda de un vaso de agua.
Se colocan las imagenes de los pasos en la pizarra y se repasa junto a los nifios
los pasos para el correcto cepillado de dientes.
Propone soluciones
Se comunica lo siguiente a los nifios:
“Ahora que ya vimos como hacerlo, vamos a hacerlo nosotros”
En grupos de 4 nifios se dirige al lavadero del patio y cada nifio lleva consigo
su cepillo de dientes y pasta dental.
Realizan los siguientes pasos: . .
-Primero, cologan la pa&?ta en el cepillo. Cepillo de dientes y
-Segundo, realizan el cepillado. pasta dental
-Tercero, enjuagan su boca.
Durante la actividad, se acompafia preguntando:
-¢Qué estas haciendo primero?
-¢Recuerdas cudl era el segundo paso?
-¢Para terminar, cudl es el tercer paso?
Reflexiona y formaliza
Luego de que todos los nifios realizan el cepillado, se retinen en asamblea y se
promueve el didlogo:
-¢Qué hicimos primero?
-¢Qué hicimos como segundo paso?
-¢El tercer paso cual fue?
Los nifios responden usando los ordinales.
Finalizada la actividad cada nifio recibe una ficha de aplicacion en donde | Ficha de
deberan ordenar la secuencia de los pasos para el cepillado de los dientes y | aplicacion
mantener una saludable higiene bucal.
Planteamiento de otros problemas ;
Se plantea la siguiente situacion a los nifios: @ | m
“Antes de comer la lonchera, necesitamos lavarnos las manos para que estén | ic. =
limpias” @D{
Se pregunta: @ o >0
-Para lavarnos las manos ;Qué hacemos primero? o)
-¢Cémo segundo paso? - @
-¢ Tercer paso, cual seria? § O
Los nifios responden de manera oral utilizando los términos primero, segundo LS %.:
y tercero, apoyandose en sus experiencias previas. = !
Se refuerza:
“Muy bien, primero abrimos el cafio y mojamos nuestras manos, segundo
usamos el jabdn y frotamos, tercero enjuagamos y secamos nuestras manos.
Retroalimentacion, metacognicion y evaluacion formativa Dado preguntéon
Se realiza las siguientes preguntas a los nifios con ayuda del dado pregunton:
-¢Qué aprendimos sobre el cuidado de nuestros dientes?

CIERRE -¢Qué palabras hemos utilizado para decir el orden de las acciones?

-¢Por qué es importante seguir los pasos en orden?
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V. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
INSTRUMENTO

CLIT3

Utiliza los ndmeros ordinales “primero”, “segundo” y
“tercero” para expresar el orden de acciones para la Lista de cotejo
higiene bucal.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Ministerio, E. (2017). Programa Curricular de Educacion Inicial (Primera ed.) Lima-Peru: S/E.

Ministerio, E. (2017). Curriculo Nacional de la Educacion Basica Regular (Primera ed.). Lima, PerG: S/E.

Docente de Practica Docente de Aula Practicante


https://elcomercio.pe/respuestas/nombre-ano-2020-peru-oficial-nnda-nnlt-noticia/

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” - TACNA
LICENCIADA MEDIANTE RESOLUCION MINISTERIAL N°323-2020-MINEDU
"Decenio de la Igualdad de oportunidades para mujeres y hombres 2018-2027"
“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA”

[ LISTA DE COTEJO ]

V. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial:

N°226 “Rosa Virginia Pelletier”

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Josefina Vilca Meza

1.3. Estudiante Practicante

Maria Lourdes Sanga Coaquira

1.4.Seccioén - Edad

Semillitas — 4 afos

1.5.Fecha: 05/07/24
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo VIl - B

VI.APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIOS DE EVALUACION

Utiliza los niimeros ordinales “primero

CLENT3
>

segundo” y “tercero”

para expresar el orden de acciones para la higiene bucal.

Sl

NO

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

01

Annia Anthonella Almendras Canaza

02

Rosangela Beatriz Atuncar Rojas

03

Iker Gerard Snayder Burga Rojas

04

Nicolas Jheyden Cachicatari Rivera

05

Yenser Kalef Castafieda Valeriano

06

Lesly Karol Chipana Estafa

07

Mylan Adriel Chuquiyauri Delgado

08

Mariana Alexandra Coaquira Huarcusi

09

Danna Valeria Espejo Quispe

10

Aitana Itzel Evangelista Tejada

11

Lexy Kahela Facundo Saldana

12

Caleb Flores Rouggel

13

Alexandra Antonia Huaman Llancari

14

Maria Fernanda Huayta Blanco

15

Gael Steban Jaliri Yanque

16

\Vasco Kennet Jimenez Oscamayta

17

Yasira Luana Mamani Cueto

Docente de aula

Estudiante practicante
















