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RESUMEN
La presente investigacion tiene como objetivo determinar el efecto del modelo
didactico “RESOLUKIDS” en el nivel de logro de la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizaciéon” en el area de Matematica, en los
estudiantes de cuarto grado de primaria de la Instituciéon Educativa Primaria
“Francisco Antonio de Zela” de Tacna, 2022. El tipo de investigacion es
experimental y el disefio de investigacién viene a ser pre-experimental. La
poblacion estuvo constituida por 30 estudiantes de 9 y 10 afios de edad siendo del
sexo femenino del cuarto grado “D” de primaria. EIl instrumento utilizado fue la
prueba de conocimientos validada por juicio de expertos con la finalidad de recoger
informacion sobre el nivel de desarrollo del pensamiento geométrico y la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. La
confiabilidad segun el coeficiente Alfa de Cronbach es de 0,70, lo cual lo coloca en
un nivel de fiabilidad alta en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion, también se aplico la prueba de T de Student.
Como resultados se obtuvo que el 63,7% de estudiantes estaban en nivel de logro
de inicio en el pre test, luego del post test se logro el 53,3% de estudiantes lleguen
a logro esperado, con una tc calculada de 11,09, al 95% del nivel de confianza. La
conclusion a la que se arribo es que el modelo didactico “RESOLUKIDS” eleva el
nivel de logro de inicio a logro esperado de la competencia “Resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion”.

Palabras claves: Forma, movimiento y localizacion, modelo didactico

“RESOLUKIDS”, geometria, ubicacion, desplazamiento.
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ABSTRACT
The objective of this research is to determine the effect of the didactic model
"RESOLUKIDS" on the level of achievement of the competition "Solve problems
of shape, movement and location" in the area of Mathematics, in the fourth grade
students of the Institution. "Francisco Antonio de Zela" Elementary School of
Tacna, 2022. The type of research is experimental and the research design is pre-
experimental. The population consisted of 30 students of 9 and 10 years of age,
being female in the fourth grade "D" of primary school. The instrument used was
the knowledge test validated by expert judgment in order to collect information on
the level of development of geometric thinking and the competence to solve
problems of shape, movement and location. Reliability according to Cronbach's
Alpha coefficient is 0.70, which places it at a high level of reliability. In the
development of the competition, it solves problems of shape, movement and
location, the Student's T test was also applied. As results, it was obtained that 63.7%
of students were at the starting level of achievement in the pretest, after the posttest,
53.3% of students reached the expected achievement, with a calculated tc of 11.09.
, at the 95% confidence level. The conclusion reached is that the didactic model
"RESOLUKIDS" raises the level of achievement from start to expected

achievement of the competition "Solve problems of shape, movement and location”.

Keywords: Shape, movement and location, "RESOLUKIDS" didactic model,

geometry, location, displacement.



INTRODUCCION

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion es la competencia
del desarrollo del pensamiento geométrico, asi como del desplazamiento y la
ubicacidn al explorar el ambiente en el que se desenvuelve que se ve plasmado en
la interaccidn de los estudiantes con el contexto real. De esta manera se establecen
objetivos, procedimientos y recursos para lograr un aprendizaje significativo del

estudiante.

El modelo didactico “RESOLUKIDS” es un conjunto estrategias didacticas,
recursos y procedimientos, que brindan a los estudiantes situaciones dinamicas
innovadoras, contextualizadas y atractivas para poder enriquecer sus conocimientos
pedagdgicos con respecto a la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién”, para mejorar su pensamiento geométrico, ubicacion y
desplazamiento en cualquier contexto donde el estudiante pueda encontrarse. Este
modelo busca que los estudiantes tengan un pensamiento critico, autonomia,
ubicacién en el espacio, y sobre todo un buen desarrollo en resolucion de
problemas. La investigacion estd conformada por cuatro capitulos los que se

describiran a continuacion:

En el capitulo I se presenta el planteamiento del problema, se observa la
descripcion de la problemaética, la formulacion del problema, justificacion,

objetivos, hipdtesis de la investigacion, variables e indicadores.



En el capitulo Il se denomina el marco tedrico conceptual, se trabaja los
antecedentes como los internacionales, nacionales y locales, también se realizo las
bases tedricas que nos muestra la validez de la investigacion y las definiciones de

términos basicos de la variable.

En el capitulo 111 se concreta la metodologia de la investigacion en donde
indica el tipo de investigacion que se utilizo, el disefio de la investigacién que viene
hacer pre experimental, ademas la poblacion, muestra y muestreo, técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, validez del instrumento, confiabilidad del

instrumento y finalmente las técnicas de procesamiento y analisis de informacion.

En el capitulo IV se encuentra Descripcion del trabajo de campo, el andlisis
estadistico descriptivo e inferencial al cual también el analisis estadistico inferencial
de los resultados de la prueba de entrada, Andlisis estadistico descriptivo después
de la aplicacion de la experiencia, Analisis estadistico inferencial de los resultados

de la prueba de salida, Verificacion de hipdtesis.

Este informe concluye en el desarrollo del pensamiento geométrico y la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, asi mismo,
este informe puede servir como antecedentes para futuros estudios que expresen la
problematica, es por ello que se invita a reflexionar y que aporten a la sociedad,

buscando e indagando nuevas fuentes de investigacion.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En la evoluciéon del hombre, tuvo que hacer frente a muchas
circunstancias adversas que le han generado la necesidad de aprender a
solucionar los problemas diversos que estas le ocasionaron para asi poder
asegurar su supervivencia. Siendo asi la resolucion de sus problemas ha
ido mejorando de acuerdo a los avances a la que se ha sometido nuestra
sociedad. Hoy es indispensable que el sujeto de acuerdo a sus necesidades
opte por la mejor forma de solucionar problemas aun cuando la sociedad

actual viene viviendo momentos de vicisitudes profundas de riesgo.

En ese sentido en el ambito internacional en la evaluacion
estandarizada de la Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo

Economico (OCDE, 2019) titulada “Programa para la Evaluacion



Internacional de los Alumnos” (PISA) refleja que los paises de Republica
Dominicana (6,25%), Panama (13,25%), Argentina (19,75%), Brasil
(22,25% ) Colombia (22,75%), Peru (25%), Costa Rica (25,5%), México
(27,25 %), Chile (29,25%) y Uruguay (29,5%) poseen puntuaciones bajas
y todas ellas se ubican en el nivel 1 segun los 6 niveles de desempefio de
matematicas PISA. Siendo asi la mayoria de paises latinoamericanos se
ubican en un nivel de rendimiento bajo correspondiente al &rea de
matematica, sacando a la luz la necesidad latente de un cambio de

metodologias en el &rea de Matematica a nivel internacional.

Adicionalmente a nivel nacional el Ministerio de educacion
(MINEDU, 2022) realiz6 una evaluacion estandarizada con el titulo de
“Pruebas de Evaluacion Muestral de estudiantes” reflejando que en 2do
grado de Educacion Primaria, solamente el 11,8 % de estudiantes se
encuentra en el nivel satisfactorio, el 33,1 % se encuentra en proceso y el
55,1 % se encuentra en el nivel de inicio. Por otro lado, en 4to grado de
Educacion Primaria, unicamente el 23,3% de estudiantes se ubica en el
nivel satisfactorio, 38,5% se ubica en proceso, 19,6% en inicio y de manera
impactante el 18,6% se ubican en previo al inicio. Exhibiendo un déficit

sustancial de aprendizajes en el area de Matematica a nivel nacional.



Asimismo a nivel local el MINEDU (2022) en la evaluacion
estandarizada con el titulo de “Pruebas de Evaluacion Muestral de
estudiantes” muestra que en la ciudad de Tacna los estudiantes de 2do
grado de Educacion Primaria un 33,6% se encuentra en el nivel de inicio,
un 39,8% se encuentra en proceso y solo un 26,6 % alcanzo el nivel
satisfactorio, exhibiendo un contraste de resultados del 10% en el nivel
satisfactorio comparado con el afio 2019 (36.6%) debido al fendmeno

mundial de la pandemia del COVID-19.

Mientras que en la préactica pedagogica realizada en la institucion
educativa “Francisco Antonio de Zela” se pudo observar que en el
diagnostico realizado las estudiantes de 4to grado de Educacion Primaria
tienen muchas dificultades para resolver “Problemas de forma,
movimiento y localizacion”. Esto se evidencia en las falencias para
modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones, por otro
lado, tienen limitaciones para comunicar su comprension sobre las formas
y relaciones geométricas, asimismo presentan deficiencias en el uso

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Luego de realizar un diagnostico se pudo detectar que las
estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria en la Institucion
Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna, muestran un insuficiente

desarrollo de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y



localizacion evidenciandose un limitado conocimiento modelando objetos
con formas geométricas y sus transformaciones, comunicando su
comprension sobre las formas y relaciones geometricas, usando estrategias
y procedimientos para orientarse en el espacio, teniendo dificultades al
ubicar puntos en el plano cartesiano asi como ubicacion de pares

ordenados y argumentando afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Entre las causas secundarias que genera la incomprension del
lenguaje geométrico se tiene la falta de capacitacion por parte de los
docentes en el uso de las TICS, el inadecuado manejo de material,
asimismo se tiene el abandono y falta de motivacién por parte de los
padres. Adicionalmente el fendmeno de la pandemia ha afectado de
manera directa el proceso de aprendizajes de las estudiantes debido a las
clases virtuales impartidas durante dos afios académicos, siendo estas
insuficientes para lograr un aprendizaje valioso. Ademas, la falta de
talleres educativos para estudiantes. Por ultimo, la causa principal se tiene
la metodologia inadecuada de parte de los docentes., la misma que no logra

un aprendizaje significativo en las estudiantes.

Por tal motivo se propone aplicar el modelo didactico
“RESOLUKIDS”. EI modelo se encuentra comprendido por actividades
que se desarrollan teniendo en cuenta los procesos: Analisis e

interpretacion del problema, indagacion de posibilidades, efectuacion de
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1.2.1.

1.2.2.

saberes y verificacion y reflexion de conocimientos, que se ejecutaran en
las diferentes sesiones del aprendizaje del area teniendo en cuenta que sean

realizadas desde la actividad mas sencilla hasta las mas compleja.

Formulacion del problema

Problema principal

(Cual es el efecto del modelo didactico “RESOLUKIDS” en el nivel de
logro de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria en la

Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna, 2022?

Problemas secundarios

¢Cual es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién antes de aplicar el modelo didactico
“RESOLUKIDS” en las estudiantes del cuarto grado de Educacion

Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna?

¢Cual es el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion después de aplicar el modelo didactico
“RESOLUKIDS” en las estudiantes del cuarto grado de educacion

primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna?
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Justificacion de la investigacion

Relevancia practica

El presente trabajo de investigacion permitio dar solucion a un problema
del ambito educativo, que es la dificultad que presentan las estudiantes del
cuarto grado de la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela al
resolver problemas de forma, movimiento y localizacion, por tal motivo al
utilizar el modelo didactico “RESOLUKIDS”, en donde se organizaron
actividades divertidas e interesantes, permitiendo mejorar el rendimiento

académico de las estudiantes con respecto a la geometria.

Relevancia tedrica

Desde la relevancia teorica, permitié desarrollar la competencia de
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en las
estudiantes, logrando las capacidades de modelar, comunicar, usar
estrategias y argumentar, obteniendo un pensamiento méas amplio de la
realidad, construyendo destrezas mentales, utiles para comprender e influir

en el espacio que le rodea.

Relevancia metodoldgica
Desde la relevancia metodologica, se aplico el modelo didactico
“RESOLUKIDS” en las diversas sesiones de clases que fueron actividades

didacticas jerarquizadas e innovadoras previamente elaboradas, con el
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1.4.1.

proposito de lograr que las estudiantes comprendan y expliquen la
realidad, a través de la geometria y la utilicen al resolver problemas que
involucren el desarrollo de la competencia en su vida diaria. Asi mismo,
proporciond a los profesionales de la educacion, una metodologia diferente

y debidamente validada para la aplicacion de cualquier otro contexto.

En cuanto a la importancia, el presente estudio se realiz6 por la
necesidad latente que existe en nuestra sociedad, para que los estudiantes
sean habilidosos, positivos y proactivos. Desarrollando estudiantes
competentes y autbnomos que puedan ser capaces de dar soluciones
eficaces frente a cualquier situacion o incertidumbre del contexto que se le
presente y contribuir con el desarrollo no s6lo de su comunidad, sino

también al de su nacién.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar el efecto del modelo didactico “RESOLUKIDS” en la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria en la Institucion

Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna, 2022.
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1.4.2. Obijetivos especificos
a. ldentificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion antes de aplicar el modelo didactico
“RESOLUKIDS” en las estudiantes del cuarto grado de Educacion
Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de

Tacna.

b. Identificar el nivel de logro de la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién después de aplicar el modelo
didactico “RESOLUKIDS” en las estudiantes del cuarto grado de
Educacion Primaria en la Institucién Educativa Francisco Antonio de

Zela de Tacna.

15 Hipotesis de la investigacion

1.5.1. Hipotesis general
La aplicacion del modelo didactico permite elevar del nivel de inicio al
logro esperado de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes del cuarto grado de Educacion
Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna,

2022.
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1.5.2.  Hipotesis especificas
a. La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el
modelo didactico “RESOLUKIDS” en las estudiantes del cuarto grado
de Educacién Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio

de Zela de Tacna.

b. La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion se encuentra en un nivel de logro esperado después de
aplicar el modelo didactico “RESOLUKIDS” en las estudiantes del
cuarto grado de Educacion Primaria en la Institucion Educativa

Francisco Antonio de Zela de Tacna.

1.6 Variables e indicadores

1.6.1. Variable dependiente:

Competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”.

Definicion conceptual

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el

movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,

interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas
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geométricas bidimensionales y tridimensionales. Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2016)

Definicion operacional

La competencia en la cual deben describir y orientar objetos y su propio
movimiento en el espacio. Esto implica visualizar, interpretar y relacionar
caracteristicas de objetos con formas geométricas en dos y tres
dimensiones. También deben realizar mediciones directas o indirectas de
superficies, perimetros, volumenes y capacidades de objetos, y construir
representaciones de formas geométricas utilizando instrumentos,
estrategias y procedimientos de construccion y medicion. Permitiendo asi
poder describir el mundo que lo rodea a través de figuras bidimensionales
o0 cuerpos tridimensionales. Dicha competencia fue medida con una prueba
de 20 items dividida en 4 dimensiones, las mismas que son: Modela
objetos con formas geométricas y sus transformaciones, comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas, usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio y argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas, dicha prueba sera aplicada a las estudiantes
de cuarto grado de Educacion Primaria de la I.E. Francisco Antonio de

Zela.
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Variable independiente:

Modelo didactico “RESOLUKIDS”

Definicion conceptual

Los modelos didacticos son las representaciones valiosas y esclarecedoras
de los procesos de ensefianza-aprendizaje, que logran facilitar su
conocimiento y promueven la mejora de la préctica, seleccionando los
elementos mas relevantes y descubriendo la relacion de interdependencia

que existe entre ellos. (Cristancho, 2016)

Definicion operacional

El modelo didactico “RESOLUKIDS” es un conjunto de procesos
ensefianza y aprendizaje en la resolucion de problemas en el mundo de la
geometria en el cual se organiza diversas actividades con el propoésito de
mejorar el lenguaje geométrico y de esta manera puedan tomar decisiones
y acciones para resolver incertidumbres en su vida cotidiana, asi poder
contribuir a la formacién activa en su proceso de construccion de los
aprendizajes. Teniendo en cuenta el nivel en el que se encuentran,

partiendo en este punto el inicio de las actividades significativas.

Variables intervinientes

e Sexo



e Edad

e Modelo didactico

Operacionalizacion de las variables

a. Operacionalizacion de la variable dependiente

14

Variable Dimensione Indicadores Item Escalas
dependiente S valorativas
Resuelve Modela Establece relaciones entre 123
problemas | objetos. las  caracteristicas de 4' 5’ 6,
de objetos. o
movimiento, | Comunica su | Expresa con dibujos su -
forma y | comprension | comprension. ’
localizacion. Expresa con material

o Logro
concreto o gréficos su 9
» destacado
comprension
_ (18 - 20)
Expresa con gréaficos o
) Logro
croquis los 10
) esperado
desplazamientos
_ (14-17)
Usa Emplea estrategias para
] ] 11,12,13, | Proceso
estrategias y | construir formas
- . 14,15,16, | (11-13)
procedimient | simétricas. o
17 Inicio (0 —
0s
10)
Argumenta | Hace afirmaciones sobre
afirmaciones | algunas relaciones entre 18
elementos de las formas y
su desarrollo en el plano
Explica las semejanzas y | 19,20

diferencias.




b. Operacionalizacion de la variable independiente

Variable . . .
) ) Dimensiones Indicadores Recursos
independiente
Anélisis e -Figuras
interpretacio | Reconoce la realidad del | geométrica
n del | contexto. s solidas
problema para los
Interpreta el grupos
Indagacion .
g problema y se hace una | -Cartillas
de
o busqueda de posibles | armables de
posibilidades figuras
estrategias.
geométrica
Experimenta y ejecuta S
Efectuacion .
las estrategias | _cartillas
Modelo de saberes
planteadas. “Descubri
didactico
mate
“RESOLUKI
-Puzzles
DS” )
deslizables
-Papelotes
con planos
Verificacion

y reflexion de
conocimiento

S

Argumenta el proceso

que llevaron a cabo.

cartesianos
para
desplazar
figuras
bidimensio
nales

-Geoplanos

15
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio

Antecedentes Internacionales

En la investigacion de Tarifa (2016) titulada “Ensefianza de la
geometria utilizando las TIC y materiales manipulativos como recurso
didactico en 4° de Primaria” se manifiesta que el objetivo general es que
los estudiantes puedan consolidar nociones matematicas enlazadas a la
geometria através de la plastica maximizando la motivacién consiguiendo
una ensefianza significativa, aplicando una metodologia multidisciplinar
agregando material concreto y tecnologia para su desarrollo. Obteniendo
como resultado que el uso de material concreto complementado con las
TIC se obtiene un incremento sustancial en la motivacion y consolidacion

de nociones geométricas a través del trabajo multidisciplinar con el area
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plastica.

Quitério (2017) en su tesis titulada “Mejorar las competencias
matematicas en los profesores de la ensefianza primaria de Porto Amboim,
Cuanza Sur, Angola. Una propuesta metodolégica para la ensefianza de la
geometria basada en el modelo de Van Heile y fundamentada en el uso de
las TIC” menciona que su objetivo fue realizar un estudio al trabajo de los
maestros en cuanto a concretizacion de orientaciones politicas y
curriculares del sistema educativo especificamente cuando se realiza el
proceso EA de la geometria a través de una metodologia mixta de tipo
descriptivo recogiendo datos a través del SPSS en maestros de 6to grado
de Primaria. Obteniendo como resultado que la ensefianza de la
matematica sigue teniendo un enfoque tedrico y los estudiantes no
identifican el rol que cumple la geometria en su vida cotidiana
vislumbrando su utilidad. Asimismo, que los maestros no hacen ningun

uso tecnoldgico en el proceso de aprendizaje vinculada a las TIC.

Mariscal (2019) expone su articulo con el nombre de “Un enfoque
basado en juegos educativos para aprender geometria en educacion
primaria: Estudio preliminar” en el que su objetivo es el disefio y
evaluacion de una secuencia didactica sobre geometria para primaria,
donde se aproveche los materiales concretos y la realidad del estudiante
trabajando de manera articulada en el proceso, permitiendo comparar el

aprendizaje adquirido con los resultados de tareas mas tradicionales. La
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metodologia fue cualitativa y cuantitativa realizando el test de Wilcoxon a
13 estudiantes de 7 afios en un colegio de Mélaga, dando como resultado
que el tipo de juego que resulta mas efectivo en la ensefianza son los TIPS
ya que mediante estos se obtuvieron diferencias estadisticamente

significativas al comparar con la ensefianza tradicional.

Antecedentes Nacionales

Panaqué, (2017) en su articulo cientifico Mobile Learning y el
aprendizaje de las matematicas: el caso del Proyecto Mati-Tec en el Peru,
de la Pontificia Universidad Catdlica del Perd, tuvo como objetivo evaluar
el uso del software Mati-Tec para el desarrollo de capacidades
matematicas en estudiantes de 4to a 6to de primaria en colegios publicos
urbano marginales de Lima y Arequipa. Aplicando la metodologia de un
enfoque mixto cuasiexperimental teniendo como muestra a 311
estudiantes de Lima y Arequipa, obteniendo como resultado que existe un
alto grado de aceptacion, motivacion y expectativa por parte de los
profesores y estudiantes en relacion al uso del celular como apoyo para el
aprendizaje. Ello habia conformado un perfil bien definido y muy positivo

en relacion al aplicativo Mati-Tec.

Soto (2019) en su tesis titulada “ Los niveles de razonamiento de
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Van Hiele que alcanzan los estudiantes de quinto grado de primaria de una
Institucion Educativa Particular de Lima Metropolitana al desarrollar un
test sobre tridngulos y cuadrilateros” tiene como objetivo caracterizar el
nivel de razonamiento geométrico respecto a los tridngulos y cuadrilateros
en los estudiantes de quinto grado de primaria, utilizando la metodologia
cuantitativo no experimental de disefio transversal teniendo como muestra
a 4 estudiantes con alto rendimiento académico, logrando como resultado
que se observaron las propiedades de los niveles de VVan Hiele, sobre todo,
se aprecia como la continuidad de los niveles permite a los nifios poseer
distintos grados de adquisicion, y como el lenguaje geométrico varia de
nifio a nifio, desde usar un vocabulario cotidiano a usar un vocabulario mas
especializado. Los estdndares o desempefios de aprendizaje presentados al
inicio de la investigacién que estan relacionados a quinto grado de

primaria, guardan consecuencia con lo recogido en el test.

Quifionez  (2019) en su tesis “Aprendizaje cooperativo y
desarrollo de la competencia resuelve problemas de movimiento, formay
localizacion del area de matematica en los alumnos de primer grado de la
institucion educativa primaria 71 015 San Juan Bosco del distrito de
Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2019” nos indica que su
principal objetivo es determinar la relacion de la aplicacion del
Aprendizaje cooperativo con el desarrollo de la competencia en

estudiantes de primer grado, el tipo investigacion fue cuantitativa, nivel
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explicativo ; disefio pre experimental. La muestra fue de 35 estudiantes,
utilizando como técnica la observacion y el instrumento la escala de
calificacion. Para los resultados se empled la estadistica inferencial con
tablas y figuras, y para la contratacion de hipotesis la prueba de Wilcoxon.
Logrando observar en el pre test que los estudiantes lograron bajos niveles
de logro en inicio C, en el post test se observd que la mayoria obtuvieron
el nivel logro destacado AD por lo tanto, se concluy6 que el Aprendizaje
Cooperativo mejoro la Resolucion de Problema de movimiento, forma y

localizacién del area de matematica.

Antecedentes Locales

Segln lvone (2022), en su tesis “Las TIC y su relacion con las
competencias matematicas en los estudiantes de educacion primaria de la
red Madre Maria de la UGEL Tacna 2019” presenta como objetivo
analizar la relacion entre las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
— TIC y las competencias para las matematicas en estudiantes de primaria
que estan en la Red Madre Maria de la UGEL Tacna. Se emple6 una
metodologia de tipo basica con un disefio no experimental, con una
poblacion de 372 estudiantes del quinto y sexto grado de nivel primario, a
quienes se les aplico un cuestionario y un examen para determinar el nivel
de las TIC en que se encuentra y el nivel de las competencias para las

matematicas, teniendo como resultados que hay relacion en las variables
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de estudio. Se lleg6 a la conclusion que las TIC se relacionan de forma

directa y alta con las competencias para las matematicas de estudiantes.

Tuesta (2019) en su tesis “Nivel de uso de las TICs y su relacion
con el aprendizaje significativo en el area de matematica de los estudiantes
del 5to y 6to grado “A” y “B” de educacion primaria de la institucion
educativa Champagnat, Tacna — 2021” plantea como objetivo determinar
que el uso de las TICs tiene relacion con el aprendizaje significativo en el
area de matematica, el disefio de investigacién que se aplico fue
correlacional, teniendo como muestra a los estudiantes del quinto y sexto
grado “A” y “B” siendo un total de 105 estudiantes. Los instrumentos que
se emplearon fueron la prueba diagno6stica matematica 5° y 6° grado de
primaria “Conozcamos nuestros aprendizajes” para evaluar el aprendizaje
significativo en el area de matematica, luego para evaluar el uso de las
tecnologias se utilizd el cuestionario ‘“sobre el uso de recursos
tecnoldgicos”. En consecuencia, se logro saber que existe una correlacion
media entre el uso del TICs y el aprendizaje significativo en el area de

matematica.

Queque (2018) en su tesis “Estrategias metodologicas y su
influencia en el aprendizaje del area de matematica en los nifios y nifias
del tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Parroquial San

Francisco de Asis, Tacna 2017 Queque Huanca, Amelia” plantea como
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objetivo determinar la relacion entre Estrategias metodoldgicas y el
aprendizaje del area de matematica, profundizando en la importancia de
juegos didacticos como dinamizadores del aprendizaje para el area de
matematicas. La metodologia de estudio es descriptivo correlacional,
siendo su poblacion 58 nifios y nifias del tercer grado de primaria, se aplicd
dos instrumentos para cada variable Estrategias metodoldgicas, y para la
variable Aprendizaje del area de Matematica con las dimensiones
observacion en el aula y planificacion del curriculo. Como conclusién el
grado de correlacion entre las variables Estrategias metodoldgicas y la
variable Aprendizaje del area de Matematica, son significativamente
correlacionales, por ende, se demuestra la hip6tesis de investigacion, de la

misma manera se hace una propuesta para el trabajo.

Bases Tedricas Cientificas

Area de Matematica

Fundamentacion

Segun el Ministerio De Educacion (MINEDU, 2016) el area de

matematica es una actividad humana el cual permite el desarrollo del

conocimiento.

El aprendizaje de dicha area va a contribuir en la formacion de
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ciudadanos que sean capaces de buscar, organizar, sistematizar y analizar
informacion que en un futuro les ayudaré a desenvolverse en su entorno de
manera eficaz. Es fundamental para el desarrollo intelectual de los
estudiantes, les ayuda a ser légicos, a razonar ordenadamente y a tener una

mente preparada para el pensamiento, la critica y la abstraccion.

El &rea de Matematica promueve y facilita a los estudiantes
habilidades matematicas, para que puedan desarrollar y vincular las

competencias de las diferentes areas.

Enfoques del area de Matematica

Dentro de todas las areas que el MINEDU plantea para el desarrollo
en la educacion, el area de Matematica es uno de los pilares para la
formacion de los estudiantes, esto es debido a que formaré ciudadanos que
sean capaces de argumentar y explicar los procesos utilizados en la
resolucion de problemas con relacion a la vida cotidiana. Es por ello que

el MINEDU (2016), plantea el siguiente enfoque:

Resolucion de problemas. El area de matematica se basa en la
resolucion de situaciones problematicas relacionado a la vida cotidiana de

los estudiantes. Este enfoque promueve estilos de ensefianza aprendizaje,
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recurriendo a tareas de progresiva demanda cognitiva y pertinentes a las
caracteristicas socioculturales de los nifios.

Competencias del area de Matematica

En el ambito educativo, el concepto de competencia ha adquirido
una relevancia significativa en los dltimos afios. A medida que la
educacion evoluciona hacia enfoques mas centrados en el desarrollo
integral de los estudiantes, se reconoce cada vez méas la importancia de
fomentar competencias que les permitan enfrentar los desafios de la vida
con éxito. Ante ello el MINEDU (2016) define la competencia como una
facultad que tienen las personas para articular un conjunto de capacidades

con el proposito de desenvolverse en una situacion determinada.

Por otro lado Kobinger (1998) indica que la competencia es un
conjunto de comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas,
psicolégicas, sensoriales y motoras, mediante el cual los estudiantes

podran efectuar una funcion.

Perrenoud (1997) establece que las competencias se refieren a las
habilidades que permiten una accién efectiva y apropiada para enfrentar
situaciones especificas, y que requieren la movilizacion de diversos

recursos cognitivos, como conocimientos, habilidades, actitudes y valores.
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En consecuencia la competencia es la facultad que poseen las
personas para articular un conjunto de capacidades, que abarcan
comportamientos socioafectivos, habilidades cognitivas, psicologicas,
sensoriales y motoras, con el propésito de desenvolverse de manera
efectiva y adecuada en una situacion determinada. Para lograrlo, se
requiere la movilizacion de diversos recursos cognitivos, como
conocimientos, habilidades, actitudes y valores, que permiten a los

individuos realizar una funcion de manera competente en su contexto.

De esta manera el MINEDU (2016) plantea las siguientes

competencias en el area de Matematica:

a. Resuelve problemas de cantidad. Los estudiantes deben abordar y
resolver problemas que requieren comprender y utilizar conceptos
numéricos, sistemas numéricos, operaciones y propiedades
matematicas. Para resolver estos problemas, se utiliza el razonamiento
I6gico al realizar comparaciones, establecer analogias, deducir
propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, durante el

proceso de resolucion.

b. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Los
estudiantes deben identificar y caracterizar patrones de equivalencia,

generalizar regularidades y comprender cambios en magnitudes.
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Deben utilizar reglas generales para encontrar valores desconocidos en
situaciones problematicas.

c. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién. Los
estudiantes deben describir y orientar objetos y su propio movimiento
en el espacio. Esto implica visualizar, interpretar y relacionar
caracteristicas de objetos con formas geométricas en dos y tres
dimensiones. También deben realizar mediciones directas o indirectas
de superficies, perimetros, volumenes y capacidades de objetos, y
construir  representaciones de formas geométricas utilizando
instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y

medicion.

d. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Los
estudiantes deben analizar datos de temas o situaciones de interés para
tomar decisiones, elaborar predicciones y llegar a conclusiones

fundamentadas.

Se puede concluir que todas las competencias son importantes, ya
que para lograr un cambio en la sociedad es necesario que los estudiantes
puedan trasladar todo el conocimiento adquirido a la realidad que los
rodea, resolviendo las diversas incertidumbres de su vida cotidiana de
manera eficaz en diversos contextos. Sin embargo, mediante la practica
pedagdgica realizada se observo que existe una necesidad latente en los

estudiantes con respecto a la competencia “Resuelve Problemas de Forma,
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Movimiento y Localizacion”. Debido a esto se trabajara el nivel de logro
de dicha competencia.
Capacidades de la competencia “Resuelve Problemas de Movimiento,

Forma y Localizacion”.

En el ambito educativo, el desarrollo de las capacidades de los
estudiantes es fundamental para promover su crecimiento integral y
prepararlos para enfrentar los desafios del mundo actual. Mas alla de la
simple transmision de conocimientos, la educacién se centra en potenciar
las habilidades y potencialidades unicas de cada individuo. Sin embargo,

cuando se hace énfasis en el plano educacional se encuentra que:

Segun MINEDU, (2016) las capacidades son recursos para actuar
de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades
y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion

determinada.

Ahora bien, para Gémez y Alba (2021) manifiestan que “es el
intangible que permite a los actores de una sociedad desempefarse
adecuadamente para obtener resultados Optimos de acuerdo a sus

necesidades e intereses” (pag 51).

Asimismo Sternberg (1997) se refiere a la capacidad como la
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habilidad de ajustarse al entorno, generar pensamiento creativo y utilizar
los conocimientos de manera practica aplicAndolo en su realidad.

Por ende las capacidades son recursos de una persona para actuar
de manera competente en una situacion especifica. Incluye conocimientos,
habilidades y actitudes utilizados para enfrentar desafios. Siendo
intangibles que permiten un desempefio adecuado y resultados 6ptimos
segun las necesidades e intereses individuales. Implicando adaptarse al
entorno, generando pensamiento creativo y aplicando conocimientos

préacticamente en la vida personal y profesional.

Entonces el MINEDU (2016) plantea las siguientes capacidades:

a. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
Es crear un modelo que refleje las propiedades del cuerpo, su
movimiento y posicion a través de formas geométricas ubicandolas y
transformandolas en el plano. Evaluando si el modelo cumple con las

condiciones respectivas.

b. Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas. Expresar su compresion geométrica usando lenguaje
geométrico representandolas de manera grafica o simbolica, a su vez

estableciendo relaciones entre las diversas formas.
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c. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Contrastar, adaptar o innovar una variedad de estrategias para medir
distancias o construir distancias y superficies, transformando figuras

bidimensionales y tridimensionales.

d. Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas. Realiza
afirmaciones de los elementos y propiedades que correspoden a cada
figura geométrica, también las justifica o refuta usando el

razonamiento inductivo o deductivo.

Estas capacidades implican reconocer y potenciar las habilidades
Unicas de cada estudiante, tanto en términos cognitivos como emocionales
y sociales. Asi pues, todas estas se complementan entre si y seran
trabajadas de manera articulada y ciclica ya que adquirir de manera
individual las capacidades no va a suponer el desarrollo del nivel del logro

de la competencia.

Desempeiios de la competencia “Resuelve Problemas de Movimiento,

Forma y Localizacion”.

En la educacion, los desempefios son un aspecto crucial para
evaluar el progreso y el logro de los estudiantes. Estos desempefios se

refieren a las acciones, habilidades y resultados observables que los
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estudiantes demuestran en su proceso de aprendizaje. Por ende,
encontramos que:

Gagné (1985) menciona que el desempefio en la educacion se
refiere a la ejecucion observable de habilidades y conocimientos en una
tarea o actividad especifica. El autor destaca la importancia de los
resultados medibles y la aplicacion efectiva de los conocimientos

adquiridos.

Por otro lado Dylan (2007) indica que el desempefio en educacién
se refiere a "la demostracion y aplicacion de conocimientos, habilidades y
comprension por parte de los estudiantes en contextos auténticos y

significativos".

Sin embargo, MINEDU (2016) manifiesta que los desempefios
“son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje).

Son observables en una diversidad de situaciones o contextos”.

Por consiguiente, el desempefio en la educacion se refiere a la
ejecucion observable y aplicada de conocimientos, habilidades y
comprension por parte de los estudiantes en situaciones autenticas y
significativas, implicando la manifestacion concreta de competencias y el

logro de resultados medibles en tareas o actividades especificas,



31

demostrando un nivel de dominio y desarrollo de las habilidades
requeridas.

El MINEDU (2016) plantea los siguientes desempefios:

a. Modela caracteristicas geométricas de los objetos identificados en
problemas. Forma figuras bidimensionales y tridimensionales y sus
elementos respectivos.

b. Describe la comprension. Reconoce los elementos de las figuras y
sus posiciones usando puntos de referencia.

c. Emplea estrategias y procedimientos. Usa recursos como el uso de
las cuadriculas, permitiendo ubicar, traladar , medir de manera exacta
0 aproximada las propiedades o conversiones de las figuras
geomeétricas

d. Elabora afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos.
Detalla las relaciones entre elementos de las formas, su desarrollo en
el plano y sobre sus atributos medibles.

e. Explica sus semejanzas y diferencias. De manera concreta 0
abstracta utilizando para ello la exploracion y visualizacion, usando

razonamiento inductivo.

Estos desempefios fueron trabajados durante la aplicacion del
modelo considerando que son las que apuntaron al desarrollo de la

competencia, cabe decir que durante el proceso los desempefios fueron
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diversificados para potenciar el efecto de la aplicacion.

Resolucion del problema

Concepto de la resolucion de problemas

En el &mbito educativo, la resolucion de problemas es un proceso
fundamental que busca desarrollar en los estudiantes habilidades y
competencias para enfrentar desafios y encontrar soluciones efectivas en
diversos contextos. La resolucion de problemas no se limita Unicamente a
las matematicas o a las asignaturas técnicas, sino que abarca todas las areas

del conocimiento y se extiende a la vida cotidiana.

Segun Damasceno y Santos (2011) manifiestan que la resolucion
de problemas es una actividad de descubrimiento de nuevos elementos y
relacionar cosas que no se conocian anteriormente. Va estrechamente
relacionado con la habilidad matematica general que consiste en la
construccién y dominio de estrategias de trabajo heuristico utilizando
conceptos, y procedimientos matematicos para crear posibles soluciones

frente a una determinada problematica.

Por otro lado Costa (1991) afirma que la resolucién de problemas

es una habilidad cognitiva que implica la identificacion y definicién de un
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problema, el andlisis de sus elementos, la generacion de estrategias, su
implementacion y la evaluacion de los resultados obtenidos.

Pdlya (1965) afirma que la resolucidn de problemas es un proceso
que incluye la comprension del problema, la creacion de un plan de accién
frente a la incertidumbre, su ejecucion y la reflexion sobre los resultados

obtenidos.

En consecuencia, la resolucién de problemas es un proceso
dindmico que permite identificar, definir un problema, generar diferentes
estrategias de solucion para una situacion que genera cierto nivel de
incertidumbre, ejecutarlas y reflexionar sobre los resultados alcanzados

resolviendo esta de la manera mas idonea posible.

Importancia de la resolucion de problemas

La resolucién de problemas es una habilidad esencial en diversos
aspectos de la vida, tanto en el &mbito educativo como en el personal y
profesional. Esta competencia nos permite enfrentar desafios, encontrar

soluciones efectivas y tomar decisiones informadas.

En el &mbito educativo, la resolucion de problemas juega un papel
fundamental en el desarrollo de habilidades cognitivas y en el fomento del

pensamiento critico. A través de la resolucion de problemas, los
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estudiantes aprenden a analizar situaciones complejas, identificar los
elementos clave, buscar informacion relevante y aplicar conceptos y
habilidades para encontrar soluciones viables. Esto promueve un
aprendizaje mas profundo y significativo, ya que los estudiantes tienen la
oportunidad de aplicar y transferir sus conocimientos a situaciones

practicas y reales.

En la vida cotidiana, la resolucion de problemas nos permite
enfrentar los desafios que surgen en diferentes contextos. Desde tomar
decisiones personales hasta resolver situaciones laborales o superar
obstéaculos en nuestras relaciones interpersonales, la capacidad de abordar
problemas de manera efectiva nos ayuda a encontrar soluciones creativas
y eficientes. Ademas, la resolucion de problemas nos ayuda a desarrollar
habilidades de pensamiento critico, como el analisis, la planificacion, la

toma de decisiones y la evaluacion de resultados.

En el ambito profesional, la resolucion de problemas es altamente
valorada. Las empresas buscan empleados que puedan identificar y
abordar desafios de manera proactiva, encontrar soluciones innovadoras y
trabajar de manera efectiva en equipo. La capacidad de resolver problemas
de manera eficiente no solo mejora la productividad y la eficacia en el

trabajo, sino que también impulsa la creatividad y la innovacion.
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Contribuyendo de manera significativa a la historia de la
humanidad, teniendo como objetivo comdn la mejoria de la calidad de vida
de las personas y el derecho de cada uno de los ciudadanos con habilidades
que podran ser utilizados en cualquier situacion problematica que se les

presente en su vida cotidiana.

Geometria

Concepto de Geometria

Iniciar un viaje a través del mundo de la Geometria representa una
interesante aventura dandole un vistazo a la realidad que se percibe:
cuadrados, rectangulos, circulos, paralelas y perpendiculares son modelos
tedricos de objetos y relaciones que encontramos en nuestro entorno. Si
bien se puede hacer una idea de las caracteristicas de los objetos que se
pueden palpar, es imprescindible profundizar a detalle las leyes y
propiedades bajo las cuales estas se rigen, para poder entender y

comprender un poco mas la realidad en la que nadie es ajeno.

De esta manera Hernandez y Villalba (2007) manifiestan que la
geometria es la ciencia que estudia el espacio, siendo una herramienta para
poder describir y modelar figuras del mundo fisico y fendmenos del mundo

real.
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Por otra parte, Hilbert (1899) indica que la geometria es "la ciencia
que estudia las propiedades del espacio y las figuras que se encuentran en

él" (pag 22-23)

Siendo asi se puede concluir que la geometria es una rama de la
matematica que permite entender el mundo que nos rodea de manera
concreta y abstracta pasando por figuras tridimensionales vy

bidimensionales.

Movimiento

Concepto de movimiento

La esencia de nuestro mundo se revela a través de una constante y
dindmica transformacion. La realidad que habitamos esta en un flujo
eterno, donde los elementos se desplazan, cambian y evolucionan, creando
un tapiz complejo de experiencias y relaciones. En este incesante devenir
de la existencia, se encuentra un elemento que impulsa la vida misma y
que esta presente en cada aspecto de nuestra cotidianidad “El

movimiento”.

Es asi que Boulch, (1997) manifiesta que el movimiento es un acto

muy simple y no es mas que el desplazamiento del cuerpo en el espacio
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que le rodea, siendo que se constituye de un lenguaje que permite a los

nifios actuar sobre el medio fisico y el ambiente humano.

Por otro lado Kandel et al., (2000) se refiere a la alteracion de la
ubicacién de un organismo o una parte especifica de su cuerpo en relacion
con el entorno del mismo. Esta modificacion de posicion involucra la
ejecucion de una serie de acciones coordinadas por el sistema nervioso,

que controla los movimientos musculares y articulares.

Adicionalmente Palmer (1999) define al movimiento como la
modificacion en la posicion espacial de un objeto o una imagen a medida
que transcurre el tiempo. Esta transformacién puede ser visualmente
percibida y esta estrechamente relacionada con la capacidad de percibir la

velocidad, la direccion y la aceleracion del objeto en movimiento.

Por consiguiente, el movimiento es toda aquella accion que permite
el viaje de un determinado cuerpo en el universo tangible y no tangible en

un determinado periodo de tiempo, permitiendo interactuar con el entorno.

Forma

2.2.5.1. Concepto de forma

La "Forma" es un concepto que se alza como uno de los pilares
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fundamentales en el entendimiento y apreciacion de nuestro mundo. En su
simplicidad aparente, la forma es un lenguaje universal que comunica
mucho méas de lo que a simple vista podriamos imaginar. Define y
caracteriza todo lo que nos rodea, desde los objetos cotidianos hasta las
estructuras mas complejas de la naturaleza. Nos permite identificar,

clasificar y entender el mundo que habitamos.

Pero la forma va mas alla de lo visual. Se extiende a través de las
disciplinas y abarca aspectos tan variados como la arquitectura, el arte, la
biologia, la geometria y la filosofia. En su esencia, la forma es una
herramienta de comunicacion que nos permite expresar ideas, emociones

y funciones. De esta manera:

Heidegger (1980) sefiala que Forma significa la distribucion y
disposicion local en el espacio de las partes de la materia, que tiene por
consecuencia un contorno particular, a saber: el de un objeto (...) la forma

como contorno es consecuencia posterior de una distribucién de la materia.

Por otro lado, Kubler (1962) argumenta que la forma es un
elemento central para comprender la evolucion y la continuidad en la
historia del arte y la cultura. Segun él, la forma no es simplemente la
apariencia visual de un objeto, sino que representa una organizacion

temporal que se manifiesta a lo largo del tiempo.
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Asimismo, Merleau (1964) menciona que la forma es una
caracteristica fundamental de la percepcion visual, y que las formas

visuales son inseparables de la experiencia corporal y de nuestro entorno.

Con referencia a lo mencionado anteriormente se concluye que, la
forma es todo lo que nos rodea a la percepcion humana, el cual va dar un
significado en el transcurso de su crecimiento por medio de un

conocimiento espontaneo lo que se capta por los sentidos externos.

Localizacion

Concepto de localizacion

En la interaccion con nuestro entorno, existe un elemento
subyacente que desempefia un papel esencial en nuestra capacidad para
situarnos y comprender el mundo que nos rodea. Este concepto, a menudo
pasado por alto, nos permite no solo identificar y ubicar objetos y personas,
sino también establecer conexiones y tomar decisiones informadas en
funciéon de la informacion espacial que percibimos. En la era de la
tecnologia moderna, esta nocion ha adquirido una relevancia aun mayor,
extendiéndose tanto al ambito fisico como al mundo digital, donde
nuestras acciones, interacciones y decisiones estan intrinsecamente ligadas

a este principio fundamental, siendo este la localizacién.
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De esta manera Mazurek (2005) expone que localizacion es un acto
social debido a que se determina el eje continuo de los acontecimientos
sociales y el eje de convivencia de los mismos. Por lo cual, permite hablar

del ayer, hoy y mafiana.

Asimismo Castro (2015) manifiesta que localizacion es el proceso
de seleccionar la ubicacién fisica adecuada para establecer una institucion
educativa. Se resalta la importancia de tener en cuenta elementos como la
facilidad de acceso, la demanda de la poblacién objetivo, la disponibilidad

de infraestructura y las politicas gubernamentales.

Adicionalmente para Bruni & Tundidor (2018) afirman que
localizacion el proceso estratégico de elegir cuidadosamente el lugar
adecuado para establecer una institucion educativa. Esto implica
considerar aspectos como la proximidad a la poblacién objetivo, la
disponibilidad de la infraestructura necesaria y las caracteristicas del

entorno socioeconémico y cultural.

En consecuencia, la localizacion es el proceso para seleccionar la
ubicacion de un elemento o institucion teniendo en cuenta ciertos

elementos para el correcto desenvolvimiento de la institucion o elemento.
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Modelo didactico

Concepto de modelo didactico

Los modelos didacticos segun Cristancho  (2016) son las
representaciones valiosas y claras de los procesos que se llevan a cabo en
el proceso E-A, y permiten mostrar los elementos mas relevantes asi como
su interdependencia y complementariedad facilitando su conocimiento y

propiciando la mejora de la practica.

Asimismo Cafal & Porlan (2009) manifiestan que un modelo
didactico es “Una construccion teorica- formal basadas en supuestos
cientificos e ideoldgicos, pretende interpretar la realidad escolar y dirigirla

hacia unos determinados fines educativos” (pag 92)

Por lo tanto un modelo didactico es una representacion tedrica y
clara que tiene como objetivo transformar la realidad educativa,
permitiendo mostrar cuales son los procesos que se llevan a cabo en la

ensefianza-aprendizaje.
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Importancia del modelo didactico

Segun Romero, (2007) el modelo didactico permite abordar (de
manera simplificada, como cualquier modelo) la complejidad que esta
latente en la realidad escolar, al mismo tiempo que ayuda a proponer
procedimientos de intervencion en la misma y a fundamentar, por tanto,
lineas de investigacion educativa y de formacion del profesorado al

respecto.

Siendo asi constituye un instrumento fundamental para abordar los
problemas de la ensefianza en los distintos niveles educativos, en tanto
contribuye a establecer los vinculos entre el analisis tedrico y la practica

docente.

Modelo didactico “RESOLUKIDS”

Concepto del modelo didactico “RESOLUKIDS”

El Modelo didactico “Resolukids” es un conjunto de procesos
sustentados por diversas teorias que representan un modelo de ensefianza
y aprendizaje de la geometria en el cual a través de distintas actividades y
estrategias disefiadas con el objetivo de poder mejorar la comprension y
resolucion de problemas que involucren forma, movimiento y

localizacion, permitiendo la participacion activa en todo el proceso
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ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel y estandar de
aprendizaje de los estudiantes, siendo este el punto de inicio de las

actividades.

Importancia del modelo didactico “RESOLUKIDS”

El modelo Didactico “RESOLUKIDS” se encuentra fundamentado
por el enfoque de resolucion de problemas, el cual es propuesto por el
Ministerio de Educacién, permitiendo la aplicacion de situaciones
contextualizadas a la realidad del estudiante que favorecen la comprension
y resolucion de problemas, por medio de la manipulacion de objetos
concretos del entorno en el cual se desenvuelve. El presente modelo
didactico se encuentra sustentado en el modelo de Van hiele en el afio

1957.

Debido a las caracteristicas que presenta el Modelo didactico
permite al docente orientar en su planificacion en las actividades del aula,
asi como el proceso que se presenta en las experiencias de aprendizaje. En
consecuencia, facilita ubicar al estudiante en el nivel en el que se encuentra

y poder guiarlo hacia los siguientes procesos.

Por tal razén se considera importante el referido Modelo didactico

porque facilita la evidencia del enfoque de matematica, asi como la
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aplicacion de estrategias innovadores apoyandose con material concreto
en la ejecucion de actividades, de una manera en que incida de manera
directa en las necesidades de aprendizaje que se presenten en las

generaciones actuales.

Procedimientos del modelo didactico “RESOLUKIDS”

El Modelo didéactico “RESOLUKIDS” plantea cuatro procesos, los
cuales se basan en las fases de aprendizaje planteadas por Van Hiele, estas
describen lo que el docente debe de realizar para que el aprendizaje del
area de matematica se ejecute de manera idonea en los estudiantes, los

cuales se presentan a continuacion:

e Primer Proceso: Analisis e interpretacion del problema. Este
proceso se centra en que los estudiantes reconozcan la realidad del
contexto del problema e identifiquen la informacion proporcionada
utilizando sus conocimientos previos empiricamente adquiridos.
Aqui, es crucial que los estudiantes desarrollen habilidades de
analisis y comprension contextual. El docente debe guiar a los
estudiantes para que identifiquen las variables clave y comprendan

coémo se relacionan con el problema geométrico en cuestion.
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Segundo Proceso: Indagacion de posibilidades. Una vez que los
estudiantes han identificado el problema, este proceso se enfoca en
la busqueda de posibles estrategias para resolver la incertidumbre.
La informacion de posibilidades puede llevarse a cabo de manera
rutinaria o heuristica. Es importante fomentar la creatividad y el
pensamiento critico, ayudando a los estudiantes a explorar
diferentes enfoques para abordar el problema geométrico. El
docente desempefia un papel fundamental en la facilitacion de esta

exploracion.

Tercer Proceso: Efectuacion de Saberes. Este proceso implica
llevar a cabo la experimentacion de maltiples pasos para llegar a
un resultado posible. Los estudiantes deben aplicar lo aprendido,
utilizando material concreto y contextualizado. La manipulacion
de objetos geométricos y la experimentacion practica son
esenciales en esta fase. El docente debe asegurarse de que los
estudiantes estén involucrados activamente y proporcionar el
apoyo necesario para que puedan aplicar los conceptos aprendidos

de manera efectiva.

Cuarto Proceso: Verificacion y reflexion de conocimientos. Una
vez que se ha llegado a un posible resultado, este proceso implica

que los estudiantes argumentan el proceso seguido y el resultado
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obtenido. Se enfatiza que no hay una Unica manera de abordar un
problema geométrico, fomentando la diversidad de enfoques. La
capacidad de reflexionar sobre el proceso y el resultado contribuye
a un entendimiento més profundo. El docente desempefia un papel
de facilitador al guiar la discusion y estimular la articulacion clara

de las soluciones y estrategias empleadas.

La presente investigacion tiene como objetivo poder mejorar una
necesidad educativa a traves de propuestas innovadoras, pasando por 4
procesos fundamentales para que el aprendizaje sea significativo por ello
se somete a un grupo de estudiantes para la aplicacion del Modelo
didactico “RESOLUKIDS” para asi poder obtener resultados favorables
frente a la necesidad existente en la competencia de resuelve problemas de
movimiento, forma y localizacion. Asimismo estos procesos estan
disefiados para ofrecer una experiencia completa de aprendizaje, desde la
comprension inicial del problema hasta la reflexion critica sobre la
solucién. La estructura secuencial de estos procesos permite una
progresion logica que promueve el desarrollo de habilidades matematicas

y geometricas en los estudiantes.
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2.2.8.4 Teorias del modelo didactico “RESOLUKIDS”

El Modelo Didactico "Resolukids™ se construye sobre una base
tedrica solida, integrando tres influyentes corrientes en la educacion
matematica. Cada una de estas teorias aporta dimensiones clave para la
comprension y mejora del aprendizaje geométrico y la resolucion de
problemas. En este contexto, el modelo de Hiele (1957) proporciona una
estructura que sigue el desarrollo del pensamiento geométrico; el método
de Piaget (1967) destaca el papel activo del estudiante en la construccion
de conocimiento; y el método de Polya (1965) enfatiza la aplicacion
sistematica de estrategias para la resolucion de problemas. A continuacion,
se explora en detalle como cada una de estas teorias informa y sustenta las

distintas facetas del Modelo Didactico "Resolukids".

- Teoria de Hiele
El modelo de Hiele describe diferentes niveles de pensamiento
geométrico que los estudiantes pueden experimentar a medida que

desarrollan su comprensidn de la geometria. Los niveles son los siguientes:

a) Visualizacion o reconocimiento: En este nivel, los estudiantes
pueden identificar formas y patrones visualmente, pero su

comprension puede estar limitada a la apariencia superficial.
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Andlisis: Aqui, los estudiantes comienzan a descomponer las
figuras geométricas en partes ya entender las relaciones entre ellas.
Clasificacion, ordenacion o deduccion informal: Los estudiantes
son capaces de organizar la informacion geométrica de manera mas
estructurada y aplicar razonamientos informales para deducir
propiedades y relaciones.

Rigor: Este nivel implica un pensamiento geométrico méas formal
y deductivo, donde los estudiantes pueden aplicar principios

matematicos rigurosos en su razonamiento geométrico.

El modelo de Hiele proporciona una base teorica solida para el

disefio del modelo didactico "Resolukids", ya que sugiere una progresion

natural en el desarrollo del pensamiento geométrico, desde la visualizacion

hasta un razonamiento mas formal.

- Teoria de Piaget

El enfoque de Piaget se centra en el desarrollo cognitivo de los

nifos. Los pasos propuestos son:

b)

Visualizacion: Los estudiantes comienzan por visualizar
conceptos, como formas geométricas, antes de poder comprender
y trabajar con ellas.

Construccion y uso de definiciones: A medida que los estudiantes
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desarrollan su comprensién, construyen definiciones mas formales
Yy precisas.

Razonamiento: Aqui, los estudiantes aplican razonamiento l6gico
para resolver problemas geométricos.

Demostracién: El nivel mas avanzado implica la capacidad de

demostrar y justificar resultados de manera formal.

Este método enfatiza la importancia de la construccion activa del

conocimiento por parte del estudiante, lo que se alinea con la idea de

aprendizaje activo y participativo en "Resolukids".

- Teoria de Polya

Polya propone un método heuristico para la resolucion de

problemas, dividido en las siguientes etapas:

b)

d)

Comprender el problema: Implica analizar el problema y
entender lo que se esta preguntando.

Elaborar un plan: Desarrollar una estrategia para abordar el
problema.

Aplicar el plan: Implementar la estrategia y resolver el problema.
Revisar y verificar: Evaluar la solucion en busca de errores y

asegurarse de que sea correcta y completa.
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Este método enfatiza la importancia de ensefiar a los estudiantes a

abordar problemas de manera sistematica y reflexiva, aspectos cruciales

para el enfoque de resolucion de problemas en "Resolukids".

Definicion de términos basicos

a)

b)

d)

Analisis e interpretacion del problema.- Este proceso se centra en
que los estudiantes reconozcan la realidad del contexto del problema
e identifiqguen la informacién proporcionada utilizando sus
conocimientos previos empiricamente adquiridos.

Aprendizaje.- Adquisicion del conocimiento de algo por medio del
estudio, el ejercicio o la experiencia, partiendo de los conocimientos
previamente adquiridos mediante el empirismo, para poder contrastar

con la nueva informacion y formar nuevo conocimiento.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.- Realiza
afirmaciones de los elementos y propiedades que corresponden a cada
figura geométrica, también las justifica o refuta usando el

razonamiento inductivo o deductivo.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas.- Expresar su compresion geométrica usando lenguaje
geométrico representandolas de manera grafica o simbolica, a su vez

estableciendo relaciones entre las diversas formas.
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Didactica.- Es la disciplina pedagdgica de carécter practico y
normativo, el conjunto sistémico de principios, normas, recursos y
procedimientos especificos que sirven para aprender los contenidos en

estrecha vinculacion con los objetivos educativos propuestos.

Efectuacion de Saberes.- Implica llevar a cabo la experimentacion
de maltiples pasos para llegar a un resultado posible. Los estudiantes
deben aplicar lo aprendido, utilizando material concreto y

contextualizado.

Ensefianza.- Transmision de conocimientos, ideas, experiencias,

habilidades o habitos a una persona que no los tiene.

Estrategia.- Serie de acciones muy meditadas, encaminadas hacia un

fin determinado.

Indagacion de posibilidades.- Este proceso se enfoca en la busqueda
de posibles estrategias para resolver la incertidumbre. La informacion
de posibilidades puede llevarse a cabo de manera rutinaria o

heuristica.

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.-
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Es crear un modelo que refleje las propiedades del cuerpo, su
movimiento y posicion a través de formas geométricas ubicandolas y
transforméandolas en el plano. Evaluando si el modelo cumple con las

condiciones respectivas.

Problema.- Cuestion que se plantea para hallar un dato desconocido
a partir de otros datos conocidos, o para determinar el metodo que hay

que seguir para obtener un resultado dado.

Proceso.- Conjunto de fases sucesivas de un fendmeno o hecho

complejo. Modelo didactico — Resolucién de instrumento.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.-
Contrastar, adaptar o innovar una variedad de estrategias para medir
distancias o construir distancias y superficies, transformando figuras

bidimensionales y tridimensionales.

Verificacion y reflexion de conocimientos.- Este proceso implica
que los estudiantes argumentan el proceso seguido y el resultado
obtenido. Se enfatiza que no hay una Gnica manera de abordar un

problema geométrico, fomentando la diversidad de enfoques.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

En el vasto mundo de la investigacion, un tema que ocupa
un lugar central es la diversidad de enfoques y métodos utilizados para
explorar, analizar y comprender los fenébmenos que nos rodean. Los
investigadores, cientificos y académicos emplean una amplia gama de
estrategias, técnicas y enfoques para desentrafiar los misterios de la
naturaleza, la sociedad y el conocimiento humano. En este contexto, la
comprension de los "Tipos de Investigacion™ se convierte en un punto de
partida esencial para aquellos que desean embarcarse en un viaje de

descubrimiento y conocimiento.

El trabajo de investigacion pertenece al tipo experimental, ya que

como sostiene Arias (2012) menciona que es un proceso en el que un
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objeto o grupo de individuos son sometidos a fuerzas externas de manera
intencional provocando estimulos, condiciones o tratamientos (variable
independiente) para obtener las consecuencias, impacto que se produjeron

(variable dependiente).

En ese sentido se entiende que la investigacion experimental es un
estudio de andlisis de las consecuencias que se produjeron al aplicar
estimulos externos a un determinado individuo o grupo de estudio,
encontrando una relacién de causa y efecto para poder encontrar la posible

solucién a los fendmenos que puedan ocurrir en el transcurso de la vida.

Disefio de la investigacién

En el &mbito de la investigacion, la eleccién del camino a seguir es
crucial. La definicion de un "Disefio de Investigacion" adecuado no solo
orienta el curso del estudio, sino que también determina la viabilidad de
alcanzar los objetivos planteados. Cada investigacion es Unica y, en
consecuencia, requiere un enfoque especifico, un marco conceptual y una
metodologia adecuados para explorar, analizar y comprender el fenGmeno

de estudio.

Los "Disefios de Investigacion™ son como mapas que guian a los

investigadores a traves de un territorio desconocido. Cada uno de estos
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disefios es una herramienta que permite trazar un camino para abordar
preguntas de investigacion, recopilar datos y llegar a conclusiones
significativas. La eleccion del disefio correcto puede marcar la diferencia

entre un estudio exitoso y uno que no cumple con sus objetivos.

Los pre-experimentos sirven para aproximarse al fenémeno que se
estudia, administrando un tratamiento o estimulo a un grupo para generar
hipotesis y después medir una o mas variables para observar sus

efectos (Campbell, 1969).

Por tal razdn la investigacion pre-experimental es aquella que solo
tiene un grupo experimental donde se observan los efectos y no existe la
posibilidad de comparacion por grupos. Por lo general, se lleva a cabo para
comprender si es necesario llevar a cabo mas investigaciones sobre los

grupos observados.

Esquema de investigacion pre-experimental:

0, X O,

Donde:

X = Variable independiente

0, = Medicion pre-experimental de la variable
independiente

0, = Medicion post-experimental de la variable
independiente
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Poblacion, muestra y muestreo de estudio

Poblacion

En el corazén de cada investigacion, se encuentra un elemento
esencial que da forma al alcance, la metodologia y el propdsito del estudio.
Este elemento fundamental es la base desde la cual los investigadores
despliegan sus estrategias y recopilan datos que sustentardn sus
conclusiones. En otras palabras, la "Poblacion en Investigacion” es la
piedra angular que delimita y guia cada paso en el proceso de

investigacion.

Segln el autor Arias (2006) manifiesta que poblacion es “un
conjunto finito o infinito de elementos o individuos con caracteristicas
comunes para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos
del estudio”.

Por otro lado, para Tamayo & Tamayo (1997) menciona que
poblacion es todas aquellas unidades agrupadas por una caracteristica que
las enlaza a todas y que permite conocer a la totalidad del fendbmeno a

estudiar, dando origen a los datos de la investigacion.

De esta manera se puede concluir que la poblacion es la totalidad
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de individuos o elementos que estdn agrupados por una 0 mMAas
caracteristicas en comun y que permite el enlace entre ellos dando a
conocer si este es un grupo finito o infinito delimitado segun las

necesidades que puedan presentarse.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

Grado y seccion Cantidad
4 A" 29
4°"B” 26
4°°C” 28
4°°D” 30

TOTAL 113

Fuente: Registro de Matricula
Nota: Numero de estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria por
secciones de la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela.

Muestra

En el complejo mundo de la investigacion, existe un elemento clave
que desempefia un papel fundamental en la recopilacién de datos y en la
obtencion de resultados significativos. Este elemento, que representa una
porcion selecta de un grupo mas amplio, es esencial para que los
investigadores puedan explorar y entender fendbmenos que, de otro modo,
serian dificiles de abordar en su totalidad. En su eleccién y manejo
adecuados, reside la capacidad de obtener conclusiones confiables y

representativas, lo que hace que sea un componente crucial para la validez
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y la aplicabilidad de los resultados de la investigacion.

Segun el autor Arias (2006) define muestra como la representacion
de un subconjunto que se manifiesta de manera finita y limitada

extrayéndose de la poblacién total accesible.

Por otro lado, para Balestrini (2008) la muestra es, en esencia, un
subgrupo que parte de la poblacion total. Es un subconjunto de elementos
o individuos que pertenecen al conjunto definido en sus caracteristicas al

que se le llama poblacion.

Se concluye que la muestra parte de la poblacion de la
investigacion, siendo este un subconjunto o fraccion del total siendo este

finito seleccionado cientificamente para realizar la experimentacion.

Tabla 2

Distribucién de la muestra

4° D" 0 30

TOTAL 30

Fuente: Registro de Matricula
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Nota: NUmero de estudiantes del 4to "D de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela.

Muestreo

La capacidad de extraer conocimiento significativo de una
poblacion méas amplia es un desafio crucial. Aqui es donde entra en juego
el concepto de "Muestreo”. EI muestreo es una herramienta esencial que
permite a los investigadores seleccionar y analizar una parte representativa
de una poblacion, lo que facilita la recopilacion de datos y la obtencion de

conclusiones validas.

Ahora bien, Canales et al., (2000), plantean que el muestreo es la
extraccién de una parte de una poblacion, y es utilizado cuando no es

posible contar o medir todos los elementos de la poblacion.

Para Malhotra (2004) muestreo es la coleccion de elementos u
objetos que procesan la informacion buscada por el investigador y sobre la
cual se haran inferencias, de igual manera se dice que la muestra es un
subgrupo de elementos de una poblacion selectos para participar en un

estudio.

Con lo anteriormente expuesto se comprende que el muestreo es la

eleccion de un determinado grupo de elementos o individuos con el fin de
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poder estudiarlo facilitando los objetivos de la investigacion.
Adicionalmente se agrega que el muestreo puede ser obtenido de dos
maneras: Probabilistica y no probabilistica. En el caso de la presente

investigacion se utiliza el muestreo no probabilistico.

Muestreo no probabilistico. Segin Cuesta (2009) el muestreo no
probabilistico es una técnica de muestreo donde las muestras se recogen
en un proceso que no brinda a todos los individuos de la poblacidn iguales

oportunidades de ser seleccionados.

De igual manera en las muestras no probabilisticas, la eleccion de
los elementos no depende de la probabilidad, sino de causas relacionadas
con las caracteristicas de la investigacion o los prop6sitos del investigador

(Johnson, 2014, Hern&ndez-Sampieri et al., 2013 y Battaglia, 2008).

Por consiguiente, el muestreo no probabilistico es la seleccion de
un determinado grupo de estudio segun las intenciones del investigador y
las caracteristicas de la investigacion que se vaya a realizar, dando por
hecho que no todos los individuos tienen la misma chance de ser objetos

de estudio.

En el presente estudio se uso el tipo de muestreo no probabilistico

debido a que no se usé férmula para sacar la muestra. Dentro de este tipo
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de muestreo usamos la técnica discrecional o intencional ya que estaban

convenientemente disponibles para los investigadores.

Muestreo por Conveniencia: las muestras son elegidas porque
estan al facilmente al alcance del investigador. Los individuos son
seleccionados simplemente porque son sencillos de reclutar. Esta técnica

es considerada la més barata y la que menos tiempo conlleva.

Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Técnicas

Segun Arias (2006), refiere que las técnicas de recoleccién de datos
son formas por las cuales se obtiene informacion, por consiguiente, se
empleara la técnica de observacion. Puesto que se identificd diferentes
falencias e incertidumbres en las estudiantes de 4to grado de Educacion
Primaria, encontrandose mayor incidencia de falencias con respecto a

nuestra variable dependiente.

Por otro lado, Macias (2011) manifiesta que el examen es un
instrumento de medicién que permite hallar el grado de conocimientos,

aptitudes y actitudes de un determinado fendmeno para realizar un trabajo.

De esta manera se concluye que un examen es una técnica de

evaluacion que refleja el estado actual de un determinado fenémeno
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respecto a la disciplina en la que se esté trabajando.

Instrumentos

Segln, Arias (2006), los instrumentos son cualquier recurso,
dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza para obtener,
registrar o almacenar la informacion. Entre los cuales se pueden

mencionar: los cuestionarios, entrevistas y otros”.

Por esta razon un instrumento es aquel que registra datos
observables que representan la informacidn y variables que el investigador
tiene como objetivo.

De esta forma el investigador se vale de instrumentos para buscar
una solucion frente a una necesidad existente, en ese sentido el examen de
conocimientos permite verificar las falencias que el estudiante presenta y
brinda dos oportunidades para recoger datos de manera inicial y final,
contrastando los avances que los estudiantes tienen en sus aprendizajes con
respecto al problema presentado. En la presente investigacion se utilizo el
examen de conocimientos debido a que se midio el nivel cognitivo de los

estudiantes.

Examen de conocimientos: Es un instrumento de evaluacion cuyo
propdsito es medir el nivel cognitivo de los y las estudiantes respecto a la

disciplina o especialidad en la que se desenvuelven, de acuerdo a sus
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mallas curriculares.

Ficha técnica: Examen de conocimientos de resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion

Nombre del Examen de conocimientos

Instrumento

Castro Flores Dariel Rafael
Autor ]
Ramirez Caso Ayrton Ronaldo

Administracién | Colectiva

Aplicacion Nifas de 9y 10 afios de Educacion Primaria

Procedencia Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela”

. Mejorar el desarrollo del lenguaje geométrico, desplazamiento

Propdsito L
y localizacién.

N° de items 20 items
Dimension 1: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas y
) ) relaciones geométricas.

Dimensiones ] B ] o ]
Dimensidn 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio.

Dimension 4 : Argumenta afirmaciones sobre relaciones
geométricas.

Escala de Correcto =1

Valoracion Erroneo=0
Inicio = 0-10

. Proceso=11-13

Categoria

Logro esperado= 14-17
Logro destacado= 18-20

Duracion 70 minutos en colectivo aproximadamente
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Técnica de procesamiento y analisis de informacion

Gonzalez, (2013) manifiesta que es la técnica que tiene como objetivo
recolectar los datos iniciales de entrada, para ser ordenados y evaluados,
obteniendo informacidn beneficiosa que sera verificado por el usuario final
para que posteriormente pueda realizar acciones que estime conveniente

desarrollar y pueda tomar decisiones.

Estadistica descriptiva. Segun Pedro Faraldo, Beatriz Pateiro (2013), la
estadistica descriptiva es un conjunto de técnicas y gréaficas utilizadas para
describir y analizar un conjunto de datos sobre determinada poblacién. En
la estadistica descriptiva se encuentran innumerables tablas y graficos,
pero los mas importantes son: Histograma, grafico de barras, grafico de
sectores, tablas de probabilidad, tablas bidimensionales y grafico de cajas.
De esta manera se utilizard el grafico de barras para la presente
investigacion ya que permite visualizar barras de diversos tamafos
facilitando asi compara diferentes valores o cantidades de la manera mas

practica posible.

Estadistica inferencial. Segin Berenson y Levine (2001), indica que la
estadistica inferencial son procedimientos estadisticos que ayudan a
deducir e inferir ciertos datos sobre una poblacion determinada utilizando

un grupo menor como muestra.
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3.6. Validez y confiabilidad

3.6.1. Validez
Segun Hernandez et al.m, (2003) define la validez como un grado
en el cual un instrumento realmente busca medir la validez. Para Arribas
(2004) la validez es el grado en que un instrumento mide aquello que
realmente pretende medir o sirve para el propdsito para el que ha sido

construido.

La validez es sumamente importante en la investigacion, debido a

que brinda soporte al analisis de los instrumentos de recoleccién de datos.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil profesional Valoracion  Puntaje

Expertol Maestro en Docencia e
L, Aprobado 100%
Investigacion

Experto 2  Profesor de matemaética Aprobado 100%
Experto 3  Licenciada en Educacion Aprobado 80%
TOTAL Aprobado 93%

Fuente: Ficha de validez de expertos
Nota: Se observa el puntaje expresado en porcentaje segun las valoraciones

de tres jurados expertos profesionales en el area de educacion y
matematica se observa que el instrumento ha sido aprobado con un

promedio porcentual de 93%, lo cual implica que esta dispuesto para su
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aplicacion en los estudiantes de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa “Francisco Antonio de Zela”

Confiabilidad de instrumento

Segun Canales (2006), indica que la confiabilidad es una propiedad
de los instrumentos de evaluacion, el cual consiste en aplicarlo dos veces
a las mismas personas y que se siga obteniendo el mismo resultado, es
decir que la confiabilidad es la permanencia del resultado en las
evaluaciones.

A continuacidn, se presenta la escala de confiabilidad segun Palella
y Martins (2006)

Tabla 4

Coeficiente de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion
08lal Muy alta
0,61a0,80 Alta
0,41a0,60 Media
00,21 a0,40 Baja
0a0,20 Muy baja

Fuente: Escala de Alfa de Cronbach segun Palella y Martins
Nota. Escalas con sus respectivas interpretaciones segin Palella y Martins
(2006).

Para la confiabilidad se requirio la aplicacion del coeficiente de

Alfa de Cronbach cuyo resultado es el siguiente:
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Tabla 5

Resultado de confiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0,70 20

Fuente: Software de analisis de datos y estadistica SPSS
Nota: Alfa de Cronbach obtenido del SPSS

En la tabla 5 se muestra el resultado de la confiabilidad del instrumento
“Prueba de conocimientos”, seglin el coeficiente de Alfa de Cronbach el
instrumento presenta una fiabilidad de 0,70, demostrando una fuerte

confiabilidad.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

El presente trabajo de investigacion se llevd a cabo en la Institucion
Educativa Francisco Antonio de Zela que esta ubicado en el distrito de
Tacna y cuenta con las siguientes secciones, “A”, “B”, “C” y “D” lo que

viene ser cuarto grado de primaria.
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La aplicacion de la experiencia se realizo con las estudiantes del
cuarto grado seccion “D” durante el mes de noviembre. En este proceso,
se logro ejecutar el modelo didactico “RESOLUKIDS” permitiendo
utilizar diversas actividades ludicas para el buen desarrollo del

pensamiento geométrico.

a. Planificacion

A partir del mes de junio del afio 2022, se inicio la elaboracion del
proyecto de investigacion, teniendo como docente de investigacion al
profesor Losé Luque, con quien se inicié la investigacion sobre la
problematica de resolucion de problemas en los estudiantes, asi mismo se
trabajo con la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion™ a través del modelo didactico “RESOLUKIDS”, de esta

forma se determina la variable dependiente y la independiente.

En el mismo afio en el mes de septiembre se continud con la
realizacion del proyecto de investigacion, teniendo como encargada a la
docente Geovanna Vicente Pacco, con quien se trabajo el proyecto para su
posterior aplicacion. Posteriormente en el mes de octubre se elabord el
cronograma de actividades y el mddulo para el desarrollo de los
indicadores de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion” para su respectiva ejecucion.
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La Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Jiménez Borja” realiz0 el convenio con la Institucion Educativa “Francisco
Antonio de Zela” para realizar la practica pre-profesional con la
investigacion respectiva lo cual permitié poder acceder a la intervencion
de las estudiantes del cuarto grado “D” encargado por la docente Ana
Laura Mamani y las estudiantes quienes son las intervinientes principales

en el trabajo de investigacion.

b. Ejecucién

Se inicid la aplicacion el dia 3 de noviembre con la totalidad de 30
estudiantes del cuarto grado “D”, realizando la aplicacion de la guia de
observacién con una pequefia prueba de entrada donde el objetivo fue
mostrar el nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en las estudiantes, para luego aplicar el

modelo didactico “RESOLUKIDS”.

El modelo didactico “RESOLUKIDS” se realizo dos dias a la
semana, martes y jueves en el horario de la Institucion Educativa
correspondiente, utilizando diversas actividades como dinamicas
motivadoras para el desarrollo del pensamiento geométrico, reconociendo
formas bidimensionales y tridimensionales, asi como la localizacion y el

desplazamiento de objetos dentro del salon de clase. El espacio del salon
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era normalmente satisfactorio para los estudiantes al momento de realizar
las diversas actividades. El salon de clase era amplia y sumamente
decorado, lo cual contaba con un proyector multimedia para el mayor
aprendizaje de los estudiantes y la realizacion de las actividades de
aprendizaje mediante PowerPoint, material concreto el cual permitian a los
estudiantes poder interactuar con la estrategia y vivenciar el aprendizaje.
Los materiales y recursos utilizados durante la aplicacion del
modelo didactico fueron en su totalidad innovadores y novedosos para los
estudiantes de tal forma de que ellos puedan desarrollar un bue nivel de
lenguaje geometrico y localizacion en el area de Matematica mediante
diversas estrategias, motivadoras y videos relacionados a dichas

actividades reforzando el aprendizaje del estudiante.

Los nifios de 9 afos, en el &mbito educacional, experimentan un
significativo desarrollo cognitivo. Aumentan su capacidad para el
pensamiento abstracto y la resolucion de problemas, demostrando una
mayor concentracion y comprension de conceptos matematicos y de
lectura. Este periodo se caracteriza por un crecimiento en la independencia
y autonomia, asi como por el desarrollo de habilidades sociales mas
complejas, incluyendo la empatia y la cooperacion. Los nifios de 9 afios
muestran un interés creciente en las relaciones de amistad y tienden a

buscar mayor independencia en sus actividades diarias.
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En cuanto al desarrollo fisico, los niflos de esta edad refinan

habilidades motoras finas y gruesas, participando en actividades fisicas

més coordinadas y desarrollando resistencia. Ademas, pueden estar

experimentando cambios en la coordinacion debido al rapido crecimiento

que experimentan en esta etapa.

En el dmbito del lenguaje, se observa una mejora en la fluidez

verbal y en el vocabulario. Los nifios de 9 aflos comprenden y utilizan

estructuras gramaticales mas complejas en su comunicacion, desarrollando

la capacidad de expresar pensamientos y emociones de manera mas

sofisticada.

A nivel académico, se manifiestan intereses mas especificos y

preferencias en areas particulares. Los nifios de esta edad suelen estar méas

motivados por proyectos y actividades que tienen relevancia personal.

N° | Dimensiones | Actividades Actividades/juegos/ técnicas
de
aprendizaje
1 | Modela Identifica los | -Figuras geométricas solidas para los
objetos Cuerpos grupos
Geomeétricos -Cartillas  armables  de  figuras
geomeétricas
-Cartillas “Descubrimate”
- Tangram
2 | Comunicasu | Traslacion de | -Puzzles deslizables

comprension

figuras en una

cuadricula

-Cartillas de la estrategia “Divertimate”
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-Papelotes con planos cartesianos para

desplazar figuras bidimensionales

3 | Usa
estrategias y
procedimiento

S

Damos la
bienvenida al
Plano

Cartesiano

-Cartillas de la estrategia
“Mateaprendiendo”

-Papelotes con croquis y dados

4 | Argumenta

afirmaciones

Calculamos el
area y
perimetro  de

figuras

-Geoplanos para cada grupo

-Pentominos

c. Evaluacion

Luego se verificé el nivel de logro alcanzado por los estudiantes en

cuanto al desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion” lo cual se aplico la prueba de entrada y salida.

Por consiguiente, se consider6 como instrumento el examen de

conocimientos para lograr medir la variable, la cual fue validado con una

confiabilidad justificada, el 3 de noviembre se aplicé a los estudiantes la

prueba de entrada y el 28 de noviembre se volvié a aplicar la prueba de

salida, con autorizacion de la directora de la Institucion Educativa el

docente del salon del cuarto grado “D”, asi mismo por la docente de

practica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José

Jiménez Borja”.




4.2.

4.2.1.

4.2.1.1.

74

Anélisis estadistico descriptivo e inferencial.

Analisis Antes De La Aplicacion Del Modelo Didéctico
“RESOLUKIDS”.

Anélisis estadistico descriptivo antes de la experiencia.

Tabla 6
Nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion ” antes de aplicar el modelo didactico “RESOLUKIDS .

Nivel de logro I F %
Logro destacado AD (18-20) 0 0%
Logro esperado A (14-17) 0 0%
Proceso B (11-13) 11 36,7%
Inicio C (0-10) 19 63,3%

Total 30 100%

Fuente: Pre test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”

Nota: Datos obtenidos de la competencia #Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Figural

Nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion”, antes de aplicar el modelo didactico “RESOLUKIDS
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NIVEL DE LOGRO DE RESUELVE PROBLEMAS DE MOVIMIENTO,
FORMA Y LOCALIZACION
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Fuente: Pre test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”
Nota: Datos obtenidos de la competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

Interpretacion

En la tabla 6 y figura 1 se aprecia los resultados del pre test en el nivel de
logro de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” antes de la aplicacion del modelo didactico “Resoslukids” en
los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion

Educativa Francisco Antonio de Zela donde se observa.

Observando la tabla, el 63,3% de estudiantes de cuarto grado de Educacion
Primaria se encuentran en el nivel de logro de inicio (puntajes entre 0-10),
mientras que el 36,7% se ubica en el nivel de logro en proceso (puntajes
entre 11-13), con respecto al nivel de logro de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion.

Se concluye que, estos resultados permiten afirmar que el nivel del logro
de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, en los estudiantes del cuarto grado de Primaria de la
Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela” se encontraban en el
nivel de inicio por lo que se justifica la aplicacion del modelo didactico

“RESOLUKIDS”.
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Tabla 7
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,

en la evaluacion inicial.

Indicadores Estadistico ~ Grupo Experimental
Promedio (X) 9,7
Desviacion estandar (S) 0,9
Muestra (n) 30

Fuente: Tabla Excel del post test aplicado
Nota: Datos obtenidos de las notas aplicado a los estudiantes de cuarto
grado de primaria de 9 afos.

Figura 2

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,

en la evaluacion inicial.

9.7
10
8
6
4 0.9
2 =y
0
Promedio Desvest

Fuente: Tabla Excel del post test aplicado

Nota: datos obtenidos de la tabla 4 de promedio y desviacion estandar de

los estudiantes de cuarto grado de primaria de 9 afios.



7

Interpretacion

En la tabla 7 y figura 2 se aprecia la medida de la centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estdndar de los resultados de la
evaluacion inicial con respecto a la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” en los estudiantes de cuarto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa Francisco Antonio de

Zela” donde se observa.

Se observa que el promedio de las calificaciones de los estudiantes de
cuarto grado obtenidas de la prueba de conocimientos, sobre el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
fue de 9,7 lo cual es minimo y que se sitta en el nivel de inicio (0-10),
mientras que la desviacion estandar esta en un 2 lo cual se observa que el
grado de desviacién estandar alrededor del promedio 9 es minimo por lo
que el grupo es relativamente homogéneo y esta listo para realizar la

experiencia.

Se concluye, que lo estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria no
han desarrollado bien la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” antes de la aplicacion del modelo didactico
“RESOLUKIDS" por ello se debe reforzar aun mas y buscar disminuir el

nivel bajo para lograr el nivel éptimo.
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4.2.1.2. Andlisis estadistico inferencial antes de la experiencia.

La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

se encuentra en un nivel de inicio antes de aplicar el modelo didactico

“RESOLUKIDS” en los estudiantes del cuarto grado de Educaciéon

Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna.

a.

Formulacion de la Hipétesis Estadistica

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién es mayor a 10 puntos antes de la
aplicacion del modelo didactico “RESOLUKIDS”.

H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién es menor o igual a 10 puntos antes de
la aplicacion del modelo didactico “RESOLUKIDS”.

Esquema de contraste de hipotesis

Ho: u > 10

Hi:u < 10

Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccién de la hipotesis alternativa, el tipo de

contraste es cola a la izquierda.

Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
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. Distribucion Apropiada para la Prueba
Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de
student.

Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. =(30-1)
Gl=29

“t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = -1,70

Test de prueba

Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,

Cuya ecuacion es:
t =522« Vn=(x-10) /5*&n
Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

N = Tamafo de muestra
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I. Esquema de prueba

REGION
DE
ACEPTACION

Region
de

Rechazo
~_
t:I -1,70 0
J.  Calculo del estadistico de la prueba
Estadisticos Evaluacion de entrada
Promedio (X)=9,7
Desviacién Estandar S$=0,9
Tamafo de muestra n=30

X-10 97-10 _

t=—5—="59 ~1,83
Vn V30

k. Justificacion y decisién
Como el estadistico “tc” calculado (-1,83) es menor que el “t”
obtenido de la tabla (-1,70), entonces el estadistico calculado cae en
la region de rechazo; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y
se acepta la hipotesis alternativa (H1)

I.  Conclusion
Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
es menor o igual a 10 puntos antes de aplicar el modelo didactico la

“Resolukids”, es decir, se encuentra en el nivel de inicio.
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Analisis Después De La Aplicacion Del Modelo Didactico “Resolukids”™.
Analisis estadistico descriptivo después de la experiencia.

Tabla 8

Nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion ”, después de aplicar el modelo diddctico “RESOLUKIDS ™.

Nivel de logro I F %
Logro destacado AD (18-20) 3 10%
Logro esperado A (14-17) 16 53,34%
Proceso B (11-13) 10 33,33%
Inicio C (0-10) 1 3,33%

Total 30 100%

Fuente: Post test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”.

Nota: Datos obtenidos de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Figura 3

Nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion ”, después de aplicar el modelo didactico “RESOLUKIDS”.

53.34%
60%
50%
33.33%
40%
30%
20% 10%
3.33%
0%
18-20 14-17 ‘11-13 0-10
Logro Logro Esperado Proceso B Inicio C
Destacado AD A

Fuente: Post test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”’.
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Nota: Datos obtenidos de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Interpretacion

En la tabla 8 y figura 3 se aprecia los resultados del pos test, respecto al
nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién” después de la aplicacion del modelo didactico
“Resolukids” en los estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria de

la Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela” donde se observa.

Observando la tabla, el 53,33% de estudiantes de cuarto grado de
Educacion Primaria se encuentran en el nivel de logro esperado (puntajes
entre 15-17), el 33,33% se ubica en el nivel de logro en proceso (puntajes
ente 11-13), el 10% se ubica en el nivel de logro destacado (puntajes entre
18-20) y el 3,33% se ubica en el nivel de logro de inicio (puntajes entre 0-
10) con respecto al nivel de logro de la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion.

Se concluye, que los resultados obtenidos permiten afirmar el nivel de
logro de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” en las estudiantes del cuarto grado de Primaria de la
Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela” se encuentran en el
nivel de logro esperado después de la aplicacion del modelo didactico

“Resolukids™.
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Tabla 9

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,

en la evaluacion final.

Indicadores Estadistico Grupo Experimental
Promedio (X) 14.7
Desviacion estandar (S) 2.3
Muestra (N) 30

Fuente: Tabla Excel del post test aplicado.

Nota: Datos obtenidos de las notas aplicado a las estudiantes de cuarto
grado de primaria de 9 afos.

Figura 4

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,

en la evaluacion final.
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Promedio Desvest
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Fuente: Tabla Excel del post test aplicado
Nota: Datos obtenidos de la tabla 7 de promedio y desviacion
estandar de las estudiantes de cuarto grado de primaria.
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Interpretacion

En la tabla 9 y figura 4 se aprecia la medida de centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estdndar del resultado de la
evaluacion final de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién” después de la aplicacion del modelo didactico
“Resolukids” en los estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria de

la Institucién Educativa Francisco Antonio de Zela donde se observa.

Se observa que el promedio de las calificaciones de las estudiantes de
cuarto grado obtenidas de la guia de observacion, sobre el nivel de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
fue de 14,7, lo cual es mayor y que se sitta en el nivel de logro esperado
(14-17), mientras que la desviacion estandar estd en un 2,3 lo cual se
observa que el grado de desviacion estandar alrededor del promedio 14,7

es minimo por lo que el grupo es relativamente homogéneo.

Se concluye, que lo estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria
han desarrollado de manera optima la competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion” demostrando la eficacia del modelo

didactico “Resolukids” donde se obtuvo el nivel de logro esperado.
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4.2.2.2. Andlisis estadistico inferencial después de la experiencia.
La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién se
encuentra en un nivel de logro después de aplicar el modelo didactico
“RESOLUKIDS” en los estudiantes del cuarto grado de Educacioén Primaria
en la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela de Tacna.
a. Formulacidon de la Hipotesis Estadistica

Ho: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion es menor a 13 puntos después de la
aplicacion del modelo didactico “Resolukids”.

H1: El nivel de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion es mayor o igual a 13 puntos después
de la aplicacion del modelo didactico “Resolukids”.

b. Esquema de contraste de hipdtesis

Ho :u < 13

Hi :p > 13

c. Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de

contraste es cola a la izquierda.

d. Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
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Distribucion apropiada para la Prueba

Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de
student.

Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. =(30-1)
Gl=29

“t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1,70

Test de prueba

Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,
Cuya ecuacion es:

(x —13)
s

Vn

Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

N = Tamafo de muestra



87

I. Esquema de prueba

REGION Regi6n
DE , de
ACEPTACION Q
0 t=1,70
j. Célculo del estadistico de la prueba
Estadisticos Evaluacién de entrada
Promedio X =14.7
Desviacion Estandar S$=23
Tamafo de muestra n= 30
_)?—13 _ 14.7 — 13 — 405
t=—% =723 ~*
Vn V30

k. Justificacion y decisién
Como el estadistico “tc” calculado (4.05) es mayor que el “t” obtenido
de latabla (1,70), entonces el estadistico calculado cae en la region de
rechazo; por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la
hipdtesis alternativa (H1)

I.  Conclusion
Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
es mayor o igual a 13 puntos después de aplicar el modelo didactico

“RESOLUKIDS”, es decir, se encuentra en el nivel de logro esperado.
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Analisis Antes Y Después De La Aplicacion Del Modelo Didéctico

“RESOLUKIDS”.

Analisis estadistico descriptivo antes y después de la experiencia.

Tabla 10
Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion” en los estudiantes en el pre test y post test.

) Pre-test Post-test
Nivel de logro I
f % f %

Logro destacado AD (18-20) 0 0% 3 10%
Logro esperado A (14-17) 0 0% 16 53,33%
Proceso B (11-13) 11 36,7% 10 33,33%
Inicio C (0-10) 19 63,3% 1 3,33%

Total 30 100% 30 100%

Fuente: Pre test y post test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”.
Nota: Resultado de la prueba de entrada y prueba de salida.

Figura 5

Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion” en [as estudiantes en el pre test y post test.

63.30%
709
% 53.33%
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20% 33.33%
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20% 10%
0% 0% ’ 0% .33%
4
0%
18-20 14-17 ‘11-13 0-10
Logro Destacado Logro Esperado Proceso B Inicio C
AD A

Fuente. Pre test y post test aplicado a las estudiantes del 4to grado “D”

Nota: Resultado de la prueba de entrada y prueba de salida.
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Interpretacion

En latabla 10 y figura 5 se aprecia los resultados del pre test y el post test,
respecto al nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” antes y después de la aplicacion del
modelo didactico “Resolukids” en las estudiantes de cuarto grado de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa Francisco Antonio de Zela

donde se observa.

Se observa en la tabla que en la prueba de entrada el 63,3% de estudiantes
de cuarto grado de Educacion Primaria se encuentra en el nivel de logro de
inicio (puntajes entre 0-10) y el 36,7% de estudiantes se encuentran en el
nivel de logro en proceso (puntajes entre 11-13), mientras que en la prueba
de salida se observa que el 53,33% se encuentran en el nivel de logro
esperado (puntajes entre 14-17), el 33,33% se ubica en el nivel de logro en
proceso (puntajes ente 11-13), el 10% se ubica en el nivel de logro
destacado (puntajes entre 18-20) y el 3,33% se ubica en el nivel de logro

de inicio (puntajes entre 0-10).

Se concluye, que en la prueba de entrada los estudiantes del cuarto grado
de Educacion Primaria reflejaban un nivel de inicio con respecto a la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,

pero en la prueba de salida lo estudiantes lograron elevar su nivel de la
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competencia a logro esperado lo cual se observa la efectividad del modelo

didactico “RESOLUKIDS”.

Tabla 11
Medias descriptivas del nivel de competencia “Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion” en el pre test y post test.

Indicadores Estadisticos  Pre-test Post-test
Promedio (X) 9,7 14,7
Desviacién estandar (S) 0,9 2,3
Muestra (N) 30 30

Fuente: Tabla Excel del pre-test y post- test aplicado

Nota: Datos obtenidos de promedio y desviacion estandar de las
estudiantes de cuarto grado de primaria.

Figura 6

Medias descriptivas del nivel de competencia “Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizaciéon” en el pre test y post test.
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Fuente: Tabla Excel del pre-test y post-test aplicado.
Nota: Datos obtenidos de promedio y desviacion estandar de las
estudiantes de cuarto grado de primaria.

Interpretacion

En la tabla 11 y figura 6 se aprecia las medias descriptivas del nivel de
logro de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” antes y después de la aplicacion del modelo didactico
“Resolukids” en los estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria de

la Institucién Educativa Francisco Antonio de Zela donde se observa.

Se observa que los estudiantes de cuarto grado de Educacion Primaria en
la prueba de entrada se encuentran en el nivel de logro de inicio con un
promedio de 9,7 (escala de 0-10) y en la desviacion estandar esta en un
0,9, mientras que en la prueba de salida se observa que los estudiantes se
encuentran en el nivel de logro esperado con un promedio de 14,7 (escala
de 14-17) y la desviacion estandar estd en un 2,3 demostrando que si
lograron un optimo aprendizaje, por lo que el grupo es relativamente

homogéneo.

Se concluye, que lo estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria en
la prueba de entrada no han desarrollado de manera correcta la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,
pero en la prueba de salida se observa que las estudiantes han desarrollado

de manera éptima la competencia demostrando la eficacia del modelo
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didactico “Resolukids” donde se obtuvo en las estudiantes el nivel de logro

esperado.

4.2.3.2. Andlisis estadistico inferencial antes y después de la experiencia.

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico permite elevar del nivel de inicio

al logro esperado de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion en estudiantes del cuarto grado de

Educacion Primaria en la Institucion Educativa Francisco Antonio de

Zela de Tacna, 2022.

a. Formulacidon de la Hipotesis Estadistica

Ho: En la prueba de salida, la aplicacion del modelo didactico
“Resolukids” no eleva el nivel de inicio a logro esperado de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”.

H1: En la prueba de salida, la aplicacion del modelo didactico
“Resolukids” eleva el nivel de inicio a logro esperado de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”.

b. Esquema de contraste de hipotesis
Ho: xpost test < xpre test

H1: xpost test > xpre test
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Determinacion del tipo de prueba

Considerando la direccién de la hipotesis alternativa, el tipo de
contraste es cola a la derecha.

Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05
Distribucion Apropiada para la Prueba

Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de
student.

Los grados de libertad

Gl = ng + Ns -2
Gl.L.= 30 + 30 -2
Gl =58

“t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1,67

Test de prueba

Asumiendo que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,
Cuya ecuacion es:

xpos test — xpre test

2 2
JS pos test + S pre test
n n

t =

Donde:
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X = Media aritmética
S = Desviacion estandar
n = Tamafo de muestra

i. Esquema de prueba

REGION Region
DE de
ACEPTACION Rechazo
0 t=1,67

J.  Calculo del estadistico de la prueba

o Evaluacion ~ Evaluacion de
Estadisticos

de salida entrada
Promedio X=14,7 X=97
Desviacion Estandar S=23 S=09
Tamario de muestra n=30 n=30
t = 7pos test — ypre test t = 14‘;7 - 9:7 =11.09
52 os test s? re tes 2 2 ’
J ”n + ”n‘ t 2,3 _|_O,9
30 30

k. Justificacion y decisién
Como el estadistico “tc” calculado (11,09) es mayor al valor critico de
(tt = 1,67), entonces el estadistico calculado cae en la region de
rechazo; por lo que se decide rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar

la hipotesis alterna (H1).
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I.  Conclusion
Se concluye con un nivel de confianza del 95%, que la aplicacion del
modelo didactico “Resolukids” logra satisfactoriamente la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento Yy

localizacion” en los estudiantes de cuarto grado “D” de primaria.

Verificacion de hipdtesis.

Verificacion De Primera Hip6tesis Especifica.

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” se encuentra en ¢l nivel de inicio, antes de la aplicacion del
modelo didactico “RESOLUKIDS” en los estudiantes de cuarto grado “D”
de primaria de la Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela” en el

area de Matematica.

Los resultados de la tabla 6 y figura 1, muestran que en la prueba de
entrada; el 63,3% de estudiantes del cuarto grado “D” se encuentran en el
nivel de logro de inicio. Asimismo, en la tabla 7 y figura 2 los promedios
encontrados son de 9,7 dentro de la escala de 0 a 10, lo cual es menor a 10,

ubicandose en el nivel de inicio.

En la prueba estadistica t de Student para una muestra, se contrasta ti= -

3,82 < -1,72, se encuentran en la zona de aceptacion de la hipétesis nula.
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Respecto a los valores de la desviacion estandar es de 0,9, se observa que

el grupo de estudiantes muestran caracteristicas homogéneas.

Por lo tanto, la hipotesis se verifica con un nivel de confianza del 95%.

Verificacion De Segunda Hipotesis Especifica.

El nivel de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” se encuentra en el nivel de logro esperado, después de la
aplicacion del modelo didactico “RESOLUKIDS” en los estudiantes de
cuarto grado “D” de primaria de la Institucion Educativa “Francisco

Antonio de Zela” en el area de Matematica.

Los resultados de las tablas 6 y figura 4, muestran que en la prueba de
salida; el 53,33% de estudiantes del cuarto grado “D” se encuentran en
nivel de logro esperado. Asimismo, en las tablas 7 y figura 5 el promedio
encontrado es de 14,7 (escala 0-20) demostrando la efectividad del modelo

didactico “RESOLUKIDS”.

En la prueba estadistica t de Student para una muestra, se contrasta: t= 2,18
>1,72. Respecto a los valores de la desviacion estandar se observa que el
grupo de estudiantes muestran caracteristicas homogéneas por acercarse

del valor “0”.
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Por lo tanto, la hipotesis se verifica con un nivel de confianza del 95%.

Verificacion De La Hipotesis General.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” alcanza el nivel de logro esperado con
la aplicacion del modelo didactico “RESOLUKIDS” en los estudiantes de
cuarto grado “D” de primaria de la Institucion Educativa “Francisco

Antonio de Zela” en el area de Matematica. Tacna, 2022.

Los resultados de las tablas 8 y figura 6 muestran que los
estudiantes del cuarto grado “D” del grupo experimental (63,30%) se
ubican en el nivel de inicio en la prueba de entrada, en tanto que en la
prueba de salida se alcanzé el nivel de logro esperado en un (53,3%)
integrado por 18 estudiantes. Asi mismo, en las tablas 5y 7 se evidencia
el progreso de los estudiantes del grupo experimental con la aplicacion del
modelo didactico “RESOLUKIDS” al iniciar con un promedio de 9,7
puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada, frente a un 14.7 (escala 14-

20) en la prueba de salida, logrando asi el logro esperado.

Considerando los resultados de las desviaciones estandar de las
pruebas de entrada y salida (1,2 y 0,4) se observa que la dispersion de los

aprendizajes es homogénea por acercarse al valor de la media aritmética.
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Déndole significatividad a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra que el grupo experimental ha logrado el nivel de
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién” con un nivel de confianza del 95%, considerando el valor
calculado de t de Student (32,14) que se encuentra fuera de la zona de
aceptacion de la hipétesis nula. Por lo tanto, queda verificada la hipotesis

general de la investigacion.
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CONCLUSIONES

PRIMERO. EI modelo didactico “RESOLUKIDS” eleva el nivel de logro
satisfactoriamente de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion” de Matematica, del nivel de inicio al nivel de logro esperado en los
estudiantes del 4to grado “D”, de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
Primaria “Francisco Antonio de Zela”, al 95% del nivel de confianza con una tc

calculada de 11,09.

SEGUNDQO. El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” se encuentra en el nivel de inicio, antes de la aplicacion
del modelo didactico “RESOLUKIDS” en los estudiantes de cuarto grado de
primaria de la Institucién Educativa “Francisco Antonio de Zela” en el area de

Matematica con un nivel de confianza de 95% lo cual recae en una t- de 4,05.

TERCERO. El nivel de la competencia “Resuclve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en el drea de Matematica se encuentra en el nivel de
logro esperado, después de la aplicacion del modelo didactico “RESOLUKIDS” en
los estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa “Francisco

Antonio de Zela” con un nivel de confianza de 95% lo cual recae en una t- de 4,05.
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llegar al nivel de logro destacado, se recomienda una investigacion adicional.
Explorar y disefiar estrategias pedagdgicas especificas que estimulen un
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pensamiento mas avanzado en resolucion de problemas geométricos podria ser un
area de enfoque. La identificacion de factores adicionales que podrian influir en el
rendimiento destacado permitiria una intervencion mas precisa y efectiva.
Asimismo, incrementar la cantidad de aplicaciones para lograr obtener mejores
resultados.
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SER GRADO DE PRIMARIA
| x

MATEMATICA [

NOMBRE:

SECCION:
NUMERO DE ORDEN:




PRVYEBANDIAGNIOSITICA

Lee con atencion las diversas situaciones, resuelve y marca con una X la
respuesta correcta

Cierto dia, Matias visita a su tio que es carpintero y se da cuenta que le
sobran piezas de madera, entonces Matias elabora la siguiente figura.

Una vez observada la figura, Matias se hace las siguientes interrogantes:
-¢Cuantos triangulos hay en la figura? y ;Qué forma tiene la figura?

a) 6 y tiene forma de conejo.
b) 5 y tiene forma de caballo.
c) 4 y tiene forma de perrito.
d) 3 y tiene forma de gato.



Dariel estd viendo el plano de su habitacion que quiere construir . La
superficie del piso se cubrird con losetas de forma cuadrada tal y como se
muestra en la figura.

Pisodela
habitacion

-¢Cudntas losetas se necesitardn para cubrir todo el piso de la habitaciéon?

a) 12 losetas
b) 8 losetas
c) 10 losetas
d) 9 losetas

Lucero realizé un dibujo en el plano cartesiano, ahora desea saber la
ubicacion de los puntos A, By C.

1 23 45 6 78 910

a) A (3,3); B (8,3); C (5,7)
b) A (8,3); B (3,3); C (5,7)
c)A(54);B(6,2); C(8,9)
d) A(2,4);B(7,5); C(8,3)



s ]

La maestra del cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa Simén
Bolivar, escribe en la pizarra un conjunto de pares ordenados y muestra
cuatro planos cartesianos con la figura que se forma al unir los pares
ordenados y pregunta:

¢Cudl de las figuras corresponde al conjunto de pares ordenados?

A(3,2); B(5,5); €(3,8); D(1,5)

YA Yi
Q<+ Q<
a) | c b)
_-, ’ p
y+ D B )
B + D B
> 4 X > 4
1+ 1 A
- b i + - - A i -
vy 2 3 4 € 8 910 X y ! 2 3 6 8 910 X
YA YA
c) 4. d 4.
L¥ H-
- 6 C
5 % )
14 14
D B D B
1 A 1 A
- 4 »- - + t bt t -
3 £ 8 0 X 3 4 & 8 0 X



La maestra Julia le pide al estudiante Mario que trace las figuras formadas
por los siguientes pares ordenados jAyudalo!

YA
g+
8+
Fig. 1: A(2,1) B(8,1) C(8,5) D(5,7) 7 -
E(2,5)

o B |

Fig. 2: A(4,1); B(4,3); C(6,3); D(6,1) 5
4+

Fig. 3: A(3,4); B(3,5); C(4,5); D(4,4)

.\ -

Fig. 4: A(6,4); B(6,5); C(7,5); D(7,4) 2 -

Una vez trazada la figura ;Qué forma tiene el dibujo?

a) De una casa
b) De un pez
c) De un auto

d) De un celular

6.

Cierto dia Freddy va paseando en el parque y se da con la sorpresa que
en un rincén se encuentran varios cubos de colores y los acomoda de la
siguiente manera para su amigo Willy. Al llegar Willy, Freddy le plantea la
siguiente interrogante ¢;Cuantos cubos hay?

e o2 T 9
o



COMUNICA SU COMPRENSI()N]

Cierto dia Miki se pone a observar la casa de su perro desde atras para
verificar si necesita una renovacion o es suficiente tal y como esta.

Desde la posicion de Miki ;Coémo observa la casa de su perro y el arbol?




8.
Juan estaba paseando por el parque y se encontré con un palomar.
Desde la posicion en la que se encuentra Juan, ;Qué vista tiene del
palomar?




En el cumpleanos de Marcelina, los invitados traen muchos regalos, entre los
cuales el que mads resalta es el regalo de Brayan. Observa la forma del
regalo:

¢Qué forma tiene la base del regalo de Brayan?

a) b)

0 \/ d)

La maestra Giovanna presenta 4 figuras a sus queridos estudiantes y hace
la siguiente interrogante ¢En cudl de las siguientes figuras la linea roja es un
eje de simetria?

—




USA ESTRATEGIAS

Juan ha comprado un manto muy bonito para regaldrselo a su mejor amigo
Antes de envolverlo, quiere coser una cinta de tela en todo su contorno.

-¢Cudntos centimetros de cinta se necesitaran para todo el contorno?

a) 280cm
b) 250cm
c) 240cm
d) 260cm

La maestra realizé6 un dibujo con ayuda del tangram para plantearles el

siguiente reto: "Nifios deberan descubrir cudntos rectangulos se utilizaron
para formar esta figura"

a) 10 rectangulos
b) 30 rectdngulos
c) 25 rectangulos
d) 28 rectangulos



13.
La maestra Grace y sus estudiantes del cuarto grado "A" de la Institucion
Educativa San Martin de Porres elaboran un dibujo creativo en un
papelote cuadriculado y desean calcular cudnto mide el perimetro de la
figura, sabiendo que:

Tcm.

Tem.

a) Perimetro 34 cm.
b) Perimetro 30 cm.
c) Perimetro 25 cm.
d) Perimetro 40 cm.

Pedro quien es un granjero necesita construir una cerca de alambre para
proteger a sus ovejas, para ello toma las medidas correspondientes y
disena dos posibles formas de la cerca:

——_——_jin-:.-/ om
13 m.
. 16 m. . 13 m.
am. OPCIoN A OPCIoN B
18 m. 20 m.

¢Cudl de las dos formas utilizard menos alambre?

a) Pedro utilizard la opcion A, porque solo necesitard 65 m. de alambre, mientras
que en la opciéon B necesitard 50 m.

b) Pedro utilizard la opcion A o la opcién B, porque ambas tienen la misma medida.

c) Pedro utilizard la opcion B, porque solo necesitard 61 m. de alambre, mientras
que en la opcién A necesitard 68 m.

d) Pedro utilizard la opcién B, porque solo necesitara 60 m. de alambre, mientras
que en la opcién A necesitard 70 m.



Sergio dibujo en su cuaderno varios tamanos de triangulos con diferentes

medidas, ahora quiere saber el par de triangulos que tienen la misma
medida ¢Cudles son?

M m. M m.

12m. 12m.
A e
12 m. 8m
1Mm. 13m. im 13 m.
C D

12 m. 10 m.
a)AyB
b)ByC
c)AyD
dCyD

16.

Los estudiantes del cuarto grado junto a su maestra Juana deciden ir a medir el
patio de su Institucion Educativa, obteniendo como medidas: 30 metros de largo
y 15 metros de ancho. Al regresar a su salén la maestra plantea el siguiente reto
¢Cudl serd el drea del patio de la Institucién Educativa?

) ! ( i5m.

30 m.

a) 300 metros cuadrados
b) 450 metros cuadrados
c) 400 metros cuadrados
d) 350 metros cuadrados



Pedro es un carpintero y el dia de hoy debe terminar el portén de una cochera

gue mide 4 metros de ancho y 3 metros de alto, ¢Cudl sera el perimetro y el area
de dicho porton?

a) 10 metros y 15 metros cuadrados. A
b) 14 metros y 20 metros cuadrados. @ @
c) 14 metros y 12 metros cuadrados. .
d) 16 metros y 10 metros cuadrados.

= v

< — >

ARGUMENTA AFmMAcheq

La maestra Marild muestra una figura en la pizarra y pide a sus
estudiantes que la observen.

Alfredo que es muy participativo levanta la mano y le dice la maestra que esa
figura es un cuadrado. ¢Es correcto lo que dice Alfredo?

a) Si b) No

" ExpLicATU T
RESPVESTA




19.

La maestra Marisol le pregunta a los estudiantes de su salén, ;Cudantas
caras tendrd la piramide mostrada en la pizarra?. El estudiante Richard
participa afirmando que la piramide que se muestra tiene 5 caras, ;Sera
correcta su respuesta?

a) S b) No

—
EXPLICA TV ]
RESPVESTA

El estudiante Marcelo hace las siguientes afirmaciones. Descubramos si
son verdaderas o falsas y marca la alternativa correcta.

El perimetro se mide en metros cuadrados.
El cuadrado tiene caras.

La piramide tiene una base.

—_— e em e
el

El perimetro es la suma de los lados.

a) VFvV
b) VVFF
c) VVVV
d) FFVV
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

L. DATOS GENERALES
) AP ) . ~ Ve 3 CTH UNIDAD
1.1. Apellidos y nombre del experto: ... 2LYAEA00 EOMERO AN EL DANT '\ : m
seenwtTeE 7 | T
1.2. Cargo e institucién donde fabora: .. O CENT S 20K FIALTIN &% 00 L B e
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ... LauS3 A, B/ aekasiico L3
1.4. Autor (es) del instrumento: PAREL CASTRO TLORES ( ANRTON RANRER CAS O
1.5. Estudiante(s) investigador (es): . RASIEL. CAZRO LTS Lareron RAHESE caso
. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Est4 formulado con lenguaje apropiado y comprensible. / :
02, OBIETIVIDAD Permite medir hechos observables /
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del area, en correspondencia con la finalidad de la Vs
misma.
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada /
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. /
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. /
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos. /
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracion /
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion /
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse /
Sub total (00
TOTAL [p0
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segiin el ejemplo: 39 x 100/50
3900/50 = 78% (00
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100]

Opinion de aplicabilidad: Si{ ) No( )

Fecha:

/ /

Firma del Experto
Centro de Trabajo: .. SAY. 174AET (K DE. [Orec==

Celular:- 134z XS T
Correo electrénico: ... AL\EOLD00 DA EL € g L .ceott




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”
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FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

2sp o i e,

§ JEFE OE UNIDAD

. DATOS GENERALES E INoACION é
! ) ] > /] . o
1.1. Apellidos y nombre del experto: 5@%&77@%’«& % /7/4}&46/@4(4;’(2 .......... ng’//
T Y7 e . = . 7 o3 .
1.2. Cargo e instituciéon donde labora: B ESLL.. Tt Tttt B
1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: M”@/M{dx&?a(Lf{';(aa@/xrm%tw)
1.4. Autor (es) del instrumento: ﬁmmdﬁmaféﬂ4/4Wm/ﬂmwmgé2m
- 7 - -’
1.5. Estudiante(s) investigador (es): ﬂmu/é@cF/e%ﬁ/!@/&/ﬁm/Zdwgéﬂm
{
L. ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Esté formulado con lenguaje apropiado y comprensible. v
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables J
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del érea, en correspondencia con la finalidad de la P
misma.
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada -
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. /
06. PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo al proposito planteado. i
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos. .
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracion v
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacién v
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse 7
Sub total | - |- - - | /oo
TOTAL /0O
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segtin el ejemplo: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 4 o0
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100]

Opinion de aplicabilidad: Si( ) No( )

Fecha:

/ /

Firma del Experto
Centro de Trabajo: 555/,&7%.].4&@@7.54’@%
Celular: 922693222 .
Correo electrénico: ..222L5/a. bl 2. 26l axadide. <207
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de aplicabilidad: SI{ ) No( )

1.2, Cargo e institucién donde labora: P ge.a.lfa......ﬂ/xt?.«[...l?m arvee N
i , /fonso’;y aq e Taﬁa_ -kgérd 285
~ 1.3.Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ....... Mﬁqa w909k rersssssnns drnneny
1.4, Autor (es) del instrumento: Dﬂ‘td CM'Q HW«’/ A;}'}VI Ramf.ez 615°
1.5. Estudiante(s) investigador (es): owc)&[w*wfk'u/hum 1 R"’“““Z ..... [ R PO R . 5y vviis
n ASPECTOS DE VALIDACION
' Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacién para su posterior aplicacién.
Gracias. Por cada afirmaci6n se considera la escala de 1 a 5.
1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N(D|[R|B E
01, CLARIDAD Estit formulado con lenguaje apropiado y comprensible.
/
02, OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables
03, ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la
misma., v
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada y
Vv
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes, P
06. PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propésito planteado, ; W
07. CONSISTENC]A Pretende conseguir datos basados en teorfas o modelos tedricos. P
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensiones/indicadores/items / valoracion 7
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion /
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse 0
Sub total 10
TOTAL
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segtin el ejemplo: 39 x 100/50
3900/50 = 78% H
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0 -60]
Observado [61-70]
Aprobado [71-100]

o

Flrné de1/ Experto 1) 70
Centro de Trabajo: ..1.&.. A0 L Y229 UIITE [
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Correo electrénico: (MIZIZH’”W""/"{”-S/ZQ??W’«Z/@M .

Y

il



CONFIABILIDAD




Tabla 5
Resultado de confiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

0,70 20

Fuente: Software de analisis de datos y estadistica 5P55
Nota: Alfa de Cronbach obtenido del SPS5

En la tabla 5 se muestra el resultado de la confiabilidad del instrumento

“Prueba de conocimientos™, segin el coeficiente de Alfa de Cronbach el

instrumento presenta una fiabilidad de 0,70, demostrando una fuerte

confiabilidad.
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ESTUDIANTES DEL 4 i
ALAVE HELFER, SOFIA ALEXANDRA

ANHUAMAN MAQUERA, BRIANA SAMIRA

APAZA LINARES, DANNA MASSIEL

ARIAS LLANQUE, ANGI KATERIN

BENEGAS CHAMBILLA, NICOLLE FERNANDA

CHACOLLA PAUCAR, MICHELLE LUANA

CHOQUE TICONA, MIA FERNANDA ZOE

COPA COLQUE, DULCE VALENTINA

ESPINOZA CHAMBILLA, ANGELINA ABIGAIL

FLORES GAUNA, CONNIE GERALDINE

GARCIA ESTRADA, DAJHANNE NICOLE

GUTIERREZ BANEGAS, ADALIZ AKEMI

HUANCA CONDORI, SHEYLA ALLISON

HUMIRE FLORES, BRIGTTE IVONNE

LARICO ACERO, ARIANA STEFHANY

LLANOS CHAMBILLA, NADINE VALERIA

LOPEZ RICALDI, ALEJANDRA KAMIL

MAMANI CHOQUE, MIA FERNANDA

MAMANI MAQUERA, MARIALEXIS

MAMANI QUISPE, MARJORIE KRISTEL

MAQUERA VILCA, KATHERIN NICOL

MONZON TURPO, YORKA PRICILIA

OLA AQUINO, GENESIS YU YING

QUISPE CHILENO, DAYANA JAZMIN KIARA

QUISPE RAMOS, KAREN STEFANY

RUFFRAN HUARCUSI, LUCIANA VALENTINA

SARMIENTO ALMOGUERA, KARLA ELIANA

SORIA ARANCIBIA, ASUCENA FRED

VILCA VASQUEZ, ANA CRISTINA

ZUNIGA PACSI, KAMILA DAYANA
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1 | ALAVE HELFER, SOFIA ALEXANDRA
2 | ANHUAMAN MAQUERA, BRIANA SAMIRA

APAZA LINARES, DANNA MASSIEL
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"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA”™

Programa de estudios de Ed. Primaria

“Ano del Fortalecrmaento de o soberania Nocimal™

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i DATOS INFORMATTVOS:

“Decenis ds  Jyualdad de Oportunidades para magiares y hambres™ 20182007

1.1. Institucion Educativa:

“Francisco Antonio de Zela®

1.2. Nombre de o Docente de Aulo:

Ana Loura Maomani

1.3. Estudiante Practicante

Ayrton Romaldo Ramirez Caso

1.4, Seccion - Edod

4o “0" 9-10 afios

1.5, Fecha:

15/11/2022

1.6. Progroma de Estudios

Educacion Primaria

1.7. Cicla

Vil

1. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Resolviendo Problematicas de nuestra comunidad con asertividad

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE

Damas la bienvenida o los Cuerpos Geometricos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Conocer cudles son los cuerpos geomELTicos y sus caracteristicas

IN. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO

ENFOQUE
TRANSVERSAL

PRODUCTO O
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Resuelve
problemas  de
Forma,
movimiento  y

localizocion

Modelo ohjetos con
formas  geometricas
¥ SUS

tronsformociones

Comumica I
comprension  sobre
fos  formas gy
relaciones
geometricas

Use estrategias
procedimisntos porg
orientarse  en el
espacio

Establece relociones
entre las
carocteristicas  de
objetos  remles o
imaginarios con
formas
tridimensiomales
{cubos y prismas de
base cuadranguiar).

Expresa con dibujos
U COMpPrension
sobre los elementos

de cwbos y prismas
de base

cuadrangular: caras,
wértices, aristas.

Enfoque de Atencion
a I diversidod

Enfoque
Derechos

Realizocidn de
Cuerpos sofidos de
manerg
coloborativa
medionte cartilios y
exposicion de elfas.




"EESPP "JOSE JIMENEZ BORIA" *Aip del Formlscintonty dr lu soberwric Nacioal”
Programa de estudios de Ed. Primaria “Decenio de Lo Jpuaidad de Opornmidades para mageres y hombres” 20182017

Argumentg
gfirmociones  sobre
relaciones
geometricas

IV. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA RECURSOS/
DIDACTICA BULLIEALL MATERIALES

-Videos
-Se toma asistencio @ 105 estudiantes educotivos

Saludo y oracion: Cortillas de
normas de
-Se do o bienvenida a los estudiantes y se procede con ko oracion del dia de hoy, Convivencia
selecciomando a un estudiante porg gue inice.
Figuras
geometricos
para los grupos

Soporte emocional:

-Las estudiontes escogeran una de los dos conciones preseleccionadas por el docente,
entre elfas la cancion “Miraculous Lody Bug™ o sino * Enconto: mo se habla de Bruno”™ v
contan en conjurto con ef maestro:

hitps:/fwww youtube comy/watch?v=udxulSeytts

https:/fwww.youtube com/watch?v=_BICMSOGIY

o

il wida, di vertida
&5 SIempre

v
Fuerte r ]
me mantendra
B ]
e

B oH o 3 8 @ & D0 3




"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA” “430 del Formlscingonto d la sobermuia Nacional®
Programa de estudios de Ed. Primaria “Decenio de la Jgualdad de Oportinidades para mugieres § hombres” 2018-2027

Normas de convivencia :

-Los estudiantes proponen dos normas de convivencio y se complementa con las normas
propuestas por el docente que se encuentran debajo de cada grupo de estudiantes (mesaos)
y que eflas mismas encontraran.

Asimismo se les entrega figuros geometricas pora que se identifiquen con ellas y se
consolide su grupo.

Motivacion:

-A los 5 grupos de estudiantes se les brinda 1 “Cartilla Investigadora® por cado grupo
sobre los solidos geometricos pora que puedan descubrir o palabro escondida.

Uno vez descubiertas los palabras se les hace lo siguiente pregunta:

-+ Qué palabra hemos descubierto en cada cartilla investigadora?

Saberes Previos :
Demuestran sus saberes previos respondiendo de orol las siguientes interrogontes:

¢En fo vido cotidiono olguna vez hemos visto alguno cosa que tenga forma similar a los
cuerpos solidos?

¢En qué lugares o situaciones hemos visto esos cuerpos ?

¢ Cudles son esos objetos?




%,,{ Programa de estudios de Ed. Primaria Decenio de o fualdad de Oportmidades pava magieres y hambres” 20182027

]

.T} @é‘j "EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA” “ti del Forascnsinto ds I soberaia Nacimul”

Conflicto cognitivo:
¢5erd lo mismo un cuadrade gue un cubo?

¢ Cul es lo diferencia entre figuras geometricas y cuerpos salidos?

Proposito de Aprendizaje:

-Se comparte el nombre de la actividad de oprendizaje y el proposito de ko sesion

Analisis e interpretacion del problema:

-Retiben fa ficha de trabajo

Identifican los datos de éste osi como sus soberes empiricamente odguiridos.

Responden de manera oral y adicionalmente los estudiontes responden en [a ficho de
trabajo.

¢ De qué trata el problema?

+#0ué datos nos brinda?

+#0ue nos pide el problema?




"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA™ =Aip del Farialaciniontr de & soderaa Navinal™
Programa de estudios de Ed. Primaria “Docenin d fr Fymuldid dir Oportumidades pere mageres y homver™ 2182027

Indagacion de posibilidades:

Seleccionan kos estrateqias que van g wtilizor o troves de conocimientos empiricos, puede
ser de manera rutingria o heuristicomente.

-Ef docente antes de tronsrmitir el nuevo conooirmiento s monted o sigwente pregunta;
Parg t ¢OUE E5 LN CUErpo qeometrico o que sobes de eflos? ¥ lnestudinntes responderon
de manera orol y también escrito @ troves de su ficha de trabajo.

- Dibujion como es que elas piensan gue es un cubo, Lng pirdmide, prisma cuadrangufar,
prisma pentagonol i wh como.

Efectuacion de saberes:

Proceso por ef qudl se Mewa o cobo lo experimentacion{Proceso E-4) @ troves def error
constructive para ast legqar o el posible resuitod.

-A continuacion ef moestro muestra ef material concreto o sus estudiantes, con 5 sofidos

geometricos ; cuha, pirdmide, prisma cuodranguiar, prisma pemtogond y cono. EXplico sus
carocteristicas y formas.




"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA™ “A%o del Fortalecintieny de fa soberania Nacional™
Programa de estudios de Ed. Primaria “Deceniv de It Iynidad ds Oportunidades para mageres y howsbres”™ 2018-2027

Observon pora complementor ta informacion el siguiente video:

g M . ~ LfaTtrh A Cun
s/ www.youtube.com/watch 2v=L7r7T-kSygN
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Verificacion y reflexion de conocimientos:

A través de Ia ficho de trabajo los estudiontes enlozan los palobras con sus
respectivas cuenpas geometricos a través de imagenes. Asimismo también
identifican fo similitud de los cuerpos geométricos con objetos gue se
Encuentran en su realidod, reflexionondo sobre lo importoncio de o
geometria en la vide cotidiana.

Exponen 5 estudiontes @ traves de lo cajo (1 por grupo) y salen o exponer
los figuras anteriormente realizadas, a seleccion de [o estudiante.

S conwersa con effos sobre fo que han gorendido | os estudiontes respomden as siguisntes
prequntas:

- ;Qué aprendimaos?
- ;Cimplo hicimas?
- ¢ Poro gué nos servirg?

£QuE fue fo que mas te gustd de Jo sesion?

. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

Reoliza lo construccion de un solido geometrico |
Cuerpo tridimensional)

Reconoce los relociones entre objetos reales con
figuras solidkas

Expreso de manero ciara las coracteristicas de los Lista de Cotejo

solidos geameétricos de manera oral.

Argumenta mediante dibujos v afirmociones su
comprension sobre los elementos de codo salido

gemmetrico




Sesion de
Apre&\gzlzaje

"Damos la Bienvenida al

Plano Cartesiano”.



"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA™

Programa de estudios de Ed. Primaria

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

L DATOS IWFORNMATIVOS:

“dns del Foninlscimimey de & soferama Navimal™
“Decenio dr iy fymolded o Oportsideder pere mageres § hombrer™ 202017

1.1 institucion Educortiva:

“Francisco Antonio de Zelo™

1.2 Nombre de lo Docente de Awla:

Ang Loura Aamani

1_3 Estudionte Procticonte

Ayrion Ronoldo Rarmirez Coso

1.4 Seccion - Edad

dto I 910 ofas

1.5. Fecha: 22/11,/2022
1.6. Progroma de Estudios Educocion Primaria
1.7 Ciclo )

I DRGANIZACKON DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

MﬂmE Resolviendo Problematicos de nuestra comunidod con asertividad
ACTIVIDAD DE APRENDNEZASE Damos o kienvenida al Plano Cartesiano
Hoy trazaremos  describiremos desplozomientos y posiciones
PROPOSITO DE APRENDIZASE utilizando diferentes puntos de referencig y representocones
conCretos o groficas.

. PROPOSITOS ¥ EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE:

i troslocion de los

Modela ohjetos con | objetos o figuros, y
formas geométricos | los  express en
¥ SUS | qroficos o Croquis.
tronsformaciones

Expreso con groficos
CIHTILRICE U g Croguis o5
comprension  sobre | desplozomientos
fos  formas ¥ | posiciones £on
refaciones relocion o objetos
geométricos fiios como puntos de

referencio.

lisg  estrategias
procedimientos parg
orieftarse en &
ESDaCin

AREA COMPETENCIA DESEMPENC ENFOQUE PRODUCTO O
TRANSVERSAL EVIDENCIAS DE
APRENINIANE
Motemdtico Resuelve Estoblece relociones | Enfoque de Atendion | Reolizocion de su
problemas de Er]l?l"E Ius datos .de @ I diversidiod ruta  de  fmicio _r
LNWCTCAN Y FECTig Hegoda of cofegio
F“mf“', de Ios  objetos, | Enfoque de | go manerg
MOVIMMENT0 ¥ | personos p lugores | Deredchos colsborotivo o
locolizocion CEFCOmos, o5 Cong trowes del  plono

cavtesiang ¥
exposicion de elios.




"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA™ “Afio del Foialscimionts de fa soberamia Nacional™
Programa de estudios de Ed. Primaria “Dogenio de ir Tynaliad de Opornsidoder paye megeres ¥ hombres™ M13-1017

-5e homna asistencio o los estudiantes
Saludo y orocion:

-5 da ko biervenida o [os estudiantes y se procede con o oracion del oo de hoy,
selecoiomomdo o we estudiante pard que inicie.

Soporte emocional:
-Las estudiontes escogeron wna de ks dos conciones pressfectonodos por ef docente,
entre effas ko cancidn “El rey Ledn™ o sing = Yo quisro un eroe de Sherk™ y cantan en
cofljurrhe con e maestro:

fttps-S v youtube. comywotoh Av=SHRdvorHOED

feitps./ e, poudube. comywotch Av=nGU-ITRABRT
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Programa de estudios de Ed. Primaria

“Decenio de In Tymaidod de Oportwsidedes para megeres y hombves™ 2018-2017

Normas de convivencia :

-Los estudiontes proponen dos nomas de conwvencio y se complemento con Jlas normos
propuestos por el docente que se encuentran debajo de coda grupo de estudiantes
(mesas) y que ellas mismas encontroran.

Asimismo se les entrega figuras geométricas para que se identifiquen con ellas y se
consolide su grupo.

Motivacion:

-A los 5 grupos de estudiontes se les brindo 1 ficha “mategprendiendo” por codo grupo

Atienden a la presentocion del juego titulado “Mateaprendiendo”.

Forman 5 grupos de 6 estudiontes paro dor infcio ol juego que estara ocompanado
por un dodo para elegir fo contidod de movimientos que pueden realizar.

Atiende las indicociones del juego.
Recibe diferentes objetos paro identificar cada grupo {carro, avion, borco, tren).
Espera su tumo pora tirar el dodo y poder avanzar al punto de fegoda “8*

3>




(o {ﬁ‘.

"EESPP "JOSE JIMENEZ BORJA™

“dig del Fornlscimiams d¢ la sodermein Nacisnal™

&1 Programa de estudios de Ed. Primaria “Dcenio dr & Fymuldad de Oportusidodes pere mageres ¥ hembrer™ 2182017
Saberes Previos :
Demnesiran sus soberes prewos responpdiendo de formo oral Ins siplbientes
®  iDeque trotd el juego?
®  Jowecaming eligieron pora fegar ol punts “B7 7 Por qué?
®  ;que camino prefisren, el mids corto o ef mds largo?
®* Jruando vienen o lo escuela, han tomado ofro caming?
Conflicto cognitivo:
£ CUdntos moneros existen de Megar o tu objetive?
Proposito de Aprendizaje:
-%a rormparte el nombre de lo octivided de aprendizaje y e proposite de lao sesicn
Hoy trazaremos y describiremos desplazamientos y
posiciones utilizando diferentes puntos de referencia v
representacionses concretas o graficas.
Analisis e interpretacion del problema:
~Cirrtillas de fo
- T L
identifican los dotos de éste osT como sus saberes empircamente gdguiricos. “DeateopEndisnde
-Cojo magica
Gabriela docente de Educacion Primaria tiene un total de -Dados
20 estudiantes. Un dia conversando con sus estudiantes .
N o ] -ﬁgwﬂus [Carrito,
. explicd sobre el trayecto gque debe pasar digriamente para perrito, bote.etc]
llegar a su lugar de trabajo (escuela), mendona que debe
Hm . - - . -
& ':Eh pasar por un edificio, una farmacia, una biblioteca, un | Papefotes con
competencis pargue y un hospital. La docente pega un planc en la OGS

pizarra donde se puede ver el trayecto que hace para llegar
a la escuela y solicita a sus estudiantes que propongan rutas
qgue podria usar la docente para llegar. Observd que la

mayoria de sus estudiantes optaron por hacer diferentes
recorridos para que la docente llegue a su destino.
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Responden de monero orol
®  ;Dwgue trata b situocion problemdtico?
®  oudntos estudiontes tenig g su cargo ko docente?
®  ;gue pegd en bo pizorra?
®  ;que soficito que hagan sus estudiantes?

Indogacion de posibilidodes:

Seleccionan los estrotegias que van 0 wilizar g traves de comocimientos ermpnicos,
purede ser de Moners rutingrio o heuristicamente.

Proponren un plano cartesiana | responder o fas interrogantes:

-Corma hobro quedady constrwido el plano cartesiano fuego de ko
participacion de sus estudiontes?

-+ CJUE ruts se reflejan en el plono cortesiono?

Efectuacian de saberes:

Proceso por el cudl se levo o cabo lo expermentacion]Proceso E-A) a traves del error
constructive pare osi Degor o el posible resuitodo.

Reciben esquemnas de planos cartesianas @ coda grupe @ traves de ko cojo mogica y los
estudiantes luego de realizar sus movimients por ef plano:

i £l
r — e
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-Exponen sus represeriociones concretizadas en cooroenados X7yl
-Explican lo construccion de su plano cartesiang, teniendo en cuenta io

situodon planteadn donde se refleja ko idea “Lo docente pueden tomar
diferemtes rents para Heqar o o escuefo”

Verificacion y reflexion de conocimientos:
-Responden las interrogontes de concretizooion:
¢ Estaro bien que las estudiantes eligieran diferentes rutos paro que ko

maoestro lleque o su desting?
£5i? iNo? i Por que?

En nuestro recorride diovio ¢ que rutg wsamos pavo Negor o o escuela?

£ Con gué nombre podemnos diferenciar ks coordenados (X y)?

£ Loz gfes de oroenodas? i ¢ Los ejes de obsoisgs?

£ Por que es importonte construir planos cartesianos parg orgamzar o
fnformacion ?

£ Oue elernentas 500 NECESOINS porg construir uwn plono cortesione ?

e conwersa con elfos sobre fo que hon gorendido |, los estudiantes respomden fas
STgUTEntes pregurTtios:

- ;(Quéaprendimaos?
- ;Complo hicimos?
- £PorD Que nos servirg?

£ Oue fue lo que mos te gustd de Jo sesidn?
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. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

Se expreso de manero clora sobre [os relaciones
entre los datos de ubicadion y recorrido de los
objetos

Identifico fos partes del plano cortesiono v las

menciona de manera clorg Lista de Cotejo

Argumenta tenfendo en cuenta o los objetos y los
lugares fijos como punto de referencio.

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRARICAS: (Autor (Afio), Titulo, Editorial, Lugar, Edicion y/o Direccion Electrdnica) APA

V"B Docente de Practica

Anexos. Fichas de trabajo, procticas, instrumento de evaluocion u otros




Sesion de
Apre&\%zaje

"Traslacion de Figuras en

unaCuadricula”.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i DATDS INFORMATIVDS:

1.1 Institucion Educotive: “Francisco Antonio de Zelo™
1.2 Nombre de lo Docente de Awla: | Ano Loura Mamani

1 3 Estudionte Procticonte Aprion Ronoldo farninez Coso
1 4. Seccion - Edad dto “D 9-10 afios

1.5 Fecha: 28/11,/3022

1.6. Programa de Estudios Educocion Primaria
T L)

Il DRGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DENOMINACION DE LA
EXPERIENCIA DE APRENINZANE
ACTIVIDAD DE APRENDIZANE | Trosiocidn de figuras en ung cugdricula
Recomocer los figuras bidimensiomales y trosiodarios en ung
cumdricuia.

Resolviendo Problematicos de nuestra comunidad con asertividod

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

. PROPOSITOS ¥ EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENG

Estoblece relociones
eftre fas
covocteristicas e
objetos  reples o
Amaginarios, fos
gs0Cid J representa
o formas
bidii A

Estoblece relociones
entre los dotos de
uhicocion ¥ recorrido
de ko= objetos, . asi
como o traslocion
de los obetos o
figuros, y fos expresa
En graficos
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-5e howna asistencio 0 los estudiantes
Saludo y oracion:

-%5e i ko biervenida o los estudiantes y se procede con lo oracion del dia de hoy,
selecoiomando o we estudiante parg gue inice.

Soporte emocional:

-Las estudinntes escogeron wng de los dos canciones presefeccionodos por el docente,
entre ellas o cancicon Lo cima oloanser™ o sine 2 Sign ogui™ y contan en conjunto con el
moestro:

htips v youtube. conywatoh fv=mapwDvw rnkg

hitps . wanw poutube. comywotch Mv=1ADuwSub 1 xyS

WO TENG-O ECUIIERD

ERED EUE CREFE e e
L GUVTIERA ELTAIENTD siempre la intetrogacion
MO THER TS Eorl| ve 1o 5t
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Normas de convivencia :
-Los estudiantes proponen dos normas de convivenda y se complementa con fas normas

propuestos por ef docente que se encuentron debajo de cada grupo de estudiontes
{mesas) y que ellas mismas encontroran.

Asimismo se les entrega figuras geométricos para que se identifiquen con ellas y se
consolide su grupo.

Motivacion:

-A los 5 grupos de estudiontes se les brindo 1 puzzle deslizable *Divertimate” por codo

Atienden a la presentocion del juego titulado “Divertimate”.

Forman 5 grupos de 6 estudiantes para dar inicio al juego.

Atiende las indicaciones del juego.

Trabajan en conjunto para poder resolver y hattar lo figura escondido
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Saberes Previos ;
DEREStTan Sus Saheres previos ndiends de forma oral kos sigUentes i
¢£0e que troto &l juego?
¢ Qe figuras encontraron?
¢ Hooa que direcciones hemos desplazado las figuritos?
¢ Al destizor codo ficha del rompecabezas, este combioba de tamano?

Conflicto cognitivo:
£De cudntas maneras podremos desplazar una figura?
Proposito de Aprendizaje:

-5z comparte & nombre de fa octivided de aprendizojfe v el proposite de [ sesion

Reconocer las figuras y trasladarlas en una cuadricula

Analisis e interpretacion del problema:

identificon los dotos de éste ast como sus saberes empiricaments odguiridos.

La esindiamte Micole desea decorar una pared de =u
habitacion con una figura de una cometa. Para ello coloed
|z cometa sobre o papelote con wna cmadrienla mecid el
disefio dibujando 1a cometa.

;g tuvo en cuenta Micols para trasladar so conseta?
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Responden de manard oo
® ;0 que trota la situacion problema tioo ?
¢Hoco donde se trasladd ko primera cometo?
£Cudntos cungnoditos o trastad:?
¢ Las dos cometas son iglahes?
¢ Tienen la mismg forma?
£ Tienen las mizmas medidas?

Indogacion de posibilidodes:

Seleccionan kes estrategias que van g shllzor g trowes de conocimientos empiricos, puede
ser de manera rutingria o heurishicomente.

Proponen un plano cortesiono ¥ responder o ks interrogantes:

£ U8 25 [D pritEnD QUE Mecesitomos pora troskaoor figuras?

¢ Cuantos ejes tiene el plano cartesiano 7

Efectuacion de saberes:

Proveso por ef cudl se fewa o cobo o experimentacidnProceso E-A) o troves del ermor
cofstructive parag ast Hegar o & posible resultodo.

Recitren esquennas de planos cartesianos 6 cods Qrupo d toves ge kT cojo mogics sequn i
figuro gue e hoypa tovade y Ios estudiantes trastadan las figuras segun kos imfoociones.

T H & DI ELD W

& 7 R 9 @I 20 H
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-Exponen sus troslooones concretizadas en coonemadas (X v

-Explican lo construcoion de su traslacion teniendo como puntos de
referencia o figura o pomtead.

Verificocion y reflexion de conocimientos:

-Responden las interrogontes de concretizocon:

¢5i Morcos ol troslodar la figuro se da cuenta que esta ha combiado de tarmana,
estorg cormecta su figura trosiadada?

E517 i No? ¢ Por que?
¢Con gue nombre podernos diferenciar kos coordenadas {x; y)?7
¢Al trasfodar wha figunn mantiens sus mMismos pores ondenados o puntos de

referencia?
¢0ue figuras podemnaos traslador en wna plono cartesiona o cuadnicula?

Se comversa con effos sobre o gue hon gprendido , fos estudiantes respomden fas
STOUTEntes DrequTtos:

- ;Qué aprendimos?
- ;Como lo hicimas?
- £ Poro QuE nos senira?

FOue fue lo gue mos te gustd de lo sesion?

EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

Se expresg de manero oara sobre fos relociones
entre los datos de wbicocion y desplozamiento de
los objetos de los objetos

Lista de Cotejo
Identifica los puntos de referendo y mendona fas
direcciomes solicitodos

Argumenta su trosiocion teniendo en cuenta o las




Sesion de
Aprendizaje
N°4

"Area y perimetro de figuras

bidimensionales ”.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE
EDUCACION PRIMARIA

i DATOS IWFDRMA TIADS:

1_1. institucion Educativa: “Francisco Amtonio de Zela™
1 2 Nombre de lo Docente de Awla: | Ano Louwro Mamoni

1 3 Estudiorte Procticonte Aprion Ronoldo Rominez Coso
1.4. Seccion - Edad Jto D" 8-10 anos

1.5, Fecha: 20/01,/3002

1.6. Progroma de Estudios Educocion Primaria

1.7 Cido VI

I. DRGANIZACKIN DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

DE DE LA Resoiviendo Problematicos de nuestra comunidod cor asertividod

EXPERIENCIA DE APRENDIZAIE
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE | Areo y perimetro de figuras bidimensionales.
PROPOSITO DE APRENDNEZANE Caolcwlomos ef area y perimetro de figuras bidimensiongies.

NI. PROPOSITOS ¥ EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA DESEMPENG

Establece refociones
entre Igs
coroctevisticas  de
obfetos  reales o
Haginanas, los
as0000 y represento
CiH1 formaos
{pofigonas) ¥ sus
elementos, ot comg
COfT 50 perimetro,
medidos de longitud
y superficie; y con
formuas
tridimernsionales
{cuhos y prismas de
tnase cuodrongular],
sus elementos § su
capacigad.
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IV. SECUENCIA DIDACTICA

-Se toma osistencia a fos estudiontes

Saludo y oracion:

-Se da lo bienvenida o los estudiantes y se procede con lo oracion def dia de hoy,
seleccionando o un estudiante para que inicie.

Soporte emocional:
-Las estudiantes escogeron una de los dos canciones presefeccionodos por el docente,
entre elfas lo cancion “El rey Leon” o sino 2 Yo quiero un héroe de Sherk” y conton en
conjunto con ef maestro:

https-//www.youtube. comy/watch ?v=SHRavozHOED

https:=//www._youtube. comy/watch *v=xGU-J/TRABRI

Normas de convivencia :

-Las estudiantes proponen dos normas de convivencio y se complementa con las normas
propuestas por el docente que se encuentran debajo de cada grupo de estudiantes
{mesas) y que ellos mismaos encontroran.

Asimismo, se les entrega figuras geometricas para que se identifiguen con effas y se
consolide su grupo.
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Maotivacion:

- £l docemts formard grupas de 5 estudiantes.
- Se e brindard un tomgrom @ cada

- Tendron que formar fas siguisntes figurds.

Saberes Previos:

Demuestran sus sagberes previos respondiendo de forma onol Jos siguientes

®  sowefiguras observon?
®  soue figuras usmon?

®  pupden armar fo figuno varando piezos?

Conflicto cognitivo:

FCudmDs maneros existen de Negar o tu objetive?

Proposito de Aprendizaje:

-%e compaoite & nombre de Jo octivided de aprendizaje y el propesito de ko sesion

Calculamas el area y perimetro de figuras
bidimensionales.

Andlisis e interpretacion del problema:

identificon los dotos de Este, Q5T coOMmo sus soberes empiricomente ooquirdos.
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La profesora de cuarto grado de primaria de |a Institucion
Educativa 5an Martin de Porres con sus estudiantes tendrd

que medir el perimetro y el area del patio de su colegio.

Respondern de manera ofal

®  ;Dequé troto [o situcion prodematica?
®  Jrudles son los medidas del patio de colegio?
®  owe tendron que hallor sus estudiontes?

Indogocion de posibilidodes:

Seleccionan ks estrategias gue van o whilizor o troves de conocimientos empiricos,
purede ser de manerd ritingia o heurnsticomente.

Proponen usar geoplanos y responger @ ks interrogontes:
- ¢Como hobrd quedade construvdo ko figura en = geoplano?

- ¢ Como podrias reflejor las medidas en e geoplano?
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Efectuacion de saberes:

Proceso por ef cudl se Neva o cobo lo experimentacionProceso E-A) o troves del error
constructive para ast Negar o el posible resuttodo.

S les do mas figuras con diferentes medidas para que puedon desorrofior los efercicios:

-Lego de desarroliar dichos efercicios saldran a o pizorra o exponer su desarrolio.
-Expiicon ko estrategia que emplearon paro hollar el perimetro y el area de las
fguros bigimensionoles,

Verificacion y reflexion de conocimientos:

- B docente brindaord fichas informativas v fichas de aplicocion para que los
estudiantes puedan desomofiar.

JQUE ES EL PERIMETRO?
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S converso con eflos sobre o que han aprendido, [os estudiantes responden [os
sigunerntes pregurios:

£Oue gprendimos?
Eomo i hicimos?
£POrG QUE Nos servirg?

£0UE fue lo gue mids te gusto de ko sesion?

x

EVAl LIACTON:

CRITERIOS DE EVALUACION

Le expreso de manerg oorg sobre los relocones
entre los dotos de ubicocion y recorrido de los

objetos

Identifico los partes del plono cortesigno ¥ los
mencions de manmerag cforg

Argumenia teniendo en cuenta o los objetos p los
lugares fijos como punto de referencia.

. REFERENCIAS BIBLIOGRARNCAS: {Autor {Afia), Titwio, Editorial, Lugar, Edicidn y/o Direccion Electronica) APA

Anexos. Fichas de trabajo, practicas, instrumento de evaluocion u otros




FLUJOGRAMA
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MODULO
"RESOLUKIDS"




DIDACTICO

| RESOLUKIDS




* Presentacion +*

La presente propuesta del modelo
didactico esta elaborado con el fin de
desarrollar el lenguaje  geometrico,
ubicacion y desplazamiento en los
estudiantes del 4to Grado de Educacion
Primaria en la |LLE. "Francisco Antonio de
Zela"

El area de matematica se enfoca en la
resolucion de problemas permitiendo asi
tomar buenas decisiones y actuar de
manera idonea con éetica y resposabilidad.
En base a esa necesidad se elabora el
modelo didactico "Resolukids”
ejecutandose diversas actividades que
ayudaran a mejorar el nivel de resolucion
de problemas enfocado en el lenguaje
geometrico, ubicacion y desplzamiento.



+ Eslrategia -+
"RESOLUKIDS"

El Modelo didactico “Resolukids” es una
representacion de un modelo de aprendizaje
y ensefianza de la geometria en el cual a
traves de distintas actividades y estrategias
disefiadas con el objetivo de poder mejorar
la comprension y resolucion de problemas
que involucren forma, movimiento y
localizacion , permitiendo la participacion
activa en todo el proceso ensenanza-
aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel y
estandar de aprendizaje de los estudiantes,
siendo este el punto de inicio de las
actividades.  Desarrollando  estudiantes
competentes y autonomos que puedan ser
capaces de dar soluciones eficaces frente a
cualquier situacion o incertidumbre del
contexto que se le presente y contribuir con
el desarrollo no solo de su comunidad, sino

también al de su nacion.
&




DIMENSIONES
DESARROLLADAS

B Lenguaje o
geometrico

‘ Ubicacion

m) Desplazamiento



ACTIVIDAD DE




Manual del Modelo Didactico
"Resolukids”

Actividad de Aprendizaje N° 1

Damos la bienvenida a los cuerpos geométricos

1. AREA CURRICULAR:
-Matematica

£ M
2.GRADO: B

~Cuarto grado de primaria. =

5.0OBJETIVO:
-Conocer cudles son los cuerpos geométricos y sus
caracteristicas.

4.DESCRIPCION:

- En esta actividad los estudiantes utilizardn diversas
estrategias para realizar el armado de su cuerpo geométrico
de manera individual y diversificada implicando el desarrollo
del lenguaje geométrico y los aplique en situaciones de su
contexto.




5. Aprendizajes Esperados

Competencia

Resuelve
problemas de
Forma, movimiento

y localizacion

Capacidad

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones
-Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas

Indicador

Establece relaciones
entre las
caracteristicas de
objetos reales o
imaginarios con formas
tridimensionales (cubos y
prismas de base

cuadrangular).

6. Procedimientos

Desarrollo:

Aplicacién de la propuesta: Modelo Diddctico

" Resolukids"

Andlisis e interpretacién del Problema

-Reciben la ficha de trabajo

-ldentifican los datos de éste asi como sus saberes

empiricamente adquiridos.




Se les presenta el problema

La familia de Diego planea visitar a la casa hogar REMAR
de la ciudad de Tacna, donde se encuentran personas y
nifios que necesitan ayuda, siendo asi la familia de Diego
planea llevar regalos para ellos. Pero sus papds de Diego
le dijeron que envuelva los regalos de las siguientes
formas: Forma de cubo, pirdmide, prisma cuadrangular,
prisma pentagonal, y cono. Diego estd confundido y no
sabe cémo hay que envolver los regalos. Tendremos que
ayudar a Diego a reconocer los cuerpos geométricos.
iVamos!

Responden de manera oral y adicionalmente las estudiantes

responden en la ficha de trabajo.
¢De qué trata el problema?
¢Qué datos nos brinda?

¢Qué nos pide el problema?

Indagacién de posibilidades

-Seleccionan las estrategias que van a utilizar a través de
conocimientos empiricos, puede ser de manera rutinaria o
heuristicamente.

-El docente antes de transmitir el nuevo conocimiento les
plantea la siguiente pregunta:

Para ti (Qué es un cuerpo geométrico o que sabes de ellos?




Y la estudiantes responderdn de manera oral y también
escrita a través de su ficha de trabajo.
- Dibujan cémo es que ellas piensan que es un cubo, una
piramide, prisma cuadrangular, prisma pentagonal y un cono

Efectuacidon de Saberes

Proceso por el cudl se lleva a cabo la
experimentacién(Proceso E-A) a través del error constructivo
para asi llegar a el posible resultado. -A continuacién el
maestro muestra el material concreto a sus estudiantes, con 5
solidos geométricos : cubo, pirdmide, prisma cuadrangular,
prisma pentagonal y cono. Explica sus caracteristicas y
formas.

Prisma rectangules Cano Cllnaro

Priama psntagonad Piramide Eafara




Observan para complementar la informacién el siguiente

video: https://www.youtube.com/watch?v=L7rT-kSvgNY

Aplicacion de la estrategia

- Arman sus propios sélidos geométricos a través de cartillas.




Observan para complementar la informacién el siguiente

video: https://www.youtube.com/watch?v=L7rT-kSvgNY

Aplicacion de la estrategia

- Arman sus propios sélidos geométricos a través de cartillas
de manera individual y diversificada.




Verificacion y reflexion de conocimientos

A través de la ficha de trabajo las estudiantes enlazan las

palabras con sus respectivos cuerpos geométricos a través de

imagenes. Asimismo también identifican la similitud de los
cuerpos geométricos con objetos que se encuentran en su
realidad, reflexionando sobre la importancia de la geometria
en la vida cotidiana. Exponen 5 estudiantes a través de la
caja (1 por grupo) y salen a exponer las figuras anteriormente
realizadas, a seleccién de la estudiante.

bl brwm wws suiabante ey mislapeie Alusw sviig babe b snampuioae
G eeoher K ujeerte ot wdod

Farsstca Dowesie de snponde W progesa
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7. EVALUACION:

-Lista de Trabajo

-Ficha de trabajo

8. MATERIALES:

~Cartillas armables de figuras geométricas
-Caja magica

-Ficha de trabajo

-Video educativo

-Papelotes

-Fichas de trabajo

-Proyector multimedia.

-Laptop.

9. TIEMPO:
90 minutos.




ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE
N° 2

Happy %
Children’s \

\ Day maf




W Manual del Modelo Didactico
"Resolukids”

Actividad de Aprendizaje N° 2

Damos la bienvenida al Plano Cartesiano

1. AREA CURRICULAR:
-Matematica @ @

2.GRADO:
-Cuarto grado de primaria.

3.0OBJETIVO:
-Trazar y describir desplazamientos y posiciones utilizando
diferentes puntos de referencia y representaciones concretas
o grdficas.

4.DESCRIPCION:

- En esta actividad los estudiantes utilizaran diversas
estrategias para realizar la ruta de inicio y llegada al colegio
de manera colaborativa a través del plano cartesiano
implicando el desarrollo del desplazamiento y la ubicacion.




5. Aprendizajes Esperados

Competencia

Resuelve
problemas de
Forma, movimiento

y localizacion

Capacidad

-Usa estrategias y
procedimientos  para
orientarse  en el
espacio

-Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones

9eométricas

Indicador

relaciones
datos de
ubicacién y recorrido de

Establece
entre los

los objetos, personas vy
lugares cercanos, asi
como la traslacion de
los objetos o figuras, y
los expresa en graficos

o Croquis.

4. Procedimientos

Inicio

Aplicacién de la propuesta: Modelo Didéctico

" Resolukids"

Aplicacién de la estrategia

|ldentifican

los datos de éste asi

empiricamente adquiridos.

como sus saberes



-A los 5 grupos de estudiantes se les brinda 1 ficha
“Localimate” por cada grupo

- Atienden a la presentacién del juego titulado “Localimate”.

- Forman 5 grupos de 6 estudiantes para dar inicio al juego
que estard acompafiado por un dado para elegir la cantidad
de movimientos que pueden realizar.

- Atiende las indicaciones del juego.

- Recibe diferentes objetos para identificar cada grupo
(carro, avidn, barco, tren).

- Espera su turno para tirar el dado y poder avanzar al punto
de llegada “B”




4. Procedimientos

Desarrollo:

Aplicacion de la propuesta: Modelo Didactico
" Resolukids"

Andlisis e interpretacién del Problema

Identifican los datos de éste asi como sus saberes

empiricamente adquiridos.

Se les presenta el problema

Gabriela docente de Educacién Primaria tiene un total de 20
estudiantes. Un dia conversando con sus estudiantes explic
sobre el trayecto que debe pasar diariamente para llegar a su
lugar de trabajo (escuela), menciona que debe pasar por un
edificio, una farmacia, una biblioteca, un parque y un hospital.
La docente pega un plano en la pizarra donde se puede ver el
trayecto que hace para llegar a la escuela y solicita a sus
estudiantes que propongan rutas que podria usar la docente
para llegar. Observé que la mayoria de sus estudiantes optaron
por hacer diferentes recorridos para que la docente llegue a su
destino.




Responden de manera oral ¢

¢De qué trata la situacién problematica?

« (Cudntos estudiantes tenia a su cargo la docente?

* (Qué pegd en la pizarra? « ;Qué solicitdé que hagan sus
estudiantes?

Indagacion de posibilidades

Seleccionan las estrategias que van a utilizar a través de
conocimientos empiricos, puede ser de manera rutinaria o
heuristicamente. Proponen un plano cartesiano y responder a
las interrogantes: -Cémo habré quedado construido el plano
cartesiano luego de la participacién de sus estudiantes? -
¢Qué rutas se reflejan en el plano cartesiano?

Efectuacidon de Saberes

Proceso por el cudl se lleva a cabo Ia
experimentacion(Proceso E-A) a través del error constructivo
para asi llegar a el posible resultado. Reciben esquemas de

planos cartesianos a cada grupo a través de la caja magica y

los estudiantes luego de realizar sus movimiento por el plano:
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-Exponen  sus  representaciones  concretizadas  en
coordenadas (x; y). -Explican la construccién de su plano
cartesiano, teniendo en cuenta la situacion planteada donde
se refleja la idea “La docente pueden tomar diferentes rutas

para llegar a la escuela”




Verificacion y reflexion de conocimientos

-Responden las interrogantes de concretizacion: ¢Estard bien
que las estudiantes eligieran diferentes rutas para que la
maestra llegue a su destino? ¢Si? (No? ;Por qué?

En nuestro recorrido diario ¢qué ruta usamos para llegar a la
escuela?

¢Con qué nombre podemos diferenciar las coordenadas (x;

y)? ¢Los ejes de ordenadas? y ¢Los ejes de abscisas?

¢Por qué es importante construir planos cartesianos para
organizar la informacién? ;Qué elementos son necesarios
para construir un plano cartesiano?

7. EVALUACION:
-Lista de Cotejo

8. MATERIALES:

~Cartillas de la estrategia “Localimate”
-Caja magica

-Dados

-Figuritas (Carrito, perrito, bote,etc)
-Papelotes con croquis

-Proyector multimedia.

-Laptop.

9. TIEMPO:
-90 minutos.




ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

NG
WA




Manual del Modelo Didactico
"Resolukids”

Actividad de Aprendizaje N° 3

Traslacién de figuras en una cuadricula

1. AREA CURRICULAR:
-Matematica o 6

'

2.GRADO:
~Cuarto grado de primaria.

5.0OBJETIVO:

-Reconocer las figuras bidimensionales y trasladarlas en una
cuadricula

4.DESCRIPCION:

- En esta actividad los estudiantes utilizardn diversas
estrategias para realizar el desplazamiento de una figura de
manera colaborativa a través del plano cartesiano y
exposicidn de ellas.




5. Aprendizajes Esperados

Competencia

Resuelve
problemas de
Forma, movimiento

y localizacion

Capacidad

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones
-Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse  en el
espacio

-Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas

Indicador

relaciones
datos de
ubicaciéon y recorrido de

Establece
entre los

los objetos, , asi como |a
traslacion de los objetos
o figuras, y los expresa
en graficos

4. Procedimientos

Inicio

Aplicacién de la propuesta: Modelo Didactico

Aplicacién de la estrategia

|ldentifican

" Resolukids"

los dotos de éste asi

empiricamente adquiridos.

como sus saberes



-A los 5 grupos de estudiantes se les brinda 1 puzzle

deslizable “Divertimate” por cada grupo

- Atienden a la presentacion del juego titulado “Divertimate”.
- Forman 5 grupos de 6 estudiantes para dar inicio al juego. -
Atiende las indicaciones del juego.

- Trabajan en conjunto para poder resolver y hallar la figura
escondida




6. Procedimientos

Desarrollo:

Aplicacion de la propuesta: Modelo Didactico
" Resolukids"

Andlisis e interpretacién del Problema

Identifican los datos de éste asi como sus saberes

empiricamente adquiridos.

Se les presenta el problema

La estudiante Nicole desea decorar una pared de su habitacion
con una figura de una cometa. Para ello colocd la cometa
sobre un papelote con una cuadricula inicié el disefio dibujando
la cometa. ¢Qué tuvo en cuenta Nicole para trasladar su

cometa?




Responden de manera oral

*¢De qué trata la situacién problematica?

* (Hacia dénde se trasladé la primera cometa?

« ;Cudntos cuadraditos la trasladé? ¢« ;Las dos cometas son
iguales? ¢ ;Tienen la misma forma? « ;Tienen las mismas
medidas?

Indagacidn de posibilidades

Seleccionan las estrategios que van a utilizar a través de
conocimientos empiricos, puede ser de manera rutinaria o
heuristicamente. Proponen un plano cartesiano y responder a
las interrogantes:

-¢Qué es lo primero que necesitamos para trasladar figuras?
-¢Cudntos ejes tiene el plano cartesiano?

Efectuacién de Saberes

Proceso por el cual se lleva a cabo la
experimentacion(Proceso E-A) a través del error constructivo
para asi llegar a el posible resultado. Reciben esquemas de
planos cartesianos a cada grupo a través de la caja mdgica

segun la figura que le haya tocado y los estudiantes trasladan

las figuras segun las indicaciones.




A R R R
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-Exponen sus traslaciones concretizadas en
coordenadas (x; y).
-Explican la construccién de su traslacién teniendo

como puntos de referencia la figura ya planteada.




Verificacion y reflexién de conocimientos

-Responden las interrogantes de concretizacion: ¢Si Marcos
al trasladar la figura se da cuenta que ésta ha cambiado de
tamafo, estard correcta su figura trasladada? ¢Si? (No? ;Por
qué?

¢Con qué nombre podemos diferenciar las coordenadas (x;
y)?

¢Al trasladar una figura mantiene sus mismos pares
ordenados o puntos de referencia? ¢Qué figuras podemos

trasladar en una plano cartesiano o cuadricula?

7. EVALUACION:
-Lista de Cotejo

8. MATERIALES:

~Cartillas de la estrategia “Divertimate”
-Caja magica

-Papelotes con planos cartesianos
-Proyector multimedia.

-Laptop.

9. TIEMPO:
-90 minutos.




ACTIVIDAD DE

APRENDIZAJE




@ Manual del Modelo Didactico
"RESOLUKIDS"

Actividad de Aprendizaje N° 4

Area y perimetro de figuras bidimensionales.

1. AREA CURRICULAR:
-Matematica

a5 -
4 .
] X
i N

& ‘ s >
| )

|

2.GRADO: E
-Cuarto grado de primaria. =

5.0OBJETIVO:
~Calculamos el drea y perimetro de figuras bidimensionales.

4.DESCRIPCION:
- En esta actividad los estudiantes utilizaran diversas
estrategias para desarrollar los perimetros y areas de figuras
bidimensionales.




5. Aprendizajes Esperados

Competencia

Resuelve problemas
de Forma,
movimiénto y
localizacion.

Usa

procedimientos

afirmaciones
relaciones

Capacidad

estrategias y

orientarse en el
espacio.

Argumenta

geométricas -

para

sobre

Indicador

Establece relaciones entre
las  caracteristicas  de
objetos reales o
imaginarios, los asocia vy
representa con formas
bidimensionales  (poligonos)
y sus elementos, asi como
con su perimetro, medidas
de longitud y superficie; y
con formas
tridimensionales (cubos y
prismas de base
cuadrangular), sus

elementos y su capacidad.

4. Procedimientos

Desarrollo:

Aplicacién de la propuesta: Modelo Didéctico

" Resolukids"




Andlisis e interpretacion del Problema

|dentifican los datos de éste, asi como sus saberes

empiricamente adquiridos.

Se les presenta el problema

La profesora de cuarto grado de primaria de la Institucidn
Educativa San Martin de Porres con sus estudiantes tendrd que
medir el perimetro y el drea del patio de su colegio.

Responden de manera oral

- ¢De qué trata la situacién problematica?
-¢Cudles son las medidas del patio de colegio?
-¢Qué tendrdn que hallar sus estudiantes?




Indagaciéon de posibilidades

Seleccionan las estrategias que van a utilizar a través de
conocimientos empiricos, puede ser de manera rutinaria o

heuristicamente.
Proponen usar geoplanos y responder a las interrogantes:

- ¢Cdmo habré quedado construido la figura en el geoplano?
- ¢Cdmo podrias reflejar las medidas en el geoplano?

L B L L T

Efectuacidn de Saberes

Proceso por el cudl se lleva a cabo la
experimentacién(Proceso E-A) a través del error constructivo

para asi llegar a el posible resultado.

Se les da mds figuras con diferentes medidas para que

puedan desarrollar los ejercicios:




I2m

-Luego de desarrollar dichos ejercicios saldrdan a la
pizarra a exponer su desarrollo.

-Explican la estrategia que emplearon para hallar el
perimetro y el drea de las figuras bidimensionales.

Verificacién y reflexién de conocimientos

- El docente brindard fichas informativas y fichas de
aplicacién para que las estudiantes puedan desarrollar.

Formulario de Perfmetros y Areas

Formulas
Nombee Perimetro

¢QUE ES EL PERIMETRO? l —

El perimetro es la longitud que
corresponde al contorno de una figura,
es decir, es la sumatoria de los lados
que forman el poligono o, en el caso de
un circulo, la medida de su frontera
denominada circunferencia.

El perimetro se refiere entonces a la

medida de lo que rodea una figura
geométrica, siendo una de sus
magnitudes més importantes. Esto,
junto al drea, que corresponde a lo
contenido dentro de la figura.

Perimetro: 2+2+2+2 = 4cm




/ PEREMETRO \ PEREMETRO
Para el deun dngulo, $i caledda lo

o Calauta la longitud de los lados que faltan y luego calcula el perimetro
distoncia olrededor del exterior del recténgulo. El perimetro del de cada figure. Las formas no estén dibujadas o escala.

recténgulo de obajo es 5+ 3+ 5+ 3 = 16em. 2

Sem
—— i i 9em
Iem l 3em

Bem

. Perimetro
n = 2) =

= LP— ]
7im
e m L=
Perimetros __cm Perimetro= ________om
4cm 9
EEEEEE . Kicesoons
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7. EVALUACION:
-Lista de Cotejo

8. MATERIALES:

~Cartillas de la estrategia “Mateaprendiendo”
-Geoplano.

-Fichas de trabajo

-Sobre mdgico

-Geoplano.

9. TIEMPO:
-90 minutos.







» En las fotos se puede observar a las
) estudiantes reconociendo y realizando sus
figuras sélidas ellas de manera autbnoma.






L En las fotos se puede observar al Maestro
Ayrton brindarles la estrategia
"Mateaprendiendo"” sobre el desplazamiento
pra que puedan interactuar con ella.






» En las fotos se puede observar a las

) estudiantes trabajando su ficha de trabajo
para posteriormente hacer sus
desplazamientos de figuras en papelotes.






WY

P FTREEYZENENTIRED

En las fotos estan todas las estudiantes en
conjunto con el maestro después de haber
realizado la ultima aplicacion, utilizaron
geoplanos para desarrollar el area y el
perimetro.



Modelo didactico “Resolukids” y su efecto en el nivel de logro
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacidn en estudiantes de Educacion Primaria
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