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Resumen

Frente a la necesidad de fortalecer la capacidad resolutiva de las estudiantes. El
presente trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar el efecto de la
aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo” en el nivel de desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica, en las
estudiantes de primer grado de primaria de la Institucion Educativa Emblematica
Primaria “Francisco Antonio de Zela” de Tacna, 2022. Para lo cual, se utilizo la
investigacion de tipo experimental y el disefio de investigacion pre-experimental.
La poblacion estuvo constituida por 102 estudiantes y la muestra esta constituida
por 26 estudiantes del primer grado “D” de primaria. La técnica utilizada fue el
examen y el instrumento que se aplic6 fue la prueba de conocimiento el cual ha sido
validado por el juicio de expertos con la finalidad de recopilar informacién sobre el
logro de la competencia resuelve problemas de cantidad, en cuanto a la
confiabilidad segun el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0,708, lo cual lo ubica
en una fiabilidad alta, también se aplico la prueba de T de Student antes y después
de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” donde el pre test salid como
resultado un 73% de estudiantes estaban en nivel de logro de inicio, luego del post
test se logré que el 73% de estudiantes lleguen a logro esperado. Lo que
comprobaria que el modelo didactico “Mateaprendiendo” ha tenido una gran
significancia en el logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Palabras claves: Resuelve problemas de cantidad, modelo didactico

“Mateaprendiendo”, pensamiento matematico, problemas aritméticos.



Abstract

Faced with the need to strengthen the problem-solving capacity of students. The
objective of this research work is to determine the effect of the application of the
didactic model "Mateaprendiendo” on the level of achievement of the competition
"Solve quantity problems™ in the area of Mathematics, in first grade primary school
students of the Primary Emblematic Educational Institution "Francisco Antonio de
Zela" of Tacna, 2022. For which, experimental type research and pre-experimental
research design were used. The population consisted of 102 students and the sample
is made up of 26 students from the first grade "D" of primary school. The technique
used was the examination and the instrument that was applied was the knowledge
test which has been validated by expert judgment in order to collect information on
the achievement of the competence solves problems of quantity, in terms of
reliability according to The Cronbach's Alpha coefficient is 0.708, which places it
in a high reliability, the Student's T test was also applied before and after applying
the didactic model "Mateaprendiendo” where the pre-test resulted in 73% of
students were at the beginning achievement level, after the post test 73% of students
achieved expected achievement. Which would verify that the didactic model
"Mateaprendiendo™ has had great significance in achieving the competition "Solve
quantity problems".

Keywords: Solve quantity problems, “Mateaprendiendo” didactic model,

mathematical thinking, arithmetic problems



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como finalidad desarrollar la competencia
Resuelve problemas de cantidad en estudiantes del primer grado de educacion
primaria de la Instituciéon Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela”

mediante el modelo didéctico “Mateaprendiendo”.

El modelo didactico “Mateaprendiendo” es un conjunto actividades y
técnicas; asi como, juegos, procedimiento y actitudes afin de fortalecer el
pensamiento I6gico-matematico y la capacidad de resolver problemas matematicos
plasmados en diferentes acciones y situaciones cotidianas en las que el estudiante

pueda relacionar con la vida diaria.

Para tener una mayor claridad y comprensién, la investigacion esta

estructurada por cuatro capitulos los cuales se describiran a continuacion:

El capitulo I contiene el planteamiento del problema, en el cual se desarrolla
la descripcion de la problematica, la formulacion del problema, justificacion,

objetivos, hipotesis de la investigacion, variables e indicadores.

El capitulo Il presenta el marco tedrico conceptual, en el cual se incluyen

los antecedentes como los internacionales, nacionales y locales, también se realiz6



las bases tedricas que nos muestra la validez de la investigacion y las definiciones

de términos basicos de la variable.

El capitulo 111 consta el marco metodoldgico de la investigacion, en el cual
se especifica el tipo de investigacion que se utilizo, el disefio de la investigacion
que viene hacer pre experimental, la poblacion, muestra y muestreo, técnicas e
instrumentos de recoleccién de datos, validez del instrumento, confiabilidad del

instrumento y finalmente las técnicas de procesamiento y analisis de informacion.

El capitulo 1V evidencia la descripcion del trabajo de campo, el analisis
estadistico descriptivo e inferencial; asi como la comprobacion de hipotesis y se

presenta los resultados de la prueba de entrada y salida.

Finalmente, se da las conclusiones y las recomendaciones del trabajo de
investigacion, la bibliografia y los anexos lo cuales evidencian todo el proceso de
aplicacion del modelo didactico, teniendo la conviccién que la investigacion

realizada contribuya al ambito educativo y pedagogico en futuras investigaciones.



1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En la sociedad actual, las matematicas constituyen un grupo de
conocimientos gue conllevan a entender, analizar y estructurar la realidad
para dar solucion a diversos problemas que se presentan en determinados
contextos. Nope (2019) coincide con lo antes mencionado, pues define “la
resolucion de problemas como el acto de dar una solucién o una respuesta
a un determinado asunto o una cuestion por resolver” (p.44). Frente a ello,
en el &mbito educativo las matematicas facilitan la resolucion de
problemas de la vida diaria, por lo cual permite que el estudiante sea el
actor principal de su aprendizaje, esto significa un gran reto, ya que gran
parte de la comunidad mundial de estudiantes presentan dificultades al

resolver problemas matematicos.



A nivel internacional, la resolucion de problemas sigue siendo un
gran reto, ya que segun los resultados obtenidos en las pruebas realizadas
por el Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes (PISA,
2018) en el cual participaron 79 paises de todo el mundo, se evidencio que
gran parte de Latinoamérica se encuentra situada por debajo del promedio
esperado, los resultados mas criticos se encontraron en Sudamerica, entre
los cuales los casos mas preocupantes son Panama que obtuvo 353 puntos
y Republica Dominicana que obtuvo 325 puntos, realidad alarmante a
nivel internacional. Lo cual, pone en evidencia una problematica latente,
frente a ello es necesario hacer una revision en los programas curriculares
e incidir en la innovacién de estrategias pedagégicas en el area de

Matematica.

En el Perd, la problemética sigue incidiendo en el area de
Matematica, asi lo demuestran los resultados de las evaluaciones de logros
de aprendizaje publicados en la Oficina de Medicion de la Calidad de los
Aprendizajes (UMC, 2019) dichas evaluaciones se aplicaron a estudiantes
del cuarto grado de primaria de las distintas regiones a nivel nacional. Por
consiguiente, se pudo evidenciar que la mayoria de las regiones aun se
encuentra en el nivel de proceso, pero los resultados mas preocupantes se
encontraron en las regiones de Loreto donde un 37,1% de los estudiantes
se ubicaron en el nivel previo al inicio mientras que un 30,7% en el nivel

de inicio; asimismo la region de Ucayali en donde un 21,9% de los



estudiantes se ubicaron en el nivel previo al inicio mientras que un 28,8 %

en el nivel de inicio.

Consecuentemente, en la region de Tacna se ha observado
dificultades en el area de Matematica en diversas instituciones educativas
del Nivel de Educacion Primaria, las cuales no son debidas a una causa
Unica o un unico tipo de dificultad. Existen diversos factores que pueden
intervenir en el aprendizaje de las matematicas. Ademas, se puede afiadir
que la sociedad actual, cada vez mas desarrollada tecnoldgicamente,
demanda con insistencia niveles altos de competencia en el area de
Matematica. En este contexto, Huayta (2021) menciona que, todo ello
repercute en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes, por ello se
visualizan resultados bajos en esta area. Ya que actualmente el area de
Matematica esta basada en el enfoque centrado de Resolucion de
problemas segin el Curriculo Nacional 2017, esto implica que los
estudiantes deben desarrollar capacidades del pensamiento matematico

que le permita resolver problemas sin ninguna dificultad.

En ese sentido, las practicas pedagdgicas han sido el medio por el
cual se observa que en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco
Antonio de Zela” las estudiantes del primer grado “D” de Educacion
Primaria presentan dificultades en la resolucién de problemas, esto se
percibe en las deficiencias para traducir acciones de agregar y quitar

cantidades a expresiones de adicidn y sustraccion; de igual modo presentan



dificultades para expresar su comprension en numeros cardinales hasta el
50 en la adicidn y sustraccion; asimismo, presentan un insuficiente uso de
estrategias heuristicas; finalmente, manifiestan dificultades para explicar

la adicién y sustraccion con material concreto.

Por consiguiente, las causas secundarias que originan el problema
en la resolucion de problemas es la escasa motivacion extrinseca, siendo
necesaria la atencién como principal factor en la compresién de un tema.
Asimismo, se evidencia la inasistencia de las estudiantes en la I. E. siendo
este un factor negativo en la ilacion de los contenidos matemaéticos
desarrollados en clases; ademas, se presenta la falta de acompafiamiento
de los padres de familia, siendo el pilar fundamental para un aprendizaje
efectivo en la resolucién de problemas matematicos. Finalmente, la causa
principal es la insuficiente metodologia del docente de aula, considerando
imprescindible la creacion de nuevas metodologias que permitan al
estudiante trabajar poniendo en practica sus habilidades matematicas,
desarrollando en el estudiante su capacidad critica la cual lo motiva a

seguir aprendiendo.

Frente a ello, se propone el modelo didéctico “Mateaprendiendo”,
el cual se fundamenta en las teorias de George Polya y Miguel de Guzman
los cuales tienen una relacion en los procesos que debe realizar el
estudiante al resolver problemas matematicos. EI modelo didactico esta

constituido por diversas actividades ordenadas secuencialmente que



1.2.

1.2.1

1.2.2

responde a cada uno de los procesos dando inicio con la observacion y
analisis de la problemética, luego la construccion de estrategia,
seguidamente la ejecucidon de la estrategia concluyendo con la reflexién de

lo realizado para la obtencidn de resultados frente al problema matemaético.

Formulacion del problema

Problema principal

(Cudl es el efecto del modelo didactico “Mateaprendiendo” para el
desarrollo de la competencia Resuelve Problemas de cantidad” en
estudiantes del primer grado de Educacién Primaria en la Institucion

Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de Tacna, 20227

Problemas secundarios

a. ¢Cual es el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” antes de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo”
en los estudiantes del primer grado de educacion primaria en la
Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de

Tacna?

b. ¢Cudl es el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” después de aplicar el modelo didéctico
“Mateaprendiendo” en los estudiantes del primer grado de educacién
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio

de Zela” de Tacna?



1.3. Justificacion de la investigacion

El presente trabajo de investigacion se justifica desde los siguientes

puntos de vista:

a.

Relevancia préactica: La presente investigacion plantea alternativas
de solucién necesarias para desarrollar la competencia Resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa Emblemética
“Francisco Antonio de Zela” de Tacna. Por ende, se pretende que las
estudiantes se enfrenten y resuelvan situaciones problematicas de la

vida cotidiana.

Relevancia teodrica: La presente investigacién aborda y propone
diferentes teorias que explican y contribuyen al desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad del area de matematica
y posteriormente se podran sistematizar siendo de gran utilidad en

investigaciones posteriores.

Relevancia metodologica: La investigacion plantea un disefio pre-
experimental, el cual provee de un instrumento de recojo de datos y
presenta la validez y confiabilidad para ser aplicados en otros estudios;
la investigacion como tal, propone un nuevo método el cual a partir
de ello podra dar lugar a futuras investigaciones para ser aplicados en

distintas problematicas de estudio dentro del ambito educativo.
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En cuanto a la importancia, radica en que los estudiantes del primer
grado del Nivel de Educacion Primaria, puedan enfrentar diversas
situaciones matematicas y desenvolverse de manera eficaz. Asimismo,
permitird dar solucion a las dificultades que presentan los estudiantes
respecto a la resolucion de problemas, el cual es necesario ya que su
utilidad implica distintos entornos y el adecuado desenvolvimiento dentro

de la sociedad.

Objetivos

Objetivo general

Determinar el efecto de la aplicacion del modelo didactico
“Mateaprendiendo” en el nivel de desarrollo en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el area de Matematica en los
estudiantes del primer grado de Educacion Primaria en la Institucién

Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de Tacna, 2022.

Objetivos especificos

a. Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” antes de aplicar el modelo didactico
“Mateaprendiendo” en los estudiantes del primer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna.
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Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes del primer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco
Antonio de Zela” de Tacna después de aplicar el modelo didactico

“Mateaprendiendo”.

Hipdtesis

Hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”, eleva el nivel de

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en el

area de Matematica en los estudiantes del primer grado de educacion

primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de

Zela” de Tacna, 2022.

Hipotesis especificas

a.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” antes de aplicar el modelo didactico” Mateaprendiendo” se
encuentra en inicio en los estudiantes del primer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio

de Zela” de Tacna.

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo”

se encuentra en logro esperado en los estudiantes del primer grado de
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educacion primaria en la Institucion Educativa Emblematica

“Francisco Antonio de Zela” de Tacna.

Variables e indicadores

Variable dependiente

Competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

Definicion conceptual

Es un conjunto de acciones, habilidades y conocimientos matematicos los
cuales el estudiante hace uso para resolver diversos problemas
matematicos enfocados en nociones de ndmeros, sistemas numericos,
operaciones y propiedades. Todo ello implica la construccion vy
comprension matematica para representar y reproducir datos numéricos;
es decir, el estudiante hard uso del razonamiento l6gico-matematico
durante todo el proceso matematico afin de dar solucién a dichos

problemas o situaciones numéricas (MINEDU, 2016).

Definicidn operacional

Es una competencia que se mide con una prueba de conocimiento
conformada por 20 items divididos por cuatro dimensiones las cuales son:
Traduce cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension
sobre los numeros y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de

estimacion y célculo, argumenta afirmaciones sobre las relaciones
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numeéricas y las operaciones, para ello se formulara indicadores de acuerdo
a las capacidades y desempefios considerando las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes del primer grado de Educacion Primaria de

la institucion educativa “Francisco Antonio de Zela”

Variable independiente

Modelo didactico “Mateaprendiendo”

Definicion conceptual

El modelo didactico es una estructura el cual contiene un conjunto de
procesos de técnicas, acciones, medios los cuales hacen uso los docentes
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, existen una diversidad
de modelos didacticos, todos ellos aportan a la ciencia de acuerdo cada
época, lo cual nos hace pensar que estos modelos van evolucionando de

acuerdo a la sociedad y necesidad de los estudiantes (Mayorga, 2010).

Definicidn operacional

El modelo didactico Mateaprendiendo es una propuesta didactica y
creativa, el cual estd compuesta por un conjunto de procesos matematicas,
las cuales estan contextualizadas y direccionadas a la resoluciéon de
problemas enfocadas en la adicion y sustraccion, las cuales son elaboradas
e implementadas por el docente, estas a su vez permiten la participacion y
motivacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje del area de

matematica.
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1.6.3  Variables intervinientes
a. Moderadoras
e Lainasistencia de las estudiantes
e Edad
e El apoyo de los padres de familia
b. Mediadoras
e Capacitacion docente
1.6.4  Operacionalizacion de las variables

a. Operacionalizacion de variable dependiente

Variable item Escalas
Dimensiones Indicadores
dependiente valorativas
Traduce Comprende y relaciona | 1 Destacado
cantidades a acciones de adicion. (18 - 20)
expresiones Comprende y relaciona
Resuelve numeéricas. acciones de sustraccion. 2 Esperado
problemas Comunica su | Expresa su comprension | 3 (14-17)
de comprension en operaciones de
cantidad sobre los | adicion.
nameros y las | Expresa su comprension | 4 Proceso
operaciones. en  operaciones  de (11-13)
sustraccion.
Usa estrategias | Emplea estrategias para | 5,6
y resolver problemas de Inicio
procedimiento | adicion (0-10)
S de | Emplea estrategias para | 7,8
estimacion y | resolver problemas de
calculo. sustraccion.
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sobre

las

Argumenta

afirmaciones

relaciones

numéricas

operaciones.

Explica

obtenido en adicion.

el resultado | 9

las | Explica

y

obtenido en sustraccion.

el resultado | 10

Operacionalizacion de variable independiente

. . . . item
Variable Dimensiones Indicadores
independiente
Modelo Observacion Analiza el enunciado de 1
didactico de la | un problema matematico.
Mateaprendiendo problematica. 2
Construccion | Organiza sus ideas 3
de estrategias. | matematicas.
Selecciona la estrategia 4
mas conveniente.
Ejecuciondela | Aplica la  estrategia | 5,6
estrategia. seleccionada.
78
Reflexion. Explica el proceso y 9
resultado.

10




CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Antecedentes internacionales

Fuentes et al., (2019) realizaron una investigacion titulada:
Dificultades de la resolucion de problemas matematicos de estudiantes de
grado 501 Colegio Floresta Sur, sede b, jornada tarde, Localidad de
Kennedy, de la Universidad Cooperativa de Colombia. En cuanto a la
metodologia utilizada es de disefio exploratorio secuencial comparativo. Se
utiliz6 una poblacion muestral de 33 estudiantes del grado 501 de la
localidad de Kennedy, para lo cual se utiliza la prueba de entrada, prueba de
verificacion y la entrevista como instrumentos de recojo de informacion.
Para el procesamiento de los datos se utilizé el programa SSPS. Se concluyd
que los estudiantes presentan gusto y motivacion por el area de matematica,
pero presentan dificultades en la comprension del enunciado o texto, por lo

que realizan operaciones y estructuras incorrectas.
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Albéan y Jhonny (2018) realizaron una investigacion denominada
Estrategias que utilizan los estudiantes para la resolucion de un problema
matematico y su incidencia en el rendimiento académico, de la Universidad
de Cuenca en Ecuador. Para lo cual, la metodologia utilizada fue de tipo
descriptivo. Se utiliz6 una poblacion muestral de 154 estudiantes del primer
ciclo de la localidad de Cuenca, para lo cual se utilizo el cuestionario, ficha
de autopercepcion y observaciébn como instrumentos de recojo de
informacion. Para el procesamiento de los datos se utilizé el programa
SSPS. Finalmente, se ha demostrado a través de la investigacion que la
mayoria de los estudiantes utilizan la lectura repetitiva como principal
estrategia para entender el problema; de este modo, se busque estrategias

futuras para resolver la problematica planteada.

En la Universidad Externado de Colombia, Devia (2019) realizé una
investigacion titulada Formulacion y Resolucion de problemas aritméticos
desde una perspectiva de pensamiento. En cuanto a la metodologia se utilizé
la investigacion-accion. Se utilizd una poblacion muestral de 160
estudiantes de sexto grado del distrito de Bogota, para lo cual se utilizo la
prueba de diagnostico y la prueba de salida como instrumentos de recojo de
informacion. Para el procesamiento de los datos se utilizo el programa
SSPS. Se concluy6 que los estudiantes requieren mayor concentracion para

entender la relacion entre las cantidades y los enunciados establecidos.
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Antecedentes nacionales

En el &mbito nacional, Acosta (2018) emprendi6 un estudio titulado
“Acompafiamiento pedagodgico para fortalecer el aprendizaje en la
competencia resuelve problemas de cantidad en la L.E. N° 88025”, de la
Universidad San Ignacio de Loyola. El diagnéstico fue realizado en el tercer
y cuarto grado de educacion primaria, la muestra de estudio fueron seis
docentes y 170 estudiantes. Para esta investigacion se utilizo la técnica
entrevista a profundidad, con el instrumento Guia de Entrevista. El resultado
evidencia las dificultades que presentan los estudiantes en los aprendizajes
del area de Matematica, asi el problema se presenta como insatisfactorio
nivel de aprendizaje de los estudiantes del IV ciclo de primaria en la
competencia resuelve problemas de cantidad de la I.E. 88025. Ademas, se
asume que el acompafiamiento y monitoreo a la labor del docente es poco
pertinente y frecuente, se suma a esto el deficiente sistema de seguimiento

del progreso de los estudiantes en relacion a los logros del aprendizaje.

Nufiez (2017) ejecutd una tesis denominada Programa de juegos
educativos para mejorar la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes de primer grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 10329- Delicias-Querocotillo-cutervo, 2016 de la Universidad
César Vallejo. En cuanto a la metodologia utilizada es de tipo explicativa-
experimental, aplicada y con disefio pre-experimental con grupo Unico; la
poblacion la constituyeron 20 estudiantes de la institucion N° 10329-

Delicias - Querocotillo; su muestra de estudio estuvo conformada por 20
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estudiantes del primer grado de educacion primaria. Los datos que se
obtuvieron en la investigacion fueron procesados via el SPSS -22 y Excel y
los resultados del pre test arrojaron que el 60% de los estudiantes se
encontraban en inicio y el 40% en proceso en la capacidad de resolucién de
problemas matematicos; en cambio los resultados del post test sefialan que
el 50% mejoré a logro previsto en resolucion de problemas matematicos el
15% a logro destacado y solo el 35% en se quedd en proceso. Lo anterior
permitié6 comprobar la hip6tesis de investigacion, concluyendo que la
aplicacion de un programa de juegos educativos como estrategia didactica

permitié mejorar la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes.

Apaza (2019) realizé una investigacion titulada “Aplicacion del
juego, como estrategia didactica, para la mejora del desarrollo de la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad,
del area de matematica, en estudiantes del primer grado de educacion
secundaria, IEP Robert F. Kennedy, Paucarpata, Arequipa. La metodologia
utilizada es de tipo experimental y un disefio pre experimental. La muestra
de estudio estuvo constituida por 25 estudiantes del primer grado de
Educacion Secundaria. Entre los resultados se vio que en la comparacion de
puntajes de estudiantes y prueba T Student del grupo de estudio, el promedio
en la prueba de entrada fue de 11.68 y en la prueba de salida fue 14.88,
mostrando que el grupo experimental mejord en la prueba de salida en

comparacion a la prueba de entrada. Entonces, la prueba T Student lo que
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indica es que existe diferencia significativa entre los puntajes promedio 0.05

mediando en todo esto la aplicacion del juego como estrategia de didactica.

Antecedentes regionales

Huayta (2021) desarrolld6 una investigacion focalizada en la
Estrategia Hemagrasico para mejorar la Resolucion de problemas
aritméticos aditivos en los estudiantes del segundo grado de Educacion
Primaria. La metodologia utilizada es de disefio cuasi-experimental. Se
utilizé una poblacion muestral de 63 estudiantes de segundo grado, para lo
cual se utilizd la prueba de entrada y la prueba de salida como instrumentos
de recojo de informacion. Para el procesamiento de los datos se utilizo el
programa SSPS. Se concluyé que al aplicar la estrategia Hemagrasico
permite mejorar el aprendizaje en la resolucion de problemas aritméticos en
estudiantes del segundo grado de Educacion primaria de la institucion

educativa “José Rosa Ara” en Tacna, 2018.

Gaspar y Jael (2018) realizé una investigacion enfocada en el
Desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad para lo cual
aplicaron el Modelo Didéactico “Resolumatica” en estudiantes de Educacion
Primaria. La metodologia que se utilizo fue de disefio experimental con un
disefio cuasi-experimental, focalizando como muestra a 54 estudiantes del
tercer grado, en los cuales fue necesario la aplicacion de un pre test y post
test como su instrumento de recojo de informacion. Para el procesamiento

de los datos se utilizo el programa SSPS. Se concluyo que la aplicacion del
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Modelo Didactico “Resolumatica” permite desarrollar satisfactoriamente la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 42002 “Carlos

Wiesse”.

Martinez (2019) realiza la investigacion denominada Jumange,
Método para mejorar el aprendizaje de matematicas en estudiantes del
quinto grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Francisco
Antonio de Zela”, en Tacna. El trabajo realizado es de tipo aplicada, con un
disefio experimental y un nivel cuasi experimental con grupo de control, con
evaluacion antes y después. Busca comprobar las bondades del método
JUMANGE (Juegos Matemaéticos Aplicados en las Nuevas Generaciones
Estudiantiles) en la mejora del aprendizaje de la matematica en estudiantes
del 5to grado de secundaria. La investigacion se llevd a cabo en la
institucion educativa “Francisco Antonio de Zela” el aio 2018. Se trabajé
con una muestra constituida por 41 estudiantes, 19 correspondiente al grupo
experimental y 22 al grupo de control. La aplicacion del método JUMANGE
se hizo a través de sesiones de aprendizaje cuidadosamente planificadas con
los juegos pertinentes para el desarrollo de las capacidades matematicas.
Finalizada la experiencia se sometieron los resultados alcanzados la prueba
de significacion t de Student, logrando establecer que existe una diferencia
significativa a favor del grupo experimental. Por lo tanto, el trabajo con el

método JUMANGE si permite mejorar el aprendizaje de la matematica.
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Bases tedricas

2.2.1. Area de Matematica

2.2.1.1. Fundamentacion

La matematica es considerada como un lenguaje universal que
involucra el razonamiento l6gico-matematico, para dar solucion a diversos
problemas que se presentan en determinados contextos. Por tanto, la
Matemaética es una accion cotidiana considerada fundamental en el ser
humano para generar nuevos conocimientos y aportar al crecimiento de
una cultura. En ese sentido, es necesario un cambio constante y progresivo
que permita mejorar distintos campos del saber humano a fin de contribuir

al crecimiento de un Pais. MINEDU (2017)

De esta manera, la matematica es un saber actuar reflexivo, basico,
necesario e indispensable para el desarrollo intelectual del ser humano; en
el cual se movilizan una serie de capacidades, habilidades, conocimientos
matematicos y actitudes en funcion a la formulacién, planteamiento y
resolucion de problemas matematicos situados en diferentes contextos.
Asimismo, se considera una herramienta fundamental para entender y
analizar la forma en la que esta disefiada el Universo y los objetos que nos

rodean. MINEDU (2017)
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De este modo, se considera a la matematica fundamental e
indispensable para la vida cotidiana del ser humano; pues, esta inmersa y
adherida en las diversas actividades que se realiza diariamente; asimismo,
contribuye positivamente al progreso y desarrollo de una determinada

cultura o nacion.

2.2.1.2. Enfoque del &rea de Matemética

El Ministerio de Educacion plantea diversas areas curriculares para
la mejora del pais, dentro de ellas el &rea de Matemaética es considerada
una de las mas importantes, siendo su enfoque la resolucion de problemas,
la cual incide directamente en el estudiante en su actuar diario, donde el

sujeto esta presto a buscar solucion a diversas situaciones.

Es por ello, que el MINEDU (2017) plantea su enfoque centrado
en la Resolucién de problemas, donde incide en el actuar del estudiante
ante una situacion problematica presentada en un contexto particular,
donde se movilizan todas las capacidades. También refiere que, no solo
supone un procedimiento matematico, si no también estrategias heuristicas
donde pondréa en préactica diversos esquemas de actuacion que integran al
mismo tiempo conocimientos, procedimientos matematicos y actitudes,
Todo ello propicia la importancia de cuan significativo y funcional es la
resolucion de problemas matematicos en la vida. Para eso se recurre a 3

fuentes fundamentales que lo conforman: la Teoria de Situaciones
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didacticas, la Educacion matematica realista y el enfoque de Resolucion
de Problemas. Todas ellas estdn articuladas para el logro de las
competencias considerando las destrezas, habilidades matemaéticas y
autonomia en la toma de decisiones. Por otra parte, Newell y Simon
(1972) citado en Oviedo y Paulo (2006), afirman que la resolucion de
problemas matematicos conlleva a actividades de indagacion
direccionada con una meta especifica alrededor de situaciones o

problemas cotidianas afin de resolverlos.

Este enfoque es muy importante porque contribuye a que el
estudiante sea critico, reflexione, piense y razone, permitiéndole ser capaz
de resolver situaciones problemaéticas, considerandolas Util y con sentido
para la vida. Por lo tanto, potencia la autonomia, la responsabilidad y la

independencia del estudiante.

2.2.1.3. Competencias del area de Matematica

Asi, el MINEDU (2017) refiere que competencia es la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr
un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera
pertinente y con sentido ético. Segun Kobinger (1998), refiere a la
competencia como una aptitud propia de cada ser humano, el cual esta
conformada por habilidades, destrezas y capacidades que contribuyen al

logro de un determinado objetivo en diversos ambitos y contextos.
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Spencer y Spencer (1993), quienes definen competencia como una
parte fundamental de cada ser humano, el cual est4d vinculado con
caracteristicas afectivas y actitudinales que implican un desempefio
superior a un trabajo accion comun que se realiza. Las competencias
exigen al estudiante poder movilizarlas, empleando todas las capacidades,
donde se pondra en préactica sus habilidades, destrezas, potenciando su
capacidad de razonamiento para la busqueda de soluciones de manera

coherente y efectiva.

Es por ello que, el MINEDU (2016) refiere que el area de
Matematica estd compuesta por cuatro competencias que son primordiales

para formar un estudiante competente, las cuales son:

a. Resuelve problemas de cantidad, implica que el estudiante resuelva
problemas o plantee unos nuevos que demanden construir y comprender
las nociones de ndmero, sistemas numéricos, operaciones Yy
propiedades.

b. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, permite al
estudiante analizar los datos sobre un tema propuesto o de su interés,
donde pueda tomar decisiones de manera coherente, realizando
predicciones razonables y conclusiones.

c. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, el
estudiante se orienta y describe la posicién y movimiento de objetos y

de si mismo en espacios diversos, interpretando y relacionando las
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caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales
y tridimensionales.

d. Resuelve problemas de Regularidad, equivalencia y cambio, el
estudiante debe caracterizar equivalencias y generalizar regularidades a
través de reglas generales que le permitan encontrar valores
desconocidos y hacer predicciones sobre el comportamiento de un
fendmeno. Todas estas pretenden formar ciudadanos auténomos, con

pensamiento l6gico.

Por lo tanto, se puede afirmar que en el &rea de matematica todas
las competencias son importantes y necesarias para que el estudiante pueda
resolver problemas matematicos; pero en esta investigacion se va a
priorizar y enfocar en la competencia Resuelve problemas de cantidad, ya
que se ha observado que los estudiantes presentan diversas dificultades en

esta competencia.

2.2.1.4. Capacidades de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”

La competencia resuelve problemas de cantidad es una de las mas
importantes del area de Matematica, la cual permite una interaccion directa
con datos y sistemas numéricos, para ello es necesario combinar

determinadas capacidades para lograr el desarrollo de dicha competencia.
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En ese sentido, el MINEDU (2016) menciona que las capacidades
son los recursos que la persona utiliza para ser competente y afrontar
determinadas situaciones; dichos recursos son conocimientos, habilidades
y actitudes, las cuales son operaciones menores dentro de las competencias

que son méas complejas.

Por otra parte, Gomez & Alba (2010), destacan que las capacidades
engloban la aptitud para definir metas, llevar a cabo funciones destinadas
a su consecucion y abordar problemas de manera sostenible. En
consecuencia, la nocion de capacidad se vincula estrechamente con la
habilidad de los actores sociales para articular objetivos, ejecutar acciones
pertinentes y resolver desafios de manera eficaz y sostenible en el contexto

de su entorno.

Por lo tanto, se puede definir a las competencias como los recursos
necesarios compuesto por conocimientos, habilidades y actitudes, los
cuales seran de utilidad al momento de resolver un determinado problema
de la vida cotidiana en diversos contextos; por lo que el estudiante debera

saber combinar y utilizar adecuadamente para lograr dicho fin.

De este modo, el MINEDU (2016) planteas las siguientes

capacidades en la competencia “Resuelve problemas de cantidad™:
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a. Traduce cantidades a expresiones numéricas. El estudiante
transforma relaciones entre datos y condiciones a una expresion
numerica, el cual estd compuesto por nimeros, operaciones y sus
propiedades, todo ello partiendo de una situacion o expresion

numérica para finalmente hallar y evaluar el resultado.

b. Comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones.
El estudiante debe expresar en base a su comprension los conceptos
numericos, operaciones, propiedades, haciendo uso de un lenguaje

numeérico.

c. Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo. El
estudiante selecciona, adapta o crea diversas estrategias y recursos

que le permitan dar solucion a un problema matematico.

d. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones. El estudiante afirma posibilidades o relaciones
referente a nimeros naturales, operaciones y propiedades partiendo
de casos particulares, para posteriormente explicar, justificar o

validarlas con ejemplos.

Se concluye que todas las capacidades son importantes y necesarias
para desarrollar la competencia; ya que, en el uso y combinacion de

capacidades de manera ciclica el estudiante podra ser competente en una
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determinada situacion; es decir, tendra la capacidad de hacer frente y

resolver problemas cotidianos en el entorno en el que encuentre.

2.2.1.5. Desempefios de la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”

En la actualidad el Ministerio de Educacion ha determinado los
desempefios de cada competencia y area curricular, el area de Matematica
no es la excepcidn; pues, todo ello implica la precisién de actividades que
el estudiante va a desarrollar las cuales estan debidamente detalladas en

los diferentes Programas curriculares.

En ese sentido, el MINEDU (2016) define a los desempefios como
descripciones o actuaciones especificas que realiza el estudiante en
consideracion con los diferentes niveles de logro de las competencias
denominados estandares de aprendizaje; dichos desempefios deben ser
observables en diferentes situaciones o contextos afin de determinar el que

se ha desarrollado la competencia.

Por otra parte, Morales (2006) menciona que el desempefio “es el
resultado del complejo mundo que envuelve o rodea al estudiante en
capacidades individuales, su medio socio-familiar, su realidad escolar y

por lo tanto su analisis resulta complejo y con multiples interacciones.”

(pag. 10).
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De este modo, el MINEDU (2016) plantes los siguientes
desempefios para el primer grado de Educacion Primaria en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”:

e El estudiante traduce acciones de juntar, agregar o quitar en la de
adicién y sustraccion haciendo uso de nimeros naturales.

e EI estudiante expresa su comprension en operaciones de adicion y
sustraccion haciendo uso de nimeros ordinales hasta el 10.

e Elestudiante utiliza estrategias heuristicas para dar solucién a diversos
problemas matematicos con nimeros del 1 al 10.

e El estudiante explica el resultado de la resolucién de problemas

matematicos utilizando ejemplos o materiales concretos

Los desempefios definidos, han sido diversificados para su mejor
ejecucion, los cuales se desarrollaran durante la investigacion y aplicacion
del modelo didactico, teniendo en consideracion que son fundamentales
para direccionar las capacidades afines de desarrollar la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”

2.2.2. Problemas aritméticos

2.2.2.1. Concepto de problemas aritméticos

En la actualidad existen varios investigadores que plantean

diversas definiciones. En ese sentido, Espinoza (2011) define que los
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problemas aritméticos son situaciones que contienen conceptos,
conocimientos o recursos ubicados dentro del enunciado del problema, los

cuales se resuelven con una o varias operaciones aritméticas.

Por otro parte, surge otra definicion planteada por (Gasco &
Villarruel, 2014) quienes afirman que el problema matematico es aquel
problema que requiere y emplea incdgnitas o ecuaciones necesarias si es

que la solucion se fundamenta en una técnica o estrategia aritmética.

Asimismo, Villarroel (2011) citado en Sanches (2018) menciona
que el problema aritmético es un proceso de trabajo constante propio de
cada estudiante, en la cual a través de acciones y procedimientos se intenta

Ilegar a una solucion del problema.

Por consiguiente, se puede mencionar que los problemas
aritméticos son procesos de trabajo que realiza el estudiante afin de
resolver un problema planteado que involucra informacion tanto literal
como numeérico; en el cual, el estudiante utiliza las operaciones
matematicas en situaciones imaginarias generadas de manera verbal o
escrita; ello implica el uso de conocimientos y habilidades matematicas;

todo ello, afin de dar solucion a un determinado problema matematico.
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2.2.2.2. Niveles de problemas aritméticos

Segin Castro et al., (1995) en la resolucion de problemas
matematicos hay tres niveles fundamentales de considerar: el nivel

conceptual, el nivel de conexion y el nivel de abstraccion.

a. Nivel conceptual: En este nivel los estudiantes generan sus
actividades psicomotrices a realizar haciendo uso de objetos fisicos
segun el problema planteado. En ese sentido, el estudiante usa recursos
fisicos y materiales concretos para poder representar el problema en
base a su conocimiento afin de obtener la respuesta, asimismo formula
descripciones verbales que le permitan comprender el problema

matematico.

b. Nivel de conexion: En este nivel el estudiante va introduciendo poco
a poco los simbolos escritos en el proceso de resolucion del problema,
aunque sigue usando el material concreto pondra énfasis en la
representacion matematica. En otras palabras, los estudiantes ahora
hacen uso de la escritura para realizar sus representaciones del

problema de manera autdbnoma.

c. Nivel de abstraccion: En este nivel el estudiante realiza operaciones
matematicas para dar solucién al problema planteado; para ello

requieren del calculo procedimental en cada uno de los pasos a seguir
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para la resolucion del problema, por lo que, se haré uso de diversas

técnicas y estrategias que el estudiante conoce.

De este modo, se puede determinar que los problemas estan
constituidos por niveles los cuales el estudiante debe desarrollar, desde la
utilizacion de recursos fisicos y materiales concretos, posteriormente
pueda representarlo mateméaticamente hasta para poder resolver
operaciones matematicas que se le plantea, asimismo le permitird dar

solucién a problemas que se den en situaciones reales.

Pensamiento matematico

2.2.3.1. Concepto de Pensamiento matematico

Segun Piaget (citado en Antonegui, 2004) el pensamiento
matematico es el que construye el nifio al relacionar las experiencias
obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y

establece que son diferentes.

El pensamiento Matematico esta relacionado con la habilidad de
trabajar y pensar en términos de nameros y la capacidad de emplear el
razonamiento légico. El desarrollo de este pensamiento, es clave para el

desarrollo de la inteligencia matematica y es fundamental para el bienestar
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de los nifios y nifias y su desarrollo, ya que este tipo de inteligencia va
mucho méas alld de las capacidades numéricas, aporta importantes
beneficios como la capacidad de entender conceptos y establecer
relaciones basadas en la I6gica de forma esquematica y técnica. Implica la
capacidad de utilizar de manera casi natural el célculo, las
cuantificaciones, proposiciones o hipdtesis. Todos nacemos con la
capacidad de desarrollar este tipo de inteligencia. Las diferentes
capacidades van a depender de la estimulacion recibida. Es importante
saber que estas capacidades se pueden y deben entrenar, con una

estimulacion adecuada se consiguen importantes logros y beneficios.

2.2.3.2. Importancia del Pensamiento matematico

Se entiende por pensamiento 16gico matematico la capacidad de
establecer relaciones entre los objetos a partir de la experiencia directa con
estos, favoreciendo asi la organizacion del pensamiento. Segun (Gonzalez
y Medina (2012) mencionan que: El pensamiento matematico puede
operar con operaciones concretas, es decir, con lo que puede ser
manipulado: objetos y situaciones reales, que sigue principios l6gicos y es
capaz de tener en cuenta varios puntos de vista que le permiten sacar
conclusiones. Es decir, el pensamiento matematico permite al estudiante
resolver problemas; por ende, es de vital importancia que el maestro haga
uso de una diversidad de estrategias que puedan propiciar un buen

desarrollo del pensamiento légico a través de la observacion, exploracion,
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comparacion, clasificacion, seriacion, medicion entre otros, estimulando

el uso de estrategias cognitivas para la solucion de problemas.

El conocimiento y comprension de las matematicas elementales
esta en funcion de la construccion de las nociones ldgicas (contar, leer y
escribir numeros, realizar calculos aritméticos, razonar y resolver
problemas, etc.) en el cual el medio y las experiencias previas juegan un

rol determinante

2.2.3.3. Niveles del pensamiento matematico

El estudiante al enfrentarse a situaciones o problemas en distintos
contextos hace uso del pensamiento matematico para resolverlas; En ese
sentido Meléndrez (2012) citado en Roman (2018) menciona que la
construccion del pensamiento matematico se da por etapas, las cuales
pasan por niveles, todo este proceso le permite al estudiante comprender y

resolver problemas matematicos.

Por consiguiente, es necesario e importante conocer los niveles del
pensamiento matematico. En ese sentido, Meléndrez (2012) define los

siguientes niveles:

a. Nivel intuitivo — Concreto. En este primer nivel el estudiante piensa,

formaliza sus ideas y construye conceptos matematicos propios en base
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a su experiencia y vivencia en su actuar diario. Cabe resaltar, que el
juego va a ser intermediario en su interaccion y construccion de su
aprendizaje; asimismo hace uso de recursos y materiales concretos
necesarios en la exploracion y resolucion de problemas matematicos

partiendo de la observacion.

Nivel representativo — Gréfico. Este nivel implica la representacion
que realiza el estudiante en base a su interiorizacion y comprension del
problema matematico. Un aspecto a considerar, es que dicha
representacion difiere en la edad del estudiante; por ende, los materiales
utilizados seran diferentes. En este nivel la representacion grafica es
muy importante para el estudiante, pues le permite tener mayor claridad
a la situacion problematica; asimismo, permite consolidar y

comprender un determinado aprendizaje.

Nivel conceptual — Simbdlico. Este ultimo nivel se observa la insercion
de simbolos matematicos en las representaciones matematicas
realizadas, todo ello se espera visualizar en la resolucién de problemas
de la vida diaria, en la cual el estudiante aplica lo aprendido para
trasladarlo a diversos contextos. Por otra parte, desarrolla la
representacion grafica numerica y de cantidad a partir de conceptos o

ideas matematicas.
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Por consiguiente, para que el estudiante pueda resolver problemas
de la vida cotidiana es necesario que desarrolle el pensamiento
matematico; por lo que es necesario que el estudiante pase por cada una de
estas 3 etapas, desarrollando habilidades propias partiendo desde la
formulacion de ideas hasta la insercion de simbolos matematicos y la
representacion numérica afin de dar solucion a las diferentes situaciones o

problemas en el que se enfrente.

Modelo didactico

2.2.4.1. Concepto de modelo didactico

La educacion esta sufriendo cambios en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, frente a ello es necesario ejecutar modelos dentro del ambito
pedagdgico que permitan mejorar la calidad educativa afin de satisfacer
las necesidades educativas de los estudiantes y fortalecer el proceso de
ensefianza - aprendizaje. Romero & Moncada (2007) refieren que un
modelo didactico es una herramienta tedrico-practica con la finalidad de
alterar una situacion educativa especifica, enfocandose en los
protagonistas centrales del proceso pedagdgico, a saber, estudiantes y
docentes. Fundamentalmente, surge a partir de teorias, principios y
paradigmas que sustentan sus fundamentos tedricos. Simultaneamente,
ofrece orientaciones y directrices para su implementacion y participacion

en un contexto educativo particular.
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En ese sentido, Mayorga (2010) menciona que EI modelo didactico
es una estructura el cual implica una diversidad de técnicas, acciones,
medios los cuales hacen uso los docentes para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje, existen una diversidad de modelos didacticos,
todos ellos aportan a la ciencia de acuerdo cada época, lo cual hace pensar
que estos modelos van evolucionando de acuerdo a la sociedad y necesidad
de los estudiantes.

Asimismo, Belh (2011) citado en Arevalo (2018) afirma que “Un
modelo didactico es un método de educacion y ensefianza que define los
componentes relevantes de la accion de ensefiar o educar dentro del

proceso de ensefianza - aprendizaje”. (pag.33)

De esta manera, se puede definir al modelo didéactico como un
esquema 0 estructura compuesta por técnicas, acciones que utilizan los
docentes, afin de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje; esta a su
vez, refleja una realidad pedagdgica y reflexiva de la practica, el cual tiene
un implicancia e importancia dentro del ambito educativo generando

diversos aportes a la sociedad.

2.2.4.2. Importancia de modelo didactico

Los modelos didacticos tienen un impacto en el ambito educativo;

pues abordan los problemas de los problemas de la ensefianza en los
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distintos niveles educativos, en tanto contribuye a establecer los vinculos

entre el analisis tedrico y la practica docente (Garcia, 2000).

Por otra parte, brindan aportes significados dentro del campo
educativo. En ese sentido, Meneses y Cafal (2010) mencionan que los
modelos didécticos describen, pues, formas diferenciadas de concebir la
enseflanza, considerada en sentido amplio, caracterizando distintas
opciones globales que se han puesto de manifiesto como resultado de
investigaciones acerca del pensamiento del profesor y sus procesos de

toma de decision en las diversas tareas profesionales.

Frente a lo mencionado, se concluye que el modelo didactico tiene
una vital importancia en el &mbito educativo pues tiene incidencia en las
diversas probleméaticas que surgen en el proceso de ensefianza,
permitiendo describir y dar a conocer aspectos importantes de la
enseflanza, afin de mejorar la calidad educativa que se ofrece a los

estudiantes.

Modelo didactico “Mateaprendiendo”

2.2.5.1. Definicion del modelo didactico “Mateaprendiendo”

EL modelo didactico Mateaprendiendo surge de la combinacion

de 2 términos que son mate que proviene de la palabra matemaética y
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aprendiendo que esté relacionada con el aprendizaje; lo cual, en sencillas
palabras representan el aprendizaje de las matematicas de una manera
divertida e interactiva; de este modo, se justifica la construccion del

nombre para el modelo didactico “Mateaprendiendo”

El modelo didactico Mateaprendiendo es una propuesta didactica y
creativa, el cual estd compuesta por un conjunto de actividades
matematicas, las cuales estan contextualizadas y direccionadas a la
resolucion de problemas enfocadas en la adicion y sustraccion, las cuales
son elaboradas e implementadas por el docente, estas a su vez permiten la
participacién y motivacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje

del &rea de matematica.

2.2.5.2. Importancia del modelo didéactico “Mateaprendiendo”

El modelo didactico Mateaprendiendo es muy importante; ya que,
propone mejorar las habilidades matematicas del estudiante respecto a la
resolucion de problemas, el cual va a fortalecer y mejorar las dificultades
que se presentan en el area de matematica en la competencia Resuelve
problemas de cantidad. Por otra parte, va a ser una herramienta importante
para otros docentes, siendo de mucha utilidad en diversas instituciones
educativas que presenten dificultades similares en el area de Matematica;

por lo que es un aporte positivo dentro del ambito educativo.
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2.2.5.3. Procesos del modelo didactico “Mateaprendiendo”

El modelo didactico Mateaprendiendo estd conformado por 4
procesos los cuales han sido elaborados de manera secuencial afin de
mejorar la competencia Resuelve problemas de cantidad; asimismo seran

detalladas a continuacion.

a. Observacion y analisis de la problematica. El estudiante realiza un
analisis de la problemaética, observando con detenimiento el enunciado
matematico. Esto permitira al estudiante comprender una situacion

problematica.

b. Construccién de estrategias. En este proceso el estudiante en base a
su comprension organiza sus ideas matematicas, lo cual le permitiran
construir estrategias de manera heuristica y posteriormente
seleccionar la mas adecuada afin de dar solucién a la problemética

planteada.

c. Ejecucidon de la estrategia. Una vez seleccionada la estrategia se
dirige al problema con seguridad y confianza. Ejecutando con material
concreto la estrategia a través de un procedimiento articulado en
decisiones y acciones relevantes cuya meta es la resolucion del

problema matematico.
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d. Reflexion. En este proceso el estudiante reflexiona y explica sobre los

procedimientos que realizo, desde el inicio hasta el final, logrando asi

un aprendizaje significativo.

El modelo “Mateaprendiendo” busca desarrolla y potenciar la

competencia Resuelve problemas de cantidad en el &rea de Matematica,

afin de que las estudiantes desarrollen la autonomia y la toma de

decisiones al enfrentarse a situaciones problemaéticas en diversos

contextos de la vida diaria.

Figura 1

Procesos del modelo didactico “Mateaprendiendo”

Observacion
de la
problematica

Construccion
de estrategias.

Ejecucion de
la estrategia.

Fuente: Basado en las teorias George Polya (1965) y Miguel De Guzmaén (1992).

Nota: Procesos del modelo didactico.

2.2.5.4. Teorias del modelo didactico “Mateaprendiendo”

El modelo didactico Mateaprendiendo se fundamenta en 2

teorias principales las cuales han sido muy importantes para su

elaboracion y son las siguientes.
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A. Lateoria de George Polya (1965). Es un método heuristico enfocado
directamente a la resolucion de problemas l6gico — matematico; esta

dividido en 4 fases.

e Comprender el problema. En esta fase el estudiante interactta con
la lectura y el andlisis de datos ubicados en el enunciado; asimismo,
para lograr una mayor comprension del problema realiza interrogantes

que le permitan organizar sus ideas matematicas.

e Realizar un plan. En esta fase el estudiante formula diversas
estrategias para resolver un problema matematico; para ello aplica el
ensayo Yy error, en el cual utiliza la observacién, formula diversas
alternativa y prueba con cada una de ellas hasta elegir la mas adecuada

que le permita dar solucién al problema matematico.

e Llevar acabo el plan. En esta fase el estudiante luego de comprender
el problema, plantear y elegir la estrategia mas pertinente, ahora
ejecuta la estrategia de manera procedimental, paso a paso hasta

resolver el problema matematico.

e Verificar el resultado. A continuacion, el estudiante revisa, analiza y
examina cada paso desarrollado para resolver el problema matematico
para finalmente comprobar satisfactoriamente la coherencia de la

respuesta con su procedimiento.
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El método de Polya contribuido en gran manera al desarrollo de

la presente investigacion; pues sus aportes en la resolucion de problemas

han orientado el desarrollo procedimental de las actividades, afin de que

el estudiante construya de manera Heuristica o rutinaria estrategias propias

para resolver problemas matematicos.

B. La teoria de Miguel de Guzman. (1992) Es un método heuristico

centrado en los procesos del pensamiento y contenidos especificos

orientado a la resolucion de problemas, es constituido por 4 fases.

Familiarizarse con el problema. Esta fase comprende la lectura, la

observacion y la comprension del enunciado del problema planteado.

BlUsqueda de estrategias. Esta fase estd compuesta por la
exploracion, experimentacion y particularizacion de la situacion
problematica a través de la construccion de un plan compuesta por

estrategias heuristicas.

Llevar adelante la estrategia. Esta fase comprende la ejecucion de
la estrategia seleccionada, la cual es contralada segun los pasos que el

estudiante ha propuesto afin de resolver el problema matematico.

Revisar el proceso y sacar conclusiones. Esta fase estd compuesta

por la reflexién retrospectiva y prospectiva, en el cual el estudiante
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interioriza sobre todo el proceso que ha desarrollado para resolver el

problema matematico.

Los aportes de Miguel de Guzman han contribuido teéricamente en
la elaboracion de la presente investigacion; ya que, aporta pautas
importantes para la construccion de un plan de estrategias para la

resolucion de problemas matematicos.

Definicion de términos basicos

a. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones. El estudiante afirma posibilidades o relaciones referente
a numeros naturales, operaciones y propiedades partiendo de casos
particulares, para posteriormente explicar, justificar o validarlas con

ejemplos.

b. Comunica su comprension sobre los nameros y las operaciones. El
estudiante debe expresar en base a su comprension los conceptos
numéricos, operaciones, propiedades, haciendo uso de un lenguaje

numeérico.

c. Conceptual — simbdlico. Es la capacidad de representar dichos
conceptos a traves de simbolos matematicos, garantizando el proceso
final, donde el nifio ha asimilado satisfactoriamente el concepto para

aplicarlo con facilidad a su vida diaria.
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d. Construccion de estrategias. En este proceso el estudiante en base a
su comprension organiza sus ideas matematicas, lo cual le permitiran
construir estrategias de manera heuristica y posteriormente seleccionar

la mas adecuada afin de dar solucidn a la problematica planteada.

e. Ejecucion de la estrategia. Una vez seleccionada la estrategia se dirige
al problema con seguridad y confianza. Ejecutando con material
concreto la estrategia a través de un procedimiento articulado en
decisiones y acciones relevantes cuya meta es la resolucion del

problema matematico.

f. Intuitivo — concreto. Es la capacidad en el cual construye sus
conocimientos primarios partiendo de la relacién que establece con
experiencias concretas y vivenciales por medio de las acciones que

realiza y de su percepcion.

g. Modelo didactico “Mateaprendiendo”. es una propuesta didactica y
creativa, el cual estd compuesta por un conjunto de actividades
matematicas, las cuales estdn contextualizadas y direccionadas a la
resolucion de problemas enfocadas en la adicion y sustraccion, las
cuales son elaboradas e implementadas por el docente, estas a su vez
permiten la participacion y motivacion de los estudiantes en el proceso

de aprendizaje del area de matematica.
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h. Observacién y analisis de la problematica. El estudiante realiza un
analisis de la problematica, observando con detenimiento el enunciado
matematico. Esto permitira al estudiante comprender una situacion

problematica.

i. Pensamiento matematico. El pensamiento Matematico esta
relacionado con la habilidad de trabajar y pensar en términos de

numeros y la capacidad de emplear el razonamiento Idgico.

j. Problemas aritméticos. Son procesos de trabajo que realiza el
estudiante afin de resolver un problema planteado que involucra
informacion tanto literal como numérico haciendo uso de operaciones
matematicas en situaciones imaginarias generadas de manera verbal o

escrita; ello implica el uso de conocimientos y habilidades matematicas.

k. Reflexidn. En este proceso el estudiante reflexiona y explica sobre los
procedimientos que realizo, desde el inicio hasta el final, logrando asi

un aprendizaje significativo.

|. Representativo — grafico. Es la capacidad de trasladar los
conocimientos o habilidades que, al conocer el objeto, el nifio ha ido

interiorizando para luego trasladarlo hacia la actividad grafica.

m. Resuelve problemas de cantidad. Es una competencia del area de

matematica en el cual el estudiante resuelva problemas o plantee unos
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nuevos que demanden construir y comprender las nociones de numero,

sistemas numéricos, operaciones y propiedades.

. Traduce cantidades a expresiones numéricas. El estudiante
transforma relaciones entre datos y condiciones a una expresion
numeérica, el cual estd compuesto por ndmeros, operaciones y sus
propiedades, todo ello partiendo de una situacion o expresion numérica

para finalmente hallar y evaluar el resultado.

. Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo. El
estudiante selecciona, adapta o crea diversas estrategias y recursos que

le permitan dar solucién a un problema matemaético.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

Segun Arias (2012) menciona que el tipo de investigacion
experimental es un proceso que consiste en someter a un objeto o grupo de
individuos, a determinadas condiciones, estimulos o tratamiento (variable
independiente), para observar los efectos o reacciones que se producen
(variable dependiente). En cuanto al nivel, la investigacién experimental
es netamente explicativa, por cuanto su propésito es demostrar que los
cambios en la variable dependiente fueron causados por la variable
independiente. Es decir, se pretende establecer con precision una relacién

causa-efecto. (pag.34).

El presente trabajo de investigacion es de tipo experimental, el cual
estd conformado por dos variables de estudio. El primero, es la variable
dependiente (VD) compuesta por la competencia: Resuelve problemas de

cantidad del area de Matematica, en los estudiantes del primer grado del
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Nivel de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Emblematica
“Francisco Antonio de Zela” de la ciudad de Tacna. La segunda variable
independiente (V1) titulada “Mateaprendiendo”, que tiene como finalidad
realizar una experiencia en el estudiante, donde le permita sistematizar
informacion con recursos didacticos y mejore su aprendizaje matematico,

especificamente en la resolucion de problemas.

Disefio de la investigacion

El disefio de la presente investigacion es pre experimental,
referente ello, Carrasco (2006) menciona que son las diversas formas de
resolucion de problemas, donde su grado de control es minimo y no
cumple con los requerimientos de un verdadero experimento.

O X 07

O1: Preprueba
Oo: Posprueba

X: Manipulacion de la variable independiente

Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion
Segun Carrasco (2006) “La poblacién es el conjunto de todos los
elementos (unidad de analisis) que pertenecen al &mbito espacial donde se

desarrolla el trabajo de investigacion” (pag.236)
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La poblacion es la totalidad de fendmenos a estudiar, donde se
pretende aplicar los resultados obtenidos en la investigacion, todos los
individuos comparten las mismas caracteristicas, donde da origen a la
investigacion. Para Hernandez et al., (2014) “una poblacién es el conjunto

de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”

(pég.65).

La poblacidn esta constituida por 102 estudiantes del primer grado
de Educacion Primaria pertenecientes a las secciones “A”, “B”, “C”y “D”
de la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de

Tacna en el afio 2022.

Tabla 1

Total de estudiantes del primer grado inscritas en la némina de matricula.

Grado Seccion Cantidad de estudiantes Total
1° A 25 102
1° B 26
1° C 25
1° D 26

Fuente: Némina de matricula.
Nota: Total de estudiantes del primer grado de primaria inscritas en la némina de matricula.

3.3.2.  Muestra
Carrasco (2006) sostiene que es una parte representativa de la
poblacién, que se separa para someterla a un estudio o analisis, se

caracteriza por ser objetiva y comparten las mismas caracteristicas, de tal
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manera que los resultados obtenidos haran alusion a la representacion de

un todo.

La muestra esta constituida por 26 estudiantes del primer grado de
Educacién Primaria perteneciente a la seccion “D” de la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de Tacna en ¢l afio

2022.

Tabla 2

Total de estudiantes del grupo muestral.

Grado y seccion 1°“D”
Sexo Femenino
Total 26

Fuente: Ndmina de matricula.
Nota: Datos de las estudiantes del primer grado “D” inscritas en la némina de matricula.

Muestreo

La presente investigacion se ha realizado con un muestreo de tipo
No probabilistico y por conveniencia; ya que, se ha podido evidenciar que
el grupo muestral presenta caracteristicas similares. Frente a esto,
Malhotra (2004) refiere que es un conjunto de datos que realizan la
recopilacion de elementos u objetos que procesan la informacion buscada

por el investigador, sirviendo como base para realizar inferencias.
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Mientras que el muestreo por conveniencia es una técnica no
probabilistica donde los participantes son seleccionados segun la
accesibilidad, disponibilidad y proximidad que poseen para el
investigador, quienes son elegidos tras cumplir los criterios de inclusion y

exclusion.

La presente investigacion se realizd bajo un muestreo de tipo no
probabilistico debido a que no ha sido necesario utilizar férmula alguna
para la seleccion de la muestra, asimismo, la técnica utilizada fue por
conveniencia debido a que la muestra fue seleccionada segun la

subjetividad y el criterio propio de los investigadores.

Técnica e instrumento de recoleccién de datos

Técnicas

La técnica de recoleccién de datos segun Carrasco (2006)
constituye un conjunto de reglas y pautas que guian las actividades que
realizan los investigadores en cada una de las etapas de la investigacion,
las cuales son utilizadas como herramientas procedimentales y estratégicas
mediante un conocimiento previo para su aplicacion de tal manera que

seleccionarlas y elegirlas resulte una tarea facil para el investigador.

a. Examen. Segun Otero (2007) menciona que el examen es una

herramienta es una herramienta fundamental dentro de una
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investigacion el cual permite recoger y analizar informacion necesaria
para un determinado estudio, el cual nos permitir tener respuestas a
diversas probleméticas de este modo hacer evaluaciones y tomar

decisiones en funcion a los objetivos de la investigacion realizada.

En conclusion, el examen es una técnica para medir determinadas
habilidades, conocimientos o para dar a conocer un determinado
diagnostico en personas de manera individual o grupal para observar
cambios o procesos determinados. Por lo tanto, la presente técnica sera de
gran utilidad en la presente investigacion pues contribuira favorablemente

en la recopilacion de datos e informacion necesarias para la investigacion.

Instrumentos

Frente a ello, Arias (2012) afirma que un instrumento de
recoleccion de datos es cualquier recurso, dispositivo o formato (en papel
o digital), que se utiliza para obtener, registrar o almacenar informacion;
dicho soporte permitird posteriormente acceder a la informacion
recopilada para procesarla, analizarla e interpretarla, segun el criterio del
investigador. Segin La Asociacion Estadounidense de Educacion
Educativa (2018) define a la prueba como un dispositivo o procedimiento
en el cual se obtiene y posteriormente se evalla y califica una muestra del
comportamiento de un individuo examinado en un dominio especificado,

a través de un proceso estandarizado.
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a. Prueba de conocimiento. Respecto a ello Arias (2020) menciona que
la prueba de conocimiento tiene como propdsito medir el nivel de
aprendizaje que logré un sujeto en determinado tema o contenido, la
cual estd disefiada para la evaluacién de objetivos especificos de

aprendizaje claramente determinados.

Por consiguiente, la presente investigacion ha utilizado la prueba
de conocimiento para conocer y determinar el nivel de logro de los
aprendizajes en las estudiantes durante el desarrollo de todo el trabajo de
investigacion, asimismo, la prueba de conocimiento nos permitira
evidenciar en nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas

de cantidad” antes y después de la aplicacion del modelo didactico.

Ficha técnica: Ficha de evaluacidn de resuelve problemas de cantidad

Nombre del | Prueba de conocimiento de resolucion de problemas.

Instrumento

Jackeline Elizabeth Milagros Perca Afaray
Autor
Fredy Hernan Vasquez Jihuafia

Administracién | Colectiva /individual.

Aplicacion Estudiantes del primer grado “D”.

Institucién Educativa Emblematica “Francisco Antonio
de Zela”.

Procedencia

) Identificar el nivel de logro de la competencia “Resuelve
Propdsito )
problemas de cantidad”.

N° de items 10 items
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Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones
numéricas.
Dimensiones | Dimension 2: Comunica su comprension.
Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos.
Dimension 3: Argumenta afirmaciones
Escala de Si=2
Valoracion No=0
Inicio = 0-10
Proceso= 11-13
Categoria
g Logro esperado= 14-17
Logro destacado= 18-20
Duracion 90 minutos en colectivo aproximadamente
3.5. Técnica de procesamiento y analisis de informacion

a.

Estadistica descriptiva. Respecto a este tema, Mendenhall et al.,

(2010) menciona que la rama de la estadistica que presenta técnicas

para describir conjuntos de mediciones se denomina estadistica

descriptiva, el cual estd formada por procedimientos empleados para

resumir y describir dichas caracteristicas importantes; a su vez

presenta diversas formas tales como el grafico de barras, graficas,

graficos de lineas, tablas numéricas entre otros. En tal sentido, la

presente investigacion utilizara diversas formas de medicion tales

como tablas de datos, figuras de barras e interpretacion de resultados;

asimismo, se utilizara la media aritmética y la desviacion estandar, el

cual permitira tener mayor comprension de los resultados obtenidos.
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b. Estadistica inferencial. De igual modo, Mendenhall et al. (2010)
afirma que la estadistica inferencial esta formada por procedimientos
empleados para hacer inferencias acerca de caracteristicas
poblacionales, a partir de informacion contenida en una muestra
sacada de la poblacion; es decir, en funcion a ello realiza conclusiones,
hace predicciones y toma decisiones, en base a la informacion

obtenida.

En ese sentido, la presente investigacion ha considerado utilizar la
T- de student, la cual ha sido necesaria e indispensable para contrastar y
comprobar las hip6tesis planteadas en base a los resultados obtenidos en

el grupo experimental.

Validez y confiabilidad

Validez del instrumento

Segun Carrasco (2006) afirma que la validez es un atributo de los
instrumentos de investigacion en cual consiste en que éstos miden con
objetividad, precision y autenticidad aquello que se desea medir de la
variable o variables de estudio; es decir un instrumento es valido cuando

mide lo que debe medir y permite extraer datos que se necesita conocer.

Por otra parte, considerando la validez del instrumento surge la

propuesta de Escobar y Cuervo (2008) quienes mencionan que: El juicio



57

de expertos es un método de validacion util para verificar la fiabilidad de
una investigacion que se define como una opinién informada de tres a ocho
personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas por otros como
expertos cualificados en éste, y que pueden dar informacion, evidencia,
juicios y valoraciones; dicho proceso requiere someter al instrumento a la
consulta y juicios de expertos para asegurar dos criterios fundamentales

los cuales son la validez y la fiabilidad.

Por consiguiente, para asegurar la validez del instrumento de
recoleccion de datos se ha sometido a la técnica del juicio de expertos,
conformado por tres expertos, quienes mediante la revision y evaluacion
del instrumento determinaran la pertinencia y coherencia en relacion a los

objetivos de la investigacion.

Tabla 3

Resultados de la validez de expertos

Expertos Perfil profesional Valoracion  Puntaje
Experto 1 Profesor de Matematica Aprobado 100
Experto 2 Profesor de Matematica Aprobado 84
Experto 3 Profesor de Educacion Aprobado 96

Primaria.
TOTAL 93.3%

Fuente: Fichas de validacion.
Nota: Resultados de la validacion de expertos.

Como se observa en la tabla la validez del instrumento se dio a través del

juicio de expertos, para lo cual se solicitd la participaciéon de 2 docentes
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del &rea de Matematica y 1 docente del area de Educacion Primaria, los
mismos que evaluaron con un porcentaje de 93.3% favorable al

instrumento.

3.6.2. Confiabilidad del instrumento
Respecto a este punto Carrasco (2006) define la confiabilidad
como la cualidad o propiedad que presenta un instrumento de medicion, el
cual le permite obtener los mismos resultados, al aplicarse una 0 mas veces

a la misma persona o grupos de personas de la investigacion.

Por consiguiente, el instrumento propuesto es la prueba de
conocimiento el cual pasara por el Coeficiente de Alfa de Cronbach, afin
de asegurar la confiabilidad al momento de su aplicacion.

A continuacién, se presenta la escala de confiabilidad segun

Hernandez et al. (2014):

Tabla 4

Escala del Coeficiente de Alfa de Cronbach

Escala Interpretacion

-1 a0 No es confiable
0,01 a 0,49 Baja confiabilidad
0,50 a 0,69 Moderada confiabilidad
0.70 a 0,89 Fuerte confiabilidad
0,90 a 1,00 Alta confiabilidad

Fuente: Hernandez, et al. (2014)
Nota: Escala de Alfa de Cronbach.
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Tabla s

Resultado de confiabilidad del instrumento.

Alfa de Cronbach N de elementos

,708 10

Fuente: Programa estadistico SPSS.
Nota: Resultados de la confiabilidad del instrumento.

De acuerdo al resultado obtenido, se puede concluir que el instrumento
prueba de conocimiento presenta una aceptable confiabilidad, cuyo
coeficiente ,708 el cual se encuentra por encima del nivel moderado. Por

ende, esté apto para su uso dentro de la investigacion.



CAPITULO IV

RESULTADOS

Descripcion del trabajo de campo

El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” ubicada en calle Alto
Lima 1600b en el distrito de Tacna.

La Institucion educativa cuenta con las siguientes secciones en el

Nivel de Educacién Primaria

GRADO SECCIONES
Primer grado “A” “B” “C» “D”
Segundo grado “A” “B” “C» “D”
Tercer grado “A” “B” “«C” “D”
Cuarto grado “A” “B” “«C” “D”
Quinto grado “A” “B” “«C” “D”
Sexto grado “A” “B” “«C” “D”




61

La aplicacion de la experiencia se realizo con las estudiantes del
primer grado “D” del Nivel de Educacién Primaria durante los meses de
noviembre y diciembre. A lo largo de este periodo de tiempo, se realizaron
diversas actividades de aprendizaje a través del Modelo Didactico
“Mateaprendiendo”, afin de mejorar el nivel de logro de la competencia

Resuelve problemas de cantidad.

a. Planificacion

A partir del mes de octubre del afio 2022, se inici6 con la
elaboracion del proyecto de investigacion como requisito indispensable
para continuar con estudios posteriores, ademas de tratarse del inicio del

trabajo de investigacion a llevar a cabo més adelante.

Al formular el problema de investigacion, se suscitaron diversas
dudas e interrogantes; no obstante, el soporte y el respaldo de la docente
del area de investigacion, a cargo de la profesora Geovanna Vicente Pacco
en conjunto con las experiencias previas adquiridas en la practica
profesional realizada, permitieron consolidar y realizar el trabajo de
investigacion sobre la competencia Resuelve problemas de cantidad del
area de Matematica. Elaborado el proyecto de investigacion se deriva a la
jefatura del Area de Investigacion e Innovacion, a cargo del profesor José
Luis Alcala Blanco, el cual luego de la revision correspondiente aprobd el

proyecto de investigacion.
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En la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Jiménez Borja” se realizo el convenio con la Institucion Educativa
Emblematica “Francisco Antonio de Zela” para realizar la practica pre-
profesional con la investigacion respectiva lo cual permitird poder
acceder a la intervencion de los estudiantes del primer grado “D”
encargado por la docente Magda Macarena Vera Quispe y los estudiantes

quienes son los intervinientes principales en el trabajo de investigacion.

El trdmite de la préactica pedagdgica se llevo a cabo con el director
Mauricio Vidal Flores Chile de la institucion educativa en mencion.
Posteriormente, se realiz6 la coordinacion con la profesora Magda
Macarena Vera Quispe para realizar la préctica pre-profesional con las

estudiantes del primer grado de educacion primaria,

b. Ejecucién

Se inicid con la aplicacion en el mes de noviembre con veintiséis
estudiantes del primer grado “D” del Nivel de Educacion Primaria, en el
cual se aplicd la prueba de entrada, cuyo resultado evidenciaria su nivel
frente a la competencia Resuelve problemas de cantidad, posteriormente

vendria a aplicar el modelo didactico.

La aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo” se llevo a
cabo los dias martes desde las 8:00 am hasta las 1:00 pm y los jueves desde

las 8:00 am hasta las 10:00 am de cada semana; para ello se han elaborado
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diversas actividades de aprendizaje, en la que los estudiantes se han
desenvuelto aplicando diferentes técnicas para el desarrollo de las
actividades propuestas en el aula dentro de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad”

Por otra parte, el espacio y mobiliario del salén eran adecuados
para las estudiantes al momento de realizar las actividades. El salon de
clase era amplio y organizado de tal forma que las estudiantes tenian al
alcance lo necesario para un aprendizaje significativo. Contaba con un
proyector multimedia y parlantes, adecuados para un mayor empleo de las
Tic’s, donde se realizaban permanentes actividades de aprendizaje
mediante PowerPoint y videos motivadores los cuales permitian a las
estudiantes participar, expresarse y entender mejor la actividad a tratar.
Contaban también con Tablet’s, una para cada estudiante, propicios para
el refuerzo del tema al término de cada clase, lo cual afianzaba su

aprendizaje y uso de las Tic’s.

Finalmente, los materiales y recursos utilizados durante la
aplicacion del modelo didactico fueron gran parte creativos e innovadores
para los estudiantes de tal forma de que ellos puedan desarrollar la
capacidad de resolver problemas en el area de Matemética mediante
diversas actividades ludicas, motivadoras y videos relacionados a dichas

actividades reforzando el aprendizaje del estudiante.
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N° _ Actividades de o
Capacidades o Actividades
aprendizaje

1 Prueba de Aplicacion de la prueba

o Prueba de entrada
conocimiento. de entrada

2 | Traduce Interpreto  y represento | Me divierto “Jugando

cantidades a | problemas de adicion. con nimeros”.

3 | expresiones Interpreto y represento | Aprendiendo con

numericas problemas de sustraccion. | “Titeres”.

4 Comprendo y me expreso

. Jugando un  “Puzzle
matematicamente  sobre .
. matematico”.
Comunica su | problemas de adicion.

5 | comprension Comprendo y me expreso | Aprendiendo a sumar y
matematicamente  sobre | restar con un “Ludo
problemas de sustraccion. | matematico”.

6 Selecciono y utilizo )

. ] Resolviendo “sumas y
Usa estrategias y | estrategias para resolver o
o L restas  divertidas en
procedimiento problemas de adicion vy
» grupo”
sustraccion.
7 Explico laresolucion de un | Interactuamos
Argumenta L .
) ] problema de adicion y | “Dialogando sobre
afirmaciones . ‘
sustraccion. problemas matematicos”
8 - -7
Prueba de | Aplicacion de la prueba de )
o ) Prueba de salida
conocimiento. salida
c. Evaluacion

Por otra parte, se realiz6 la comprobacién de logros alcanzados en

la competencia “Resuelve problemas de cantidad” para lo cual se aplico a

las estudiantes la prueba pre-test o post-test, la cual se efectuo el 01 de
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diciembre, todo este procedimiento se realizd previa coordinacion con la
docente de aula del primer grado “D”, y la docente de practica de la

Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Jiménez Borja™.

FECHA EVALUACION

Martes 25 de octubre Aplicacion del pre- test

Martes 06 de diciembre Aplicacion del post - test
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Anélisis estadistico descriptivo e inferencial

Analisis antes de la aplicacion del Modelo didactico “Resuelve

problemas de cantidad”

4.2.1.1. Andlisis estadistico descriptivo antes de la experiencia

Tabla 6
Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”,

antes de la aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”.

Nivel de logro I F %
Logro destacado AD (18-20) 0 0%
Logro esperado A (14-17) 0 0%
Proceso B (11-13) 7 27%
Inicio C (0-10) 19 73%

Total 26 100%

Fuente: Prueba de entrada aplicada a las estudiantes.
Nota: Nivel de logro de las estudiantes segln la prueba de entrada.

Figura 2
Nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”,

antes de la aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”.

73%

60%
E 27%
40%
e -
©20% 0% 0%
0%
(0-10) ('11-13) (14-17) (18-20)
Inicio (C) Proceso (B) Logro Logro
esperado (A) destacado
(AD)

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Fuente: Prueba de entrada aplicada a las estudiantes.
Nota: Nivel de logro de las estudiantes segln la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 6 y figura 2 se dan a conocer los resultados de la prueba de
entrada referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” antes
de la aplicacion del modelo didéactico “Mateaprendiendo” en las
estudiantes del primer grado de educaciéon primaria de la Institucion

Educativa Emblemaética Francisco Antonio de Zela.

Se observa en la tabla, que el 73% de estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria se encuentran en el nivel de logro de inicio con
calificaciones entre (0-10), mientras que el 27 % se encuentra en el nivel
de logro en proceso con calificaciones entre (11-13) referentes al nivel de

logro de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Se puede colegir, mediante los resultados de la prueba de entrada que la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, en las estudiantes del
primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa
Emblematica “Francisco Antonio de Zela” se encontraban en el nivel de
inicio por lo que es necesaria la aplicacion del modelo didactico

“Mateaprendiendo”
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Tabla7
Resultado de las medidas estadisticas que describen el nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad, al aplicar la prueba de

entrada.

Indicadores Estadistico  Grupo Experimental
Promedio (%) 9
Desviacion estandar (S 2,3
Muestra (n) 26

Fuente: Prueba de entrada aplicado al grupo muestral.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada.

Figura 3

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad, en la evaluacién inicial.

9
L

2.3

PUNTAJE
O Rk N W R O N W

Promedio Desviacion estandar
MEDIA ARITMETICA Y DESVIACION ESTANDAR

Fuente: Prueba de entrada aplicado al grupo muestral.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 7 y figura 3 se da a conocer la medida de centralizacion media
aritmética y de desviacion estandar de los resultados de la prueba de
entrada referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
aplicada a las estudiantes de primer grado “D” de Educacion Primaria de

la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela”.

De igual modo, se puede visualizar que el promedio de las calificaciones
de las estudiantes del primer grado obtenidas de la prueba de
conocimiento, referentes al nivel de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” fue de 9, el cual se sitta en el nivel de inicio (0-10), mientras
que la desviacion estandar esta fue de 2,3 lo cual indica que el grupo es

heterogéneo y esta listo para realizar la experiencia.

En conclusidn, se puede afirmar que las estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria no han desarrollado eficientemente la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” antes de la aplicacion del modelo
didactico “Mateaprendiendo” por lo que se requiere intervenir
pedagdgicamente para mejorar dicha competencia afin de alcanzar el nivel

esperado en las estudiantes.



70

4.2.1.2. Medidas descriptivas por dimension en la prueba de entrada

antes de la aplicacién del modelo didactico.

Tabla 8
Medidas descriptivas del nivel de las dimensiones en la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” de las estudiantes en la prueba de

entrada.
Dimensiones X) (S)

Traduce cantidades a expresiones numéricas. 8,8 5,2
Comunica su comprension sobre los nimeros y las 8,8 6,5
operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 9,2 3,7
calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 10 6,3

numéricas y las operaciones.

Fuente: Prueba de entrada aplicado al grupo experimental.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada.

Figura 4
Medidas descriptivas del nivel de las dimensiones en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” de las estudiantes en la prueba de

entrada.

10

PORCENTAIJE

TRADUCE COMUNICA SU USA ARGUMENTA
CANTIDADES COMPRENSION ESTRATEGIAS AFIRMACIONES
B Promedio M Desviacion estandar

Fuente: Prueba de entrada aplicado al grupo experimental.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de entrada.
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Interpretacion

En la tabla 8 y figura 4 se da a conocer la medida de centralizacion del
promedio y la desviacion estandar de los resultados de la prueba de entrada
referente a las dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” aplicada a las estudiantes de primer grado “D” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa Emblemaética “Francisco Antonio de
Zela”. Por lo que, se puede afirmar que el promedio de las calificaciones
de las estudiantes del primer grado obtenidas de la prueba de entrada,
referentes a la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas.”
fue de 8,8 y se sitia en el nivel de inicio (0-10), mientras que la
desviacion estandar esta fue de 5,2; la dimension “Comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones.” fue de 8,8 y se sitda
en el nivel de inicio (0- 10), mientras que la desviacion estandar esta fue
de 6,5; la dimension “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.” fue de 9,2 y se sitda en el nivel de inicio (0-10), mientras que la
desviacion estandar esta fue de 3,7; la dimension ‘“Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.” fue de 10 y
se sitGa en el nivel de inicio (0-10), mientras que la desviacion estandar
estd fue de 6,3. En conclusion, se puede afirmar que las estudiantes del
primer grado de Educacion Primaria no han desarrollado eficientemente
las dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
antes de la aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo” por lo que

se requiere intervenir pedagogicamente para mejorar dicha competencia.
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4.2.1.3. Andlisis estadistico inferencial antes de la experiencia

El nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
antes de aplicar el modelo didéactico” Mateaprendiendo” se encuentra en
inicio en los estudiantes del primer grado de educacion primaria en la

Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela” de Tacna.

a. Formulaciéon de la Hipo6tesis Estadistica

Ho: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es
mayor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mateaprendiendo”.

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es
menor a 10 puntos antes de la aplicacion del modelo didactico
“Mateaprendiendo”.

b. Esquema de contraste de hipotesis

Ho: X > 10

H1:X > 10

c. Determinacion del tipo de prueba

Teniendo en cuenta la direccion de la hipétesis alternativa, el tipo de

contraste es cola a la izquierda.

d. Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa a = 0,05

e. Distribucién Apropiada para la Prueba
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Por el tamafio de la muestra n n<30, y teniendo en cuenta que las
puntuaciones se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica
es la “t” de student para la muestra.

Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. = (26-1)
Gl=25

“t” de student en tablas

Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = -1,70

Test de prueba

Considerando que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,

cuya ecuacion es:

(x—10)
t=

g *Vm

Donde;
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar

N = Tamafio de muestra
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i. Esquema de prueba

/ f’ ! i \ \\
Region / REGION N

de / DE

\
DT S Ta N\
Rechazo J ACEPTACION \

™
.

=222  tt=-1,70 0

J.  Calculo del estadistico de la prueba

Estadisticos Evaluacion de entrada
Promedio X =9
Desviacion Estandar S=23
Tamafio de muestra n =26

 _X-10_9-10

s 23
\,."H \."'E
tc=-2,22

k. Justificacion y decision
Asumiendo que el valor de “tc” calculado (-2,22) es menor que el “t”
obtenido de la tabla (-1,70), se opta por rechazar la hip6tesis nula (Ho)
y por consiguiente se acepta la hipotesis alternativa (H1)

I.  Conclusion
En sintesis, con un nivel de confianza del 95%, que el nivel de la
competencia Resuelve problemas de cantidad es menor a 10 puntos
antes de aplicar el modelo didactico la “Mateaprendiendo”, por lo que

se puede afirmar, que se encuentran en el nivel de inicio.
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Andlisis después de la aplicacion del Modelo didéactico
“Mateaprendiendo”

4.2.2.1. Andlisis estadistico descriptivo después de la experiencia

Tabla 9
Nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes, después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo”.

Nivel de logro I F %
Logro destacado AD (18-20) 7 27%
Logro esperado A (14-17) 19 73%
Proceso B (11-13) 0 0%
Inicio C (0-10) 0 0%

Total 26 100%

Fuente: Prueba de salida aplicada a las estudiantes del primer grado.
Nota: Datos obtenidos de la prueba de salida estudiantes de primer grado.

Figura 5
Nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los

estudiantes, despueés de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo”.
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Inicio (C) Proceso (B) Logro Logro
esperado (A) destacado
(AD)

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Fuente: Prueba de salida aplicada a las estudiantes del primer grado.
Nota: Datos obtenidos de la prueba de salida estudiantes de primer grado.
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Interpretacion

En la tabla 9 y figura 5 se dan a conocer los resultados de la prueba de
salida, referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” en las
estudiantes del primer grado de Educacion Primaria de la Institucién

Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela”.

Se observa en la tabla, que el 27% de estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria se encuentran en el nivel de logro destacado con
calificaciones entre (18-20), mientras que el 73% se encuentra en el nivel
de logro esperado con calificaciones entre (14-17) referentes al nivel de

logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Se puede colegir, mediante los resultados obtenidos de la prueba de salida
que la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las estudiantes
del primer grado de Primaria de la Institucion Educativa Emblematica
“Francisco Antonio de Zela” se encuentran en el nivel de logro esperado

después de la aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”.
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Tabla 10
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad, en la evaluacion final.

Indicadores Estadistico = Grupo Experimental
Promedio (X) 16
Desviacion estandar (S 19
Muestra (N) 26

Fuente: Prueba de salida aplicado al grupo muestral.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida.

Figura 6
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia “Resuelve problemas de cantidad, en la evaluacion final.
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Promedio Desviacion estandar

MEDIA ARITMETICA Y DESVIACION ESTANDAR
Fuente: Prueba de salida aplicada a las estudiantes del primer grado.

Nota: Datos estadisticos obtenidos de la prueba de salida aplicada a las estudiantes del
primer grado de primaria.
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Interpretacion

En la tabla 10 y figura 6 se visualiza la medida de centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estandar referentes al resultado de la
prueba de salida de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” en las
estudiantes del primer grado de Educacion Primaria de la Institucién

Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela”.

Se puede apreciar, que el promedio de las calificaciones de los estudiantes
del primer grado obtenidas de la prueba de conocimiento, referentes al
nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” fue de 16, lo
cual indica que es mayor Yy se sitta en el nivel de logro esperado (14-17);
asimismo, la desviacion estandar se encuentra en 1,9 lo cual indica que el

grupo es heterogéneo.

Por lo tanto; se puede afirmar que las estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria han alcanzado un desarrollo optimo referente a la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” lo cual evidencia que la
aplicacion  del  didactico  “Mateaprendiendo” ha  repercutido
favorablemente en la competencia, lo cual se evidencia el nivel de logro

esperado alcanzado por las estudiantes.
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4.2.2.2. Medidas descriptivas por dimension en la prueba de salida

después de la aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”.

Tabla 11
Medidas descriptivas del nivel de las dimensiones en la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” de las estudiantes en la prueba de salida.

Dimensiones X) (S)
Traduce cantidades a expresiones 16,5 49
numeéricas.
Comunica su comprension sobre los 16,5 4,8

nameros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de 16,4 3,3
estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las 16,2 5,0
relaciones numéricas y las
operaciones.

Fuente: Prueba de salida aplicado al grupo experimental.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida.

Figura7
Medidas descriptivas del nivel de las dimensiones en la competencia

“Resuelve problemas de cantidad” de las estudiantes en la prueba de salida.
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Fuente: Prueba de salida aplicado al grupo experimental.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de la prueba de salida.
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Interpretacion

En la tabla 11 y figura 7 se da a conocer la medida de centralizacion del
promedio y la desviacion estandar de los resultados de la prueba de salida
referente a las dimensiones de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” aplicada a las estudiantes de primer grado “D” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de
Zela”. Por lo que, se puede afirmar que el promedio de las calificaciones
de las estudiantes del primer grado obtenidas de la prueba de salida,
referentes a la dimension “Traduce cantidades a expresiones numéricas.”
fue de 16,5 y se sitta en el nivel de inicio (0-10), mientras que la
desviacion estandar esta fue de 4,9; la dimension “Comunica su
comprension sobre los niimeros y las operaciones.” fue de 16,5, mientras
que la desviacion estandar esté fue de 4,8; la dimension “Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo.” fue de 16,4, mientras que la
desviacion estandar estd fue de 3,3; la dimension “Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.” fue de
16,2, mientras que la desviacion estandar esté fue de 5,0.

En conclusion, se puede afirmar que las estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria han desarrollado satisfactoriamente las dimensiones
de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” después de la
aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”; por lo que, la
ejecucion de la investigacion ha sido vital e importante para mejorar dicha

competencia en las estudiantes.
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4.2.2.3 Analisis estadistico inferencial después de la experiencia

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuclve problemas de
cantidad” después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” se
encuentra en logro esperado en los estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa Emblemadtica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna.

a. Formulaciéon de la Hipotesis Estadistica

Ho: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es
menor a 14 puntos después de la aplicacion del modelo didactico
“Mateaprendiendo”.

H1: El nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es
mayor a 14 puntos después de la aplicacion del modelo
didactico “Mateaprendiendo”.

b. Esquema de contraste de hipotesis

Ho :X < 14

H1l :X > 14

c. Determinacion del tipo de prueba

Tomando como referente la direccion de la hipotesis alternativa, el

tipo de contraste es cola a la izquierda.

d. Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05

e. Distribucion apropiada para la Prueba
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Por el tamafio de la muestra, y considerando que las calificaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de
student.

f. Los grados de libertad

Gl =n-1
Gl. = (26-1)
Gl=25

g. “t”destudent en tablas
Al nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de una cola, se
encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1,70

h. Test de prueba
Teniendo la seguridad que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,

cuya ecuacion es:

(x—14)
t=

s *Vm

Donde:
X = Media aritmética
S = Desviacion estandar
N = Tamafo de muestra

i. Esquema de prueba
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REGION
DE
ACEPTACION

Region

tt=1,70 tc = 5,36
0
Célculo del estadistico de la prueba

Estadisticos Evaluacién de entrada

Promedio X=16
Desviacion Estandar S=19

Tamafio de muestra n =26

Justificacion y decision

Considerando que el valor de “tc” calculado (5,36) es menor que el “t”
obtenido de la tabla (1,70), se opta por rechazar la hipétesis nula (Ho)
y por consiguiente se acepta la hipotesis alternativa (H1)

Conclusion

Finalmente, con un nivel de confianza del 95%, se puede afirmar que
el nivel de la competencia Resuelve problemas de cantidad es mayor
14 puntos después de aplicar el modelo didactico
“Mateaprendiendo”, por consiguiente, se encuentra en el nivel de

logro esperado.
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Andlisis antes y después de la aplicacion del modelo didactico

“Mateaprendiendo”

4.2.3.1. Analisis estadistico descriptivo antes y después de la experiencia.

Tabla 12
Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en las estudiantes en el pre test y post test.

Nivel de logro | Pre-test Post-test
f % f %
Logro destacado AD (18-20) 0 0% 7 27%
Logro esperado A (14-17) 0 0% 19 73%
Proceso B (11-13) 7 27% 0 0%
Inicio C (0-10) 19 73% 0 0%
Total 26 100% 26 100%

Fuente: Prueba de entrada y salida aplicado a las estudiantes.
Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.

Figura 8
Comparacion del nivel de competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en los estudiantes en el pre test y post test.
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RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
EENTRADA HESALIDA

Fuente: Prueba de entrada y salida aplicado a las estudiantes.
Nota: Niveles de logro de las estudiantes en la prueba de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 12 y figura 8 se evidencian los resultados de la prueba de
entrada y salida, referente al nivel de desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” antes y después de aplicar el modelo
didactico “Mateaprendiendo” en las estudiantes del primer grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela”

Se puede visualizar en la tabla, que en la prueba de entrada el 73% de
estudiantes del primer grado de Educacién Primaria se encuentra en el de
inicio con calificaciones entre (0-10) y el 27% de estudiantes se
encuentran en el nivel de logro en proceso con calificaciones entre (11-13);
por otra parte, se puede evidenciar que en la prueba de salida el 27% de
estudiantes se encuentran en el nivel de logro destacado con
calificaciones entre (18-20) y el 73% de estudiantes se encuentran en el

nivel de logro esperado con calificaciones entre (14-17).

En conclusion, se puede afirmar que en la prueba de entrada las estudiantes
del primer grado de Educacion Primaria han presentado un deficiente
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” pero luego
de aplicarse la prueba de salida las estudiantes han alcanzado un desarrollo
optimo referente a la competencia “Resuelve problemas de cantidad” lo
cual evidencia que la aplicacion del didactico “Mateaprendiendo” ha

repercutido favorablemente en el desarrollo de la competencia.
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Tabla 13
Medidas descriptivas del nivel de competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en los estudiantes en el pre test y post test.

Indicadores Estadisticos Pre-test Post-test
Promedio 63) 9 16
Desviacion estandar (S 2,3 19
Muestra (N) 26 26

Fuente: Prueba de entrada y salida aplicada a las estudiantes.

Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de las pruebas de entrada y salida.
Figura 9

Medidas descriptivas del nivel de competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en los estudiantes en el pre test y post test.
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Fuente: Prueba de entrada y salida aplicada a las estudiantes.
Nota: Datos estadisticos obtenidos de las notas de las pruebas de entrada y salida.
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Interpretacion

En la tabla 13 y figura 9 se puede visualizar las medias descriptivas del nivel
de desarrollo referentes a la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
es decir, el antes y después de aplicar el modelo didactico
“Mateaprendiendo” en las estudiantes del primer grado “D” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa “Francisco Antonio de Zela”.

Se puede apreciar, que las estudiantes del primer grado de Educacién Primaria
luego de aplicar la prueba de entrada se encuentran en el nivel de logro de
inicio presentando un promedio de 9 conforme a la escala de (0-10) y en la
desviacion estandar estd en un 2,3; asimismo, luego de la aplicacién de la
prueba de salida se puede evidenciar que las estudiantes se encuentran en el
nivel de logro esperado presentando un promedio de 16 conforme a la escala
de (14 — 17) respectivamente; por otra parte, la desviacion estandar se
encuentra en 1,9, todo ello permite evidencia un cambio favorable en su

aprendizaje referente a la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Por lo tanto, se puede aseverar que las estudiantes del primer grado “D” de
Educacién Primaria en la prueba de entrada han desarrollado de manera
inadecuada la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, pero luego de
aplicar la prueba de entrada se evidencia claramente que las estudiantes han
alcanzado un desarrollado 6ptima de la competencia, lo cual demuestra que,
la aplicacion del didactico “Mateaprendiendo” ha repercutido favorablemente

en el desarrollo de la competencia.
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4.2.3.2. Andlisis estadistico inferencial antes y después de la experiencia

Prueba estadistica de la hipotesis general

La aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”, eleva el nivel
del logro de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en el
area de Matematica en los estudiantes del primer grado de educacién
primaria en la Institucion Educativa Emblemaética “Francisco Antonio

de Zela” de Tacna, 2022.

a. Formulaciéon de la Hipo6tesis Estadistica

Ho: Al realizar la prueba de salida, evidencia que la aplicacion del
modelo didactico “Mateaprendiendo” no eleva el nivel de inicio
a logro esperado referente a la competencia “Resuelve problemas
de cantidad”.

H1: Al realizar la prueba de salida, evidencia que la aplicacion del
modelo didactico “Mateaprendiendo” si logra elevar el nivel de
inicio a logro esperado y logro destacado referente a la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

b. Esquema de contraste de hipotesis

Ho: xpost test = xpre test
H1: xpost test = xpre test
c. Determinacion del tipo de prueba
Teniendo en consideracion la direccion de la hipotesis alternativa, el

tipo de contraste es cola a la derecha.
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Especificacion del nivel de significacion de la prueba

Se asume el nivel de significacion del (5%). Alfa o = 0,05
Distribucion Apropiada para la Prueba

Segun el tamarfio de la muestra, y considerando que las calificaciones
se distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica es la “t” de
student.

Los grados de libertad

Gl =ng+ns-2
Gl.L.= 26 + 26 -2
Gl =50

“t” de student en tablas

Asimismo, el nivel de significacion del 5% (0,05) para la prueba de
una cola, se encuentra en la tabla de t el valor critico t = 1,68

Test de prueba

Teniendo en cuenta que los puntajes de la variable se distribuyen
normalmente, se elige el estadistico t de Student para una muestra,

cuya ecuacion es:

Xpostest — Xpretest

g2 Z
|5 pos test 4 S pre test
! n n

Donde:
"X = Media aritmética

S = Desviacién estandar

n = Tamafno de muestra
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I. Esquema de prueba

REGION Regién
DE , de
ACEPTACION Rechazo
0 tt=1,68 tc=11,96
Estadisticos Pos test Pre test
Promedio X=16 X=9
Desviacion Estandar S=19 S=23
Tamario de muestra n=26 n=26
Xpostest — Xpre test 16—-9
= = 1196
-.Jl prlr:teﬂ + p:t&st Lgf s 2}32
\ 26 26

j.Justificacion y decision
Considerando que el estadistico “tc” calculado (11,96) es mayor al
valor critico de (tt = 1,68), entonces el estadistico calculado se ubica
en la region de rechazo; por tal motivo se decide rechazar | t=1,68
nula (Ho) y por consiguiente se acepta la hipdtesis alterna (H1)

k. Conclusion
Finalmente, teniendo un nivel de confianza del 95%, se puede afirmar
que al aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” se ha logrado
mejorar e incrementar favorablemente el nivel de la competencia

“Resuelve problemas de cantidad”.
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Verificacion de hipdtesis

Verificacion de primera hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuclve problemas de
cantidad” antes de aplicar el modelo didactico” Mateaprendiendo” se
encuentra en inicio en los estudiantes del primer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de

Zela”de Tacna.

Los resultados de la tabla 6 y figura 2, evidencian que en la prueba
de entrada; el 73% de estudiantes del primer grado “D” se encuentran en
el nivel de inicio. De igual modo, en la tabla 7 y figura 3 el promedio
alcanzado es de 9 (escala 0-10) que es menor a 10; asimismo, presenta una

desviacidon estandar de 2,3; es decir, lo acerca al promedio de aula.

Por consiguiente, los resultados estadisticos descriptivos
evidencian el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” en las estudiantes del primer grado con el coeficiente de la T
de Student, teniendo en cuenta el nivel de confianza del 95%. se realiza
la siguiente contrastacion, el valor de “tc” calculado (-2,22) es menor que
el “t” obtenido de la tabla (-1,70), por lo que se opta por rechazar la
hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la hipdtesis alternativa
(H1). Esto permite afirmar que el nivel de la competencia Resuelve
problemas de cantidad es menor o igual a 10 puntos antes de aplicar el

modelo didactico
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“Mateaprendiendo” se encuentra en el nivel de inicio. Por consiguiente, la

hipotesis se comprueba con un nivel de confianza del 95%.

Verificacion de segunda hipotesis especifica

El nivel de desarrollo de la competencia “Resuclve problemas de
cantidad” después de aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” se
encuentra en logro esperado en los estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco
Antonio de Zela” de Tacna.

Asimismo, los resultados de la tabla 8 y figura 4, dan a conocer que
en la prueba de salida; el 73% de estudiantes del primer grado “D” se ubica
en el nivel de logro esperado. De igual modo, en la tabla 9 y figura 5 el
promedio hallado es de 16 (escala 14-17). Asimismo, presenta una
desviacion estandar de 1,9, es decir, lo acerca al promedio del aula.

Por consiguiente, los resultados estadisticos descriptivos
evidencian el nivel de logro de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en las estudiantes del primer grado con el coeficiente de la T de
Student, teniendo en cuenta el nivel de confianza del 95%. se realiza la
contrastacion, lo cual nos indica que el valor de “tc” calculado (5,36) es
mayor que el “t” obtenido de la tabla (1,70), por lo que se opta por rechazar
la hipotesis nula (Ho) y por consiguiente se acepta la hip6tesis alternativa

(H1). Esto permite afirmar que el nivel de la competencia Resuelve
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problemas de cantidad es mayor a 14 puntos después de aplicar el modelo
didactico “Mateaprendiendo” se encuentra en el nivel esperado y nivel
destacado. Por lo tanto, la hipotesis se verifica con un nivel de confianza

del 95%.

Verificacion de la hipdtesis general

La aplicacion del modelo didactico “Mateaprendiendo”, eleva el nivel de
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en el
area de Matematica en los estudiantes del primer grado de educacion
primaria en la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de

Zela” de Tacna, 2022.

Asimismo, los resultados de las tablas 10 y figura 6 evidencian que
el 73% de las estudiantes del primer grado “D” se ubican en el nivel de
inicio en la prueba de entrada, en tanto que en la prueba de salida se
alcanzé el nivel de logro esperado en un (73%). Asimismo, en la tabla 11
y figura7 se comprueba el progreso de las estudiantes del primer grado “D”
y desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” al
aplicar el modelo didactico “Mateaprendiendo” al iniciar con un promedio
de 9 puntos (escala 0-10) en la prueba de entrada, frente a un promedio de
16 puntos (escala 14-17) en la prueba de salida, logrando asi el logro
esperado. Esto permite demostrar la eficacia y asertividad del modelo

didactico “Mateaprendiendo”.
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De igual modo, al visualizar los resultados de las desviaciones

estandar de las pruebas de entrada y salida (2,3 y 1,9).

Finalmente, para darle validez a los resultados del anélisis
estadistico descriptivo, se demuestra que las estudiantes del primer grado
“D” ha obtenido el nivel de desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” con un nivel de confianza del 95%, tomando en
consideracion el valor calculado de t de Student (11,96) el cual se ubica

fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula.

Por lo tanto, se comprueba la hipétesis general de la investigacion.
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CONCLUSIONES

Primero. Se puede afirmar con certeza que al aplicar el modelo didactico
“Mateaprendiendo” se pudo elevar considerablemente el nivel de logro de inicio a
logro esperado de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en el area de
Matematica, en las estudiantes del ler grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa Emblematica “Francisco Antonio de Zela”, con un nivel de

confianza de 95% con una t de student de 11,96.

Segundo. Al aplicar la prueba de pre-test, se evidencié que las estudiantes del
primer grado de Educaciéon Primaria de la Institucion Educativa Emblematica
“Francisco Antonio de Zela” presentan diversas dificultades en el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” por lo que se ubican en el nivel de
inicio, antes de aplicar del modelo didactico “MATEAPRENDIENDO”, con una t

de student de -2,22 al 95% de nivel de confianza.

Tercero. Al aplicar la prueba de post-test, se evidencid que las estudiantes del
primer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Emblematica
“Francisco Antonio de Zela” presentan una considerable mejora en el desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de cantidad” por lo que se ubican en el nivel
de logro esperado y logro destacado, después de aplicar del modelo didactico
“MATEAPRENDIENDO”, con una t de student de 5,36 al 95% de nivel de

confianza.
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RECOMENDACIONES

Establecidas las conclusiones de la presente investigacion se recomienda:

Primero. Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa Emblematica
Francisco Antonio de Zela crear programas educativos en el area de Matematica
partiendo de un trabajo colegiado segin las demandas y necesidades de la
comunidad estudiantil, tomando el modelo didactico “Mateaprendiendo” afin de

mejorar la calidad educativa que se les brinda a las estudiantes.

Segundo. Se sugiere a los docentes de la Institucion Educativa Emblematica
Francisco Antonio de Zela, crear juegos ludicos e implementar mas materiales
didacticos dentro de sus actividades de aprendizaje tomando como ejemplo el
modelo didactico “Mateaprendiendo” para fortalecer y mejorar el desarrollo de las
competencias del area de matematica, de este modo, ellas puedan entender que el

aula es un ambiente didactico, divertido y creativo.

Tercero. Se recomienda a los padres de familia de la Institucion Educativa
Francisco Antonio de Zela, hacer uso del modelo didactico “Mateaprendiendo”
para poder fortalecer y brindar el acompafiamiento necesario en sus actividades
escolares; asimismo, deben articular y unificar esfuerzos mediante un trabajo
colaborativo con los docentes de aula para fortalecer el pensamiento matematico y

la autonomia al resolver problemas de la vida cotidiana.
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ANEXO 1

MATRIZ DE
CONSISTENCIA




MATRIZ DE CONSISTENCIA
Problemas Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Principal ¢Cual es el efecto de la aplicacién del | Determinar el efecto de la aplicacion | La aplicacion del modelo didactico | Variable Enfoque: Cuantitativo

modelo didactico “Mateaprendiendo”
en el nivel de logro en la competencia
“;Resuelve problemas de cantidad” en
el area de Matematica en los estudiantes
del primer grado de Educacion Primaria
en la Institucion Educativa Emblematica
“Francisco Antonio de Zela” de Tacna,

20227

del modelo didactico
“Mateaprendiendo” en el nivel de
logro en la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en el area de
Matematica en los estudiantes del
primer grado de Educacion Primaria
en la Institucion  Educativa
Emblematica “Francisco Antonio de

Zela” de Tacna, 2022.

“Mateaprendiendo”, eleva el nivel
del logro de la competencia
“Resuelve problemas de Cantidad”
en el area de Matematica en los
estudiantes del primer grado de
educacién primaria en la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna, 2022.

Secundarios

= ;Cual es el nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas
de cantidad” antes de aplicar el
modelo didactico
“Mateaprendiendo” en los
estudiantes del primer grado de
educacién primaria en la Institucién

Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna?

¢Cuél es el nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas
de cantidad” después de aplicar el
modelo didactico
“Mateaprendiendo” en los
estudiantes del primer grado de
educacién primaria en la Institucién

Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna?

= |dentificar el nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas
de cantidad” antes de aplicar el
modelo didactico
“Mateaprendiendo” en los
estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion

Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna

Identificar el nivel de logro de la
competencia “Resuelve problemas
de cantidad” después de aplicar el
modelo didactico
“Mateaprendiendo” en los
estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion

Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna.

= El nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”
modelo

antes de aplicar el

didactico” Mateaprendiendo” se
encuentra en inicio en los
estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna.

El nivel de logro de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”
después de aplicar el modelo
didactico “Mateaprendiendo” se
encuentra en logro destacado en los
estudiantes del primer grado de
educacion primaria en la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco

Antonio de Zela” de Tacna.

dependiente
“Resuelve problemas

de cantidad”.

Variable
independiente
Modelo didactico

“Mateaprendiendo”

Tipo:
Experimental

Disefio:
Pre-experimental

Poblacion:
102 estudiantes del primer
grado de  educacion

primaria.

Muestra:
26 estudiantes del 1° “D”

de educacion primaria.

Técnica de recojo:

Examen

Instrumento: Prueba de

conocimiento
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FICHA DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD~
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A | COMPRENSION
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TRADUCE
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DIMENSIONES

ITEMS

ESTUDIANTES

1. ALAVE HELFER, GHIA ISABELLA
2. ARO VILCA MARIANA LUCERO

3. CALIZAYA CALLE, ALEJANDRA VALENTINA
4. CCALLI FLORES, VALENTINA ABIGAIL

5. COAQUIRA CATACHURA, ELOISA ABRIL

6. CONDORI TICONA, MELISSA CAMILA

7. DIAZ CHAMBILLA, AIDA EMMA
8. FLORES PARI, DAIARA SARA

9. GOMEZ TRUJILLO, MIA MARGARETH
10. GUTIERREZ URBANO, LEONELA

FRANSHESCA

11. ILLACHURA TAPIA TALIA LUCIANA

12. LIMACHI HUAYCHANI, AMAIA DEBBIE
13. MAMANI BRAVO, NOHELY XIOMARA

14. MAMANI QUISPE, AYZEL YIDELI CRYSTAL

15. MAQUERA FLORES, MEILING GRISELL




16. MORALES ALVAREZ, GIANA MIJAL

17. NINAJATTITO, FERNANDA MAGNOLIA

18. PANDURO VALDEZ, ZOE CELESTE

19. PERCA VELASCO LUCIA AMANDA

20. QUISPE ARGOTE, ALEJANDRA PORSHA

21. RAMIREZ CASANOVA, KEYLA MILAGROS

22. ROSAS LLANQUE, LYRA VALESKA

23. SANCHEZ MAMANI, BRYANNA NICOLE

24.SUCSO CHAVEZ, SOFIA VALENTINA
MILAGROS

25. VARGAS CASTILLO MICHELL ALONDRA

26. YUCRA HUITTOCCOLLO, JAZMIN JULYETH
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Nombres:

DATOS DE LA ESTUDIANTE

Apellidos:
Seccion: Fecha:

Institucion Educativa:
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2022
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Indicaciones

Estimado (a) examinador(a): Ud. debe leer al nifio(a) las consignas y preguntas de la
prueba y orientar que marquen con una X sus respuestas en la prueba.

—_—————— —

’__—_—__—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—

I TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMERICAS: |

‘--------------------------------‘

4 g / ' \ . . . .
1. Luis ‘l,\_,‘.-’ 9 o o 0 e 0 @ tiene canicas. Mientras camina se
encontré . . . o canicas, al cruzar la calle se encontré  canicas mds.
’ @ @ , 9 ¢Qué expresién numérica realizard Luis para saber

el total de sus canicas?

a) 7+5+6
b) 8+6+7
c) 8+4+6
d 7+4+6

= = AT T 4T ST ST AT A
. EI supermercado Plaza vea tiene en venta ‘0 ‘0 0 0 ‘0 0 A» ‘“ 0

pelotas. Si en la mafiana llegé Maria a comprar
Voo
0 “ 0 pelotas y por la tarde Juan comproé 0 » pelotas. ¢Qué expresidon

numérica se debe realizar para saber el restante de pelotas?




__—__—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_'

I COMUNICA SU COMPRENSION SOBRE LOS NUMEROS Y LAS OPERACIONES: |

- rrrrrrrrrrrrrerrrerrrrrrrrrrrrErrrrr4

3. Richar y Adriana han comprado dulces en una tienda y quieren saber quién tiene mas dulces, para
ello observa las siguientes imagenes, compara y marca la alternativa correcta.

PEPe Dt v <

- = -

e S
3. < 9EDe
USRS DR

a) Richar tiene 10 caramelos, entonces tiene la misma cantidad de caramelos que Adriana.
b) Adriana tiene 8 caramelos, entonces tiene menos caramelos que Richar.

c) Richar tiene 12 caramelos, entonces tiene mds caramelos que Adriana.

d) Adriana tiene 6 caramelos, entonces tiene mds caramelos que Richar.

4. A Melania y Pedro les han regalado helados. A Pedro se le cayd 2 helados y quieren saber cuantos
helados le queda, también cudntos helados tiene Melania. Para ello observa detenidamente las
siguientes imagenes, compara y marca la alternativa correcta.




a)
b)

c)
d)

\

------------------------------------‘

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACION Y CALCULO: |

Pedro tiene 8 helados y Melania 12, entonces Pedro tiene mds helados que Melania.

Melania tiene 12 helados y a Pedro le queda 8 helados, entonces Melania tiene mads
helados que Pedro.

P

edro tiene 12 helados y Melania 8, entonces Pedro tiene mds helados que Melania.

Melania tiene 12 helados y a Pedro le queda 10 helados, entonces Melania tiene mds
helados que Pedro.

Fiorela tiene una pasteleria. En la mafiana preparé 10 postres, en la tarde preparé 6
postres y en la noche preparé 4 postres. ¢Cudntos postres preparé Fiorela?

a)
b)
c)
d)

17 postres.
19 postres.
20 postres. T |
18 postres. b
posire 4 v \
;‘:ﬁ’; s

. Manuel compré pelotas. Una de futbol y otra de bdsquet que costaron 20 soles. Si la de

fdtbol le costd 13 soles. ¢Qué precio tenia el balon de bdsquet?

H

a) 13 soles
b) 18 soles
c) 7 soles
d) 5 soles

eidi empieza a contar todo lo que ahorrd, la primera semana ahorré 10 soles, la segunda

semana ahorré 5 soles y la tercera semana ahorré 5 soles. ¢Cudnto dinero ahorré Heidi
durante las 3 semanas?

a) 18 soles.

b

) 17 soles.

c) 19 soles.

d

) 20 soles.



8.

d)

---------------------------------------‘

I ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE RELACIONES NUMERICAS Y LAS OPERACIONES:

~---------------------------------------

Roberta fue al mercado a comprar fideos para su almuerzo. Si su mamd le dio

R B ,
para comprar el fideo, considerando que cuesta lg) lw ¢Cudnto de vuelto debe

llevar a su mama?

Andrea tiene 16 globos. Mientras caminaba en el parque su tia le compré 4 globos. Ana
tiene 13 globos, luego compré 7 globos en el parque. ¢Ana tendrad la misma cantidad de
globos que Andrea? ¢Por qué?

No, porque el total de globos de Andrea es 19 y el de Ana es 20; entonces Ana tiene
mds globos que Andrea.

Si, porque el total de globos de Andrea es 18 y el de Ana es 18; entonces Ana tiene la
misma cantidad de globos que Andrea.

No, porque el total de globos de Andrea es 20 y el de Ana es 19; entonces Ana tiene
menos globos que Andrea.

Si, porque el total de globos de Andrea es 20 y el de Ana es 20; entonces Ana tiene la
misma cantidad de globos que Andrea.

10. Mariann tiene 13 muiecas, mientras jugaba con ellas 2 se rompieron. Fernanda tiene 15

a)
b)
c)

d)

mufiecas, luego perdié 4. ¢Mariann tendrd la misma cantidad de mufiecas que Fernanda?
¢Por qué?

Si, porque el total de mufiecas que tiene Mariann es 11 y el de Fernanda es 11; entonces
Mariann y Fernanda tienen la misma cantidad de mufiecas.

No, porque el fotal de muiiecas que tiene Mariann es 15 y el de Fernanda es 11; entonces
Mariann y Fernanda no tienen la misma cantidad de mufiecas.

Si, porque el total de muiiecas que tiene Mariann es 19 y el de Fernanda es 19; entonces
Mariann y Fernanda tienen la misma cantidad de mufiecas.

No, porque el fotal de mufiecas que tiene Mariann es 11 y el de Fernanda es 19; entonces
Mariann y Fernanda no tienen la misma cantidad de mufiecas

1
)



ANEXO 4

VALIDEZ
JUICIO DE EXPERTOS



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA”
“ARO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIORAL"

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
ot
1.1. Apellidos y nombre del experto: X
1.2. Cargo e institucién donde labora: Docente

|’ Pa\za Q":‘?e

gespp Jose Dtmeney Bogya
Prueba ce Cm:cfm\’en-)}o

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: ...
F (eéy \/a$qu€3 RE }W(‘:’\a m«.\ée\toe Pﬁﬂ& AR"“‘Y

:Ff°é7 Vesguez Tthue DeckeXne Perce ﬂfamy

1.4. Autor {es) del instrumento:
1.5. Estudiante(s) investigador (es)

I ASPECTOS DE VALIDACION i
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo 3 su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
0f. CLARIDAD Esti formulado con lenguaje apropiado y comprensible. /
02. OBIJETIVIDAD Permite medir hechos observables 7
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la /
nisma.
04. ORGANIZACION Presentacion ordenada o
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. o/
06. PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propdsito planteado. v
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos tedricos. /
08. ANALISIS Descompone adecuadamente Ia (s) variables/ 7 '
dimensionesfindicadores/items / valoracion
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion v/
10. APLICACION Fxistencia de condiciones para aplicarse B Y
Sub total L IER VA ES
TOTAL KA
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segin el ejemplo: 39x 100/50
3900/50 = 78% 8 L,
Calificacion global:
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0-860]
Observado [61-70]
Aprobado [71 - 100}

Opinion de aplicabilidad: Si ()X) No( )
Fecha: 21 / 40 [22

Centrode T jo: ECSPP 1o>g/ II\M{M) By 3
Celular: 4icz (a2
Correo electrénico: .....xand (s 2l 2@ et 1 Con




S
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “JOSE JIMENEZ BORJA” B % :
“ASl0 DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL" 2

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS
L DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombre del experto: r lores C\NYG N\ C\' oY

1.2. Cargo e institucién donde labora: Dole n\*t FOY Y Aoy
Prucba de (enocmients

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion:

Va’SéJej‘ Dt huida Take\tne Perta F\ ﬂlmy
Vesguez J3Mank, Juckekne Perc Afacay

1.4. Autor {(es) del instrumento: Fm@

1.5, Estudiante(s) investigador (es): Fre/}y

i ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacién se considera la escalade 1a5.

COTe electronico: ... 0SIANIO1. R 8122 S

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I 1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente

I INDICADORES CRITERIOS VALORACION

I N|D|[R|B|E

I 01. CLARIDAD Esté formulado con lenguaje apropiado y comprensible.

I 02. OBIETIVIDAD Permite medir hechos observables . //

I 03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del drea, en correspondencia con la finalidad de la /
misma.

I 04. ORGANIZACION | Presentacion ordenada /

I 05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. /

I 06. PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo al propdsito planteado. /

I 07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias 0 modelos tedricos. /

| 08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/ /

| dimensiones/indicadores/items / valoracion

| 09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objelivos de fa investigacion /

| i .

| 10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse /|

|

| Sub total g [40

| i TOTAL

I Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segtn el ejemplo: 39 x 100/50

l . A0 2 70N 96

I Calificacion global:

I CATEGORIA INTERVALO

I Desaprobado [0 - 60]

| Observado {61-70)

I Aprobado [71-100] =<

| : )

I Opinion de aplicabilidad: Si (X) No( )

I Fecha:24 | 10 122

|

| ‘Z%“’ PP AR

I Centro de Trabajo: ... b2, é‘}’ AL

} Celular: 45653090 :

|

|



“ARO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL®

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombre del experto: Mamanl Pl've (43 LBO vn'z/ af Dq\".‘/

1.3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion:

Fraly Vasgees Jihwrmg  JackKelne Per Afray
\kisque Tehuie

1.4. Autor (es) del instrumento:

1.5. Estudiante(s) investigador (es): Eredy

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA "JOSE JIMENEZ BORJA” 3 ;,Ai[ )

Pruebn, dr lorod mtenl-o

J&K@\?ﬁe &flt« Aﬁarar

ASPECTOS DE VALIDACION
Marque con una X en el casillero que crea conveniente, de acuerdo a su criterio y experiencia profesional,
denotando si cumple o no cuenta con los requisitos minimos de formulacion para su posterior aplicacion.
Gracias. Por cada afirmacion se considera la escalade 1a 5.

1= Nulo 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
N|D|R|B|E
01. CLARIDAD Esti formulado con kenguaje apropiado y comprensible. )(
02. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
03. ACTUALIDAD Adecuado al avance del area, en correspondencia con la finalidad de la ¥
misma.
ORGANIZACION Presentacion ordenada X
05. SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad suficientes. x
06. PERTINENCIA Permitiri conseguir datos de acuerdo al propésito planteado. X
07. CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en tearfas 0 modelos tedricos. X
08. ANALISIS Descompone adecuadamente la (s) variables/
dimensionesfindicadores/items / valoracién X
09. ESTRATEGIA Los datos por conseguir responden a los objetivos de la investigacion X
10. APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse P
Sab total
/ TOTAL >
Coeficiente de validez = Puntaje total x 100 /50 Segtin el ejemplo: 39 x 100/50
3900/50 = 78% 100
Calificacion global: -
CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado [0 - 60]
Observado [61 70}
Aprobado [71-100]
Opinién de aplicabilidad: Si(X) No( ) —;
Fecha: 22/ fo |Z2Z
/ Hré{ del Ex’{)erto »
Centro de Trap';jo: T Do SO TESE DE AZGRET-
Celular: 2/ 880085
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ANEXO 5

RESULTADOS
DE LA PRUEBAS




BASE DE DATOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA

N° | ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO “D” 1 10 | TOTAL
1 | ALAVE HELFER, GHIA ISABELLA 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 4
2 | ARO VILCA MARIANA LUCERO 2 2 2 0 0 2 2 0 2 0 12
3 | CALIZAYA CALLE, ALEJANDRA VALENTINA 2 0 2 0 0 0 2 0 2 2 10
4 |CCALLIFLORES, VALENTINA ABIGAIL 2 0 2 0 2 0 0 0 0 2 8
S | COAQUIRA CATACHURA, ELOISA ABRIL 2 0 0 0 2 0 2 0 2 0 8
6 | CONDORI TICONA, MELISSA CAMILA 2 0 2 0 2 0 2 0 2 2 12
7 | DIAZCHAMBILLA, AIDA EMMA 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 10
8 | FLORES PARI, DAIARA SARA 2 0 0 0 2 2 2 2 2 0 12
9 | GOMEZ TRUJILLO, MIA MARGARETH DEL R 0 0 2 0 2 0 2 2 0 0 8
10 | GUTIERREZ URBANO, LEONELA FRANSHESCA 2 0 2 0 2 0 0 0 2 2 10
11 | ILLACHURA TAPIA TALIA LUCIANA 2 0 2 0 0 2 2 2 0 2 12
12 | LIMACHI HUAYCHANI, AMAIA DEBBIE 0 0 2 0 2 0 2 0 2 0 8
13 | MAMANI BRAVO, NOHELY XIOMARA 2 0 2 2 0 0 2 2 0 0 10
14 | MAMANI QUISPE, AYZEL YIDELI CRYSTAL 0 0 2 2 2 0 2 2 0 0 10
15 | MAQUERA FLORES, MEILING GRISELL 0 0 0 2 2 2 2 2 0 0 8
16 | MORALES ALVAREZ, GIANA MIJAL 2 0 0 0 0 0 2 2 0 0 8
17 | NINAJA TTITO, FERNANDA MAGNOLIA 2 0 2 2 2 0 2 2 0 0 12
18 | PANDURO VALDEZ, ZOE CELESTE 2 0 0 0 2 0 2 2 2 2 10
19 | PERCA VELASCO LUCIA AMANDA 2 0 2 0 0 0 0 2 0 0 6
20 | QUISPE ARGOTE, ALEJANDRA PORSHA 2 0 0 0 0 0 0 2 2 0 6
21 | RAMIREZ CASANOVA, KEYLA MILAGROS 2 0 2 0 0 0 2 0 0 0 6
22 | ROSAS LLANQUE, LYRA VALESKA 2 2 2 0 0 2 2 0 2 0 12
23 | SANCHEZ MAMANI, BRYANNA NICOLE 2 0 2 2 0 0 2 2 0 0 10
24 | SUCSO CHAVEZ, SOFIA VALENTINA MILAGROS 0 0 2 0 0 0 2 2 2 0 8
25 | VARGAS CASTILLO MICHELL ALONDRA 2 0 2 0 2 0 2 0 0 0 8
26 | YUCRA HUITTOCCOLLO, JAZMIN JULYETH 2 0 0 0 2 2 2 2 0 2 12




BASE DE DATOS DE LA PRUEBA DE SALIDA

Z
o

ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO “D”

[EEN
o

TOTAL

ALAVE HELFER, GHIA ISABELLA

18

ARO VILCA MARIANA LUCERO

20

CALIZAYA CALLE, ALEJANDRA VALENTINA

16

CCALLI FLORES, VALENTINA ABIGAIL

16

COAQUIRA CATACHURA, ELOISA ABRIL

16

CONDORI TICONA, MELISSA CAMILA

14

DIAZ CHAMBILLA, AIDA EMMA

20

FLORES PARI, DAIARA SARA

20

OO |NO| O W

GOMEZ TRUJILLO, MIA MARGARETH DEL R

14

=
o

GUTIERREZ URBANO, LEONELA FRANSHESCA

16

o
-

ILLACHURA TAPIA TALIA LUCIANA

16

=
N

LIMACHI HUAYCHANI, AMAIA DEBBIE

14

=
w

MAMANI BRAVO, NOHELY XIOMARA

14

H
~

MAMANI QUISPE, AYZEL YIDELI CRYSTAL

18

[y
(€]

MAQUERA FLORES, MEILING GRISELL

18

=
(o]

MORALES ALVAREZ, GIANA MUJAL

14

[
\l

NINAJA TTITO, FERNANDA MAGNOLIA

16

[y
(0 0]

PANDURO VALDEZ, ZOE CELESTE

16

=
(o)

PERCA VELASCO LUCIA AMANDA

18

N
o

QUISPE ARGOTE, ALEJANDRA PORSHA

14

N
=

RAMIREZ CASANOVA, KEYLA MILAGROS
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[j PRESENTACION ﬂ
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N
/ El modelo didactico “Mateaprendiendo” tiene como |
/

[ finalidad el desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad en las estudiantes del primer grado
de la |.E.E “Francisco Antonio de Zela” Tacna,2022.

Para realizar el presente trabajo se observé que las
estudiantes presentan dificultades al resolver problemas
numeéricos; lo cual implica en la suma y resta de cantidades.
Frente a ello, se propone 4 procesos especificos que
componen el presente modelo didactico; esto permitiran a
las estudiantes desarrollar fortalecer el pensamiento légico-
matematico y la capacidad resolutiva, la cual es necesaria
cuando se enfrenten a problemas matematicos en diversos
entornos de la vida cotidiana.

El modelo didactico “Mateaprendiendo” se presenta como
un manual, esta conformado por un conjunto de
actividades las cuales cada uno de sus procesos esta
debidamente articulado con cada una de las capacidades
de la competencia Resuelve problemas de cantidad del
area de Matematica.

La presente propuesta pedagogica y didactica propone ser
'\ una herramienta innovadora y creativa el cual sera de
\. mucha utilidad dentro del ambito educativo. /

T
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AREA DE MATEMATICA

La matematica es considerada como un lenguaje
universal que involucra el razonamiento logico-
matematico, para dar solucion a diversos problemas que se
presentan en determinados contextos. Por tanto, la
Matematica es una accion cotidiana considerada
fundamental para generar nuevos conocimientos y aportar
al crecimiento de una cultura. En ese sentido, es necesario
un cambio constante que permita mejorar distintos
campos del saber humano a fin de contribuir al crecimiento
de un Pais. MINEDU (2017)

De esta manera, la matematica es un saber actuar
reflexivo, basico para el desarrollo intelectual del ser
humano, donde moviliza una serie de capacidades,
habilidades, conocimientos matematicos y actitudes en
funcion a la formulacion y resolucion de problemas
matematicos en diferentes contextos, siendo una
herramienta fundamental para entender la forma en la que
esta disefiada el Universo. MINEDU (2016)



El Ministerio de Educacion plantea diversas
areas curriculares para la mejora del pais, dentro de
ellas el area de Matematica es considerada una de
las mas importantes, siendo su enfoque la resolucion
de problemas, la cual incide directamente en el
estudiante en su actuar diario, donde el sujeto esta
presto a buscar solucion a diversas situaciones.

Este enfoque es muy importante porque
contribuye a que el estudiante sea critico, reflexione,
piense y razone, permitiéndole ser capaz de resolver
situaciones problematicas, considerandolas util y con
sentido para la vida. Por lo tanto, potencia la
autonomia, la responsabilidad y la independencia
del estudiante.




CAPACIDADES MATEMATICAS
I

Traduce cantidades a expresiones numeéricas. El estudiante transforma
relaciones entre datos y condiciones a una expresion numérica, el cual esta
compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades, todo ello partiendo de
una situacién o expresion numérica para finalmente hallar y evaluar el
resultado.
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones. El
estudiante debe expresar en base a su comprension los conceptos numéricos,
operaciones, propiedades, haciendo uso de un lenguaje numérico.
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. El estudiante
selecciona, adapta o crea diversas estrategias y recursos que le permitan dar
solucidn a un problema matematico.
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones. El estudiante afirma
posibilidades o relaciones referente a numeros
naturales, operaciones y propiedades partiendo de
casos particulares, para posteriormente explicar,

justificar o validarlas con ejemplos.




DIMENSIONES

Observacion de
la problematica.

Construccion
de
estrategias.

Ejecucion de
la estrategia.



El modelo didactico
Mateaprendiendo es una propuesta
didactica y creativa, el cual esta
compuesta por un conjunto de actividades
matematicas, las cuales estan
contextualizadas y direccionadas a la
resolucidn de problemas enfocadas en la
adicion y sustraccion, las cuales son
elaboradas e implementadas por el
docente, estas a su vez permiten la
participacion y motivacion de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje
del area de matematica.




IMPORTANCIA DE LA
ESTRATEGIA

El modelo didactico Mateaprendiendo es
muy importante; ya que, propone mejorar las
habilidades matematicas del estudiante respecto
a la resolucion de problemas, el cual va a
fortalecer y mejorar las dificultades que se
presentan en el area de matematica en la
competencia Resuelve problemas de cantidad.
Por otra parte, va a ser una herramienta
importante para otros docentes, siendo de mucha
utilidad en diversas instituciones educativas que
presenten dificultades similares en el area de
Matematica; por lo que es un aporte positivo
dentro del ambito educativo.




ACTIVIDADES
DEL MODELO
DIDACTICO
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MODELQ DIDACTICO
“MATEAPRENDIENDQ”

ACTIVIDAD N° 01
“Interpreto y represento problemas de adicion”

I. Aprendizajes esperados:

Capacidad Indicador

Traduce cantidades a expresiones | Comprende y relaciona acciones de
numeéricas. adicion.

II. Objetivo:

Interpreta el enunciado matemdtico y lo representa a una expresion numérica de adicion a través
de una situacion cotidiana.

INICIO >

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ITI.Desarrollo de la actividad: I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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I
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Se realiza la motivacion, con el juego: “Juguemos bingo con numeros”.
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Responde las siguientes preguntas de saberes previos:
e ¢£Qué numeros identificaste en el bingo?
e (¢ Tuviste alguna dificultad para identificar los numeros en el bingo?
e (Podrds representar los numeros del bingo con objetos del aula?

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto
cognitivo.

e (Podrds representar los numeros con objetos del aula?
Conocerdn el propdsito de la sesion.

| - |
I |

“Interpreta el enunciado matematico y lo
representa a una expresidn numérica de
adicidn a través de una situacion cotidiana.”

Observacion de la situacion problemadtica

p—————
—————
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e ¢De qué trata el problema?

e (JQué actividad va a realizar Carla?

e (Qué datos se conocen?

e (¢Qué te pide encontrar el problema?

pm————

Y
1
1
1
1
1

Construccion de estrategias

Responde las siguientes interrogantes:
e ¢Qué hards para resolver el problema?
e ¢Qué materiales empleards para resolver el problema?
e (¢Realizards operaciones?, écudles?

Ejecucion de estrategias

S

Las estudiantes aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto

para resolver el problema matemadtico.
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*Las estudiantes traducen el enunciado matemadtico a una expresion numérica con la ayuda
del material concreto.

Reflexion

Las estudiantes explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la
estrategia.

Responden las siguientes preguntas:

o (Utilizar las tapitas te ayudo a resolver el problema matemdtico? ¢ Como?
e ¢Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico ¢ como la solucionaste?
e (Crees que habrd otra forma de resolver el problema?, ¢ cudl?

Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través de las siguientes fichas.

h----------------------------------------------J
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Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica del del pirata preguntdn.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Cémo lo aprendimos?

é¢Para qué nos servirg?

¢Qué fue lo que mds les gusto de la clase?
éQué dificultades tuvieron para aprender?

LY

IV. EVALUACION:

v’ Ficha de aplicacion
v’ Lista de cotejo

V. MATERIALES:
v’ Fichas de trabajo
v Proyector multimedia.
v Laptop
v Papelotes
v’ Plumones.
v’ Sobres con tarjetas.
v’ Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)

v Fotocopias

VI TIEMPO:

90 minutos



MODELO DIDACTICO
“MATEAPRENDIENDQ”

ACTIVIDAD N° 02
“Interpreto y represento problemas de sustraccion”

I. Aprendizajes esperados:

Traduce cantidades a expresiones | Comprende y relaciona acciones de
numeéricas. sustraccion.

II. Objetivo:

Interpreta el enunciado matemdtico y lo representa a una expresion numérica de sustraccion a
través de una situacion cotidiana.

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I ITI.Desarrollo de la actividad: I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
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Se realiza la motivacion, con el juego: “Resto y aprendo”.

L sl
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Responde las siguientes preguntas de saberes previos:
e (Qué numeros ldentificaste en el juego de “resto y aprendo”?
e ¢ Tuviste alguna dificultad para identificar los numeros en el juego?
e ¢Podrds representar los numeros del juego con objetos del aula?

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto
cognitivo.
e ¢Podrds representar los numeros con objetos del aula?

Conocerdn el propdsito de la sesion.

“Interpreta el
enunciado
__ matematico y lo
/ representa a una
expresion numérica
de sustracciéon a
través de una
situacion cotidiana”

DESARROLLO

APLICACION DEL MODELO DIDACTICO “MATEAPRENDIENDO”

Leen el siguiente problema: P a - ()
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e ¢De qué trata el problema?
e (Qué datos se conocen?
e (¢Qué te pide resolver el problema?

{
i
1
1

—————

Construccion de estrategias

\

|
Responde las siguientes interrogantes:
e ¢Qué hards para resolver el problema?
e ¢Qué materiales empleards para resolver el problema?
e (¢Realizards operaciones?, écudles?

Las estudiantes aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto

para resolver el problema matemdtico.

T XA
VOOV (VYWY W
Vowe |VVvewwe
SeEEes  Eaa S

N / \ by

*Las estudiantes traducen el enunciado matemdtico a una expresion numérica con la ayuda
del material concreto.

Reflexion

Las estudiantes explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la
estrategia.

Responden las siguientes preguntas:

o (Utilizar las tapitas te ayudo a resolver el problema matemdtico? ¢ Como?
e (Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico ¢ cémo la solucionaste?
e (Crees que habrd otra forma de resolver el problema?, ¢ cudl?

Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través de las siguientes fichas.

h----------------------------------------------J
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Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica de la caja mdgica.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servird?

¢Qué fue lo que mds les gusto de la clase?
¢Qué dificultades tuvieron para aprender?

EVALUACION:

v’ Ficha de aplicacién
v’ Lista de cotejo

MATERIALES:
v’ Fichas de trabajo
v Proyector multimedia.
v Laptop
v Papelotes
v’ Plumones.
v’ Sobres con tarjetas.
v’ Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)
v Fotocopias

v Caja sorpresa

TIEMPO:

90 minutos

r
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MODELO DIDACTICO
“MATEAPRENDIENDQ”

ACTIVIDAD N° 03
“Comprendo y me expreso matemdticamente sobre problemas de

adicion”

I. Aprendizajes esperados:

Comunica su comprension sobre los Expresa su comprension en operaciones
numeros y las operaciones. de adicién.

II. Objetivo:

Expresa su comprension utilizando un lenguaje numérico en una situacion cotidiana.

ITIT. Desarrollo de la actividad:

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia
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Se realiza la motivacion, con el juego: “Puzzle de sumas”.

B3 N
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Responde las siguientes preguntas de saberes previos:
e i Cudntas operaciones de adicion resolviste?

e ¢ Tuviste alguna dificultad para resolver las operaciones de adicion del puzzle?

e ¢ Podrds expresar verbalmente las operaciones del puzzle?

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto

cognitivo.

e ¢Podrds expresar verbalmente las operaciones matemadticas que realizas diariamente?

Conocerdn el propdsito de la sesion.

¢ @ -
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“Expreso mi  comprension
utilizando un lenguaje
numérico en una situacién
cotidiana.”

V.

@

DESARROLLO
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APLICACION DEL MODELO DIDACTICO “MATEAPRENDIENDO”

f

1 Ve - Ve el

i Observacion de la situacion problematica
N\,

—————

Leen el siguiente problema:

Escuchan al titere “Principito” el cual ha venido de un reino muy lejano trayendo muchos globos de
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e ¢De qué trata el problema?

e (¢Qué actividad realizaron Diego y Maria?

e (¢Qué te pide encontrar el problema?

e ¢élasimdgenes te ayudardn a resolver el problema?

,____\
—————

Construccion de estrategias

Responde las siguientes interrogantes:
e ¢Qué hards para resolver el problema?
e (Esnecesario comprender el problema para poder expresarlo verbalmente?
e ¢Qué materiales empleards para resolver el problema?
e (Realizards operaciones?, écudles?

o e,

Ejecucion de estrategias

L —

Las estudiantes aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto
para resolver el problema matemdtico.
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Las estudiantes interpretan el enunciado matemdtico, observan las imdgenes y expresan verbal y
numéricamente el resultado del problema planteado con la ayuda del material seleccionado.

Reflexion

Las estudiantes explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la
estrategia.

Responden las siguientes preguntas:

e ¢lasimdgenes te ayudaron a resolver el problema?
e ¢Qué material utilizaste para resolver el problema matemdtico?

h----------------------------------------------J
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e (Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico ¢ cémo la solucionaste?
e (¢Crees que habrd otra forma de resolver el problema?, icudl?

Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través de las siguientes fichas.
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Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica del Titere Rey..

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Cémo lo aprendimos?

é¢Para qué nos servirg? 3
¢Qué fue lo que mds les gusté de la clase?
¢Qué dificultades tuvieron para aprender? ‘

X. EVALUACION:

v’ Ficha de aplicacién
v’ Lista de cotejo

XI. MATERIALES:

Fichas de trabajo

Proyector multimedia.

Laptop

Papelotes

Plumones.

Sobres con tarjetas.

Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)

Fotocopias

AN NN NN YN

Caja sorpresa

XII. TIEMPO:

90 minutos

h----------------------------------------------J
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4

DIDACTICO
“MATEAPRENDIENDQ"

I Aprendizajes esperados:

ACTIVIDAD N° 04

Capacidad

Indicador

Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

Expresa su comprension en operaciones
de sustraccion.

II. Objetivo:

ITIT. Desarrollo de la actividad:

INICIO >

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia

Expresa su comprension utilizando un lenguaje numérico en una situacion cotidiana.
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Se realiza la motivacion con el juego: “Puzzle de restas”.
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Responde las siguientes preguntas de saberes previos:
e ¢Cudntas operaciones de sustraccion resolviste?
e ¢ Tuviste alguna dificultad para resolver las operaciones de sustraccion del puzzle?
e ¢ Podrds expresar verbalmente las operaciones del puzzle?

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto
cognitivo.
e (Podrds expresar verbalmente las operaciones matemadticas que realizas diariamente?

Conocerdn el propdsito de la sesion.

“Expreso mi  comprension
utilizando un lenguaje
numérico en una situacién
cotidiana.”

DESARROLLO

APLICACION DEL MODELO DIDACTICO “MATEAPRENDIENDO”

Leen el siguiente problema:

Escuchan al titere “Pepita”, la cual ha venido de un reino muy lejano trayendo muchas galletas de
regalo.

A Zoe y Meri les har regalods gabefos. A Mert sc ke cayeron & helodéa y
quetaren sabes dudtos helodon M quadon, pors ¢llo whicrss Setevdimente kay
cguattes méooss

L "

rot N
. ™
0 Coinine
»
A Tow tar 15 caremeton y Mas & conimatis enfidces To0 Yana mic socenakis qus B
) Mori Base 32 ceromeies p Zot 10 eomumeies wvonces Zee tane mesar coraeios e
Mort
&) Zoe hese 18 carories y Mart 1 coromeies erescer Zae fune mesos coramelos g ‘

>
o} Mo Sere 12 carencloy v Zae 20 coromekn, ertencer Man hene s cancmcias gu¢ Zec

h----------------------------------------------J



T

e ¢De qué trata el problema?

e (¢Qué actividad realizaron Zoe y Mari?

e (¢Qué te pide encontrar el problema?

e (lLasimdgenes te ayudardn a resolver el problema?

{
:
1
1

—————

Construccion de estrategias

\

Responde las siguientes interrogantes:
e ¢Qué hards para resolver el problema?
e (Esnecesario comprender el problema para poder expresarlo verbalmente?
e /Qué materiales empleards para resolver el problema?
e (Realizards operaciones?, écudles?

o e,

Ejecucion de estrategias

L —

Las estudiantes aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto
para resolver el problema matemdtico.
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Las estudiantes interpretan el enunciado matemdtico, observan las imdgenes y expresan verbal y
numéricamente el resultado del problema planteado con la ayuda del material seleccionado (botones).

Reflexion

Las estudiantes explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la
estrategia.

Responden las siguientes preguntas:

e ¢lasimdgenes te ayudaron a resolver el problema?

e ¢Qué material utilizaste para resolver el problema matemdtico?

e ¢Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico ¢ cdmo la solucionaste?
e (¢Crees que habrd otra forma de resolver el problema?, i cudl?
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Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través de las siguientes fichas.
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CIERRE

Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica del titere “Pepita”
e ¢JQué aprendimos el dia de hoy?
e ¢Como lo aprendimos?
e ¢Para qué nos servird?
e ¢JQué fue lo que mds les gusto de la clase?
e ¢Qué dificultades tuvieron para aprender?

XITI. EVALUACION:

v’ Ficha de aplicacién
v’ Lista de cotejo

XIV. MATERIALES:

Fichas de trabajo

Proyector multimedia.

Laptop

Papelotes

Plumones.

Sobres con tarjetas.

Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)
Fotocopias

ASRNENE N N NN NN

Caja sorpresa

XV. TIEMPO:

90 minutos
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ACTIVIDAD N° 05
“Selecciono y utilizo estrategias para resolver problemas de

adicion y sustraccion”

I Aprendizajes esperados:
Capacidad Indicador
Usa estrategias y procedimientos de | Selecciona y utiliza estrategias heuristicas
estimacion y cdlculo. para resolver problemas de adicién y
sustraccion.
IT. Objetivo:

El estudiante utilizard estrategias para resolver problemas matemdticos en una situacion cotidiana.

IIT. Desarrollo de la actividad:

INICIO >

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia

Se realiza la motivacion con el juego: “sumas y restas divertidas con trolls”.



|

Responde las siguientes preguntas de saberes previos:
e  ¢Cudntas operaciones matemadticas resolviste?
e  (¢Tuviste alguna dificultad para resolver las sumas y restas del juego?
e  /Qué estrategias utilizaste?

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto
cognitivo.
e (¢Utilizas estrategias para resolver problemas matemdticos en actividades que realizas
diariamente?

Conocerdn el propdsito de la sesion.

“Elijo y utilizo estrategias
para resolver problemas
matematicos en una
situacion cotidiana”.

DESARROLLO

APLICACION DEL MODELO DIDACTICO “MATEAPRENDIENDO”

Leen el siguiente problema:

Escuchan al titere viajero narrar el siguiente problema matemadtico

yoowy | Valena empezo a contar 1000 ko que aharrs. La

L2 | primera semana ahomd 25 soles v 1a segunda
“BL | semana shormd 30 soles. ¢ Guanto dinero ahorrs
- | on total Vileria ?

n) A8 zoles
5) % soles.
©) 95 solew.
d) &0 solea.
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e ¢De qué trata el problema?
e (¢Qué te pide encontrar el problema?

Construccion de estrategias

p—————

Y
1
1
1
1
1

Responde las siguientes interrogantes:
e (Qué hards para resolver el problema?
o (Es necesaria alguna estrategia para resolver el problema?
e ¢Qué materiales utilizards para resolver el problema?
e (Realizards operaciones?, écudles?

Ejecucion de estrategias

,___‘
|

* Proponen y seleccionan una estrategia.

* Aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto para
resolver el problema matemdtico.

* Utilizan billetes y monedas para resolver problemas matemdticos.

* Realizan la operacion matemdtica con la ayuda del material seleccionado.

25

55

Las estudiantes interpretan el enunciado matemdtico, observan las imdgenes y expresan verbal y

numéricamente el resultado del problema planteado con la ayuda del material seleccionado (botones).

Reflexion

Explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la estrategia.

Responden las siguientes preguntas:

° ¢Qué material utilizaste para resolver el problema matemdtico?
° ¢ Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico? ¢ como la solucionaste?
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° éCrees que habrd otra forma de resolver el problema?, écudl?

Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través de las siguientes fichas.

CIERRE
Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica del titere viajero.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servird?

¢Qué fue lo que mds les gusto de la clase?
¢Qué dificultades tuvieron para aprender?

XVI. EVALUACION: 1

v’ Ficha de aplicacién
v’ Lista de cotejo

XVII. MATERIALES:

Fichas de trabajo

Proyector multimedia.

Laptop

Papelotes

Plumones.

Sobres con tarjetas.

Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)

Fotocopias

ANV NE NN N N NN

Caja sorpresa

XVIII. TIEMPO:

90 minutos

N ————



MODELO DIDACTICO
“MATEAPRENDIENDQ”

ACTIVIDAD N° 06
“Expongo mi resultado del enunciado matemdtico en el aula”

I. Aprendizajes esperados:

Capacidad Indicador
Argumenta afirmaciones sobre las | Explica el resultado obtenido en
relaciones  numericas 'y  las | adicién y sustraccion.
operaciones.

IT. Objetivo:

El estudiante Interpreta y explica el enunciado matemdtico a través de una
situacion cotidiana.

III. Desarrollo de la actividad:

INICIO >

Actividades permanentes:
Se inicia con el saludo.
Después del saludo, se realiza la oracion del dia




T

Se realiza la motivacion con el juego: “Veo veo”

Responde las siguientes preguntas de saberes previos:

Luego de responder las interrogantes de los saberes previos se presenta la pregunta de conflicto

e (Pudiste identificar los numeros?
e ¢ Tuviste alguna dificultad para identificar los numeros?

cognitivo.

e (Se podrda utilizar estrategias para representar los nimeros con objetos del aula?

Conocerdn el propdsito de la sesion.

”

Observacion de la situacion problemadtica

pm—————
——————

Leen el siguiente problema:

mm

»mamﬁaﬁﬂwmmqwmmm' _

e

ummummuw» -
q!,mu‘m.u e i s 10y o e A8 w6 10; msrcs Aecks thevm

14 mima cantidad dn gobes que WA,

e ¢De qué trata el problema?
e /Qué datos se conocen?
e (Qué te pide encontrar el problema?

mmuum wacontrs wa
rofescea M ’v"mm’ u-u

el



T

Construccion de estrategias

pm————
—————

Responde las siguientes interrogantes:
e (Como podrds resolver el problema?
e ¢Necesitards material para resolverlo?
e (Crees que es necesario una estrategia?

Las estudiantes aplican la estrategia previamente seleccionada, empleando los materiales que han propuesto
para resolver el problema matemadtico.
*Utilizan globos para resolver el problema

00000 2900 fop ‘ 299209

% ‘

LA O 000000 &J/

*Las estudiantes traducen el enunciado matemdtico a una expresion numérica con la ayuda del

L {7

material concreto.
- aoA [
+Quien
‘q,—;m thore mas?
. N
. U.
. : ..!
" -
o - e
)
Reflexion

Las estudiantes explican con sus propias palabras el procedimiento que realizaron para la ejecucion de la
estrategia.

Aida tlene 10 globos, nsentras iba al colegio, se ancontyd 3 globas. Mia
M?vammﬂbupta?m*w&hm
fa misma cantidad de globos que Mia? (Por qué:
[ulmwdm«uwanﬁnnvdﬂmlnumun ]
Tire s globcs
b} 5L porque of total de PJovos de Ak s 14y e e Mig &5 14; entorces Ails tere
W i sanfided e yishod quw Mi4,
o hmdmum&u‘on 1y ol de Min 23 7) erdonces Mig tiene
s b0t Qua
atuw-dm‘wmtou-nwynwnbnmmn&m
A mima canedad da Pobls aue Mis.

el
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Responden las siguientes preguntas:

e ¢ Utilizar los globos te ayudd a resolver el problema matemdtico? ¢ Como?
e ¢Tuviste alguna dificultad para resolver el problema matemdtico? ¢ como la solucionaste?
e (¢Crees que habrd otra forma de resolver el problema?, i cudl?

Posteriormente, las estudiantes consolidardn lo aprendido a través del juego diddctico

“Mateaprendiendo” .
MA EAPRE DENDO
.-un.. | : “‘;'}
g
3
=y
000
CIERRE

Reflexionan acerca de lo aprendido en la clase, a través de la técnica del titere viajero.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Coémo lo aprendimos?
éPara qué nos servirg?

IV. EVALUACION:

v’ Ficha de aplicacién
v’ Lista de cotejo

V. MATERTIALES:

Fichas de trabajo
Proyector multimedia.
Laptop

Papelotes

Plumones.

Sobres con tarjetas.

Fotocopias

ESANENE N N NN NAN

Caja sorpresa

VI TIEMPO:

90 minutos

¢Qué fue lo que mds les gusto de la clase?
¢Qué dificultades tuvieron para aprender?

Materiales (chapas, tapas, material base diez, etc.)
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Modelo didactico “Mateaprendiendo” y su efecto en el nivel
de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad

en estudiantes de Educacién Primaria
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